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Anotace

K této praci byla vytvorena aplikace reprezentujici webovou kucharku. Aplikace
umoznugje svym registrovanym uzivatelum sdileni nejriznejsich recepti, diskuto-
vani o techto receptech a jejich hodnoceni. Ddle by méla umoznovat vklddani mul-
timedidlnich dat (fotek, videi) a vyhleddvdni recepti podle kategorii a na zdkladé
pouZitych surovin. Pri jeji realizaci byly pouZiti predevsim jazyky C#, HTML,
CSS a JavaScript.

Synopsis

In addition to this thesis an application represting online cook book was made.
This application enables it’s users to share their recipes, discuss and score them.
Furthermore it should enable adding multimédia data( photos, videos,...) and
searching for recipes according to categories or used ingredients. This application
was written with using C#, HTML, CSS and JavaScript coding.

Klicova slova: webova kucharka; C#; HTML, CSS

Keywords: website recipe book, C#, HTML, CSS
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1 Uvod

1.1 O aplikaci

Cilem této bakalarské prace bylo naprogramovat jednoduchou webovou kuchatrku
pro sdileni receptll mezi uzivateli s moznosti je hodnotit, komentovat ¢i editovat.
Neni potieba dlouze a slozité vyhledavat v knihach, ale staci pohodlné pou-
zit vyhledavaci fadek. Samotnou aplikaci mohou pouzivat vsichni uzivatelé, ale
pro rozsirenou funkcionalitu je nutné se nejprve registrovat.

Pro lepsi prehlednost jsou recepty pri vytvareni prirazeny k néjaké katego-
rii. PTi nasledném vyhledéavani urcitého receptu je pak moznost jeho vyhledani
v ramci kategorie, ¢i v celé databazi. Pii nejednoznacnosti lze recept ulozit do ka-
tegorie ,Nezatazeno®.

Neregistrovani uzivatelé maji podstatné omezenou funkcionalitu. V podstaté
zde vystupuji pouze jako divaci, prohlizejici si sdilené recepty s moznosti vy-
hledédvat v nich podle danych kategorii jakozto i podle surovin, bez moznosti
komentovat, ¢i hodnotit.

Registrovani uzivatelé mohou navic pridavat své vlastni recepty s moznosti
ptilozeni dalsich multimedidlnich dat (fotky, video). Tyto poté mohou déle edi-
tovat nebo uplné smazat. Navic mohou vybrané recepty komentovat a hodnotit
v podobé pridélovani hvézdicek a na jejich zdkladé se poté rozhodovat o jejich
vyzkouseni. Uzivatel by si mél dobte promyslet hodnoceni, jelikoz mtize hodnotit
dany recept pouze jednou a nasledna editace jiz neni mozna, coz plati i pro edi-
taci komentart. Ty lze vsak alespon smazat. Administrace je omezena na prehled
vlastnich pridanych receptii, zménu hesla a kompletni smazani uzivatelova uctu
i s jeho prispévky, komentari a hodnocenimi.

1.2 Pozadavky
Aplikace by méla dle zadani splnovat nasledujici pozadavky:

e umoznovat registrovanym uzivatelum vkladat prispévky, komentovat je a hod-
notit,

e ke clanktim prikladat multimedialni data — fotky, video,

e vyhledavat recepty v databazi v ramci kategorie dle nazvu nebo dle pou-
zitych surovin.

Aplikace také dale umoznuje:
e cditovat a mazat pridané prispévky,
e editovat heslo uzivatele,
e smazat uzivateltiv icet i s vlozenymi prispévky, komentafi a hodnocenimi,

e vypsat prehled clanki, které uzivatel vlozil.
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2 Programatorska cast

2.1 Technologie
Stru¢ny popis technologii, které byly pouzity pri tvorbé této aplikace.

2.1.1 Jazyk HTML

HTML (zkratka pro HyperText Markup Language) [4] je znackovaci jazyk pro tvorbu
webovych stranek. Zdrojovym kédem je prosty psany text v ASCII formatu. Lze

ho prohlizet i editovat v textovém editoru. Sklada se z tagl a jejich vlastnosti,
umisténych do lomenych spic¢atych zavorek (< >), ve kterych je text, ktery uziva-

tel vidi. Tyto tagy mu poté davaji urc¢ity vyznam, ale netikaji, jak bude vysledna
interpretace vypadat. HTML se fadi mezi hlavni jazyky pro tvorbu stranek v
systému World Wide Web.

2.1.2 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) [5], [6] v ¢eském prekladu kaskadové styly. Vznikly
v roce 1997 a je soucasti HTML [4]. Kaskadové styly predstavuji jednoduchy me-
chanismus stylovani webovych stranek a lze tak jednoduse oddélit vzhled od ob-
sahu dokumentu. S jejich pomoci 1ze definovat vlastnosti jednotlivych elementt
napt. barvy textu, pozadi, velikost pisma a mnoho dalsich. Samotna definice
elementu je slozena ze selektoru a jeho bloku deklarace.

2.1.3 JavaScript

JavaScript [7] je interpretovany programovaci jazyk se zdkladnimi objektové ori-
entovanymi schopnostmi. Do webovych prohlizecii bylo vlozeno univerzalni ja-
dro tohoto jazyka, rozsifené pridanim objektt reprezentujicich okna prohlizece a
jeho obsah. Pomoci JavaScriptu, ktery se vykonava na strané klienta lze vlozit do
webovych stranek proveditelny obsah. S jeho pomoci se stranky stéavaji dynamic-
kymi - mohou vytvéaret a ménit obsah HTML [4], komunikuji s uzivatelem, apod.
Prace skriptu je zajistovana samotnym prohlize¢em a neni tfeba komunikovat se
serverem. Proménné nemusi mit presné specifikovany typ, tedy se jedna o jazyk
bez typové kontroly.

2.1.4 ASP.NET

ASP.NET [3] je webovy framework. Jedna se tedy o sadu knihoven umoznujicich
tvorbu webovych aplikaci v jazyce C# [10], [11]. Tyto knihovny obsahuji hotova
feseni vétsiny zakladnich problémt, se kterymi se ve webovych aplikacich lze
setkat, napr. autentifikace uzivatele, prace s databazi, sprava formularu apod.
Neni to tedy programovaci jazyk ale technologie zalozena na architekture klient-
server. Vyslednou aplikaci je tedy program, jehoz vystupem je HTML [4] stranka.



Na zakladé pozadavkt od klienta vygeneruje webovou stranku a tu poté posle
klientovi. Ten vidi uz jenom vysledny dokument.

e MVC (Model-View-Controller) [8] je nejnovéjsi koncept. Déli aplikaci na tri
zakladni struktury: Kontrolery, Modely a Pohledy.

— Kontroler — tidici struktura, umoznujici ptijimat data a komunikovat
s modelem.

— Model — struktura obsahujici logiku, praci s databazi, apod. Data
od modelu kontroler predava pohledu.

— Pohled — sablona, do které jsou vlozena vyslednd data a vznikne
HTML [4] stranka.

2.1.5 NHibernate

NHibernate [9] je ORM (Object Relation Mapping) feseni pro platfotmu .NET
[15] Framework. Mapuje objektové orientovany doménovy model na relaéni da-
tabdazi.

2.1.6 C#

C# [10], [11] objektové orientovany jazyk, ktery je elegantni a bezpecny a umoz-
nuje vyvojaium vytvaret robustni aplikace spusténé v .NET [15] Framework.
Byl vyvinut firmou Microsoft soucasné s platformou .NET [15] Framework. Jako
zastupce z tridy objektové orientovanych jazykt podporuje koncepce zapouz-
dreni, dédi¢nosti a polymorfismu. Naopak nepodporuje vicenasobnou dédi¢nost,
coz znamena, ze kazda trida miuze dédit pouze z jediné tridy. Tento problém je
fesen pomoci rozhrani, kterych lze implementovat v ramci jedné tiidy libovolny
pocet. Dale vzhledem k principu zapouzdfeni je nutné pristupovat k atributiim
tfidy nepfimo, pomoci metod get(accessor) a set(mutator). Jazyk je navrzeny
s ohledem na strukturu Common Language Infrastructure (CLI), se kterou je
pouzivan.
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2.2 UseCase diagram

Funkce navrhovaného softwaru jsou popsany pomoci UseCase [16] diagramu,
ktery ma za kol popsat chovani programu z hlediska uzivatele. Nasledujici po-
pisy pripadu uziti (UC1 - UC13) jsou také schématicky znazornény na obrazku
1.

e UC1 - Registrovat se

Neregistrovany uzivatel si zalozi novy tcet.

e UC2 - Prohlizet ¢lanky

Neregistrovany uzivatel prochazi vsechny ¢lanky ulozené v databazi.

e UC3 - Vyhledavat c¢lanky

Neregistrovany uzivatel vyhledava clanky v ramci kategorie pomoci nadpisu
nebo s ohledem na pouzité suroviny.

e UC4 - Prihlasit se
Uzivatel se prihlasi do aplikace.
e UCH - Odhlésit se
Uzivatel se odhlasi z aplikace.
e UCG6 - Pridat ¢lanek
Uzivatel prida novy ¢lanek do databaze. Lze pripojit i multimedialni data.
e UCT - Prohlizet vlastni ¢lanky

Uzivatel si muze zobrazit vlastni pridané ¢lanky a tyto lze dale editovat
nebo smazat.

e UCS - Komentovat ¢lanek

Uzivatel si zobrazi jakykoliv vlozeny ¢lanek a muze pridat libovolny pocet
komentari. Svoje komentére miize pozdéji i smazat.

e UCY - Hodnotit ¢lanek

Uzivatel si zobrazi jakykoliv vlozeny ¢lanek a ohodnoti ho. Hodnoceni je re-
alizovdno pomoci pridavani hvézdicek (0-5). Hodnotit lze pouze jednou.

e UCI10 - Zmeénit heslo
Uzivatel je schopen si zménit heslo na nové.

e UCI11 - Zrusit ucet

Uzivatel zrusi svij acet a s nim i vlastni vlozené clanky, komentéare a hod-
noceni.

11



e UCI12 - Smazat jakykoliv ¢lanek

Administrator smaze jakykoliv ¢lanek.

e UC13 - Smazat jakykoliv komentar

Administrator smaze jakykoliv komentar.

:
Prohlizet lanky
Meregistrovany ufivatel

Registrovany uZivatel

AN

W ramei

<

Wyhledavat Clanky Y. kategorie
Eik e % ramei
Prinlasit 22 pousitjch

o SUrTvin
Odhlasit se

Fridat tlansk

Prohlizet visstni
clanky

<<INCIUdEs-=

Pidat multimediaini
datz

= Smazat Elanek
“re-nf Editovat Elanek
- ==inzlus-=

L -

R T oS

Komentovat Elanek .

Hodnatit Elanek

Zménit heslo

Smazat jakykoliv
tlanek

Smazat jakykoliv komentar
Administrator

Obrézek 1: UseCase Diagram Webové kucharky

2.3 Databaze

Aplikace vyuzivd MS SQL [14] databézi. V databazi nejsou pouZity rela¢ni vztahy
mezi tabulkami. Tento problém je vyfesen dale v programu. Samotnd databaze
obsahuje Sest tabulek nesoucich informace o konkrétnich objektech.

e Article — Uchovavéa informace o zdkladnich tdajich ¢lanku jako je napf.
titulek, id kategorie, suroviny, postup a datum.
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Category — Tabulka s identifikdtorem, nazvem kategorie a atributem parent,
ktery odkazuje na rodice, aby bylo mozné vytvaret i podkategorie.

Comment — Tabulka uchovavajici identifikator komentare, datum pridani,
samotny text, id clanku, ke kterému komentar patii a id uzivatele, ktery
komentar vlozil.

Photo — Tabulka uchovavajici identifikator fotografie, cestu k ni a id ¢lanku.

Rating — Tabulka pro uchovani hodnoceni jednotlivych ¢lanku. Nese atri-
buty identifikator, id ¢lanku, hodnotu, kterou uzivatel hodnotil a id uziva-
tele.

Users — Uklada zakladni informace o uzivateli — identifikator, jméno, pti-
jmeni, email, nick a heslo.

Video - Stejné jako tabulka Photo uchovava identifikator, cestu k videu
a id ¢lanku.

STUDENT-INALOCA.& - Disgram Cooi < R

-
Article Comment
% id ? id 7 id
name category date
parent title text
ingredients article_id
text user_id
author
date
Users Photo
7 id ¥ id
name path_to_file
surname Rating article_id
nick 7
email id_article
password value Video
id_user 7 id
path_te_file
article_id
-
R

Obrazek 2: Navrh tabulek databaze

2.3.1 Propojeni databaze s programem

K propojeni programu s databazi je pouzita technologie NHibernate [9]. Pomoci
mapovacich soubort ve formatu XML [13] se nejprve pfipoji samotna databéze
a nasledné se propoji jednotlivé tabulky s modely programu.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2"
assembly="CookBook" namespace="CookBook.Models">
<class lazy="false" name="Comment" table="Comment">
<id name="Id" column="id">
<generator class="native" />
</id>
<property name="Date" column="date" />
<property name="Text" column="text"/>
<property name="ArticleId" column="article_id"/>
<property name="UserId" column="user_id"/>
</class>
</hibernate-mapping>

Zdrojovy kod 1: Mapovani tabulky Comment

2.4 Program

Aplikaci tvori jeden komplexni projekt s rozdélenou funkcionalitou, ktera je za-
meérena spise na akce vykonavané registrovanym uzivatelem. Neregistrovany uzi-
vatel ma v tomto pripadé velmi omezené moznosti.

2.4.1 Models

Tvori prvni nezavislou komponentu MVC [8] architektury. V tomto pripadé
slozku s tridami reprezentujici tabulky s daty v nasi vytvorené databazi. Pro
silné typovany model se pouziva knihovna DataAnnotations a javascriptova
knihovna Unobtrusive[l2]. Pokud neposilame jednotlivé parametry zvlast, ale
posilame cely model s jednotlivymi informacemi, daji se tyto informace ovérit za
béhu programu jesté pred odeslanim na server. V nasem pripadé napriklad pti
registraci uzivatele pti zadani nicku (uzivatelského jména) nebo emailu, nebo v
pripadé nevyplnéni povinnych tudaji.

e Category - tiida reprezentujici tabulku category.
e Article - tfida reprezentujici tabulku article.

e Comment - tfida reprezentujici tabulku comment.
e Photo - tfida reprezentujici tabulku photo.

e Video - trida reprezentujici tabulku video.

e Rating - tfida reprezentujici tabulku rating.

e Users - trida reprezentujici tabulku Users, pricemz atributy email a nick
jsou unikatni. Navic dédi z tfidy MembershipUser, pouzivajici se k re-
prezentaci jednoho objektu/uzivatele a poskytuje mu urcité funkce.

14
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public class Video
{
public virtual int Id { get; set; }
public virtual string PathToFile { get; set; }
public virtual int ArticlelId { get; set; }

Zdrojovy kod 2: Modelova trida Video

[Required (ErrorMessage = "Musite zadat nick.")]

[MinLength (3, ErrorMessage = "Minimdlni délka nicku jsou 3
pismena.") ]

[MaxLength (25, ErrorMessage = "Maximalni délka nicku je 20
pismen.")]

[Remote ("NickExists", "Home", HttpMethod = "POST", ErrorMessage =

"Takovy nick jiz existuje.")]
public virtual string Nick { get; set; }

Zdrojovy kod 3: Silné typovany atribut Nick t¥idy Users

2.4.2 Views

Dalsi nezavisla vrstva MVC [8] architektury. Slozka s pohledy obsahujici ge-
nerované stranky pro zobrazeni na webu. K tomuto tcelu byla také vytvorena
zakladni Sablona generujici télo stranky, ktera je pristupna vsem pouzitym po-
hledtim. Slozka obsahuje dalsi podslozky Home, Login a Shared. Pro posilani
dat z pohledu na server jsou pouzity formuldre. Vstupy jsou osetieny bud po-
moci modelovych tiid nebo pomoci omezeni na vstupech. Vstupni data, napriklad
pro vypis ¢lanku, jsou posilana z kontroleru.
Priklady pohledii:

e Article — pohled pro vypsani urcitého ¢lanku.

e CreateArticle — pohled s formularem pro vytvoreni ¢lanku.

e CategoryArticles — pohled s vypisem ¢lankt v ramci vybrané kategorie.
e EditArticle — pohled s formulafem pro editaci clanku.

e EditUserInformation — pohled s formularem pro editaci ¢lanku.

e Register — pohled s formulafem pro registraci nového uzivatele.

e Index — tivodni stranka.

e SearchBylngredient — pohled s vysledky hledani v rdmci pouzitych surovin.
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e SearchByTermAndId — pohled s vysledky hledani v ramci kategorie a za-
daného nazvu receptu.

e UsersArticles — pohled s vypisem ¢lanku, ktery dand uzivatel vlozil, v po-
hledu je pouzito strankovani.

e _Layout — zdkladni Sablona.

2.4.3 Controllers

Kontrolery tidi béh aplikace, zejména komunikaci mezi klientem a serverem.

Zpracovavaji data, predavaji data pohlediim a zajistuji presmérovani na né. Vy-

sledkem kazdé akce kontroleru (metoda ActionResult) je vraceni pohledu. V této

aplikaci byly pouzity dva kontrolery — HomeController a LoginController.
e LoginController

Kontroler se v tomto pripadé staré o prihlaseni a odhlaseni uzivatele a dle
provedené akce uzivatele presmeéruje na prislusny pohled.

Priklady metod:

1. [HttpPost]
public ActionResult SignIn(string loginName,
string loginPass);

Metoda ptrihlasujici uzivatele do aplikace. V pripadé zadani Spatnych
udaju je uzivatel presmérovan zpét na prihlasovaci stranku s vypsanim
chybové hlasky. HttpPost znaci, ze data byla metodé predavana for-
mulafem. Vyuziva metody tiidy UserMembershipProvider pro va-
lidaci vstupnich dat.

2. public ActionResult Logout ();
Metoda odhlasujici uzivatele z aplikace a vracejici na ivodni stranku.

e HomeController

Kontroler starajici se o veskerou dalsi funkcionalitu ke které dochézi béhem
pouzivani aplikace uzivatelem.

Priklady metod:
1. public ActionResult Index();

Metoda odkazujici na pohled hlavni stranky a predavajici data po-
trebna k jejimu spravnému zobrazeni se vSemi informacemi.

2. public ActionResult Register();

Metoda odkazujici na stranku s registracnim formuléfem.

16



. public static string HashPassword(string
plainMessage) ;

Metoda pro zasifrovani hesla pomoci hasovaci funkce SHA-256.

[HttpPost]
public ActionResult AddNewUser (Users newUser,
string password, string passwordl);

Metoda registrujici nového uzivatele. Vsechny informace o uzivateli
kromé hesel jsou predany v modelu newUser. Vstupy jsou osetieny
primo modelovou tiidou Users. V pripadé nerovnosti hesel je uzivatel
odkazan zpét na registracni stranku s predvyplnénymi tdaji a vypsa-
nim chybové hlasky.

[HttpPost]

public ActionResult ChangePassword (int userId,
string currentPassword, string password,
string passwordl) ;

Metoda pro zménu hesla uzivatele. Na vstupu prijiméa identifikator
uzivatele, ktery si chce zménit heslo, jeho stavajici heslo a dvé hesla
nova. Pro tspésnou zménu hesla je potieba jak zadat spravné stava-
jici heslo, tak identicka nova hesla. Metoda nejprve vezme ze vstupu
currentPassword, zahashuje a porovna se stavajicim heslem. Pokud
vysledek souhlasi, porovna mezi sebou dalsi dvé posland hesla a pri
shodé heslo zméni na nové.

. public ActionResult Article(int id);

Metoda vracejici pohled s vypisem konkrétniho ¢lanku podle jeho
identifikatoru.

. public ActionResult CreateArticle();
Metoda odkazujici na pohled pro vytvoreni nového ¢lanku.

[HttpPost]

public ActionResult AddArticle(Article article,
HttpPostedFileBase picture, int idCategory,
IEnumerable<HttpPostedFileBase> photos,
HttpPostedFileBase video);

Metoda pro ptridani nového clanku do databaze, jakoz i pridani mul-
timedialnich dat. Pokud uzivatel zadal néktera data v nespravném
formatu, nebo s vétsi velikosti, je odkazan zpét na stranku s formula-
fem a s vypsanim chybové hlasky. V opacném pripadé je také vracen
na stranku s timto formularem, ale s vypsanim hlasky o Uspésném
pridani.
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9.

10.

11.

12.

13.

14.

[HttpPost]
public ActionResult EditArticle(int idArticle);

Metoda odkazujici na pohled s formularem pro editaci ¢lanku. Ve svém
téle posila informace o vybraném clanku a k nému souvisejicich foto-
grafii a videi.

[HttpPost]
public ActionResult RateArticle(int Articleld,
int UserId, int optradio);

Metoda pro hodnoceni ¢lanku. Na vstupu ptijima identifikator ¢lanku,
ktery je hodnocen, identifikdtor uzivatele, ktery hodnotil, a predanou
hodnotu. Uzivatel po této akci ziistava na aktudlni strance.

[HttpPost]
public ActionResult CommentArticle (int
ArticleId, int UserId, string text);

Metoda pro pridani komentare k ¢lanku. Na vstupu prijiméa identifika-
tor komentovaného c¢lanku, identifikator uzivatele a samotny komen-
tar. V metodeé je také ukladano datum. Uzivatel po této akci zlistava
na aktualni strance.

[HttpPost]
public ActionResult DeleteComment (int commentId,
int articleId);

Metoda pro smazani konkrétniho komentare. Na vstupu prijima iden-
tifikdtor komentare a ¢lanku. Uzivatel po této akci ztistava na aktualni
strance.

public ActionResult SearchByTermAndId(int
idCategory, string term, int? page);

Metoda pro vyhledavani ¢lank na zakladé vybéru kategorie. Na vstupu
prijima identifikator kategorie, ve které se bude hledat a hledany te-
tézec. Vyhledava se pouze v nadpisu c¢lanku. Uzivatel je po této akci
presmérovan na novy pohled s vypisem c¢lankt odpovidajicich danému
hledéni.

public ActionResult SearchByIngredient (string
term, int? page);

Metoda pro vyhledavani ¢lanki na zakladé pouzitych ingredienci.

Na vstupu ptijimé pouze hledany retézec. Vyhledavani probiha ve sloupci
se surovinami daného receptu. Uzivatel je po této akci presmérovan
na novy pohled s vypisem clankt odpovidajicich danému hledéani.
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15. [HttpPost]
public ActionResult DeleteUser();

Metoda pro kompletni odstranéni uzivatele z databaze i se vSemi jeho
vloZzenymi ¢lanky, komentatri a hodnocenimi. Uzivatel je nejprve od-
hlasen a nésledné odstranén z databaze.

16. [HttpPost]
public ActionResult DeleteArticle(int idArticle);

Metoda pro odstranéni clanku z databaze. Na vstupu prijima iden-
tifikdtor daného clanku, na jehoz zakladé je smazan. Soucasné jsou
smazany i souvisejici udaje jako fotografie, videa, hodnoceni i komen-
tare daného ¢lanku.

17. public ActionResult CategoryArticles (int id,
int? page);

Metoda odkazujici na novou stranku s vypisem vSech ¢lankt v dané
kategorii. Na vstupu prijima identifikator kategorie a stranku, ktera
se ma po nacteni zobrazit. Defaultné je hodnota nastavena na prvni
stranku.

2.4.4 Object

Slozka Object obsahuje ttidy slouzici k vytvoreni spojeni s konkrétnimi tabul-
kami v databazi pomoci tiidy NHibernateHelper. Kazda trida obsahuje dotazy
pro praci s jednotlivymi tabulkami. Zakladem je tfida ObjectBase, ktera definuje
obecné akce jako je pridani, smazani a editace zdznamu a ostatni ttidy z ni dédi.

e ArticleObject — Pracuje s tabulkou Article.
Priklady:
1. public Article GetArticleById(int id);
Dotaz pro ziskdni konkrétniho ¢lanku podle jeho identifikatoru.

2. public IList<Article> GetArticlesByUser (int
userlId);

Dotaz vracejici list vSech ¢lankt, které uzivatel vlozil.

3. public IList<Article>
GetArticlesByCategoryId(int categoryId);

Dotaz vracejici list ¢lanku v dané kategorii.
e (CategoryObject — Pracuje s tabulkou Category.
Priklady:
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1. public Category GetNameById(int idCategory);
Dotaz pro ziskani jména kategorie podle jejiho identifikatoru.
2. public Category GetIdByName (string name);

Dotaz pro ziskani identifikatoru podle jména kategorie.

e CommentObject — Pracuje s tabulkou Comment.
Priklady:
1. public IList<Comment> GetCommentsById (int
articleId);
Dotaz vracejici list komentara k urcitému clanku.

2. public IList<Comment> GetCommentsByUserId (int
userId);

Dotaz vracejici komentate, které uzivatel vlozil.
e PhotoObject — Pracuje s tabulkou Photo.
Priklady:
1. public TIList<Photo> GetPhotosById(int id);

Dotaz vracejici list fotografii patiicich k danému ¢lanku.
e VideoObject — Pracuje s tabulkou Video.
Priklad:
1. public Video GetVideoById(int id);

Dotaz vracejici video patiici k danému ¢lanku.

e UsersObject — Pracuje s tabulkou Users.
Priklady:
1. public Users GetByLogin(string login);
Dotaz vracejici konkrétniho uzivatele podle jeho uzivatelského jména.
2. public Users GetByEmail (string email) ;

Dotaz vracejici uzivatele podle jeho emailu.

e RatingObject — Pracuje s tabulkou Rating.
Priklad:

1. public IList<Rating> GetRatingsByArticleId (int
articleId);

Dotaz vracejici list hodnoceni k danému ¢lanku.
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2.4.5 Content

Slozka Content obsahuje soubory s kaskadovymi styly pouzitymi pro zakladni sa-
blonu a ostatni pohledy pouzité v aplikaci. Cela aplikace mé responsivni vzhled.

2.4.6 Scripts

Slozka Scripts obsahuje javascriptové soubory a jQuery knihovny pouzité v apli-
kaci. Také obsahuje dva javascriptové soubory vytvorené primo pro konkrétni
ucely této aplikace.

2.4.7 Uploads

Slozka obsahujici aplikaci nahrané soubory. Je rozdélena do dvou podslozek.

1. Photos — Slozka pro nahrané fotografie k jednotlivym c¢lankim. Fotografie

131944

se ukladaji ve tvaru ,,id ¢lanku“-“¢islo polozky*., format obrazku*.

2. Videos — Slozka pro nahrana videa k jednotlivym clanktm. Uzivatel je
schopen nahrat jedno video s maximalni velikosti 50 Mb ve formatu mp4,
tudiz video je ukladéano ve tvaru ,,id ¢lanku“.mp4

3 Uzivatelska c¢ast

Pro spusténi aplikace nejsou potreba zadné specifické programy apod. Staci mit
k dispozici Internet a néjaky prohlizec.

3.1 Uvodni stranka

Po spusténi aplikace se uzivateli zobrazi ivodni stranka webové kuchatky, skla-
dajici se z jednotlivych c¢asti, poskytujicich uzivateli urc¢itou funkcionalitu.
3.1.1 Navigacni cast

Navigacni ¢ast je soucasti Sablony a tudiz pevné dana na kazdé strance, kam se uzi-
vatel odkaze.

e Domu — Af se uzivatel nachéazi na jakékoliv strance, vzdy je odkazan zpét
na uvodni stranku.

e Pridat recept — V tomto pripadé mohou nastat dvé situace. Pokud uzi-
vatel ptrihlasen neni, je odkazan na stranku s ptihlasovacim formuldrem.
V opacném pripadé je rovnou presmérovan na novou stranku s formuldrem
pro pridani nového receptu.
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e Kategorie — Po najeti na danou polozku se objevi menu s vypisem vsech
hlavnich kategorii, které se nachézeji v databazi. Vybranim urcité polozky
je uzivatel odkézan na novou stranku s vypisem vsech receptii nachézejicich
se v nim vybrané kategorii a jejich podkategorii s pouzitim strankovani.
Primarné je zobrazeno devét ¢lankt na stranku.

e Posledni — Posunuti na hlavni strance na sekci s naposledy pridanymi re-
cepty.

e Nejlépe hodnocené — Posunuti na hlavni strance na sekci s nejlépe hodno-
cenymi recepty.

e Prihlaseni — Presmérovani na nové okno s prihlasovacim formularem. Je zob-
razeno za predpokladu, ze uzivatel neni prihlasen.

e Registrace — Pfesmérovani na nové okno s registracnim formularem. Taktéz
je zobrazeno za predpokladu, ze uzivatel neni ptrihlasen.

e Tlacitko s inicidlem prihlaseného uzivatele — Je zobrazeno, pokud je uzivatel
prihlasen. V aktudlnim okné se po najeti na toto tlac¢itko zobrazi nabidka
s moznostmi odhlaseni, zmény hesla, zobrazeni vlastnich pridanych receptii
a celkového zruseni uctu.

T . Y DOMU  PRIDAT RECEPT KATEGORIE POSLEDNI  NEJLEPE HODNOCENE
m

Obrazek 3: Navigacni cast

3.1.2 Vyhledavaci cast

Stejné jako navigacni ¢ast je pevné ukotvena v Sabloné na kazdé strance. Posky-
tuje dva zpusoby vyhledavani receptii v databazi. Po stisknuti tlac¢itka hledat
se zobrazi nové okno s vyhledanymi recepty odpovidajici zadanym kritériim.

e Vyhledavani v ramci kategorie — Nabizi moznost vybrat z nabidky ka-
tegorii, ve které se ma recept dle nadpisu hledat. Pokud kategorie neni
specifikovana, je recept hledan v celé databazi.

e Vyhledavani pomoci pouzitych surovin — Zadani suroviny, dle které ma byt
recept vyhledan.
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HLEDAT

3 Vyhledat podle ﬁé_zvu a kategc

Obrazek 5: Vyhledavani v ramci pouzitych surovin
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3.1.3 Kategorie

Vypis vSech hlavnich kategorii. Po rozkliknuti je uzivatel presmérovan na novou
stranku s vypisem vsech receptit nachézejich se v dané kategorii.

Kategorie

s _., i

n 4 3

¥

- T

Hiawvni jidla

Nezafazeno

Obrazek 6: Kategorie
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Mouéniky

Sladké moucniky i V‘_ - g Slané mouniky

e

y) ::7 ,)‘ A
Pioikgas

b

Spaldové livanc merické brownies s éokoladou a ofechy Muffiny

i

Obréazek 7: Stranka vypisujici vSechny recepty kategorie Mouc¢niky

3.1.4 Naposledy pridané recepty

Zobrazeni poslednich ¢tyT pridanych receptti. Kazdy recept lze rozkliknout a do-
stat se na jeho vypis.

Naposledy pridané recepty

Jablkova babovka se stévii ks Cokoladovy cheesecake

o 29.07. 2017 20:05

29.07. 2017 22:05

s Domaci housticky
Slanep'eclvo r,-
A 29072017 12.05

07.2017 23:05

. -

Obrazek 8: Naposledy pridané recepty
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3.1.5 Nejlépe hodnocené recepty

Zobrazeni ¢tyT nejlépe hodnocenych receptu. Kazdy recept lze rozkliknout a do-
stat se na jeho vypis.

Nejlépe hodnocené

Redkvitkova pomazéanka s [ Spaldové livance
= vajicky a petrzelkou e
0 . -_—p.- '\ Hodnoceni: 5
i Hodnoceni: g Do

Pazitkovo-bazalkova tvarohova
~ % pomazanka

Y Hodnoceni: (55
Hodnoceni:‘Ea

Obrézek 9: Nejlépe hodnocené recepty

3.2 Registrace a prihlaseni
3.2.1 Registrace

Tento formular se zobrazi na nové strance po kliknuti na tlacitko Registrace
na hlavni strance v navigacni ¢asti a umoznuje registraci nového uzivatele. Re-
gistrace se skladd z vyplnéni Sesti polozek — jméno, ptijmeni, uzivatelské jméno,
email a vyplnéni dvou poli identickymi hesly. VSechny tyto polozky jsou povinné,
coZ je vyznadeno i Gervenou hvézdickou (*) u kazdé polozky. Udaje uzivatelské
jméno i email jsou unikatni a za béhu kontrolovany, zda jiz nejsou ulozeny v data-
bazi. Pokud uzivatel nevyplni vSechna pole, formular neni odesléan a je upozornén
na doplnéni prazdnych ¢i Spatné vyplnénych poli. Pii nasledném odeslani je bud
novy uzivatel registrovan a zobrazi se zprava o uspésné akci nebo zadand hesla
nebyla identickd a uzivatel je vracen na registracni formuldr s jiz predvyplnénymi
udaji a zpravou o této chybé. Toto se netyka polozek s hesly.
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Registrace
Jmeéno *
PFijmeni *

Nick *

Email *

Heslo *

Heslo znovu *

* povinné adaje

REGISTROVAT 3E

Obrazek 10: Registrac¢ni formular
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3.2.2 Prihlaseni

Tento formular se zobrazi na nové strance po kliknuti na tlacitko Prihlaseni
na hlavni strance v navigacni ¢asti a umoznuje prihlaseni uzivatele do aplikace
a vyuzivat tak dalsi funkcionalitu, kterou obycejny uzivatel nemé. Pro prihlaseni
staci vyplnit dvé polozky — uzivatelské jméno a heslo. Pokud zadané iidaje nejsou
spravné, je vracen na prihlasovaci stranku s vypisem zpravy o dané chybé.

r

Prihlaseni
Nick *

Heslo *

* povinné udaje
PRIHLASIT SE

Obrazek 11: Prihlasovaci formular

3.3 Uzivatelé

V zévislosti na tom, zda je uzivatel prihlasen a registrovin méa podstatné rozsi-
renou funkcionalitu. V tomto pripadé jsou zde 3 typy uzivateli:

e neregistrovany uzivatel,
e registrovany uzivatel,

e administrator.

3.3.1 Registrovany uzivatel

Jak jiz bylo feceno, pokud je uzivatel registrovan a prihldSen, zméni se nabidka
v navigacni ¢asti na hlavni strance (je zobrazeno tla¢itko odhlaseni a tlacitko
s inicidlem nicku uzivatele). Dale ma tyto moznosti:

1. Pridani ¢lanku
K této akci se uzivatel dostane prostrednictvim polozky Pridat recept

v navigacni ¢asti. Povinné tdaje jsou opét vyznaceny cervenym kiizkem.
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V tomto pripadé se jedna o polozky — nadpis, suroviny a postup. Vybér
kategorie je primarné nastaven na polozku Nezatrazeno, pokud ji uzivatel
nenastavi jinak. Jejich vybér je také omezen az na koncové podkategorie.
Napriklad hlavni kategorie Napoje obsahuje dvé podkategorie Nealkoho-
lické a Alkoholické a je povolen vybér pouze téchto dvou podkategorii.

Déle ma uzivatel moznost vlozit hlavni fotku receptu plus dalsi fotky
do galerie (maximalné 5). Je zde také moznost vlozeni videa. Jeho veli-
kost je omezena na 50 Mb a mélo by byt vkladano vyhradné ve formatu
mp4. Pokud jsou vyplnéna vsechna povinna pole a multimedidlni data jsou
ve spravnych formatech, akce kon¢i tispésné. V opacném pripadé je uzivatel
vracen na puvodni stranku s predvyplnénymi udaji a konkrétnim vypisem
chyby (napf. hlavni obrazek je v nespravném formétu). Po uspéSném pri-
dani je uzivatel vracen na stranku s pridanim receptu a vypsanim zpravy
o jeho Gspésném vytvoreni.

Pridat novy recept

Nazev receptu Uvodni obrazek
O Nahrat obrazek
Kategorie Galerie obrazka
Nezafazeno v O Nahrat obrazky

Ingredience Nahrat video

Postup

Obrazek 12: Formular pro pridani nového clanku

2. Zobrazeni ¢lanku

Rozkliknutim nadpisu jakéhokoliv receptu (na hlavni strdnce, pii vypisu
hledanych receptii, apod.) je uzivatel presmérovan do nového okna s jeho
zobrazenim. Samotné zobrazeni receptu je v horni ¢asti a doplnujici infor-
mace o ném (komentére, hodnoceni) jsou situovany v dolni ¢asti. Pokud
dany recept neobsahuje hlavni obrazek, je nahrazen defaultnim obrazkem.
Pokud nebyly prilozeny fotky nebo video, nejsou zobrazeny. V pripadé,
ze video nahrano bylo, ale nelze spustit, je dobré zkusit jiny prohlizec.
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$paldové livance 25

Autor:Jan

Pridano: 28. 07. 2017 22:05

Vase hodnoceni: ***
Kategorie: RIECICN BTG

Ingredience

celozrnné mouka $paldova hladka 100g
miéko Cerstvé 50 ml

1 vejce

1 IZicka titinoveho cukru (asi 5g)

1 1zicka prasku do peciva bez fosfatl
vanilka

skofice

kokosovy tuk na vymazani livaneéniku,
IZice

stfedné tucny tvarch, asi 100 g

ovoce, 100 g

Postup

V&echny pfisady smichejte, pfipadné proslehejte Slehacem a t&sto nechejte 10 minut odpotinout. Tésto by mélo byt mirné tekuté, aby se daly
tvofit na panvi livance nab&rackou, ale ne pfilis tekuté. Livaneénik nebo panev jemné potfete kokosovym tukem, rozpalte a livanecky silné asi
0,5 - 1 cm opeéte z obou stran. Tvaroh v misce rozmichejte se 1Zickou miéka, miZete dochutit skofici a natfete na livance. Ozdobte jakymkoliv
ovecem — vynikajici jsou maliny, borlvky nebo jahody (ty mozna budete potfebovat trodku pfisladit, nezapemerite pfipecitat kalerie).

Obrézek 13: Detail ¢lanku

Galerie

" —

Komentare (1)

Vlozil(a): Jan 07. 08. 2017 16:35
Vyzkouseno!ll!

@ e o \
VLOZIT KOMENTAR

Obrazek 14: Doplnujici informace k ¢lanku
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3. Editace ¢lanku

V pripadé zobrazeni vlastniho ¢lanku se nabizi tlacitko s moznosti editace.
Uzivatel je presmérovan na podobny formulari jako pri vytvareni receptu,
ovsem jiz s predvyplnénymi tdaji a multimedidlnimi daty. Opét jsou zde
vyznaceny povinné polozky. V pripadé textovych udaji, 1ze tyto jedno-
duse prepsat. PTi absenci multimedialnich dat stac¢i jednoduse nahrat nova.
Stejné jako pri pridavani ¢lanku plati, ze do galerie lze nahrat maximalné
pét fotek a video musi byt ve formatu mp4 s maximalni velikosti 50 Mb.
Pro smazani na né staci najet kurzorem a objevi se kiizek pro jejich od-
stranéni. Pti jejich zméné se zde nabizi nékolik moznosti:

e Hlavni obrazek — V tom pripadé existuji dvé moznosti:

— Hlavni obrazek je nahran a soucasné je nahran novy, na jehoz
zékladé je stary obrazek prehran.

— Hlavni obrazek je nejprve smazan a nésledné nahrazen novym,
ktery uzivatel nahraje.

e Galerie — Pokud galerie obsahuje méné nez pét obrazkii, je mozné
pridat nové do celkového poc¢tu péti. Pii nahrani vice souboru se ulozi
pouze ty, které jsou do poctu.

e Video — Plati zde stejné pravidla jako u hlavniho obrazku. Po splnéni
vSech téchto kritérii je ¢lanek aktualizovan. V opacném pripadé plati
to co u pridani ¢lanku. Uzivatel je vracen na ptivodni stranku s tdaji
a vypsanim chybové hlasky.

Editovat recept

Nazev receptu Uvedni obrazek
Americké brownies s okoladou a ofechy O Nahrat obrazek

Kategorie

Sladké mouéniky v

Ingredience

200 gramimasla Galerie obrazki
200 grami hofké Eokolady

150 gramil cukru 0O Nahrat a aleriel alerie2
110 grami hiadké mouky obrazky [ ipg.9 ig

3 vajicka
50 gramil viadskych nebo pekanovych ofechl (miZete vynechat) Nahrat video

tuk na vymazani pekace

Postup

1. Méslo a okoladu si nakrajejte na mensi kousky.

2. Ve vodni [azni nechte rozpustit viechno maslo a poté do néj pfisypavejte
kousky Cokolady. Dilkladné rozmichejte aZ do hladka, mezitim nechte

predehrat troubu na 180 °C

3. Vezméte si vetsi misu a vajicka s cukrem vy3lehejte aZ do pény,

doporuéuji peuit elektricky Slehat.

4 Nin nénv 73 stAléha michani kizsickou metinn ofiléueite mzout&non 2z

EDITOVAT RECEPT

Obréazek 15: Formular pro editaci ¢lanku
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4. Mazani ¢lanku

Stejné jako u editace, pri zobrazeni vlastniho ¢lanku se zobrazi tlacitko
s moznosti smazani. Uzivatel je nejprve dotazan, zda si preje dany recept
smazat a po jeho potvrzeni je recept vymazan z databaze i se vSemi jemu
nalezicimi multimedidlnimi daty, komentari a hodnocenimi. Poté je odka-
zan na uvodni stranku s vypisem zpravy o Uspésném smazani.

Web localhost:22231 fika:

Cpravdu cheete smazat tento recept?

OK Lrusit

Obrézek 16: Dotaz na smazani ¢lanku

5. Hodnoceni ¢lanku

Dalsi akce pri zobrazeni ¢lanku je moznost hodnotit dany ¢lanek. Stupnice
je v podobé hvézdicek znazornujici pét hvézdicek jako nejlepsi a jednu
hvézdicku jako nejhorsi. Je zde vypsano také celkové hodnoceni. Uzivatel
muze hodnotit pouze jednou. V pripadé, ze se tak stalo, zobrazi se jeho
hodnoceni v podobé ¢iselné hodnoty.

Muffiny 1,5/5
Autor:Jan E=EED

PFidano: 27_0 0
aSe hodnoceni: ***

& LY Sladké mouéniky

Ingredience

250 g hladké mouky (na ovocné muffiny dejte 200 g hladkeé a 50 g
polohrubé)

100 g cukru (s cokoladou uberte, s kyselym ovocem naopak pridejte)
2 |Zicky prasku do peceni

Spetka soli

vanilkovy cukr

2 stfedné velka vejce

200 mi miéka (nebo 200 g jogurtu a trochu migka)

85 g masla (rozpusténeho a zchladlého)

Postup

Tekuté ingredience v pokojove teploté proslehejte dohromady. Mixéru netfeba, staci vidlickou. V jiné mise si promichejte sypke ingredience a
smichejte obé smési dohromady. Promichejte IZici v tésto a naplite formicky cca do 3/4. Ja osobné plnim formi¢ky do plna. Maji pak pékné
Eepice. NejduleZitéjsi je ale konzistence tésta, tekutéjsi tésto by vam mohlo pfilis vybéhnout, nahofe se spojit (hlavné v teflonové formé) a jesté
se pfichytit na formu. Ridte se radéji instinktem a osobni zkugenosti. Pedu pfi 180°C cca 20-25 minut. Troubu si davam vyhFat 10-15 minut
dopredu.

Obrazek 17: Moznost hodnoceni ¢lanku pro prihldaseného uzivatele

32



6. Komentovani ¢lanku

Posledni akci je komentovani ¢lankt. Uzivatel mize komentovat dany ¢la-
nek kolikrat chce, ale nasledna editace neni mozna. Vlozené komentare lze
pouze smazat.

Komentare (3)

Vlozil(a): Jan 07. 08. 2017 16:35
Vyzkousenol!!l

Viozil(a): Lili 07. 08. 2017 17:15
Vyzkouenoll!

Vlozil(a): TeriQ 07. 08. 2017 17:17
Vyzkousenol!

Zanechte komentar. ..

VLOZIT KOMENTAR

Obrazek 18: Moznost komentovat ¢lanek pro prihlaseného uzivatele

3.3.2 Neregistrovany uzivatel

Na rozdil od registrovaného uzivatele, neregistrovany uzivatel je zde pouze v roli
divaka. Je schopen vyhledavat recepty a néasledné je prohlizet, ale nema moznost
pridavat vlastni ¢lanky, hodnotit ani komentovat.

3.3.3 Administrator

Administrator je v tom pripadé pouze jeden a ma vsechny moznosti jako regis-
trovany uzivatel. Navic méa ale pravo mazat jakékoliv prispévky a komentare.



Zavér

Cilem této bakélarské prace bylo realizovat webovou kucharku, kterd by svym
registrovanym uzivateliim poskytovala prehled vlozenych receptii, jejich vkladani,
komentovani, hodnoceni a jejich pohodIné vyhledavani.

Registrovany uzivatel tedy muze jak pridavat recepty, tak i prikladat dalsi
multimedialni data jako fotografie a videa. Déale miize komentovat dané ¢lanky
a hodnotit je. Hodnotit 1ze ale vzdy pouze jednou. Vyhledavani ¢lankt je mozné
provadét dvéma zpusoby a to vyhledavanim receptu v ramci kategorie dle nazvu
¢lanku nebo v rdamci pouzitych surovin v daném receptu.

Navic je pridana dalsi funkcionalita ve formé editace jiz vlozenych clanka,
jejich mazani a mazani vlastnich pfidanych komentart. Uzivatel muze také zcela
zrusit svij ucet i se vSemi vlozenymi informacemi.

V budoucnu by bylo mozné pridat i konvertovani clanku napr. do formatu
pdf a ten poté stdhnout nebo v pripadé zapomenuti hesla uzivatelem mu nové
poslat na email.
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Conclusions

The aim of this bachelor thesis was the realisation of online recipe book which
would enable it’s users to view, add, comment, score and comfortably find recipes.

Registrated user can add new recipes and even enfold another multimedial
data such as photos or videos. He also can comment under added articles and
score tried recipes. The scoring is enabled only one time per recipe. The search-
ing can be done by two ways: searching for a recipe inside a chosen category or
used ingrediences.

In addition another function was added in form of editation of added recipes,
their deleting and deleting of users own comments. The user is also able to delete
his account with all added information.

In future it should be possible to add a way to convert recipes (for example
into pdf format which would then be downloadable) or resending a lost password
to users email provided in informations.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucny popis obsahu prilozeného
CD/DVD, tj. jeho zévazné adresarové struktury, dulezitych souboru apod.

bin/
Obsahuje zdrojové kédy webové aplikace v archivu ZIP a inicializacni SQL
skript pro tvorbu tabulek a pfenos pocatecnich dat.

doc/

Obsahuje text prace ve formatu PDF a zdrojové texty v archivu ZIP.

src/
Obsahuje kompletni zdrojové kédy webové aplikace v archivu ZIP a inici-
aliza¢ni SQL skript pro tvorbu tabulek a prenos pocatecnich dat.

readme. txt

Obsahuje instrukce pro spusténi webové aplikace.
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