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Anotace:

AUGUSTINOVA, Zuzana. Vyuziti interaktivni tabule ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho
svet. [Diplomova prace]. Hradec Kralové: Pedagogicka fakulta Univerzity Hradec
Kralové, 2016. 84 s.

Diplomova prace na téma Vyuziti interaktivni tabule ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho
svét je zaméfena na vyuziti interaktivni tabule na zékladnich Skolach, ptredevSim
V hodinach vlastivédy ve ¢tvrtém rocniku.

Cilem teoretické Casti je nastinit technickou podstatu tabule a nésledné se zamé&fit
na jeji moznosti jakoZzto didaktického prostiedku. Prace se konkrétnéji zabyva zdsadami
pouzivani interaktivni tabule, moznymi aktivitami v hodindich a zpracovanim
interaktivnich uc¢ebnic pro hodiny vlastivédy od vydavatelii Nova skola, Alter a Fraus

V praktické casti je uvedeno deset piiprav na vyuku vlastivédy s pouzitim
interaktivni tabule. Cilem této ¢asti je nabidnout $kélu ¢innosti s interaktivni tabuli pfi
bézném vyucovani, obeznamit se skutecnym pribéhem déni ve tfidé a poskytnout

material pro zamysleni, nakolik je interaktivni tabule v hodindch pfinosna.

Klicova slova:

interaktivni tabule, vyuka vlastivédy



Annotation

AUGUSTINOVA, Zuzana. The use of interactive whiteboard in the educational area
Man and His World. Hradec Kralové: Faculty of Education, University of Hradec
Kralové, 2016. 84 pp. Diploma Thesis.

The thesis The use of interactive whiteboard in the educational area Man and His World
is focused on the usage of an interactive whiteboard in elementary schools, mainly in the
homeland studies in the fourth grade.

The aim of the theoretical part is to outline the technical principles of the
interactive whiteboard and then to focus on the possibilities of utilization of the interactive
whiteboard as a didactic tool. The thesis specifically deals with the principles of the usage
of the interactive whiteboard and with possible class activities and reviews interactive
textbooks for homeland studies classes from the publishers Novéa Skola, ALTER and
FRAUS.

In the practical part of the thesis | present ten prepared scenarios of class work
using the interactive whiteboard. The aim of the part is to offer a variety of possible
activities that can be used during the regular classes when the interactive whiteboard is
available, to introduce the reader to the real world in-class dynamics and to supply the
reader with collected background data offering him/her a possibility to assess the benefits

of using the interactive whiteboard in school classes.
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1 Uvod

Na pocatku 21. stoleti byla interaktivni tabule pro ¢eské skolstvi novinkou, postupem
casu si ovSem vydobyla své misto a v dnesni dob¢ uz jen maloktery ucitel nevi, co to
interaktivni tabule je. Ackoli je u nas tento typ tabule pomérné rozsiteny, stale jesté se
setkavame se situaci, kdy jeji uzivatelé nedokdzou vyuzit vSechny jeji moznosti. Osobné
jsem se setkala se situaci, kdy byla pouzivana pouze jako projektor, v jiném piipadé jako
magnetickd nasténka.

Téma této prace jsem si vybrala, protoze se zajimam o riizné zpiisoby vyucovani
a vzdélavani a protoze v interaktivni tabuli vidim potencial, ktery je pro ucitele vyhodné
vyuzit. Vzhledem k rozsahlosti vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét jsem se vice
zaméfila na vyuku vlastivédy a to konkrétné ve Ctvrtém ro¢niku na zakladni Skole. Tuto
oblast jsem si vybrala z divodu probirané latky, ktera se zpravidla tyka nejstarSich
Ceskych déjin, a u které jsem predpokladala, ze ji lze prostfednictvim interaktivni tabule
zajimavé zpracovat.

Cilem teoretické Casti je ujasnit si predstavu o interaktivni tabuli, jeji pozici v
souCasnosti, technické strance a didaktické povaze. Konkrétné¢ se zaméfuji na jeji
komponenty, v ¢em tkvi jeji didaktické vyhody, uvadim ptiklady aktivit, které se
Vv interaktivnich prezentacich nejcastéji objevuji a srovnavam interaktivni ucebnice od
spole¢nosti Nové Skola, Alter a FRAUS, které se aktualné pouzivaji pii vyuce vlastivédy
ve ¢tvrtém ro¢niku.

V ramci praktické ¢asti uvadim deset ptiprav na hodiny vlastivédy, které jsem
vypracovala, oducila a nasledné zreflektovala. Pét hodin bylo vytvoieno pro zéky, kteii
byli zvykli pracovat s interaktivni tabuli kazdy den a jejichz tfidni ucitelka byla
nadSencem V jejim uzivani. Zbylych pét hodin jsem vytvaiela pro bé€znou tfidu, kde
interaktivni tabule fungovala pouze pro obcasné pusténi videa z internetu. Cilem
praktické casti neni vymyslet a oducit deset idealnich hodin s interaktivni tabuli, ale
poukazani na to, jakym zptisobem se da interaktivni tabule v hodinach vlastivédy pouzit

a pfedevsim poskytnuti podkladi pro zamysleni, v ¢em tkvi pfinos interaktivni tabule.



2 Zakladni informace o interaktivni tabuli
V nésledujici kapitole se zamétuji na zékladni fakta tykajici se interaktivni tabule, a to

piedevsim na jeji postaveni v Ceské republice v souasnosti a jeji technickou podstatu.

2.1 Postaveni interaktivni tabule v Ceské republice

Mezi Sirokou vefejnosti je interaktivni tabule vnimana jako jedna z nejmodernéjSich
didaktickych pomucek, tato technologie je ovSem stara jiz 25 let. Prvni prototyp byl
vynalezen a sestrojen v Kanad¢ v diln¢ spole¢nosti SMART Technologies a po jejim
objeveni trvalo jesté nekolik let, nez vétsinova populace piijala tuto tabuli za svou, uznala
vSechny jeji kvality a mozZnosti, a zacala ji vnimat jako vhodného pomocnika pfi
vzdélavani a seznamovani skupin s novymi informacemi. (Smart, 2015)

S nejvyssi pravdépodobnosti by trvalo jesté mnohem déle, nez by se interaktivni
tabule rozsitily do Ceskych skol, kdyby nebylo projektu Evropské unie Penize Skolam,
ktery probihal od kvétna roku 2010 do konce roku 2012 (Béhmova, 2010). V ramci tohoto
projektu si mohly mimoprazské Skoly zazadat o dotace, které mély zajistit zlepSeni
podminek pro vzdélavani. Mezi definované body podpory patiila mimo jiné i podpora
vyuzivani ICT, a pravé v ramci tohoto bodu nejedna Skola zazadala o ptispévek na
pofizeni interaktivni tabule. Celkovy pocet tabuli nakoupenych v ramci projektu neni
znam, ovSem urcitou predstavu si Ize udé€lat ze zavéreéné statistiky z 18. 4. 2013, ktera
tika, Ze celkovy pocet Sablon podanych pro oblasti Individualizace vyuky prostfednictvim
digitalnich technologii a Inovace a zkvalitnéni vyuky prostfednictvim ICT byl 18 251.
V prubéhu projektu byla vyuzita celkova ¢astka 4 240 849 446 K¢ a z toho piiblizné 2,5
mld. korun pro piedchozi zminéné dvé klicové oblasti (Vysledky a statistiky vyzvy,
2013). Diky dotaci Evropské unie pocet interaktivnich tabuli ve S8kolach rapidné vzrostl,
a protoze se tak stalo az v neddvné dobé&, je pochopitelné, Ze je béznou populaci
interaktivni tabule stale vnimana jako jedna z nejmodernéjsich edukativnich technologii

soucasnosti.

2.2 Technické aspekty interaktivni tabule
Pouzivam-li vyraz ,,interaktivni tabule*, nemyslim tim pouze onu projek¢ni plochu, ale
zahrnuji i dataprojektor a k nému pfipojeny pocitac. V nasledujici ¢asti kapitoly se vice

zamétim na jeji technickou stranku.



Vzhledem k povaze této prace neni mym cilem obsahnout v§echny technologické
aspekty této problematiky, ale vytvofit zakladni pfedstavu o fungovani interaktivni tabule

a nastinit jeji moznosti.

2.2.1 Dataprojektor

Jednou ze tii zakladnich casti interaktivni tabule je dataprojektor. Ve tfidach se bézné
vyskytuje varianta, kdy je dataprojektor pfipevnén k horni ¢asti projektivni plochy
prostiednictvim ramene. V téchto ptipadech ma projektor kratkou nebo ultrakratkou
projekéni vzdalenost, které jsou vyhodné z toho divodu, Ze Si pfi praci na projektivni
ploSe uzivatel minimaln¢ stini vlastnim télem. Dal§i moZnosti byva umisténi
dataprojektoru na stropé na specialni ty¢i, ve vétsi vzdalenosti od projekéni plochy.
Nevyhodou tohoto umisténi je vytvaieni vétSiho stinu na ploSe a hor$i manipulace
s dataprojektorem v ptipadé¢ poskozeni dalkového ovladani. Jednou z nejnovéjsich
moznosti dataprojektoru je jeho pripevnéni pfimo na projekéni plochu. Tato moznost pak
spolu se snimacem pohybu vytvoii interaktivni tabuli prakticky z jakékoli plochy
S minimalnim stinénim. (Szotkowski, 2013)

Vsechny piedchozi zplsoby piipevnéni dataprojektoru jsou charakteristické
pevnou variantou ukotveni. René Szotkowski se vsak ve své knize Od bézné $kolni tabuli
K tabuli interaktivni zminuje jesté o jednom typu umisténi, a to o mobilni varianté, kdy je
dataprojektor polozen na pojizdném stolecku. Zaroven uvadi, Ze tato moznost neni piilis
vhodna, z divodu Casté kalibrace projektoru s interaktivni tabuli a také kvuli vétsi
pravdépodobnosti, ze si uzivatel, ktery na tabuli pracuje, bude stinit. (Szotkowski, 2013)

Typy dataprojektorti se od sebe lisi prfedevsim pouzitou technologii promitani,
Vv soucasné dobé se ve Skolach pouzivaji predevsim tyto t¥i: DLP, LCD a LED. Pro jejich
porovnani jsem vychazela z publikace od Reného Szotkowski (Od bézné skolni tabule k
tabuli interaktivni, 2013) a tfi internetovych zdroji Chytra tabule (Jak spravné vybrat
datovy projektor?, 2013), Projektor doma (FAQ, 2015) a Interaktivni projektory (DLP
nebo LCD Projector - Ktery je pro vas lepsi, 2013). Nasledujici ptehledna tabulka
zachycuje zakladni vyhody a nevyhody téchto technologii.



Tabulka 1 Srovnani technologii dataprojektoru

Technologie Vyhody Nevyhody
- Mensi rozméry - Mechanické soucasti
DLP (jednotipovy - Vyso’k}'/ kontrast S moinf)sti poruch
, Ostry obraz - Duhovy efekt
systém) s ..
- Stafi nema vliv na
barevnost
- Vyrazné a jasné - Stafi ma vliv na
barvy barevnost a kontrast
- VySsi svitivost - Obcas jsou vidét
(vhodné i do jednotlivé pixely
LCD . . , . wr
prostort, kde je denni | - Celkoveé mensi
svétlo) kontrast nez u DLP
- Nema duhovy efekt
- Tissi chod nez DLP
- Nizka spotteba - Drazsi potizovaci
energie hodnota
LED - Dlouha zivotnost

- Vysoka svétlost
obrazu
- Absence lampy

Jak je patrné z tabulky, kazda technologie pouzita v dataprojektoru ma své vyhody a
nevyhody a zalezi na potizovateli, které vlastnosti vyzaduje a které je ochoten obé&tovat.
Napiiklad LED technologie ma v obecném srovnani pouze vyhody az na potizovaci cenu,

kterd ovSem byva pro zfizovatele zasadni.

2.2.2 Pocitac

Pocita¢ v ramci interaktivni tabule funguje jako zdroj dat, ktera se promitaji na projektivni
plose. Kromé pocitace Ize stejnym zptisobem pracovat i s notebookem nebo s tabletem.
(Szotkowski, 2013) V poslednim jmenovaném piipadé mulze ucitel pracovat
s interaktivni tabuli odkudkoli ze tfidy, coz je pro n€j vyhodné v ptipadé¢, kdy se prave
individualné vénuje nékterému ze zaku a je potieba cokoli okamzité demonstrovat i
ostatnim. Na druhou stranu v ptipad¢, kdyz se déni na tabuli a jednani ucitele neodehrava

vvvvvv

pozornosti na samotny vyklad.



Stejnou nutnosti jako byla spravna technologie u dataprojektoru, je u pocitace
nainstalovany spravny software. Ten byva dodavan firmou v souladu s typem interaktivni
tabule, nicméné se daji potidit i jiné. Nejcastéji se ve Skolach pouzivaji softwary SMART
Notebook, programy fady ACTIV, WorkSpace, eBeam, StarBoard, RM Easiteach,
EduRibbon, EduBase a DoTest. (Szotkowski, 2013) O nékterych z nich se doctete vice
V nasledujici casti kapitoly, obecné lze vSak fici, Ze vétSina z téchto softwarl je
uzpusobena tak, aby bézny uzivatel interaktivni tabule nemél s jejich ovladanim potize,

specialné v ptipadech, ma-li program dostupny v ¢eském jazyce.

2.2.3 Projektivni plocha
Hned v Givodu je nutno fici, Ze v ptipad¢ interaktivni tabule se nejedna o projektivni
plochu v ptivodnim slova smyslu. Na tuto plochu je sice promitan konkrétni obraz,
nicméng interaktivni tabule je vybavena senzory tak, aby mohlo dochazet k interakci mezi
tim, co zobrazuje, a tim, kdo s ni pracuje. Podle technologie snimani pohybu kurzoru je
muzeme dé€lit na odporové, elektromagnetické, kapacitni, laserové, ultrazvukové a
optické. (Manénova, 2009)
Nyni se zaméfim na tfi konkrétni typy tabuli, jejich vyrobce a programy, se
kterymi se v Ceském skolstvi pracuje nejéastéji.
1) Smart Board
- Jak uz bylo fec¢eno dfive, spolecnost SmartTech se zaslouzila o vznik prvni
interaktivni tabule a v sou¢asné dob¢ je jednou z nejpouzivanéjSich. Mezi jeji
hlavni pfednosti u modernich produktd je moznost prace s interaktivni tabuli
prostfednictvim pera i dotekem, dale moznost prace dvou zaki na interaktivni
tabuli najednou a moznost pfipojit se k interaktivni tabuli pies tablet. (Smart,
2015)
2) ActivBoard
- Tabule ActivBoard vznikaji v dilné spolecnosti Promethean. Na jejich
internetovych strankach jsem se docetla, ze nejnovéjsi typ tabule mohou
pouzivat az tii zaci najednou, ze snadnym zplisobem miizeme interaktivitu
vyuzivat i v nejbéznéjsi kancelaiské sadé¢ Microsoft Office a ze podle typu

tabule reaguje jak na dotek prstu, tak na specialni pero. Soucasnou novinkou



této firmy je ActiveTable, coz je interaktivni stll, pfednostné urcen pro praci
zaku ve skuping. (Interactive Whiteboard System, 2015)
3) InterWrite

- Tento typ tabule vyrabi Turning Technologies a mezi jinymi je snadno
rozpoznatelna diky barevnym rohtlim, které ohraniCuji projektivni plochu.
Stejné jako ostatni i tato tabule jiZ nabizi vybér mezi praci dotykem nebo
perem a mohou na ni pracovat az tfi Zaci najednou. Vyjimecna je ovSem
moznost tabule na kolec¢kach, k niz je upevnén dataprojektor, takze s ni lze

libovolné manipulovat po celé tridé. (Interactive Whiteboard, 2015)

2.2.4 Dopliikova zatizeni
Existuje cela fada zafizeni, ktera se pofizuji K interaktivni tabuli a ktera ¢ini vyuku pro

zaky jesté vice zajimavou a poutavou. Uvadim alespon néktera z nich.

Soustava reproduktorti

Ve ttidach s interaktivni tabuli se béZné€ nachazi i sestava dvou sloupovych reproduktori,
které jsou klasicky umisténé po stranach interaktivni tabule. Ozvuény systém je
zabudovany piimo do interaktivnich tabuli, a proto by teoreticky dalsi soustava
reproduktort nebyla nutna, nicméné integrovany zvukovy systém byva malo vykonny a
proto je vhodné, a odborniky doporuc¢ované, poridit k tabuli i externi reproduktory, které

posunou praci se zvukovymi soubory na vyssi aroven. (Ayre, 2012)

Hlasovaci zatizeni

Jednd se o sadu malych ovladact, které spolu s pfijima¢em a spravnym softwarem,
vytvaii pro zaky prostor Kindividualnimu vyjadieni. (Ayre, 2012) Zrozhovoru
s ucitelkou na Habrmanové zakladni Skole Ivou Bilkovou, ktera hlasovaci zafizeni ve své
ttid¢ pouziva, jsem se dozvédela, ze hlasovaci systém funguje nasledujicim zplisobem:
Vyucujici polozi prostiednictvim interaktivni tabule zaktim otazku s nabidkou odpovédi.
Zaci pak formou zmacknuti tladitka na ovladadi vyberou dle svého minéni spravnou
odpovéd’, tu pfijimac zachyti a diive zminény software zpracuje. Ucitel mé okamzitou
zpétnou vazbu o tom, jak zaci ucivo zvladaji. Vysledky mtize program zobrazit v grafu ¢i

tabulce a v ptipad¢, ze kazdy zak ma svij staly ovlada¢, mize i jmenovité oznacit kdo,



jak odpovidal. Nékteré softwary nabizi i pfehlednou statistiku o tom, jak se vyvijely

vysledky konkrétniho Zaka z hlediska spravnych odpoveédi. (Bilkova, 2015)

Vizualizér

Toto zatizeni sniméd pomoci kamerového systému jakykoli dokument, predmét ¢i pohyb,
probihajici v jeho snimaném poli, ktery okamzit¢ promitd na interaktivni ploSe.
Vizualizér je vhodny v ptipadech, kdy je nutné zZaktim cokoli demonstrovat na malé plose

a hrozi, Ze by tuto demonstraci vidéli pouze zaci sedici nejbliz u stolu ucitele. (Ayre,
2012)

Jind zatizeni
Jako dalsi pfipojitelna zatizeni, kterd zpesttuji vyuku, mohu zminit jesté videokameru,
digitalni mikroskop a laboratorni soupravy pro chemii, fyziku ¢i meteorologii. (Hausner,

2007)

2.3 Umisténi interaktivni tabule

Podle autora knihy Vyukové objekty a interaktivni vyuCovani Milana Hausnera si
problematiku umisténi interaktivni tabule ve tfidé mnoho potizovateli nepfipousti a proto
jsem se rozhodla se ji vice zabyvat a zafadit ji do kapitoly o zékladnich informacich o
interaktivni tabuli. (Hausner, 2007)

V kapitole vyse zminované publikace, ktera se vénuje tomuto tématu, se piSe, Ze
ziizovatelé interaktivni tabule si mnohdy neuvédomuji, Ze interaktivni tabule potiebuje
podobny prostor jako tabule bézna. Je tedy nezbytn€ nutné, aby méla kolem sebe dostatek
volného prostoru pro snadny piistup a manipulaci. Kromé toho ma sva dalsi specifika,
naptiklad z hlediska viditelnosti je vhodné, umistit ve tfidé bézné velikosti tabuli o néco
vysSe, nez v mensi konferencni mistnosti, aby byla celd viditelna i ze zadnich lavic. Milan
Hausner hovoii o vysce pfiblizné dvou metrti. V tomto ptipad¢ je pak nezbytné nutné
opatfit prostor pied tabuli stupinkem, pro usnadnéni manipulace na tabuli u mensich zakd,
a neopomenout zasady bezpecnosti, predevsim, aby byl stupinek dostatecné Siroky a jeho
okraje viditelné. (Hausner, 2007)

Z jiného uhlu pohledu se umisténim tabule zabyvad Roman Svoboda, ktery sepsal

pro webové stranky Chytra tabule eBook Jak spravné vybrat interaktivni tabuli. Kromé



pevného pripevnéni tabule pfimo na zed’ se zmifiuje 0 moznosti mobilniho stojanu, ktery
jsem uvadéla v souvislosti s tabuli typu InterWrite, a hlavné o pojezdovém systému, na
kterém je tabule i s dataprojektorem na zdi upevnéna, a se kterym miize byt hybano jako
u klasické kiidové tabule. V soucasnosti se pouzivaji dva typy pojezdovych systému a to
pylonovy, ktery je doporucovan pro praci na prvnim stupni, nebot’ pracovni rozsah
pojezdu je jeden az dva metry, a druhy typ pruzinovy, jehoz rozsah je kolem 50
centimetrt. (Svoboda, 2013)

Dal$im dulezitym bodem, ktery je casto opomijen, je vhodné umisténi
reproduktorovych soustav. Milan Hausner doporucuje, aby ucitel nepodlehl
jednoduchému feSeni zapojeni reproduktorit do pocitace, protoze: ,,...Sice mohou
kapacitné vyhovovat, ale jejich umisteni vedle pocitace nepokryje cely prostor tridy.
(Vyukové objekty a interaktivni vyucovani, 2007, str. 14) DoporucCuje tedy umistit
reproduktory na ¢elni zed’ a pted zavére¢nou instalaci provést zvukovou zkousku tak, aby
sila a jas zvuku byla dostacujici ve vSech castech tridy. (Hausner, 2007)

V eBooku Jak spravné vybrat interaktivni tabuli se Roman Svoboda zamysli nad
otazkou, zda mohou byt v jedné ucebné dvé tabule. Z vlastni zkusSenosti vim, ze tento
fenomén neni vyjimecny, nebot’ se Casto stava, ze se ucitel nechce vzdat své ptavodni
tabule a tak si necha interaktivni tabuli nainstalovat vedle té¢ ptivodni, nebo na opa¢nou
stranu tfidy, za zddy zakli. Roman Svoboda pak vyrazné¢ doporucuje, aby kazdéa ucebna
méla ,,... pouze 1 misto, na které bude behem vyuky soustiedéna pozornost Zakii ci
studentii. ““ (Svoboda, 2013, str. 17) A dale zmifiuje fakt, ze mit dvé rizné tabule v jedné
ucebné je specifické pro Ceské skolstvi. (Svoboda, 2013)

Posledni doporuceni k umisténi interaktivni tabuli opét vychdzi z prace Milana
Hausnera. Tyka se umisténi interaktivni tabule do poc¢itacové uc¢ebny, proti kterému autor
zdsadné vystupuje a svlij nazor obhajuje vyrokem: ,,Efektivita interaktivni tabule
V pocitacové tridé je velmi nizka a skoro bychom se nebali Fict, Ze umisténi tabule
V takovém prostoru je docela prostym mrhanim financnimi prostiedky. © (Hausner, 2007,
str. 15)



2.4 Doporuceni

Interaktivni tabule jsou v soucasné dobé moderni zalezitosti a jejich vyrobci neustale
piichazi s novymi postupy a technologiemi, které neni mozné shrnout v jedné kapitole
diplomové prace. Pro zakladni ptehled o technické strance interaktivni tabule staci znat
vyse zminéna fakta, ovSem pro hlub$i porozuméni interaktivni technologii jsou
nedostatecna.

Cilem této kapitoly bylo seznamit se se zakladnimi informacemi o interaktivni
tabuli, a proto jsem vychazela z publikaci a internetovych zdroju, které byly psany za tim
samym Uucelem, tedy poskytnout zdkladni piehled o fungovani interaktivni tabule.
V piipadé vétsitho zajmu o pochopeni principu snimdni pohybu na interaktivni tabuli
doporucuji publikaci od Martiny Manénové ICT a ucitel 1. stupné¢ zékladni Skoly
(Manénova, 2009), kde je tato problematika stru¢né a prehledné vysvétlend, a pro jakékoli
konkrétni dotazy o fungovani interaktivni tabule se doporucuji obratit na Romana
Svobodu, ktery sepsal eBook Jak spravné vybrat interaktivni tabuli, ma mnohaleté
zkuSenosti s praci s interaktivnimi tabulemi, a sdm svou pomoc s odkazem na e-mail

v eBooku nabizi. (Svoboda, 2013)
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3 Interaktivni tabule jako didakticky prostfedek

Existuji didaktické prostfedky, které byly plivodné vynalezeny pro jiny ucel, nez
k podpoie vzdélavani, napiiklad televize nebo CD pichravac, do této skupiny ovSem
nelze zaradit interaktivni tabuli, jez vznikla praveé pro didaktické ucely. V této kapitole se

blize zaméfim, v ¢em spocivaji jeji kvality.

1) Obraz
Nejjednodussi a zakladni funkci interaktivni tabule je zprosttedkovani obrazu na pomérné
velkou plochu tak, aby byla zietelnd i pro zaky ve vétsi vzdalenosti od projekéni plochy.
Pro lepsi ptedstavu, thlopficky interaktivnich tabuli SMART Board, zveiejnénych na
webovych strankach Chytra tabule se pohybuji od 77 palcti (195,6 cm) do 87 palct (221,5
cm). (Interaktivni tabule Smart Board, 2016). Samozicjmosti kazdé tabule v dnesni dobé
je propojeni s internetem, takze prezentace obrazovych materialii neni omezena tim, CO
si ucitel pfipravil, ptipadné nafotil a nahral pfed vyu¢ovanim, ale mtze kdykoli béhem

hodiny vyhledavat a dopliiovat vyuku o materialy z internetovych zdroju.

2) Zvuk
Jak uz bylo zminéno v technickych aspektech, kazda interaktivni tabule disponuje svymi
reproduktory. Tento fakt uciteli umoziuje, aby v piipadech, kdy je to vhodné, vyuzil
auditivni moznosti tabule a poskytl zaklim novy netradi¢ni zvukovy zazitek. Ovsem je
dualezité si uvédomit, ze cilem pousténi zvukovych zdznami prostiednictvim tabule neni
nahrazeni vykladu ucitele, ale jedna se o zpestieni vyuky. Toto oziveni je vyhodné
v ptipadech, kdy hlasové moznosti ucitele nejsou stoprocentni, napiiklad z divodu

hlasové indispozice.

3) Video
Funkeci pfehravani videi ma kazdé interaktivni tabule a z vlastni zkuSenosti vim, Ze to jsou
prave videa, kterd maji ve vyuce u Zakl nejveétsi uspéch.
Podle pyramidy, kterou sestrojil americky pedagog Edgar Dale, nam
pravdépodobné po dvou tydnech zlstane v paméti 20% z toho, co jsme slySeli, 30%
ztoho, co jsme vidéli, a 50% ztoho, co jsme vidéli a slySeli. (Tales of the

Undead...Learning Theories: The Learning Pyramid, 2014) Z tohoto schématu jasné
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vyplyva, jak je propojeni zvukové a sluchové slozky pro uceni vyznamné, kK ¢emuz

dochazi prave u audiovizualnich zdznamu — videi.

AFTER TWO WEEKS WE

TEND

TO REMEMBEBER ...

10% of what we read READING

20% of what we hear / HEARING WORDS \

30% of what we see /| LOOKING AT PICTURES \ PASSIVE

WATCHING A MOVIEVIDEOTAPE
/ LOOKING AT AN EXHIBIT \
/ WATCHING A DEMONSTRATION  \

50% of what we see and
hear

/ SEEING 1T DONE ON LOCATION \
70% of what we / PARTICIPATING IN 4 DISCUSSION \
say CIVING A TALK
90% of / DOING A DRAMATIC PRESENTATION \ACTWE
:’algm SIMULATING THE REAL EXPERIENCE \
do / DOING THE REAL THING \

Adapted from: Edgar Dale AudioVisual Metfiods in Teacking, Holt,Rinehart and Winston.

Obrazek 1 Pyramida uceni; Zdroj: (Tales of the Undead...Learning Theories: The Learning Pyramid, 2014)

4) Dotyk
Plocha interaktivni tabule reaguje na dotyk, at’ uz se jedna o dotyk zprostredkovany
technickou pomiickou nebo vlastni rukou. Do edukativniho procesu tak vstupuje dalsi
smysl — hmat. Nutno podotknout, ze v tomto ptipadé se jedna spiSe o Cinnostni nez
hmatovy prozitek, nebot’ Zak nezkouma strukturu tabule, ale manipuluje s objekty na
tabuli. Vratim-li se ke schématu Edgara Dalea, mizu si pieéist, Ze 90% informaci si
jedinec zapamatuje na zaklad¢ toho, co fekl a udélal. Dale jako ptiklad téchto aktivit
uvadi: ,,Doing a dramatic presentation, simulating the real experience, doing the real
thing“ (Tales of the Undead...Learning Theories: The Learning Pyramid, 2014), volné
pieloZzeno tim mysli dramatizaci, simulaci realnych udalosti a skute¢né Cinnosti.
Piedpokladam, ze Edgar Dale by nepopsal préci na interaktivni tabuli jako ,,doing the real
thing* ovSem urcita aktivizace zaki je nezpochybnitelnd, a proto si troufam tvrdit, ze Si

7aci mozna nezapamatuji 90% informaci, ovSem vice jak 50% urcite.
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3.1 Didaktické zdsady

Mezi pedagogy je rozsifené velké mnozstvi didaktickych zasad, které v pribéhu dé&jin
vzdélavani stanovili pedagogové, myslitelé a filosofové a které se postupem ¢asu ukéazaly
jako opodstatnéné a vhodné k dodrzovani, nebot’ diky jejich plnéni se zaci nauci latku
snaze a kvalitngji. Jednim z pedagogii, ktefi se zabyvali zlepSovanim podminek ve
Skolstvi, byl 1 Jan Amos Komensky, jehoZ zasady jsou dodnes platné a z velké Casti
nepiekonané. V nasledujici ¢asti jsou vybrany nékteré z jeho zasad z knihy Didaktika

Velka, které se odrazeji ve vhodné zvolené praci s interaktivni tabuli.

1) Zasada poutavosti
Jan Amos Komensky tuto zasadu popisuje slovy: ,,Chut’ k védeni ma byti roznécovana
vV mladezi vSsemoznym zpiisobem.* a dale: ,,Vyucovaci metoda ma zmensSovat namahu S
ucenim tak, aby nic nebylo, co by hochiim prekazelo a odstrasovalo je od dalsiho ucent. *
(Komensky, 1948, str. 115) Pro splnéni této zdsady je interaktivni tabule dokonalym
feSenim, nebot’ moderni technika je pro Zdky prvniho stupné bezesporu poutava a pii
spravné zvolené prezentaci mohou mit zaci ¢asto pocit, Ze si s tabuli hraji, misto aby se

ucili.

2) Zasada nazornosti
J. A. Komensky se k této zasadé vyjadiuje nasledovné: ,,Aby to vSecko v nich sndze
utkvelo, at’ se pribiraji smysly, kterékoli mozno. “ (Komensky, 1948, str. 123) Jak uz jsem
zminovala vyse, diky interaktivni tabuli, maji Zaci moznost pouzivat béhem vyuky vice
smysll, diky ¢emuZz si pak latku sndze vybavuji. RovnéZ jsou jim pifedkladany a

promitany na tabuli takova videa a animace, kterd podporuji ndzorné mysleni.

3) Zasada prakti¢nosti
Pro zaky je jen malo véci vice motivujici, nez kdyz vidi, jak se dé probirana latka vyuzit
V realném Zivoté. Ackoli idedlem této zasady jsou vylety po okoli a skucné prozitky,
interaktivni tabule s internetovym vyhledavaéem muze poslouzit jako alternativa

Vv pfipadech, kdy opusténi Skolnich lavic neni moZné.
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4) Zasada procvicovani
V pribéhu skolni dochazky se musi Zak naucit velkému mnozstvi znalosti a dovednosti a
je zadouci, aby si je zapamatoval ne pouze po dobu studia, ale zistaly mu trvale ulozené
v paméti. Komenského nazor na tuto problematiku je: ,,Vzdéldani nelze privést k pevnosti
bez opakovani a cviceni co nejcastéjsiho a zarizeného co nejvhodnéji.* (Komensky,
1948, str. 135) Opakovaci aktivity na interaktivni tabuli jsou pro zadky zajimavym
zpestienim, které se déji prostrednictvim riznych aplikaci a animaci a které zaky bavi

vice nez klasické prepisovani a memorovani.

3.2 Vyhrady k prdci s interaktivni tabuli
Aby byla interaktivni tabule skute¢nym piinosem pro vzdélavani, je nezbytné nutné, aby
si jeji uzivatel uvédomoval vyhrady, které interaktivni tabule ma, a snazil se pfedchazet

jejich negativnim dopadtim.

3.2.1 Hygiena a bezpec¢nost prace

Bezpecnost pii praci s interaktivni tabuli byla v této praci jiz zmifiovana, a to v souvislosti
S pouzivanim stupinku pied tabuli. Jinou pfi¢inou poskozeni zdravi zaka i ucitele se mize
stat svételny kuzel, ktery osvétluje projektivni plochu, véetné jeho odrazu. B&hem prace
s tabuli neni mozné se Gpln¢€ vyhnout alespon castecnému oslnéni timto paprskem a pfti
uplném zanedbani hygieny by mohlo dojit k poniCeni zraku. V tomto piipadé je
maximalni doby, po kterou se s tabuli v hodin¢ pracuje. Milan Hausner, autor knihy
Vyukové objekty a interaktivni vyuc¢ovani, tuto dobu stanovuje na 20-30 minut. (Hausner,
2007, str. 26)

3.2.2 Neefektivni prace s tabuli

V piipadé Ze si ucitel plné neuv€édomuje moZnosti interaktivni tabule a Ucel, pro ktery
byla tabule vytvofena, mohou se stat jeho hodiny neefektivni. K této situaci dochazi
Vv ptipadech, kdy ucitel vytvoii prezentaci s velkym mnozstvim oken a obrazkt, kterou
nasledné zakim spolu s vykladem promita. Ze zaka se automaticky stava divak, a misto
aby si sam vytvafel vhodny systém pro zapamatovani a pochopeni ucliva a

prostfednictvim riznych ¢innosti byl donucen zamyslet se nad podstatou probirané latky,
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je mu vSe piedkladano, aniz by se musel snazit a z vyuky si odnasi minimum (Hausner,

2007)

3.2.3 Zivotnost zafizeni

Je pochopitelné, ze béznym uzivanim se zafizeni interaktivni tabule opotfebovava, a tak
se stane, Ze 1 pies veskerou péci uzivatele je potieba obnovit nékterou z jejich ¢asti. Jiz
pfi nakupu miize ziizovatel ovlivnit dobu, za kterou bude pravdépodobné fesit potize
spojené S funkCnosti tabule, a to naptiklad u projektoru, jez mé orienta¢né stanovenou
zivotnost lampy. Na internetovych strankdch Chytra tabule, které se zaméfuji na
interaktivni tabule spolecnosti SMART, jsou uveiejnény technické parametry datovych
projektorti znacky EPSON vcetné Zivotnosti lamp, ktera se pohybuje od 2 500 do 6 000
hodin. (Datové projektory, nedatovano)

Kromé svételného zdroje je nutné pocitat i s ur€itym opotiebenim dotykového
pera, dalkového ovladani a v ptipadé, ze projektivni plocha je zaroven i béznou bilou
tabuli, na kterou se piSe barevnymi fixy, i ona bude ¢asem pravdépodobné potiebovat
obnovit bily povrch.

Roman Svoboda ve své ptirucce Jak spravné vybrat interaktivni tabuli doporucuje,
krom¢ pravidelného ¢isténi tabule, Cistit i zdrojovy pocita¢ a projektor, predevsim jeho

vzduchovy filtr a opticky systém. (Svoboda, 2013)

3.3 DUlezité poznatky
Z hlediska didaktické podstaty interaktivni tabule jsou dulezita tato zjisténi:
1) Moznosti interaktivni tabule koresponduji s vSeobecné platnymi didaktickymi
zasadami.
2) K tomu, aby byla tabule skutecné interaktivni, nesta¢i pouze jeji nazev, nebot
skute¢né interaktivni se stava az ve chvili, kdy je pouzivana spravnym zplisobem
a interaguje se Zaky.
3) Interaktivni tabule se svymi moznostmi nemuize v souc¢asné dobé kvalitné nahradit
praci ucitele.
4) Jako kazdy elektronicky vynalez Clovéka i interaktivni tabule ma omezenou

zivotnost a neni vhodné se na ni pfi vyuce stoprocentné spoléhat.
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4  Typy interaktivnich aktivit

Aby mohli uZivatelé spravné pouZivat interaktivni tabuli, je nesmirn¢ dilezité, aby méli
vSeobecny piehled o tom, co vSechno Ize s interaktivni tabuli d€lat a jaké typy aktivit 1ze
do vyuky zaradit.

V roce 2009 zverejnil Jan Krotky na mezindrodni védecko-odborné konferenci,
tykajici se trendli ve vzdélavani s dirazem na informaéni technologie a technické
vzdélavani piispévek, nazvany Interaktivni aktivity v prezentaci z hlediska typu a pouziti.
V tomto piispévku autor vychazi z prezentaci, které byly vytvofené studenty na
pedagogické skole v Plzni, jejichz ucelem byla jejich demonstrace zvladnuti prace
s interaktivni technologii. Celkem se jednalo o 196 praci, odevzdanych béhem dvou let,
které¢ Jan Krotky roztfidil podle typu pouzitych aktivit do deseti skupin. Vzhledem
k vlastnostem statistického souboru lze fici, Ze se jedna o kompletni piehled moznych
druhil ¢innosti na interaktivni tabuli. (Krotky, Interaktivni aktivity v prezentaci z hlediska
typu a pouziti, 2009)

Na webovych strankach Centrum Didaktickych a Multimedialnich Vyukovych
Technologii zvetejnil Jan Krotky piispévek, ve kterém vychazi ze své studie, ale vice se
zaméiuje na urcité typy ¢innosti a pro ilustraci je dopliuje konkrétnimi okny z prezentaci.
(Krotky, Tvorba vlastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010) Pro nasledujici vycet typovych aktivit jsem proto vychazela predevsim
z toho zdroje.

Pro snazsi orientaci rozdélil Jan Krotky druhy aktivit do tfech skupin:

- Zakladni aktivity, kam patii spojovacky, presouvacky, pfifazovacky,
dokreslovacky, dopisovacky a dopliovacky.
- Doplikové aktivity, které tvoii pouze odkryvacky.

- Pokrocilé aktivity, zahrnujici poznavacky, animace a hry.

4.1 Spojovacky

Spojovacky jsou zaloZené na jednoduchém principu spojovani odpovidajicich polozek.
Spojovat Ize slova, véty, obrazky a kombinace pfedchozich. Prostfednictvim spojovani
muze uzivatel vytvaret dvojice, ale i trojice, ¢tvetice atd. Mnozstvi polozek je omezeno
pouze pozadavkem, aby vSe na tabuli bylo vzdy citelné a piehledné i po spojeni.

Prosttedkem ke spojovani byva klasicka funkce tabule pero, ptipadné sipky. Doporucuje
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se, aby polozky urcené ke spojovani, byly nepohyblivé a to z toho divodu, aby pfi
spojovani omylem nedochézelo k jejich pfesunu. Nepohyblivost lze v programu

WorkSpace jednoduse zajistit funkci zamknout.

( Vyberte vhodny konec citdtu Karla (fapk%

Zeny se nevystrojuji pro (iZas a obdiv nas muz, nybrz vypravéce.

Mladé dovede byt kaZdé tele, nybr pro (Zas a podiv Zen.

=-|
Anekdoty nemaji autora; proto o ni kritici pi3i.
Predstavte si to ticho, ale zestarnout, holenku, to je kumst.
Premiéra je nejhorsi predstaveni, kdyby lidé fikali jen to, co védi. o
d

W

10/15

Obrazek 2 Spojovacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba vlastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

4.2 Presouvacky

Jak uz samotny nazev napovida, principem piesouvacek je ptesun jiz diive vytvofenych
objektti. Oblast, do které se objekty piesouvaji, je dana pouze ramcové. Jedna se napiiklad
o cvi¢eni, kdy ma zék rozttidit dana slova do dvou skupin a na potadi téchto slov v nové
vytvofenych skupindch nezalezi. Pfesouvat se mohou kratké texty ¢i obrazky a je vhodné,
aby oblast pfesunu byla v ramci prezentace pevné ukotvena. Pfi vytvafeni toho typu
aktivity je dulezité uvédomit si velikost ptesouvanych polozek a piizpusobit jim prostor,
kam jsou piemistovany. Casto se napiiklad stavé, Ze je v prezentaci obsaZeno tak velké
mnozstvi polozek, Ze po jejich presunuti do vyznaceného pole dochazi k jejich

necitelnosti, pfipadné se tam viibec nevejdou.
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Obrazek 3 Presouvacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba vlastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

4.3 Prifazovacky

Velice podobny typ aktivity jako jsou piesouvacky jsou piifazovacky, s tim rozdilem, Ze
u ptifazovacek je presné stanoveny prostor, kam je potieba polozku umistit. Dodrzeni
tohoto prostoru je zdsadni pro spravné vyteseni ukolu. Chyby, ke kterym dochdzi pfti
tvoreni pfifazovacek se Casto tykaji velikosti objekti, nebot’ pro prehlednost je dilezita
dostate¢na velikost prostoru, kam se polozky umist'uji a stejné tak i velikost a Citelnost

samotnych polozek.

Prifad'te pod Eisla sprdvné ndzvy
26 + 3 = 29 EleEn

|sé’i1unec I I Einitel | y

| || || | Imenienecllsc‘.‘itml

EHVIABEXSA

26 ¥ 3 = 78 I soucin | I délenec |
I | | | |
[ podil | [ eniter |5
74 R 3 =26
| | | | | | |mn§ife|||sou6e1' |

Obrazek 4 Prirazovacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba vlastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

4.4 Dokreslovacky
Principem dokreslovacek je prostiednictvim nastroji tabule typu pero, stetec aj. dokreslit

danou ptedlohu, ptipadné podle pokynli vytvofit nové tvary. Ve své podstaté se jedna o

18



klasické kresleni na tabuli s tim rozdilem, ze lze vyuzivat rozliénych moznosti tabule,
ruznych barev a typl stop nastroje. U dokreslovacek je opét vhodné uvédomit si, jakym
zpusobem budou zaci na tabuli pracovat a zda by nebylo vyhodné nékteré objekty na

tabuli zajistit proti posunuti.

Dokresli drdhu atrakei:

7 gl

]

CFEBHYIRmE XS L

L]

2/7

Obrazek 5 Dokreslovacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

4.5 DopisovacCky
Dopisovacky jsou zaloZené na stejném principu jako dokreslovacky s jedinym rozdilem,
ze zak vypliuje prostor v prezentaci textem a ne obrazky. Tento text byva zpravidla

dopisovan rucné, prostfednictvim néstroje pero.

Vyreste slovni dlohy: i
1. Rekreaéni pobyt rodi¢d s dstmi stoji dospélého 1680 K& a pro dité 1360

Kolik bude stat pobyt ¢tyiiclennou rodinu - dva dospsli a dvé déti?

5

2. Cerpadlem do nddrse nateée za p&t minut 195 litrd vody. Kolik litrd vody &
by nateklo, kdyby ¢erpadlo bylo zapnuto 8 minut? &
&

.

>

&
Q|

®

=0 © i ]

Obrazek 6 Dopisovacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)
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4.6 Doplnovacky

Pii vysvétlovani principu dopliiovacek se vratim k predchozimu typu dopisovacek.
V podstaté se jedna o tu samou Cinnost s tim rozdilem, ze béhem dopliovacek zaci
dopliuji pouze kratky textovy, ptipadné jednoduchy netextovy soubor, do presné danych
pozic. V prezentaci jsou pro tato doplnéni presn¢ definovana mista, vyznac¢ena zpravidla
mezerou V textu nebo pradzdnou linkou. Je dulezité uvédomit si velikost dopliovanych

polozek a vytvoftit pro n¢ dostatek mista.

Pravopisné cviéeni -

Hodiny odb-ly dvandctou. V Fijnu se dob-vaji brambory. Ve vejci

je b-lek a Zloutek. B-valo tam veselo. Urodilo se mnoho ob-Ii:

Jon Lucembursky b-l zab-t v b-tvé u Krescaku. Pes md

b-stry &ich. V b-st¥iné plavali pstruzi. U reky nds

obtézovali neodb-ini komdri. Teti¢ka nds pob-zela,

ab-chom jedli. Spanél$ti dob-vatelé b-li domorodci pfijati

pidtelsky. Perina b-la prehozena pres b-dlo. Petr je mij =
b-valy spoluzdk. Surovec zb-l psa. Bylo by Skoda tu hracku

rozbit. Tur domdci pat¥i mezi b-loZrayce. Poctivé nab-ty majetek.

Ja jsem nikomu nic neslib-I.

Obrazek T Dopliovacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

4.7 Odkryvacky

Odkryvacky jsou jediny typ aktivit, ktery autor zatadil do dopliikovych. Tuto svou volbu
odliivodiiuje ndzorem, Zze sama o sob& nema praktické uplatnéni a je potieba ji spojit
S jinym typem aktivity napiiklad s dopliovackou, dokreslovackou ¢i dopisovackou.
Prostfednictvim odkryvacky lze nasledné zdky seznamit se Spravnymi vysledky.
Odkryvacka je zaloZzena na moznosti interaktivnich programi piekryt jeden objekt
objektem druhym, ktery lze ve spravny moment smazat a tedy odkryt objekt piivodni,
ktery byl do té doby pro zaky skryty. Existuje ovSem 1 jiny zpusob, jak pouzit v hodiné
odkryvacku, a to prostfednictvim cvi¢ni, kde méa zak k dispozici riznd feseni a jeho

ukolem je nékterd z nich zakryt, aby zlstala viditelna naptiklad pouze spravna.
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Stiracky
Poéite] Vysledek
120:30+= 1
‘
145:5= .
=
3
525:35= % 3
4

Obrazek 8 Odkryvacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

48 Pozndvacky
V ramci poznavacek jsou zapojovany rizné smysly Zaka, nejcastéji sluch a zrak, a jeho
ukolem je vytvofit si o zprostiedkovanych smyslovych zazitcich nazor, ktery vyjadiuje

pouzitim zakladnich aktivit. Casto byva poznavatka spojena s dopisovackou,

spojovackou nebo dokreslovackou.

Obrazek 9 Pozndvacka; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v
prezentaci, 2010)

4.9 Animace

V ptipadé animaci se jedna uz o pokrocily typ aktivit, pfi jehoz vytvaieni je zapotiebi

veétsi Sikovnosti ucitele a rozsahlejsi znalosti programovani. V nekterych piipadech je

mozné stdhnout si potfebnou animaci z internetu, kterou n€kdo jiny jiz vytvoril a

zptistupnil na webovych strankach podporujicich pouziti interaktivni tabule ve vyuce.
Obecné lze rozlisit dva typy animaci v zavislosti na mife ovlivnitelnosti jejich

pribéhu zakem. V prvni skupiné jsou animace, které probihaji bez jeho vlivu nebo pouze
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S Jeho minimalnim zasahem a ve druhé skupiné jsou animace, které vychazi ze zadani

parametr zdkem. Animace druhého typu jsou pro zaky poutavejsi.

)
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f ‘
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IR INTERWRITE

w1 ExamView |
Graphic Organizers _]
= Interwrite Sims
Language Arts
Science
Soclal Studies
e ools

i i ooy -

r i 218

=

Blackody  Boyk'sLaw
Radation

.I!:Jl M
Charles'Law  Cdor Addtion  —

Ll

Decompositon  Derity.
Reattions.

ONA Proton  DNA Repliation
Symthesis

=

[T =& & 4

Obrazek 10 Animace; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v prezentaci,

2010)

4.10 Hry

Do této kategorie aktivit zahrnuje autor veskeré ¢innosti, které 1ze v bézném zivoté zatadit

do stolnich nebo deskovych her. Mohou to byt napiiklad puzzle, tajenky, osmismérky,

kiizovky, pexeso a mnoho dalSich. Hry byvaji ¢asto uréeny k upeviiovani nebo opakovani

uciva a také byvaji narocnéjsi na grafické zpracovani. V nékterych ptipadech mohou byt

preddefinovany v pouzivaném programu pro interaktivni tabuli a ucitel do n€j pouze zada

slova, ptipadné€ obrazky, ktera chce, aby se v dané hie objevily.

kY

I

HES

3

L
el

i

o]

W

3
Seber pyl z kyticek

Obrazek 11 Hry; Zdroj: (Krotky, Tvorba viastni prezentace pro interaktivni tabuli - Interaktivni prvky v prezentaci,

2010)
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4.11 Pouzivani aktivit ve vyuce

Veskeré zminéné typy aktivit se daji pouzit v kazdé vzdelavaci oblasti a zalezi pouze na
uciteli, kterou si zvoli. Jan Krotky v rdmci svého vyzkumu zjistil, ze nejcastéji pouzivané
aktivity na prvnim stupni jsou dopliiovacky a tento fakt odtivodnil tim, Ze jsou jednoduché
na pfipravu a maji Sirokou Skéalu vyuziti. Naopak studenti ucitelstvi pro 1. stupen viibec
nepouzili aktivity typu odkryvacky a animace a pouze minimalné zatadili do prezentaci
poznavacky a hry. (Krotky, Interaktivni aktivity v prezentaci z hlediska typu a pouZziti,
2009) Absence pouziti odkryvacek mé piekvapila, nebot’ sama je zafazuji pomérné Casto,
ovSem divod pro nepouzivani animaci se nabizi. Faktem totiz je, Ze vétSina animaci
nabizenych programy pro interaktivni tabuli se tyka uciva fyziky, chemie a biologie a tyto

pfedmeéty zaci na prvnim stupni nemaji.
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5 Interaktivni uebnice

Na novodoby trend pouZivani interaktivnich tabuli ve vyuce zareagovala také néktera
nakladatelstvi. Vzhledem k povaze této prace jsem se blize zajimala o ty, které zpracovaly
latku vlastivédy pro 4. ro¢nik. Paii mezi né nakladatelstvi Nova skola, FRAUS a ALTER.
V nasledujici kapitole uvadim, jakym zptisobem tato nakladatelstvi interaktivni materialy

zpracovala.

5.1 ALTER

Nakladatelstvi

Nakladatelstvi ALTER poskytuje Skoldm didaktické materidly uz od roku 1990. Kromég
ucebnic a pracovnich sesitl nabizi i vyukové karty, didaktické plakaty, CD s ptiklady na

procvicovani pravopisu nebo poc€itani a nové 1 e-ucebnice.

Interaktivni ucebnice

Na webovych strankdch své interaktivni ucebnice ALTER popisuje jako e-uebnice
s interaktivnimi dopliiky, které mimo jiné zahrnuji: rychlé¢ zvétSeni casti dokumentu,
moznost pridavani vlastnich poznamek a zalozek, pro rychlejsi pfechod na konkrétni
stranku, a vyhledavani v textu. Samotné e-ucebnice jsou prevedené bézné ucebnice do
elektronické verze, které zcela odpovidaji rozsahem i strukturou. (interaktivni ucebnice
ALTER pro skoly, 2016)

Krom¢ ucebnic lze na tabuli promitat i ptisluSny pracovni sesit. V poznamkéch na
konci tisténé verze pracovnich listil je psano, ze 1ze zakoupit pracovni listy i V interaktivni
podobé¢, doplnéné o dopliky odpovidajici tabuli SMART Board. Ty obsahuji mimo jiné
1 pohyblivé prvky, jako je vytahovani textu z jeskyné nebo hazeni kostkou. (Ales Dlouhy,
2014)

Nakladatelstvi ALTER nabizi elektronickou verzi uc¢ebnic i pracovnich list pro
jednotlivé zaky i multilicenci pro $kolu. Pro ptedstavu cena za multilicenci interaktivnich
pracovnich lista vroce 2016 je 2 100 korun, pracovni listy pouze v elektronickém
formatu stoji 1 600 korun a e-ucebnice 2 650 korun. (Obchod, 2016)
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Karel TV, byl
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Obrazek 12 Ukazka z e-ucebnice Obrazy ze starsich dejin

Ptfidana hodnota tohoto zpracovani interaktivnich ucebnic spociva predevSim
V jednodusi demonstraci pti manipulaci s u¢ebnici a pracovnimi listy a také v podpoteni
orientace u zaku, ktefi maji potize ve stihani pracovniho tempa tfidy a ktefi maji diky e-
ucebnici piehled, které ¢asti textu se ostatni vénuji. V piipadé, Ze ucitel pracuje s tabuli
SMART Board a vyuziva dostupné interaktivni pracovni listy je aktivace zakl a ptinos
interaktivni tabule v hodinach vlastivédy podstatné vyssi, nebot tyto listy jsou

zpracovany kvalitné.

5.2 Novda skola

Nakladatelstvi

Nové Skola zacala se svou produkci ufebnic a pracovnich seSitl pro prvni stupen
zakladnich skol v roce 1997. Od té doby pribézné aktualizuje své jiz vydané uéebnice a
rozsifuje svou nabidku i1 o dalsi didaktické pomtcky, jako jsou sady didaktickych karticek

nebo demonstracni kostky (Vice o nakladatelstvi, 2016)

Interaktivni ucebnice

Interaktivni udebnice vzhledové z velké ¢asti odpovida uéebnici ti§téné. Zaci tedy vidi na
tabuli to samé, co by méli mit pred sebou v lavici. Stranky promitané na tabuli jsou ovsem
doplnéné o ikony, které po oznaceni mysi zobrazuji bonusové materidly tykajici se

probirané latky. Typoveé se jedna o fotografie, videa, odkazy na internet, doplnkové
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textové informace, mezipredmétové vztahy a cviceni. Zpracovani této ucebnice plsobi
prehledné, kazda ¢ast se dd oznacenim zvétsit, a pokud by uciteli nestacilo, co ptipravilo
nakladatelstvi, mize si sam do textu pfidavat nové tvary, poznamky a dalsi cviceni, ktera
Si V ramci programu Miu¢ (multimedialni interaktivni u¢ebnice) mize pied vyucovanim
pripravit. Predpfipravené typy cviceni jsou kontejnery, kvizy, dopliovaci, pexeso,
ktizovky, odkryvaci a Ciselné osy. At uz uzivatel pracuje na jakékoli strance v ucebnici,
vzdy ma V rychlé nabidce pfipravenou ¢asovou osu a mapu Ceské republiky, coz mu
umoznuje zafadit kterékoli uc¢ivo do ¢asového a geografického kontextu.

Multilicence pro interaktivni ucebnici stoji $kolu 990,- K¢ na jeden skolni rok.
Cena pro jednotlivou licenci na skolni rok pro jednoho zaka je 59,- K¢ za kus, a
Casov€ neomezena multilicence pro celou Skolu stoji 4 490,- K¢. (Multimedialni

interaktivni uc¢ebnice vlastivéda, 2016)

Soubor Upravit Viozit Pomlcky Nastaveni Zobrazeni Napovéda Vristy Uzivatel Anonymous offline

OPAKOVANI €. 3 - VLADA PRVNICH PREMYSLOVCU, ) 9. VZNIK CESKEHO KRALOVSTVI,
VZNIK CESKEHO STATU VLADA PREMYSLOVSKYCH KRALU

Viidio v priibéh 13, stoeti, Pro geské zemé jeto
prvni mésta, jo budovina fads hradi a kesteld, Jo

 deoké
1000 1100 1200 nl.
| Il }
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Obrazek 13 Ukdzka z interaktivni ucebnice Hlavni udalosti nejstarsich ceskych déjin

Zpracovani interaktivni ucebnice nakladatelstvim Nova Skola plisobi Cisté a
prehledné, veskeré interaktivni prvky dopliujici text jsou vkusné a obohacuji vyuku.
Jediné, co povazuji na nadbytecné je hlasovy vystup, ktery piedcita jednotlivé textové
ukazky. Ve své praxi jsem byla svédkem situace, kdy ucitelka pravideln¢ poustéla zakiim
nahrany text, a na détech bylo vidét, Ze misto aby poslouchaly, vénovaly se jinym

¢innostem. Osobné si myslim, Ze pred¢itani textu samotnymi zaky, je pro né€ piinosnéjsi.
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5.3 FRAUS

Nakladatelstvi

Nakladatelstvi FRAUS patii mezi ty vyraznéj$i mezi jinymi, nebot’ V nékterych svych
ucebnicich pouziva didaktické postupy zcela odlisSné od zavedené normy. Samotné
nakladatelstvi se na svych strankach prezentuje témito slovy: ,, Nakladatelstvi Fraus je
nejvetsim ucebnicovym nakladatelstvim u nas. Patri také mezi nejvétsi propagdtory
interaktivni vyuky a zavadéni novych vyukovych metod do $kol v CR. V produkci
nakladatelstvi najdete i ucebnice, které vychazeji vstiic skolam se zajmem o alternativni

postupy pri vyuce. “ (O nas, 2016)

Interaktivni ucebnice

Originalita u¢ebnic FRAUS obecné spociva vtom, Ze pohlizi na probiranou latku
mnohem komplexnéji nez jiné. Nazorny ptiklad je zpracovani interaktivni ucebnice
vlastivédy. Pti prohlizeni této ucebnice jsem Si v prvni chvili nebyla jista, jaky predmét
je prostiednictvim uéebnice vlastné vyuovan. Udebnice samotna se jmenuje Clovék a
jeho svét - Spole¢nost a tak jako je komplexni vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét, tak
je itato ucebnice. Fakta zde zminiovana se dotykaji d&jepisu, zemépisu, obcanské vyuky,
rodinné vychovy a médii, na ¢emz neni nic Spatného, jen kdyby to mnozstvi informaci
bylo vice utfidéné. Na nasledujicich obrazcich jsem zachytila dvé po sobé nasledujici

dvoustranky.
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Obrazek 15 Zemé koruny ceské, Proc¢ potrebujeme stat

Jak je vidét ucebnice volné piechazi od tématu k tématu, od Stiedoveéku
ptes dnesni spole¢nost, k zemim Koruny ceské a zpét do soucasnosti. Informace
a odkazy na jiné

Vucebnici jsou dopliovany dal§imi naméty k zamySleni

meziptedmétové skutecnosti dotykajici se probirané latky. Stejné jako u interaktivni
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ucebnice od Nové skoly i zde figuruji ikony, které po kliknuti pfesméruji uzivatele na
rizna videa, fotky, internetové odkazy ale i na jiné stranky v této a jinych i-u¢ebnicich od
nakladatelstvi FRAUS — to samoziejmé za piedpokladu, Ze je ma Skola k dispozici. Kdyz
budu pokrac¢ovat v porovnavani s Novou Skolou, jevi se tato ucebnice podstatné
nepiehlednéjsi a svym zplisobem piehlcend informacemi. Manipulace s ni neni tak
intuitivni a neproskoleny ucitel by mohl mit problém s tim, vratit se po pfesmérovani na
jinou stranku zpét K puvodni latce. Vzhledem k tomu, jak obsirné je ucebnice pojata,
zmizely z hodin vlastivédy, vedené nakladatelstvim FRAUS, nékteré historické udalosti
- naptiklad o Pfemyslovcich, ktefi jsou obecné ve ¢tvrtém rocniku probirani, jsem nenasla
V této ucebnici ani zminku. Pokud by m¢l ucitel nutkani k probirané latce néco pftidat,
muze stranku rychle a jednodusSe obohatit o jakykoli soubor, poznamku, internetovy
odkaz, vlastni vytvofeny text ¢i odkaz do jiné i-u¢ebnice.

Licenci k i-ugebnici Clovék a jeho svét — Spolecnost 4 si kromé $koly, kterou
vyjde ¢asové neomezena multilicence na 4990,- korun (I-uc¢ebnice Spole¢nost 4, 2016),
muze zakoupit i ucitel pro své piipravy a vyuku za 499,- korun, ptipadné i Zak pro své

soukromé ucely za 99,- korun. (Spole¢nost 4 - Zakovska licence, 2016)

5.4 Nahraditelnost interaktfivni ucebnice

Z ptedchoziho srovnani m¢é nejvice oslovila interaktivni ucebnice zpracovana
nakladatelstvim Nova Skola, protoze vkusné a nenasilné¢ dopliiuje probiranou latku o
zajimavé informace. V ptipad€ e-uCebnice od spole¢nosti ALTER se ned4 hovoftit o
interaktivni u¢ebnici a materialy od nakladatelstvi FRAUS jsou natolik specifické, ze aby
je ucitel mohl pouzivat, musi byt naprosto ztotoznén s pouzitymi edukativnimi postupy,
coZ ja v soucasné dob¢ nejsem.

Ackoli je interaktivni ucebnice vhodnym dopliikem interaktivni tabule, nikde neni
stanoveno, ze jeji pouzivani je ten nejlepsi zplsob, jak ve vyuce se zaky pracovat.
Dtkazem, ze lze hodiny vlastivédy vést odliSnym zpisobem, je velké mnozstvi
digitalnich ucebnich materiald, které jsou pfistupné na internetu a které jsou volné ke
stazeni na nékterych webovych strankach podporujici interaktivni tabule a moderni
piistup ke vzdélavani. Jmenuji alesponn dvé z nich, které jsou piehledné a poskytuji
kvalitni materidly: Ve Skole (DUMy, nedatovano) a Activucitel (Najdi piipravu,

nedatovano).
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6 Vyuziti interaktivni tabule v hodinach vlastivédy

Na nasledujicich strankach uvadim deset zpracovanych piiprav na hodiny vlastivédy ve
¢tvrtém ro¢niku s Vyuzitim interaktivni tabule, které¢ jsem vyzkousela v praxi a nasledné
zreflektovala. Pro srovnani uvadim pét hodin ze tfidy, kterou jsem pro lepsi piehlednost
pojmenovala 4. A, kde byla interaktivni tabule jedinou tabuli a kde byla vyuzivana
V maximalni mozné mife, a pét hodin ze tfidy 4. B, kterd sice disponovala interaktivni
tabuli, ovSem jeji vyuZzitelnost byla podstatné niz8i. Mira pouZzivani interaktivni tabule se
odvijela od nadSeni tfidnich ucitelek pracovat s timto typem tabule, s ¢imz souvisi navyk
pouzivat riznorodé funkce tabule.

Piipravy jsem tvofila na zéklad¢ pozadavki tfidnich ucitelek a ptizptisobovala je
svym postojim a moznostem zakl. Veskeré piipravy pro tfidu 4. A musely byt pfed
samotnou vyukou zkonzultovany a schvaleny tfidni ucitelkou. Aktivity byly podminéné
zvyklostmi zakd, stejné tak jejich nasledné hodnoceni se odvijelo od fungujiciho tfidniho
systému. Velkou vyhodou byl navyk zaki pracovat s interaktivni tabuli a zru€nost v jejim
ovladani. Ve tfidé¢ 4. B jsem pftipravy s tfidni ucitelkou konzultovala pouze okrajové a
v tomto ohledu jsem méla vétsi volnost pii vybéru pouzitych aktivit. Na druhou stranu
jsem byla zna¢né limitovana moznostmi interaktivni tabule, které byly pouze zakladni.

V ramci vyuky v obou tiidach jsem se snazila pouzivat rizné typy Cinnosti a
krom& prace s interaktivni tabuli rozvijet i Ctenafskou gramotnost a vyjadfovaci
dovednosti zaki.

Pod kazdou pfipravou jsou podrobné rozepsané nékteré aktivity, pouzité v hoding,
spolu s ilustraénim obrazkem promitané plochy a s detailnim popisem planované a
skute¢né Cinnosti. Vybrané aktivity k rozboru jsem volila na zaklad¢ jejich zajimavosti,
pfipadné kvili reakci zdkl. Pod pfipravy navic uvadim osobni zhodnoceni piinosu
interaktivni tabule u dané aktivity. Zdroje veSkerych pouzitych materiali v prezentacich
jsou vypsané v oddilu Pouzité zdroje pro prezentace v praktické ¢asti.

Cilem praktické Casti je vytvoreni pfedstavy o moznostech pouziti interaktivni
tabule pfi béZzné vyuce vlastivédy ve Ctvrtém rocniku a zamySleni se nad tim, zda je

interaktivni tabule v této oblasti pfinosna.

30



6.1 Zdakladni skola Habrmanova Hradec Krdlové

Na Habrmanové zakladni Skole jsem ucila celkem pét vyucovacich hodin vlastivédy

S vyuzitim interaktivni tabule typu InterWrite v programu WorkSpace. Nutno dodat, ze

veskeré mé piipravy na hodiny musely byt schvalené t¥idni ucitelkou, kterou jsem

zastupovala, a jsou proto znac¢né pfizpisobené jejim pozadavkim a zvyklostem zaku.

Interaktivni tabule v tomto ptipadé byla jedinou tabuli ve tfid€, a proto jsem ji vyuzivala

1 pro situace, kde by si ucitel bézné vystacil 1 s klasickou tabuli bez interaktivnich

dovednosti.

1. P¥iprava na hodinu
Datum: 5. 3. 2015
Skola: ZS Habrmanova Hradec Kralové
Trida: 4. A
Pocet zakl ve tiidé: 23
Téma hodiny: Zivot Slovant
Vzdélavaci cile:
- 74k si zopakuje znalosti o Velkomoravské i3i.
- Zak dokaze popsat Zivot Slovanti kolem 9. stol. n. 1.

Pomiicky: interaktivni tabule (prezentace), sesity, pracovni sesity

Cas

(min) Obsah hodiny

Poznadmky

1 |Spolecné pozdraveni, vyucujici ve zkratce

seznadmi zaky s obsahem nasledujici hodiny

10 |Opakovani - Velkomoravské fise

- Prezentace je promitnuta na tabuli.

- Vyucujici zaktim vysvétli, co se od nich
o¢ekava. Vyvolava jednotlivce k tabuli.
Prostoje, kdy se zaci pfemistuji mezi
svou lavici a tabuli, vypliuje
doplnujicimi otazkami na tfidu.

- ZAci fadi historické udalosti podle toho,
Vjakém poradi se skutecné odehraly,
pfifazuji Kk nim spravna data, odpovidaji
na otazky vyucujici.

- Prace s mapou: spole¢né vyvozovani, co
mapa znazoriuje.
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Zivot Slovani — sidlidté x hradisté

Prezentace na tabuli

Vyucujici poklada zaktim otazky tykajici
se hradisté a sidlisté, spolecné vyvozuji
rozdily.

Spole¢né malovani sidlist¢ a hradisté -
vyvolani zaci jednotlivé chodi k tabuli a
kresli podobu slovanského hradisteé a
sidlisté, podle toho, co
Vv pfedchozim vyvozovani.

zaznélo

Zivot Slovant - femesla

Spolecné

-----

vyvozovani, jak probihal

Vyulujici  zacina  diskusi  vétou:
,Predstavte si, ze zijete v hradisti, které
jsme si pred chvili namalovali. Co za
femesla potfebujete, abyste prezili?*

Vyucujici vysvétli
mnemotechnickou pomucku pro
snadnéj§i zapamatovani si nékterych
femesel tehdejsi doby, kterd je
promitnutd na tabuli. Spole¢né o ni se

zaky hovofi.

zakum

Zivot Slovani - obchod

Aktivita na tabuli — jednotlivi Zaci chodi
k tabuli a intuitivné ptesouvaji polozky,
se kterymi se vté dobé podle nich
obchodovalo, na modré pole. Pokud se ve
skutecnosti nejednd o tehdejsi obchodni
artikl, polozka zmizi.

Vyucujici  se diskutuje o
jednotlivych polozkach, objasnuji si, pro¢

zaky

nekteré zmizely.

Zapis do sesitu

Zaci si do seSitu napiSou dne$ni datum,
opisuji zapis z tabule, dopliiuji femesla.
Pro ty, ktefi budou mit opsano dfive nez
ostatni, vyuCujici popiSe obrazek
slovanského obydli na tabuli.

Otazky k zZakum: Jaky si
myslite, Ze je rozdil mezi
hradistéem a sidlistem? Co je
vetsi? Kde se co stavélo? Jak
pravdeépodobné vypadaly
tehdejsi domy? Jaka byla
opatreni proti utokum?

Typové otazky: Jak asi
vypadal bézny Zivot? Jak
lidé travili volny cas? Jak se
nazyvalo remeslo toho, kdo
pracoval s kovem/ drevem/
vyrabél nadobi...?

Otazky: Jak vypadal
obchod? K cemu
obchodovani vedlo? Jak se
asi tehdy cestovalo?
Existovali silnice?

Vyucujici upozorni na vétu

., napis tri remesla““ a ze
skutecné chce, aby Zaci
napsali tri Femesla, ne pouze
vétu opsali.
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5 |Pracovni sesit

- Vyucujici zada zakiim individuélni praci
V pracovnim sesit¢ — doplnovani tajenky.
Nasleduje spole¢na kontrola

2 | Zhodnoceni hodiny

- Vyucujici poklada otazky,
prostfednictvim kterych zjiStuje, co si
zaci z dnes$ni hodiny zapamatovali, jaké
¢innosti se jim libily a jak by zhodnotili

zakum

svou praci v hoding.

Rychli Zaci po vypracovani
tajenky pokracuji praci na
nasledujicim cviceni.

Realizace

1) Opakovani - Velkomoravské fise

& WorkSpace Annotaton - velkomorerta

Velkomoravska rise

Plisobeni Konstantina a
Metodéje na nasem izemi
Samova Fise
Velkomoravska fise
Venik hlaholice

Vlada knizete Svatopluka Vlada knizete

L

, . Rastislava
Knize Mojmir porazil
knizete Pribinu
) no
IS &1 2
R $3” a0 6®
I ! [ I R T B
g.stolntd ! ! I ! I ‘ ! ! | I9. stol nl. |
T @ | 1! 2
llIID:"E",%EI—‘ |’\'— LT

Obrazek 16 Opakovani predchozi latky

Pldnovand &innost: Zaci chodi jednotlivé k tabuli, chronologicky fadi udalosti a

pfifazuji jim spravna data. Vyucujici poklada zaktim dopliujici otazky.

Skute&nd Cinnost: Ukazalo se, Ze tfidni u¢itelka nestihla se zaky dokongit latku, kterou

si méli touto ¢innosti zopakovat. Z opakovani se tak stalo spole¢né pfipominani pocatki

ceskych dé&jin a ¢astecné 1 vyklad nové latky o ptichodu Cyrila a Metodéje na nase tizemi.

V priubéhu spole¢né diskuse Zaci chodili jednotlivé k tabuli a pifesouvali text tak, jak bylo

puvodné zamysleno.
Prinos interaktivni tabule:

- Manipulace s texty na tabuli
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2) Prace s mapou

& WorkSpace Annotation - velkomoravka fie.gwb, Page 2/6 (Zoom 100%) * o]
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Obrazek 17 Mapa Velkomoravské rise
Pldnovand &innost: Zaci se zorientuji na mapé a vytvoii si predstavu, kde se piiblizné
nachézi Hradec Kralové a v jakém méftitku je mapa vyhotovena. Nasledné odhaduji, co
ktera barva na map¢€ oznacuje za uzemi. V prvni fazi ¢innosti jsou vysvétlivky schované
za modrym obdélnikem.
Skute€nd Cinnost: Mapa poslouzila k neplanovanému vykladu, ale nezdrzeli jsme se
u ni déle jak par minut. Zaci se na mapé rychle zorientovali a dokazali odhadnout, kde se
priblizn€ nachazi Hradec Kralové.
Pfinos interaktivni tabule:

- Kuvalitni barevna mapa.

- Moznost zakreslovani do mapy bez jejiho poniceni.

- Moznost jednoduchého zakryti legendy a jeji rychlé odhaleni.
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3) Zivot Slovant — sidlisté x hradiste

& WorkSpace Annotation - elkomoravska e g, Page /6 oo 100%) " ==

Zivot Slovanii

sidlisté x hradisté

®

Bomlen TE] L)

Obrazek 18 Porovnavani hradiste a sidliste

Pldnovand Cinnost: Na zakladé spole¢ného vyvozovani Zaci na tabuli zndzorni
hradisté a sidlisté s jejich typickymi prvky.
Skutecnd Cinnost: Zajem o vytvaieni hradisté a sidlist€ na interaktivni tabuli byl
obrovsky. Jedinci, ktefi §li k tabuli, museli pfedem oznamit, co budou na tabuli kreslit.
Doufala jsem, ze timto zpisobem aktivitu trochu urychlim, protoze prvni vyvolany se
pted tabuli dlouze rozmyslel, jak za¢ne. Nicméné i toto feSeni zabralo vice asu, nez jsem
predpokladala, nebot’ vyvolani Zaci chtéli byt ve své praci precizni.
Pfinos interaktivni tabule:

- ZAci pii kresleni mohli vyuzivat moZnosti, které tato tabule nabizi, jako je

duplikace a nataceni objektt, barevné kresleni nebo zména velikosti.
- Pfi nepodafeném tahu ,tuzkou“ jej Zaci mohli smazat bez ponieni prace

piedchoziho zaka.
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4) Zivot Slovani - femesla

& WorkSpace Annotation - velkomaravska fite.gwb, Page 475 (Zoom 100%) * o@]=

Zivot Slovanii - femesla

Obrdzek 19 Remesla Slovanii

Pldnovand Cinnost: Na zakladé imaginace a spoleéné diskuse se zaky dojde k
vyvozeni typickych femesel tehdejsi doby. K zapamatovani téchto femesel ma poslouzit
»sud subrusem a pivem‘ jako mnemotechnickd pomicka, kdy kazdd z téchto casti
obrazku odkazuje na ur€itd femesla. Ta jsou skrytd pod modrymi obdélniky, které
odkryva vyucujici az na konci diskuse.
Skutecnd Cinnost: Vyvozovani probihalo pomérné dobie, i kdyz zpocatku zakiim
chvili trvalo se do role Slovani dostat. Teprve po vymysleni velkého mnozstvi femesel
jsme se zabyvali mnemotechnickou pomickou a zjistovanim, co ktera ¢ast obrazku
symbolizuje a na co odkazuje. Je pochopitelné, ze béhem diskuse o femeslech vznikl ve
tiidé hluk.
Pfinos interaktivni tabule:

- Obrazek, ktery si Ize vytvofit pomoci kliparti voln¢ dostupnych na internetu a

uzpuisobit potiebe.
- Okamzit¢ odkryvani textu (V tomto pfipadé by nebylo na Skodu jednotliva

femesla zapisovat.).
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5) Zivot Slovanii - obchod

§ WorkSpace Annotation - velkomaravsk fite.gwb, Page /6 Zoom 100%) *

Obchod - s ¢im se obchodovalo?

zlaté mince papirové bankovky

vosk obili
kozesiny
tropické ovoce

¢okolada

(o @=]

otroci
med
brambory koné&
o X @ H
Obrazek 20 Obchod

Pldnovand &innost: Zaci intuitivné uréuji, s ¢im se v probirané dob& obchodovalo,

vybiraji si zmoznosti a po jednom pietahuji pojmy na modry obdélnik. Jedna-li se

skute¢n€ o obchodni artikl, pojem na modrém poli ziistava, pokud se s nim vSak v této

dobé neobchodovalo, pojem zmizi (je zakryt modrym polem). B€hem ur€ovani vyucujici

poklada dopliujici otazky. V piipad€ zmizelych pojmi si spolecné objasiiuji, pro¢ se

nepouzival.

Skute&nd &innost: Zaci byli zvykli, ze jakmile jim néco z tabule zmizelo, automaticky

se prostfednictvim tladitka zpét o krok vratili a pojem se znovu objevil. Jejich jednani

mélo tu vyhodu, ze ptesné vidéli, co bylo Spatn€ a co dobfe. Na druhou stranu, jsem

nechtéla, aby si pamatovali obé moznosti, ale pouze tu spravnou, proto jsem vyzadovala,

aby chybny pojem ziistal skryty.

Obch%d - s ¢im se obchodovalo?
- [l papiro
zlaté mince ]
e
vosk
ko
koné L
Do X @ W

Obrazek 21 Obchod — resent
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Pfinos interaktivni tabule:
- Manipulace s textem na tabuli.
- Moznost automatického skryti textu bez zasahu ucitele.
- Okamzita zpétna vazba pro zaky na jejich ¢innost.

- Moznost vraceni o ,,krok zpét®.

6) Zapis
& WorkSpace Annotation - velkomoravska fite.gwb, Page 6/6 (Zoom 100%) * > || |
f“ i
Zivot Slovanii —
- zakladali sidlisté a hradisté (veétsi, opevnéna)
- rozvoj femesel (napis ti'i remesla)
- rozvoj obchodu
(,' -
.
v ". -
[ 3 W il
3 0.2 # &'m E[» S0 da

Obrazek 22 Zivot Slovanii — zdpis
Pldnovand &innost: Zaci byli zvykli si na konci kazdé vyudovaci hodiny vlastivédy
psat zapis do sesitu, proto jsem i ja vénovala zapisu jedno okno. Ti, kteti méli pfepsano,
st mohli prohlédnout nakres slovanského obydli.
Skutecnd Cinnost: Na zapis v hodiné nezbylo moc ¢asu. Nekteii jedinci si do zapisu
opsali vétu ,,napi§ tfi femesla®, ackoli jsem vyslovné upozorfiovala, Ze si maji Zaci
doplnit, co se dnes naucili.
Prinos interakfivni tabule:

- Ucitel si miize pfipravit zapis pfedem.

- Kvalitni obrazek obydli, kterému se mohou vénovat rychlejsi Zaci, bez toho aniz

by rusili ostatni.

Celkova reflexe vyuziti tabule v této hodiné
V této hodin€ vlastivédy poslouZzila interaktivni tabule v maximélni moZzné mife.
Uplatnila se piedevs§im jako prostfedek k oZiveni hodiny pfi manipulaci s textem a

kresleni. Dale fungovala jako projekéni plocha pro pfipraveny text a obrazky. Vyse
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ptipadech by byly neproveditelné, napt. mizeni nespravnych obchodnich artikld. Na
druhou stranu, co se tyce psani zapisu, myslim, ze jeho spolecné tvoteni, kdy ucitel pise
na tabuli a zaci do seSitu ma své nezpochybnitelné klady. UCcitel si sice v hodiné
neodpocine, zato ale dokaze 1épe korigovat rychlost psani zakl, pfipadné si mohou
spole¢né odvozovat, co je dulezité veédét.

Zaci v hodiné pracovali podle pokynii a manipulace s interaktivni tabuli jim
necinila Zadné potiZze. Nejvetsi tspéch mélo kresleni sidlisté a hradisté, ovSem nutno

dodat, ze béhem této aktivity vznikl ve tfidé nepfiméteny hluk.

2. Pf¥iprava na hodinu
Datum: 19. 3. 2015
Skola: ZS Habrmanova Hradec Kralové
Trida: 4. A
Pocet zak ve tiidé: 23
Téma hodiny: Pocatky ceského statu, Premyslovci
Vzdélavaci cile:
- 74k zna zakladni informace o sv. Véaclavovi a dokaZe struéné charakterizovat jeho
Zivot.
Pomucky: interaktivni tabule (prezentace), papiry, seSity, video (pfipojeni Kk internetu),
pracovni sesity
Cas
(min)
1 |Spolecné pozdraveni, vyucujici ve zkratce
seznami zaky s obsahem nasledujici hodiny.
10 |Opakovani Velkomoravske fise
- Vyulujici vyzve zéky, aby si dosli pro
papir, nasledné¢ promitne na tabuli otazky,
tykajici se Velkomoravské fiSe, na které

Obsah hodiny Poznamky

by zaci méli znat odpoveéd'.

- ZAci piSou své odpovédi na papir.

- Kontrola probih4 ve dvojicich — vyména
papiru s odpovéd’'mi; vyucujici vyvolava
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na jednotlivé otazky konkrétni zaky a
pridava dopliujici otazky.

Hodnoceni — Vyucujici se ptd, kdo mél
kolik chyb. Ti, kdo méli maximalné
jednu, si jdou ke katedfe pro puntik.

Prvni Pfemyslovci

Vyucujici rozdd zaktim pracovni list
(koresponduje s tim, co je promitnuto na
tabuli).

Zaci individualng vyplituji pracovni list.
Kontrola probihd po kazdém cviceni,
které vypracuji vsichni zaci. Vyucujici
doplni spravné odpovédi komentéaiem,
pro uceleni historickych souvislosti.

Video — D¢jiny udatného ¢eského naroda

Vyucujici seznami zaky stim, o Cem
video bude, vyvolava zaky na precteni
otazek, které jsou promitnuté na tabuli, na
které budou zaci po zhlédnuti videa
odpovidat.

Zapis do sesitu

Zéaci si napiSou dnesni datum.

Vyucujici se zaki pté, jaka slova v zapisu
chybi, nechava je zaky dopsat.

Z4ci opisuji zapis z tabule.

Ten, kdo ma dopséano, se snazi ptijit na
divod, pro¢ je vedle zapisu obrazek
dvacetikoruny.

Pracovni sesit

Individuédlni dopliiovani nevyplnénych
cviceni (tajenka o velkomoravské fisi,
osmismerka).

Spole¢na kontrola

Shrnuti a zhodnoceni hodiny

Tridni systéem — za 5 puntiku
dostavaji Zaci jednicku do
Zakovské knizky.

Pro rychlé zZaky je v
pracovnim listu bonusové
cviceni — sepsani poveésti 0
Premyslu Oraci.

PL je ve formatu AS5.
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Realizace

1) Opakovani Velkomoravskeé fise

& WorSpace Anotation - Potatky Cesktiho s gw, Page 173 (Zoom 10051 STaT=

Velkomoravska FiSe - opakovani 7]
e 2ol
1) Sefad’ panovniky za sebou tak, jak vladli
Mojmir Rastislay
Svatopluk Mojmir II.

2) V jakém roce prisli na nase uzemi Konstatntin s Metodéjem?

3) Napis alespoii jeden piinos pro slovansky lid z pusobeni vérozvésti.

'4) Jaky je rozdil mezi sidlistém a hradistém?
Napi§ alespon dvé remesla rozvijejici se mezi 8. a 9. stol. n. 1.

elkomoravska Fise zanikla? ‘

B 8 S I P T W ot A T Y sVEY et T G s D0

Obrazek 23 Opakovani Velkomoravské rise

Pldnovand &innost: Zaci pisou na papir odpovédi na otazky promitnuté na tabuli.

Kontrola probihé spole¢né, ovSem nejprve si zaci ve dvojicich vyméni své odpoveédi. Poté

vyucujici vyvolavd na jednotlivé odpovédi konkrétni zdky. Nasledn¢ dochazi ke

spole¢nému zhodnoceni poc¢tu chyb jednotlivych zakl, kdo mél maximalné jednu chybu,

jde si k vyucujici pro nalepovaci puntik.

Skute&nd Cinnost: Opakovani latky z minulé hodiny nakonec zabralo podstatné vice

Casu, nez jsem puvodné planovala. Samotné psani, prob&hlo bez potizi, slozitéjsi byla

spole¢na kontrola. Hned u prvni otazky se ukazalo, ze Zaci viibec netusi, v jakém poradi

panovnici vladli, natoz aby védé€li néco z jejich zivota, spole¢nymi silami jsme si nase

nejstarsi déjiny pripomnéli.

Prinos interaktivni tabule:

- Predem pfipravené otazky, které nebylo potfeba psat na tabuli, ale pouze je

promitnout.

- Aktivace zaka u manipulace s textem (u chronologického fazeni panovnik).

- Barevné pismo a plocha.
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2) Pracovni list

& WorkSpace Annotation - Paatky Ceského sisbugeb, Page 275 @oom 100%] =Te=
Pocatky eského stiatu
ols

1) Abys nasel zasifrované slovo, musis dobfe ovladat abecedu

PQRSSTEFGMNNOPYZZSSTLMNNOPOPQRRVWXYZCCDDEITKL

& |

PR N NS BLE &% 32 #2470

2) Podle uéebnice (str. 16) doplii zadatek rodokmenu
rodu Premysloven
3) Kdo byl prvnim historicky dolozenym
Premyslovskym knizetem na ¢eském triné?

) Kdo nechal koho zabit?
 Vratislav by své rodiné nikdy neublizil
e Viclava nechal zavrazdit synovec Spytihnéva

o Ludmilu nechala zavrazdit jeji snacha.

Vrazdu Ludmily nafidil/a
Vrazdu Vaclava naiidil/a ....

35) Kdo z Piemyslovei byl prohlasen za svatého?

Do F e

SR RN WAL [E 0RC- @ o 7 44

Obrazek 24 Pracovni list

Pldnovand &innost: Zaci dostanou pracovni list, na kterém jsou totozna cviéeni jako

v

na interaktivni tabuli (plus jedno navic pro rychlejsi zaky). Zaci zaéinaji dopliiovanim do

pracovniho listu. Vyucujici prabézné zjist'uje, kdo pracuje na kterém cviceni a ve chvili,

kdy mayji vSichni hotovo jedno cvi€eni, pierusuji svou ¢innost a spole¢né si kontroluji.

Skutecnd Cinnost: Prvni rébus byl pro zaky piili§ slozity, protoze nevédéli, jakym

zpusobem ho fesit. U druhého ukolu zaky zaskocila barva pisma a zaznél dotaz, zda jej

mayji fesit, kdyz je ¢ervené. Kontrola s odhalovanim jmen na tabuli pak méla u zakt velky

uspéch a vsichni se hlasili, Zze chtéji jit k tabuli, ackoliv néktefi z nich vibec netusili, jaké

jméno tam ma byt doplnéné.

& WorkSpace Annotation - PoZitky Ceskiho stitu.gwh, Paga 2/5 (Zoom 100%) * Tl Tl
Poitky Zeského stitu =
) D

1) Abys nasel zasifrované slovo, musis dobre ovladat abecedu

PORIBTEFGMNNOPY ZZSSTLMNNOPOPQRRVWXYZCCDDEIKL

2) Podle ucebnice (str. 16) dopli zacatek rodokmenu

rodu Premysloven

3) Kdo byl prvnim historicky dolozenym

Premyslovskym knizetem na ceském triné?
) Kdo nechal koho zabit?

 Vratislav by své rodiné nikdy neublizil

e Viclava nechal zavrazdit synovec Spytihnéva
o Ludmilu nechala zavrazdit jeji snacha.

Vrazdu Ludmily naridil/a ....
Vrazdu Véclava naiidil/a ...

EAERN NI BE G &2 76,0

5) Kdo z Piemyslove byl prohlasen za svatého?
T o e H
A Do =E=p

SRR EN NN E G0 k& 5 a0

Obrazek 25 Odkryvani jmen z rodokmenu

Prinos interaktivni tabule:

- Manipulace s objekty na tabuli a objevovani skrytych textl je pro zaky atraktivni.
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- Prehlednost a snazsi orientace v aktualni ¢innosti diky totoznému pracovnimu

listu na tabuli 1 na papife.

- Moznost barevného pisma.

Celkova reflexe vyuziti tabule v této hodiné

V této hodiné byla tabule hlavnim pfinosem u prace s pracovnim listem, nebot’ na béZné

tabuli se uciteli malokdy povede, aby na ni zaci vidé€li Gplné to samé, co maji ptimo pred

sebou. V tomto ohledu pomahala zakiim se zamétenim se na spravné cviceni, které jsme

prave kontrolovali. Tuto hodinu jsem se zaméftila na vyuziti riznych barev u pisma a psaci

plochy, a dospéla jsem k nazoru, Ze ve chvili, kdy na stfidani barev nejsou zaci zvykli, je

pro né spiSe matouci.

Kwvili zdrzZeni na za¢atku hodiny, kdy Zzaci dodélavali praci z predchozi vyucovaci

hodiny literatury, jsme se bohuZel nestihli podivat na video a opsat zapis do seSitu. Prace

S pracovnim listem se mi velice osvédcCila, a i kdyz byly ziejmé rozdily v rychlosti

dopliiovani, nestalo se, Ze by nékdo nem¢l co délat.

3. Pf¥iprava na hodinu
Datum: 26. 3. 2015
Skola: ZS Habrmanova Hradec Kralové
Trida: 4. A
Pocet zaku ve tridé: 23
Téma hodiny: Premyslovci, Slavnikovci
Vzdélavaci cile:
- 74k zna hlavni udalosti tykajici se Velkomoravské fise.

- 74k dokaze struéné popsat Zivot sv. Vaclava.

Pomiicky: interaktivni tabule (prezentace), papiry, listky na chodbu, pracovni listy, sesity,

video (pfipojeni k internetu)
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Cas
(min)

Obsah hodiny

Poznamky

10

10

Spole¢né pozdraveni, vyucujici ve zkratce
seznami zaky s obsahem nasledujici hodiny
Opakovani

Zaci si vezmou kazdy jeden papir.

74k ma za tikol odpovédét na viechny
otazky na listcich, které jsou rozmisténé
na chodb¢é, a chronologicky sefadit
témata, kterych se tykaji (prvni bude
otazka o Sdmovi, druhd o Mojmirovi ...).
Pokud zak setfadil odpovédi spravné,
vyjde mu slovo VALCAV (pozpatku
Véclav — opatieni aby zaci neskladali
pouze slovo, ale trochu o udalostech
premysleli).

Kontrola: zaci si vyméni své papiry ve
dvojici, vyucujici promitne spravné
sefazené odpovédi na tabuli.

Pfemyslovci — pracovni list

Zaci si vyndaji pracovni list, ktery zacali
vypliovat minulou hodinu, vyucujici jej
promitne na tabuli.

Zaci pokraduji ve vypliovani od
rodokmenu.

Spole¢na kontrola probiha ve chvili, kdy
maji vSichni Zaci hotové jedno cviceni.
Vyucujici behem kontroly doplituje
informace o dalsi historicka fakta.

Video - Vaclav a Boleslav

Vyucujici zakim vysvétli, co je ceka,
vyvolava jednotlivce na ptecteni otazek,
na které budou zaci po zhlédnuti videa
odpovidat.

Po skonceni videa vyucujici vyvolava
jednotlivé zaky, nejprve se ptd na
odpovédi zadanych otazek, potom, jak na
n¢ ¢esti panovnici pusobili, jestli je video
pravdivé a vérohodné atp.

Vyucujici rozmisti na chodbu
listky s otdzkami - idedlné
prestavku pred hodinou.

Kdo bude mit hotovo drive
nez ostatni, cte si

V citance Prvni cteni o
Svatoplukovi.

Cilem doplnujicich otazek je,
aby se zaci zamysleli nad
tim, co vilastné videéli, a jestli
mohou brat video jako
verohodny zdroj informaci

Z té doby.
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8 | Slavnikovci

- Vyucujici pomoci interaktivni tabule
priblizi zakiim osud Slavnikovcii a osobu
biskupa Vojtécha. Vyucujici poklada otazky

- Vyklad vyucujici by mél byt zalozen |tride, jejich odpovédi a
pfedevsim na diskusi z4kl, to znamena, | napady nezpochybnuje.
ze vyucujici nastoli situaci (dva dualezité
rody v Cechach, kdo bude vladnout) a
necha zaky vymyslet feSeni. Nakonec
popiSe, jak to skute¢né bylo.

7 | Zapis do seSitu

- ZAci opisuji zapis z tabule.

- Kdo ma opsano, premysli, pro¢ je vedle
zapisu dvacetikoruna.

2 | Zaverecné shrnuti

- Vyucujici vyvolava zéky a pta se, co si
dnes z hodiny odnesli.

- Vyucujici vysvétli, pro¢ je na obrazku
dvacetikoruna.

Realizace

1) Opakovani

§ WorkSprce Amotation - savikeva goi, Page 1/F oo 1000 =

Spravné poradi odpovédi:

1) Samo v
2) knize Mojmir a knize Pribina A
3) &ifit kfestanstvi 1,

| @Bo:iﬁ

Obrazek 26 Opakovani

Pldnovand &innost: Po chodbé jsou rozmisténé listky a na nich jednotlivé otazky. Zak
ma za kol odpoveédét na otdzky a odpoveédi chronologicky sefadit podle tématu, kterého
se dotyka. Kontrola probiha spoleéné. Zaci si nejprve vyméni své papiry s odpovéd’mi

mezi sebou ve dvojicich, poté vyucujici na tabuli postupné odhaluje spravné odpovédi
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pomoci aplikace roleta. V pribéhu odkryvani poklada vyucujici zakiim dal$i dopliujici
otazky.

Skutecnd Cinnost: Aktivita probé&hla podle planu s jedinym rozdilem - trvala skoro
dvojnésobek Casu, nez jsem ji pivodné vyhradila. Samotné odpovidani na otazky nebylo
pro zaky nijak obtizné, podstatné¢ horsi bylo fazeni témat podle Casu, jak se udaly za
sebou. U spoleéné kontroly jsem po Zacich navic vyzadovala, aby vytvareli jiné dalsi
otazky, na které by se dalo odpovédét uvedenymi odpovéd’mi. Zaci se velice rychle
ptizpusobili a kladly smysluplné otazky.

Pfinos interaktivni tabule:

- Aplikace roleta — moznost postupného odhalovani textu

2) Pracovni list — dodélavani
Pldnovand &innost: Zaci dodélavaji pracovni list z minulé hodiny vlastivédy.
Kontrola probiha podle stejného principu, jako minule (viz ptiprava €. 2).
Skute&nd Cinnost: Vyraznéji nez minulou hodinu se projevila rozdilna uroven zaka
pfi préaci. V jednu chvili byla ve tiidé€ ¢ast zaki, kterda méla pracovni list hotovy a Cetla si
z ¢itanky o Svatoplukovi, Cast sepisovala povest a ¢ast feSila, kdo nechal zavrazdit
Véclava a Ludmilu., nasledné bylo tézké odtrhnout ctenadfe od textu a vratit se
K pracovnimu listu.
Pfinos interaktivni fabule:

- Psani textu na tabuli bez nutnosti mazani pii pfechodu na dalsi okno prezentace.
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3) Video: Vaclav a Boleslav

& WoRSpvca Amotaton <SR b, P I o TR TS
-
@ |
/sf‘t
'\f\ [ 22=\ />}*
7 \( S

ﬁ

.Vt

5
\\
44

1) Jaky byl sv. Vaclav? Jak se choval ke svym poddanym?
2) Pro¢ nechal Boleslav 1. svého bratra zavrazdit?

3) Jak nakonec spor se Saskem (Némeckem) dopadl?

SR NS W =MW LY ;;D",“:J_n_ Gty

Obrdzek 27 Video
Pldnovand Cinnost: Vyucujici oznami zaktim, Ze jim pusti kratké video o Zivoté
svatého Vaclava. Béhem sledovani zaci musi davat pozor, aby byli schopni odpovédét na
konkrétni otazky, které si pred puSténim videa spole¢n¢ s vyucujici piectou. Po zhlédnuti
videa a zodpovézeni otazek, nasleduje diskuse o tom, do jaké miry mtizeme video vnimat
jako vérohodny zdroj informaci.
Skutecnd Cinnost: Zhlédnuti videa i nasledna diskuse probéhla viceméné bez obitizi.
Nedostatkem bylo pouze pomalé nacteni videa a bylo by vhodné mit otdzky napsané jesté
nékde jinde, aby je zaci méli pred o¢ima i béhem sledovani videa
Prinos interaktivni tabule:

- Hypertextovy odkaz na video, ktery po kliknuti automaticky otevie pozadované

okno s videem.
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4) Zapis

& WorkSpace Annotation - slavnikoveigwb, Page 4/4 (Zoom 100%) * = )

Zapis do sesitu

PRVNI PREMYSLOVCI

» prvni dolozeny cesky knize byl _Borivoj

* vO.stol. Sifeni __kFest'anstvi

. je povazovan za ¢eského patrona
+ v 10. stol. vyvrazdil Boleslav II. rod

« prezil pouze prazsky biskup

Obrdazek 28 Zdpis - Premyslovci
Pldnovand Cinnost: Vyudujici vyvolava zaky na tustni doplnéni chybé&jicich slov v
zapisu. Po spravné odpovédi odkryva piislusnou vrstvu, ve které je tato odpoved
zaznamenana. Zaci si prabézné piepisuji zapis do sesitu.
Skute€nd Cinnost: Podle pavodni pfipravy na hodinu mél pted zapisem prob&hnout
jesté vyklad o vztahu Pfemyslovct ke Slavnikovetm, ovsem vzhledem k nedostatku ¢asu,
jsme piikro¢ili pfimo ke shrnuti s tim, Ze po doplnéni a napsani toho, co zaci znali, jsem
v zakladnich souvislostech seznamila zaky se Slavnikovci a s jejich osudem.
Vyhody IT:

- Moznost prace s vrstvami — postupné odkryvani pfipraveného textu v jednom

okné.

Celkova reflexe vyuziti tabule v této hodiné

Interaktivni tabule v této hodin€ poslouzila pfedevs§im jako projektor s vyuzitim funkci
programu WorkSpace, jako je roleta, diky které jsem mohla nejprve zakryt a nasledné
postupné odkryvat text podle potieby a vrstvy, prostiednictvim kterych jsem postupné
odkryvala slova v zapisu. Hlavni rozdil u vrstev v porovnani s roletou je ten, ze vrstvy
slouzi k odkryvani Gipln€ novych objektil/ texti, které si ucitel musi pfipravit a umistit na
plochu a do jednotlivych vrstev jesté pied hodinou, kdezto roletou ucitel zakryva nebo
odkryva ¢ast plochy v zakladni vrstvé. Nutno podotknout, Ze v tomto piipadé, kdy jsem
vrstvy pouzivala v rdmci zapisu, by nebylo na Skodu, kdyby slova dopisovali samotni

Zacl.

48



Az na pocatecni zdrzeni, kdy zaci nebyli schopni chronologicky setadit probrané
historické udalosti, pracovali velice dobfe. Pfedev§im musim ocenit jejich schopnost
tvofeni vhodnych otazek na dané odpovédi. Nevétsi tispéch z dnesnich Cinnosti mélo

video o Vaclavu a Boleslavovi.

4. Prfiprava na hodinu
Datum: 16. 4. 2015
Skola: ZS Habrmanova Hradec Kralové
Trida: 4. A
Pocet zakl ve tridé: 23
Téma hodiny: Lucemburkové
Vzdélavaci cile:

- Z4&k dokaze vypravét v zakladnich souvislostech o Zivoté Jana Lucemburského a

Karla IV.
Pomicky: interaktivni tabule (prezentace), papiry, listky na chodbu
Cas . ,
(min) Obsah hodiny Poznamky

0,5 |Spole¢né pozdraveni
3 | Filmova ukazka
- Vyulujici zakim prozradi, ze se dnes | Ukdzku si vyucujici pripravi
budou =zabyvat dvéma dilezitymi |jeste pred hodinou, aby byla
¢eskymi panovniky, ale nefekne, o koho | okamzite spustitelna.
se jedna. Jednoho z nich maji Zaci poznat | Filmové ukdzka: Noc na
na zaklad¢ video ukazky. Karlstejne (37:28 — 38:16)
5 - Po ukézce se vyucujici zakl pta, jestli
poznali, jakou historickou postavu
ztvarnil Vlastimil Brodsky, kde se film
odehrava, kdo film zné a zda si mysli, ze
zakaz skute¢n¢ existoval apod.
5 |Vyklad
- Vyucujici navaze na predchozi latku
(vymfeni Pfemyslovci) a ve zkratce zaky
seznami s tim, jak se situace v Cechach
dale vyvijela. Pribézné se zakl ptd na
jejich ndzor. O Janu Lucemburském a
Karlu IV. ftekne pouze zakladni
informace.
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10

0,5

Listky - Jan Lucembursky a Karel 1V.

- Na chodbé jsou piipravené ocislované
listky;  nékteré se  tykaji  Jana
Lucemburského, n¢které Karla IV,
nekteré jsou vymyslené.

- Vyucujici vysvétli zdkim jejich tkol a
prozradi jim, kolik vyrokt se tyka kterého
panovnika a ze jsou n¢které vyroky navic.

- Zaci si vezmou papir a maji za tkol
vybrat ty vyroky, které se tykaji Jana
Lucemburského a ve zkratce si je
poznamenat na kus papiru.

- Kdo ma hotovo, poznamenava si vyroky,
které se tykaji Karla I'V.

Spole¢na kontrola — Jan Lucembursky

- Natabuli jsou promitnuté vSechny véty

- Vyucujici postupné vyvolava zéky na
konkrétni véty, ti chodi k tabuli a znaci,
zda si mysli, ze jsou 0 Janu
Lucemburském nebo ne.

- Vyulujici odhali vSechny spravné
odpovédi  najednou, dava je do
souvislosti, vypravi o zivoté¢ Jana
Lucemburského.

Spole¢na kontrola - Karel 1V.

- Stejny postup jako u predchozi spolecné

kontroly. Bez hledani listku.
Shrnuti, zapis do sesitu

- Vyucujici se zakl ptd, co si zapamatovali
ze 7ivota Jana Lucemburského a Karla
IV., co je nejvice zaujalo. Poté odkryje
zapis na tabuli.

- ZAci si prepiSou zapis do sesitu

Ukonceni hodiny

Vyucujici tyto listky rozlepi
pred vyucovanim.

6 listkit je o Janu
Lucemburskem, 6 o Karlu
1V., 4 jsou navic

Vyhodu maji rychli Zaci,
kteri uz nad vétami jednou
premysleli, presto maji
prostor i ostatni, protoze vidi
v§echny vyroky pohromade,
akorat se musi rozhodnout
okamzite.

Nezapomenout napsat do
sesitu dnesni datum
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Realizace

1) Filmova ukazka
Pldnovand Cinnost: Vyuéujici pusti zakim kratkou ukazku z filmu Noc na Karlstejné.
Po jejim zhlédnuti se zakl pta, zda vi, o jaky film se jednd, jaké historicka postava je
vV ném ztvarnéna, co védi o Karlu IV. a Karlstejnu atd.
Skute&nd Cinnost: Zaci byli z filmové ukazky nadseni a ve chvili, kdy jsem ji vypnula,
nckteti zaddali o pokracovani. Karla IV. 1 KarlStejn zaci znali velice dobfe a myslim, ze
ukazka z tohoto filmu byla vhodnou volbou jako Gvod pro vyklad o tomto panovnikovi.
Pfinos interaktivni tabule:

- Moznost spusténi filmu z internetu.

2) Listky — spole¢na kontrola

§ WorkSpace Annotation - Lucemburkove.gwb, Page 2/8 (Zoom 100%) - T o e

Jan Lucembursky i

> 1) Ozenil se. kdyz mu bylo 14 let.
>¢| 2) Puvodneé se jmenoval Vaclav.
V| 3) Pricinou jeho smrti byly nestovice.
7| 4) Ozenil se, kdyz mu bylo 8 let.
] 5) I piestoze byl slepy. jel do bitvy.

6) Kvili trinu nechal zavrazdit svého bratra.
7) Se svou Zenou moc dobfe nevychazel.

8) Ackoli byl ceskym kralem vétsinu svého Zivota stravil mimo Cechy. =
9) Byl velice vzdélany. Umél nekolik jazyki.
10) Pochazel z chudé rodiny, ktera nebyla slechtického ptivodu.

11) Za jeho vlady se zacaly razit zlaté dukaty (florény).

12) Ve svém zivoté se ozenil celkem &tyfikrat a dohromady mél 13 déti.
13) Rikalo se mu Kral zelezny a zlaty.

14) Mél velkou zalibu v bojich a bitvach.

15) Valkam se vyhybal, spory fesil radéji jednanim.

16) Vyristal ve Francii bez matky.

T P
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Obrdazek 29 Spolecna kontrola - Jan Lucembursky

Pldnovand &innost: Na chodbé jsou rozvésené listky s vyroky. Zaci maji za ukol si je
piecist a tipnout si, které se tykaji Zivota Jana Lucemburského. Tyto vyroky si pak

r

poznaci na papir. Kdo ma hotovo, vybere ty listky, které se tykaji Karla IV. a opét si je
poznamena na papir. Pfed samotnym hledanim vyucujici zaky upozorni, ze Sest listkl se
tykéa Jana Lucemburského, Sest Karla IV. a ¢tyii jsou navic.

Béhem spole¢né kontroly vyuéujici vyvolava nékteré zaky, aby $li k tabuli
poznacit sviij ndzor na jednotlivé véty, zda se tykaji uvedeného panovnika (nejprve Jana
Lucemburského, poté Karla IV.). Nasledné ukaze vysledky pro vSechny vyroky najednou.
Pravdivé vyroky vyucujici postupné znovu piecte a doplni o dalsi informace, aby si zaci

vytvofili ucelenou pfedstavu o panovnikové Zivoté.
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Skute&nd Einnost: Zaci byli na poéatku rozmrzeli a bylo pro mé velice obtizné p¥imét
je, aby se alespon trochu snazili. V zdsadé je demotivoval fakt, ze o panovnicich nic nevi
a tak nevidéli v této Cinnosti smysl. U téch snazivéjsich se pak tato nevédomost, projevila
jako pocit bezmocnosti a nedokazali se pro ¢innost nadchnout. Musim uznat, Ze v tomto
ohledu zaky chapu a podruhé uz tento typ aktivity nezvolim. Nicméné pii kontrolovani
pravdivosti vét zaci ozili a néktefi nevychazeli z tidivu, co vSechno je v nasich dé&jinach

mozné.

& WorkSpace Annotation - Lucemburkove.gwb, Page 38 (Zoom 100%) * [E=N[EE ==

j Karel IV.

1) Ozenil se, kdyz mu bylo 14 let.
2) Pavodné se jmenoval Vaclav.
3) Pii¢inou jeho smrti byly nestovice.
4) Ozenil se, kdyz mu bylo 8 let.
5) 1 prestoze byl slepy. jel do bitvy.
6) Kviili trinu nechal zavrazdit svého bratra.
7) Se svou zenou moc dobfe nevychazel. =
8) Agkoli byl geskym kralem vétsinu svého Zivota stravil mimo Cechy.
9) Byl velice vzdélany. Umél nekolik jazyku.
[L0) Pochazel z chudé rodiny, ktera nebyla slechtického puvodu.
11) Za jeho vlady se zacaly razit zlaté dukaty (florény).
12) Ve svém Zivoté se oZenil celkem étyiikrat a dohromady mél 13 deéti.
13) Rikalo se mu Kral zelezny a zlaty.
14) Mél velkou zalibu v bojich a bitvach.
15) Valkam se vyhybal, spory fesil radéji jednanim.

XX S XXSH XX XS XS X
XX AN X X XA < )

16) Vyrustal ve Francii bez matky. i T
v = K d @ w @
e R N R R oA W - | ] | [mfc NN m ([ [ | | [l NG man:)

Obrazek 30 Spolecna kontrola - Karel 1V.

Prinos interaktivni tabule:
- Promitnuti velkého mnozstvi textu, ktery byl €itelny i v zadnich lavicich.

- Moznost okamzitého odkryti spravnych vysledkd.

Celkova reflexe vyuziti tabule v této hodiné

Interaktivni tabuli jsem v této hodiné pouzivala pifedev$im jako projektor, s vyhodou
spusténi filmu z internetu a moznosti zakryti textu objektem. Samotné projekce textu a
obrazovych materidlli mé ve vyuce své nezastupitelné misto, ale uznavam, ze v tomto
piipad¢ nemtzeme hovoftit o interaktivnim vyucovani.

Uvodni listkovou aktivitou jsme se opét trochu zdrzeli, nicméné tato aktivita
umoznuje v§em zakiim zménit polohu a trochu se protahnout, coz nedokaze ani piima
prace s interaktivni tabuli, kde je vZdy zapojena pouze skupina zakl a nikdy ne plny
pocet. V této hodiné€ si zaky nejvice ziskala filmova ukazka z muzikalu Noc na Karlstejné
a nasledné povidani o postavé Karla IV., do kterého se zapojovali 1 Zaci, ktefi se bézné

moc neprojevuji.
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5. Pf¥iprava na hodinu
Datum: 23. 4. 2015
Skola: ZS Habrmanova Hradec Kralové
Ttida: 4. A
Pocet zaku ve tfide: 23

Téma hodiny: Karel IV.

Vzdélavaci cile:

74k dokaze vyjmenovat nékteré skutky Karla IV.

Pomiicky: interaktivni tabule (prezentace), papiry, listky na chodbu, puzzle

Cas
(min)

Obsah hodiny

Poznamky

1

12

10

Spole¢né pozdraveni, vyucujici ve zkratce
seznami zaky s obsahem nasledujici hodiny.
Opakovani - Listky po tiidé

- Po tfid¢ jsou nalepené listky tfi druhi:
jména, rodinny vztah ke Karlu IV. a
zakladni charakteristiky.

- Zéci dostanou od vyudujici predtisténou
tabulku, do které davaji do souvislosti
fakta z listku.

- Kontrola: Zaci si vyméni papiry ve
dvojici, Vyucujici vyvolava zaky na
precteni jednoho fadku tabulky. Vzdy po
piecteni promitne dany fadek na tabuli.
Kdo mé vsechno spravné nebo jednu
chybu dostane puntik.

- Pro zajimavost vyucujici na tabuli piifadi
k jednotlivym portrétiim jejich jména.

Vyklad - Karel IV.

- Vyucujici vyvolava zaky s otazkou, co si
zapamatovali o zivoté Karla I'V.

- Vyklad: Skutky Karla IV.

o Natabuli jsou vlastnosti Karla V.
Vyucujici od nich odvozuje jeho
skutky.

o Diplomat: zajistil mir v ¢eskych
zemich; Potfadkumilovny: dal do
potadku Cechy, vykoupil od
Slechty ceské hrady a zamky,

Tyto listky vyucujici rozlepi
predchozi prestavku.

Kdo ma hotovo, snazi se ke
Jjménum priradit i portréty,
promitnuté na tabuli.

Na tabuli promitnuty portrét

Karla IV.

53



12

piisné tresty pro zloCince,
vybudovani  Nového  Mg¢sta
prazského, Karliv most; Zbozny:
prazské arcibiskupstvi, Chram sv.
Vita;  korunovacni  klenoty
(svatovaclavska koruna);
Vzdélany: Karlova univerzita

Zapis do sesitu

Zaci prepisuji z interaktivni tabule.

Puzzle ve skupinach

Vyucujici nejprve vysvétli, co zaky ¢eka,
teprve potom jim da pokyn, aby vytvorili
skupiny.

Kazda skupina dostane jeden rozstiithany
obrazek (Karel IV., Jan Lucembursky,
Eliska Pfemyslovna, Eliska Pomotanska)
a po jeho sloZzeni ma za kol vymyslet pro
ostatni hadanku o tom, koho méli na
obrazku.

Kontrola: Jedna skupina c¢te hadanku,
ostatni hadaji o kom je.

Zhodnoceni: slozeni obrazkl za 5 puntika
pro skupinu, vytvoieni hezké a fakticky
spravné hadanky za 3 puntiky (vysledky
zaznamena vyucujici do papiru)

Zhodnoceni hodiny, zopakovani dileZzitého

Vyucujici se pta, jak se zakiim pracovalo
ve skupinkach, kdo nejvice skladal, kdo
vymyslel hadanku, jestli se vSichni
dostali ke slovu atd.

Skupiny jsou dané
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Realizace

1) Opakovani — Listky po t¥idé

5 WorkSprce Annotaton - Kare W g, Page 26 @aam 1005

‘;‘_‘L

IMENO

VZTAH KE KARLU IV.

== ="

ZAJIMAVOST

1) Eliska Premyslovna

C) Matka Karla TV.

IV) Spatné vychdzela se svym
muZem

2) Jan Lucembursky

A) Otec Karla IV.

I) Rikalo se mu krdl cizinec

2\ EliZla D, Homaled

Obrazek 31 Kontrola - listky
Pldnovand Einnost: Zaci maji po tiidé rozmisténé papirky se jmény, vztahy ke Karlu
IV. a zajimavostmi. Od vyucujici dostane kazdy predtisténou tabulku a jejich ukolem je
do ni uspotadat tyto pojmy a vety do trojic. Ve chvili, kdy maji zaci hotovo, probéhne
spole¢na kontrola. Nejprve si zaci prohodi své tabulky ve dvojicich, poté vyucujici vyvola
nckterého ze zakid na precteni vSech jmen, kterd se ve tfid¢ objevila. Tato jména pak
promitne vyucujici do tabulky. Nasledné vyvolava dalsi zaky, aby piecetli cely fadek ke
konkrétni osobnosti. Podle toho, jakou osobnost si zak zvoli, tu promitne vyucujici do
tabulky, aby vSichni Zaci méli i1 vizualni kontrolu.
Skutecnd Cinnost: Aktivita probé&hla podle ocekavani. Nekteii zaci zmatené chodili po
ttid¢€, protoze nemohli najit vSechna jména a nedokézali se posunout dal, dokud si je
nezaznamenaji, a jini méli hotovo za pét minut. Rychlé Zaky jsem tedy nechala, at’ si u
tabule pfifazuji jména k portrétiim osobnosti a ve chvili, kdy méli hotovo, jsem ¢innost
ostatnich ukon¢ila. Diky tomu jsem poprvé vénovala pohybové aktivité i s kontrolou tolik
Casu, kolik jsem ji v ptipravé vyhradila. Béhem kontroly jsem zaktim pokladala jeste
doplijici otazky a z téch zaku, kteti nasli ve tfid¢ vSechny listky, méla pfevazna vétsina
vSechno dobfe.
Pfinos interaktivni tabule:

- Postupné odkryvani spravnych vysledkii pomoci vrstev, které zabere podstatné

mén¢ Casu nez jejich zapisovani.

- Vizudlni kontrola pro ty, ktefi pteslechli spravnou odpoveéd'.
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Celkova reflexe vyuziti tabule v této hodiné
V této hodin€ jsem opé€t vyuZivala moznosti vytvaret vrstvy, které se mi velice osvédcily.
V tomto pfipad¢ jsem si jednotlivé vrstvy pojmenovala, podle osobnosti, kterych se
odkryvané informace tykaly, coz mi umoznilo rychlé odkryvani textu podle potieby,
nezavisle na poradi radk.

Ackoli byla interaktivni tabule vyuZzivana vétSinu ¢asu z hodiny, nemohu fici, Ze
by sni Zaci néjakym zplsobem interagovali a je tedy otazkou, zda zlepSovala vyuku
V porovnani s béznou tabuli. USetfeny Cas diky vrstvam je nezpochybnitelny a prave tento

¢as pak zaci mohli vyuzit pti psani zapisu.
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6.2 Zdakladni skola Jungmannova Beroun

Na Jungmannoveé zakladni Skole jsem ucila celkem Sest vyu¢ovacich hodin vlastivédy,
ovSem ne ve vSech jsem pouzila interaktivni tabuli. Od vyuky na Habrmanov¢ skole se
podstatnym zptsobem lisily a to pfedevsim pfistupem k pouzivani interaktivni tabule ve
vyuce. Zatimco na Skole v Hradci Kralové, byla interaktivni tabule jedinou tabuli ve tfidé
a tam¢j$i tfidni ucitelka maximalné vyuzivala jeji potencidl, zdejsi tfidni uCitelka vnimala
interaktivni tabuli pouze jako dopln€k k vyuce, ktery obcas pouzila, kdyz to bylo vhodné,
ale vétSinu Casu ji ani nezapinala.

Mozna i ¢aste¢né kviili tomuto pfistupu jsem se v Berouné¢ potykala s nékterymi
technickymi obtizemi, které by se v Hradci Kralové stdt nemohly. V prvni fad€ mi pani
ucitelka nebyla schopna fici, jaky program si mam nainstalovat, abych mohla vytvaret
prezentace na miru pro tuto tabuli a vyuzivat tak vice jeji moznosti. Mnou diive
pouzivany program Workspace tento software nerozpoznal a software piimo uréeny pro
Activeboard tabule se mi nepodafilo k volnému stazeni nikde sehnat. Prezentace pro
vyuku jsem tak vytvafela v programu fady Microsoft Office Powerpoint, ktery byl na
tabuli spustitelny, ovSiem moc moznosti pro aktivitu zak nedaval. Dalsi obtiZ se objevila
hned vzapéti a to kdyz se rozbilo dotykové pero. Ucitelka tento fakt okomentovala slovy,
ze to se ji diive stavalo také a ze to byl jeden z dlivodu, pro€ prestala interaktivni tabuli
pouzivat. Nicméné mi slibila, Ze zkusi pfistroj nabit, ze ji to tehdy pomohlo, a pokud to
nebude mit kyzeny efekt, zepta se Skolniho technika. Efekt to nemélo a technik pftislibil
pomoc, nicméné do konce mé spoluprace se Skolou se pero nepodafilo zprovoznit.
Interaktivni tabule mi tak na této Skole poslouzila spise jako kvalitni projektor s ptistupem

na internet.
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6. Pfiprava na hodinu
Datum: 22. 1. 2016
Skola: ZS Jungmannova Beroun
Trida: 4. B

Podet zaka ve tfide: 26

Téma hodiny: Svatd Anezka Ceska

Vzdélavaci cile:

74k dokaze kratce vypravét o zivoté sv. Anezky Ceské

Pomiicky: interaktivni tabule (prezentace), scénaie, slovniky spisovného ¢eského jazyka

Cas
(min)

Obsah hodiny

Poznamky

4

12

Spole¢né opakovani probrané latky z minulé
hodiny

- Vyudcujici vyvolava jednotlivé Zaky na
opakovani latky zminulé hodiny,
poklada dopliujici otazky.

Svati v ¢eské historii

- Vyucujici ukon¢i opakovani a zacne téma
Svati lidé v ceské historii.

- Na tabuli promitne portréty sv. Ludmily,
sv. Véclava, Konstantina a Metod¢je, sv.
Vojtécha a sv. Prokopa — pta se zaku, zda
poznaji, kdo jsou lidé na obrdzku a co
maji spoleéného.

Opakovani

- Vyucujici se ptd, kdo je z vypsanych
svatych historicky nejstarsi, o kom se zaci
ucili nejdiive, kdo se mohl teoreticky
s kym setkat.

- Vyulujici podle instrukci zakd tadi
osobnosti tak, jak se o nich ucili (nahote
nejstarsi).

- Po spravném setazeni vyucujici odkryje
informace Kk osobnostem. Vyzve Zaky,
aby ur¢ili, které informace se tykaji které
osobnosti.

Pokud by si Zaci nevsimli,
upozorni je vyucujici na
svatozare vetsiny
zobrazenych.

Podle situace ve tride bud’
necha vyucujici, aby zaci
sami, prostrednictvim
pocitace, priradili informace
k osobnostem, nebo to udéld
za né, podle jejich instrukci
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Dé&jiny udatného ceského naroda

- Vyucujici obeznami zaky s faktem, Ze si
dnes budou povidat o dalsi svaté - Anezce
Ceské, a Ze si 0 ni pusti video.

- Pfed spusténim vyucujici vyvola Zéka na
pfecteni dvou otdzek, které jsou
promitnuté na tabuli a na které by bylo
vhodné, aby Zéci znali po skonceni videa
odpovéd'.

- Po skonceni videa vyucujici vyvolava
zaky na spravné odpovédi k otdzkam.

Dialogizace povésti o sv. Anezce

- Vyulujici rozda ctyfem zakim scénar
k povésti o sv. AneZce. Zaci maji za ukol
si ho peclivé procist, aby vném pii
nasledném cteni pied tiidou nedélali
chyby.

- Nez si zéaci nastuduji text, vyklada
vyucujici ostatnim zdkim o zivoté
Anezky, seznamuje je S nékterymi
zajimavostmi.

- Dialogizace zaka pted tfidou: vyucujici
vyzve zaky, by se postavili pred tabuli a
pfednesli povést o sv. Anezce, ostatni pak
upozorni, Ze se pravdépodobné v povesti
objevi néktera slova, kterym nebudou
rozumet, tak aby si je zapamatovali.

- Vyucujici se zakl pta, o ¢em povest byla;
oziejméni cizich slov, které v povésti
zaznély (klarisky, podbérek) — Zaci je
vyhledavaji ve slovnicich.

Shrnuti zivota sv. Anezky

- Na tabuli informace o AneZce
Vv odrézkach.

- ZAci vybiraji, které jsou dilezité a které
ne.

Ukonceni hodiny, vyucujici ve zkratce zhodnoti,
jak Zaci pracovali a co si maji pfipravit na dalsi
hodinu.

59




Realizace

1) Svati v ¢eské historii

BEHS S5 VI svati - PowesPoint ?m - 8 x
RN om0 VIOZEM  NAVRM  PRECHODY  ANIMACE  PREZENTACE  REVIZE  ZOBRAZENI Piblasit se
4 Rozoteni+ e BNN000- J # Nsj
o ] Obnovit ALLDO G-
Vio# No

S mogme 8 LU S s |4 G

Obrazek 32 Svati v ceské historii

Pldnovand Cinnost: Vyucujici promitne portréty svatych, které zaci do této chvile
poznali, a pta se jich, zda védi, kdo je kdo. Jedna se o motivacni ¢innost, jejim cilem tedy
neni, zkouset zaky z toho, zda poznaji konkrétni svaté podle jejich podobizny, ucelem
této aktivity je individualni uvédomeéni si, jaké svétce zak zna, a nasledna moznost spojit
si jejich jména s konkrétni podobou.

SkuteCnd Cinnost: Skute¢na ¢innost odpovidala planu. Jako prvni Zaci urdili sv.
Ludmilu, poté Viaclava a pak uz to bylo spiSe tipovani. Aby se zaci alespon trochu
aktivizovali i fyzicky, nechala jsem vyvolané vzdy dojit k tabuli a pfimo ukazat na portrét,
ktery urcovali.

Pfinos interaktivni tabule:

- Kvalitn€ promitnuté portréty svatych.
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2) Opakovani

EHS O%- Vi~ svati - PowerPoint NASTROJE KRESLEN] 2 E -8 %
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T S0ddie B LU S &fy-ha- A B BN b fE] T ;;‘yf Q@ Efekty obrazee = 3 Vybrat=
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1 ﬁ\ g g
L
H
37 v
= Sv. VOITECH
H=a Sv. VACLAV
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|Sv. KONSTANTIN |
|asv. METODE]

Sv. LUDMILA

sniviec2z4 (2 cesnma = poznive Mixoweniie [l a3 O

Obrazek 33 Svati v ceskych déjindch

Pldnovand Cinnost: Vyudujici vyvolava zaky nejprve na sefazeni osobnosti, jak se
chronologicky objevovaly v ¢eskych dé&jinach, nasledné s nimi diskutuje na téma, kdo se
s kym mohl teoreticky setkat a kdo ne. Poté¢ odkryje informace, tykajici se téchto
osobnosti, prozradi zaktim, ze kazdé osobnosti se tykaji prave dvé, a podle situace ve tiide
se bud’ fidi instrukcemi zakl a pferovnava informace na tabuli tak, aby bylo jasné, koho
se tykaji, nebo na tuto ¢innost vyvolava jednotlivé Zaky. Po pfifazeni se vyucujici zakh
pta, zda védi o dalSich skutecnostech, které se tykaji nékterého z uvedenych svétci.
Skute€nd Cinnost: Trochu jsme vahali jak zatadit sv. Prokopa, o kterém se Zaci ucili
az v souvislosti s knizetem Oldfichem a ktery v té dobé byl uz stafec, ovSem diky
pfipojeni k internetu jsme toto dilema rychle vyfesili. Samotné pfifazovani informaci
jsem nakonec provadéla sama, podle instrukci zakd, protoZe jsem se bala, Ze by chozeni
zaka k tabuli zabralo pfili§ mnoho ¢asu a my bychom pak nestihli probrat sv. Anezku.

Jak se pozdgji ukazalo, tento muj strach byl naprosto zbyteény. Cas nam jesté zbyl.
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Obrazek 34 Svati v ceskych déjinach 2
Vyhody IT:
- Moznost dohled4vani nejasnych informaci na internetu.

- Moznost manipulace s textem na tabuli.

3) Video — sv. Anezka

B H S ® VI svati - PowerPoint 2@ - 8 X

DOMO | VLOZENi ~ NAVRH ~ PRECHODY ~ ANIMACE  PREZENTACE  REVIZE  ZOBRAZEND Piihlasit se
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« Jak se jmenoval otec Anezky?
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* Kde byla Anezka vychovavana? i ‘
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Obrazek 35 Video - sv. Anezka

Pldnovand Cinnost: Vyucujici vyvola zaky na pieéteni otazek, na které budou Zaci
odpovidat po zhlédnuti videa. Nasledné video pusti. Na odpovédi vyucujici vyvolava
jednotlivé zaky.

Skutec&nd &innost: Cinnost prob&hla podle otekavani. Zaci byli z videa nadseni a

odpovédi na otazky znala vétSina zaka ze tiidy — soudé podle téch, co se hlésili.
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Prinos interaktivni tabule:

- Hypertextovy odkaz na video na internetu.

Celkova reflexe a vyuziti tabule v této hodiné
Ackoli jsem se snazila vyuzit interaktivni tabuli, jak nejvice to §lo, program Powerpoint
neni pro interaktivni praci idedlni. Manipulace s textovymi poli je mozna pouze
v piipad¢, kdy prezentace neni spusSténa a veskeré pomocné liSty a nabidka nastroju
zabiraji ptili§ velkou plochu, takze manipulaéni plocha je podstatné mensi, coz znaéné
limituje mnozstvi textu, objektli pripadné obrazk.

Zaci se mnou velice dobie spolupracovali, bylo na nich vidét, Ze jsou vd&eni za

zménu v pristupu ve vyuce. Podle ocekavani se zaktim nejvice libilo video o sv. Anezce.

7. PfFiprava na hodinu
Datum: 2. 2. 2016
Skola: ZS Jungmannova Beroun
Ttida: 4. B
Pocet zaku ve tiidé: 26
Téma hodiny: Opakovani nejstarSich ¢eskych déjin
Vzd¢lavaci cile:

- 74k dokaze piifadit dulezité udalosti k pfemyslovskym panovnikim, za jejichz

vlady se udaly.
Pomticky: interaktivni tabule (+ prezentace), listky s udalostmi a panovniky
C .
as Obsah hodiny Poznadmky
(min)

1 | Uvod: vyudujici seznami zaky s obsahem dnegni

hodiny, pfipomene, Ze pfisti hodinu piSou test

z ¢eskych déjin.

25 | Pfemyslovci

- Vyucujici se zakid pta, o jakych rodech | Méli by zaznit Mojmirovci,
v ramci ¢eskych déjin dosud mluvili. Slavnikovci, Premyslovci

- Vyucujici rozdéli Zaky na skupinky po 4
(podle zasedaciho potradku) a do kazdé
skupinky rozda bali¢ek karet s udalostmi
a panovniky — Zzaci maji za ukol vytvoftit
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trojice, které k sob¢ patii (1 osobnost + 2
udalosti).

- Kdo ma hotovo ftadi panovniky
chronologicky, jak se wvystfidali na
¢eském tring

- Spole¢nd kontrola: Vyucujici vyvolava
ruzné Zzaky z riznych skupin na precteni
osobnosti a udalosti, které k ni pfifadil.

7 | Mojmirovci

- Na tabuli jsou véty tykajici se tii prvnich
panovnikii Velkomoravské fiSe a Séma,
zaci maji za tukol véty si preCist a
vzpomenout si na jméno panovniki,
kterych se véty tykaji.

8 | Staré Ceské povésti

- Na tabuli jsou dialogy postav z ¢eskych |V pripade, Ze jsou zaci
povesti. Sikovni, miize se vyucujici

- Vyucujici vyvold na ptecteni tolik zaku, | Zakii ptat, do jakého obdobi
kolik je potfeba na napsanou konverzaci, | by konverzace zaradili.
ptd se, kdo je mluvéim, a koho se
rozhovor tyka.

4 | Tajenka

- Pokud zbyde cas, zaci lusti tajenku
promitnutou na tabuli, jinak spolecné
shrnuti toho, co vime o jednotlivych
panovnicich a to nédsledujicim zpisobem:
vyucujici fekne jméno a vyvolava zaka na
jakoukoli informaci o doty¢né osobnosti.

Realizace
1) Premyslovci

Pldnovand &innost: Zaci obdrzi do skupinek listky se jmény piemyslovskych
panovnikii a s udalostmi, které se za jejich zivota udaly. Jejich ukolem je pfiradit
k jednomu panovniku vzdy dvé udalosti. Kontrola probiha spole¢né, kdy vyucujici
vyvoléava jednotlivé zaky na piecteni spojenych trojic listka.

Skutec€nd Cinnost: Mnozstvi listkl, tedy udalosti a panovniki, bylo nepfiméfené
vzhledem k moznostem zaka. Ackoli Zaci pracovali ve skupinkach po étyfech, nebyli

schopni spravné seskupit trojice panovnik — udalost — udalost, coz se projevilo pii
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spole¢né kontrole, ktera zabrala vice jak 20 minut ¢asu. Po skonc¢eni této ¢innosti jsme

nestihli pracovat s interaktivni tabuli.

Celkova reflexe a vyuZiti tabule v této hodiné

V této hodiné nebyla interaktivni tabule nijak vyuzitd, ackoli podle planu byt méla.
Dtivody, pro¢ jsem prvni cviceni nechala zaky pracovat se skuteCnymi listky, a ne
S prezentaci na pocitaci byly prosté: zaprvé se jednalo o piili§ velké mnozstvi informaci
a nebylo mozné vSechny najednou zobrazit na promitaci plose v Uspokojivé velikosti a
prostorem k manipulaci a zadruhé Zzaci mohli pracovat ve skupinkach, coz se spole¢nou
tabuli nelze. Vyhodou interaktivni tabule v tomto ptipadé je fakt, Ze pfipravené ¢innosti

Vv prezentaci mohu pouzit dals$i hodinu a neni potieba, abych si je ptipravovala znovu.

8. Pf¥iprava na hodinu
Datum: 5. 2. 2016
Skola: ZS Jungmannova Beroun
Trida: 4. B
Pocet 74k ve tfidé: 26
Téma hodiny: Opakovani nejstarSich ¢eskych déjin
Vzdélavaci cile:
- Z4ak dokaze pievypravét nékteré Seské povésti.
- 74k dokaze v textu vyhledavat a odlisit zajimavé a dilezité informace.
Pomitcky: interaktivni tabule (prezentace), texty o Piemyslu Otakarovi II., vytisténé

zapisy a otazky k testu

Cas

(min) Obsah hodiny Poznamky

1 Vyucujici pozdravi zéky, a seznami je s obsahem

dnesni hodiny.

18 Spole¢né opakovani

- Vyuluyjici rozdd zakim vytistény zapis —
shrnuti ¢eskych déjin - s otdzkami na druhé
strané listu.

- Vyucujici se zaka ptd na otazky, které jsou
vytisténé na papite, a po jejich zodpoveézeni | Behem lepeni vyucujici
poklada dopliujici otazky. zdiirazni, Ze pokud se Zaci

- Zaci si vlepi zapis do sesitu. budou ucit ze zapisu na papire,
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10 | Povésti meéli by umet vse, co je k testu

- Na tabuli jsou promitnuté konverzace |potreba.
vztahujici se k riznym povéstem z ¢eskych
d&jin.

- Vyucujici vyvolavd na jejich pfecteni
jednotlivé Zzaky. VSichni nasledné premysli,
k jaké povésti se konverzace vztahuje.

- Spolecné ptipomenuti o ¢em dané poveésti
byly, koho se tykaly.

12 | Pfemysl Otakar II.

- Vyulujici rozda zakiim texty o Premyslu
Otakarovi Il. a vysvétli jim, co maji délat.

- Nasledné probihda tiché cteni, Zzaci si|Kdo md hotovo, vybarvuje podle
podtrhavaji dle svého minéni dalezité | popisu
informace jednou barvou a zajimavé
informace druhou barvou.

- Spole¢né zhodnoceni, co bylo dilezité a co
zajimavé, vyucujici v odrazkach zapisuje
poznatky zakl na tabuli

3 - Vyucujici doplni pfedstavu zakt o dalsi

zajimavé informace o Pfemyslu Otakarovi I1.

Z jinych zdroju.

1 Vyucujici pfipomene uterni test a zdroj informaci, ze

kterych maji Zaci pii ptipravé na ngj Cerpat.

Realizace

1) Povésti

[P = ™ = V- tajenka - PowerPoint 7 @ - x
DOMO  VLOZEN[ ~ NAVRH ~ PRECHODY ~ ANIMACE ~ PREZENTACE  REVIZE ~ ZOBRAZEN{ Piihlasit se
— i BENNO0O | O d Najit
ALLDGr[ H 2 Nehradit ~
vieit G NN L) 7 et & Vybrat~
Schranka Pismo Odstavec Kresleni Upravy ~
1
Staré Ceské povésti
A=
= ,V poslednim case jsme narazili jen na stopy zvére.”
3 LLesy jsou zde tak husté, Ze jsme ¢asto museli cestu prosekavat. Mozna
se objevi nasilnici, ale my budeme tuto zemi branit a nikomu ji
nevydame.”

,Lid dole ocekava tvé rozhodnuti, otée.”

»Diky pfizni boh jsme na konci cesty. Sdélte lidem tu dobrou zpravu.
Musime také premyslet, jak novou zemi nazveme.”

,Twym jménem ji nazveme, otce, nebot ty jsi mél nejvétsi zasluhu na
jejim nalezeni.”

SNIMEK3Z6 [ CESTINA = POZNAMKY W KOMENTARE B = B T -—f—+ 1%

Obrazek 36 Povésti 1
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Pldnovand &innost: Na tabuli jsou promitnuté konverzace, vztahujici se k urcité
povesti z Ceskych déjin. Vyucujici zvoli zaky, podle poctu mluvcich, pfifadi jim barvu
textu a necha je konverzaci pfecist. Nasledn¢ cela tfida diskutuje o tom, koho se
konverzace tyka, kdo jsou mluvci a o ¢em je dand povést.

Skutecnd Cinnost: Tato aktivita probihala piesné podle planu, zaky prace bavila,
vSechny povésti znali a nebyl problém piipomenout si a prevypravét celé povesti.
Prinos interaktivni tabule

- Rychla projekce textu, ktery je ¢itelny pro celu tiidu.

2) Premysl Otakar II.

BH S ® - VI~ tajenka - PowerPaint 7@ - x
DOMU = VLOZEN  NAVRH  PRECHODY  ANIMACE  PREZENTACE  REVZE  ZOBRAZEND st se
AD \_7/ [HRozlozeni~ NNOoo DD i Najit
Vioiit Moy Obno /‘Z‘} Lobo)l Usporidet e Nahradit ~
. snimelc~ ' 0ddil~ AN SR+ 45d 15 Vybrat -

Schrinka & Snimky Pismo Odstavec Kresleni Upravy S

1

Pfemysl Otakar II.
Dule7ité Zajimavé

sNiMEK6Z7 [ CESTNA = POZNAMKY W KOMENTARE E == B 9 -—f+—+ u% B

Obrdzek 37 Premysl Otakar II., pozndmky

Pldnovand Cinnost: Vyucujici rozda zakim texty o Pfemyslu Otakarovi IL, ti si je
V tichosti pfectou a barevné si odliSnou barvou poznaci zajimavé a dulezité informace.
Vyucujici se po precteni pta, co si zaci zaSkrtli, spole¢né zhodnoceni zda se jedna spise o
zajimavou nebo dulezitou informaci. Nasledné ji vyucujici heslovité poznaci na tabuli do
prislusného ramecku.

Skute&nd Cinnost: Vzhledem k rozdilné ¢tenatské Grovni zakd jsme zacali hodnotit ve
chvili, kdy vétsina uz méla docteno, ovsem ne vsichni. Na tom, co bylo zajimavé se Zaci
shodovali takika totozn¢, problém bylo ur¢ovani toho, co je dilezité. Stavalo se, ze
nektefi meli zabarvenou vétSinu textu. Tuto ¢innost jsem obohatila jesté o pozadavek, aby
mi zaci diktovali hesla, kterd mam zapsat na tabuli, museli se tedy rozhodnout, jak zkrati

souvéti do par slov a bylo na nich vidét, Ze jim to ¢inni zna¢né potize.
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Pfinos interaktivni fabule:
-V piipad¢, kdyby fungovalo dotykové pero, by bylo vyhodou, uchovani ru¢niho
zapisu na tabuli, takze by se dal pouzit i v dalsi hodiné. Ve skuteCnosti jsem

musela psat klasickou fixou a poté vSe smazat.

Celkova reflexe a vyuziti tabule v této hodiné
V této hodin€ opét figurovala interaktivni tabule spiSe jako kvalitni projektor a nejsem si
jista, zda to bez spravného programu a funkéniho dotykového pera lze zménit. Na druhou
stranu, ¢im mén¢ textu mam piipraveného, tim vice musi pfemyslet zaci. Respektive,
uvédomuji si, ze Zaky manipulace s objekty na interaktivni tabuli bavi, v podstaté jim jsou
ale predkladana veskera fakta a oni uz je pouze zatazuji, oproti tomu v této hoding si
museli vSechno sami vymyslet.

Z4ci maji obtize v rozlisovani podstatnych a nepodstatnych informaci a stejné tak
i vreprodukci textu. Ve chvili, kdy jsem po nich chtéla fict, co se docetli, zacali Cist
z textu sahodlouhé souvéti a v podstaté nebyli schopni, to co Cetli, urCitym zpiisobem
shrnout vlastnimi slovy. Jako povedenou aktivitu bych oznacila ¢teni povésti, na kterou

jsem mohla vyvolavat zaky, ktefi se ve vlastivédé moc neprojevuji, ale ¢ist zvladaji.

9. Pfiprava na hodinu
Datum: 9. 2. 2016
Skola: ZS Jungmannova Beroun
Ttida: 4. B
Pocet zak ve tide: 26
Téma hodiny: Kontrolni test, opakovani Pfemysla Otakara II., konec Pfemyslovcl na
ceském triinu
Vzdélavaci cile:
- Zak dokaze odpovédét na otazky tykajici se doby vladnuti Pfemyslovci na naem
uzemi.
Pomtcky: tabule (prezentace), papiry
Cas
(min)

2 | Vyucujici seznami zaky s obsahem hodiny a
necha sluzbu rozdat ¢isté papiry.

Obsah hodiny Poznamky

68



15

10

10

Test

zakam,
probihat

Vyucujici
zpisobem  bude
opakovani, vysvétli princip bonusové
otazky.

Na tabuli jsou promitnuté otazky, na
vedlejSim kiidle  jsou  vypsani
pfemyslovsti panovnici sefazeni podle
abecedy.

Kdo ma hotovo, odevzda test a na Cisty
papir se snazi sefadit panovniky, ktefi
jsou napsani na tabuli, chronologicky tak,
jak se vystiidali na ¢eském tring.
Odevzdavani: kdo ma hotovo, zvedne

vysvétli jakym

pisemné

ruku, vyucujici si od néj vezme test.

Ve chvili, kdy maji vSichni odevzdano, se
vyucujici ptd 74kt na jejich pocit
z napsaného testu. Zjist'uje, kdo si mysli,
ze ma vse dobie/ jednu chybu/ dve¢...

Kontrola sefazovani panovnikli

Vyucujici se pta zakl, kdo stihl sefadit
panovniky a jak, pfi kontrole poklada
doplnujici otadzky, soustfedéné hlavné na
to, co si zaci vybavi, kdyZz se ftekne
konkrétni jméno panovnika.

Opakovani

Na tabuli je promitnuty portrét Pfemysla
Otakara Il.

Vyucujici vyzve Ziky, aby si vyndali
vytiSténé pracovni listy z minulé hodiny,
necha je, aby si pfipomnéli text a pak ji
nadiktovali

vvvvvv

pouze
vramci nékolika slov  (maximalné
kratkych vét). Vyucujici zapisuje na
tabuli a spole¢né se zaky vytvori struény
zapis o vladeé a zivoté Pfemysl Otakara II.

Vyklad

Na tabuli
nasledujicich panovnikli: Vaclava II. a
Véclava 1L

Vyucujici vypravi o jejich Zivoté, skonci

jsou promitnuté portréty

ve chvili, kdy Vaclav III. zemfe.

Zaci pisou pouze cislo
otazky a odpoved,; mohou
preskakovat; za
nezodpoveézeni bonusové
otazku se neodecitaji body.

Kdo ma odevzdany test i
serazené panovniky, miize si
Cist ze své knihy.

V pripadé Ze je o to zdjem,
miiZe vyucujici provést se
Zaky rychlou kontrolu
spravnych odpovédi.

Pokud bude dostatek casu,
mohou si Zaci vznikly zapis
prepsat do sesitu
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- Necha zéky predstavit si, ze jsou Ceska
Slechta a pta se, jak by danou situaci
resili.

- Podle casu, vyucujici bud zakim
prozradi, co se délo dal, nebo je necha
napnuté do dalsi hodiny vlastivédy.

Realizace

1) Opakovani

BHS ® s VI - pocétek lucemburk - PowerPoint NASTROJE OBRAZKU 2@ - 8 X
BQIERIY DoMO | VLOZENf  NAVRH  PRECHODY ~ ANIMACE  PREZENTACE  REVIZE  ZOBRAZEN( FORMAT Piihlssit se
'TL % ] [ERozlozent ~ N =le]=] ] (¥ L2 vyl obrazce > # Najit

= L A Y o
B - . E30bnovit ALL SO — & [7 Obrysobrazce~ 25 Nahradit ~
z o0 oo BIUS.a % @ AL} oo |7] Usporidat Rychié

snimek~ 5 0ddil~ % % 3

Viosit
- styly~ @@ Efekdy obrazce~ [y Vybrat~
Schidnka 1 Snimky Pismo Oustavec Kreslent 5 Upraw ~

1

SNiMEK3Zz4  [2  CESTINA = pozvAMky WEKOMENTARE ] 2R BB

Obrazek 38 Premysl Otakar I1., opakovani

Pldnovand &innost: Zaci maji chvilku ¢asu na nahlédnuti do textd o Piemyslu
Otakarovi II., tedy na pfipomenuti, kdo to byl. Nasledné se vyucujici pta, co o ném zaci
védi, a vyzaduje od zakt, aby své poznatky vyjadfili pouze n€kolika slovy, jakoby psali
zapis. Vyucujici zapisuje na tabuli. V pfipad¢, Ze zaci pracuji rychle, mohou si zapis
prepsat do sesitu
Skute&nd Cinnost: Zaci pracovali velice dobfe a jsem si jista, Ze minimalné dvé tietiny
pochopili princip psani zkraceného zapisu.
Vyhody IT:

- Rychly pfesun od testovych otdzek k obrazku.

- MozZnost zvétSovani portrétu.

-V pfipad¢, kdyby psalo dotykové pero, by tu byla moznost ulozit zapis a opsat si

ho na konci hodiny.
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Celkova reflexe a vyuziti tabule v této hodiné
V této hodin¢ poslouzila interaktivni tabule téméf totozné jako kterykoli projektor
s jedinou vyjimkou, a to moznosti zvétSovat obrazek piimo na plose.

Psani testu trvalo o par minut vice, nez jsem puvodné zamyslela a nasledna
kontrola také. Vysledky testli byly velice dobré, vétSina zakt dostala jedni¢ku nebo
dvojku. Do prub¢hu tvoreni zapisu se zacalo zapojovat vice zaki a jsem si jista, ze mnoho

Z nich pochopilo princip zkraceného zapisu.

10. Pfiprava na hodinu
Datum: 12. 2. 2016
Skola: ZS Jungmannova Beroun
Trida: 4. B
Pocet zak ve tfidé: 26
Téma hodiny: Jan Lucembursky a Karel I'V.
Vzdélavaci cile:
- 74k dokaze charakterizovat osobnost Jana Lucemburského.
Pomtcky: tabule (prezentace, video, piseti)
Cas
(min)
7 | Rozbor testti z minulé hodiny
- Vyucujici objasni  zdktim, jakym | Vyucujici miize napsat
zpusobem hodnotila testy, zhodnoti|bodovou skalu na tabuli,
celkovou uspésnost zak. necha zaky zkontrolovat

Obsah hodiny Poznamky

- Sluzba na seSity rozda zakam testy. pocty dosazenych bodii,

- Vyucujici si nechd nadiktovat znadmky, | pFijme pripadné reklamace
které zapiSe do klasifikace.

- ZAci si test vlepi do sesitu.

3 | Pripomenuti latky z minulé hodiny

- Vyucujici se zakl pta, co si zapamatovali
z minulé hodiny, o kom hovotili atp.

10 |Video

- Vyulujici zadd zakim dveé otazky, na | Otazky jsou promitnuté na
které budu po zhlédnuti videa odpovidat. | tabuli, vyucujici miize

- Vyucujici pusti video z internetu: D&jiny | vyvolat nékterého ze Zdakii na
udatného ceského naroda, dil €. 36 o J.|jejich precteni.
Lucemburském
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Vyklad

Po zhlédnuti videa se vyucujici zaki pta
na spravné odpovédi na zadané otazky
Vyucujici se pta, jak by zaci na zakladé
videa popsali charakter J.
Lucemburského a Elisky Premyslovny.

Na tabuli jsou promitnuté portréty J.
Lucemburského a Elisky Piemyslovny.
Vyucujici uptesiiuje nékteré informace,
které video podstatné zkreslilo (osobnost
Elisky a Jana, jejich vztah).

Vyucujici fidi diskusi o tom, kdo je rytif,
nasledné vyhledd definici ,,rytifstvi na
internetu, spole¢né zhodnoceni.

Vyroky

Na tabuli jsou promitnuté vyroky o Zivoté
Jana Lucemburského, vyvolani Zaci maji
rozhodnout, které jsou pravdivé a které
ne.

Vyucujici zakim pokldda doplitujici
otazky k zamysleni.

Karel IV.

Vyucujici pusti zakam pisen Ldsko ma, ja
stunu, ptd se, zjakého je muzikalu, a
ktery ¢esky panovnik, je v ném zachycen
Vyucujici se pta zaki, co védi o zivote
Karla 1V., nejprve se pta na jeho détstvi
pak na jeho povahu a nakonec na zasluhy.

Vyucujici ukonéi hodinu s pfislibem, Ze si o
Karlovi IV. povi vice pfisté

Video vyucujici vypne
chvilku pred uplnym koncem
(2:38), aby zaci neveédeli,
kdo nastoupil na trin po
Janovi Lucemburském.

Napr. na wikipedii.

Je potieba vyuzit funkci
,,zmrazeni obrazovky “
pripadneé jeji vypnuti, aby
Zaci nevideli nazev filmu.
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Realizace
1) Vyklad

163 36- Jan Lucembursky - D&jo. % | W Rytif - Wikipedie = \OF

€ ) (D@ | hitps/cs wikipedia.org/wiki/Rytii El| & || @search

O'zbekchaljsGexia

Tiéng Vigt - - . N o
tit. ostruny a pripnul mu pas s metem jako odznak rytifstvi (odtud

tvaF. pozdgji i plochou stranou mede na obé ramena) a predal pilbu,

>4
£ Upravit odkazy

pochézi vyraz pasovani)

% Najit

23c Nahradit ~

[ Vybrat=

Uprawy

Piihlasit se

Mravni kodex [ editovat | editovat zdroj |

Rytifstvo se od ostatnich spolecenskych vrstev feudaini spolecnosti
odiigovalo nejen svou specifickou zbrojni vybavenosti a
charakteristickym jizdnim zplsobem boje, ale predevaim systémem
hodnot. Soutasti mravnino kodexu rytifd bylo napliovani tfi zasad

Panovnik pasuje niffe na obraze
Alphonse de Newille

« stateénost (prouesse). tedy schopnost dokazat fyzickou silu a
odvahu v boji.

« vérmost (loyaulté), vérmost panovi, dodrzovani vazalskych slibi, spoluprace v boj

« Stédrost (largesse), rylif opovrhuje bohatstvim, odmita je hromadit a zamérné piyiva penézi
Na prelomu 12. @ 13. stoleti se objevila dals hodnota — zdvofiiost (courtoisie), tedy zpiisoby dvorsky
vychovaného rytife, ohledupiného k zenam. Pojem, kiery je U rytife spojen se viemi ostatnimi hodnotami je
Gest (honneur), tedy pinéni vekerych povinnosti, kieré vyplyvaly z postaveni rytife vii jeho panovi i vagi
poddanym. Koncem 12. stolefi se cirkvi podafilo zeela si podfidit rytifstvo a pfibyla dalgi zasada — vira
(religion). Zasada od té chvile nejdllezitéj3i. Z rytife se stava miles Christi, vojak Kristiv a sluzebnik Bozi.
Chovani rytifii se tak fidilo pravidly, Kiera se ujala v mnoha zemich zapadni a stfedni Evropy. Svoji pfisanou
se rytif zavazoval, ze bude dodriovat zasady, kieré byly spojeny s Zivotem pravého kiestanského bojovnika
Patfila mezi né predevaim oddanost panovnikovi a zemi, jimz mél rytif state€né slouzit. Zarovefi mél
7arhnvavat vémnet Bohii A citkvi a &ifit kiesfanskoi vini mefem Sligein ee faké nehranovat elahé A nomahat

SwiMEksze (2 CeSmNa

=pozuivey WikoMeNTARE [ B B B -— o+ %

Obrazek 39 Jan Lucembursky, rytirstvi

Pldnovand Cinnost: Na tabuli jsou promitnuté portréty Jana Lucemburského a Elisky
Piemyslovny. Vyucujici upfesiiuje nékteré informace zminéné v piedchozim videu, vede
spole¢nou diskusi na téma: Kdo je rytit a nasledné demonstrativn€ vyhledava na internetu
definici rytifstvi (1. odkaz pfesmérovava Ctenaie na wikipedii, kde je zminén 1 mravni
kodex rytife, vyucujici jej nahlas ptecte a dale o ném se zaky diskutuje).

Skute€nd Cinnost: Zpocatku se mnou Zaci moc nekomunikovali a hlasili se stale ti
sami. B€hem diskuse o rytifstvi uZ se mnou interagovalo vice Zakl a bylo na nich vidét,
7€ je tato problematika zajima.

Prinos interaktivni tabule:

- Propojeni projektivni plochy s internetem
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2) Karel IV.

EHS @5+ VI-Karel V. - PowerPoint NASTROJE KRESLEN] 2 E -8 %
RS DOMU | VLOZENI  NAVRH  PRECHODY  ANIMACE  PREZENTACE  REVIZE  ZOBRAZENI FORMAT prihasitse

- X = [ Roslodeni~ — o = I BENNO00] O
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Ba - Obi Bl AL L0
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Pisma

A T
) 1. Pfemyslovsky rod vymfel , po preslici”

4 2. Eliska Pfemyslovna byla provdana za Jana Lucemburského
3. Ceska slechta byla v té dobé zcela oddana panovnikovi.

4. Jan Lucembursky nechal svou zZenu zavrazdit.

5 5. Jan Lucembursky zemfel jako zbabélec v bitvé u Krescaku.

snivek4ze  [%  CeStna =rpozvavky  WicomentaRe B OBR B T -——+ m%

Pldnovand Cinnost: Vyu&ujici pusti zaktim &ast pisné Ldsko md, ja stiiu, Z muzikalu
Noc na Karl$tejné tak, aby Zaci nevidéli jeji nazev ani nazev muzikalu (je nutné vypnuti
nebo pozastaveni projektoru). Nasledné se jich pta, odkud mohou pisen znat a zdalipak
vi, 0 kterém ¢eském panovnikovi tento muzikal je. Dale zjist'uje, co zaci o Karlu IV. védi,
muze se drzet osnovy na dal$im snimku prezentace.
Skute€nd Cinnost: Pavodné jsem chtéla pisent na internetu otevfit prostfednictvim
hypertextového odkazu, avsak ukazalo se, ze ve chvili, kdy neni prezentace spusténa,
nestaci na pfesmérovani jeden klik, proto jsem klasicky vyhledavala pomoci vyhledavace
a stalo to asi minutu navic. Zaci byli z pisné nadseni a ukazalo se, Ze ji sice znaji, ale
neveédi z jakého je muzikalu, natoz pak o jakém ceském vladafi je Noc na Karlstejné.
Pfinos interaktivni tabule:

- Propojeni projektivni plochy s internetem.

-V ptipad¢, kdybych pracovala s programem pro interaktivni tabuli, stacilo by

jediné kliknuti na pfesmérovani na pisen.

- Moznost vypnuti projektivni plochy se zachovanim audio funkci.

Celkova reflexe a vyuziti tabule v této hodiné
Hlavnim pfinosem interaktivni tabule v této hodiné bylo jeji propojeni s internetem, ve
zbylych ¢innostech pak opét poslouzila ptfedevsim pouze jako projektivni plocha.

Stale vice se mi osvédCuje zatazovat do vyuky pisné€ a kratkd videa, nebot’ Zaci

Jjsou z nich nadSeni. Pevné vétim, ze od této hodiny uz si pti sledovani muzikalu Noc na
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Karlstejné vzdy vybavi Karla IV. Prekvapilo mé, kolik védomosti zaci méli o Karlu IV.
a Vv podstaté odpoveédé€li na veSkeré otdzky, které jsem pro n€ méla pfipravené jako lakadlo

na dalsi hodinu.

6.3 Shrnuti vyuziti interaktivni tabule v hodindch viastivedy

Z vyse uvedenych pfiprav na hodinu a reflexi vyuky je zfejmé jak enormni vliv na
pouzivani interaktivni tabule v hodin¢ ma osobnost ucitele. Ackoli jsem vyuku vedla ja,
a ne tiidni ucitelky, jejich osobnosti a nazory na vzdélavani do velké miry ovlivitovaly i
muj pfistup a zptisob prace se ttidou.

Prvnich pét ptiprav vychazi ze situace, kde je tfidni ucitelka nadSena pii praci
s moderni technikou, neustale si dopliiuje své vzdélani v této oblasti a sama porada
skoleni o praci s interaktivni tabuli pro své pedagogické kolegy. Zaci v této t¥idé jsou na
pouzivani interaktivni tabule zvykli, dokdzou s ni bez obtizi pracovat a vyuzivat
moznosti, které jim interaktivni tabule nabizi. Vyuka s interaktivni tabuli se pro n¢ stala
naprosto pfirozenou a samoziejmou zalezitosti. Neni se tedy ¢emu divit, Ze v tomto
piipad¢ je interaktivni tabule maximdalnim pfinosem, nebot si tiidni ucitelka plné
uvédomuje, v jakych oblastech ji tabule miize pomoci, a v tomto ohledu ji pouziva.

Druhda polovina piiprav je vypracovana pro tfidu, kde interaktivni tabule neni
vyuZzivéna tak, jak by mohla byt, a jsem si jistd, Ze je to zpisobeno piesvédcenim tiidni
ucitelky, ze interaktivni tabule neni pro vyuku zasadni. Tabule se ve tfid¢ pouziva jako
projektor, tedy predev§sim ve chvilich, kdy se naskytne moznost Zaktim ukazat néco na
internetu. Ostatni funkce tabule v hodinach vyuzivany nejsou a vzhledem k rozbitému
dotykovému peru a nedostate¢né motivaci tiidni u€itelky s tim néco délat, pravdépodobné
ani nikdy nebudou.

Otazkou zistava, zda se tyto rozdilné piistupy K praci s interaktivni tabuli,
néjakym zplisobem projevuji na zacich. VSeobecné mohu prohlasit, Ze jsem si nevSimla
zadnych vyraznych rozdild, co se tyce vzdelanosti zaka. V kazdé tfide existovali jedinci,
ktefi méli dokonaly piehled o probirané latce, a jini, ktefi védéli zakladni minimum. VEtsi
rozdil vnimam u pohybu zaku, nebot’ ve 4. A se Zaci mnohem c¢astéji zvedali z lavic, aby
provedli ur¢ity ukon na tabuli. Nutno podotknout, ze se zpravidla zvedali jen ti, ktefi se
V problematice orientuji. Ve 4. B jsou zase zaci vedeni k vétsi ukaznénosti pti mluveni

druhého, nebot’ ¢ast hodiny vlastivédy vzdy ucitelka vyplnila vykladem.
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Muj posledni poznatek vychazi z toho, co bylo v obou tfidach totozné, a to kladeni
dtirazu na jiné nez pouze u¢ebnicové zdroje poznani. At uz se jednalo o zdroje z internetu
nebo z literatury, Zaci si ¢asto sami dopliiovali svou piedstavu o ucivu, coz si myslim, ze

bylo pro n¢ mnohem piinosnéjsi nez pouzivani nebo nepouzivani interaktivni tabule.
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7 Zavér

Interaktivni tabule jako didakticky nastroj stale vice pronikd do ceského Skolstvi a
ovliviiuje vyuku. Ve chvili, kdy skola investuje prostfedky do potizeni interaktivni tabule,
piebira za jeji spravné fungovani zodpovédnost ucitel. Jeho tikolem je zajistit, aby byla
tabule funk¢ni jak po strance technické, tak i didaktické. Zatimco u technické staci
dodrzovat doporuceni od vyrobce, didaktickd zavisi na postojich a znalostech ucitele.
Soubor inspiraci, jak pouzivat interaktivni tabuli ve vyuce, je tato prace.

V teoretické Casti jsem uvedla zakladni informace, které souvisi s interaktivni
tabuli, a ve kterych by mé¢l mit kazdy uzivatel interaktivni tabule ptehled. Jedna se
pfedevsim o to, aby v&dél, z jakych ¢asti se interaktivni tabule sklada, jaka doplikova
zafizeni k ni lze pofidit, a Ze je nutné o veskeré jeji komponenty uréitym zptisobem
pecovat. Dale jsem se zaméftila na interaktivni tabuli z didaktického hlediska, uvedla jsem
jeji obecné piinosy ve vyuce a piipady, ve kterych podporuje didaktické zasady J. A.
Komenského. Déle jsem se zamcéfila na oblast, kterou mnoho pofizovatelt tabule
nevnima jako zésadni, a sice umisténi interaktivni tabule ve tfidé. Pokracovala jsem
vyCtem aktivit, kterymi lze zdky ve vyuce aktivizovat a ukazkami zpracovani
interaktivnich ucebnic nékterymi nakladatelstvimi. Podle mého nazoru je nejvétsim
pfinosem této ¢asti prace odkryti potencialu interaktivni tabule. Nemyslim si totiz, ze by
né¢kdo pouzival interaktivni tabuli neefektivné proto, ze by chtél, ale pfedevsim proto, Ze
nevi, jak s ni pracovat.

V ramci praktické ¢asti jsem Vvytvotila, oducila a zreflektovala deset pfiprav na
hodiny vlastivédy pro ctvrty ro¢nik s pouzitim interaktivni tabule. Tyto piipravy
poskytuji naméty konkrétnich ¢innosti pro hodiny vlastivédy, kterymi se mize vyucéujici
inspirovat a na jejich zdkladé si vytvofit vlastni aktivity pfizplisobené ucebni latce, svym
nazorim a moZznostem zak.

Cilem praktické ¢asti je i poskytnuti materiali pro zamysleni se nad pfinosem
interaktivni tabule v hodinach. Osobné bych to shrnula nasledovné: Interaktivni tabule je
ve vyuce piinosnd pouze v piipade€, kdy je pouZivana spravnym zplsobem, a to tak, ze
v hodin¢ aktivizuje zaky, zveda je z lavic, poskytuje jim naméty k zamysleni a zaroven
je prostfedkem k opakovani jiz nau¢eného zabavnou formou. V jinych ptipadech je

interaktivni tabule nahraditelna magnetickou tabuli nebo projektorem.
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Podle mého nazoru nejdtlezitéjsi poznatek, ktery vyplynul z této prace, je fakt, ze
interaktivni tabule je dalezitym didaktickym prosttedkem ve vyu€ovani za podminek, Ze
s ni umi ucitel pracovat a je si pIn¢ védom tcelu, kvuli kterému tabuli pouziva. V tomto
piipadé nezalezi na tom, zda je tabule pouzivana kazdou hodinu nebo jednou za mésic,

protoze pouzivané aktivity jsou funkéni a pro osvojeni znalosti efektivni.
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