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Abstract

Cizmar, J. Web application for advertisement and maintenance of musical rehearsal
rooms. Brno, 2017

This work aims to design a web application, enabling users to efficiently maintain
and advertise rehearsal rooms for musical ensambles. The application is based on
javascript framework Angular 4 and PHP framework Larvel. The interface developed
is a browsing engine supporting various forms of search filtering, further allowing
for map-based location pinpointing and submitting new items. For the musical
community world-wide, the application thus provides a simple route to securing
and advertising of rehearsal studio premises.

Key words
Web application, Angular 4, Laravel, Bootstrap, PHP, MySQL, HTML5, CSS3

Abstrakt
Cizmar, J. Webova aplikace pro inzerci a spravu hudebnich zkuseben. Brno, 2017.

Cilem prace bylo vytvorit webovou aplikaci, ktera uzivatelim umozni efektivné
spravovat a inzerovat hudebni zkusebny. Pro implementaci aplikace byl pouzit
zejména jasvascriptovy framework Angular 4 a PHP framework Laravel. Vytvorené
feseni umoznuje uzivatelim vkladat a zobrazovat hudebni zkusebny vcéetné filtrovani
nebo zobrazeni na mapé. Diky této aplikaci mohou uzivatelé z celého svéta snaze
nachéazet a inzerovat prostory k hudebnim zkouskam.

Klic¢ova slova
Webova aplikace, Angular 4, Laravel, Bootstrap, PHP, MySQL, HTML5, CSS3
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1 Uvod a cil prace

1.1 Uvod

V dobé, kdy jsou hudebni néstroje dostupné a internet je preplnény diskusnimi fory,
videy a ¢lanky o tom, jak hrat na hudebni néstroj, mnoho lidi nachazi ve hie na
hudebni nastroj uplatnéni svého volného casu. Velmi casto se tito lidé spojuji do
kapel. Kapely se ale mnohdy setkavaji s problémy v tom, kde se budou schazet
a zkouset na pripadné koncerty. Vétsina modernich kapel méa ve své sestavé bici
nastroje, které jsou velmi hlasité, a na tuto troven hlasitosti se pak musi priblizit
i hlasitost ostatnich nastroji, ¢imz vznika hluk, ktery nelze produkovat napriklad
v pokoji panelového domu ¢i v fadovém domku. S timto problémem se potykaji
zejména kapely ve vétsich méstech, kde je hustota domii tak velka, ze se v drtivé
vétsiné nenajde zadny clen kapely, v jehoz byté by se dala hudba produkovat.

Na scénu tak piichédzi sdilené a nesdilené hudebni zkusebny. Casto se stava, ze
¢len kapely disponuje prostorem dostatecné odlehlym nebo odhlu¢nénym, ve kterém
se da produkovat hlasitd hudba, ale protoze na jednu kapelu je provoz zkusebny
prilis ndkladny, rozhodne se zkusebnu pronajimat dalsim kapelam. S tim ale prichazi
problém, jak dat ostatnim kapeldm ve mésté védét, ze je jeho zkuSebna k dispozici.

Za timto ucelem jsem pred péti lety zprovoznil webovy portal pro inzerci
hudebnich zkuseben, ktery je vsSak zastaraly, a proto stdle méné oblibeny. Mimo
tento systém se v soucasné dobé daji vyuzivat jesté néktera webova fora, inzertni
servery, pripadné socidlni sité.

1.2 Cil prace

Pavodni systém m&a mnoho bezpecnostnich dér, svoji funkcionalitou neprevysuje
moznosti inzertnich serveriui a chybi mu mnoho funkci, které postradaji jak inzerenti
zkuseben, tak kapely, které zkusebnu hledaji. Jde napriklad o moznost zobrazeni
zkuseben v mapé, filtrovani zkuSeben na zakladé rtznych parametri, vkladani
rozvrhi ¢i evidence vybaveni. Cilem prace je tedy navrhnout a implementovat
aplikaci, kterd umozni uzivatelim uspokojivé nachazet, inzerovat a spravovat
hudebni zkusebny v modernim, rychlém a ptehledném prostredi. Nejprve vsak bude
nutné analyzovat soucasné moznosti inzerce a spravy hudebnich zkuseben a az poté
novou aplikaci navrhnout a implementovat.
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2 Soucasny stav

V soucasné dobé je portal jednoduchym inzertnim serverem, ktery se od ostatnich
list jen tim, ze se zamétuje pouze na hudebni zkusebny, coz mize navstévniky lakat
diky tomu, zZe pri zadani hesla ,hudebni zkusebny” do vyhledédvace se objevuje na
prvnich pozicich. Soucasny vzhled portalu je na obrazku [ll. Systém neumoznuje nic
jiného nez pridat inzerat s témito parametry:

o Nazev
o Text

e Cena
o Kraj

e Obec
o Telefon
o E-mail

K inzeratu se navic daji pripojit obrazky. Po zadani téchto parametrti zada inzerent
heslo, pomoci kterého potom muze inzerat smazat nebo editovat.
Navstévnici webu mohou filtrovat inzeraty na zékladé parametru:

o Kraj
¢ Obec
¢ Cena

Po kliknuti na konkrétni inzerat se objevi detail (obrazek E), v ramci kterého se
da zkusebna sdilet na nékterych socialnich sitich a na inzerat odpovédét.

To je v podstaté vse, co portdl mize uzivatelim nabidnout. Je tedy jasné, zZe
aby byl konkurenceschopny, je tfeba ho rozsifit o mnoho moznosti.

2.1 \Vyuzité prostredky

Momentalné systém vyuziva pouze programovaci jazyk PHP a zdarma stazenou
sablonu, ktera byla nasledné upravovana. Web vyuziva pouze zastaralé CSS styly.
Protoze systém neimplementuje zadny framework a je napsany v zastaralém PHP, je
jednodusi ho zacit vytvaret znovu a nevychéazet z puvodniho systému ani ve smyslu
vyuzivani ¢asti kodu.

2.2 Funkcni pozadavky na novy systém

Nova webova aplikace by méla vyhovovat nasledujicim pozadavktm:

o Vytvafeni profilii zkuseben



2.2 Funk¢ni pozadavky na novy systém

Isbhni zlciisebnv.cz i /" \Inzerty | Pidat inzerdt
i sl11&akhar v Y

e | b

Radit dle Ceny, Data vloZeni < 5 ¢
v Pridat inzerat

Reklama

Hledédme ¢istou, suchou a zabezpedenou
zkudebnu pro 5-ti élennou hudebni
skupinu v C.Bud&jovicich nebo v okoli do
10-ti km. Aparaturu mame vlastni

Jihotesky kraj, teské budéjovice

Cau, jsme kapela zkugenych hudebnikd z
Ceskych Bud&jovic, kterd hleda zkuSebnu.
Rozjizdime pravé novy projekt, tak
shé@nime suché misto, kde bychom mohli
hrat a nevadil tam hluk. Najem navrhnéte
VY. Diky za odpovéd

0 Ké&/m/k Jihogesky kraj, Ceské Bud&jovice

© 2010 Chlupac.com Design by styleshout & chlupac.com Logo by Oto Emr

Obrazek 1: Vzhled ptvodniho systému
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[} ! 1

bni/zkusebny.cz

k \Inzerafty | PFidat inzerat

Nabizim prondjem zkusebny v Praze na
Strahové (ne na kolejich), 5 min od
tramvaje ,Malovanka" a autobusu ,Stadion
Strahov®. ZkuSebna v uzavieném aredlu,
zabezpedend mfiZzemi na dvefich i oknech,
WC a umyvadlo na misté, parkovéni pfimo
u dvefi. MoZnost zkouSeni 24hod, velikost
20m2, nakladani 10m k autu, jeden schod.
Cena 5000 K&/mésic za zkuSebnu (ne za
kapelu), moZnost sdileni s vice kapelami
nebo jen pro vlastni uzivéni.Nastup ihned

Cena: 2500 K¢&/mésic/kapelu
Lokalita: Stfedo&esky kraj, Praha 5
Email: bredy001@seznam.cz

Tel.: +420 605434399

Tweet
Sdilet na Facebooku
Be the first of your friends to like this.

G+1| Doporucit na Googlu

Odpovédét na inzerat

Vage jméno:
E-mail:
Ahoj,
nadel jsem tv{j inzert na hudebnizkusebny.cz.

Zprava Mohl bych se na zkusebnu prijit podivat
osobné?

© 2010 Chlupac.com Design by styleshout & chlupac.com

Obrazek 2: Soucasny vzhled detailu

Logo by Oto Emr

Pridat inzerat

Reklama




2.3 Nefunkéni pozadavky 10

o Evidence vybaveni zkuseben
e Zobrazeni zkuseben v mapé
o Evidence rozvrhu zkuseben

o Moznost filtrovat zkusebny na zdkladé tdaji o nich (cena, poloha, vybaveni

atd.)

2.3 Nefunkéni pozadavky
Aplikace musi vyhovovat témto nefunkcénim pozadavkim:
o Moznost vytvareni uzivatelskych tacéti
» Mnohojazycnost celé aplikace
o Zabezpeceni systému proti riznym utokim
» Responzivita aplikace
o Zajisténi rychlé prace s webovou aplikaci bez zbytecnych ¢asovych prodlev

o Implementovani aplikace, aby byla uzivatelsky privétiva

2.4 Existujici servery umoznujici inzerovat hudebni zkusebnu

Jak uz jsem uvadél, zadny systém na ceském ani celosvétovém trhu neni tak
obsahly jako ten, ktery v rdmci prace budu vytvaret. Vétsina z nich nedisponuje
zadnou rozsitujici funkei specidlné pro hudebni zkusebny, a kvili tomu se stavaji
nedostacujicimi. Mezi Ceské servery, na nichz se inzeruje nejvice zkuseben, patii
zejména tyto portaly:

 http://www.musicstage.cz/hudebni-zkusebny /

http://hudebniforum.cz/zkusebny /
http://hudebnibazar.cz/zkusebny /240000 /

http://kultura.hyperinzerce.cz/zkusebny /

http://www.inzer.cz/hudba/zkusebny/

musicstage.cz (Atlantida s.r.o., 2014)

Vsechny zminéné portaly az na musicstage.cz jsou pouze inzertnimi servery, kam
inzerent muze vlozit svoje kontaktni idaje, nadpis, popis, cenu a fotografie. Takovy
inzerat postupné ,zapada prachem” ostatnich inzerati a provozovatelé zkuseben
tak inzeraty musi stale obnovovat. Jediny portél, ktery se néjakym zpusobem od
ostatnich odlisuje, je musicstage.cz. Tento portal ma vyhledavaci filtry zamérené
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primo na hudebni zkusebny a eviduje o nich podrobné;jsi informace. Velky problém
je ale v tom, ze je uzivatelsky velmi neptivétivy. Asi proto je u néj registrovano
pouhych 10 zkuseben. Abych svoji zkusebnu vitbec zaregistroval spravné, musel jsem
upravit HTML kod formulara stranky.

Lze tedy Tict, Ze tento portal je zverejnén nedokonceny, a vzhledem k tomu, Ze
je v tomto stavu uz nékolik let, nikdo jej pravdépodobné ani nedokondi.

rehearsalspacefinder.com (Rehearsal Space Finder, 2017)

Tento britsky server pro inzerci vSemoznych zkuseben jisté stoji za zminku. Obsahuje
filtry zaméfené na hudebni zkusebny a funguje spravné. U zkuSeben lze nastavit
cenu, velikost, kapacitu osob a zakladni vybaveni. Bohuzel neni mnohojazyc¢ny
a vSechny ceny jsou uvadény v britskych librach, nelze ho tedy aplikovat na cesky
trh. Systém také nijak nepracuje s rozvrhy.

2.5 Shrnuti stavajicich portali

Z4dny ze zminénych portali nedisponuje takovymi vlastnostmi, aby naplnil viechny
pozadavky navstévnikt. Proto si portal vytvoreny v ramci této prace zajisté najde
své inzerenty a navstévniky.

Vzhledem k tomu, Ze se na c¢eském trhu nenachézi zadny portal poskytujici
funkce blizké projektu, ktery v ramci své bakalarské prace vytvorim, je velmi
pravdépodobné, Ze prace na tomto projektu nebude vynaloZena nadarmo a ze se
systém shledd s oblibou mnoha inzerentt hudebnich zkuseben a skupin hledajicich
hudebni zkusebnu.
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3 Navrh aplikace

Na zékladé vyse zminéné analyzy je ziejmé, ze zadny v soucasnosti vyuzivany systém
nevyhovuje uvedenym pozadavkim. Proto je nutné navrhnout celou aplikaci na
miru, aby umoznovala pracovat s nasledujicimi komponentami.

Uzivatelské ucty

V ptvodnim systému zadné uzivatelské ucéty neexistovaly. Pro kazdou zkusebnu si
inzerent musel zvolit heslo a pomoci tohoto hesla pozdéji inzerat upravovat nebo
mazat. To je problém v pripadé, kdy méa inzerent nékolik zkuseben a pro kazdou
si musi pamatovat heslo. Zménu kontaktnich idajia pak musi pro kazdou zkusebnu
ménit zvlast. To jsou problémy, které vyresi existence téchto uzivatelskych ucta. Po
prihlaseni bude mit uzivatel moznost zobrazit prehledny seznam svych zkuseben.
Uzivatel tak o nich bude mit kompletni ptrehled a bude tak moci zkusebny snéz
spravovat.

Profily zkuSeben

V puvodnim systému byla zkusebna reprezentovana jednostrankovym pohledem,
ktery obsahoval jen velmi méalo informaci. V novém systému bude systém disponovat
mnohem §irsi §kdlou informaci, nad kterou bude mozné nasledné filtrovat. Castym
problémem je také to, ze zkusebny v Case zanikaji, ale portdly je stale eviduji. Proto
budou inzerentiim chodit e-maily pozadujici prodlouzeni platnosti zkusebny. Pokud
uzivatel zkusebné platnost neprodlouzi, bude nejprve zneviditelnéna a néasledné
smazana.

Evidence vybaveni

Clenové zaé¢inajicich kapel vétsinou nemaji dostatek financi na to, aby si sami
zakoupili vSechno potiebné vybaveni pro dostateéné hlasitou reprodukeci svého
hudebniho néastroje, hrac¢i na bici nastroje zase nemohou kazdy tyden prenaset
celou svou bici soupravu do zkusebny a po zkousce zpét domii. Vétsina sdilenych
zkuseben mé proto néjaké zakladni vybaveni, které mohou pouzivat vsechny platici
kapely. Pokud tedy navstévnik potifebuje zobrazit naptiklad pouze zkusebny, které
disponuji vybavou pro reprodukci zpévu, bude mu to umoznéno diky evidenci
vybaveni. Tézko by se vyvijel algoritmus, ktery by tyto informace doloval z textového
popisu zkusebny. Evidence vybaveni tak prinasi navstévnikiim dal$i moznost, jak
porovnavat jednotlivé zkusebny mezi sebou.

Mapa zkuseben

Nesmirné dilezitou soucésti procesu vybéru zkusebny je zohlednéni jeji polohy.
Clenové kapely si vzdy rozmysli, jestli pojedou do zkusebny 10 minut nebo hodinu.
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Proto bude dobré zobrazovat zkusebny na mapé. Zadny navstévnik nepotfebuje
zobrazit zkuSebny na celém svété. Diky tomu je mozné se nejprve dotézat na obec
a nasledné zobrazit zkusebny v okruhu této obce. Takto zobrazené zkusebny se pak
zobrazi i na mapé a uzivatel bude moci snadno zkusebny porovnavat dle polohy.

Rozvrh zkusebny

Pokud je zkusebna sdilend, zkousi v ni vice kapel. Pokud jsou kapely dvé, snadno se
domluvi, kdy bude ktera kapela zkouset. Problém ale nastava, pokud je kapel vice.
V takovém pripadé spravce ztraci prehled a musi zacit psat rozvrh. Vétsinou k tomu
pouzivaji papir a tuzku, pak ale rozvrhy nejsou verejné a kapely zbytecné kontaktuji
spravce zkuSebny ohledné termini, které jiz nejsou volné. Rozvrhy zkusSeben tedy
usetti cas jak kapeldam, tak spravcim zkuseben.

Mnohojazycnost

Vzhledem k tomu, ze projekti, jako je tento, na internetu neni mnoho a kapel, které
hledaji zkusebnu, je mezinarodné velmi mnoho, neni divod, pro¢ portal nerozsirit
na celosvétovou uroven. Systém tedy bude na internetu v mnohojazycné formé
a uzivatelé z jinych stati svéta tak tfeba ani nepoznaji, ze se nejednd o portal urceny
jen pro jejich trh. Nejvétsim problémem bude nejspis ziskat kvalitni preklady vsech
polozek na webu. Systém bude pripraven pojmout vsechny svétové jazyky, avSak
zatim bude pouze cesky, anglicky a francouzsky.

3.1 Diagram pripadu uziti

Aby bylo zfejmé, jak budou uzivatelé s aplikaci pracovat, je potfeba vytvorit Use-
Case diagram neboli diagram pripadu uziti, ktery je na obrazku B. V diagramu je
vidét, Ze inzerentovi je umoznéno upravovat svuj uzivatelsky profil (zména hesla, e-
mailu a jména), vytvaret a upravovat informace o zkusebné. Tvorba a nésledna
uprava informaci je rozdélena do podsekci odpovidajicich prislusnému tkonu,
protoze evidovanych informaci je pomérné mnoho.

3.2 Navrh databazového schématu

Zékladem aplikace, ktera udrzuje informace v databézi, je navrh databazového
schématu. Pro jeho znazornéni jsem pouzil ERD diagram. Ten je znazornén na
obrazku .

Zakladni entitou aplikace je User (Uzivatel), ktery muze v systému vytvaret
entity Rehearsal room (Hudebni zkusebny). V ramci téchto entit budou evidovany
vsechny zékladni informace o hudebni zkusebné, jako je nézev, cena, poloha atd.
Mohou byt vytvareny také entity Image (Obrazky), v nichz bude ulozena informace
o jméné obrazku. Muzete si vsimnout, ze podle ndvrhu nemusi byt obrazek pritazen
zkusebné (Rehearsal room). To proto, ze pii procesu vytvareni profilu zkusebny
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Inzerent

Navitévnik

Obréazek 3: Use case diagram webové aplikace

budou obrazky ukladany jesté pred tim, nez se vytvori samotny profil, aby uzivatel
nemusel ¢ekat na upload obrazku a jeho ovéfeni. Vazba tak bude vytvorena az
pri odeslani pozadavku na vytvoreni profilu zkusebny kvili docasnému oznaceni
obrazku v hodnoté temp.

Déle bude v aplikaci evidovano vybaveni (entita Equipment). V rdmci této entity
bude evidovan typ vybaveni (Equipment type), pocet kust a popis (napf. znacka
reproduktoru). V samotné entité typu vybaveni (Equipment type) budou uklddany
pouze nazvy typu v ruznych jazycich.

Entita Opening hours (Oteviraci doba zkuSebny) potom obsahuje informace
o zacatku a konci oteviraci doby v daném dni v tydnu, podobné entita Rehearsal
obsahuje den v tydnu, zacatek a konec zkousek ve zkusebné. Zde je mozné
namitnout, ze timto feSsenim nebude mozné vkladat zkousky, které se budou
konat napiiklad kazdy druhy tyden ¢i jednordzové. Ovsem v opacném piipadé
by byl problém s filtrovanim takovychto dat koncovym navstévnikem webu a je
velmi pravdépodobné, ze zesloziténi funkcionality rozvrhitt by vedlo k néaslednému
ignorovani této komponenty vSemi koncovymi uzivateli. Je zkratka diilezité zachovat
aplikaci jednoduchou natolik, aby byli uzivatelé ochotni informace poskytovat ¢i
vyuzivat jejich evidence.
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3.2 Navrh databdzového schématu

Obréazek 4: ERD diagram databazového schématu
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4 Implementace aplikace

4.1 Vybér prostredki

Od pocatku internetu po soucasnost se prostiedky, kterymi bylo mozno vytvaret
webové stranky, podstatné rozrostly. Jesté pred nékolika lety bylo jedinou metodou,
jak vytvorit dynamickou webovou aplikaci, vyuziti néjakého programovaciho jazyka
(nejcastéji PHP) bez pouziti jakéhokoli zjednoduseni v podobé frameworku. Prvni
PHP frameworky vznikaly az mezi lety 2000-2005 (Jones, 2016). O par let pozdéji
vznikl také dosud hojné vyuzivany JS framework jQuery (Resig, 2009). Skutecnou
revoluci ve vytvareni webovych aplikaci zptsobily az frameworky AngularJS z roku
2009 (Lerner, 2013) a ReactJS z roku 2013. Velkou roli v tvorbé webovych aplikaci
nyni tvori také CSS frameworky, z nichz nejznaméjsi je asi Bootstrap.

Abych vytvoril co nejelegantnéjsi feseni a zaroven znovu nevynalézal kolo, budu
pro tvorbu svého projektu vyuzivat prostredky:

o PHP framework

e JS MVC framework

o CSS framework

o Databazovy systém

o Dalsi komponenty potfebné pro vytvoreni moderniho uzivatelského rozhrani

Vsemi zminénymi prosttedky by podle mého nézoru meéla moderni webova
aplikace disponovat.

Vybér PHP frameworku

Novy systém budu implementovat v modernim PHP frameworku. V ¢eském prostredi
se nejcasteji pouziva framework Nette. Vzhledem k tomu, ze mam s Nette uz néjaké
zkusenosti, rozhodl jsem v ném sviij projekt neimplementovat zejména kvili netiplné
dokumentaci, kterou disponuje. Vybiral jsem tedy zahrani¢ni robustni framework.
Na zékladé ankety na webu Sitepoint.com (Skvore, 2015) jsem zvolil Laravel 5. Ve
zminéné anketé vyhral s vice nez dvojnasobnym poctem hlast, nez ziskal druhy
umistény framework Symfony2. V této anketé se na tretim misté umistil i Nette
framework, kde ze 770 hlastt pochazi 611 z Ceska, coz svédd o celkové malé svétové
komunité.

Podle M. Beana je Laravel 5 framework vychazejici z vice nez dvaceti nezavislych
PHP knihoven, které jsou spravovany balickovacim managerem Composer. Proto
je velmi jednoduché celé jadro aplikace aktualizovat. Laravel také disponuje
predpripravenymi metodami, jak aplikaci testovat. Diky tomu je potom jisté, ze
se spravny kod spousti jen tehdy, kdy se spoustét ma, a aplikace tak zbytecné
nezatézuje server. (Bean, 2015, str. 5)
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Z téchto divodi je ziejmé pravé Laravel 5 optimélnim frameworkem pro mj
projekt.

Vybér JS frameworku

U ostatnich prostredkii bude vybér jednodussi, protoze jich neni ani zdaleka tolik.
U JS MVC frameworki mam na vybér pouze ze dvou, a to React.js a Angular.
Ostatni se bud pouzivaji pomérné ziidka, nebo jsou zastaralé. S Angularem mam
uz néjaké zkusenosti a troufam si tvrdit, ze se v budoucnu bude pouzivat ¢im dal
vice, proto si zvolim jej. S Angularem to ale bohuzel jesté neni tak jednoduché.
Donedavna se totiz masové pouzival pouze Angilar JS, nedavno vsak vysel Angular
2, ktery neni s Angularem JS zpétné kompatibilni. V soucasné dobé navic vznikl
problém, jak Angular 2 vlastné oznacovat, nebot vysel také Angular 4, ktery vSak
s Angularem 2 zpétné kompatibilni je. Volim tedy nejnovéjsi stabilni verzi, a to
Angular 4. V textu budu nadale Angular 2 a 4 oznacovat jako Angular 2+.

Hlavni rozdil mezi AngularemJS a Angularem 2+ je v tom, ze Angular 2+ uz
nevyuziva ¢isty Javascript, ale vyuziva nadstavbu Typescript, ten se potom preklada
do Javascrptu a mj. umoznuje typovou kontrolu a vyuzivani objekti, jak jsme zvykli
z jazykt Java, C++ nebo PHP.

Vybér ostatnich frameworki

V oblasti CSS frameworki mam zkusenosti pouze s tim nejzndméjsim —
Bootstrapem. Pro Angular2+ navic existuje balik ngx-bootstrap, ktery zprostied-
kovava uzivatelské rozhrani pro aplikace vytvorené pomoci Angularu, a to praveé
pomoci Bootstrapu. Co se tyce databazového systému, jsem zvykly na MySQL.
V pripadé webové aplikace s neptilis rozsahlou relac¢ni databazi, jako je tato, asi neni
tfeba se néjak s vybérem databazového systému zevrubnéji zabyvat. Pro rychlejsi
vyhledavani nad ulozenymi zkusebnami chci navic vyuzit vyhledavaciho systému
ElasticSearch, ktery umi vyhledavat na zakladé mnoha riznych parametrii a oproti
MySQL je mnohonasobné rychle;jsi.

4.2 Technologie zblizka

Nékteré z mnou vybranych technologii jsou mozna pro nékoho trochu méné znamé,
proto je v této ¢asti strucéné priblizim.

Angular 4

Zékladni myslenka, to, k ¢emu se Angular nejvice pouziva, je prenést co nejvice préace
ze serveru na pocitac klienta a udélat to co v co nejprehlednéjsSim programatorském
prostiedi. AngularJS se pouzival prevazné jako doplnék pro dynamické aplikace
vytvorené na strané serveru. V Angularu 2+ uz celou webovou aplikaci v podstaté
zastiesuje kéd stazeny do pocitace klienta, ktery se pouze serveru dotazuje o data



4.2 Technologie zblizka 18

a tim do velké miry nahrazuje funkce serverovych webovych framework, ty ale stale
muzeme vyuzit pro generovani a odesilani dat nejcastéji ve formatu JSON.

Predstavme si napriklad aplikaci pro spravu tukolt. V pripadé, Ze nepouzivame
javascriptovy framework, musime nejprve pozadat o stranku s tikoly. Na serveru se
musi vygenerovat kompletni HTML kéd stranky (nebo jeho éast, pokud pouzivame
AJAX). Musime tedy oteviit databézi, pozadat o data, vsechna data vykreslit
a vykreslenou stranku (nebo jeji ¢ast) odeslat klientovi. U to pokazdé, kdyz uzivatel
néjak pozméni sviij seznam tkoli. V pripadé vyuziti MVC JS frameworku se nacte
cela webova aplikace véetné vseho, co na strance zustava stejné, v lepsim pripadé
jen jednou, protoze se tento obsah da ulozit do cache. Nésledné je server pozadan
o data, ktera se na klientské strané udrzuji po celou dobu, kdy ma uzivatel stranku
otevienou. V ptipadé, ze uzivatel chce ve svém tkolnicku néco zménit, odesle pouze
pozadavek na odstranéni a server misto vraceni celé stranky (nebo jeji ¢asti) muze
vratit napriklad jen ,,0k“. Nemusi se dotazovat na data databédze, pouze do ni zapise,
a pokud vse probéhne v poradku, staci jen odeslat odpovéd, ze vse dopadlo dobre.
O ostatni uz se mizeme postarat na strané klienta.

Angular 4 je pomérné mlada technologie a neni jesté prilis rozsifend mezi
uzivateli, je proto problém sehnat pro ni stabilni bezchybné komponenty jako
naptiklad pro AngularJS nebo React.

Pojdme se podivat na Hello World aplikaci napsanou v Angularu 2+ (Angular.io,
2016):

1 import { Component } from ’'@angular/core ’;

2
3 @Component ({

4 selector: ’my—app’,

5 template: ‘<hl>Hello {{name}}</h1>"
6
7

)

export class AppComponent { name = ’Angular’; }

Na radku 1 importujeme nazev tridy z konkrétniho baliku, aby prekladac¢ vedeél,
odkud mé ¢erpat pri odkazu na tridu Component. Na radku 3 potom volame anotaci
@Component, podle ¢ehoz Angular pozna, Ze se jedna o komponentu. V téle potom
na radku 4 oznacujeme selector, do kterého HTML tagu se ma obsah komponenty
vepsat. Na 5. rddku definujeme Sablonu pro zobrazeni. Slovo name je tam obaleno
znaky {{ a }}. To znamend, ze se jedna o proménou ze tiidy, které piislusi
tato anotace. Nakonec na 7. fadku definujeme celou tridu AppComponent, uvnitt
niz deklarujeme a inicializujeme proménnou name, kterd se nasledné promitne do
sablony. Prinosné je na Angularu to, Zze pokud se proménna v Case zméni, sam ji
zméni i v Sabloné a my se nemusime o nic starat (vétsinou).
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Framework Laravel

Jak uz bylo zminéno, Laravel je pomérné robustni PHP framework, ve kterém lze
implementovat v podstaté jakoukoli webovou aplikaci bez pouziti dalSich soucasti.
J& ho ve své préaci budu vyuzivat pouze pro vyménu dat mezi databdzemi (MySQL
a ElasticSearch) a klientskou stranou (Angularem). Z architektury Model-View-
Controller (MVC) tedy odpadne slovo view. Zobrazeni bude totiz definovano pomoci
Angularu na klientské strané aplikace. Dilezité je tak pouze routovani, controllery
a prace s databazi.

Routovani je v Laravelu feseno pomoci souboru routes.php a je implementovatelné
nekolika riznymi zptsoby. Nejjednodussim z nich je umistit anonymni funkci
vracejici pfimo obsah, ktery se mé odeslat do prohlizece uzivatele. Napriklad takto
(Bean, 2015):

1 Route::get(’/’, function () {
2 return

3 1)

V Laravelu je statické vse, co muze byt statické, takze nepotiebuje dependency
injection (inéktovani zavislosti). Zavolame tedy piimo statickou funkei get ze tridy
Route. To znamend, ze dotaz musi ptijit metodou GET. Analogicky se takto daji
routovat vsechny ostatni metody dotazii. Prvni parametr funkce je adresa, na kterou
se uzivatel dotazuje, druhy parametr je funkce, ktera se zavola a vrati to, co se ma
odeslat v http odpovédi.

Druhou moznosti je pak predat dotaz néjaké funkci controlleru:

1 Route::get(’/’, *Cnt@something’);

a controller potom vypada priblizné takto:

namespace App\Http\Controllers;
use App\Http\ Controllers\Controller ;

class Cnt extends Controller

{

public function something ()

{
}

return

© 00 1O UL W N

—
)

}

Ttida Cnt musi dédit od tiidy Controller a musi obsahovat funkci, na kterou
odkazujeme. Potom staci vratit potiebny obsah. Moznosti jak routovat najdeme
v Laravelu nespocet, rozhodné jeho moznosti routovani hluboce presahuji pozadavky
bézného programatora.

Dalsi uzite¢nou soucast Laravelu je prace s databazi. Laravel totiz vyuziva
pomeérné unikatni systém Eloquent, coz je systém, ktery data z relacnich databazi
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prevadi na objekty (ORM), s nimiz potom programétor pracuje. Na rozdil od ORM
Doctrine pracuje Eloquent s jiz pripravnymi tabulkami, které nijak neméni. D4 se
fict, ze se jedna o opacny pristup. Doctrine sama tabulky vytvari a méni na zakladé
definic modelu vystupujicich jako tridy v PHP.

Jednoduchy model lze definovat napiiklad takto (Laravel.com, 2016):

1 <7php

2

3 mnamespace App;

4

5 use Illuminate\Database\Eloquent\Model;
6

7 class Flight extends Model

8 A

9 protected $table = 'my flights ’;

10 }

Tim davame Eloquentu védét, ze existuje néjaka tabulka my flights, a ze pokud
budeme pracovat s instancemi t¥idy Flight, pracujeme ve skutecnosti s daty v této
tabulce. V dalsim k6du pak mtizeme naptiklad pozadovat vSechny radky této tabulky
(Laravel.com, 2016):

1 $flights = Flight::all ();

nebo napiiklad vytvafet novd data (Laravel.com, 2016):

1 $flight = new Flight;
2 $flight —>name = $request —>name;
3 $flight —save ();

Pomoci funkce save se pak data ulozi do databaze. Zminénd funkcionalita
samoziejmé neni vycerpavajici. Eloquent dokaze pracovat mj. s relacnimi daty, ty
pak upravovat, pridavat, mazat atd.

Bootrstrap

Bootstrap je css framework, ktery disponuje velkou spoustou komponent pres
mrizky. Standardné Bootstrap rozdéluje stranku, popripadé jeji ¢ast na 12 stejnych
sloupcti, které se na mensich zobrazovacich zatizenich skladaji pod sebe. Tim je
zajisténo, ze se obsah zobrazi prirozené na ruznych zafizenich (responzivné).
Mrizka se v Bootstrapu implementuje napiiklad takto (getbootstrap.com, 2016):

1 <div class="row”>

2 <div class="col-md—1">.col—-md—-1</div>
3 <div class="col-md—1">.col—-md—1</div>
4 <div class="col-md—1">.col—md—1</div>
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5! <div
6 <div
7 <div
8 <div
9 <div
10 <div
11 <div
12 <div
13 <div
14 </div>

18 </div>

P23 </div>

R7 </div>

15 <div class="row”>
16 <div class="col—-md—8">.
17 <div class="col—md—4">.

19 <div class="row”>

20 <div class="col-md—4">.
1 <div class="col-md—4">.
P2 <div class="col-md—4">.

P4 <div class="row”’>
25 <div class="col—md—6">.
6 <div class="col—md—6">.

class="col—-md—1">.
class="col—-md—17">.
class="col—md—1">.
class="col—-md—1">.
class="col—-md—1">.
class="col—-md—1">.
class="col—md—17">.
class="col—md—1">.
class="col—md—1">.

col—md—-1</div>
col—md—1</div>
col—-md—1</div>
col—md—1</div>
col—md—1</div>
col—md—-1</div>
col—-md—1</div>
col—md—1</div>
col—md—1</div>

col—md—8</div>
col —md—4</div>

col —md—4</div>
col—md—4</div>
col —md—4</div>

col—md—6</div>
col—md—6</div>

Vykresleny obsah je pak znazornén na obrazku B

.col- .col- .col-
md-1 md-1 md-1
.col-md-8

.col-md-4

.col-md-6

Obréazek 5: Ukazka vykresleni mrizky v css frameworku Bootstrap
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P1i vlastni implementaci aplikace budu postupovat tak, aby prvky, které jsou
vyzadovany jinymi prvky, byly implementovany prvni. Nebudu tak muset generovat
testovaci data, které bych pri implementaci potieboval pro kontrolovani prace,
a pri jejich rué¢nim vytvareni zaroven budu jiz naprogramované soucasti testovat.
Nejprve tedy vyresim registrace uzivateli, potom jejich prihlasovani, vytvareni
profili zkuseben, zobrazeni profili zkuseben, detaily profili zkuSeben a na zavér
doladim design systému a pripravim systém pro produkci.
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4.3 \Vytvoreni projektu

Ptred zahajenim implementace je tfeba vytvorit nové projekty v rdmci prostiedi
framewroku Laravel a nasledné také v ramci frameworku Angular 4.

V pripadé frameworku Laravel se pouze pres balickovaci systém composer
nainstaluje aplikace laravel /installer, pomoci které se novy projekt sim vygeneruje.
V ramci frameworku Angular 4 existuje podobny pristup. Pomoci balickovaciho
systému npm se nainstaluje aplikace angular-cli. Diky této aplikaci probiha nejen
vytvoreni nového projektu, ale kompletni vyvoj. Pro vyvoj pomoci této aplikace staci
v ptikazové tadce zadat piikaz ,ng serve® a spusti se vyvojovy webovy server. Kdyz
potom adresu zobrazime v prohlizeci, aplikace udrzuje s prohliZecem spojeni pomoci
websocketové komunikace. Pii zméné néjakého souboru v adresarové strukture
projektu se aplikace sama prelozi a prohlize¢ obnovi obsah. Ptikazem ,ng build”
se potom vyslednd aplikace sestavi, aby byla pouzitelna v bézném prohlizec¢i a bez
pouziti zminéného serveru (ng serve).

Internacionalizace

Jednim z cil mé prace je implementovat aplikaci tak, aby byla internacionalizovana.
Pokud se prekladani webové aplikace nevyresi v zacatcich jeji implementace, je to
v budoucnu vzdy pomérné velky problém, protoze se pak musi vsude vyhledavat
texty k prekladu a casto se najdou zadrhely, pro¢ nasledny preklad neni jednoduse
resitelny.

V ramci Angularu 2+ existuji pro internacionalizaci dvé zakladni cesty. Jednou
z nich je vyuziti internacionaliza¢ni systém, kterym Angular disponuje v zakladni
instalaci. Druhou moznosti je pak vyuzit balik ngz-translate. J& jsem si zvolil druhou
cestu, protoze prvni systém zatim neni uplné idedlné vyladén, data se navic nacitaji
z pomérné komplikovaného XML souboru. Naproti tomu ngz-translate (Combe,
2016) umoznuje exportovat preklady do formatu .po, které se pomérné snadno edituji
v programu Poedit, s nimz mam velmi pozitivni zkusenosti.

Po importu a registraci vSech potiebnych soucasti se systém ngx-translate
pouzivd ndsledovné (Combe, 2016)

1 <div>{{ ’HELLO’ | translate:param }}</div>

v pripadé pouziti v Sabloné. Pro samotné prelozeni se pouziva roura translate, ktera

text prelozi. Pokud text obsahuje néjaky parametr, lze jej translatoru také predat.
Pokud pottrebujeme text prelozit jinde nez v sabloné, je to mozné pomoci sluzby

TranslateService, jejiz instanci ziskdme pomoci dependency injection.

4.4 Registrace uzivatel

Pro registrovani uzivatele je potieba nejprve implementovat formular se zakladnimi
udaji. Vzhledem k tomu, zZe aplikace by méla byt pro uzivatele co nejjednodussi, budu
pri registraci pozadovat pouze email a heslo. Na formulare se v Angularu da pouzit
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systém tzv. reaktivnich formulaii. Jde o o ¢lenéni formularovych prvki do skupin
(cely formular v je také skupina), kazdy prvek se pak zaregistruje prislusnému
formuldrovému prvku v HTML sabloné, Vyhodou je, Ze tento systém disponuje
metodami pro ovérovani zadanych dat (validovéni) v¢é. asynchronnich validatort
(vétsinou validatory, které vyzaduji komunikaci se serverem).

Vytvorim si tedy formuldfovou skupinu, do které zaregistruji jednotlivé prvky
formulare. Abych nemusel kazdy prvek vytvaret jako instanci ttidy FormControl,
mohu pouzit sluzbu FormBuilder, jejiz instanci this.fb jsem ziskal pres dependency
injection v konstruktoru.

1 buildForm (): void {

2 this.registrationForm = this.fb.group ({

3 ‘email "2 [T, |

4 Validators.required ,

5 NGValidators.isEmail (),

6 ],

7 this.registrationService.

8 isEmailUsed . bind (this.registrationService)
9 ],

10 password ’: this.password,

11 password2 ’: [’’, [Validators.required ,

12 this . passwordMatch ()]]
13 1)

14 }

Metoda group tiidy FormBilder vraci instanci t¥idy FormGroup. Jejim parametrem
je objekt, jehoz nézvy proménnych odpovidaji jméntim formuldrovych prvka. Pro
kazdy formularovy prvek opét definujeme pole, jehoz prvni hodnotou je implicitni
hodnota, druhou hodnotou je pole validatori, treti hodnotou je asynchronni
validator.

Kdyz nésledné v sabloné naptiklad u textového vstupniho pole pro email
pouzijeme atribut [formControl] nebo formControlName, hodnota tohoto prvku
bude automaticky synchronizovana s hodnou formularové skupiny.

1 <input type="text” class="form—control” id="email”
2 formControlName="email” required >

Asynchronni validator pro kontrolu e-mailu je implementovan ve sluzbé
RegistrationService:

1 public isEmailUsed(c: AbstractControl) {
return new Promise((resolve) = {
this.http.get (AppModule.API URIL+
‘registration /isEmailUsed/’ + c.value)
.subscribe (res = {
if (res.json() =—= true) {

S O W N




4.4 Registrace uZivateli 24

7 resolve ({ ’isEmailUsed ": true });
8 }

9 else {

10 resolve (null);

11 }

12 1)

13 1)
14 }

Funkce vraci instanci tridy Promise, coz je jednoducha tirida pro praci
s asynchronnimi daty. VSe, co potfebujeme v ramci asynchronniho pozadavku vratit,
ddme do parametru funkce resolve(). V. mém piipadé c¢ekdm, az se ze serveru vrati
a zpracuje pozadavek, zda je e-mail k dispozici. Az se tak stane, vratim true, pokud
je e-mail uz pouzivan. V opacném pripadé vratim hodnotu null. O vSe ostatni uz se
postarda Angular. Ten za nas navic ovéri i to, jestli jsou hodnoty zadany v poradku.
Pripadné chyby lze vypsat napiiklad takto:

1 <div *nglf="lregistrationForm.controls.email?.valid &&
2 IregistrationForm . controls.email?. pending &&
3 registrationForm . controls.email 7. touched

4 " class="alert alert—danger”>

) <div *nglf="registrationForm.controls.email?.

6 hasError ('required ’)” >
7 {{’edit_profile email error_ required’ | translate}}
8 </div>

9 <div *nglf="registrationForm.controls.email?.

10 hasError (’isEmail )" >
11 {{’edit_profile_email error_ not_ valid’ | translate}}
12 </div>

13 <div *nglf="registrationForm.controls.email?.

14 hasError (’isEmailUsed ")” >

15 {{’ edit_profile _email error_email used’ | translate}}
16 </div>

17 </div>

Jak je z kédu vidét, instance tiidy FormGroup disponuje mnoha proménnymi
a metodami pro snadnéjsi praci se stavem a chybovymi stavy formulare. Z kédu je
také patrna prace s preklady. Obdobné je vytesen i zbytek formularovych prvki.
Po kliknuti na tlacitko registrovat se zavold funkce onRegistrer:

public onRegister () {
this.registrationService .
register (this.registrationForm . value).
subscribe (
res = {

Ol > W N~
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6 if (res.status = 200) {
7 this.auth.logUser(res.json ());
8 FlashService .addMessage (
9 {severity:’success ’,
10 summary : this.translate .
11 instant (" Registered!”) |
12 detail : this.translate.
13 instant ("you_are_now_registered”)});
14 this.router.navigate ([’ 7]);
15 }
16 I
17 err = {
18 this.serverErrors = [];
19 let data = JSON.parse(err._body);
20 console.log (data);
21 for (let val in data) {
D2 console.log(val);
23 this.serverErrors.push(data[val][0]);
4 }
D5 }
26 );
D7 }

Tato funkce zavolda funkci register ze sluzby registrationService s hodnotami
formulare. Ta neudéla nic jiného nez to, ze data odesle na server a vrati jeho
odpovéd. V pripadé pozitivni odpovedi uzivatele prihlasime a dame mu védét, ze
byl registrovan a prihlasen, v pripadé zaporné odpovédi alespon uzivateli sdélime
chyby (to by se ale nemélo stat, protoze data uz jsou ovérena validatory).
Implementace na strané serveru potom vypada takto:

O O Ul Wi+

Ne}

10
11
12
13
14

public function register (Request $request) {
$val = Validator :: make($request —>toArray (), |
"password’ => ’required |min:8|max:200 ",
"email ’ =

1);

"required | email | unique: users , email ’ |

if ($val—fails ()) {
return \Response:: json ($val—>messages (), 400);

}

try {

User :: create (]

"email ’ =
$request —input ('email ) ,
"password = =>
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15 berypt ($request —input (’password ’)) ,
16 Dk

17

18 $token = JWTAuth:: attempt (|

19 "email ’ =

20 $request —input (’email ’)

21 "password ' =>

22 $request —input (' password ) ,

23 1)

P4

25 return response()—>json ([’ token’ => $token
26 "user ’ => Auth:: User ()]);

7 } catch (\ Exception $e) {

28 return "error ”;

P9 }

30 }

Pomoci validatoru Laravelu ovérim, zda jsou data v poradku, a v pripadé tspéchu
je ulozim do databaze, uzivatele prihlasim a nazpét mu vratim JWT token a jeho
udaje, v opacném pripadé vratim chybovou hlasku. Obsah JWT tokenu uptfesnim
v dalsi podkapitole.

4.5 Prihlasovani uzivatelu

V béznych aplikacich implementovanych v PHP je prihlasovani uzivatelit pomérné
jednoduchou zélezitosti. Serveru odeslu prihlasovaci idaje a on mi budto vrati chybu,
nebo pozitivni odpoved a do cookies ulozi session id, kterym se nasledné klient pti
pozadavcich autorizuje. V pripadé Angularu se tento zpusob uz nepouziva. Misto
session id server vraci tzv. JWT token, coz je zakdédovany identifikator uzivatele
a Cas vyprseni samotného tokenu (JWT.io, 2016). V praxi ale nastava problém
s tim, co délat, kdyz token vyprsi, a jak ovérovat, jestli se tfeba uzivatel neodhlasil
v jiném okné nebo zalozce. Pro ukladani tokenu se totiz pouziva pro doménu sdilené
prostiedi localStorage, coz je prostiedi, které se na rozdil od cookies neodesild na
server pri kazdém dotazu. Problém je ale v tom, Ze v ramci aplikace tohoto druhu
mohu udélat spoustu tkont, aniz bych poslal pozadavek na server. V. PHP mohu
prakticky kdykoli uzivatele nékam presmeérovat, v Angularu to ale tak jednoduché
neni. Uzivatel mize napriklad vejit na stranku s editaci profilu, ale pozadavek se
odesila az v momenté, kdy skuteéné néco zménim. Problém nastava, kdyz se na
serveru z jakéhokoli divodu token zneplatni a na klientsky prohlize¢ se pak vrati
negativni odpovéd. Abych toto riziko odvratil, musel bych u kazdého pozadavku
nejprve ovérit, zda nedoslo k odhlaseni, a az potom ho predat té komponenté nebo
sluzbé, ktera ho skutecné vyslala. Proto je lepsi variantou hlidat ¢as vyprseni tokenu
a v pravidelnych intervalech ho obnovovat, aby nevyprsel. Zvolil jsem tedy dobu
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platnosti tokenu 2 tydny (v ramci aplikace nepracujeme s zadnymi citlivymi daty)

a obnovu tokenu kazdych 5 minut.

Pojdme se tedy podivat, jak probihda samotna autentizace. Uzivatel vyplni
prihlasovaci idaje a klikne na tlac¢itko prihlasit. V tom okamziku se zavola metoda

this.auth.login (credentials).then(function () {

onLogin

1 onLogin(credentials) {

2 let that = this;

3

4 that.router.navigate (['/7])
5 }).catch ((error) = {

6 window. console.error (error);
7 1)

8 }

V jejim téle se pak vola funkce login ze sluzby AuthService, kterd vraci jiz znadmou
instanci ttridy Promise, pri pozitivnim vysledku je uzivatel pfesmérovan na korenovou
stranku. Samotna funkce login je implementovana takto:

1

2 login(credentials) {

3 let that = this;

4 return new Promise(function (resolve, reject) {
5 that.http.post (’

6 AppModule.API URL+’authenticate ",
7 credentials)

8 .map(res => res.json())

9 .subscribe (

10 function (data) {

11 that.logUser (data);

12 that.token = data.token;
13 that.error = ’7;

14 resolve (data);

15 that .autoRefreshToken ();
16 .

17 error => {

18 that.error = error;

19 reject (error)

20 }

b1 ).

22 19k

03 }

Pii pozitivnim vysledku ulozi token a data o uzivateli do localStorage, smaze
pripadnou chybu z predchoziho pokusu, spusti automatickou obnovu tokenu a vrati
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pozitivni vysledek.

Asi je také potieba objasnit, jak vlastné funguje samotna obnova tokenu. Fuknce
jednoduse kazdych 5 minut odesle pozadavek na novy token. Server mu bud odpovi
novym tokenem, nebo vrati negativni odpovéd v pripadé, ze token jiz vyprsel
nebo ze je neplatny. V druhém pripadé je pak nutné uzivatele, ktery se nachazi
na néjaké strance, jez je pristupna pouze prihldSenym, presmérovat a oznamit
mu, ze uz neni prihlasen. To je zabezpeceno tim, ze kazda komponenta, ktera se
zobrazuje pouze prihlasenym, dédi od tridy BaseAuthComponent, v niz je definovana
fuknce ngOnlinit, ktera se vzdy automaticky zavola pri nacteni komponenty, pokud
trida implementuje rozhrani Onlnit. V ramci této funkce je inicializovan posluchac
zmény stavu prihldseni. Pokud se uzivatel odhlasi, je automaticky presmérovan na
domovskou stranku.

4.6 Vytvoreni profilu zkusebny

Aby mohli pripadni inzerenti vkladat svoje zkusebny, bylo potfeba jim za timto
ucelem vytvorit rozhrani a vlozena data nasledné vlozit do databaze. Pro prehlednost
celého procesu jsem se rozhodl rozdélit celou registraci do sedmi kroki:

1. Volba polohy zkusebny
. Zadéani zakladnich informaci
. Zadéni ceny a informaci o ni

. Vlozeni obrazknu

2
3
4
5. Volba vybaveni
6. Zadani oteviraci doby a rozvrhu
7

. Zadani komentare

Pro kazdy krok jsem vytvoril samostatnou komponentu. Pro kazdy formular
kazdého kroku jsem vytvoril také samostatnou komponentu, kterou v budoucnu
pouziji pri editaci takto vytvofenich dat. Komponenty vsSech krok vypadaji
velmi podobné. Kazdd z nich implementuje metody ngOnlinit, formSubmitted
a previousClicked.

V metodé ngOnlnit ovérim, jestli byl spravné zadan predchozi krok, a jinak
uzivatele presméruji na prvni krok. Kroky jsou na sobé zavislé. Metoda
formSubmitted je volana pri potvrzeni formulare a ukldda data do localStorage.
Také zapiSe, ze uzivatel bodem prosel a vsechny polozky spravné vyplnil (formular
totiz nelze odeslat, aniz by byla data vyplnéna spravné) Totéz déld i metoda
previousClicked, kterda data také ulozi, ale uz neulozi informaci o tom, ze uzivatel
data vyplnil spravné. Sablona komponenty pak obsahuje nadpisy kazdého kroku
a komponentu kazdého formulare.
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Volba polohy

Volba polohy je uzivateli umoznéna pomoci google mapy. Pro Angular 2+ existuje
balik SebmGoogleMap, ktery celou praci s mapami velmi usnadnuje. Vse potiebné
pro vykresleni samotné mapy a vyznaceni bodil je pak realizovano pomoci Sablony
(Miiller, 2016):

1 <sebm—google—map [latitude|="1lat” [longitude]="1ng”">
2 <sebm—google —map—marker

3 [latitude]="1at”

4 [longitude]|="1ng">

) </sebm—google —map—marker>

6 </sebm—google—map>

Tag sebm-google-map zajisti vykresleni mapy se stfedem v bodé [lat,lng]. O
vykresleni bodu se stard komponenta oznacenda HTML tagem sebm-google-map-
marker.

Moje komponenta pro vybér polohy zkusebny obsahuje mapu a fadek pro zadani
adresy. Uzivatel si mtze vybrat, jestli zada adresu nebo jestli misto vybere na mapé.

Komponenta pak obsahuje funkci mapClick($event), kterd po kliknuti ziska
z google map api informace o vybraném bode. Ze ziskanych informaci vyuzivam
google identifikiator mista (place ID) a adresu. Tato adresa je automaticky doplnéna
do adresniho tadku. Naopak prii zadani adresy se z google api ziska informace
o poloze a tato poloha je znazornéna v mapé.

Vysledny formular pred doladénim styli je na obrazku E

Zakladni informace

V rdmci komponenty pro zadani zakladnich tdaji je potfeba od uzivatele ziskat
jméno zkusebny, zda je sdilena ¢i nesdilend, zda je vybavena ¢i nevybavena, jestli ma
uzivatel zajem o to, aby zkusebna byla inzerovana, a zda mé zajem evidovat rozvrh
hodin. Kromé jména jsou vSechny tyto informace dvoustavové (ano/ne), proto jsem
se pro jejich vykresleni rozhodl pouzit komponentu InputSwitch z baliku PrimeNG,
coz je balik uzivatelského rozhrani pro Angular 2+ (PrimeTek, 2017). Toto FeSeni
se mi zda o néco jasnéjsi nez pouzit klasicky checkbox.
Vysledna komponenta pred doladénim stylii je na obrazku H

Cena

Provozovatelé hudebnich zkuseben ftesi ceny pronadjmi mnoha zpisoby. Po
dikladném zvazeni jsem dospél k tomu, ze nelze vsechny moznosti komplexné
obslouzit tak, aby se nad nimi dalo pfrehledné filtrovat. Proto jsem se rozhodl
pristupovat k cendm pomoci obvyklé ceny, kterou kapela zaplati za mésic. Uzivatel
pak k této obvyklé cené mize jesté zadat ménu a komentar, kde muize vysvétlit, jak
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Prvni krok!

Na zkusebné je nejdUlezitéjsi jeji poloha
Zadejte adresu nebo kliknutim oznaéte polohu zkuebny v mapé.
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Obréazek 6: Komponenta pro zvoleni polohy zkusebny

se cena skutecné urcuje. Komponenta tak obsahuje t¥i jednoduché polozky. Vysledek
pred dokoncenim prekladt a doladénim stylt lze vidét na obrazku §.

Obrazky

O poznani zajimavéjsi nez predchozi komponenty je komponenta pro nahravani
obrazkiu. Nahrané obrazky se totiz uzivateli hned zobrazi, muze si je tak hned
prohlédnout a nemusi ¢ekat az na finalni odeslani formulare.

Aby uzivatel mohl obrazky jen pretdhnout a nemusel je vzdy jen vybirat
z dialogového okna, vyuzil jsem direktivy ng2FileDrop (Winder, 2017). Po vlozeni
jednoho nebo vice obrazku se obrazky ihned zobrazi (prosta data z obrazku se pripoji
ke zdrojovému kodu stranky v prohlizec¢i diky moznosti zobrazit obrazky kédované
v base64) a obrazky se zacnou ihned po jednom nahrévat na server diky baliku ng2-
file-upload (Shekhovtsov, 2017). Této knihovné pouze preddame adresu, na kterou
se mé obrazek nahravat, a knihovna uz udéla vse za nas. Knihovna také poskytuje
informaci o tom, kolik procent uz je nahrano, coz se hodi ke grafickému vykresleni
pribéhu.

Po nahrani se ze serveru vrati docasny unikatni identifikator obrazku, ktery se
pouziva pro nasledné ulozeni obrazku do databaze nebo pro odstranéni obrazku ze
serveru v pripadé, ze uzivatel obrazek ihned smaze. Komponenta pred dokoncenim
prekladt a styli je vidét na obrazku 9.
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Druhy krok!

Budeme potrebovat néjaké zakladni Udaje

Jméno l Zkugebna jako prase na 3pilberku

Sdlens
Vybavena

Pokud zvolite moZznost ano, zkuSebna bude nabizena ve vyhledavati. V pripadé, ze chcete zkusebnu pouze zaregistrovat a nechcete, aby byla uverejnéna v
katalogu, vyberte moznost ne.

Rozvrh hodin Chcete evidovat rozvrh hodin vasi zkusebny? Pripadnym zajemcdm o zkusebnu to usnadni praci pfi vyhledavani zkuseben a Vas se zajemci budou méné Casto
ptat na to jestli je v jimi zvoleném Case ve zkusebné volno.

Inzerovat v nabidce

=

Obréazek 7: Komponenta pro zadani zakladnich tdaji

Treti krok!

create_rehearsal_step3_subtitle

Obvykla mési¢ni cena na kapelu.

«

Obvykla cena | 1560 CZK - Czech Republic Koruna

Pokud existuje moznost, ze by se cena [isila od obvyklé ceny, prosim vysvétlete svoji cenovou politiku zde.

Informace o cené Uvedena cena plati v pfipadé jedné tfihodinové zkousky tydné. V pripadé dvou zkousek tydne je masi¢ni cena 2000 K.

4

=

Obrazek 8: Komponenta pro zadani zadani ceny

Evidence vybaveni

V dalsim kroku vytvarectho privodce uzivatel zadava, jakym vybavenim jeho
zkusebna disponuje. Uzivatel tedy miize pridavat a odebirat pocet polozek vybaveni
dle libosti. To je zabezpeceno tim, ze v Angularu 2+ existuje trida FormArray.
Formularové skupiny typu FormGroup lze do takového pole pridavat nebo z néj
mazat. Aby se nad takovymi daty dalo v budoucnu filtrovat, musi uzivatel vybrat
typ polozky z rozbalovaciho seznamu. Aby rozbalovaci seznam mél vyhledavani
a dal se sndz graficky upravovat, pouzil jsem komponentu basvandenberqg/ng-select
(Berg, 2017). Polozky se do seznamu nacitaji asynchronné ze serveru a nachazeji
se v tabulce equipment_types. Po vybrani typu vybaveni je jesté tieba zadat pocet
a komentar k danému vybaveni. Vystupem tohoto kroku je pak pole jednotlivych
polozek vybaveni, které uzivatel vlozil. Vysledna komponenta je pred doladénim
stylii a prekladfi na obrazku [10).
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Ctvrty krok!

create_rehearsal_step4_subtitle

Pretahnéte sem nebo vyberte soubor.
Zvolit soubory = Soubor nevybran

Obréazek 9: Komponenta pro nahrani obrazku

Rozvrhy

Bezesporu nejkomplikovanéjsi soucéasti celého systému je evidence rozvrhii zkusebny.
Uzivatel musi zadat oteviraci dobu zkusebny, kterd se v riiznych dnech tydnu miize
lisit, musi zadat, v kterych casech je_zkusebna obsazena, a tohle vSechno se musi
prehledné vykreslit do rozvrhu (obr. R(]). Nejprve je tieba zvolit, zda jsou oteviraci
hodiny ve vsechny dny stejné, na zakladé tohoto pole je budto vykreslen jeden ¢asovy
interval, nebo sedm intervali pro kazdy den.

Po zadéani oteviracich hodin mutze uzivatel pridavat zkousky kapel. Po kliknuti
na tlacitko ,plus“ se zobrazi dialogové okno s nastavenim jména zkousky, dnem
a Casem zkousky (obr. [12). Béhem zaddvani téchto tdaju se data rovnou méni
v zobrazeném rozvrhu. Po kliknuti na ,ulozit® se dialog uzavie a data zustanou
vykreslena v rozvrhu. Pokud uzivatel klikne na tlac¢itko zavtit, data se smazou. Pro
editaci staci na zkousku kliknout a uzivateli se opét zobrazi stejny dialog s moznosti
zkousku i smazat.

Samotny rozvrh je pak vykreslen pomoci tfech tabulek, které jsou absolutné
pozicovany na sebe. Prvni tabulka vykresluje ohraniceni a horni fadek tabulky
s casy a popisky dnt. Druha tabulka vyznacuje oteviraci hodiny, takze prvni sloupec
a tadek tabulky jsou prazdné, aby neprekryvaly popisky. Zbytek bunék na kazdém
radku je pak sloucen do jedné a v ramci takové bunky jsou absolutné pozicovany
blokové prvky, které maji ¢ervené pozadi a oznacuji nepristupnost zkusebny v daném
intervalu. Obdobné je potom Teseno i zobrazeni jednotlivych zkousek.
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Paty krok!

create_rehearsal_stepS_subtitle

create_rehearsal_step5_guide

Typ vybaveni Bici souprava potet | 1
Typ vybaveni Kytarové kombo poet I »
Typ vybaveni Baskytarové kom poet I )
Typ vybaveni Mikrofon poet | 3
Typ vybaveni Mixé&zni pult poet | )

popis

popis

popis

popis

popis

Obréazek 10: Komponenta pro evidenci vybaveni

Den/Cas 12:00 13:.00 14:00 15:00

16:00

Zkouska 1
13:00 - 18:34

Trala lala lalala
13:00 - 15:59
aaa bbb ccc
13:00 - 17:59

Zkouska jako zkouska
12:45 - 13:59

Pouze zaklad

Znatka XY520 156W

Znacka ZU152 450W

XYZ120 50Hz - 25kHz

50vstupd 1200 vystupd

17.00

super zkouSka
14:00 - 18:58
To je ale bezva zkouska
15:00 - 18:59

Zkouska jako zkouska 3

14:00 - 19:24

Obréazek 11: Komponenta pro vlozeni rozvrhu zkusebny

4.7 Inzerce zkuseben

+P¥idat zkousku / obsazeny Eas

16:00

Super zkouska
16:00 -19:59
bbbb
17:00 - 26:00

18.00

Nejdulezitejsi soucasti celé aplikace je urcité inzerce zkuseben. Navstévniktim museji
byt zkuSebny prehledné zobrazeny, aby je mohl snadno porovnavat. Proto jsou
zkusebny zobrazeny na mapé a lze nad nimi filtrovat, aby se uzivatel na webu

neztratil.

Domovska stranka aplikace

Kdyz uzivatel navstivi aplikaci s tim, Ze chce vyhledavat zkusebny, nejprve se
ocitne na domovské strance aplikace. Domovska stranka aplikace je vytvorena tak,
aby byla co nejjednodussi. Uzivatel zadava pouze obec, ve které chce vyhledavat,
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Zkouska / obsazeny Cas

Jméno
I Tkouska
Den
Patek ]
Kazdy den:

PN PN A A

od 12 : @O do 20 : @O
v v w w

Obrazek 12: Dialogové okno pro vlozeni zkousky

a aplikace ihned vyhled4d dané zkuSebny. Vzhled domovské stranky je na obrazku
. Napovidani adres je zajisténo diky Maps API od spole¢nosti Google.

Pridat zkusebnu Cestina = Jan Cizmar =

AIHudebni zkusebny.cz

Najdi misto pro svoji hudbu.

Brno Hledat Q
Brno Cosko
Poplivky Cesko

Podoli Cesko

Moravany Casko

Rosice Cosio
powered by Google

Obrazek 13: Domovské stranka aplikace
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Vypis zkuSeben v daném mésté

Poté co na domovské strance uzivatel vybere meésto, je presmérovan na stranku
se zobrazenim zkuSeben (obrazek @) ZkusSebny jsou na serveru automaticky
indexovany do systému ElasticSearch, ktery mj. umoznuje vyhleddvat zdznamy dle
vzdalenosti od urcitych souradnic, a to velmi rychle. Diky tomu snadno ziskame
indexované zaznamy v zavislosti na jejich poloze. O ziskani dat se stara nasledujici
funkce (ElasticSearch, 2017):

1 public function getRehearsalsByGeoLocation ($lat, $lng)
2 A

3 $query = |

4 “filtered” => |

5 "filter” = |

6 7geo_distance” => |

7 "distance” => "50km”,

8 "location” => |

9 "lat” => $lat ,

10 "lon” => $lng,

11 I

12 I

13 I

14 l,

15 K

16 return \Response:: json (

17 RehearsalRoom :: elasticSearch ($query)
18 }

19 }

Ze serveru se stahnou data ve formatu JSON se vSemi zkuSebnami v daném
meésté. Zde je mozné namitnout, ze v pripadé, ze ve mésté bude skutecné hodné
zkuseben, bude soubor znacné velky. Ze zkusenosti ale vim, ze naptiklad v Brné
je maximalné 20 zkuseben, které nékdo inzeruje. I kdybychom se bavili o opravdu
velkych méstech s mnoha zkusebnami, soubor nikdy nebude vétsi nez 500 kB. Pokud
budeme uvazovat gzip komprimaci, bude tak soubor jesté mensi (max. 150 kB).
Na oplatku ziskame velmi velké omezeni dotazii na server. V idealnim pripadé se
klient zepta pouze jednou, pripadné dvakrat, kdyz chce zobrazit detail. V horni ¢asti
stranky je zobrazena mapa, na které jsou zkusebny vyznaceny. Pod ni jsou moznosti
filtrovani (obrazek [L5) a samotny seznam zkuseben (obréazek [1G).

Pokud nad zkuSebnami zac¢neme filtrovat, ihned se aktualizuje seznam zkuseben
i s vyznacenim na mapé. Hodnoty z nastaveni filtru jsou také ihned prenaseny do
adresy prohlizece, aby uzivatel mohl odkaz na vyfiltrovany obsah nékomu poslat.
Jak je vidét na obrazku [L5, miizeme zvolit, zda chceme zobrazit zkusebny sdilené,
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Zobrazit detail

1500 KE

Obrazek 14: Zmensend stranka s vypisem zkuSeben

nesdilené, zkusebny vybavené, nevybavené, zkusebny disponujici uré¢itym vybavenim
nebo zkuSebny s maximéalni ¢i minimalni cenou.

Pro filtraci vybaveni jsem pouzil komponentu ng-select, kterd umoznuje vybér
vice polozek z rozbalovaciho seznamu (Berg, 2017), pro filtrovani nad cenou jsem
pouzil komponentu NoUiSlider (Gersen, 2017)).

V samotném vypisu zkuseben je vidét nadpis zkusebny, zakladni tdaje, vybava
zkusebny, komentar a cena. Ostatni informace uzivatel muze ziskat az po kliknuti
na tlacitko zobrazit detail.

P1i oznaceni zkusebny v mapé se mapa zmensi (obrazek ) a vedle ni se objevi
zmenseny detail zkusebny (obrazek [1§). V ramci tohoto detailu jsou zobrazeny ¢asy
zkousek a oteviraci hodiny zkusSebny, protoze grafickd podoba rozvrhu by se do
vybraného prostoru nevesla; lze ji vsak zobrazit po kliknuti na tlacitko zobrazit
rozvrh.



4.7 Inzerce zkudeben 37

Zakladni informace

@ Sdilena
Mesdilena

@ \lybavena
Nevybavena

Vybava
Baskytarové kombo

Bici souprava Mikrofon

Cena
o 0
900 1500

Obréazek 15: Moznosti filtrovani ve vypisu zkuseben

Zkusebna na $pilberku

Sdilena, Vybavena
Vybava
1x Bici souprava, 2x Kytarové kombo, Ix Baskytarové kombo, 3x Mikrofon, Ix Mixazni pult
Zkusebna je pekne uklizena, je tam wifina atd. Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Maecenas
felis ex, pretium vitae massa a, blandit fringilla tellus. Aliguam ac nisl et justo imp...

Obréazek 16: Zobrazeni zkusebny ve vypisu zkuseben

Detail zkusebny

Po kliknuti na ,zobrazit detail“ je uzivatel presmérovan na stranku s detailem
zkuSebny. V horni ¢asti stranky je zobrazen stridajici se vyrez fotografii zkusebny,
v jeho rdmci je potom zobrazen nazev a cena zkusebny. Aby byl text viditelny na

@kémkoh pozadi, je za nim stin. To umoznuje CSS3 vlastnost text-shadow (obrazek

).

Déle je v detailu zobrazeno vybaveni a rozvrh (obrazky @, @) Na tyto oddily
navazuje zobrazeni fotografii zkusebny. Na strance jsou fotografie ve zmensené
podobé (obrazek R2). Po jejich rozkliknuti se zobrazi obrazek v plné velikosti. Pod
galerii je umisténa mapa s oznacenim polohy zkusebny.

Konecné v dolni ¢asti je zobrazen formulaf pro odpovéd na inzerat (obrazek )
Formulatr je vybaven ovérenim, ze uzivatel neni robot. Tato ovéreni se pouzivaji
zejména proto, ze na internetu existuji roboti, kteri automaticky vyhledavaji
takovéto formulare, do obsahu vkladaji spamové zpravy a nasledné je odesilaji.
Uzivatelé by tak mohli dostavat nevyzadané e-maily z této stranky. Kdyby pak
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Obrazek 17: Zmensend mapa zkuseben pii vybéru zkusebny

takové zpravy oznacovali jako spam, mohl by nastat problém, ze by velké SMTP
servery vyhodnocovaly i relevantni odpovédi jako nevyzadané. Tato ochrana je
realizovana diky sluzbé reCaptcha od spole¢nosti Google (Google, 2017). Odeslani
formulare je tak povoleno az uzivatelim, ktefi touto ochranou projdou. Kdyby vsak
nekdo zachytil odchozi dotaz z aplikace a opétovneé jej odesilal, mohl by tuto ochranu
snadno obejit. Proto je na serveru jesté pred osedlanim e-mailu ovéreno, zda uzivatel,
od kterého dotaz pochazi, skutecné ochranou prosel. Samotné odesilani e-maili
zabezpecuje ttida Mail Laravelu. Na zakladé nastaveni SMTP server e-mail odesle
pozadovanou sluzbou.

Diky témto komponentam miize navstévnik najit zkusebnu v pozadované
lokalité, ziskat o ni vSechny potiebné informace a v pripadé zajmu odpovédét na
inzerat.

4.8 Uprava zkuseben

Pokud je uzivatel prihlasen a méa vytvorené néjaké zkusebny, jejich prehled snadno
zobrazi diky polozce ,Moje zkusebny“ v rozbalovacim menu pod svym jménem
v horni casti obrazovky. Uzivatel se tak dostane na stranku s vypisem svych
zkuseben, kde miize budto zobrazit detail zkusSebny, editovat zkuSebnu, nebo ji
smazat (obrazek p4).

Po kliknuti na tlacitko editace je presmérovan na stranku, kde miize zkusebnu
editovat. Jednotlivé formulare jsou stejné jako pri vytvareni profili zkuseben, a to
diky tomu, ze je pro jejich zobrazeni vyuzita stejnd komponenta Angularu, jen
se vstupnim parametrem edit. Komponenta se tak chova jinak. Zejména tlacitka
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ZkuSebna na 3pilberku b 4

Sdilena , vybavena

Vybava
Ix Bici souprava, 2x Kytarové kombo, Ix Baskytarové kombo, 3x Mikrofon,
Ix Mixazni pult
Dteviraci hodiny Obsazené gasy / zkousky
= Pondéli- 00:00-23:59 = Pondéli-11: 00 - 21: 59,
= Utery-16:00-23:59 = Utery-17:00-23:59,
» Stfeda-00:00-23:59 = Stfeda-17:00-20.00,
= Clvrtek - 00:00-23:59 06:00-15:58,

Ctvrtek - 11:00 - 20: 59,
Patek - 14: 00 - 22: 59,
Sobota- 11 : 00 -19: 58,
Nedéle - 65:00-19:59
14:00-23:59

Zobrazit rozvrh

Zkusebna je pékne uklizena, je tam wifina atd. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Maecenas felis ex, pretium vitae massa a, blandit fringilla
tellus. Aliquam ac nisl et justo imp...

= Patek-13:00-23:59
Sobota - 00:00 -23:58
Nedéle - 00:00 - 23:59

1500 Kg Zobrazit detail

Obréazek 18: Detail zkusebny zobrazeny vedle mapy

pro odeslani formulatre jsou zménéna. Na rozdil od vytvarecich formulaii, kde jsou
u kazdého kroku tlacitka ,predchozi“ a ,dalsi“, v editaci je pouze tlacitko ,ulozit®.
Po kliknuti na toto tlacitko se zménéna data odeslou na server, kde jsou nasledné
ulozena do databédze. V pripadé obrazkl se na server odesilda pole s pridanymi
obrazky a se smazanymi obrazky. Pridané obrazky se tak ulozi stejné jako pfi
vytvareni profilu zkusebny.

ZkuZebna na Spilberky® :

Obrazek 19: Stiidajici se vytez fotografii zkusebny v detailu
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Super zkouska
17:00 - 23:59

Trala lala lalala bbbb
06:00 - 15:59 17:00 - 20:00

aaa bbb ccc
1:00 - 20:59
super zkouska
14:00 - 22.59
To je ale bezva zkouska
1:80 - 19:59
Zkouska jako zkouska Zkouska jako zkouska 3
05:00 - 18:59 14:00 - 23:59

Obrazek 20: Zobrazeni rozvrhu v detailu

Vybava
= ix Bici souprava
= 2x Kytarové kombo
= 1x Baskytarové kombo
= 3x Mikrofon
= fx MixaZni pult

Obrazek 21: Zobrazeni vybaveni zkusebny v detailu

Administrace

Velmi podobné jako seznam zkusSeben uzivatele vypadd administraéni panel
aplikace. Navic disponuje vyhledavacim okénkem, diky kterému mize administrator
vyhledavat nad zkusebnami. Toto vyhledavani je umoznéno diky jiz zminované
sluzbé ElasticSearch.
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Fotografie

Obrazek 22: Fotografie zkuseben zobrazené v detailu

Odpovédét nainzerat

Nejsem robot

Obréazek 23: Formulai pro odpovéd na inzerat v detailu

. v
Moje zkusebny
|  Taky super zkuSebna n @ n
m B?lohorska, B?evnov, 169 00 Praha-Praha B, ?esko
Super zkuebna
E Palackého nam. 1713/18A, Retkovice, 621 00 Brno-Brno-Retkovice a Mokra Hora, n = n
Cesko
Super zkugebna v Praze! n = n
Zdaru 1506/2. Nusle, 140 00 Praha-Praha 4, Cesko
ﬁ Zkusebna na Spilberku . n = n
Hlidka 209/4, Brno-mésto, 802 00 Brno-Brno-stred, Cesko
Testovaci zkusebna . n = n
U Vletky 687/6. Komarov. 617 00 Brno-Brno-jih, Cesko

Obrazek 24: Zobrazeni zkuseben uzivatele
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5 Testovani, nasazeni a zabezpeceni aplikace

5.1 Testovani aplikace

Vedle toho, zZe jsem celou aplikaci ru¢né otestoval, je testovana také automatickymi
testy pomoci testovaciho frameworku Protractor, ktery testuje aplikaci v realném
prohliZeci a pracuje s ni jako skuteény uzivatel (Protractor, 2017). Zatim je takto
otestovan pouze proces prihlasovani uzivatele a proces vytvareni profilu zkusebny.
Jednotlivé testy v Protractoru vypadaji napriklad takto:

1 it ("should login’, () = {

2 element (by. css ('#username "))

3 .sendKeys (" tester@test.com’);

4 element (by. css ('#password 7))

5 .sendKeys (’tajneheslo ’);

6 element (by.buttonText ("Login ) ). click ();

7 expect (page.getTitleText ())

8 .toEqual ("Najdi misto pro svoji hudbu.’);
9 Ik

Do prislusného formulédre se tak automaticky zadaji potrebné hodnoty a formular
se odesle. Pokud je po odeslani formulare provedeno presmérovani na domovskou
stranku, tedy na stranku obsahujici pozadovany text, znamena to, ze uzivatel byl
prihlasen, nebof v opa¢ném pripadé by byla zobrazena chyba uz na ptihlasovacim
formulari.

Tento testovaci framework je obsazen v Angularu 2+ a neni ho tfeba
doinstalovavat. Testy v ném navic funguji velmi rychle, neni je vétsinou tireba
vybavovat zadnou c¢ekaci dobou. Protractor automaticky pozné, kdy Angular prestal
pracovat na prekreslovani stranky a na ulohach na pozadi, a sam pokracuje
v testovani.

5.2 Nasazeni aplikace

Pro nasazeni aplikace bylo potfeba upravit konfiguracni soubory frameworku
Laravel a Angular tak, aby byly aplikace pripraveny pro produk¢ni prostredi.
Celd frontendova cast aplikace se také musi prelozit, aby ji bylo mozné otevrit
v prohlizecich, bez spusténého vyvojového serveru. Na serveru potom musi bézet
minimalné PHP 5.6, MySQL 5.7 a ElasticSearch 2.4. Pokud tyto pozadavky
zabezpeCime, staci importovat jen databazi a naindexovat zkusebny z MySQL
databaze do ElastiSearche.

Pro to, aby byla aplikace bezpecnd, je tfeba, aby serverova cast aplikace
nezobrazovala PHP chyby. To je zabezpeceno diky konfigura¢nimu souboru
Laravelu.

Aplikace je momentalné nasazend na virtudlnim serveru (VPS) s 15 GB SSD
diskem, 1 GB RAM a jednim vldknem procesoru Intel Xeon o frekvenci 1,7 GHz.
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Adresa aplikace je nyni https://test.hudebnizkusebny.cz. V budoucnu vsak
aplikace nahradi piivodni verzi na adrese https://hudebnizkusebny.cz a dalsich
zahrani¢nich doménéch.

5.3 Zabezpeceni aplikace
HTTPS

Vv

a serverem byla soukroma, zajistuje protokol HTTPS. Jedna se o protokol, kde jsou
http pozadavky a odpovédi prendseny zasifrované pomoci SSL nebo TLS a identita
serveru je ovéfena diky certifikdtu poskytnutého certifikaéni autoritou (Kayce, 2017).

Diky certifikacni autorité Let’s Encrypt lze nyni zabezpecit jakykoli server zcela
zadarmo (Let’s Encrypt, 2017). Takto je zabezpecena i tato aplikace.

Prevence SQL injection

Velmi jednoduchou technikou, jak napadnout databazi verejné aplikace, je SQL
injection. Utocnik napiiklad zméni adresu URL pozadavku tak, aby na vstup
zareagovala samotna databaze a udélala néco, co programéator nezamyslel. Napriklad
pokud v aplikaci pouzijeme takovyto kod:

statement = ”"SELECT * FROM users
WHERE name =" 4+ userName + 7 7;”
a uzivatel jako userName zada:
“or '1'="1
SQL dotaz bude vypadat takto:
SELECT * FROM users WHERE name = '’ OR ’'1’="1";

Takze misto toho, aby tto¢nik kédem ziskal pouze uzivatele s urcitym jménem,
ziska Uplné vsSechny uzivatele nehledé na jméno. Takto se daji sklddat mnohem
sofistikovanéjsi dotazy, které napiiklad tro¢nikiim umozni smazat databazi nebo
ziskat obsah celé databdze véetné hesel (Kulman, 2014).

ORM Eloquent vsak vsechny vstupy do databaze proti témto utoktim chréni,
proto neni mozné, aby tutoc¢nik ziskal z databaze jind data, nez ktera ziskat muize.

Prevence proti XSS atokim

XSS (Cross-Site-Scriptiong) ttok je technika, kdy tdtofnik na stranku pomoci
néjakého vstupu vlozi sviij javascriptovy kod, ktery se pak jinému uzivateli
v prohlizeci spusti a pak naptiklad odesila jeho citliva data nebo zobrazuje na strance
jiny obsah.

Angular 2+ vSak XSS utokim brani sam tak, ze pri jakémkoli vypisu odstrani
z proménné vse, co by mohlo zptsobit potize (Angular.io, 2017)).
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Prevence proti CSRF utokiim

Podle J. Pejsi je CSRF typ ttoku na webovou aplikaci nebo sluzbu. Zkratka
CSRF (Cross-Site Request Forgery) znamend ,podvrzeni pozadavku mezi riznymi
strankami®. Nékdy se také mizeme setkat k s dalsimi terminy jako XSRF, Cross-Site
Reference Forgery, Session Riding nebo Confused Deputy attacks. (Pejsa, 2017)

Diky tomu, ze k provedeni akce autorizovaného uzivatele je nutné k pozadavku
pripojit autoriza¢ni token, ktery je ulozen v lokdlnim tlozisti prohlizece (local
storage), nelze za prihldSeného uzivatele cokoli délat ze stranky stazené z jiné
domény, subdomény ¢i dokonce protokolu (http, https), protoze k témto hodnotam
maji pristup pouze skripty stazené z dané subdomény stejného protokolu.
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6 Zaveér

V ramci prace byla vytvorena webova aplikace, ktera splnuje funkéni a nefunkéni
pozadavky, jez byly pro préaci stanoveny. Uzivatelé mohou jednoduchym zptisobem
provést vSechny tkony potiebné k nalezeni vhodné zkusebny a k jeji inzerci. Vzhled
a chovani aplikace odpovida nejmodernéjsim trendiim v oblasti webového designu.
Stejné tak technologie pouzité pro implementaci aplikace jsou na trovni technologii
vyuzivanych napt. nejvétsimi e-shopy u nés.

Hlavnim pfinosem aplikace je to, ze umoznuje inzerovat a spravovat zkusebny
komplexnim zptsobem, ktery neposkytoval zadny doposud pouzivany systém na
internetu.

Uzivatel, ktery stranku navstivi, si miize zobrazit vSechny zkusebny ve svém
meésté a mezi nimi snadno a prehledné filtrovat. Zkusebny jsou také zobrazeny na
interaktivni mapé, kterd kapelam velmi uleh¢i zvoleni optimalni zkusebny vzhledem
k poloze. Navstévnici mohou také zobrazovat detaily zkuseben nebo odpovidat
na vybrané inzeraty pomoci vlozeného kontaktniho formulare. Inzerenti zkuseben
mohou po registraci nebo prihlaseni do svého uctu vytvaret profily hudebnich
zkuseben pomoci prehledného sedmikrokového privodce, kde mohou mj. vkladat
obrazky, vytvaret rozvrhy nebo pridavat vybaveni zkusebny. Zadané tdaje potom
mohou v prislusné sekci upravovat. Administrator pak muze vSechny zkusebny
upravovat nebo mazat.

Aplikace potom disponuje funkcemi pro zpétnou vazbu uzivateli, kteri napriklad
naleznou chyby v systému nebo jim chybi urcitd funkcionalita. V planu je
také umoznit inzerentlim prelozit aplikaci do jejich rodného jazyka vyménou za
zvyhodnéni v potadi zobrazeni zkuSeben. Tim se aplikace miize rozsitit do dalsich
zemi svéta.

Urcité je mozné aplikaci dale rozsitovat o dalsi funkce. V soucasném stavu jsou
napiiklad velmi omezené moznosti rozvrhu, ktery by se do budoucna mohl rozrist
o néjaky systém rezervace jednorazovych casi zkousek. Stejné tak by se mohla
rozrust funkcionalita spojend s evidenci vybaveni.
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