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Souhrn

Diplomova prace pojednava o vlastnostech a tvorbé modernich internetovych aplikaci,
které maiji Siroké portfolio vyuZiti, a jsou tak jednim z potencialnich nastroju na zlepseni

fungovani spole¢nosti.

V prvni Casti prace jsou prezentovany a zhodnoceny technologie potfebné k tvorbé.
Dale jsou zminény charakteristické rysy internetovych aplikaci, vCetné obecnych

doporuceni ohledné tvorby.

Druha c¢ast navrhuje vilastni feSeni, pouZitelné obecné pfi programovani aplikace.
Nasledné pojednava o tvorbé a vlastnostech konkrétni aplikace — pfipadova studie.
Pfipadova studie je vytvofena pro pouziti v konkrétni spole€nosti s cilem zefektivnit jeji

podnikové procesy.

Klicova slova

Internetova aplikace, sitova aplikace, klient, server, HTML, CSS, PHP, MySQL,

efektivita, podnikovy proces.

Summary

This graduation thesis deals with properties and formation of advanced internet
applications. There is a big diversity in the use of the Internet applications, so they are

one of the tools of how to improve the efficiency of a company.

In the first part of this work the necessary technology needed to create an application is
presented and evaluated. Furthermore the thesis mentions characteristic features of

internet applications including general recommendations for design.



The second part suggests an own solution, applicable to all internet applications. Then it
discusses formation and properties of a particular application - a case study. The case

study is designed for use within an organization to improve its business processes.

Keywords

Internet application, net application, client, server, HTML, CSS, PHP, MySQL,
effectivity, business process.
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1. Uvod

Aniz by si to vétsina lidi uvédomovala, kazdy den pouziva internetové aplikace.
Jejich rozmach jde ruku v ruce s rozvojem internetu. Za internetovou aplikaci
|ze oznacit kazdou nestatickou webovou stranku. Aktualnost tématu a prakticky
pfinos ze zpracovani diplomové prace, byly hlavnim ddvodem vybéru tématu:

,Moderni internetové aplikace".

Sitové aplikace maji ulozeny zdrojovy kod a vlastni data na serveru. VSechna
vyhodnoceni probihaji opét na serveru. Uzivatel ovlada aplikaci ze svého
weboveého prohlizeCe, a tak je jedno, jaky ma operacni systém nebo pocitac.
Ruzné internetové aplikace se mohou markantné liSit svym zaméfenim,
velikosti, funkénosti, vzhledem, ovladanim, oSetfenim bezpecnosti a technologii
pouzitou pfi tvorbé. Diplomova prace prezentuje a zhodnocuje obecné nastroje
pro tvorbu vSech ¢&asti moderni internetové aplikace. Uvadi standardy

a doporuceni pro tvorbu nezavisle na povaze a vyuZiti aplikace.

Na zakladé teoretickych vychodisek z prvnich kapitol a praxe, bude navrzen
postup pfi tvorbé obecné internetové aplikace. Hlavnim pfinosem diplomoveé
prace je vytvofeni pfipadové studie. Jedna se o aplikaci se specifickymi
pozadavky vytvofenou pro konkrétni spolecnost. Pfipadova studie ma
pro spole¢nost prakticky pfinos. Jejim hlavnim ukolem je zefektivnit chod

spolecnosti, a tim pomoci vytvaret zisk.



2. Cil prace a metodika

Hlavnim cilem diplomové prace je predstavit, porovnat a zhodnotit nastroje
vhodné k tvorbé modernich internetovych aplikaci. Dale pak zminit zasady
a doporuceni pro jejich tvorbu a navrhnout a vytvofit modelové aplikacni feSeni

s vyuzitim vybranych technologii.

Dilci cile:
e charakterizovat a zhodnotit nastroje pouzitelné k tvorbé internetovych

aplikaci,

uvést pravidla a zasady pro tvorbu sitovych aplikaci a prezentaci,

ukazat modelové feSeni tvorby webové aplikace,

navrhnout a vytvofit feSeni s vyuzitim vybranych technologii (pfipadova

studie),

provést celkové zhodnoceni a stanovit zavéry a doporuceni.

2.1. Metodika

V prvni kapitole budou pfedstaveny technologie pouzivané k tvorbé
internetovych aplikaci. Nasledné bude proveden vybér téch nejvhodnéjsich,

které budou charakterizovany a zhodnoceny.

Nasledujici Cast vytyCi zasady, které je vhodné dodrzet pfi tvorbé aplikace
pomoci nastroji z prvni kapitoly tak, aby vysledna aplikace byla bezpecna,

funkCni a jednoducha na pouZiti pro bézné uzivatele.

Ve tfeti kapitole bude navrzen postup tvorby a vlastnosti modelové internetové
aplikace. Duraz bude kladen na charakteristiku vlastnosti dulezitych

pro spravnou funkénost a bezpecnost aplikace.



Posledni kapitola bude pojednavat o vytvofeni konkrétni aplikace. Vysledna
aplikace bude vytvofena definovanymi nastroji a vhodna k pouZiti v ostrém
provozu. Na konci bude kriticky zhodnocena a bude stanoven zavér

a doporuceni.



3. Nastroje pro vyvoj internetovych
aplikaci

Logicka struktura kazdé internetové stranky je tvofena pomoci znackovaciho
hypertextového jazyka (HTML nebo XHTML). Styl prezentace je mozné
definovat pfimo v dokumentu webové stranky anebo pomoci kaskadovych stylu
(CSS). Vyhodnoceni a zobrazeni dokumentu napsaného pomoci HTML
(XHTML) a CSS ma na starosti uzivateliv internetovy prohlize€. Internetova
aplikace se od statické webové stranky liSi moznosti dynamického generovani
obsahu. K definovani proménného obsahu se pouzivaji skriptovaci jazyky
(napf. PHP, ASP .NET, JAVA EE). Zpracovani dynamického obsahu probiha
na webovém serveru a k uzivateli je vzdy odeslana konkrétni webova stranka.
K tvorbé internetové aplikace je tedy zapotfebi bézici server s rozSifenim pro
konkrétni skriptovaci jazyk (napf. Apache). K ulozeni dat pro generovani
obsahu se pouzivaji databaze (napf. MSSQL, MySQL). Pfistup k databazi

probiha pres skriptovaci jazyky.

Vysledna aplikace bude mit Siroké pouziti a proto byly vybrany nasledujici
nastroje:

e HTML pro tvorbu internetovych stranek. Jedinou myslitelnou alternativou
je XHTML. HTML bylo vybrano, protoze se pracuje na jeho nové verzi
na rozdil od XHTML [1],

e CSS pro prezentaci webovych stranek nema alternativu,

e PHP pro generovani dynamického obsahu. PHP a JAVA EE je na rozdil
od ASP.NET multiplatformni. PHP podporuje oproti JAVA EE vétSina
hostingt (volnych i placenych). JAVA EE je vhodné spiSe na vétsi
projekty. Ze zminéného vyplyva, Zze PHP je obecné nejvhodnéjsi
na tvorbu internetové aplikace a proto bylo vybrano. VétSina tuzemskych
serverll pouziva technologii PHP (rok 2008)[4]. Nejvétsi podil

u nejvytizengjSich servert na svété (rok 2010) ma Apache témér 70%



(pfedpoklada se hlavné bézici PHP) a druhy Microsoft ma zhruba 20%
(pFedpoklada se hlavné bézici ASP .NET).[5],

e MySQL pro ukladani dat do databaze. MySQL bylo vybrano v zavislosti
na zvoleni PHP, protoze je nejvhodnéjsi na pouziti soucasné s PHP.

e Apache jako webovy server. Apache je multiplatformni a zdarma.
K dispozici jsou i balicky obsahujici dohromady Apache, PHP a MySQL
nastroje pro tvorbu aplikaci a databazi (napf. XAMP nebo EasyPHP pro

operacni systémy Windows).

3.1. HTML

HTML je zkratkou z anglického HyperText Mark-up Language, co znamena
hypertextovy znacCkovaci jazyk. ZnaCkovaci jazyky se vyznacuji tim, ze kromé
samotného textu obsahuji i informace jak text zpracovat. Hypertextovy
dokument obsahuje odkazy, které umoznuji skokoveé prfemisténi na jinou Cast

nebo jinou stranku dokumentu.

Samotny text v dokumentu napsaném znackovacim jazykem je vzdy obklopen
specialnimi znaCkami obsahujicimi popisky textu pro jeho vyhodnoceni.
V HTML se pro znaceni pouZzivaji znacky (tagy), které umozfuji ménit font
a strukturu textu, umistovat obrazky, definovat tabulky, formulafe a vytvaret
hypertextové odkazy. ZnacCku definuje text umistény mezi dvojici ,<* a ,>"
Navic kromé& oznadeni mulze obsahovat i atributy urcujici dalSi vlastnosti
obsahu. Vyznam jednotlivych tagu v€etné atributd je v HTML jasné definovan
v DTD. Jejich pocCet je omezeny a zobrazeni ve vSech prohlizeCich by mélo byt
vzdy stejné. Znacky jsou bud parové anebo neparoveé. Parové se vyskytuji vzdy
dvakrat - pfed a po znaCeném textu. Druhy tag, ktery ohraniCeni ukoncuje
(ukoncéujici) obsahuje navic “/” ihned po “<”. U neparovych se pouziva pouze
jeden tag a to pred oznaCovanym textem. Napfiklad nadpis vyznalime

nasledné: ,<h1>text nadpisu</h1>" a jedna se o parovou znacku bez atributu.



Hypertextové odkazy se realizuji také pomoci tagll — konkrétné parovym ,<a>".
V odkazu musi byt samozifejmé uveden cil, kam ma byt uzivatel pfesmérovan.
Cil se uvadi jako hodnota atributu “href” a umistuje se do pocateCni znacky.
Pfiklad odkazu v HTML: ,<a href="cil_odkazu.html’>text odkazu zobrazeny

na strance</a>".

3.1.1. Vyvoj a verze HTML

HTML vynalezl a poprvé pouZzil v roce 1989 Tim Berners-Lee v Evropskeé
laboratofi pro fyziku &astic ve Svycarsku zvané CERN. Vyzkum fyzikd probihal
na celém svété. Plvodni idea byla zpfistupnit informace vSem zainteresovanym
védcim a institucim a to nejen pouhym sdilenim dokumentd, ale také moznosti
mezi dokumenty jednoduSe prochazet pomoci odkazi. HTML vychazelo
z SGML (Standard Generalized Mark-up Language), které bylo mezinarodné
pouzivané pro znackovani textu (odstavce, nadpisy, seznamy), ale chybély

mu samoziejmé odkazy. [1]

Od roku 1989 az do dneSka (zacatek roku 2011) se HTML vyviji a vzniklo

nékolik verzi. Nova verze vzdy navazuje na predchozi.

HTML+

Pfed vznikem HTML+ nastala vefejna diskuze co by mélo a nemélo obsahovat.
Konec¢né slovo mél opét Tim Berners-Lee, ktery hledal pro HTML+ inspiraci
v tisténych médiich. HTML+ pfineslo navic moznost umistovat na web obrazky,
zvukové sekvence, MPEG videa, Postscriptové dokumenty a formulare.
U HTML+ bylo uz mozné pouziti formatovani pomoci CSS. HTML+ se zacalo

pouzivat v roce 1993. [1]
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HTML 2.0

HTML 2.0 je vysledkem snazeni HTML Working Group (dale jen WG). V HTML
kodu se zacCaly pouzivat znaCky pro razné prohlizeCe, které je umély
interpretovat, ale ostatni prohlizeCe je ignorovaly. To nejpouzivanéjsi
ze zminénych tagl bylo pouzito i v HTML 2.0. Verze 2.0 byla vice
standardizovana oproti minulé. Napfiklad bylo nutné uvadét typ dokumentu

a typ kédovani dokumentu podle norem ISO. HTML 2.0 funguje od roku 1995.
[1]

HTML 3.2

Na rozdil od predchozich verzi HTML 3.2 definovalo World Wide Web
Consortium (dale jen W3C). W3C bylo zaloZzeno 1994 a jedna se o skupinu
odbornikd podilejicich se na vyvoji pravé HTML. Kazdy HTML 3.2 dokument
musi zacinat ,<IDOCTYPE>“, ve kterém se definuje verze HTML dokumentu.
Obohaceni pfinesla také moznost pouzivani tabulek, apletli, barev na pozadi

a obtékani obrazku. Vse se stale formatovalo v HTML. [1]

HTML 4.01

Nova verze HTML 4.01 opét obohatila verze predchozi. Obohacena byla
zejména moznost vkladani multimédii a formatovani pomoci CSS. Tvorbu
HTML 4.01 ma na svédomi opét W3C. HTML 4.01 se pouZziva i v roce 2011
i pfes to, Ze bylo uvolnéno uz v roce 1999. [1] Prakticka Cast i pfiklady této

diplomové prace jsou uvadény v HTML 4.01.
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3.1.2. Syntaxe HTML

Kazdy HTML dokument se déli na dvé ¢asti a to definici dokumentu — hlavi¢ka

a samotny dokument - télo. Oboji je ulozeno mezi parovou znackou <html>.

Na zacatku HTML (XHTML) dokumentu by méla byt doctype definice. Ta zacina
,<IDOCTYPE” a dale definuje, zda se jedna o html/xhtml, Cislo verze a typ
strict/transitional/frameset. Tyto udaje jsou dulezité pro spravné zobrazeni
dokumentu. Kazda verze ma jiné DTD (doctype declaration), které v sobé
obsahuje seznam moznych tagl a urCuje jak je vyhodnotit. U typu strict neni
mozné pouzivat prezentacni elementy (napf. font, center), u transitional toto
mozné je. Strict ani transitional nemuze pouzivat ramce (frameset). Frameset je
v podstaté transitional s moznosti pouziti ramcu. PFiklad doctype:

»<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN

"http://www.w3.0org/TR/html4/loose. dedr>”.

Zahlavi

Po doctype nasleduje zahlavi, které je ohraniCeno parovym tagem <head>.
Informace z hlavicky se nikde na strance nevyskytuji, ale jsou dulezité
pro zpracovani stranky v prohlize€i a vyhledavaci. V hlavicce mohou byt
nasledujici znacky definujici:

e <title> - nadpis dokumentu,

e <base> - implicitni adresu nebo cil pro vdechny odkazy na strance,

e <link> - informace o externim zdroji.

e <meta> - metadata dokumentu (informace o dokumentu),

e <script> - skript na strané clienta,

e <style> - styly pro zobrazeni dokumentu.
Ad. <link> - mlze obsahovat odkaz napf. na externi CSS soubor nebo
javascriptovy kéd. Priklad odkazu na CSS:

“<link rel="STYLESHEET" type="text/css" href="stye.css">".

12



Ad <meta> - muUzZe obsahovat napf. udaje o pouzité znakové sadé, klicovych
slovech nebo popisu stranky. Pfiklad definovani znakové sady: ,<meta http-

equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">".

Télo

Télo dokumentu je ohrani€eno parovou znackou <body>. VSe napsano v téle je
prohlizeCem interpretovano a zobrazeno uzivateli. Atributy jednotlivych znacek
ovliviiujici vzhled dokumentu je mozné nahradit viastnostmi v CSS. Tagy
obsahuji kromé& formatovacich atributd i atributy vyznamové napf. nazev
odkazu, cil odkazu, zdroj obrazku atd. Seznam nékterych pouzivanych znacek:
e <a> - hypertextovy odkaz. Pfiklad odkazu (uzivatel uvidi napis ,stranky
CZU* a po kliknuti je otevfena adresa “www.czu.cz” v novém panelu) :
,<a href="http://www.czu.cz" target="_blank">stranky CZU</a>".
e <img> - obrazek (neparovy tag),
e <form> - formulaf. Mezi znacky <form> se umistuji jednotlivé prvky formy
formulare (napf. textové pole, tlaCitko a rozbalovaci seznam),
e <table> - tabulku, ktera se dale definuje znaCkami po jednotlivych
burikach,
e <ul>-seznam,
e <h1> az <h6> - nadpisy,
e <p> - odstavec,
e <br> - fadkovy zlom,
e <b><i>a <u> - nastroje na formatovani textu,
e <div> a <span> - bezvyznamové znacCky. Na webové strance se sami
0 sobé nezobrazuiji, ale funguji k ur€ovani vzhledu v jejich obsahu. Vice
v Casti 0 CSS.
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Priklad syntaxe a vykresleni jednoduché webové stranky:

HTML zdrojovy kéd:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="cs">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="keywords" content="webova stranka, ukazka, html">
<meta name="description" content="ukdzka jednoduché webové stranky">
<title>Vitejte na ukdzkové strance</title>

</head>
<body>
<hl>nadpis html stranky</hl>
<p><b>odstavec s vygenerovanymtextem</b> - Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit. Phasellus sed lorem vel ipsum malesuada accumsan nec sed
ipsum. Aenean at lacinia dolor. Donec lacinia, elit wvitae feugiat
imperdiet,

ante turpis congue sem, et sollicitudin orci orci id sem. Etiam odio
lorem,
suscipit sit amet iaculis eu, fermentum id urna.</p>
<br>
<img src="smilie.gif" alt="popis obrazku">
<br>
<a href="http://www.google.com" title="nazev odkazu zobrazujici se pri
najeti cursorem na odkaz">text odkazu - odkaz na google</a>
<table rules="all">
<tr>
<td>burnka tabulky la</td>
<td bgcolor="red">1b</td>
</tr>
<tr>
<td>2a</td>
<td>2b</td>
</tr>
</body>

</html>
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Screenshot stranky:

nadpis html stranky

odstavec s vygenerovanymtextem - Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit. Phasellus
sed lorem vel ipsum malesuada accumsan nec sed ipsum. Aenean at lacinia dolor. Donec
lacinia, elit vitae feugiat imperdiet, ante turpis congue sem, et sollicitudin orci orci id sem. Etiam
odio lorem, suscipit sit amet iaculis eu, fermentum id urna.

text odkazu - odkaz na google
buiika tabullcy 1aJjf
2a 20|

Obrazek 1 - screenshot jednoduché webové stranky; zdroj: viastni

3.2. CSS

CSS je zkratkou anglického Cascade Style Sheet prekladaného jako kaskadové
styly. CSS ma na starosti prezentacni vrstvu webové stranky. Kaskadove styly
feSi pouze zobrazeni stranky, navazuji na zdrojovy kdéd webové stranky, ale
nemaji vliv na jeho strukturu. Proto muze byt jedna webova stranka razné
vyobrazena v zavislosti na definovaném CSS. Zobrazeni by mélo byt nezavislé
na prohlize€i. Pomoci CSS Ize urcit napf.:

¢ font, typ, velikost a barvu pisma,

barvy dokumentu v€etné pozadi,

rozlozeni prvkl na strance,

velikosti a okraje objektd,

akci po najeti kurzorem,
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e vybrat vhodny CSS v zavislosti na vystupnim zafizeni (napf. monitor,
mobilni telefon a tiskarna). Aby mohl prohlize¢ zvolit spravny CSS, musi

ho kodér sepsat a uvést k jakému typu vystupu patfi.[1]

3.2.1. CSS 2.1

Nejnovéjsi souCasnou (leden 2011) verzi CSS je 2.1, ktera byla vytvorena
postupnym pfidavanim vlastnosti a odladovanim chyb z CSS 1 a CSS 2 [1].
VSechny CSS vlastnosti zminéné na zacatku kapitoly, vSechny pfiklady

a prakticka ¢ast jsou tvofeny v CSS 2.1.

3.2.2. Syntaxe CSS

VSechny prvky HTML maiji jasné definované vlastnosti, které se daji pomoci
CSS ovlivnit. CSS styl je kombinace libovolného bloku selektord a jeho

deklaraci.

Selektor stoji na za¢atku a uvadi “co se bude formatovat®. Selektor mize byt
bud nazev HTML tagu - pak je vlastnost pouzita na vSechny tyto znacky
dokumentu nebo nazev tridy (zacina “.”) nebo id (zaCina “#”). Definovana tfida
nebo id mize byt pouzita na jakoukoliv znacku v téle HTML dokumentu,
ale vlastnosti musi byt relevantni pro dany tag. Pfi pouZziti id a tfidy se

ve znacce uvadi atribut class nebo id a jeho hodnota je jméno tfidy nebo id.

Deklarace selektoru (ohrani¢ena “{}") obsahuje identifikator vlastnosti a hodnotu
vlastnosti (oddéleno “:” a ukonceno “;”). Deklaraci muze byt v jednom selektoru
vice a selektord maze byt také vice. Pfiklad deklarace: “table { width: 150px;
height: 100px; }’, ktera uvadi, ze vSechny tabulky budou Siroké 150 a vysoké

100 pixeld. U hodnot vliastnosti mlze byt vice nez jeden uda;.
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Vlastnosti CSS se dédi od nadfazenych selektorl. Selektor mlize byt slozeny
z vice selektort a bude tak reprezentovat vlastnosti prvku naleziciho do vSech
selektorl. Napf. selektor “.zelena table” bude upravovat vlastnosti tabulek

nachazejici se ve tfidé “zelena”.

Pfiklad CSS deklaraci (pouzitelné u vice selektor():
e width/height - Sifka/vySka elementu,
e margin - vnéjSi hranice elementu (velikost mezi hranici elementu

a ostatnimy elementy),

padding - vnitini hranice elementu (velikost mezi obsahem a hranici

elementu),

border - vykresleni hranice (druh, Sifka a barva vykresleni),

color - barva textu,

background-color: barva pozadi.

Existuji celkem tfi cesty jak pouzit CSS v HTML dokumentu:
e externi soubor - ulozZit si styly jako externi soubor a odkaz na né&j definovat
v hlaviCce. Napf.: “<link type="text/css' rel="stylesheet' href="style.css’>",
e v zahlavi dokumentu - styly se napiSi do parového tagu <style>,
e v kazdé znacce - ve znacce lze pouzit atribut style a jako hodnotu dosadit

pozadované styly (styl se musi pro kazdy prvek definovat zvlast).
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Priklad syntaxe a vykresleni jednoduché webové stranky s pouzitim CSS:

HTML zdrojovy kéd:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="cs">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<link type="text/css" rel="stylesheet" href="style.css">
<title>Vitejte na ukazkové strance s CSS</title>

</head>

<body>
<div id="pruh">

<hl>nadpis html stranky</hl>
<p><b>odstavec s vygenerovanymtextem</b> - Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit. Phasellus sed lorem vel ipsum malesuada accumsan nec

sed

ipsum. Aenean at lacinia dolor. Donec lacinia, elit wvitae feugiat

imperdiet,

ante turpis congue sem,

lorem,

et sollicitudin orci orci id sem. Etiam odio

suscipit sit amet iaculis eu, fermentum id urna.</p>

<br>

<img src="smilie.gif" alt="popis obrazku">

<br>

<a href="http://www.google.com" title="nazev odkazu zobrazujici se pri
najeti cursorem na odkaz">text odkazu - odkaz na google</a>

</div>
</body>

</html>

CSS kod:

body {
background-color: black;

}

a {
color: green;
}
img {
border: 2px solid green;
}
#pruh {

width: 400px;
margin-left: 100px;
background-color: white;

18



Screenshot stranky:

nadpis html stranky

odstavec s vygenerovanymtextem - Lorem ipsum dolor sit
amet, adipiscing elit. Phasellus sed lorem vel ipsum malesuada
accumsan nec sed ipsum. Aenean at lacinia dolor. Donec lacinia,
elit vitae feugiat imperdiet, ante turpis congue sem, et sollicitudin
orci orci id sem. Etiam odio lorem, suscipit sit amet iaculis eu,
fermentum id urna.

ext odkazu - odkaz na google

Obrazek 2 - screenshot jednoduché webové stranky s CSS; zdroj: vlastni

3.3. PHP

Zkratka PHP je odvozena z anglického Hypertext Preprocessor. Jedna se
o volné Sifitelny skriptovaci programovaci jazyk, navrzeny a pouzivany k tvorbé
dynamickych webovych stranek. PHP je objektové orientované. Vyhodnoceni
probihd na strané serveru a pro zpracovani je tak zapotfebi umistit skript
na bézici www server s PHP rozSifenim, ktery po vyhodnoceni vraci Cisty
HTML kéd.

PHP je od zaCatku koncipovano pro spolupraci s HTML a tvorby dynamického

obsahu dokaze jednoduSe zpracovavat vstupy uzivatelu - webové formulare.

PHP komunikuje databazemi a mail servery. [2]
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3.3.1. Verze PHP

Cesta PHP zacala roku 1995, kdy zafCal Rasmus Lerdorf pracovat
na PHP/FI - pfedchidci dneSniho PHP. Masové rozsifeni PHP/FI
nepiredpokladal. [3]

PHP/FI 2

V roce 1997 vySlo upravené PHP/FI s novymi funkcemi, ale stale fada
dilezitych  funkci chybéla. Oproti  plvodni verzi uz existovala

napf. implementace cykll for a while. [3]

PHP 3

PHP 3 z roku 1998 byla naprosta upravena verze PHP/FI 2. Jednalo se o novy
produkt a proto i novy nazev. Na vyvoji se podilelo vice lidi a bylo navrzeno

nové rozsifitelnych rozhrani APl vhodné napf. pro spojeni s databazi. [3]

PHP 4

Prvni verze PHP 4 je na svété od roku 2002. Zaklad je ve verzi 3. V nové verzi
bylo zrychleno zpracovani (jiné zpracovani skriptu na serveru) coz mélo
za nasledek umoznéni implementaci na vétSinu www serverl. Verze 4 pfinesla
napf. vétsi volnost ve zpracovani proménnych pfedavanych z HTML vstupl

a vylepseni vrstvy souborovych a sitovych pfistupd. [3]

PHP 5

Hlavni zménou verze 5 bylo pfepracovani objektového pristupu, ktery byl stejny
od verze 3 a nebyl idealni. Nova verze implementuje funkce pro jednodussi
praci s XML a také napf. s MySQL pomoci tfidy mysqli.

Nejnovéjsi je verze 5.3.5 zavedena v lednu 2011. V celé diplomové praci je
pracovano s verzi 5.2.10.
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3.3.2. Syntaxe PHP

Syntaxe kodu je podobna jako u ostatnich programovacich jazyku (napf. C,
Java) vcetné pouziti podminek, cykll a poli. PHP kéd musi byt vzdy na uveden

,<?7php” a ukoncen ,?>".

Proménné

V PHP se nedeklaruje typ proménné. Uvadi se pouze hodnota a piri
vyhodnoceni je podle potfeby automaticky pretypovana. Nazev kazdé
proménné zac¢ina znakem ,$". Priklad inicialializace = proménné:
~bprom = ‘hodnota’;”. AZ na nékteré vyjimky nejsou v PHP podporovany globalni
proménné. Proménna deklarovana ve funkci je viditelna pouze ve funkci.

Ret&zce se spojuji pomoci operatoru ,,.”.

Funkce

Funkce zacina kliCovym slovem ,function® nasledovanym nazvem funkce
a atributy ulozenymi v kulatych zavorkach (jednotlivé atributy jsou oddéleny ,,”).
Télo funkce ohranicuji {* a ,}". Funkce skonci, pokud narazi na ,return® a vraci
hodnotu za return. Pokud funkce pfi béhu na return nenarazi, nevraci nic.

V PHP nelze pretézovat funkce.

Integrace do HTML

PHP kod mize byt libovolné stfidan s HTML kédem a vytvaret tak dynamickou
webovou stranku. Obsah napsany v PHP neni zobrazen ve zdrojovém kodu,
protoZe je vyhodnocen serverem a az pak odeslan a zobrazen prohlizeCem. Do
kodu stranky se dostane pouze text umistény za funkci ,print® nebo ,echo®.
Napf ze zdroje ,<?php $hodnota = ‘abc’; print $hodnota; ?>" se na www strance

zobrazi fetézec ,abc".
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Priklad jednoduché HTML stranky s pouzitim PHP

PHP zdrojovy kéd:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="cs">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>

<body>
<hl>nadpis html stranky</hl>
<p><b>odstavec s vygenerovanymtextem</b> - Lorem ipsum dolor sit amet,
adipiscing elit. Phasellus sed lorem vel ipsum malesuada. </p>
<br>
<?php
function dvojNasobek ( $cislo ) {

return 2 * $cislo;

}

for ( $i = 1; $i < 4; S$Si++ ) {
print $1i . ". kolo cyklu <br>";

}

Scislo = 5;

print dvojNasobek ( $cislo );

?>

</body>

</html>

Screenshot stranky:

nadpis html stranky

odstavec s vygenerovanymtextem - Lorem ipsum dolor sit amet, adipiscing elit. Phasellus

sed lorem vel ipsum malesuada.

1. kolo cvklu
2. kolo cvkiu
3. kolo cyklu
10

Obrazek 3 - screenshot webové stranky vyvorené v PHP; zdroj: vlastni
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Komunikace s MySQL

Od verze 5 je v PHP naimplementovana tfida mysqli vytvofena specialné
pro jednoduchou komunikaci s MySQL databazi. Praci s databazi se vénuje

cela kapitola 5.3.

3.4.  MySQL

MySQL je relacni databazovy systém vychazejici z SQL. Samoziejmosti jsou
bézné vlastnosti relacnich databazi jako je tvorba a mazani tabulek, primarni
kliCe, dotazy i pfes vice tabulek, vkladani dat atd. MySQL podporuje velké
mnozstvi datovych typl (kromé béznych napf. timestamp vhodny pro pocitani
s datem) a kddovani, kde muze byt kazdému sloupci pfifazeno jiné kdédovani.
Podpora cizich kli€d a transakci zaleZzi na zvoleném typu ulozZisté tabulky

viz dale.

3.4.1. Verze MySQL

S jednotlivymi verzemi bylo MySQL postupné obohaceno o:

e cizi kli¢e a transakce (od verze 3.23),

sjednocovani dotazl (pomoci UNION, od verze 4),

podporu rizného kédovani pro tabulky a sloupce (od verze 4.1),

poddotazy (od verze 4.1),

podporu odliSnych ¢asovych pasem (od verze 4.1),

praci s triggery (automatické Cinnosti spusténé v definovany okamzik) od

verze 5.0,

zobrazeni pohledu od verze 5.0,

uloZeni procedur od verze 5.0. [6].
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Od konce roku 2010 je k dispozici MySQL 5.5. V diplomové praci je pouZito
MySQL 5.1.37.

3.4.2. Typy ulozist MySQL

Typ ulozisté ma originalni nazev storage engine. Pro verze MySQL 5.x je
k dispozici zhruba 10 rliznych typU ulozist. NejCastéji se vSak pouziva InnoDB
a MyISAM.

MyISAM

Pokud tvurce nenastavi jinak, je implicitné nastaveno ulozisté MyISAM.
MyISAM nahrazuje a rozSifuje starsi ISAM. Mezi hlavni vyhody patfi jeho
rychlost a fyzické ukladani databaze na disk. V8echny udaje jsou uloZeny
do binarnich souborl a jsou tak snadno pFenositelné na vSechny systémy.
Nejvétsi nevyhodou je absence cizich kli€i a transakci. MyISAM se hodi

pro databaze kladouci dliraz na rychlost na ukor bezpec¢nosti dat.

InnoDB

Hlavni vyhodou enginu InnoDB je moznost pouziti cizich kli€d na provazani
tabulek a definovani automatickych zmén v zavislych tabulkach. DalSi plusem
je zavedeni transakci zajiStujicich integritu dat. Rezim InnoDB je vhodny

na databaze s dirazem na dodrzZeni integrity dat a stability.

V celé diplomové praci je pouZzit engine InnoDB.

3.4.3. Syntaxe MySQL

Syntaxe MySQL vychazi z SQL, a proto je CasteCné podobna pfirozenému
jazyku. Kazdy dotaz zacina kliCovym slovem uvozujicim akci (napf. CREATE
TABLE, INSERT, UPDATE, SELECT a DELETE) a kon&i ,;”. Kazdy dotaz ma
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svou pevné danou strukturu poradi. Obecné Ize fici, Zze za sebou nasleduje ,co
udélat”, ,kde udélat” a podminky. Konkrétni hodnoty uvozuji jednoduché
uvozovky (Cisla se uvozovat nemusi). Pro vétSi prehlednost se v dotazu
pouzivaji mala pismena u nazvl tabulek a atributd a velka u kliCovych slov

dotazu (neni podminkou).

Uvedené syntaxe nepopisuji vSechny moznosti, ale pouze ukazuji zakladni

zapis.

CREATE TABLE

Vytvoreni noveé tabulky - po CREATE TABLE nasleduje jméno databaze a ,.”
oddéleny (neni nutné, pokud mame vybranou databazi) nazev nové tabulky.
V zavorce se pak uvadéji informace o jednotlivych sloupcich v poradi:
¢ nazev sloupce,
e datovy typ,
e dalSi vlastnosti:
o NOT NULL - nelze vlozit prazdnou hodnotou,
o AUTO_INCREMENT - nova polozka je vzdy o zadané Cislo
(standardné 1) vétsi nez pfedchozi zadana,
o CHARACTER SET - nastaveni kddovani u fetézcl atd.,
e vlastnosti sloupct jsou oddéleny Carkou a za posledni ¢arkou se uvadi
primarni kli¢ klicovym slovem PRIMARY KEY a jeho nazvem v zavorce.

Za ukonc&enou zavorkou se definuje engine databaze.

Priklad vytvoreni nové tabulky:

CREATE TABLE "test . tabulka’ (

“id® INT NOT NULL AUTO INCREMENT ,

"jmeno” VARCHAR( 20 ) CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8 czech ci NOT NULL ,
"del” BOOL NOT NULL ,

PRIMARY KEY ( ‘id’ )

) ENGINE = INNODB;
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INSERT INTO

Vkladani zaznamu do tabulky probiha pomoci INSERT INTO. Za INSERT INTO
se uvadi nazev tabulky nasledovany:
e jmény sloupcl, do kterych se bude vkladat. Jména jsou v zavorce
a oddélena carkami,

¢ hodnoty, ty jsou uvedeny taky v zavorce ihned za klicovym VALUES.

Pozn.: nasledujici pfiklad souvisi s tabulkou vytvofenou vySe. Neni uvedena
hodnota u primarniho klice, ta se ale sama doplni diky AUTO_INCREMENT.

Priklad vlozeni do tabulky:

INSERT INTO “test’ . tabulka ™ (
idt

"jmeno” ,

“del”

)

VALUES (

NULL , 'honza', '0'

)
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4. Pozadované viastnosti
internetovych aplikaci

Celkovy pfinos webové aplikace zalezi na vhodné zvolené prezentaci,
funkCnosti a bezpec€nosti (u netrivialnich aplikaci). Spravné zobrazovani je
dulezité proto, aby kazdy naSel co potfebuje a mohl s aplikaci bez obtizi
pracovat. Ze vzhledu (uspofadani) aplikace vyplyva i jeji funkénost. Funkéni
aplikace je stabilni, bez pFfehnanych hardwarovych narokd, ma intuitivni

Mg vy

dulezita pro ochranu dat - Casto nejcennégjsi ¢ast celého sytému.

4.1. Vzhled

Pfehledné vizualni zobrazeni ma zasadni vliv na uzitnost aplikace. Slozita
prace s aplikaci (pramenici z nepfehlednosti) odradi nové uzivatele a stavajici
zbyteCné zatéZuje a prodluzuje jejich pracovni €as. Zasady pro zobrazeni
muzeme shrnout do véty: ,Nenutte uzivatele pfemyslet’, coz je i nazev knihy
zabyvajici se webdesignem, kterou napsal odbornik na pouzitelnost Steve

Krug. Nasledujici pravidla jsou spolecna pro internetové stranky i aplikace.

4.1.1. Jasna vizualni hierarchie

Pro dobrou orientaci je dulezité, aby bylo na prvni pohled patrné, co spolu
souvisi a co je soucasti Ceho. ,Stranky s jasnou vizualni hierarchii maji

nasledujici vlastnosti:

Mg vivs Vigwviv s

Vv s

mezerou anebo blize k hornimu okraji stranky - pfipadné kombinace

vySe uvedeného.
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o Objekty, které spolu logicky souvisi, jsou propojeny také vizualné. Ze
spolu néjaké objekty souvisi, muzete demonstrovat napfiklad tim, Ze je
seskupite pod jeden titulek. Nebo k jejich zobrazeni pouZijete podobny
vizualni styl anebo je vSechny umistite do jasné vymezené oblasti.

¢ Objekty jsou vizualné “zanofeny”, aby bylo zfejmé, co je Casti Ceho.”[7]str.
34

4.1.2. Spravna velikost

Dulezité je spravné nastavit Siftku okna aplikace. Pokud nevim dopfedu
na jakém hardwaru bude aplikace spousténa, je dobré nastavit Sitku podle
nejpouzivanégjSiho soucasného rozliseni. [8] str. 37. Pismo by mélo byt jasné

Citelné a zaroven nezabirat vice prostoru nez je nezbytné.

Pro formatovani je dobré pouzivat CSS. Pokud predpokladame, Ze si bude

okno aplikace nékdo tisknout, pouzijeme i zvlastni CSS pro definici pfi tisku.

4.1.3. Dodrzovani zvyklosti

Lidé jsou zvykli na osvédCené véci na webu, a proto nema cenu za kazdou
cenu vymysSlet nova fteSeni. PoruSeni webovych zvyklosti muze byt
pro navstévniky matouci. Mezi zvyklosti Ize zaradit:
¢ hlavni logo webu - umisténo nahofe na strance a pouzitelné jako odkaz na
vychozi stranku,

e hlavni menu - bud horizontalni umisténé nahore, nebo vertikalni umisténé

vlevo,
e nakupni kosik - pouzivani ikony virtualniho nakupniho koSiku v
e-shopech,

e policko pro hledani - umisténo vétSinou vpravo nahore (zalezi hlavné na

rozvrzeni menu).[7]str. 35
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4.1.4. Prehledna navigace

Zakladem prehledné navigace je dobfe zvolené rozdéleni menu pfipadné
podmenu. Cilem je, aby uzivatel nalezl a pouzil, co potfebuje v nejkratSim Case.
Pro dobrou pfehlednost je pouzivana perzistentni (globalni) navigace. Jedna se
0 sadu navigacnich prvkd pouZzitych na kazdé strance. Diky globalni navigaci
vzdy vite, kde se pravé nachazite. Do perzistentni navigace mizeme zaradit:

e odliSeni polozky v menu (podmenu) podle stranky, na které se pravé

nachazime,
e navigacni liStu popisujici kde se pravé nachazime,
e tlaCitko home (domu) umisténé jako prvni zalozka hlavniho menu,

vracejici vZzdy na uvodni stranu.

V e-shopech je prehlednost velice dullezita. Pokud zakaznik nenajde
pozadované zboZzZi, nemuUze si ho zakoupit a obchod pfichazi o zisk

a zakazniky. [7]str. 33

4.2, Funkénost

Hlavni véc odliSujici webovou stranku a internetovou aplikaci je mozZnost
interakce uZivatele s aplikaci. Obsah se dynamicky méni v zavislosti
na odeslanych pozadavcich. Pravé ovladani aplikace a spravné vyhodnocovani

pozadavku uréuje funkénost aplikace.

4.2.1. Formulare

Obsahem vétsiny webovych aplikaci je seznam polozek (viz dalSi kapitola)
a rozli¢né formulare, které umoznuji pfidavat, ménit a mazat polozky vybrané ze

seznamdu.
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Formulafe jsou hlavni nastrojem pro vstup od uzivatele. Umoznuji informace
vkladat, ménit a mazat z databaze. Kromé& manualniho vkladani dat pomoci
formulaid existuje i druha moznost a to importovat data manualné ze souboru.
Je vhodné zvolit druh vstupniho formulare podle toho, co bude uZivatel zadavat.
RozliSujeme:

e standardni neoSetfeny vstup — pro pfidani hodnot jako je napfiklad jméno

nebo adresa. UzZivatel muze napsat ,cokoliv,
e chranéné vstupy — uzivatel nemuize zapisovat a hodnoty pouze vybira,

e podminéné vstupy — text musi byt zadan. [8] strana 59-90

Obecna pravidla

Velikost formulare (textového pole pro vstup) by méla byt dostatecné velka tak,
aby se do ni vkladana hodnota vesla. Pfedimenzované velikosti také nejsou
dobré. Kromé velikosti pole muize programator urcit i maximalni pocet
vlozenych znaku (atributem ,maxlength®). Tento pocet by mél respektovat
velikost proménné v databazi, do které se hodnota vklada a souCasné by mél

byt stejné velky (podobny) jako velikost pole.

Kazdy vstup formulafe musi byt popsan a to tak, aby bylo jednoznacné dano
co vyplnit. Pro tlaCitka formulafe plati stejné pravidlo. Jednotliva pole je mozné

usporadat bud do tabulky, nebo sloupce (pokud se vejde na jednu stranku).

Standardni vstupy

Jsou Fedené pouze pomoci HTML. Zadna dalsi technologie neni potfeba.

Chranéné vstupy

Jsou vhodné pro systémoveé hodnoty, ulozena data a vSude tam, kde by
uzivatel volil mezi nékolika pfedem jasnymi vstupy. Realizuji se pomoci vlozeni
hodnot z databaze nebo aplikace do formulafe. Usnadnuji praci a snizuji riziko

Spatné vypIinéného formulare.

30



Podminéné vstupy

Podminéné vstupy pouzivame vSude tam, kde je bezpodminecné nutné ziskat
data napfiklad pro vkladani do databaze nebo dalSi postup v aplikaci. VypInéni
vstupu Ize ohlidat pomoci JavaScriptu. V budoucnu bude tuto sluzbu zajisStovat
HTML 5.

Pole podminéného vstupu musi byt vzdy specialné oznaceno a to bud barevné
(zména pozadi, ohrani€eni) anebo specialnim znakem (nejCastéji hvézdickami
. ) pfed popisem. Vstupy s vyzadovanou hodnotou je dobré pouzivat pouze
tam, kde je to opravdu nutné. UzZivatele otravuje vyplfiovat mnoho hodnot
a mohou vlozit nepravdivé udaje. Idealni je provedeni kontroly uplnosti
vyplnéni, jesté pfed odeslanim formulare, aby uzivatel nemusel po neuspésné

validaci vSe vyplfiovat znovu.

Tvorba a odesilani formulairu

VSechny formulafe se tvofi pomoci HTML. K tvorbé slouzi parova HTML znacka
<form>, ktera mUze mit nékolik atribut(:
e action — URL stranky, na kterou bude pFesmérovano po odeslani
formulare,
e method — metoda odeslani formulare (GET nebo POST),
e enctype — zplsob zakdédovani,

e target — cilové okno nebo ram (cilové okno neni URL).

Mezi znacku form je umisténo télo formulare to mohou tvofit rizné vstupy nebo
tlacitka. Napfiklad:

e textovy vstup — pole pro vlozeni textu. Tag ,<input>“ (atribut: type=text),

e vstup pro heslo — textovy vstup ale neni zobrazeno, co uzivatel zadava.

Znacka ,<input>“ (atribut: type=password),
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e tlaCitko pro odeslani — po kliknuti odesle formulaf. Tag ,<input>“ (atribut:
type=submit),
e seznam pro vybér — seznam s predefinovanymi hodnotami pro vybér.

Znacka ,<select>“ obsahujici jednotlivé volby (tagy ,option®).

Kazda znacka seznamu musi mit atribut ,name“ — pod nim bude uloZena
odeslana hodnota a atribut ,value* — hodnota, ktera bude odeslana (u

predefinovanych voleb).

Zpracovani formulart

Pro zpracovani uz HTML nestaci a je potfeba pouzit PHP. Data z odeslaného
formulafe jsou kdispozici na strance ulozené v atributu ,action®
ve vypliovaném formulafi. Ukladaji se do pole superproménné $ GET nebo
$ POST v zavislosti na typu formulafe. Hodnota je uloZena na indexu se
stejnym nazvem, jako je nazev hodnoty v odesilaném formulafi. Napf. text
vyplnény v poli ,<input type="text” name="email”> odeslany formulafem pomoci

GET je v PHP ulozen pod proménnou ,$ GET['email’]".

Poznamka: data z GET jsou zobrazovana v URL stranky. Proto je mozné
do $ GET ukladat prechodem (zapsanim do adresy nebo kliknutim na odkaz)
na stranku ,http://neco.cz/form.php?atributi=hodnota” je do ,$ GET['atribut1’]*

na strance ,form.php“ uloZzeno ,hodnota®“.

Priklad formulare

Zdrojovy kéd s formulafem:

<form action="formular zpracovani.php" method="GET">
nick: <input type="text" size="10" name="nick">
heslo: <input type="password" size="10" name="pass">
pohlavi:<select name="sex">
<option value="m">muz</option>
<option value="z">zena</option>
</select>
<input type="submit" value="odeslat">
</form>
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Screenshot vyplnéného formulare:

nick: honza heslo: |=e=e- pohlavi: muz |=| | odeslat
muz___
zena

Obrazek 4 - screenshot formulare; zdroj: viastni

Po kliknuti na tlaCitko ,odeslat® bude uzivatel pfesmérovan na stranku:
Jformular_zpracovani.php?nick=honza&pass=heslo&sex=m“. S daty z formulare
se da ruzné pracovat (ulozit, zménit, vypsat). Pfiklad vypsani pod sebe

na stranku pomoci kodu:

<?php>

print “nick: ” . $ GET[‘nick’] . “<br>";
print “heslo: ” . $ GET[‘pass’] . “<br>";
print “pohlavi: “$ GET[‘sex’] . “<br>";

<7?>

Vypis na strance bude:

nick: honza
heslo: heslo
pohlavi: m

4.2.2. Seznamy

Seznam je soubor polozek ulozenych v systému. Nejcastéji jsou informace
zobrazovany pomoci tabulek. Seznamy mizeme rozdélit na 3 zakladni typy:
¢ jednoduchy seznam — objekty vybrané a vyfiltrované z databaze,
e strom + seznam — strom urcujici hierarchii a fungujici jako navigace
a seznam vybrany ve stromu,

e navigace + seznam — naviga¢ni menu a vedle samotny seznam.

Obecna pravidla

PFi pouziti stromu nebo navigace je dulezité zduraznit, kde se pravé uzivatel
nachazi. Vybirani vhodné struktury:

¢ pro jednoduché zobrazeni staci oby&ejny seznam (tabulka),
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e pro slozité, ale hierarchické vztahy mezi objekty je dobry strom,

e pro nesouvisejici polozky je vhodné menu.

Hlavni je vzdy zachovat pfehlednost informaci a dobré ovladani. Informace
a funkce, které se nevejdou nebo nehodi pfimo do seznamu, mohou byt

realizovany pomoci vyskakovacich oken.

Jednoduché seznamy

NejCastéji reprezentuji tabulku databaze (pfipadné vice souvisejicich tabulek
dohromady). Nadpisy jednotlivych sloupct odpovidaji nazvam sloupcu
v databazi, nebo jsou pozménéné tak, aby mély pro uzivatele vétsi vypovidajici

hodnotu. Data je mozné rizné filtrovat a fadit a nasledné i ménit a mazat.

Strom + seznam

Migwiv s

hierarchii a zaroven slouzici jako navigace. VSe je prehledné a vybirani
pozadované polozky ze stromu je intuitivni. Stejné jako u navigace byva strom
umistény vlevo a obsah vpravo. Obsahem muze byt kromé seznamu i formular.
Vizualné je podobny prizkumniku integrovaného v operaénim systému

Windows.

Menu + seznam

Funkénosti je blizké k pfedchozimu stromovému zobrazeni, ale strom

nahrazuje seznam. Pouzivany napfiklad pro webmail. [8]123-139

4.2.3. Hledani

Hledani je proces prochazeni dat a vraceni jejich ¢asti, ktera nejvice vyhovuje
zadani. Hledani muze byt jednoduché, kde zadani predstavuje pouze jeden
fetézec a tlacitko pro odeslani. Existuji vSak i velmi sofistikované systémy pro
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hledani pouzivajici nékolik parametrl (intervall) a vysledky se mohou

zobrazovat jak textové, tak graficky.

Mezi hledani dat v aplikaci (v databazi) a na internetu (pomoci vyhledavacu)
jsou rozdily:
e aplikace (hledana konkrétnéjSi data) x internet (oCekavan obecnéjsi
vysledek),
e aplikace (rychlost zavisi hlavné na hardwaru) x internet (rychlost zalezi
na rychlosti rozhodovani a pfijimani vysledku hledani),
e aplikace (nenalezeni dat znamena, Ze neexistuji) x internet (nenalezeni

vysledku mize znamenat Spatné zadani).

Pfi navrhu pole pro vyhledavani je dualezité uvédomit si, co uzivatel
od vyhledavani Ceka respektive, jaké hodnoty bude hledat a podle toho

vyhledavani pfizpusobit.

NejCastéji pouzivané je jednoduché hledani. K vétSiné vyhledavani je
dostacujici. Uzivatel zada do policka hledanou hodnotu a odeSle dotaz.
| u nejjednodussich formulara by méli byt vyfeSeny 2 zakladni véci:

e pfipravit se na chyby vzniklé zadanim ve Spatném formatu. Chyba se
odstrani pfevedenim na jiny, pro dotaz akceptovatelny, format (napfiklad
zadavani data, telefonnich Cisel s riznymi mezerami atd.),

e navrhovani dotazl. Pro navrzeni spravného dotazu je zapotfebi mit

ulozeny pfedchozi uZivatelovy dotazy nebo vysledky.

U jednoduchych formulafd muze byt umoznéno pouziti logickych hodnot
pfi hledani, ALE jejich vyuziti podle vyzkumU nepfekracuje 10% hranici a 50%

logickych dotazl je zadano Spatné. [8] str. 143

SofistikovanéjSi je systém pokrocilého hledani, kde je pouzito vice poli,

rolovacich seznamua ¢i zaSkrtavacich policek. Doporu€ované je pouziti
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rolovacich seznamu (vybér statu, kategorie atd.), protoze nabidnutim hodnot je

shizeno riziko nespravného zadani. [8] 140 - 172

4.3. Bezpecnost

Pozadavky na bezpec€nost jsou rizné a liSi se podle urovné a uZiti aplikace.
UloZena data byvaji ¢asto nejcennéjSi cast celého systému, a proto je jejich
ostraha velice dulezitad. Samotny pojem bezpecnost internetové aplikace v sobé
obsahuje mnoho dil€ich vlastnosti, napfiklad:
e autentizace a autorizace - zajiStuje pfFidéleni roli a prav v aplikaci
konkrétni uzivatelim,
e bezpecnost uloZzenych dat - hlida data (databazi) pfed smazanim nebo
Zcizenim,
e bezpecnost pfenosu dat - oSetfuje pfenos dat mezi klientem a serverem

tak, aby je nemohla Cist tfeti strana.

4.3.1. Autentizace, autorizace

Oba pojmy spolu uzce souvisi. Pro kazdou aplikaci obsluhovanou vice lidmi
a obsahujici 2 a vice roli jsou nezbytné. V aplikaci jsou ulozeni uZivatelé,
z nichZz ma kazdy jasné definovanou roli, od které se odvozuje mnozZstvi

nabizenych funkci a prava k pfistupu a zméné dat.

Autentizace - jednoznacné ur€eni uzivatele pfistupujiciho k aplikaci. Seznam
uzivatell vCetné prav je uloZzen v databazi a cilem autentizace je urcit, zda
komunikuje se spravnym uzivatelem. PfihlaSeni do aplikace a ovéfeni identity
nejCastéji probiha pomoci zadani uzivatelského jména a hesla. Pro systémy s
velkym zabezpelenim (napfiklad internetové bankovnictvi) jsou navic

pouzivany pro autentizaci certifikaty nebo autentizace pres sms.
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Autorizace - kontroluje, zda ma uzivatel prava k provedeni operace (pfidavani,
zména C€i mazani zaznamu). Autorizace byva feSena tak, ze kazdy pfihlaseny
(autentizovany) uzivatel uz ma jasné zadana prava pro praci s daty. Prava se

nejCastéji rozdéluji mezi hosty, rizné formy uzivatell a spravce (administrator).

4.3.2. Bezpeénost ulozenych dat

K zajisténi bezpelCnosti uloZzenych dat slouzi primarné hlidani pfistupl

(autorizace viz vySe). Pro pfipad selhani zabezpeceni jsou tvofeny zalohy.

Smazani dat uzivatelem lze vyloucit jen Caste¢né. Nékterym uzivateldm musi
byt zpfistupnéna modifikace dat kvuli praci v aplikaci. Nasledkem muze byt

az kompletni (UmysIné/neumysiné) odstranéni zaznamd.

Zamezeni ztraty a smazani dat neopravnénym pfistupem tfetich osob zajiStuje
systém autorizace a to jak v aplikaci, tak pfimo pro pfistup k databazi.
Ke spravné osSetfené databazi se dostanou pouze autentifikovani uzivatelé
aplikace. BezpeCnost zvySuje i umisténi databaze na fyzicky jiné misto

nez zbytek aplikace a pouzivani firewallG.

Zalohovani je pravidelné a automatické exportovani databaze. Takto vytvofené
kopie se pouzivaji k obnoveni systému do bodu, kdy byla zaloha vytvorena.
Pokud nastane pfipad smazani databaze po Spatném zasahu nebo vinou
zavady na hardwaru, aplikace ztrati pouze data doplnéna nebo zménéna mezi
kritickym okamZikem a bodem posledni zalohy. Obnoveni je mozné provést

i pfi Spatné manipulaci s daty a neumysiné zméné dat.

4.3.3. Bezpecénost prenosu dat

Nebezpedi ztraty divérnych dat nehrozi pouze odcizenim pfimo z databaze,

ale také z informaci zasilanych klientem na server, kde se kromé& pozadavku
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na sluzbu (vypis z databaze) muze jednat i o divérné udaje o uzivateli.
Odposlechnuty mohou byt i data z opaéného sméru, tedy server-klient. V tomto

proudu se daji ukrast ¢aste¢né informace z databaze.

Duavérna c¢ast komunikace muze byt aplikaci zaSifrovana, odeslana a pfed
vyhodnocenim opét rozsifrovana. Pokud je informace zakdédovana, ukradena

data jsou tfeti osobé k nicemu.

Alternativou k “manudlnimu” zaSifrovani ¢asti obsahu je pouzit komunikaci
pres protokol HTTPS misto HTTP. V tom pfipadé je veSkera komunikace
Sifrovana pomoci SSL nebo TLS. [9] SSL je spojeni fungujici na asymetrickém
Sifrovani. Pfi komunikaci pfes SSL nejprve zaSle klient poZzadavek na server,
ten mu odpovi a na prokazani své autenti¢nosti poSle certifikat. Navzajem spolu
komunikuji az si vyménou verfejného a vlastnich klic¢l vygeneruji hlavni Kli¢,
pres ktery od té doby komunikuji. Cely proces se nazyva handshake a dokud
neni ukonéen, neni mozné posilat zadné dalSi informace. Komunikace
pres TLS je podobna. [10]
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5. Tvorba internetové aplikace -
modelové reseni

Kapitola zabyvajici se navrhem modelového feSeni vychazi ze zasad
zminénych ve druhé kapitole a CasteCné z praxe v tvorbé webovych prezentaci
a aplikaci. Modelové feSeni je autoriv navrh na tvorbu obecné aplikace

bez ohledu na jeji vyuZiti.

Vlastnosti navrhované modelové aplikace:
vytvofena pomoci HTML, CSS, PHP, MySQL a Apache,

respektujici vdechny pravidla zminéné v pfedeslé kapitole,

je ur€ena pro pouziti v bézném provozu,

pocCet uzivatell neni feSen, ale nepfedpoklada se nasazeni pro tisicovky

uzivateld,

fesi zakladni bezpec€nosti otazky (autentizace, autorizace, zaloha dat),

multiplatformni.

Dulezité zasady ohledné vzhledu aplikace byly uz zminény a uz se

k nim nebudeme vracet. Kapitola obsahuje navrhy z oblasti:

vlastnosti aplikace a tvorby zakladnich prvk,

PHP funkci — vhodnych pro pouziti v celé aplikaci usnadnujicich tvorbu,

ukladani dat — ukladani a pristup k datim v databazi,

bezpecnosti — autentizace a zalohovani.
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5.1. Definice zakladnich prvka a vlastnosti

Prfed samotnou tvorbou aplikace musi programator presné védét vSechny

pozadavky na aplikaci. Spravné navrZzeni aplikace je prvni a jeden

Mg wiv s

e struktura funkcionalniho rozdéleni aplikace — na jaké Casti se bude

aplikace délit (napf. pomoci UML),

pfedbézny vizualni navrh — jak bude aplikace vypadat. Umisténi hlavniho

menu a jinych ovladacich prvkd,

databaze pro ulozeni dat,

uzivatelskeé role v aplikaci,

funkce systému a jejich pfidéleni k jednotlivym castem.

HTML i CSS kod by mél byt napsan podle standardl. Bezchybnost kodu
muUzeme oveéfit online validatorem:

e HTML: http://validator.w3.org/.

e CSS: http://jigsaw.w3.org/css-validator/.

Stranka je zkontrolovana a ihned je zobrazen vysledek, zda stranka vyhovéla

a pfipadné chyby nebo upozornéni.

Pozn.: v8echny uvedené navody jsou PHP skripty a tak musi byt vZzdy viozeny

mezi tagy <?php a ? > a nikoliv pouze do HTML kodu.

5.1.1.

Modelova aplikace je slozena z nékolika soubor(. Navrhované slozeni je
nasleduijici:
¢ hlavni stranky aplikace — kazda stranka predstavuje jeden logicky celek
aplikace,

¢ ostatni stranky aplikace,

40


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fvalidator.w3.org%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFDzTZ9d57-nzCXQgwA_cQ172mSEw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fjigsaw.w3.org%2Fcss-validator%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEaY7ZCoJFk1fdag3v4nUgoiUG7hA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fjigsaw.w3.org%2Fcss-validator%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEaY7ZCoJFk1fdag3v4nUgoiUG7hA
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fjigsaw.w3.org%2Fcss-validator%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEaY7ZCoJFk1fdag3v4nUgoiUG7hA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fjigsaw.w3.org%2Fcss-validator%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEaY7ZCoJFk1fdag3v4nUgoiUG7hA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fjigsaw.w3.org%2Fcss-validator%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEaY7ZCoJFk1fdag3v4nUgoiUG7hA
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fjigsaw.w3.org%2Fcss-validator%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEaY7ZCoJFk1fdag3v4nUgoiUG7hA
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PHP tridy — kazda uloZzena do vlastniho souboru,

soubor s funkcemi — jeden soubor obsahujici funkce a metody

pouzivané celou aplikaci,

soubor s hlavickou a patiCkou — obsahuje kod totozny pro vSechny

stranky,

CSS soubor se styly,

JavaScriptové soubory.

Do PHP soubort Ize vkladat jiné soubory uloZzené v aplikaci pomoci formule:
.include_once” nasledovanou nazvem stranky. Vysledna stranka pak muaze byt

smési nékolika jinych stranek a funkci.

VSechny informace, které chceme uchovavat pfi pfechodu mezi strankami,
musi byt umistény v proménné $ SESSION nebo $ COOKIE. Cookie se
ukladaji do uzivatelova pocitae (musi je mit povolené) a Session na server.

Cookie i Session jsou reprezentovany polem.

Hlavni stranky aplikace

Aplikace se sklada z nékolika celkl, které se mohou vyrazné liSit velikosti
i funkCnosti. Kazdy celek je uloZzen na svou stranku, ktera je vétSinou

prezentovana jednou poloZzkou z hlavniho menu.

PHP t¥idy

v wviv s

funkci. Ve ftfidé jsou nadefinovany proménné a funkce pracujici s témito
proménnymi. ldealni stav je pouzivat v aplikaci pfevazné instance tfid a jejich
metod a funkci.

Pristupnost tfid v aplikaci zajistime pomoci funkce __ autoload(). Pokud

na stranku neumistime autoload nahravajici tfidu, neni mozné tfidu pouzivat.
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Obecné funkce

VSechny funkce pouzivané v celé aplikaci jsou uloZeny do jednoho souboru,
ktery se vlozi do kazdé stranky aplikace. Funkce jsou tak pfistupné a je mozné
jejich pouziti ze vSech stranek. Mezi obecné funkce mohou patfit napfiklad

funkce na praci s datem nebo vzhledem. Vice viz kapitola 5.2.

Hlavi¢ka a paticka

V souboru hlavicky a paticky je uloZen staly obsah vSech stranek. Stalym
obsahem je mySlena ta ¢ast aplikace, ktera je bud staticka, nebo se méni jen
minimalné. NejCastéji se jedna o obsah HTML tagu <head>, hlavni menu,
informace o pfihlaSeném uzivateli a pfipadné dalSi elementy, které souhrnné
nazveme hlaviéka. Analogicky k hlavicce definujeme pati€ku obsahujici
vSechny ukon€ovaci znacky stranky a pfipadné obsah aplikace, ktery se také

nemeni.

Vzhledem k povaze témér statického obsahu je vyhodné udélat jednu hlavicku
a jednu pati¢ku pro celou aplikaci a ty pak vlozit na kazdou stranku aplikace.
Nejenze nemusi byt na kazdé strance cela hlavicka vzdy znovu napsana,
ale jakakoliv zména staci napsat pouze jednou a promitne se do celého

systému.

V zavislosti na skupiné pouzivajici aplikaci je nutné vyplnéni HTML hlavicky.
U systému, které maji byt k nalezeni pomoci vyhledavacu (napfiklad e-shop) je
nutné peclivé vyplfiovat meta tagy: description, keywords a title. U aplikaci
pro uzavienou skupinou (napfiklad aplikace pro zaméstnance spole¢nosti) to

nutné neni. U vSech aplikaci musi byt definovan doctype a kddovani.
PatiCka ma témeér staticky obsah, ale napfiklad obsah tagl description,

keywords a title je nutné ménit s kazdou strankou. Zménu provadi vlozena

funkce. Protoze je ale soubor hlavi¢ky stejny pro vSechny stranky, nastava
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problém s pfedavanim parametrt funkci zajiStujici zménu zminéného obsahu.
Funkce si sama musi zjistit aktualni stranku a podle toho automaticky vratit
spravné popisy do HTML hlavi¢ky. Aktualni adresu muzeme zjistit z proménéné
.5 SERVER['PHP_SELF'“. Pomoci PHP funkci strppos() — uruje pozici znaku
v fetézci, a substr() — ofezava fetézec, ziskame napfiklad jméno aktualni

stranky. Konkrétné:

Saktualni = substr (substr ($ SERVER['PHP SELF'], 0,
strrpos ($_SERVER[ 'PHP SELF'],
'.php')), strrpos($ SERVER['PHP SELF'], '/') + 1);

Zminény kod muzeme zmeénit a ziskat tak jiné informace o adrese.
Jesté CastéjSi je ziskavani dat o adrese z metaproménnych = proménnych
ukladanych pomoci formulara (s pouzitim metody GET) nebo odkazem viz také

kapitola 4.2.1. formulare.

5.2. Funkce

VSude, kde je tvofen obsah PHP a néjaky kod by se mél opakovat, je dobré
pouzit funkci nebo instanci tfidy a jeji funkci. PHP stranka sloZzena z volani
funkci je prehlednéjsi, nez kéd psany pfimo. U psani funkci je dobré myslet
na to, ze jejich tvirce nemusi byt do budoucna jediny, kdo bude do kodu
nahlizet. Z vlastni zkuSenosti vim, Ze Cist kdd po jiném programatorovi maze
byt obtizné. Pfehlednosti pomuze kdyz:

e nazev vystihuje co funkce nebo metoda opravdu déla,

e vSechny nazvy funkci i proménnych jsou psany ve stejném jazyku,

Vigwviiv s

¢ je kod dobre strukturovany.

Komentare jsou uloZzeny ve zdrojovém kédu, ale pfi zpracovani skriptu jsou

ignorovany. Okomentovani jednoho fadku provedeme dvojici zavorek ,//”.
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VSechno za zavorky do konce fadku je brano jako komentar. Pro viceradkové

okomentovani pouzijeme na zacatku “/*”, na kazdém nasledujicim Ffadku pouze

jednu hvézdiCku a ukon€ime “*/”. Pfi tvorb& komentaifl mohou byt pouZzity

specialni znaky, ze kterych se vygeneruje dokumentace

nebudou.

Priklad jednoduché okomentované funkce:

/

X% X b ok % X X o

funkce mocnina vraci ntou mocninu zadaneho cisla.
cislo i zadana mocnina museji byt cela cisla.

@param int $cislo cislo ktere bude umocneno
@param int $mocnina nta mocnina

@return String

/

function mocnina ($cislo, S$mocnina) {

//zkontroluje, zda byly zadany cela cisla

if ( is_int( $cislo ) && is_int( Smocnina ) {
Svysl= ‘vysledek je:’ . pow ( S$cislo, S$mocnina );
}
else {
Svysl = ‘nebyly zadany cela cisla’;

}

return $vysl;

Naviga€ni menu

. Ty zde rozebirany

Funkce vypisujici menu slouzi jako hlavni prvek obsluhy aplikace a jedna se

o tlacitka s nazvy celkd aplikace. Menu muze byt viceuroviové, kde je nizsi

uroven vzdy zavisla na vySSi a rozSifuje jeji moznosti. Jak uz bylo zminéno,

menu je obsazené v hlavicce a tak jsou pfi jeho volani zadany vzdy stejné

parametry. Metody pro ziskani parametru jsou popsané v kapitole 5.1. Hlavi¢ka

a paticka.

Datum a ¢as

S datem a Casem se nejlépe pracuje (porovnavani, vypisovani urcitého useku),

kdyz je ve formatu timestamp. Timestamp je pocet sekund uplynutych od 1.

ledna 1970. Uzivateli ale ¢asovy otisk nic nefekne. Zobrazovat ,1293861600*

misto 1. Ledna 1970 je hloupost. V PHP je definovana funkce date() pfevadéjici
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timestamp na datum a Cas. Podle pozadavkd umi rlizné zobrazit: dny, tydny,
meésice, roky, sekundy, minuty, hodiny a ¢asova pasma. Moznosti je mnoho,
ale pfi kazdém zavolani funkce se musi format znovu nadefinovat. Napfiklad
zdrojovy kod:

Sts = 1293861600;
print date('d. M Y’, $ts);

Vypise:
01.Jan 2011

Pro vypisovani data ve stale stejném formatu je dobré vytvofit funkci obsahujici
funkci date() i s parametry. Odpadne tak nutnost stale zadavat zkratky

pro pozadovany format.

Pfevadéni probiha i na druhou stranu, tedy z data do timestamp. K transformaci
slouzi funkce mktime(). Ta ma 6 parametrli, postupné: hodiny, minuty,
sekundy, mésice, dny a roky. Ze zadanych parametri se vytvofi otisk.
Pfi zavolani mktime() bez parametri dostaneme Casovy otisk, kdy byla funkce

zavolana. Napfiklad zdrojovy kod:

Sts = mktime (‘0’, ‘0’, 0’, 17, ‘1’, 2011");
print $ts;

Vypise:
1293861600

Pfi pfevodu z pfedem znamého formatu data mizeme datum rozdélit pomoci
substring() a vysledné fetézce pouzit jako parametry mktime(). Pro zminény

proces lze pouzivat vlastni funkci.

Tvorba ID

Pfi vkladani udalosti do databaze asto pouzivam jako primarni kli€ slozeninu
z Casového udaje a poradi akce v daném cCase. Napfiklad id 20110115023
znamena 23. zaznam z 15. ledna 2011. Takto vytvofeny kli€ ma vypovidaci

hodnotu, na rozdil od kli¢e tvofeného Ciselnou fadou zvySujici se o jedniCku.
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Casovy udaj ziskame pomoci mktime() a date(). Pofadi Pomoci SQL pfikazu
s parametry ,SELECT nazev_id_ktere _chceme_ulozit FROM nazev_tabulky
WHERE 1 ORDER BY nazev_id_ktere_chceme_ulozit DESC LIMIT 0,1
ziskame posledni pfidané id, ze kterého pomoci substr() zjistime ¢ast pouze

S id a pfidanim jedniCky vime nove id.

5.3. Prace s databazi

Pro spojeni a praci s databazi je definovana PHP tfida mysqli. Pfi vytvareni
nové instance tfidy je navazano spojeni s databazi. Parametry jsou postupné:
host, uZivatel, heslo a databaze. Funkci tfidy mysqli je mnoho. Nejpouzivanéjsi

jsou:

query() — odesila pfikazy pro databazi. Funkce ma jeden
parametr = Fetézec s pfikazem. Pfi odeslani dotazu (SELECT ...) funkce

vrati proménnou s odpovedmi,

fetch_assoc() — aplikuje se na proménnou s odpovédmi a pfi kazdém
zavolani fetch_assoc() vrati jeden fadek odpovédi. ProtoZe vraci vzdy
po jednom fFadku, fetch _assoc() se vola v cyklu, dokud proménna

obsahuje neulozené fadky,

close() — prerusi spojeni s databazi,

error() — vraci chybu pfi provadéni pfikazu,

connect_error() — vraci chybu pfi pfipojovani k databazi.
Chybové hlasky durazné doporucuji pouzivat. Bez nich je velmi slozité odhalit

chybu a aplikace mize na prvni pohled vypadat funkéné, ale vibec fungovat

nemusi.
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Ihned po pfipojeni je dobré nastavit znakovou sadu funkci query() a pfikazem:
~SET CHARACTER SET utf8* pro UTF-8.

Po ukoncCeni prace s databazi je vhodné zrusit pfipojeni pomoci funkce close().
Z predeslého textu je zfejme, ze je nutné provadét vzdy:

e pfipojeni k databazi (v€etné oSetfeni chyb pfi pfipojeni),

¢ nastaveni znakové sady,

provedeni dotazu (v€etné oSetfeni chyb),

pracovat s vysledkem dotazu,

ukoncit spojeni.

Takovy kod by zabral nékolik desitek Ffadkl textu, a proto pouzivam funkci,

ktera zvladne vSe dohromady.

Navrzena funkce pro praci s databazi:

/*funkce db se pripoji k databazi, udela pozadovany prikaz, vrati bud pole
* proménnych nebo 0 pokud, nevyhovuje zadny vysledek

*@param array S$Ssloupce pole sloupcu, ktere chci vypsat

*@param string S$query prikaz na databazi

*@return pole vysledku nebo 0

function db ( $sloupce, S$query ) {
//pripojeni k db
Smysgli = new mysqgli('localhost', 'user', 'pass', 'test'):;

//vypisuje error v pripade nepripojeni
if (Smysgli->connect error) {
die ('Nepodarilo se pripojit k MySQL serveru ('
$mysgli->connect errno . ') ' . Smysgli->connect error);

}

//nastaveni kodovani
$mysqgli->query ("SET CHARACTER SET utf8");

//provedeni dotazu
if ( !'$vysledek = $db->query( Squery ) ) {
printf ("Errormessage: %$s\n", $db->error);

}

//cyklus na naplneni vysledku

for ( $i = 0; $radek = Svysledek->fetch assoc(); $i++ ) {
for ( $3 = 0; $3J < count ( $sloupce ); $i++ ) {
Sret[$i] [$sloupce[$]]] = Sradek[$sloupce[$il];

}
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}

//zruseni spojeni
$db->close () ;

//vrati vysledek, pokud je.
Sret

if |
else

isset (
return 0;

Pouziti funkce

)

)

jinak O
return S$ret;

V databazi ,test* na localhostu existuje nasledujici tabulka ,uzivatele®:

Id Jmeno Prijmeni Tel
1 Honza Novak 775896741
2 Michal Kraténa 777196021
3 Honza Malek 724506879
4 Roman Pokorny | 605123698

Pokud chceme vypsat pfijmeni a telefon vSech uZzivatell jmenujicich se

,Honza“, sta€i pouZzit nasledujici konstrukci:

Suzivatele
WHERE jmeno
//vypsani u

= ‘Honza’;
zivatelu

”

db( Array(‘prijmeni’,’tel’),
)7

foreach( $uzivatele as $key -> S$radek );

print
“<br>";

}

Vypise:

“prijmeni:

w

Sradek[ ‘Prijmeni’ ]

prijmeni: Novak, tel: 775896741
prijmeni: Malek, tel: 724506879

“SELECT prijmeni,

Si++

)

{
N, tel:

”

Sradek[‘tel’]

tel FROM uzivatele
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5.4. Bezpecnost

Cast bezpe&nost navrhuje feseni pro autentizaci, autorizaci a zalohovani dat.

Autentizace

Pro jasnou identifikaci musi mit kazdy uzivatel:
e piezdivku (nick) — ulozeno v databazi,
¢ heslo — pouzivané pro prihlasent,
e otisk hesla (hash) — ten je vytvofeni nejlépe kombinaci vice slov v€etné

prezdivky a je uloZen v databazi.

Pfi pokusu o pfihlaSeni je zadana prezdivka (nick) a heslo. Z obou slov je
vytvofen otisk (hash), pokud jsou hodnoty shodné s udaji v databazi, je

umoznéno pfihlaseni do systému.

Po uspésné autentizaci je uloZzeno uzZivatelovo id do Session nebo Cookie.
VSechen obsah pro pfihlasené uZivatele je ulozen do podminky, ktera

kontroluje, zda je pfislusna session/ cookie nastavena.

Hesla se ukladaji v hashi protoZe uloZzena pfimo by byla zneuzitelna pfi kradezi
databaze a také by bylo jednodussi prolomeni hesla hrubou silou. V PHP jsou
funkce pro tvorbu otisku implementovany. Pouzit mizeme napfiklad shal()

nebo md5(). Konkrétné Ize provést autorizaci napfiklad:

/*overeni zda wuzivatel existuje v databazi pod zadanym nickem a heslem.

*pokud heslo i jmeno souhlasi, vrati se id uzivatele jinak 0

*@param string $nick uzivatelova prezdivka

*@param string $pass uzivatelovo heslo

*@return int $id user id uzivatele

*/

function overeniUser ($nick, S$pass) {
//ziskani radku s informacemi o uzivatali (kazdy nick je unikatni)
Svysledek = $db->db( Array(‘id user’, ‘pass’), "SELECT id user, pass FROM
users WHERE nick = Y7 . Snick . ”';™);

//ziskani otisku kombinaci hesla a otisku
Spass = md5($pass . shal ($nick . 'zidle') );

$id user = 0; //implicitni hodnota, ktera se prepise
//porovnani hesla z db a zadaneho
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if ( Spass == Svysledek[0] ['pass'] ) {
$id user = Suzivatel['id user'];

}

return $id user;

}

Po zavolani funkce overeniUser() s udaji ziskanymi z pfihlaSovaciho formulare
Zjistime podle vysledku funkce (vraceni jiného Cisla nez 0), zda se jedna
0 Uspésnou autorizaci. Pokud ano, do $_Session['id_user] ulozime vysledek

volané funkce overeniUser().

Syntaxe stranky bude nasledujici:

//OBSAH PRO VSECHNY

include once ‘hla.inc’;

print “tento text uvidi vsichni”;

//OBSAH PRO PRIHLASENE

if( isset( $_SESSION[‘id user‘] ) ) {

print “tento text uvidi pouze prihlaseny uzivatel”;
}

//OBSAH PRO NEPRIHLASENE

else {

print “tento text uvidi pouze prihlaseny uzivatel”;

}

Autorizace

Pfimo v MySQL Ize vytvofit uzivatele s riznymi pravy pro databazi Ci tabulky.
Pro vyfeSeni autorizace stali uzivatelim podle jejich prav pfifadit uzivatele

z databaze s pfislusnymi pravy.

Zalohovani

Existuje vice zpusobl na zalohovani dat. Jednou z moznosti je zalohovani
do souboru pfimo na serveru (vhodné, pokud se zalohuje obsah serveru).
V navrzeném skriptu se zaloha provadi kazdy den pfi prvnim pfihlaseni
jakéhokoliv uZivatele. Na disku jsou adresare s roky a mésici v nich. Kazdy den

se vytvofi novy soubor se zalohou a vlozi do spravného adresare.
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Funkce na tvorbu zalohy:

function zalohaDb () {
//dnesni datum pomoci definovane funkce datum() tvorici datum z timestamp
Sdatum = datum( mktime () );

//neni ulozeno v session, ze dnes byla delana zaloha
if( !'( isset( $ SESSION]['zaloha']) && $ SESSION['zaloha'] == $datum ) ) {

Srok = date('Y', mktime());
Smesic = date('m', mktime());

Ssoubory;

//ulozi nazvy souboru aktudlniho adresare do pole

Sadresar = opendir("./zaloha/" . $rok . "/"™ . Smesic . "/");
for ( $1 = 0; $jmenosouboru = readdir ($adresar); S$i++ ) {
Ssoubory[$i] = $jmenosouboru;

}

closedir (Sadresar) ;

//posledni soubor neni dnesni...tvorba zalohy
Scount = count( $soubory );
if ( $soubory[ $count - 1 ] != "zaloha DB lode " . $datum . ".sgl"

) |
//pripojeni k MySQL
mysqgl connect('localhost', 'good', 'times') ;
mysql select db('lode');
mysql query ('SET CHARACTER SET utf8');
header ('Cache-Control: no-cache, must-revalidate');
header ('Expires: Thu, 30 Jun 1988 12:00:00 +0000 GMT');

//otevreni proudu k vytvoreni zalohy

$fp = fopen("./zaloha/" . Srok . AV . Smesic
"/zaloha DB lode " . Sdatum . ".sql", 'w');
fmysgldump ($fp); //funkce ukladajici databazi

fclose ($fp);

$ SESSION['zaloha'] = $datum; //ulozi,ze uz bylo zalohovano
print "Byla vytvorena z&loha.";

}

//zaloha uz je, ale delal ji nekdo Jjiny

else {
$ SESSION['zaloha'] = $datum; //ulozi,ze uz bylo zalohovano

}
Funkce je vloZzena v hlaviCce. Pfi hotové denni zaloze se jiz neprovadi.
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6. Pripadova studie

Pfipadova studie navazuje na pfedchozi kapitoly. Respektuje teoreticka
doporu€eni zminéna v kapitolech 3. a 4., a implementuje obsah navrzeny

v 5. kapitole.

Aplikace je urCena pro bézny provoz ve spoleCnosti. Diky pouzitym

technologiim, muze byt obsluhovana z libovolného internetového prohlizece.

Pripadova studie slouzi k praci maximalné desitkam lidi, u kterych je

predpokladana alespor minimalni pocitaCova gramotnost.

6.1. Zadani

Cela aplikace je napsana pro dvé spoleCnosti, s cilem zefektivnit jejich
fungovani. Jedna se o personalni agenturu GT Personnel, a spole¢nost GT

Construct zabyvajici se pfepravou osob a realizaci drobnych staveb.

6.1.1. Zadavatelské spole¢nosti

Zadavatelem jsou dvé spoleCnosti s Uzkou vazbou. Spole¢né se podileji

na zprostfedkovani prace na lodich a dopravé lodniku.

GT Personnel

GT Personnel je personalni agentura s pfiblizné 10 zaméstnanci zajiStujicimi
chod spolecnosti. PoCet zaméstnancl je dale navySen o vSechny, ktefi jsou
zameéstnani pod hlavickou GT Personnel, na praci zprostfedkované. Sidlo

spolecnosti je v D&Ciné.
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Hlavni naplni je obstaravani lodnik( na nakladni lodé plujici po Evropé. VétSina
lodafd ma plny pracovni uvazek a pracuje v turnusech. Kazdy turnus ma
pravidelnou délku (14, 21 nebo 28 dni), ktera se liSi podle konkrétni lodé.
Zaméstnanec je vzdy celou délku na lodi. Druhy turnus je doma. Na konci roku
muUze nastat situace, Ze za sebou nasleduji dvé zkracené smény, a nasledné se

pokracCuje v pravidelnych intervalech.

Soucasné také spoleCnost dodava lodafe na jednorazové vypomoci.
GT Construct

GT Construct se zabyva pfepravou osob a realizaci drobnych staveb. Ma okolo
25 kmenovych zaméstnancl plus sezonné externisty. Sidlo spole€nosti

je v D&&ng.

GT Construct zajisStuje dopravu lodnikiO zaméstnanych u GT Personnel.
Cilovymi stanicemi byvaji nejCastéji pfistavy v Némecku, Nizozemsku a Belgii.
Datum, Cas a misto destinace samoziejmé& zaleZi na turnusu odvazenych
respektive pfivazenych lodnikd. Cestou do zahraniCi se odvezou lidi, kterym
zacina turnus. Cestou nazpét naopak zaméstnanci s pravé ukonéenou sménou.

Trasa maze vést na vice lodi. Zadouci je jezdit zapln&nymi vozy.

6.1.2. Pozadované vlastnosti

Cilem je zautomatizovat procesy zminéné v predeslé kapitole, a tak zefektivnit

praci a zrychlit domluvu pracovnik obou spole¢nosti.

Pozadavky na vlastnosti a funkce aplikace:
¢ Ulozeni, zobrazovani a administrace (zména/pfidani/smazani) dat o vSech
uchazecich a zaméstnancich,
e automatické planovani turnusd s moznosti zmény délky a obsazeni

turnusu,
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e manualni pfidavani jednorazovych turnusi - brigad (s vybérem
ze zameéstnancl a uchazecu),

e planovani dopravy v zavislosti na turnusech,

e pfipomenuti vystaveni faktury,

¢ moznost komunikace mezi uzivateli aplikace,

e vkladani a administrace ukold,

e zobrazeni obsahu pouze autorizovanym osobam

e automaticka tvorba zalohy do souboru.

6.2. Vlastnosti aplikace

Vysledna aplikace byla navrzena sdlUrazem na jednoduché ovladani
a maximalni automatizaci procesu. Podle funkcionality je rozdélena
na 5 ¢asti:

v o-

e Home — obsahuje nejpouzivanéjsi informace a funkce,

Lidi + lodé — seskupuje informace o vSech uchazeich o praci,

zameéstnancich, obsluhovanych lodich a jejich majitelich,

Turnusy — slouzi k planovani pravidelnych a jednorazovych turnusa,

Cesty — slouzi k planovani odvozl lodnikd na a z lodi,

Komunikace — umoziuje psat zpravy mezi uzivateli a ukladat poznamky.

Pozn.: Jednotlivé ¢asti jsou detailngji popsany v ¢astech 6.2.2 — 6.2.6.

Pro praci s aplikaci je nutné pfihlaseni.

Vytvofena aplikace je slozena z:
e PHP soubort (celkem 28; vice viz kapitola 6.3. zdrojovy kod),
e CSS souboru (celkem 2),
o MySQL databaze (16 tabulek; vice viz kapitola 6.4. uloZeni dat).
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6.2.1. Ovladani

Hlavnimi ovladacimi prvky celé aplikace jsou dvé horizontalni menu:
¢ Hlavni menu — neménné, umoziuje pfepinani mezi 5 hlavnimi ¢astmi (viz
MENU B na obr. €. 5),
e Sekundarni menu — obsah zavisly na zvolené poloZce v hlavnim menu.

RozSifuje moznost volby (viz MENU C na obr. €. 5).

uzivatel: j3ronimo ) |nastaveni| odhlaSeni| m dnesni datum: 18. 03. 2011

OBSAH TpiiRece
Citop Eb
Turnusy v mésici: | listopad 2010 [+] | vypsat tabume=

Obrazek 5 - screenshot menu aplikace; zdroj: pripadova studie

Pres 90% aplikace ma totoznou navigaci (jako na obrazku €. 5). Podle aktualni
vybrané polozky je ménén obsah aplikace nachazejici se pod menu
(viz OBSAH na obr. €. 5).

Aktualni a oznagena tlaCitka v menu jsou barevné odliSena od ostatnich.
VSechen obsah je zobrazovan pouze pfihladenym uZivatelim. NepfihlaSeny
uzivatel se mulze pouze prihlasit. Pfihlaseny uzivatel se muze odhlasit,
ménit nastaveni svého uctu (heslo a vzhled) a samoziejmé pracovat s aplikaci.
Zména hesla probiha ve formulafi vyplnénim starého a dvakrat nového hesla

(pro kontrolu). Nahrazeni nastane pouze v pfipadé, Ze staré heslo souhlasi

a obé polic¢ka pro nové jsou shodné.
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V databazi existuji dva typy uctu:
e neomezeny — muze Cist, ménit a mazat udaje z databaze,

e omezeny — muze pouze Cist udaje z databaze.

Typ uctu urCuje administrator pfi zakladani uzivatele.
Cela aplikace je kombinaci formular (pro vstup dat), tabulek (pro vystup dat)

a odkazu (pro spusténi akce).

Formulare

Slouzi k ukladani novych a zméné stavajicich dat. Povinné polozky formulare
jsou oznaceny ,*“. Povinna polozka formulafe je vzdy testovana, aby nebyla
prazdna. Pokud uZivatel nic nevlozi, otevie se chybova hlaska a kurzor se vlozi

na volné misto. Dokud uzivatel hodnotu nevyplni, nemuze dale pokracovat.

Kontrola probiha pomoci JavaScriptu. Na strance nebo v externim souboru
musi byt funkce vykonavajici kontrolu a nasledné musi byt funkce pfifazena

k formulari.

Napriklad kontrola, zda je hodnota,tel* neprazdna nebo je rovna fetézci

,'nezadano*“

<script language="JavaScript">
function kontrola (form) {

if (form.tel.value == "" || form.tel.value == "*nezaddno*") {
alert ("Zadej telefon."); //chybova hlaska, ktera bude vypsana
form.tel.focus(); //prehozeni kurzoru na problemovy vstup

return false;

}

else {form.submit()};

}

</script>

Odkaz na funkci v hlaviéce formulare:

<form action="novy.php" type="get" name="formular"
onSubmit="return kontrola (formular);">
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V aplikaci je pro kazdy formulaf uloZzeno pole obsahujici poloZzky ke kontrole.

Funkce k pfezkoumani hodnot je vZdy vygenerovana PHP funkci.

Kde je to mozné (pfedem znamy okruh moznych hodnot), je misto textového
vstupniho pole vloZena rolovaci nabidka. Na vkladani rolovacich nabidek je

vytvofena funkce, vracejici seznam podle nazvu polozky ve formulafri.

~—nova lod’ §
* nazev lodi:
majitel: Weibel KG |E|
typ: *nezadano® |E|
-
délka: fracht
telefon #1: kontejner
nakladni motorova
telefon #2: osobni
tanker
posadka:
vyména: *nezadénn*E
datum vymény: d: m: r
poznamka:
A
pfidej

* idaje oznacene hvézdickou jsou povinneé

Obrazek 6 - screenshot formulaie pro vlozeni nové lodi; zdroj: pfipadova studie

Tabulky

Tabulky jsou tvofeny s durazem na prehlednost. Struktura tabulek se jemné lisi
pro rizné polozky, ale hlavni rysy jsou stejné:
1.nadpis tabulky — nazev tabulky popisuijici jeji obsah,
2.nazev proménnych — urCuje, jaké hodnoty jsou u polozek vypsany,
3.polozky obsahu — obsah tabulky. Naplnén vzdy podle kritérii pro konkrétni
tabulku,

4.odkazy u polozek — kliknutim na odkaz nastane akce pojici se k poloZce.
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seznam brigadnika

Celkem nalezeno 2 zaznam:

ca: prijmeni: jméno: tel.: pozice: patent: mésto: hodnoceni: poslednicesta: s Rirnaer

AY AY AY AY AY AY AY AY AY : Y
1125585 FaleSny Roman 725725725 botsman NE  Brandys 0 2011-03-01 bezturnusu zobrazit (| ¥
998879883 Vymysleny Josef 726565656 kapitan Dunaj praha 0 2011-04-15  odjezd 15.04. zobrazit () ¥ /

Obrazek 7 - screenshot tabulky; zdroj: pripadova studie

Ad. 2 — u nazvll proménnych jsou Sipky slouzici k sefazeni tabulky. Kliknutim
na Sipku smérem nahoru/dolu jsou hodnoty uspofadany vzestupné/sestupné.

Polozka urcujici fazeni je barevné vyznacena.

Ad. 3 — obsah tabulky tvofi pfevazné data ziskana pfimo z databaze. Napln je
navic obohacena, o dynamicky ménici se data, kde je hlavni vstup opét
hodnota z databaze. Napf. sloupec stav z obr. €. 6. podle turnust konkrétni
osoby a aktualniho data vypiSe souCasny stav osoby (odjezd/ prijezd

z turnusu).

Ad. 4 — nej¢astéjsi odkazy v tabulce jsou formou obrazku:
e lupa (detail) — po kliknuti jsou zobrazena vSechna relevantni data
k polozce v nové zalozce. Na stranku do tabulky se kompletni vycCet
nevejde,
e tuZzka (zména) — po kliknuti se ukaze tabulka podobna jako pfi detailu,
ale je navic mozné ménit jednotlivé polozky,

o kiizek (odstranéni) — po kliknuti a nasledném potvrzeni je smazana

polozka z databaze (v€etné udaju na polozce zavislych).

Odkazy ztabulek jsou i textové, a opét zobrazuji rozSifujici informace

(napf. uskute¢néné turnusy, kompletni plan cesty atd.).

Obsah nékterych tabulek Ize filtrovat na polozky obsahujici konkrétni hodnotu,

ktera se vybere z rolovaciho seznamu.
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Pro vétsi prehlednost je stfidano pozadi fadkd v tabulce. Na zménu je pouzita

jednoducha funkce vracejici barvu pozadi podle sudosti parametru. Konkrétné:

//vraci pozadi do tab...podle sudeho cisla = stridani
function barva ($int) {
if( $int $ 2 == 1) {
return " background=\"p/" . $ SESSION['css'] . "/back radek tabulka.png\"";

}

else return "";}

Tabulka se vzdy vypisuje cyklem. Cislo cyklu je pouzZito jako parametr
pro zavolani funkce barva(). Funkci volame v kazdém tagu <tr>, pouzitém

pfi tvorbé tabulky.

Odkazy

Aplikace pouziva 3 druhy odkazu:
e obrazkové — viz pfedchozi ¢ast tabulky,
o textové — takovy odkaz je vZzdy podtrZzen a po najeti mysi se podtrhne
podruhé,
o formularova tlaCitka — klasickda HTML tlaCitka, nejCastéji k potvrzovani

formulara.

Pri prejeti kurzorem po odkazu, je zobrazen popis, jaka akce se po jeho
stisknuti vyvola. Odkazy zprostfedkovavajici rozSifené informace jsou vétSinou
otevieny v nové zalozce. Cinnost vedouci ke zméné databaze probiha
ve stejném okné, ze kterého byla spusténa. Pfi zméné obsahu by v plvodnim

okné zustaly neplatné informace.

59



6.2.2. Home

Jedna se o hlavni a prvni zalozku celé aplikace. Domovska stranka se dale
necleni. Obsah hlavni stranky:
¢ informacni panel — zobrazuje pocet nepfectenych zprav a nedokon&enych

ukold. Sou€asné umozniuje presun na ¢teni zprav a ukold,

e pole pro hledani uchazeCl - hleda a vypisuje uchazele ulozené
v systému,
e tabulka s nevyplnénymi fakturami — totozna s tabulkou umisténou

v zalozce turnusy. Upozorriuje na nutnost vystaveni faktury.

Pro hledani se zadavaji 2 parametry: pfijmeni a telefonni Cislo. Ve vysledku
hledani jsou zobrazeni vSichni, ktefi spliuji obé& podminky (pokud jsou
vyplnény). ZaSkrtnutim policka uchaze€ je hledano pouze mezi uchazedi
0 praci, jinak probiha vyhledavani i mezi zaméstnanci. Po kazdém vlozeném

znaku je vysledny seznam automaticky aktualizovan.

Nowy uchazet.

—zZjistit uchazede

pfijmeni: fa telefon: pouze uchazeti:

~—uchazedi v systému

telefon: pfijemni: jméno: kontakt:
725725725 Faledny Roman 2011-03-19 zménit uchazete
L N Fa S Julius 2009-02-04 rménit uchazede

Obrazek 8 - screenshot hledani uchazecu; zdroj: pripadova studie

Informace o nalezeném uchazeci je mozné hned vypsat a zménit (po zvoleni
zménit uchazecCe). Formulaf slouzi k rychlému nalezeni informaci bé&hem

telefonatu.
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6.2.3. Lidi + lodé

Druha zalozka — Lidi + lodé slouzi k zobrazovani (kromé udaju o automobilech
a fidiCich) v ¢ase neménnych informaci v aplikaci. Sekundarni menu se déli
podle obsaZenych poloZek na nasleduijici:
¢ majitelé — majitelé lodi,
¢ |lodé — vSechny lodé,
e nasSe lodé — vSechny lodé, na nichZ jsou zaméstnanci od zadavatelské
spolecnosti,
e lidé — vSichni lidi (uchazedi, lodafi, zaméstnanci),
¢ uchazeci — lidé evidovani jako zajemci o praci na lodi,
¢ lodafi — brigadnici s naplanovanym nebo odpracovanym minimalné jednim
turnusem,
e zaméstnanci — zaméstnanci jezdici v pravidelnych intervalech na lod,

e sazby — uréuje sazby vyplacené maijitelem lodi za praci na lodi.

VSechny zminéné polozky Ize libovolné vypisovat, pfidavat, ménit a mazat.

Vypis polozek

Prehled je vzdy v tabulce, ktera umoznuje vypsat detaily, zménit ¢i smazat

polozku viz 6.2.1. tabulky

Pridavani polozek
Vytvoreni nové polozky probiha pod zalozkou novy, kde si uzivatel vybere,
co chce pfidat. Data se vlozi pomoci formulafe. Po uspéSném vytvoreni nové

polozKy, je zobrazen komentar o UspéSném pfidani, nasledovany dvojici odkazu

— vypis v8ech polozek pravé pfidaného typu a pfidani dalsi.
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6.2.4. Turnusy

Oddil turnusy je hlavni devizou celého systému. Zudaji o lodich
a zaméstnancich planuje, kdo bude kdy a kde pracovat. Jeden turnus
predstavuju vzdy jednu nékolikatydenni sménu (7, 14 nebo 21 dni) jednoho
lodnika. Aplikace automaticky vytvafi turnusy na 5 tydnd dopfFedu.
Pro usnadnéni orientace je id turnusu tvofeno podle data zacatku, a to ve

formatu: rok + tyden v roce + €islo turnusu v tydnu (napf. 20111002).

V aplikaci existuji 3 druhy turnust oznacené zkratky:
e z —turnus u zaméstnance — automaticky naplanovany viz vyse,
e b —turnus u brigadnika — manualné naplanovany, jednorazovy,
e 1z — zruSeny turnus u zameéstnance — zruseny automaticky naplanovany

turnus (napf. v pfipadé nemaoci).

Treti ¢ast je rozdélena na:
e piehled — tabulka s pfehledem naplanovanych turnust (zobrazeny

vSechny 3 typy),

novy zaméstnanec — pfidani nového zaméstnance (v€etné turnusu),

nova brigada — pridani jednorazové brigady,

zrusit turnus — zruSeni 1 turnusu u zaméstnance,

zmeénit turnusy — zruSeni, a nové naplanovani turnusu v jinych dnech.

Prehled
Jako prehled slouZi tabulka s informacemi o v8ech naplanovanych turnusech.
Pracovnik se dozvi:

e id turnusu

e pfijmeni, jméno a telefon na lodnika,

e nazev lodi,

e datum zacatku a konce turnusu,

e typ turnusu,
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¢ velikost vyplaty zaméstnancu,
e upozornéni na nevystavené faktury. Vétsina turnusu je budoucich, a proto
jesté faktura nemuize byt vystavena. Nevystavena faktura u ukonéeného

turnusu je zvyraznéna Cervené.

Turnusy se daji filtrovat podle mésice zacatku do nové tabulky, kvuli kontrole

s uCetnictvim. Rozsah mésicu je vzdy od aktualniho az po 4 predesié.

Novy zaméstnanec/brigadnik

Pfidani nového zaméstnance v sobé& obsahuje vice ukond. Uzivatel vlozi
potfebné udaje, vyplni termin prvniho turnusu a zvoli lod. Dale pracuje uz jen
aplikace, ktera vygeneruje turnusy na pfistich 5 tydnu. Ulozeni brigadnika je

hodné obdobné, akorat je zapotifebi méné udajd, a je vytvofen pouze 1 turnus.

Zména turnusu

Slouzi ke zruseni vSech naplanovanych turnusl u vybrané lodé (v€etné vSech
souvisejicich dat), a naslednému vytvofeni novych v jinych terminech.
Tato situace nastava ke konci roku, kdy jsou na lodi zavedeny dva zkracené
turnusy, a potom se jede podle nového planu. Aplikace najde a smaze vSechny

souvisejici turnusy. Poté naplanuje vSe podle noveého klice.

Protoze se jedna o velky zasah do aplikace, probiha zména ve 3 krocich:
e vybér lodi,
e vybér prvniho zruSeného turnusu + vlozeni délky dvou extra turnusdu,

¢ vypis informaci o planovanych zménach a jejich potvrzeni.
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6.2.5. Cesty

Céast cesty fesi odvozy lidi na lodé a zlodi. Prvni den jede automobil
do zahraniCi. Druhy den se vraci s jinou posadkou. Kazda cesta ma jasné
pfifazené:

e id,

e automobil,

e TfidiCe,

e cestujici (cesta tam i zpatky)

¢ cilové lodé (podle cestujicich),

¢ volna mista — zjisténé podle kapacity vozu a poctu cestujicich,

e dalSi technické udaje — pouzity telefon, navigace, objem paliva

v automobilu, penize na palivo.

Ve skuteCnosti nejsou k cestam pfifazeni pfimo cestujici, ale jednotlivé lodni
turnusy (kazdy turnus je vazan na jednoho Cclovéka). Kvali obsazovani
prazdnych mist jsou odvazeni i lidé, u spoleCnosti nezaméstnani. V tomto

pfipadé je pfifazen k cesté konkrétni Clovék.

Cela zalozka cesty se déli na ¢asti:

e turnusy — vypis turnusu s moznosti pfifazeni k cestam,

e cesty — seznam naplanovanych cest,

o cesty staré — tabulka odjetych cest,

e nova cesta — vytvoreni nové cesty,

e fidi¢i, auta — vypisy a zmény vSech zaméstnanych fidi€l a vlastnénych
aut (obdobné jako v &asti lidi + lodé),

e export — slouzi k exportovani udajl, kvlli zobrazovani neobsazenych cest

na internetu (ziskavani cestujicich).
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Turnusy

V zalozce turnusy je zobrazena tabulka s budoucimi nebo probihajicimi turnusy.
Kazdy turnus ma dva sloupce k planovani cest, a to: cesta tam a cesta zpét,
ve kterych mdzou byt hodnoty:
¢ nejel — znamena, Ze zaméstnanec nevyuzil k dopravé auto od spolecnosti,
o Cislo cesty — slouzi jako odkaz na cestu, kterou zaméstnanec vyuzil nebo
vyuZzije,
e doplnit — odkaz na pfidani k existujici cesté (pokud je na dany termin
naplanovana a je vni misto), nebo vytvofeni nové, do které je

zameéstnanec pfidan.

Tvorba, doplfiovani a administrace cest je popsana nize.

Cesty

V zaloZce cesty najdeme tabulku naplanovanych cest.

naplanované/nedoplnéné cesty

Celkem nalezeno 2 zaznam:

. r e . volno volno
cesta: | odjezd auta: auto: ridic: navi: tel:

tam: zpét: lidi tam: lidi zpét: dal3i moinosti:
AY AY AY AY AY AY AY AY
4 2014-04-02 Transit ™eegasRichter 112 112 6 8 7J05§af *nikdo - pfidat* ukonéitcestu tiskkarty () €
AT O,
5 2011-03-28 Kia IV. "twimatelilan 112 112 3 4 Evewedla “nikdo - pridat* ukonéit cestu tisk karty O 3

Obrazek 9 - screenshot tabulka prehled cest; zdroj: pfipadova studie

Ve vypisu najdeme jak vlastnosti o cesté, tak i odkazy na akce vztahujici
se k cestam. Nabizené sluzby:
e Uprava obsazeni cesty — pomoci formulafe zobrazeného po kliknuti
na polozky ve sloupci lidi tam® nebo ,lidi zpét",
e ukonCeni cesty — ukon provadéjici se po navratu automobilu. Doplni
se spotfeba paliva, najeté km, utrata za pohonné hmoty. Cesta je
vlozena do archivu,

e tisk karty — zobrazi kartu k vytisknuti ur€enou pro fidice,
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e zobrazeni detailll a smazani cesty.

Pfi upravé cesty jsou pfidavani a odebirani zaméstnanci na cestu tam i zpét.
VSe probiha pomoci seznamu. K pfidani lidi na cestu tam jsou vzdy nabidnuti
vSichni zaméstnanci, kterym zacina turnus den po pfijezdu co destinace.
Na cestu do tuzemska jsou zase nabidnuti vSichni, ktefi pfed cestou koncCi
praci. Kromé& kmenovych zaméstnancli umoziuje systém vlozit i jiné zajemce
0 cestu, vybranim polozky ,cizi Clovék®, a naslednym vyplnénym udaju
o doty¢ném. P¥i pIném obsazeni automobilu aplikace neumozni pfidat dalSiho

¢lovéka.

Smazani cestujicich probiha také vybérem ze seznamu.

Zobrazit viechny cesty.

~—uprava posadky vozu na cestu: ~

#4

cesta:

odjezd z Cech: 2014-04-02

tam: _cizi Eloveék (pridat) - | phideg
zpét: _cizi Elovék (pridat) - | pfidegj

pfidat lod'afe na cestu

tam: : Aiksner Josef /Beweland i v| odeber
odebrat lodafe z cesty “leener Josef [Bewe _—
zpEt; S —— = odeber
s Bl lls [Beweland
. A

Obrazek 10 — screenshot administrace cestujicich na cesté; zdroj: pfipadova studie

Cestovni karta pro fidiCe obsahuje udaje potfebné pro vykonani jizdy
a zaznam udaju o cesté. Na kazdou cestu je karta vytisknuta. Informace
vloZzené na kartu jsou prevzaty z databaze. V kartiCce lze doplnit poznamky,
zménit nastupni a vystupni mista pro cestujici (implicitné je pro kazdého

nastaveno jeho bydlisté).
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£. cesty 4 .
stav & 244450 P i 5
dstum | 02.042014 A < FATDUELE #
T ) devzdal € + K&
= i kon stav km Falive nakup (€): lza g ooEvEes i
auto Transit
i 112 ; : 5
Lilaois f ujeto celkem km Palive nakup {K&): lza K&
telefon 112
zalcha 45 € + 45 K& mzda Falivo v DC:
lodé jména telefon 1 telefon 2 misto (&as) soufadnice
1 Bew il il i e a
2
3
tam jménao telefon misto nast cena placenc lod
EBrandys
1 A | .. f A B g
o | oK | =
2 T ey oC [Pm———
3
4
zpet jména telefon misto nést cena placena lod
1
Milan W
Mirs e poznamiy
Zden g Ty

Obrazek 11 - screenshot karticka cesty; zdroj: pripadova studie

Pozn.: puvodné byla karticka exportovana do PDF, ale kvali problémim

s diakritikou je zatim pouze ve formatu HTML.

Nova cesta

Pro tvorbu nové cesty je rozhodujici datum odjezdu z Cech. PFi vytvofeni cesty
z tabulek turnusl (cesty->turnusy->doplnit) je datum vypInén automaticky, jinak

ho musi uzivatel zadat.

Aplikace nabidne uZivateli:
e seznam potencialnich cestujicich — s moznosti oznacit a pfidat vice lidi
najednou,

e seznam volnych Fidi¢a, automobill, telefon a navigaci.

Export

Slouzi k ulozeni udaji o cesté do externi databaze, ze které je vytvorena

tabulka informujici o volnych mistech. Zminéna tabulka muze byt pfes HTML
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znadku ,iframe“ uloZzena na jakoukoliv stranku. Ukolem zmin&ného vypisu

je sehnat cestujici k zaplnéni volnych mist.

V prvnim kroku se v aplikaci doplni cilova mésta a provede se export (pfi

exportu cesty, ktera jiz byla dfive odeslana, se v cili plivodni pfepise):

cesta tam: cesta zpét:
id cesty auto
kdy mésto nalod" volno kdy mésto zlodé volno
4 SUasem% 2014-04-02 Antverpy Bewecdseed 6 2014-04-03 Décin 8
5 5eead, 2011-03-28 | Amsterdam ) Bevwetwwek 3 2011-03-29 DéECin 4
Export

Obrazek 12 - screenshot export volnych cest; zdroj: pfipadova studie

Export volnych cest byl vytvofen az dodateCné, a proto je zapotrebi data

exportovat manualné stisknutim tlacitka.

Tabulka s volnymi cestami:

Eislo cest vzestupné sefadit
y B2 pné [~ |

4 2.4, 2014 Antwverpy - D&EIN 3.4, 2014 DECin - Antverpy
5 28. 3. 2011 Amsterdam - D&cin 79, 3. 2011 Décin - Amsterdam

Levné cestovani: Antverpy Décin Amsterdam

Obrazek 13 - screenshot vyexportovana tabulka volnych cest; zdroj: pfipadova studie

6.2.6. Komunikace

Jedna se o posledni Cast celé aplikace, sdruzujici dohromady vzkazy
od ostatnich uzivatelu a ukoly. Zpravy funguji podobné jako emaily obsluhované
z webového rozhrani. Ukol je zprava se specifickymi vlastnostmi, kterou posila
uzivatel sam sobé. Fyzicky je obé uloZzeno v jedné tabulce. Spole¢né vlastnosti:

e obsahuji nadpis a text,
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e jsou zobrazeny v pfehledu — po kliknuti na zpravu/ukol se zobrazi detail.

Pfehled je rozdélen na stranky po 10 polozkach.

Vzkazy

Kazdy vzkaz ma prijemce, datum odeslani, volitelné pfidanou vysokou prioritu
a priznak, zda byl uz vzkaz uzivatelem pfecten. Nové zpravy jsou v pfehledu
zobrazeny tucné. Prioritni obsahuji vykficnik pred zpravou. Vzkazy je mozné

fadit podle raznych kritérii.
Na zpravu se da odpovédét. V reakci je automaticky citovan pavodni text.

Na tvorbu nového vzkazu je specialni formular, kde je zvolen jeden nebo vice
pFijemcl ze seznamu vSech uzivatell databaze. Dale se napiSe pfedmét a text

zpravy.

Prehled s otevienym vzkazem:

pirehled vzkazu - strana 1

~ Lorem ipsum | od: j3ronimo

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec euismod tellus sed elit fringilla
sagittis. Curabitur erat augue, elementum nec tempus eget, pellentesque malesuada neque.
Etiam lobortis augue sed enim rhoncus quis tincidunt nulla ullamcorper. In ultrices interdum mi,
sit amet semper nunc dignissim eget. Nullam faucibus lacus leo, quis ultrices massa. Phasellus
vitae feugiat augue. Sed pellentesque interdum purus, et fringilla nibh faucibus quis. Sed molestie
neque quis lacus dapibus id imperdiet turpis ornare.

odpovedét
AY od: &Y zprava: kdy: A Y akce:
j3ronimo Lorem ipsum 2011-03-20
[ j3ronimo uvitdni 2010-12-13

oznafeneé: i

Strana: [1] Epredeno—l

Obrazek 14 - screenshot prehled vzkaz(; zdroj: pripadova studie

(o]
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Ukoly

Na rozdil od zprav nemaji ukoly pfijemce a datum odeslani. Vzdy ma
ale prioritu 1 az 5 (1 = nejvySSi). V prehledu jsou priority barevné vyznaceny
(od cervené po zelenou). Kromé priority maze mit ukol volitelné
deadline — datum do kdy musi byt ukon&en. Ukoly kongici do dvou dnti jsou

pfipominany na hlavni strance.

6.3. Zdrojovy kod

PHP soubory se zdrojovym koédem aplikace lze rozdélit na nékolik skupin,
a to na soubory:
e s obsahem — generuji stranky zobrazované v aplikaci (s pomoci nize
uvedenych soubora),
¢ s funkcemi — obsahuiji rizné funkce pouzité v celém systému (1 soubor).
e PHP tfidy — instance jednotlivych tfid tvofi napln aplikace (kazda tfida ma
svUj soubor),

e pro AJAX — vzdy stranka s 1 funkci, kterou vola pfi svém zobrazeni.

6.3.1. Stranky s obsahem

Kazda polozka z hlavniho menu ma svou vlastni stranku, ktera se déli
podminkami podle hodnot uloZzenych v $ GET a $ POST. Podle splnéni
podminek (respektive po vybéru ze sekundarniho menu) je zobrazen ruzny
podobsah. Pokud uzivatel poloZku z druhého menu nevybere, je mu vzdy

zobrazena prvni zalozka.
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Jako prvni je do kazdé stranky vloZzen soubor hla.inc, ktery:

e obsahuje HTML hlavi¢ku stranky,

obsahuje odkaz na CSS soubor (odkaz se méni podle nastaveni

uzivatele),

inicializuje $_SESSION, pokud je potfeba (nutné pro pfihlaseni

a nastaveni vlastnosti aplikace podle uzivatele),

implementuje soubor s funkcemi

implementuje tfidy aplikace.

Po vloZeni hlavicky nasleduje kontrola pfihlaSeni. Pfi splnéni podminky
prihlaSeni, je uzivateli zobrazen obsah zaclinajici funkci vypisujici menu.
V opatném pfipadé ma uzivatel pouze moznost pfihladeni. Stranka je

zakoncena pati¢kou ze souboru pat.inc.

Pfiklad neuplné stranky index.php (chybi €ast kédu obsahujici javascript

potifebny pro vyhledavani) reprezentujici zaloZku home:

<?php
include once 'hla.inc';

//nasledujici obsah pouze pro prihlasene
if ( isset( $ SESSION['id user']) ) {
vypisMenu(); //vypise menu s prihlasenim a primarni menu
vypisMenu?2 ('index'); //vypise sekundarni menu - zde prazdne
print "<div id=\"middle\"> \n <br/ ><br /> \n";
$vzkazy = new Vzkaz ($ SESSION['id user'], 0); //vytvori novou instanci
print $vzkazy->vypisMain(); //vypise se informacni okenko
print "<br>";
print pridatUchazec(); //formular pro hledani uchazecu - pouziva AJAX
Sturnusy = new Tabulka ('turnusy'); //vytvory novou instanci
print S$turnusy->vypisTabulkuTurnus ('main'); //vypise tabulku
$ SESSION['back'] = $ SERVER['REQUEST URI']; //ulozi akt. stranku
}
//neprihlaseny uzivatel se muze pouze prihlasit
else{
print logIn();
}

include 'pat.inc';
?>

Pozn.: screenshot hlavni stranky je v pfiloze #1 (1. obrazek) mozné vzhledy

aplikace.
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DalSi pouzivanou strankou je popup.php. Ta slouzi k zobrazovani detailnéjSich
informaci, a ménéni obsahu pomoci formulafi. Odkazy ,detail, zména

a smazat” zobrazené v tabulkach, vedou vzdy na popup.php.

6.3.2. Soubor s funkcemi

Jedna se o soubor funkce.inc, pouzivany ve vSech c¢astech aplikace.
Dohromady obsahuje 38 funkci umoznujicich:
e Vypisu menu,

tvorbé formulard,

praci s datem a Casem,

praci s databazi,

zalohovani databaze,

pfihlasovani.

Nejpouzivanéjsi funkce
Pozn.: vSechny funkce popsané v 5. kapitole jsou s minimalnimi zmény

implementovany i v pfipadové studii (napf. funkce pro pfihlaSeni a pro praci

s databazi), a proto zde nejsou zminény.

vypisMenu() — vypiSe horni menu s informacemi o uzivateli a primarni menu.
tlacitko($nazev, $stranka) — vrati jedno tlacitko s nazvem $nazev a odkazem
na stranku $stranka. Pouzito ve vypisMenu().

vypisMenu2($stranka) — podle argumentu vypiSe druhé menu.

Argument = aktualni stranka.

roll ($prom, $sel) — vraci rolovaci seznam (<select>), kde jsou jednotlivé
hodnoty seznamu vSechny pfipustné hodnoty proménné $prom. Polozka $sel je
v seznamu oznacena.

vratAtributy($prom) — vraci pole moznych atributl pro zadanou proménnou

$prom. Pouziti ve funkci roll().

72



ts($date) — vraci timestamp zadaného datumu $date. Format argumentu
je: rrrr-mm-dd®.

datum($ts) — vraci datum ve formatu ,rrrr-mm-dd®, ktery vytvofi ze zadaného
timestamp $ts.

zjistiTyden($ts) — vraci timestamp prvniho a posledniho dne v tydnu, ktery
obsahuje den $ts.

zjistiMesic($ts) — vraci timestamp prvniho a posledniho dne v mésici, ktery

obsahuje den $ts.

vymeniTyden($ts, $lod) — vrati seznam lodi (pfi $lod = 0) a €asl jejich vymén
(stfidani turnusd) v tydnu, ktery obsahuje den $ts. Pri vyplnéni $lod vrati

vymeény pro konkrétni lod.

6.3.3.  PHP tfidy

Pro chod aplikace jsou pouzity celkem 4 tfidy:
e Tabulka — obstarava tvorbu tabulek s pfehledy,
e Radek - wvytvafi vSechny tabulky s detailnimi vypisy a formulare
pro zménu jedné polozky,
¢ Nova — implementuje formulafe, uklada data do databaze,

e VVzkaz — zafizuje vSe okolo zprav a ukolU.

Rozdéleni do tfid je zvoleno kvuli pfehlednosti funkci. Kazda tfida reprezentuje
prvek stranky. Soubory stfidami maji vzdy nazev ve formatu:

,class.NazevTridy.php®.

Tabulka

Tfida Tabulka ma 9 proménnych. Pfi tvorbé nové instance je zadan jako
parametr pouze nazev tabulky. Postupnym zavolanim nékolika funkci je

doplnéna proménna $sloupcePole (dvourozmérné pole obsahujici Udaje
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z databaze, zobrazovana ve vysledné tabulce) a $sloupcePoleNadpisy (pole
s nadpisy sloupcti tabulky). Obsah jedné tabulky je vétSinou sloZen z vice
MySQL tabulek. Cast proménnych mé& implicitni hodnotu, ménici se

automaticky podle obsahu $_GET nebo $ POST, napf. kli¢ k fazeni tabulky.

Zakladnimi funkcemi jsou vypisTabulku() a vypisTabulkuTurnus, vracejici
hotovou tabulku. Kromé funkci na Cteni obsahu 2z databaze, jsou
implementovany i funkce, ziskavajici dalSi informace =z nactenych dat,
a to vétdinou v kombinaci s aktualnim datem. Typickym pfikladem je funkce
jeNaLodi($cu, $typ), ktera podle vstupnich udajl ($cu — identifikuje lodare;

$typ — urcuje typ pracovniho poméru) vrati aktualni stav, kde se doty¢na osoba

v v

TFida obsahuje celkem 19 funkci.

Kaod:

Stabulka = new Tabulka(‘lodari’);
print S$tabulka->vypisTabulku() ;

vypiSe tabulku zobrazenou na obrazku €. 7 (str. 55).

Radek

Tfida slouzi k vypsani tabulky se vS8emi daty z konkrétniho fadku MySQL
tabulky, a vSech dat na fadek navazanych. Odtud je i nazev Radek. Tabulka
jako fadek nevypada. Kvuli prehlednosti je dvou-sloupcova, a kazda hodnota

ma svUj fadek.

Kromé prohlizeni udaju, je mozné, hodnoty také ménit. Trida hlida i doplfovani

a zmény v databazi.
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Radek obsahuje dvé proménné ($instance — nazev primarniho klice tabulky
pro ziskani dat; $klic — hodnota primarniho klice tabulky). Tyto 2 hodnoty jsou

dostacujici k vytvofeni obsahu tabulky.

Funkci je zde celkem 12. Polovina slouzi k vytvofeni a naplnéni tabulky. Druha

polovina oSetfuje zménu udaju v databazi.

Instance tfidy a tvorba tabulky nastane vzdy pfechodem z odkazu, a tak si nova

instance bere data rovhou z $_POST nebo $ GET.

Kaod:
Sradek = new Radek () ;
Sradek->vratRadekUpravy(); //rovnou vypise tabulku, u ktere je mozne zmenit

//libovolnou polozku po kliknuti na ni

vypiSe tabulku (na obrazku pouze horni ¢ast):

prijmeni: Falesny
jméno: RBoman
narozeni: 1984
tel: 725725725
pozice: botsman
patent: NE
NE =]
angliétina: ‘nezadano®
tastecné —
néméina: dobfe
holand:tina: NE
praxe tuz.: a8

Obrazek 15 - screenshot tabulky zména lodnika; zdroj: pfipadova studie

Pozn.: jedna se o tabulku zobrazovanou po kliknuti na obrazek ,tuzka“. Totozna

tabulka, akorat bez moznosti uprav, je ukazana, po kliknuti na obrazek ,lupa“.
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Nova

Trida Nova dohlizi na ukladani novych dat do databaze. Tabulky databaze jsou
v aplikaci rizné propojené (viz ¢ast 6.4. ulozeni dat), a proto pfidani jedné

polozky v o€ich uZivatele, pfedstavuje vlozeni dat do nékolika tabulek.

UloZeni probiha postupné v nékolika krocich. UZivatel je vzdy informovan
o vysledku ulozeni. Tfida obsahuje 31 funkci zajisStujicich:
¢ ulozZeni dat,
e tvorbu dat pro ulozeni — kombinuje informace ze vstupu, databaze
a aktualniho data,
e tvorbu formulafl a jejich prvki — zejména rolovacich nabidek

pro usnadnéni prace.

Zakladni mechanizmy jsou vzdy stejné a méni se polozky ve formulafich,

které jsou nasledné ulozeny.

Tfida ma 30 funkci, které zajistuji vkladani dat do databaze (v€etné vytvoreni

hodnot) a tvorbu formulaii (v€etné rolovacich nabidek ve formulafich).

Vzkaz

Slouzi k zajisténi prace se vzkazy (ukoly). Samotné vzkazy a ukoly jsou
ulozené ve stejné tabulce databaze a liSi se jen par vlastnostmi, a proto je

pouZzita pouze jedna tfida.

VSech 12 funkci zprostfedkovava zobrazeni, psani a mazani zprav a ukolu.
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6.4. Ulozeni dat

K ukladani dat slouzi MySQL databaze ve verzi 5.1.37. Pro porovnani je
pouzita znakova sada utf8 czech_ci. Tabulky jsou mezi sebou provazany

pomoci cizich kli¢u, a tak je pouzit engine InnoDB.

Primarni kli¢ (dale jen PK) kazdé tabulky je bud ve formatu: ,id_nazevTabulky*,
nebo je jako PK pouZita unikatni hodnota ulozena v tabulce (telefon, Cislo uctu).
Celkem je pouzito 16 tabulek. 13 z nich slouzi k planovani turnusu a cest, zbylé
3 k pfihlaSovani a komunikaci mezi uzivateli. Tabulky jsou propojeny pomoci

cizich kligu (dale jen FK).

Planovani turnusu a cest

Nasleduje strucny pFehled tabulek, a jejich popis v€etné vzajemnych vazeb.
V zavorce je vzdy uvedena hlavni tabulka (oznaCena tlusté), nasleduji tabulky
s vazbou n:1 k dané tabulce (oznaceny kurzivou). Jednotlivé atributy nejsou
uvedeny, protoze jsou vypsany véetné typu na obrazku €. 17 a 18. VSechny
vztahy u schémat (obr. €. 17 a 18) jsou typu 1:N. N je na tlustéjSim konci vazby,

1 na tendéim.

Zaméstnanec muze mit 3 Urovné:
e uchaze€ — zakladni info — (uchazec, adresa),
¢ lodaf (brigadnik) — uchazec rozSifeny o nékteré dalSi informace. Ma odjety
minimalné 1 turnus — (lodar, uchazec),
e zaméstnanec — lodaf, ktery pracuje v pravidelnych intervalech. Nalezi

ke konkrétni lodi — (zamestnanec, lodar, lod).
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Lod je uloZzena:
e majitel — zakladni info o majiteli — (majitel, adresa),
¢ lod — uklada informace o lodi — (lod, maijitel),

e trzby — slouzi k uloZzeni sazby placenych maijiteli podle lodi a pozice
(trzba, lod)

Dale existuje tabulka cesta, uchovavajici informace o odvozu lodnikd. Kazda

cesta je napojena na ridic a automobil.

Kazdy turnus ma své informace. Navic je povinné napojen na tabulky lodar, lod

a volitelné na tabulku cesta (celkem 2x — pro cestu tam a zpét).

Lidé pracujici pro jinou spole¢nost, jsou kvali odvozu ukladani do tabulky

cizi_clovek a spojeni s cesta.

Tabulka tyden_aktualizace slouZi k ukladani informaci, zda uz bylo provedeno

automatické naplanovani novych turnusu. Dale také pomaha pfi jejich tvorbé.

Uzivatelé

Pro ukladani informaci o uzivatelich aplikace slouzi tabulka uzivatel. Do tabulky
vzkaz se ukladaji zpravy nebo ukoly. Pokud jde o zpravu, musi mit pfijemce,

kterého uréuje FK s odkazem na polozku ze vzkaz_adresati.
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oz uchazec
o= majitel iZl jmeno : varchar(20)
@ dic : varchar(20) [E prijmeni : varchar(20)
[E nazev_majitel 1 varchar(20 coz.adresa # narozeni : int{11)
# adresa_m : int{11)} @ id_adresa : int{11) # adresa_u :int{1i)
# tel_m : bigint{20) iEl ulice 1 varchar({20) 2 tel : bigint{20)
IE! email_m : varchar(30) # cp :int11) 12 email_u 1 varchar(20)
# fax 1 bigint{20) [E mesto 1 varchar(20) [El pogice_u 1 varchar{20)
15! zeme 1 varchar{20) H psc 1 int11) [El patent : varchar(20)
iEl f_ulice : varchar{20) # komplet_a : tinyint{1) 2l anglictina : varchar(20)
# f cp:int{11) H# del : tinyint{1} il nemcina : varchar(20)
iEl f_mesto : varchar(20) £l holandstina : varchar{20)
# f_psc :int(11) H praxe_t : flost
[El kos_jmeno : varchar{20) H prasee_z : flost
2 kos_prijmeni 1 varchar(20) @ kontskt : date
# kos tell : bigint(20) H# komplet_u : tinyint{1)}
H kos_tel? : bigint(20) [E poznamka_u : test
# kos_tel3 : bigint(20) H del : tinyint{1}
E kos_email : varchar(30)
H# komplet_m : tinyint{1)}
[E poznamka_m : text
H# del : tinyint{1}
coe turnus ooz lodar
i turnus int{11} # uchazec : bigint{20}
oz lod # lodar t @ int{11) P17 cu :int(20)
# nazev_lod : varchar{30 2 lod_t '.rarchar[m} IZ! pojistovna @ varchar{20)
12l magjitel : varchar{20) [ od : da'he [El misto_narozeni @ varchar(20)
iEl typ : varchar{20) B do : date iEl staw : varchar(20)
# delka = int{11) [El turnus_typ : varchar(2) deti @ int{11)
# t=l1 = bigint{20) # vyplata 1 int(11) # hodnoceni : tinyint{4)
# tel2 : bigint{20) iEl mena 1 varchar(11) [ posledni_cests : date
IEl posadka 1 varchar(20) # c_tam : int{11) # del : timyint(1)
g wymena : varchar(11) # c_zpet : int{11)
datum_vymena : dats # fzktura_cena : int{11)
H nase : tinyint{1) [ faktura_wystavena : 2 “E'm
H# komplet_| 1 tinyint{1)} # del : tinmyint{1) daﬁ 'd_zamestnanec : int(11)

# lodar_z : int{11)

# preni_turnus @ tinyint{1}
H# wyplata : int{11}

iEl mena : varchar(11)

IE! lod_z : varchar({20)

H del : tinyint{1)

1E poznamka_| : test
# del : tinyint{1)

ooetrzba
@ id_trzba : int{11)
# sazba : int{11}

[l mena_tr : varchar(11) :
iZl lod_tr : warchar(30) _Igg cacts _?:tu}
[E] pozice_tr : varchar(20 N int[z'[.:l} rm—
# del : tinyint{1) 5l auto @ varchar(11) @ spz : varchar{11)
# ridic : int{11) 5l gznaceni : varchar({20)
e iz clowvek H# navi : int(11) [l znacka : varchar({20)
# id_cizi_clovek : int(11) # tel_suto : int(11) El model : varchar{20)
) jmeng_cc : varchar(20) # km_zacstek : int(11) # mist : int{11)
) prijmeni_ce & varchar(20) # benzin_zacat=k : int{11)} rv 1 int{11}
H el oo '|T'|1.'[11} # benzin_sebou : int{11) # najeto : int{11)
@ costs oo :int{11) p- |# penize_zacatek E : int{11} # del 1 tinyint(1)
g kam_cc : '.rarchT.lr[E} E rr;:i‘:nmac 'hei:t'_[li;}mt[u}
] Eﬂcva;ir:r[;;[fm # benzin_konec : int{11}
# cenz_cc :int(11) H# benzin_koupil : int{11}
El platic_cc : varchar(20} # benzin_dostal : int(11) ooz ridic
# del :int{11) # penize_konec_E : int{11} @ tel r:int{11)
# penize_konec_ K :int{ii} =] jn':ann_r : varchar(20)
kode, _aktualizace # mada : int{11} [El prijmeni_r : varchar(20)
@ id_tyden_asktualizace : int{10) # volno_tam : int{11) [E! mesto_r : varchar(20)
# rok : int{10) # wvolno_zpet : int(11) # del : tinyint[1}
# tyden : int{10) H knmp_le‘t__c : tinyint{1}
# aktuslizace : tinyint{1) # del : tinyint(1}
# id 2 int{10)

Obrazek 16 - schéma databaze 1; zdroj: pfipadova studie



ﬂﬂ cizwzkaz
= # id_vzkar : int(11)
H pisatel : int{11) -,
[ kdy : date .
[ deadline : date \
# ukol 1 tinyint{1) \
# urgent : tinyint{1)} ",
[El nadpis : varchar{51) ,
E) besct @ beoct I
# del : tinyint{1) II

O o= vzkaz_adresati | |

% id_vzkaz_sdresati : int{11) |
€8 vzkaz : int{11)

# =dresst : int{11) »/

# prectenc : tinyint{1)

# del : tinyint{1}

Obrazek 17 - schéma databaze 2; zdroj: pripadova studie

6.5. Tvorba

Cela tvorba aplikace probihala v 9 krocich:

g cdcusers

@ id_user : int(11)
IZ! mick : varchar(20)
[El pass : varchar(33)
IE type 1 varchar(2)
2l se 1 varchar(1)
iE s 3 varchar(11)
H del : tinyint{1)

1.Seznameni s problémem,

2.navrzeni Use Case,

3.navrzeni rozdéleni, funkci a ovladani aplikace,

4. navrzeni databaze,

5.obdrzeni pfipominek a schvaleni navrh(i zadavatelem,

6.zapracovani pfipominek do navrhd,

7.tvorba databaze,

8. naprogramovani zdrojovych kédu,

9.testovani aplikace a

Prvni kroky tvorby byly nestandardni,

ladéni chyb,

protoZze misto pFesného zadani

pozadavku na aplikaci, byla dukladné vysvétlena stavajici situace, predstaven

soucasny systém planovani a komunikace, a pfedany dostupné podklady.
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Pavodné byla vSechna data ulozena v Excel tabulkach. Planovani turnusu
a cest probihalo manualné, a proto nastavaly problémy a omezeni:

e opravdu vSechno umélo 100% naplanovat pouze nékolik osob,

planovani bylo neumérné ¢asové narocné,

poCet zaméstnanych lodafl se bliZil svému limitu — pfi vétSim poctu

by bylo planovani velice nepfehledné az nemoznée,

obsah byl uloZen v souborech na serveru. Pracovnici tak ,bojovali“

o pfistup — pokud si nékdo otevrel soubor, ostatni se k datim nedostali,

najit konkrétni informaci bylo pro méné zkusené obtizné.

Use Case byl navrzen tak, aby respektoval stavajici procesy planovani
a komunikace. Nasledné Use Case poslouzil jako podklad pro navrh rozdéleni,
funkci a ovladani aplikace. Databaze byla projektovana takovy zplsobem,
aby pojala vSechny informace ze stavajiciho systému, doplnéné o data

potfebné pro chod aplikace.

Cely plan byl pfednesen zadavateli, ktery ho s nepatrnymi vytkami odsouhlasil.
Po zapracovani pfipominek byla navrZzena databaze, ktera slouzila

jako odrazovy mustek pro napsani samotné aplikace.

Poslednim, avSak neméné dllezitym, krokem bylo testovani aplikace.
Prozkouseny byly vSechny funkce aplikace. Nejvétsi dlraz byl na podrobné
zkoumani planovani turnust a cest. Pfi ladéni bylo odhaleno nékolik chyb,

které aplikace vykazovala pfi nestandardnich a malo pouzivanych ukonech.

Pfi praci nékolik hodin denné, trvalo navrzeni, vytvofeni a otestovani aplikace

pfiblizné 4 mésice.

81



0.6. Nasazeni

Po vytvofeni a odladéni aplikace, bylo provedeno S$koleni zaméstnancu,
kde byla pfedstavena aplikace a principy jejiho fungovani. Po prezentaci byl
pracovnikim udélen pfistup k aplikaci, aby se mohli s novym systémem
seznamit. V tomto Case byly akceptovany drobné pfipominky, a provedeny
posledni zmény v aplikaci. K aplikaci byl vytvofen manual k obsluze Ccitajici

necelych 20 stran.

Data z plvodniho systému byly pfevedeny do CSV souborld. Kazdy soubor
reprezentoval jednu tabulku z databaze. Poradi sloupcl bylo stejné a jednotlivé
polozky byly oddéleny ,;“. Obsah souborl byl postupné nacten PHP skriptem,
a s pomoci MySQL pfikazu:

LOAD DATA INFILE 'c:/soubor.csv' INTO TABLE Tabulka fields terminated by ';'
byla vyplnéna databaze udaiji z pfedeslého systému. Slo o stovky uchazecu,

zaméstnance, lodé, majitelé lodi, automobily a Fidice.

Po migraci dat nastalo posledni testovani systému. Oba systémy fungovaly

zhruba 2 mésice soucasné.

6.7. Zhodnoceni

Pfi porovnani puvodniho a nového systému, pfevazuji pfinosy z pouzivani

internetové aplikace:

Klady:

¢ rychlejSi hledani a uprava dat,
e zautomatizovani procesti planovani, které museli tvorit
zameéstnanci = ¢asova a finan¢ni uspora,

e manualni planovani probiha rychleji oproti pivodnimu systému,
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e tvorba automatickych vypisi o neobsazenych cestach = vétsi Sance
zaplnéni automobilu,

e zZlepSeni komunikace a prfedavani ukoll mezi zaméstnanci,

e zpristupnéni dat podle uZivateld,

e zpusténi aplikace nevyZzaduje zadné dodatec¢né naklady na softwarové
nebo hardwarové vybaveni,

¢ hlidani nevystavenych faktur,

e automaticka tvorba cestovnich karet, jednodussi ukladani informaci
o realizovanych cestach.

¢ diky automatizaci a usnadnéni prace umoznuje expanzi spole¢nosti,

k pouziti staCi pfistroj s internetovym prohlize¢em.

Zapory

e neoCekavany pad systému nebo jeho chybu musi FeSit administrator
s odpovidajicimi znalostmi,
e kratkodobé veétsi zatizeni zaméstnancu pfi testovani a migraci systému,

e zaskoleni zaméstnancu.

Cela aplikace byla napsana na miru tak, aby co nejvice ulehCila praci
zameéstnancim. | pfes jasné vyhody, byl nejvétsi problém paradoxné s pfijetim
od zaméstnancu. Casteéna neochota ,ucit se novym vécem* byla prekonana, a

aplikace je pouzivana na misto plvodniho feseni.
Tvorba aplikace byla od zadatku naplanovana. Zadné zasadni problémy b&hem
tvorby nenastaly. Pfi testovacim provozu bylo nalezeno malé mnozstvi chyb,

které byly rychle odstranény.

Zadavatel je s aplikaci spokojen. Po pul roce ostrého provozu bude chod

aplikace doplnén, a pfipadné budou provedeny zmény.
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7. Zaver

Diplomova prace prezentuje technologie potfebné k vytvofeni internetové
aplikace, ze kterych jsou vybrany HTML, CSS, PHP a MySQL. Jednak kvl
moznosti Sirokého pouziti, a také kvali vhodnosti pro pouziti v pfipadové studii.
Vlastnosti a prvky sitovych aplikaci jsou v praci rozdéleny do 3 skupin: vzhled,

funkénost a bezpeCnost. Obsah kazda kategorie je zvlast vysvétlen, a jsou

Vg wviv s

Na zakladé teoretickych vychodisek jsou navrzena konkrétni feSeni, vhodna
k pouziti obecné v menSich podnikovych aplikacich. Navrhy jsou rozdéleny do 3

stejnych skupin jako v teoretické casti.

Hlavnim pfinosem diplomové prace je vytvoreni pfipadové studie, ktera pouziva
zminéné technologie, respektuje charakterizované vlastnosti a rozSifuje
konkrétni navrhy feSeni jednotlivych ¢€asti aplikace. Pfipadova studie byla
kompletné feSena od navrhu funkci a vzhledu, vytvofeni a testovani aplikace
a databaze, migrace dat, Skoleni zaméstnancl az po implementaci a pocate¢ni

spravu nového systému.

Béhem tvorby a uzivani bylo potvrzeno nékolik tezi, kvuli kterym byla zvolena
pravé internetova aplikace, jako vhodny nastroj pro zlep$eni fungovani
spolecCnosti. Prokazalo se, Ze internetova aplikace dokaze zajistit vSechny
sluzby pozadované zadavatelem, ma dobré ovladani a implementaci,
na tvorbu ani provoz neni potfebny specialni hardware ani software, a hlavné
jeji pouziti rapidné zlepSilo efektivitu prace, a umoznuje dalSi expanzi

spolecnosti. Vytvofena aplikace nevyZaduje Zadnou specialni udrzbu.

Pfipadova studie je jasny pfikladem toho, Zze vhodné pouziti modernich
internetovych aplikaci, umoznuje podniku pomoci lépe pracovat, a tim zvysSit

svUj ekonomicky zisk.
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.mysql.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEu_NmT8JXOWIcUAdnssprM_2R2cg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.mysql.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEu_NmT8JXOWIcUAdnssprM_2R2cg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.mysql.com&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEu_NmT8JXOWIcUAdnssprM_2R2cg

[10] SSLV3/TLS Sniffer (Proxy Server)

http://crypto.stanford.edu/~eujin/sslsniffer/documentation.html
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10. Ptilohy
10.1. Mozné vzhledy aplikace

Vzhled 1:

uzivatel: j3ronimo A |nastaveni| odhlaZeni| dnesni datum: 01. 04. 2011

Mate O neprectené zpravy.

Mate O konéici ukoly.

Novy uchazeé.

zjistit uchazece

prijmeni: telefon: pouze uchazedi: {

turnusy bez vystavenych faktur

Celkem nalezeno 7 zaznamii:

id- priment jmeéno:  telloder nézevlodi od: do: “typ: “*vyplata: faktura: fakturs
AY AY AY AY AY AY AY AY AY AY vystavens:
20110501 Josef 723366282 Beweland 2011-02-01 2011-02-14 2 56 EURO 0 n
20110502 Bajdecia 914607 Eeweland 2011-02-01 2011-02-14 2 380 EUROD 0 n
20110501 Roman 7JE725725 Metropolis 2011-03-01 2011-03-10 b 500 EURO 0 n
20111301 Josef 366282 Eeweland 2011-03-25 2011-04-11 2 56 EURO 0 NE E}
20111302 Bajdedia 4607 Beweland 2011-03-29 2011-04-11 2 380 EURO 0 NE D
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Vzhled 2:

uzivatel: jFronimo i |nastaveni| odhlaZeni| dnekni datum: 01. 04. 2011

HOME LIDI+LODE TURNUSY KOMUNIKACE

mn‘lwu ﬂkolyu nova 1pri‘1\ra|_| novy |i|m||

nova zprava

i

4

mi

D eritopfisng dliadts

|




