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Abstrakt

Prace vys#tluje pojem instant messaging (IM), uvadi &&né IM programy. Podava pohled na
nejrozsfersjsi program \Ceské republice pro instant messaging ICQ a nanalieni klienty. Prace

dokumentuje navrh a vyvoj ICQ Klienta v pri@sti Delphi.
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Abstract

Work explains conception instant messaging (IM)features IM programs. Serves view of most
widespread program in Czech Republic for instanssaging ICQ and on alternative clients. Work

proves by evidence proposal and development IGEpin environment Delphi.
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Uvod

Jednou z vlastnosti typické pro lidi je komunikate&lé maji uz odpradavna gebu si povidat,
vymeénovat si zazitky nebdeSit problémy s osobami sblblizkymi. V dok& bez péitaca to byl
samozejmeé osobni kontakt, ifp kterém si lidé popovidali. Po vynalezeni papigeasznikem posty se
¢ast této komunikaceigsunula na psanou formu. Lidé spolu mohli komurékov kdyz jim
vzdalenost mezi nimi nedovolovala osobni kontakéldvto ale jeden zadrhel, a tas potebny
k doruwieni zpravy od odesilatele kijgmci. S rozvojem vypietni techniky, kdy se gitace dostaly i
do kZnych domécnosti, lidé ali pouZivat elektronickou postGas potebny pro doréeni zpravy
se zkratil na &kolik sekund a pro dotieni odpo¥di je zavisly¢isté na adresatovi, az si zpravu
vyzvedne a odepiSe. Elektronickd posta ma v3akhwoelyv tom, Z&loveék pisici zpravu nevi, jestli
jeji ptijemce sedi na druhé stéan PC a nevi, kdy fite a¢iekavat odpodd’. Tento probléntesi tzv.
instant messaging (viz. definice nize), ktery utglifam umo#uje sledovat stav kontaktTato sluzba
se tSi stéle ¥tSi obliks.
Tato prace stin¢ popisuje vyvoj instant messagingu, nejvice @& komunikéni sluzby

s klienty. Déle pak navrh vlastniho klienta a jehgplementaci. V z&ru prace srovnava tohoto
klienta s profesionalninteSenimi, ukazuje na jeho vyhody, ale také na nelg/ho

V prvni kapitole se prace zabyva pojmem Instantsagisig, v druhé IM Klienty, vedti Oskar
protokolem, vectvrté prostedim Delphi, pata kapitola rozebira navrh a implei@e vlastniho

klienta, Sesté popisuje naprogramované komponentseaimeé shrnuje vysledky prace.



1 Instant messaging

1.1 Definice

Instant messaging je internetova sluzba umpéi svym uzivatdlm sledovat, ki# jejich p‘atelé jsou
praw pripojeni a dle pdeby jim posilat zpravy, chatovat, posilat souboszimuzivateli a i jinak
komunikovat. Hlavni vyhoda oproti pouzivani hapmailu spoéiva v principu odesilani afipmani
zprav v realnéntase. Jinymi slovy zprava je déana ve velmi kratké débod odeslani @tSinou

v ramci stovek milisekund).

1.2 Vyhody

Instant messaging zrychluje komunikaci a umgje snadnou spolupraci mezi vice lidmi. Na rozdil
od emailu nebo telefonu druha strana vi, zdacgstinik k dispozicti nikoliv. VétSina IM systém
umo#iuje nastavit tzvaway messageedy zpravu, ktera uvadiidod, pr@ uzivatel na druhé stran
neodpovida (je pgy. Na druhou stranu uZivatele nikdo nenuti, abgprévy odpovidal ihned. Timto
zpiasobem se IM komunikace stava raéyrusujici nezieba telefon, a to jgast&ény divod, pra@ je
tento zmisob komunikace stale vice obliben v obchodnim fedstinstant messaging je idealni také

pro rychlou vyrénu internetovych adres, kiugdrojového kodu a dalSickai.

1.3 Nevyhody

Programy pro instant messaging js@sinou naprogramovany tak, aby komunikace prochazeb

firewally a dalSi bezpamostni prvky na siti, proto se stavaji potencionldtozbou pro systém.

1.4 Historie

T

progranti pro instant messaging je ICQ izraelské firmy Miliatpredstaveny v roce 1996. Diky jeho
velmi rychlému #stu se stal hrozbou pro konief IM sit amerického poskytovatele internetu AOL
Instant Messenger, ktery na to zareagoval zakoapdiminy Mirabilis. Béhem rekolika let bylo
vyvinuto mnoho alternativnich IM klietit(Yahoo Messenger, MSN Messenger, Excite, Ubidue,
bezpengjSi program Lotus Sametime od firmy IBM), kazdy lasinim protokolem (pochopitein
navzajem nekompatibilnim). Rozdily mezi protokdliyés oteveny XMPP protokol pro IM (potazmo
Jabber).

Tato kapitola byla inspirovana [8].



2 IM klienti

V této kapitole budou stém¢ popsany nejpouzivési IM sluzby. Dale se zattim na ICQ, jeho
popis, popis alternativnich klightjejich vyhod a nevyhodCerpano z [5].

2.1 Yahoo! Messenger

Tuto komunik&ni sluZbu provozuje internetovy portal Yahoo!. KlieYahoo! Messenger pracuje
v komunik&nich sitich Yahoo! a MSN, nabizi st&jjako ICQ genos textu, hlasu i obrazu. Mezi
dalsi funkce pdt nagiklad i prendSeni soubdy konferekni hovory, internetovy vyhledavyaRSS

¢tecka atd. Yahoo! Messenger neni k dispozidieétirg, podobi jako ICQ zobrazuje v hlavnim

okng reklamni banner.

2.2 Windows Live Messenger

Windows Live Messenger je komunid aplikace, ktera pracuje v sitich MSN a Yahoatige byt
propojena s e-mailovou schrankou na serveru HotriRg&héSet je mozné nejen textové zpravy, ale i
hlas, video a soubory. Windows Live Messenger umj hrat hry po internetu, sdilet soubory i

plochu vaSeho giftace a obsahuje internetovy vyhledévae k dispozici i westire.

2.3 Google Talk

Komunikaini aplikace Google Talk umtidje textovou a hlasovou komunikaci po internetuoe
Talk negretéka funkcemi, na druhou stranu je vSalkekkpropojen s oblibenou freemailovou sluzbou
Gmail a internetovym vyhleda¥am Google a umaditije nagiklad posilat hlasové e-maily (klasické
e-maily s pilohou ve forng zvukového souboru). Google Talk se snadno oviZatéim ovSem neni k

dispozici v¢estire.

2.4  Skype

Velmi rychle roste peet uzZivateh si€ Skype, kter4d umaditije vSechny &né formy komunikace
(text, hlas, obraz), ipndSeni soubdy konferekni hovory nebo chaty s vice uZivateli a mnoho
dalSiho. S1 Skype je navrZzena tak, aby ji nezastavitaw zaizeni jako proxy serversi firewally.
Casto vam tedy umozni komunikovat i v situacich, kigni mozné spojeni pomoci ostatnich
komunika&nich siti. Velmi zajimava je sluzba Skype Out, &ktemo#uje volani z pditate na BZna

telefonnicisla za velmi giznivych cenovych podminek. Pro klienta Skype jdidpozici celarada



doplikt, jako jsou telefonni zadznamniky a dalSi aplikaGamozejmosti je pl# pocesSené

uzivatelské rozhrani.

2.5 1CQ

ICQ je protokol pro instant messaging a zatokemunik&ni software vyrobeny izraelskou firmou
Mirabilis a poprvé uvedeny v roce 1996. Njgi vlastnik je firma AOL, ktera v roce 1998 kowpil
firmu Mirabilis za 394 miliofi dolari. ICQ se vyslovuje jako ,ajsikju“, coz v anginé zni jako |
seek you“, neboli ,hleddmeét Sit' ICQ umoiuje zasilat textové zpravy, URL, celé soubory,
navstivenky, umailje chat, odesilani SMS s dennim limitefigné hry a dalSi. Nevyhodou je, Ze
komunikace neni Sifrovana. Bez instalace ofici@nfinogramu se Ize na ICipojit také pomoci
webového rozhrani ICQ2Go (ve Flashi a&Janebo pomoci alternativnich kliéntUZivatelé 1ICQ
jsoucislovani pomoctisla UIN (Universal Internet Number nebo Unifie@idification Number), jez
je pro kazdého uzivatele unikatni. Novi uzZivateyadirdostavaji UIN pes 300 000 000. Nizkésla
vydraZil eBay od uZivaté| jez se zaregistrovali velmi brzo.Od roku 2000ré£ou uZivatelé ICQ a
AIM vkladat navzéjem do svych kontakbez pomoci jiného klienta.

PouZzita literatura [7].

2.5.1 ICQVv ¢islech

» vice jak 370 000 000 staZeni ze serveru download.co

e pramérny uZivatel je pipojeny k siti ICQ vic nez 5 hodin defn
» denni traffic: 400 000 000 zprav,

e denrt prihlasenych uzivatél8 000 000,

» aktivnich uzivatel 20 000 000.

K t¢émto dctyhodnymgislim musime dodat, Ze ICQrgs internet derinpiepumpuje stovky
miliona reklamnich bannér BohuZzel, spolu sdZnym obsahem (textem a soubory) se pomoci ICQ

pienasi stale vice vira jiné Skodlivé kody.

2.5.2 Zakladni pojmy spojené s IM a ICQ

¢ UIN (Unified Identification Number) - unikatni¢islo kazdého registrovaného uzivatele sit
ICQ. Diky tomu, Ze totaislo stale roste, je pet uzivateh teoreticky neomezeny. Pro
piehlednost se v tzv. ,kontakt listu“ zobrazuji tagézdivky / nicky jednotlivych uZivatél
narozdil od UIN nejsou nicky unikatni (a tak &asr¢ pripojenych uZivateél "Michal”

mizeme na ICQ najitakolik).



« Protokol - je spolény "jazyk", pomoci kterého se komunikatory spolunflouvaji. Pgita se
také s komunikaci s centralnim serverem (nedmlika servery), které zajigji prihlaSeni
k siti. Pokud sjaky komunikator zvladne &kolik raznych protokal, miZe se ¥tSinou
pripojit i na rekolik IM siti. A praw tento fakt umoiuje byt na siti ICQ i bez firemniho ICQ

klienta.

« Klient - klientsky program se obvykle instaluje nacipa® uZivatele (existuji ale také
internetové klientské programy napsané ve Flashbne Ja¥). Klient provadi pihlaseni

(ptipojuje se na server IM gt eviduje kontakty a umdzije posilani aifjem zprav.

» Adware - Firma Mirabilis (a nyni AOL) se rozhodla, Ze é&dplatné siti ICQ ifpoji reklamni
systém, ktery bude pokryvat ndklady a zatolbaede zdrojemiipadného vynosu. Bannery se
zobrazuji pod ,kontakt listem* a pod kazdym komwiikim okénkem (ICQ Message

Window Banner).

e Status- Status je u kazdého kontaktu v ICQ reprezentowatou ikonou reprezentujici stav
uzivatele (online, offline, pry nerusit...). Typickou ikonou u ICQ je k¥kia - zelend, pokud

je kontakt onlinegervend, pokud je offline.

» Server - v IM siti zprostedkovavaji serveryifhldSeni k siti a zarovemonitoruji status
uZivatele (online, away, invisible...). Komunikaggipojenych klient probiha pimym
zpasobem - v Bkterych zvlaStnich ijpadech (fijemce zpravy je ndp offline) servery
zpravy archivuji a doktuji.

S menSimi Gpravamiipvzato z [3].

2.5.3 Alternativni ICQ klienti

2.5.3.1 Miranda IM

Miranda je vice-protokolovy instant messenger (IGAZN, Jabber ...).

Na prvni pohled fisobi jako zastaraly klient. Malo barev, relativhranaté okraje, Zadné
ovladaci prvky. Tim vSak et nevyhod ko&i. Mozna by se naSel jéSjeden, a to problémy
s rekterymi pluginy. To je vSak asi posledni nevyholliranda je jinak absoluthnejmér nara@ny
program, co se hardwarwty Jeji jednoduchy vzhled je spiSe vyhodou neZzhmedgu. Zobrazuje jen
podstatné &ci a neotravuje uZivatele zbyteostmi, jako jsou ndpreklamy. Tou nejtsi vyhodou
jsou ale pluginy. UZivatel si taki®e svoji instalaci fetvait k obrazu svému, odiglani smajlik,
odesilani sms, budiku, psani poznamek, painajjSi statistiky. Jak jiz bylo uvedeno, Miranda umi

spoustu nadstandardniclcy, které si ale uZivatel musi doinstalovat a néigomovat, z toho tedy



vyplyva, Ze tento klient je spiSe pro zku§8huZivatele PC a ne pro&aeiniky. J& osobhijsem nil
problém s kédovanim diakritiky a s instalaci plugpro smajliky.

Klient je ve verzi pro Windows.

2.5.3.2 SIM

Tento klient pochazi z Ruska. rei si Zejme fekli, Ze v jednoduchosti je krasa a cely designutom
podridili. Klient ma hranaté tvary, néitis dolre zvolené barvy, ikony z prvnich verzi originalniho
klienta. | tento klient podporuje pluginy (je jiclie mensi mnoZstvi nez pro Mirandu). NV
piednost tohoto klienta vSak sfiegd v moZznosti byt fihlaSen k vice &uam na stejném protokolu.
Mohu byt tedy pihldSen jak ja, takieba i niij bratr, pokud zrovna oba gebujeme byt ve stejnou
chvili prihlaseni.

Existuje verze pro Windows i pro Linux.

2.5.3.3 QIP

Na rozdil od Mirandy maifemrgjsi uZivatelské rozhrani a jednodussi ovladaniem€lipodporuje
skiny pro znénu vzhledu. OdliSnosti od ostatnich klief¢ to, Ze komunikace pro v3echny klienty
probiha v jednom ok ve kterém se pomoci zaloZekepinda mezi kontakty. DalSi nadstandardni
funkci je antispamovy filtr, ktery odfiltruje neZ@mé zpravy. Systémové naroky jsoétdVv nez

u Mirandy, ale QIP v zakladni instalaci obsahujeohem vice mozZnosti a funkci nez Miranda.

Klient je ve verzi pro Windows.

2534 Trillian
Trillian je vice-protokolovy klient, ktery se dolk&Zxipojit na nejroz&ergjsi IM sit (ICQ, AOL,
MSN a Yahoo!). Je velice propracovany. NevyhodopgmalejSi pekreslovani grafiky.

Klient pro Windows, Mac OS.

2.5.4 Zapory alternativnich klient @

Asi nejwtSi nevyhodou alternativnich klignje jejich nefunknost g zmeéné protokolu a jejich nutny
update. Déle Spatmebo wibec funguje posilani souliorTaké neobsahuji hry, které jsou pro jednu
skupinu uZivatal podstatné, ale pro druhou skupinu to je spiSe dghoeb6 s tim souvisi mensi

naroky na hardware pitace.

2.5.5 Klady alternativnich klient &

Mensi systémové naroky, i kdyZz v dnedni &dalf moZna nerelevantni argument, jelikoZz vykon
pocitatt a pedevsim mnoZstvi opefa pangti RAM v osobnich pegitatich velmi rychle stoupa,
takZe tento neduh neviceditany originalnimu klientu nemusi byt bran v potiia druhou stranu,

| pfesto by se &y vyvijet programy, které zbyte¢ nezabiraji vice pa#ti, nez je nutné.



Rizna vylepSeni od statistikfipojeni uZivatel v seznamu kontaki pres gijemngjsi
uzivatelské rozhrani, po dalSi funkcénpo nesouvisejici s komunikaci nebo zpravou kofigkko
je nagriklad budik. U klieni podporujicich pluginy je to také moZznost wyivai klienta gesré sol#
na miru.

Nezobrazovani otravujici reklamy je dalSi nespormghodou &chto programi, ktera je

nejenom otravujici svou vizuélni podobou, ale ke Ze zvySuje mnozstvignaSenych dat po siti.



3 Oscar protokol

Jedna se o binarni TCP protokol, jehoZz nadzev OSGARbolizuje slova ,Open System for
CommunicAtion in Realtime®, po volnémigkladu ,Oteveny systém pro komunikaci v redlném
¢ase". Navzdory slo¥ku ,open“ v nazvu je specifikace protokolu ufewd. V sotiasné dob
vyuZivaji OSKAR protokol dva klienti firmy AOL prinstant messaging: ICQ a AIM. Firma AOL
v minulosti vyvinula velké Usili, aby se konkur&mt jako je Microsoft, Jabber a Cerulean Studios
nepodéilo naimplementovat kompatibilni software pro pasil zprav. V roce 2002 poskytla firma
AOL firm¢ Apple Computer vlastni knihovnu, ktera umoZznilaripatibilitu mezi produkty AOL
a programem iChat firmy Apple Computer. Na oplatiumohli klienti AOL vytvait emalil
login@mac.com.

DalSi zgistupréni protokolu tetim stranam se nekonalo a dostupné specifikadekma na
internetu vznikly po tzv. reverse-engineeringu (cotomto gipad ve zkratce znamena, Ze se
odchytne komunikace originalniho klienta actzg se deSifruje). CoZz sami@n® zpisobuje ne
stoprocentni kompatibilitu s protokolem.

Firm¢ AOL tak st&i menSi zmina protokolu a alternativni klientigstavaji fungovat. Tohoto
jednéni se firma dopousti z tohaivddu, protoZze vyvoj a provoz ICQ je hrazen zreklam
distribuované spota¢ s originalnim klientem a tedy alternativni kliejstou nezadoucim jevem.

6. llezna 2006 AOL uvolnilo AIM SDK a spustilo vyvégky web poméhajici vyvojam
vytvéret pluginy pro AIM. Specifikace OSKAR protokolu WSavolnéna nebyla.

Inspirovano z [6].
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4 Prostiredi Delphi

Delphi je integrované grafické vyvojové presti firmy Borland, utené pro tvorbu aplikaci na
platformé MS Windows v jazyce Object Pascal (objektové ndwt&ascal). Obsahuje systém RAD
(Rapid Application Development), ktery uniage vizualni navrh grafického uzivatelského rozfiran
na jehoz zaklatlje automaticky vytvidena kostra zdrojového kodu, coz vyrazmychluje vyvojovy
cyklus. Programovani v Delphi je z velkésti zaloZzeno na pouziti komponent. Komponentaghy m
program (baliek funkci), ktery vykonava gitou ¢innost (napiklad zobrazuje text nebo obrazky,
piehravd multimédia, komunikuje s databazi, zpeottovava FTPignos, atd.).

Velkou prednosti Delphi proti ¢kterym konkuretnim produkim jsou jiz zmhované
knihovny komponent, které jsou jejich sasti (nap. VCL, CLX, Indy ...). Dodavané komponenty
vyznami ushaduji tvorbu aplikaci. Daldi komponenty Ize stdhnautinternetu (&které jsou
zadarmo, skteré se musi koupit). V Delphi Ize vyted viastni komponenty.

Snaha firmy o penositelnost na platformu Linux vedla kvyvoji pitesli Kylix. Je to
integrované vyvojové pragdi, ugené pro vyvoj aplikaci v opefiaim systému GNU/Linux. Mezi
produkty Kylix a Delphi je zajiha casté&na (je teba pouzivat jen vybranou mnozinu komponent)

pienositelnost kodu. Vyvoj Kylixu byl jiz uk@en a netekavaji se Zzadné dalsi verze.
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5  Vlastni klient pro ICQ

5.1 Navrh klienta

Co se tyka vzhledu, klient n#pasi Zadné novinky a zapada do nastoleného tnevediii klienty pro
IM, jelikoZz nezvykly vzhled nebo ovladani progranmy mohlo zfisobilo neZzadouci zmateni
uzivatele.

Klient bude splovat zakladni funénost, ktera se od klienta pro IMekava, tedy bude uin
natist seznam kontaktze serveru, ffijimat a odesilat zpravy, énit status fihlaSeného uZivatele
a také bude u#t vyhledavani kontakt podle ICQ¢isla, podle jména aifmeni a podle nicku.
Nalezeny kontakt si bude moct uZivatéidat do svého seznamu kontald tim, Ze se totofgani
projevi také na str&mserveru a f piiStim gihlaSeni i pes jiného klienta bude kontaktdten spolu
s ostatnimi kontakty.

Program bude svojéinnost signalizovat ikonou v tray. Jak hlavni okaplikace, tak i
zastupce aplikace na hlavnim panelidpu uplre skryt, aby aplikace népkazela jak na ploSe, tak
také na hlavnim panelu, protoZe sedpoklada jeji neptrzity provoz od spu&ti paiitate po jeho
vypnuti. Vzhledem (resp. barvou) ikony v tray badérazovan aktudlni status uzivatele.

V hlavnim ok bude zobrazen seznam kontalst moznosti vypinani a zapinani zobrazeni
skupin. Kazdy kontakt bude ikonou informovat uzZelato stavu kontaktu.

Pro komunikaci s kazdym kontaktem bude zvlaStnnidé:, jelikoZz mi @ijde totoreSeni lepsi
nez jedno okno pro vSechny kontakty se zaloZkamil@Zdy kontakt. UZivatel bude mit mozZnost
vkladat do zpravy grafické smajliky a taktéz #fchozich zpravach se smajliky budou zobrazovat
v grafické podob a ne jen v jakési textové nahéad¥ichozi a odeslané zpravy se budou ukladat do
historie a v této historii bude uZivateli uméao vyhledavat a také mu bude umé&io na zobrazené

zpravy aplikovat filtr (nap jen gFijaté, nebo jen zpravy spadajici d@itého nésice atd. ).

Nastaveni bude umo#ovat:
e zapnuti/vypnuti zvuku
» volba, kterd nastavi, které kontakty se budou zmwa (nap. jen kontakty se statusem
online apod.)
e zobrazeni skupin
» prihlednost hlavniho formuta
» hlavni formul& zobrazen nad ostatnimi okny
e automaticky zobrazena zprava, kdyZ je status idwatastaven na pry

» ukladani pijatych a odeslanych zprav
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5.1.1 Specialni funkce klienta

Klient bude umo#ovat ,pozdni odeslani zprav“, coz znamen4, Ze isiatel napiSe zprdvu a misto
toho, aby tato zprava byla odeslana ihned, uzivated jest cas, ve kterém se ma zprava odeslat a ve
stanovenou dobu bude zprava automaticky odeslana.

Klient bude sledovat staviiplaSeni o kontaktech v seznamu kontakt bude tuto historii
piehledr zobrazovat pomoci grafu, a to 7 dni nizp

Dal8i vymoZenosti je integrovany budik. UZivatel mé&znost si zapsat nacité datum
piipominku a klient ho ve stanovengs upozorni vizuatha podle nastaveni i za pomoci zvuku.

Klient bude umo#Zovat import a export historie zprav a také budetuimportovat historii
zprav z originalniho klienta verze 5.1 .

Klient nabizi nastavit si upozafmi, pokud konkrétni kontakt@jde do stavu online. Originalni
klient a ostatni alternativni klienti nabizi takéZnost upozorni na online status kontaktu, ale
nastavuje se glob&irpro vSechny kontakty.

Pt odesilani zpravy je mozno zpravu napsat i deldg, je limit pro odesilané zpravy, klient

zpravu rozdli a odeSle paastech.

5.1.2 Konfiguraéni soubory

U aplikace, kterou tato prace popisuje, $edpoklada, Ze ji bude pouzivat vice lidi na jednom
pocitagi. Z tohoto divodu je pro kazdého uZivatele zaloZzena vlastnikslod v ni jeho vlastni
konfigurani soubor. Format souboru byl zvolen xml, jelike@y pro & dostupné parsery. Klasicky
(v dnedni dobvsak jiz na Ustupu) uloZzenda konfigurace v ini-smubby pro paeby tohoto programu
nevyhovovala. Aplikace umagije i bez pihlaSeni k siti pouZivat integrovany budik a jefikedy
program nezna UIN uZivatele, potazmo kde najde @oubuloZzenymi budiky, je pro budik
v nefihlaSeném stavu pouzit globalni soubor. Do glolérkonfigur&niho souboru (jedna se o jiny
soubor, nez ten pro budik) se také ukladaji Widla uzivatel po gihlaSeni k siti. Toho vyuZziva
ptihlaSovaci formulg ktery si i svém vytvdeni n&te tytocisla a nabidne je uZivateli, ktery tak své

UIN musi vyplnit jenom jednouipprvnim pouZiti aplikace.

5.1.2.1 Soubory s historii

Jako formét soubérna ukladani historie byl zvolen textovy soubor.z#ya zaznam je uloZen na
jednomiadku. Pokud $fichozi nebo odesiland zprava obsahuje znaky pféadkdvani, jsou pro
potreby historie tyto znaky nahrazeny mezerou. Ukl&aldatum a&as odeslani resprijeti zpravy,
typ zpravy ( pijatd / odeslana ) a vlastni text zpravy. Pro uktédhistorie kazdého kontaktu je
vytvoien zvlastni soubor. Nazev souboru je odvozen od WbNtaktu a fidanim ,_historie®
s koncovkou txt.

Priklad nazvu souboruz40845273 historie.txt
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Ptiklad zaznamu: 4.4.2007;20:53:32;Prichozi;to sem rad ze te tu mdi

5.1.2.2 Soubory pro ukladani historie pFipojeni kontaktu k siti

Format &chto soubal byl zvolen ot textovy. Pro kazdy kontakt je vytken viastni soubor. Kazdy
zaznam je uloZen na jedéadek, uklada se start klientégas a datum se stavenii gmené a ¢as
s datem fi ukongeni klienta. Nazev souboru je odvozen od UIN kotutak Fidanim ,,_statushis”
s koncovkou dat.

Priklad nazvu souboru240845273 statushis.dat

Priklad zaznamu: online:18.4.2007 22:56:29

5.1.2.3 Soubory pro ukladani budiku

Formét souboru je @éptextovy. Na kazdérradku je uloZena jedna upominka. Uklad&ae a datum
v unix-formatu, typ upominky a text zprawyas se fi ukladani pevadi na typ Unix, ktery vyjadje
pocet sekund od 1.1.1970. Nazev souboru je ,budik.txt"
Priklad zaznamu: 1177874747;Se zvukem;Zavolat domu

Strategie s ukladanim u tohoto souboru byla zvopmtiobi jako u konfiguranich soubai.
Pokud uzivatel neni ffhlaSen, je funkce budik fistupnd, ale ukladani upominek probiha do

globélniho souboru. Paiplaseni ma kazdy uzivatelgwsoubor s upominkami.

5124 Shrnuti

Jelikoz byly formaty soubdr zvoleny (aZz na jednu vyjimku) jak®iste textové, je pdeba pi
ukladani nap textu upominky nebo textu zpravy odstranitchto texti znaky pro o#hdkovani,
jinak by byla poruSena konzistence sodbdtrogram taesi tak, Ze znaky pro kon¢adki nahradi
mezerou. Oproti této nevyhdgiinasi textovy soubor vyhodu ve snadné&eni dat. Nejsou pigba

Zzadné zvlastni techniky, gfanaprosto jednoduchy kod.

5.2 Implementace klienta

Pro komunikaci s ICQ-serverem jsouwdnoznosti.

Prvni spgiva ve vlastni implementaci komunikace se servetkstikoZ je vSak ICQ komeéni
software a neni uvoéma specifikace protokolu, tato moznost by bylacel§pats realizovatelna.
Musel bych odchytavat komunikaci originalniho kteers ICQ-serverem a ,,odpozorovat” specifikaci
protokolu. Tato moznost by vyZadovala hlubsi zrtalegrotokolech a sitich a také by vyZzadovala

Druh& moznost sgiva v pouZiti knihovny nebo komponenty pro komuikalCQ-serverem,

kterou pouzivaji alternativni klienti.
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Pro tento projekt byla zvolena druha moZnost, &dmponenta TICQCIlient pro prdéstli
Delphi. Tato komponenta je valnke stazeni na adrese <http://www.cobans.net>. Bahhyl
ukongen jeji vyvoj, coz s seboutipaSi rekolik problémi. Nebudou Zadné nové verze, které by
ptinesly nové funkce. Do ztiaé miry je prodlouzetasovy interval od zgmy protokolu po vydani
opravy. DalSi neffjlemnou ¥ci je, Ze gkteré funkce komponentyi@stavaji fungovat, jako nap
posilani soubdr, Spat® funguje funkce naipvod fijaté zpravy ve formatu RTF déstého textu
a také se objevuji jisté problémy s autorizai¢i gpidavani kontakt do seznamu kontakt Chybu
funkce, ktera dekdduje text #ijaté zpravy ve formatu RTF da@istého” textu (dojde kigvedeni jen
prvniho fadku textu) klientieSi tak, Ze fjatou zpravu zobrazi do komponenty RichEdit na
.logovacim formuld“, tato komponenta ma zapnuté dekddovani formalé Ra gisty” text, a tak
piikazy na pirazeni zpravy do komponenty aggvné fFecteni textu z komponentyigvedou zpravu
z RTF do gistého" textu. BohuZel se¢kdy stane, Ze textipveden neni (drod se mi nepoddo
Zjistit), takZe je na text jeSaplikovana funkce, ktera se pokusi text dekddovat.

Na druhou stranu se s touto komponentou velicéedpbacuje. Std ji umistit na formul§
vyplnit viastnostiUIN aPassworda zavolat metoduogin a komponenta se pokusi havazat spojeni se
serverem. B Uspichu se vyvola udalosbnLogin pii neusgchu udalostOnError, kde je pomoci
parameti specifikovan évod neudspchu. DalSi metody a udélosti slouzi k dal&ilmmostem klienta,
jako nap. metodaSendMessage parametrem UIN kontaktu, komu je zpravéena a textem zpravy
a udalostOnMessageRecpro fijeti zpravy ot s parametry UIN kontaktu, od kterého zprava
prichazi, a textem zpravy.

Vyjmenované neduhy by se daly odstranit zapojergnd@ vyvoje komponenty afipadné
nefunkénosti opravit. Komponenta je vSak dodavana jenopopisem funkci a udélosti a ne
s implementani dokumentaci a jelikoz pet fadki zdrojovych kéd této komponenty se pohybuje

kolem 10 tisic, bylo by to velice obtizZn€asow narané.
5.2.1 Popis tid aplikace

Trida TKontakty v jednotce ICQ_Kontakty.pas

Tiida uchovava seznam kontald seznam skupin pro dalsi funkce programu. O ktuntachovava
UIN, piezdivku, unikatntislo kontaktugislo skupiny, status, ukazatel na forntubéo psani zprav,
piiznak, zda je kontakt na serverui&zpak pro upozorni na online status kontaktu. O skuptrida
uchovéava unikatnfiselny identifikator, nazev skupiny adat kontak v této skupis.

Vnittné¢ je seznam kontaktimplementovan linearnim spojovym seznam, kontektrijdavan
na za&atek tohoto seznamu, coz je nejraéasow narané (jelikoz tida uchovava jenom ukazatel na
prvni prvek seznamu). Seznam skupiriggen dynamickym polemfigptidavani skupin je toto pole

automaticky zetSeno na aktualni get skupin ( ¢etre praw piidané skupiny ).
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Trida TStatusKontakty v jednotce Historie_Status_Konaktu.pas

Slouzi k ukladani historieripojeni jednotlivych kontakt T¥ida uklada historii poslednich 7idrkdy

byl klient spu&n. Z uloZenych dat metoda téftiddly vykresli graf a historiefpojeni kontaktu tak
miaze byt gehled® zobrazena. fida udrZzuje vnihi seznam kontakt (vnitiné implementovan
dynamickym polem), o kterém si uchovava UINS&ingList do kterého zaznamenava historii
statusu. Poskytuje metody prdidavani kontaktu, o kterém ma byt veden zaznam.pifdani
kontaktu je do historie status&tingList) pridana polozka, kter&ka, Ze od tohoto data sechza
zaznamenavat historie staiud/ metod destroytridy jsou zaznamy zkraceny na poslednich 6 dni

a jsou uloZeny doifslusného souboru. Format tohoto souboru je pop$apitole 5.1.2.2 .

Trida TUserInfoForm v jednotce Userinfo.pas

Trida slouZi k zobrazeni informaci o kontaktu jakauj$méno, pijmeni, datum narozeni, pomoci
tiidy TStatusKontakty zobrazuje historifigojeni atd. . Metodounit se ji geda UIN kontaktu,

o kterém ma zobrazit informace z ICQ serveru a gtabtorii ipojeni.

Trida TFormRename v jednotce Unit_Rename.pas

Ttida obsahuje formutapro pejmenovani kontaktu v seznamu kontakEormul& je zobrazen

modalré. Pokud uzZivatel zadal nové jméno a stiskditko OK, formul&, ktery toto dialogové okno
zobrazil (form1), si z public proénné Fecte nové jméno a pokusi séepmenovat kontakt s tim, Ze
se zm¢na promitne také na serveru. O &g ¢i pripadném neudsghu je uZivatel informovan

informasni hlaskou.

Trida TFormBudik v jednotce Unit_budik.pas

Implementuje formulé& pro nastaveni fjpominek a jejich zobrazeni (pomodidy TFormAlarm
v jednotce Unit_Alarm). UloZen&ipominky jsou ukladany afppspustni znova naitany ze souboru,
takze uZivatel nafjde o nastavenéipominky ani kdyz aplikaci ukam. Format souboru je popsan
v kapitole 5.1.2.3 . Zpravy jsoudimacteni uloZzeny do vnihiho bufferu §tringLis) a zobrazeny do
komponentyListViewna formuldi. Ve vnititnim bufferu jecas ve formatu unix (tedy pet sekund od
1.1.1970) z tohoi/odu, Ze upominky jsou v bufferu uloZzenyig#iné a seidit ¢isla je jednodussi,
nez satdovatiettzce s datem &asem. Na formuldje poloZzena komponenimer, pomoci které je

kazdych 300 ms kontrolovan aktuétiais scasem upominky.

T¥ida TFormAlarm v jednotce Unit_Alarm.pas

Ttida zobrazuje fpominku ve formi malého formulge. Podle délky textu upravi svoje ragm

a efekt’ najede na plochu v pravém dolnim rohu obrazovky.
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Trida TForm9 v jednotce Unit9.pas

Implementuje formul&pro zobrazeni informéaich zprav uzivateli. Podle délky textu upravigts)
svoje rozmiry. Zobrazi text a ikonu symbolizujici typ zpravghyba, varovani, informace).

Nahrazuje MessageDlg z Delphi, ktery by naruSihady vzhled aplikace.

Trida TForm8 v jednotce Unit8Options.pas

Implementuje formul&pro nastaveni klienta. Nastaveni uklad4 do kon&itniho souboru a také po
spustni naita z konfiguréniho souboru. Format souboru a strategie uklagépbpsana v kapitole
5.1.2 . Umot#uje uZivateli zapnout zvuk, zobrazit kontakty diisfusnych skupin, zobrazit jen
nékteré kontakty, podle aktualniho statusu nastaaway message“, nastavit ukladaricpozich

a odeslanych zprav, nastavitipfednost hlavniho formuté s kontakty a jestli ma byt tento formla
zobrazen nad hlavnimi oknyid3 tento formuldse také provadi import a export vlastni historie

zprav a import historie zprav z originalniho kli@merze 5.1 .

T¥ida TForm6 v jednotce Unit6.pas

Zobrazuje formulé pro vykér a nasledné vioZeni smajlika do zpravy. Smajligi bkopirovani

z originalniho klienta.

T¥ida TForm5 v jednotce Unit5.pas

Zobrazuje formulé&pro pidani kontaktu do seznamu kontaktZivatel se na tento formuléostane
pies formuld pro vyhledavani kontakt mize si zngnit jméno kontaktu aifjpadré skupinu, do které
bude kontakt p#t. Skupinu niiZze zvolit jen takovou, ktera jiz existujefidavani novych skupin
nebylo implementovano. Po stisknuti¢ftha OK je kontakt fidan. Aby se zrny projevili i na

serveru, musi uzivatel pouzit volbu z hlavniho mgaopdate kontaktlistu na serveru®.

T¥ida TForm4 v jednotce Unit4.pas

Implementuje formulapro zménu hesla. UZivatel je pozadan o 1x vyih starého hesla a 2x

vyplnéni nového hesla. O Usghuéi nedsgchu je uZivatel informovan informdaim oknem.

Trida TForm3 v jednotce Unit3.pas

Implementuje formul&pro komunikaci s kontaktem. UZivatel ma moZnostagisat zpravu, vlozit do
ni smajlika a odeslat. Odeslani zpravy je provedstamZzi€ nebo pokud uzZivatel zvoli ,odeslat
pozdji ...", zobrazi se mu formul&ro vyplreni ¢asu, kdy si feje zpravu odeslat.

Na tomto formuli se nachazi ovladaci prvek v podomalé ikony pro spushi formul&e
s historii zprav s timto kontaktemii Rytvareni, resp. ruSeni formukd je na&itdna, resp. ukladana
pozice formul&e do konfiguréniho souboru. Program si tak pamatuje poslednicpf@imul&e na

obrazovce aifpdalSim spu&ni je formul& zobrazen na stejném st
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Trida TForm2 v jednotce Unit2.pas

Implementuje formul&pro gihlaseni. Uzivatel zde vyplni svoje UIN a heslofdlasi se k serveru.
V ptipac UsgsSného pihlaseni je UIN uloZzeno do konfiguiaiho souboru (jedna se o globalni

konfigurani soubor pro vSechny kontakty), aby ho uzivat&tpjiz nemusel rtiné vypliovat.

Trida TForm7 v jednotce Search.pas

Implementuje formul&pro vyhledavani kontakt UZivatel miZze vyhledavat podle UIN kontaktu
nebo podle jména,ifmeni a nicku kontaktu. Nalezeny kontakt size uZivatel fidat do seznamu
kontakti.

Trida TFormHistorie v jednotce Historie.pas

Tiida slouZi k zobrazeni historie zprav mezi uzivateh kontaktem ze seznamu koniakiZivatel
muze na zobrazené zpravy aplikovat filtr s mozZnostobirazit jen fijaté/odeslané/vSechny zpravy
spadajici do witého ¢asového intervalu¢i zpravy nélezici do konkrétniho data. Filtry sgi da
kombinovat. V zobrazenych zpravach je unwimvyhledavat.

Historie je ukladana do souboru, format popisujeitkéa 5.1.2.1 .

Jednotka mXML

Tato jednotka poskytuje metody pro praci s xml swam. Byla vytvéena pro usnadni ¢teni
a zapisovani konfigutaich adaj, jelikoZz klient pro ukladani historie pouzivad soulve formatu

xml.

Trida TFormAutoZpravy v jednotce Unit_AutoZpravy.pas

Tiida implementuje formutgro zobrazeni naplanovanych zprav k automatickédaslani. UZivatel
mize [Fes tento formubanaplanované zpravy zrusit nebo odeslat ihned anapht je vSak musir@s
formul& pro odesilani zprav.iPukorceni aplikace Kklient upozorni ndipadné zpravy ve fro#t
umozni zruSit ukoteni aplikace, tyto zpravy ale neuklada, takZze swdoim aplikace dochéazi

k jejich ztrat.

Trida TFormCas v jednotce UnitCas.pas

Tato tida implementuje formutéslouZici k zadanfasu, ve kterém ma dojit k odeslani naplanované
zpravy. Pokud se uZivatel snazi zadat méaSi nez je aktualnicgs do minulosti), je zobrazeno
varovani a progranieka na nové zadagasu. B spravném zadaniasu je na komponentu, ktera
slouzi k zobrazeni komunikace, vypséana infaimidlaska a zprava je naplanovana k automatickému

odeslani.
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Tiida TForml v jednotce Unitl.pas

Tiida implementuje hlavni okno aplikace, kde jsouramény kontakty. UZivatel sit@s tento
formul& miazZe zn&nit status, odeslat zpravu kontaktu, zobrazit fdéhe nastavenim atd. Na tomto
formul&i je také umistna komponenta ICQClient, ktera zptestkovavd komunikaci s ICQ-

serverem.

5.2.2 Export/import historie zprav

Klient podporuje import a export historie zpravriét souboru je textovy, kazdy zaznam mé stejnou
strukturu jako zaznamy pro kazdy kontakt. Soubexmortovanou historii je spojenim vSech soubor
s historii pro kazdy kontakt, jentga kaZzdoucasti od konkrétniho kontaktu je zka, komu
nasledujici historie p#tf ve tvaru zavinge a UIN (apg. @20940849% Algoritmus tak jenontte
soubor paddcich a pokud je prvni znak zawindalSi znaky do konagédku jsou UIN kontaktu, jsou
nastaveny fisludné prornné a nasledujigtadky (az po dalsi zavitida prvni pozici ndadku nebo
do konce souboru), jsou ukladany do lokalni histaprav ke kontaktu.

Originalni klient verze 5.1 uklada historii zprae ML soubofi. Kazdému kontaktu je na
kazdy nmgsic vytvaen zvlastni soubor. Klienttpimportovani historie n#ta zpravy zd&chto XML
soubofi a uklada je do soubbjednotlivym kontakim. Postup je takovyto: Klient si dstringListu
pro dany kontakt rie ,svoji* historii zprav, pak si d&tringListuprida zaznamy z XML soubor
sefidi tentoStringListpodle data &asu a uloZi ho (jednotlivé zdznamy) do ,svého" souls historii

pro dany kontakt.

5.2.3 Pridavani kontaktu

BohuZel @i pridani kontaktu do seznamu kontalge niize objevit chybova hlaska s tim, Ze tento
kontakt neautorizoval (nesouhlasil) d@nim kontaktu, i kdyZ ve skuteosti byl souhlas uten.
Pokud je pidani kontaktu do seznamu kontakhicializovano od kontaktu na druhé stamedy
kamarad si ida ne do seznamu kontakia ja pak jeho (testovano s originalnim klientet) 5vyse

zminénd chyba se neobjevi #gani kontaktu prokhne bez probléin
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6  Vlastni komponenty

Pro tuto aplikaci bylo nutné naprogramovat #@emponenty. Jedné se o komponenty pro psani textu
s vkladanim smajlik Pro vSechny ostatni funkce a vlastnosti progréawwna jednu vyjimku, jelikoz
byla doinstalovdna komponenta pro zobrazeni ikomsay) byly pouZzity standardni komponenty

dodavané s pragtdim Delphi 7.
6.1 Komponenta lcgMemo

6.1.1 Pozadavky

Komponenta bude umadvat vkladani znak a smajliki, ozna&ovani textu do bloku a jeho
kopirovani do schranky, vkladani textu ze schranKypodstat se bude jednat o standardni

komponentu pro psani textu s r@eiim o smajliky.

6.1.2 Implementace

Jako pedek této komponenty musi byt zvoleriégdd, kterd disponuje udalostmi pro interakci
s klavesnici a pro zény fokusu. Tyto vilastnosti mdida TWinControl Za gedka komponenty byla
v3ak zvolenaitda TCustomContrgl ktera je uZivatelsky fjemrgjsSi pro programovani vizuéini
podoby komponenty, jelikoZz zavadi koncepci platanyas a metodPaint().

Asi kazdého programatora zabyvajiciho se tvorbomponent napadne zvolit zaepka
komponentuMemoneboRichEdit BohuZel se mi nepo#ll piijit na zpisob, jak tyto komponenty
rozstit 0 moznost vykreslovani malych obrézksmajliki), proto jsem tedy zvolil zaipdka tidu
TCustomControl S volbou tétoifdy je ale spojeno vice prace simplementaci, peotee musi
naimplementovat reakce na stisky klaves, vykresibt@éxtu na komponentu, posouvani textu, kdyz
je uz textu tolik, Ze se nevejde do okna komponeimylementace textového kurzoru atd. S tim
vznikly n¢které potize, které se mi nepdittazatim odstranit a popisuji je v nasledujici iale.

Psani textu s touto komponentu probikiékédvanym zfisobem, komponenta reaguje na stisky
klaves volanim vnitich funkci a vykresluje na sebe text. Znaky kongpda uklada do statického
pole, @i prekrateni velikosti tohoto pole dojde k vyvolani udaloSiFullEventa k smazani textu
komponenty. Programator ma moznost v reakci na wdtdost zkopirovat text komponenty, pop
zareagovat jinym zZisobem. Kazdy prvek pole pro ukladani zinaka typ zaznamu, do kterého se
uklada, o jaky znak se jednda, dale pozice pravémniho bodu v pomysiném obdélniku, ktery znak
resp. smajlik zaberefipvykreslovani, barvu a tmost znaku a index do pole smailikvkladani
smajliki je feSeno fesImagelist ktery se fipoji ke komponer a index v zdznamu o kazdém

prvku je indexem doifpojenéholmageListu Pokud je tato hodnota rovna -1, jedna se o Ziredk
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je tento prvek smajlik. Ukladani pravého hornihaddbqslozka x, y) ma vyhodu v jednodusi
implementaci pohybu kurzoru, jelikozZ je ke kaZzdépnuku znama jeho pozice, kdy na hodnoty X, y
zobrazuje textovy kurzor.rPzmeéné obsahu komponenty je zavolana procedura, kterdakdému
prvku pole vyp@ita hodnoty x a y a na konci zneplatni obsah koraptn na coz opetai systém
reaguje zaslanim zpravy pro vykresleni a komponentadélosti Paint (reakce na zpravu
o piekresleni) projde pole s prvky a vykresli je. Polagdcely text nevejde na komponentu, jsou
v pravych rozich zobrazeny Sipky, které signalizigi se jegtn¢jaky text nachazi ,nad” resp. ,pod*
komponentou. # pohybu po textu textovym kurzorem doché#ippdré k automatickému rolovani
textu. Ozn#&ovani textu do bloku je naimplementovano pouzerpy8. Komponenta si v udélosti na
stisknuti tl&itka mySi doh zaznamena z2atek (index v poli prvk) a @i uvolnéni tlacitka mysi konec
(opst index v poli prvk) ozna&eného textu aipvykreslovani zvyrazni prvky pole, které se nadijiaz
mezi startovnim a kokaym indexem do pole prikvéetrgé. Takto oznaeny text je mozno ies
interni PopUpMenu(vyvola se stisknutim pravého ditka mySi) nap. zkopirovat do schranky i€s
toto menu je také moznost na pozici kurzoru vidgitt ze schranky. JelikoZ komponenta pro
odrddkovani pouziva pouze znak CR, dochéiikopirovani/vkladani textu do/ze schranky ke
konverzitettzce. Ri ozna&eném textu ¥etrg smajlika do bloku a votbkopirovat komponenta vraci

text s nahradou smajlika jehtiglusnymretézcovym kédem.

6.1.3 Problémy s implementaci

Pokud ma komponentdocus neboli ma zawrteni a je stisknuta klavesa na klavesnici, je
vygenerovana zprava o této udalosti a je zaslamektbse zarrenim. V Delphi na tuto zpravu
komponenta reaguje vyvolaniniigusné udalosti. Nappri stisku klavesy na klavesnici je vyvolana
udalostOnKeyDownV piipad komponenty lcqMemo to aZz na kurzorové Sipky fueg&ohuzel fi
stisku kurzorovych Sipek (nahoru, dpHoleva a doprava) nedojde k vyvolani udal@stkeyDown
ale dojde k pesunufocusu na dalsi komponentu na formiilaToto chovani se mi nepofila
odstranit, a proto je piba, aby programator pouzivajici tuto komponentohwgival zpravy
o stisknuti kurzorovych Sipek a volal public metoklhmponentyKl_Sipka s jednim parametrem,
ktery reprezentuje virtualni kod Sipky (rfa@ipka doleva ma virtualni kéd 37). Po zavoland té
procedury komponenta zareaguiekavanym zfisobem.

Druha vada této komponenty gpg ve vytvdeni textového kurzoru. Podle literatury se
v udalosti OnEntr vytvoii textovy kurzor a v udalostOnExit se textovy kurzor odstrani. Bohuzel
pokud mame v aplikaci dva formiaa na obou dvkomponenty, p kliknuti na prvni komponentu
na formul& jedna dostane tato komponenta focus a dojde &layw udalostOnEntr. Fi kliknuti na
dalSi komponentu na formiigedna je této dalSi komponénpiedan focus. U komponenty majici
focus do této doby dojde k vyvolani udaloSmExita u komponenty, ktera praziskala focus, je

vyvolana udalosOnEntr. Toto je @ekavané chovani afipimplementaci, kdy v udalostDnEntr
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vytvorime kurzor a v udalos®nEXxit zruSime kurzor, vSe pracuje tak, jak ma. Pokuckjaie Klikli
na komponentu na prvnim forméil& ona dostala focus a déle klikneme na komponeatjiném
formul&i ve stejné aplikaci, novd komponenta dostane farug/vola se s tim spojena udéalost
OnEntr, ale u komponenty na formiildedna nedojde k vyvolani udalo€dnExit takZze pokud ofi
klikneme na komponentu na formtilfedna, nedojde k vyvolani udalo€nEntra tedy k vytveéeni
textového kurzoru. Tento problém obchazi komponevisledoviy: v udélosti OnExit je kurzor
ruSen, ale udalosDnEntr neni pouZzita. Textovy kurzor je vyien v udalostiOnClick ktera se
vyvolava gi kliknuti na komponentu mySi. BohuZel takkdy nedochazi k dvojici volanireate
a destroy (vytvoreni a zruSeni) na textovy kurzor, coz safep® neni programatorsky rig$tsi.
Zatim se mi nepod#o tento problém odstranit. ltes zmigné chyby je komponenta pouZzitelna

a funguje vcelku date.

6.2 Komponenta IcgMemoZ

6.2.1 Pozadavky

Komponenta bude zobrazovat komunikaci mezZnda uZivateli. Bude ust ozn&it text a zkopirovat
ho do schranky. Na pravé stédmude zobrazen vertikalni ScrollBox, kterym se bpdsouvat text po
komponert, aby se uZivatel mohl podivat nadegdeSlou komunikaci nebo skipadré postups
zobrazit @ichozi zpravu, jestli bude natolik dlouha.

Prichozi a odeslané zpravy budou zobrazeny odliSreouol (resp. ne zpravy, ale titulek

zprav), takZze komponenta bude uifmZat n€nit barvu a tanost pisma.

6.2.2 Implementace

Tato komponenta vychazi z komponenty lcgqMemo, jelastre jeji odlelRend verze, ktera slouzi
k zobrazovani komunikace mezi&giva uZivateli. Neimplementuje textovy kurzor.

Poskytuje metodu Add s parametréetézce, ktery ma byt zobrazeniigan) na kompone#t
Tato metoda automaticky tatkuje a vloZi text, pokud v textu najizcovy kod smajlika, zobrazi
ho na sob misto tohoto kodu.

Pro znaky, které vykresluje, je pouZito jako u kamenty lcqMemo pole prik Po gidani
textu do komponenty vy3e zméimou metodou Add je zavolana procedura, kterd vggklatny text
v poli vykresli do vnitniho bufferu, ktery je Siroky jako komponenta aotiktvysoky, aby se na&
veSel vSechen text, zneplatni obsah a v udélosit Bachazi uz jenom kipkresleni tohoto bufferu
na komponentu. Posouvani textuigSeno vertikdlnim scrollbarem ungisgm u pravého okraje

komponenty, posunuti timto scrollbarem nastavujevgu hodnotu P piekresleni bufferu na
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komponentu a na komponéntak je zobrazen jen text, ktery odpovida posusatbllbarem, viz

Obrazek 1.
nick [14:31:36]):
ke fak es dreshamast - o o oo e e e
r - - nick [14:34:09):
nick [14:34:09): 2] Mejaky text na teto komponente. Musi byt natolik dlouhy aby se nevesel
Mejaky text na teto komponente, Musi byt natolik diouhy aby se nevesel ha komponentu a writrni buffer byl vetzsi nez okno komponenty
na komponentu a whitmi buffer byl wetz nez okno komponenty nick [14:34:39):
nick [14:34:39): 1. radek. textu
1. radek textu 2. radek textu
2. radek, textu 3 radek nejakeho et
3. radek nejakeho textu il 117 [ . S
jeste nejaky text aby byl tenta poriklad nayore videl

Obrazek 1: Nalevo se nachazi okno komponenty, napra vniténi buffer komponenty

Ostatni funknost této komponenty, jako nagpouZiti jenom znaku CR pro t&tikovani nebo
ozna&ovani textu do bloku a jeho kopirovani do schran&yeSeno podohkinjako u komponenty

IcgMemo.
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7 Zaveér

Cilem prace byla implementace klienta pro ICQ. Kiidyl naprogramovan v prdstdi Delphi.
Zastava zékladni fudkost a pidava rekolik nadstandardnich funkci, které chybi v oridjridn
klientovi a na par vyjimek i v alternativnich klieeh. VSechny tyto vymoZenosti jsou vyjmenované
v kapitole 5.1.1 a pod#o se je naimplementovat. Klient se pokousi méssiner, kterym by se ri
vydat sodasni klienti, a to takovy, Ze by s novymi verzentiemkta pribyvaly predevSim dalSi
uzitetné funkce, které zfjemiuji pouzivani &chto ,kecalk“, a ne jenom visualni efekty, které
akorat zvySuji hardwarové naroky.

Prace poskytujeffklad navrhu komponent v Delphi pro psani textkkladanim smajlik
a jejich implementaci.

Dal3i vyvoj klienta by se #h soustedit na opravu a optimalizaci komponent lcqMemo
a IlcgqMemoZz, o jejichz vadach jsem se zminil v patgitole. Také by bylo vhodné se zabyvat
ukladanim historie, jelikoZ soubory s historii mahwafist do velikosti, kdy uz jenom jejich &eni
by mohlo bytéasow neunosné a vSechny funkce spojené s ukladéniftenim €chto soubar by
mohly byt dosti pomalé. &které funkce souvisejici s protokolem netsebt funkce pro import
historie zprav z originalniho klienta by bylo dolpiesunout do dil knihoven — zjednodusil by se
update programu. Nejtdi vyzvou do budoucna je vS8ak nastudovani ICQopmti a potazmo
komponenty TICQCIient, jeji vylepSeni a vydavaniuakizaci jak pi zméne protokolu, tak pro nové

funkce.
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Seznam pouzitych zkratek a symbadi

AIM — AOL Instant Messenger

CLX - Component Library for Cross Platform

DLL - Dynamic-link library

FTP - File Transfer Protocol

GNU — GNU's Not Unix

ICQ - protokol pro instant messaging a zarokemunik&ni software
IM — instant messaging

OSCAR — Open System for CommunicAtion in Realtime
PC — personal computer

RAD - Rapid application development

RAM — Random access memory

RSS - Rich Site Summary

RTF - Rich Text Format

SDK — software development kit

UIN — Unified Identification Number

VCL - Visual Component Library

XML - The Extensible Markup Language

XMPP - The Extensible Messaging and Presence Riotoc
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Seznam (Filoh

Priloha 1. Navod k pouziti
Ptiloha 2. Datovy nogiCD s programem ICQ klient
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Navod pouziti ICQ klienta

Formular pro prinlaseni
Po spudhni je spolu s hlavnim oknem aplikace zobraz#hlgSovaci formul&(viz. Obrazek 2 ), ve

kterém je nutno vyplnit UIN (pdfpad vybrat z nabidky pokud se nejednd o prviihlaSeni)

a heslo.

1M a heslo

LIIN: [

Heslo:

Obrazek 2: Formular pro prihlaseni

Pokud byly Udaje spra¥nvyplnény, klient n&te seznam kontakta podle nastaveni zobrazi
kontakty bu’ se z#azenim do skupin, nebo bez nich. Kliknuti na kontadavym tl&itkem mysi

vyvola nabidku akci souvisejicich s kontaktem (@brazek 2).

Mistni nabidka akci pro praci s kontaktem

* Info — bude zobrazen formulé informacemi o kontaktu

* Poslat zpravu— bude zobrazen formularo psani zprav

* Piejmenovat— zobrazeni formuté pro gejmenovani kontaktu, zina se projevi také na
serveru.

e Smazat— dojde k smazani kontaktu ze seznamu komtakt

e Upozornit, kdyZ online — klient upozorni na status online u tohoto kontak

ICQ =
Mike ~

lw

& Irfa
Poslat zprawu
Q Pfejmenawat

% Srazat

pozornit kdyE online

|'|'| ; (_‘_,: Jenda

ara

Obréazek 3: Hlavni okno aplikace se seznamem akci pikontakt
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Formular s informacemi o kontaktu

Na formul& s informacemi o kontaktu (viz. Obrdzek 3) jsotelpedré zobrazeny informace
o kontaktu, jako je jeho jménofipneni, UIN, nick, datum narozeni atd. Tento for&iubké slouzi
k zobrazeni grafu, ktery reprezentuje histofippjeni kontaktu k siti ICQ. Data pro tento grafz(v
Obrazek 4) jsou shiréna jeti ptipojeném klientovi.

& Detaily konkakku:

jLals; l Souhrn Miska Prace | Online - historie

IR 309656625
External IP:

Internal IP:

Port:

ICQ Werze:

Miranda IM Verze:

Cnline od:

Close

Obrazek 4: Informace o kontaktu

[Datum]

27 32007 ]

17.4.2007

16.4.2007

18.4.2007

29.4.2007

m OnLine
BOflive O 2 4 F 8 10 12 14 16 18 20 22 24 [k

Obrazek 5: Graf pripojeni kontaktu
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Formular pro psani a @Fijem zprav

Volba poslat zpravu, stejrjako doubleklik, na kontaktu vyvola formil@ro psani aifjem zprav
(viz Obrézek 5). Kliknuti na ikonu smajlika vyvolérmul& pro vloZeni smajlika (jak je vét na
Obréazku 6).

Lo 5
rkouska [17-11:07):
HZdravim, jak se dneska mad ?
Lous [17:11:19):

Celkem to ujde

zkouska [17-13:20):

ieden radek L
drubw radek kd

G &ne

Rozepsana zprava voetne smajliku
Odeslat ~

G@EOE
QA @
NGRS
GCABG@
@ReEG
CHOG

Obrazek 6: Formular pro komunikaci s kontaktem Wetné formulaie se smajliky

Uzivatel ma také moZzZnost napsanou zpravu odesladépok cemuz slouZzi volba ,Odeslat

pozdiji“ na tlagitku s nazvem ,odeslat” na formtidpro psani aisjem zprav.

+ zkouska (240-B45-273)

zkuluska [17:11:07): —Fdy 22 ma zprava odeslat
Sdravim, jak e dneska mai ¢ _
Lous [17:11:19]: " Za 1 hodinu
Celkem to ujde
zkouska [17:13:20]:
jeden radek o I AR
drushy radek, 171500 ==
N @ i H (@
Rozepzana zprava voetne smajliku M aplanowat
Odeslat F

Odeslat pozd&ji ..

Odeslat a nemazat

Obrazek 7: Formular pro psani a Fijem zprav, véetné ukazky pro odeslani zpravy pozdii
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Formular s historii prijatych a odeslanych zprav

Kliknutim na ikonu historie se zobrazi formtilé historii (viz Obrazek 6). UZivatel trbe v této

historii vyhledavat a na zobrazené zpravy aplikdvat

(H Historie zprav - zkouska (240-845-273) :EE
Hiedat Filr |
.. [ atum | Cas | Typ | Cprava | [A]
EDT':'E'EE”', =Prav 1932007  1650:16  Odchozi  kuk
¥R zvprav_lrl 19.3.2007 170252 Prichozi  Testowaci zprava, ktera pijde pozdeji
fo Wéechny 2032007 01427 Odchozi  Ahaj
™~ Pfichazi 22.3.2007 34354 Odchozi Offline zprava
. 22.3.2007 3.47.03 Prichozi  &hoj
(" Ddchozi 2232007 94745 Odchozi  Jsem Ti chtel jenom poslat trosku dels...
22.3.2007 34819 Prichozi *KISSING®:
D aturn 22.3.2007 9:.48:49 Prichozi -
[ Pougit 22.3.2007 34852 Prichozi o
22.3.2007 9.48:56 Prichozi ]
22.3.2007 9:43:01 Frichozi
22.3.2007 93:43:.04 Prichozi o[
:I 22.3.2007 9:43.07 Prichozi  0:]
22.3.2007 34310 Prichozi  :-%
Cas 2P AT 94912 Prichnzi =1 (]
[ Pougit jeden radek,

Ii_
Ii_

Mach zprawy [= filtrem)

Obrazek 8: Formular s historif

Hlavni menu aplikace

K vyvolani hlavniho menu dojde kliknutim naciitko menu v hlavnim okn(viz Obrazek 9).

é Otrusing Lubomit
95

Kiki
ﬁ kedubak v
# On-Line Menu

Obrazek 9: Tla¢itko menu na hlavnim formula¥i

Hlavni menu aplikace (viz. Obrazek 10) nabizi fytakce:
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« Hledat — volba zobrazi formutgro hledani kontakt

* Nastaveni— zobrazi formulés nastavenim

e Zménit heslo— zobrazi formul&pro zménu hesla

e Update kontaktlistu na serveru— volba ulozi vSechny népiidané kontakty na server

« Naplanované zpravy— zobrazi formulse seznamem naplanovanych zprav

e Budik — zobrazi formul&pro ovladani budiku

e LogForm — zobrazi logovaci formuiado kterého aplikace zaznamenae#ité informace
pii béhu programu (pro uzivatel&tginou nepodstatné)

e Piihlasit — volba zobraziifhlaSovaci formul&

B‘ Hledat ...

qfﬁ' Mastaveni

&, Zmenit heslo

ﬁF Update konkaktlistu na serveru
5 Maplanované zprévy

9 Budik

& LogForm

Obrazek 10: Hlavni menu aplikace

Formul& pro hledani kontakt UZivatel nize vyhledavat podle jménatijneni, nicku a nebo podle
UIN.

Padie iména | Fodle IC0 &isla |

Hledat padle iména

Jméno: |

Primeni: |

Nick:  |Kiki

Hiedei 7~

LIIM | Mick | Jména ' Pfimeni A
14341749 klkl TEREMCE CHAMN =
123436725 F.iki Christian
152073389 F.iki Laouize Jacksan
382025 K.iki Elena Zemskova
AR Al S Sl ) =Ty
421 79606 Kiki §"-.-"31‘|:| SakSEH s ',Hff@'ljr.-'i‘-.k [v]
£ | 1 | 2]

Obréazek 11: Formulaf pro hledani kontakti
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Formular s budikem

Formul& s budikem (viz. Obrazek 12) uninge uZivateli nastavit upominku na stanovenou dobu
acas. Program tyto upominky uklddé do souboru, taktechazi ke smazani nastavenych upominek

ani @i vypnuti klienta.

? Budik ey W

|lpozornéni
li_ : = Zpiizob upozomeni
Cas: 122240 [ " Jen zprdva
Datur | 29 4.2007 + ' Zpréva a pipruti

0/ BDankd e

K.dy Upozornéni | £prava |
2942007 15:21:22  Sezvukem  Odewzdat projekt do 1T

Obrazek 12: Formular s budikem

Formular s nastavenim

Volba nastaveni zobrazi formil& nastavenim (viz. Obrazek 13). UZivatel size zapnout padp

vypnout zvuk, nastavit zobrazeni skupin, nastamihlednost hlavniho okna a dal&icu. Pres tento

formul& se také v mozZnostech historie importuje histopigie.
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Fa Nastaveni

""" e el —Zobrazit kontakty ze statuzem ..

----- Awaphdeszage
& ¥ Online ﬁ v Occupied
£ v dway & v FFC
2% v DND B v Invisible
B v NA &8 v Ofiline

[ Zobrazovat skupiny

0k, |

Obrazek 13: Formul&f s nastavenim

Formular s naplanovanymi zpravami

Tento formuld& zobrazuje seznam naplanovanych zprav (viz. Obrdzbk Zde jde naplanovana

zprava zruSit. Takto odeslana zprava je uloZzenagrpmu a ve stanover@s odeslana.

k odeslani

F.ormu | Cas | Zprava |
zkouszka [240-845.. 30121... Rozepsana zprava woetne smajliku <.

Obrazek 14: FormulaF s naplanovanymi zpravami

34



Seznam obrazki

Obrazek 2: Formutgoro hIASENT.........ooeeeeiiiceee e s 28
Obrézek 3: Hlavni okno aplikace se seznamem akdkgmtakt ................ccccvvvviiiinnnnen. 28.
Obrazek 4: INformace 0 KONTAKLU ............. e e oo eeeeee ettt e e e e re e e e e e e e e e e e aeeees 29
Obrazek 5: Grafifipojeni KONTaKtU ............eeviiiiiiiiiiiii e 29
Obrazek 6: Formutgoro komunikaci s kontaktemg¢etné formul&e se smajliky ................ 30
Obrazek 7: Formutgoro psani aifljem zprav, ¢etrg ukazky pro odeslani zpravy p@jid 30
Obrazek 8: FOrmuUIEs NISTONT ......ccceiiieiieiii e e e e 31
Obrazek 9: Tl&itko menu na hlavnim formui&...............cooooiiiiiiiiii e 31
Obrazek 10: Hlavni menu apliKACE............ceeemmerumiiiiiiiee e eeeeeceeeeeet s 32
Obrazek 11: Formuigro hledani kontalt.................ooooiiiiiiiiiiii e 32
Obrazek 12: FOrmuias DUAIKEIM ........coooii i e e e e 33
Obrazek 13: FOrmMuUIE NASTAVENTM .....uuiiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e e e e e e e e as 34
Obrazek 14: Formuiés naplanovanymi ZPravami................... e eeeeeernnnnnnnneeeeaeeeeens 34

35



