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Abstrakt

Price vysvétluje pojem instant messaging (IM), uvddi souc¢asné IM programy. Poddvd pohled na
nejroziifendjii program v Ceské republice pro instant messaging ICQ a na alternativni klienty. Price

dokumentuje ndvrh a vyvoj ICQ klienta v prostfedi Delphi.
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Abstract

Work explains conception instant messaging (IM), it features IM programs. Serves view of most
widespread program in Czech Republic for instant messaging ICQ and on alternative clients. Work

proves by evidence proposal and development ICQ client in environment Delphi.
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Uvod

Jednou z vlastnosti typické pro lidi je komunikace. Lidé maji uZ odpraddvna potiebu si povidat,
vyménovat si zazitky nebo feSit problémy s osobami sob¢ blizkymi. V dobé bez pocitacu to byl
samozrejm¢ osobni kontakt, pfi kterém si lidé popovidali. Po vynalezeni papiru a se vznikem poSty se
¢ast této komunikace presunula na psanou formu. Lidé spolu mohli komunikovat, i kdyZ jim
vzdalenost mezi nimi nedovolovala osobni kontakt. Mélo to ale jeden zadrhel, a to cas potfebny
k doruceni zprdvy od odesilatele k pfijemci. S rozvojem vypocetni techniky, kdy se pocitace dostaly i
do b&znych domécnosti, lidé zadali pouZivat elektronickou postu. Cas potiebny pro dorudeni zpravy
se zkrétil na n&kolik sekund a pro doruceni odpovédi je zdvisly Cist¢ na adresitovi, aZ si zpravu
vyzvedne a odepiSe. Elektronickd posta m4 vSak nevyhodu v tom, Ze Clov¢k piSici zpravu nevi, jestli
jeji prijemce sedi na druhé stran¢ u PC a nevi, kdy muZe ocekavat odpovéd’. Tento problém resi tzv.
instant messaging (viz. definice niZe), ktery uZivatelim umoziuje sledovat stav kontaktt. Tato sluzba
se t&S1 stdle vétsi oblibe.
Tato préce struéné popisuje vyvoj instant messagingu, nejvice rozsifené komunikaéni sluzby
s klienty. Dale pak navrh vlastniho klienta a jeho implementaci. V zdvéru prace srovnavé tohoto
klienta s profesiondlnimi feSenimi, ukazuje na jeho vyhody, ale také na nevyhody.
V prvni kapitole se prace zabyva pojmem Instant messaging, v druhé IM klienty, ve tfeti Oskar
protokolem, ve ctvrté prostfedim Delphi, patd kapitola rozebird ndvrh a implementaci vlastniho

klienta, Sestd popisuje naprogramované komponenty a v sedmé shrnuje vysledky préce.



1 Instant messaging

1.1 Definice

Instant messaging je internetova sluzba umoziujici svym uZivatelim sledovat, ktefi jejich pratelé jsou
prav¢ pripojeni a dle potfeby jim posilat zprdvy, chatovat, posilat soubory mezi uZivateli a i jinak
komunikovat. Hlavni vyhoda oproti pouZivani napf. emailu spociva v principu odesildni a pfijimani
zprév v redlném Case. Jinymi slovy zprdva je dorucena ve velmi kratké dobé od odeslani (vétSinou

v ramci stovek milisekund).

1.2 Vyhody

Instant messaging zrychluje komunikaci a umoZziiuje snadnou spoluprici mezi vice lidmi. Na rozdil
od emailu nebo telefonu druha strana vi, zda je ucastnik k dispozici ¢i nikoliv. VétSina IM systému
umoziuje nastavit tzv. away message, tedy zpravu, ktera uvadi davod, pro¢ uZivatel na druhé strané
neodpovid4 (je pry¢). Na druhou stranu uZivatele nikdo nenuti, aby na zpravy odpovidal ihned. Timto
zpusobem se IM komunikace stavd mén¢ vyruSujici nez tfeba telefon, a to je ¢asteCny duvod, pro¢ je
tento zpusob komunikace stile vice obliben v obchodnim prostfedi. Instant messaging je idedlni také

pro rychlou vyménu internetovych adres, kust zdrojového kédu a dalSich véci.

1.3  Nevyhody

Programy pro instant messaging jsou vét§inou naprogramovany tak, aby komunikace prochézela pres

firewally a dal$i bezpecnostni prvky na siti, proto se stdvaji potenciondlni hrozbou pro systém.

1.4 Historie

Prvnim z volné¢ dostupnych programu Siroké vefejnosti a zaroven jednim z nejrozsitencjSich
programu pro instant messaging je ICQ izraelské firmy Mirabilis predstaveny v roce 1996. Diky jeho
velmi rychlému rastu se stal hrozbou pro komeréni IM sit” amerického poskytovatele internetu AOL
Instant Messenger, ktery na to zareagoval zakoupenim firmy Mirabilis. B€hem nékolika let bylo
vyvinuto mnoho alternativnich IM klienti (Yahoo Messenger, MSN Messenger, Excite, Ubique, ¢i
navzdjem nekompatibilnim). Rozdily mezi protokoly stird otevieny XMPP protokol pro IM (potazmo
Jabber).
Tato kapitola byla inspirovéna [8].



2 IM Kklienti

V této kapitole budou struén¢ popsdny nejpouzivanéisi IM sluzby. Déle se zaméifim na ICQ, jeho

popis, popis alternativnich klientd, jejich vyhod a nevyhod. Cerpano z [5].

2.1  Yahoo! Messenger

Tuto komunikaéni sluZzbu provozuje internetovy portdl Yahoo!. Klient Yahoo! Messenger pracuje
v komunikacnich sitich Yahoo! a MSN, nabizi stejn¢ jako ICQ prenos textu, hlasu i obrazu. Mezi
dalsi funkce patii napfiklad i pfenaSeni souboru, konferenc¢ni hovory, internetovy vyhledavac, RSS
Ctecka atd. Yahoo! Messenger neni k dispozici v cesting, podobné jako ICQ zobrazuje v hlavnim

okné reklamni banner.

2.2  Windows Live Messenger

Windows Live Messenger je komunikaéni aplikace, kterd pracuje v sitich MSN a Yahoo! a muiZe byt
propojena s e-mailovou schrankou na serveru Hotmail. Pfendset je moZné nejen textové zpravy, ale i
hlas, video a soubory. Windows Live Messenger umoZiiuje hrat hry po internetu, sdilet soubory i

plochu vaseho pocitace a obsahuje internetovy vyhleddvac. Je k dispozici i v ¢eStin€.

2.3  Google Talk

Komunikaéni aplikace Google Talk umoZiiuje textovou a hlasovou komunikaci po internetu. Google
Talk nepfetékd funkcemi, na druhou stranu je vSak skv€le propojen s oblibenou freemailovou sluZbou
Gmail a internetovym vyhleddvacem Google a umoZiuje napiiklad posilat hlasové e-maily (klasické
e-maily s pfilohou ve form¢ zvukového souboru). Google Talk se snadno ovladd, zatim ovSem neni k

dispozici v Cesting.

24  Skype

Velmi rychle roste pocet uzivatelt sit¢ Skype, kterd umoziiuje vSechny béZzné formy komunikace
(text, hlas, obraz), pfendSeni souboru, konferencni hovory nebo chaty s vice uzivateli a mnoho
dalsiho. Sit’ Skype je navrZena tak, aby ji nezastavila sitova zafizeni jako proxy servery ¢i firewally.
Casto vdam tedy umozni komunikovat i v situacich, kdy neni moZné spojeni pomoci ostatnich
komunikaénich siti. Velmi zajimavd je sluzba Skype Out, kterd umoZiiuje voldni z pocita¢e na béZnd

telefonni ¢isla za velmi pfiznivych cenovych podminek. Pro klienta Skype je k dispozici celd rada



dopliika, jako jsou telefonni zaznamniky a dal$i aplikace. Samoziejmosti je pln¢ pocesténé

uzivatelské rozhrani.

25 ICQ

ICQ je protokol pro instant messaging a zdrovenn komunikacéni software vyrobeny izraelskou firmou
Mirabilis a poprvé uvedeny v roce 1996. Nynéjsi vlastnik je firma AOL, kterd v roce 1998 koupila
firmu Mirabilis za 394 miliont dolard. ICQ se vyslovuje jako ,,ajsikji*, coz v angli¢tiné zni jako ,,I
seek you“, neboli ,hledam t¢“. Sit ICQ umoziuje zasilat textové zpravy, URL, celé soubory,
navstivenky, umoziuje chat, odesilani SMS s dennim limitem, rizné hry a dal$i. Nevyhodou je, Ze
komunikace neni Sifrovdna. Bez instalace oficidlniho programu se 1ze na ICQ pfipojit také pomoci
webového rozhrani ICQ2Go (ve Flashi a Jave), nebo pomoci alternativnich klienta. UZivatelé ICQ
jsou ¢islovani pomoci ¢isla UIN (Universal Internet Number nebo Unified Identification Number), jeZ
je pro kazdého uZivatele unikétni. Novi uZivatelé nyni dostdvaji UIN pfes 300 000 000. Nizka cisla
vydrazil eBay od uZivatelu, jeZ se zaregistrovali velmi brzo.Od roku 2000 se muZou uZzivatelé ICQ a
AIM vkladat navzdjem do svych kontaktli bez pomoci jiného klienta.

Pouzit4 literatura [7].

251 ICQ v cislech

e vice jak 370 000 000 staZeni ze serveru download.com,

e prumérny uZivatel je pfipojeny k siti ICQ vic neZ 5 hodin denné,
e denni traffic: 400 000 000 zprav,

e denng prihlasenych uzivatela 8 000 000,

e aktivnich uZivatelu 20 000 000.

K témto dctyhodnym ¢&islim musime dodat, ze ICQ pfes internet denn¢ prepumpuje stovky
miliénu reklamnich bannert. BohuZel, spolu s béZnym obsahem (textem a soubory) se pomoci ICQ

prendsi stdle vice viru a jiné Skodlivé kody.

2.5.2 Zakladni pojmy spojené s IM a ICQ

e UIN (Unified Identification Number) - unikatni ¢islo kazdého registrovaného uzivatele sit¢
ICQ. Diky tomu, Ze toto ¢islo stdle roste, je pocet uzivateli teoreticky neomezeny. Pro
prehlednost se v tzv. ,.kontakt listu* zobrazuji také prezdivky / nicky jednotlivych uZivatela -
narozdil od UIN nejsou nicky unikatni (a tak soucasn¢ pfipojenych uZzivateli "Michal"

muzeme na ICQ najit né¢kolik).


http://download.com

* Protokol - je spolecny "jazyk", pomoci kterého se komunikatory spolu domlouvaji. Pocita se
také s komunikaci s centrdlnim serverem (nebo nékolika servery), které zajiStuji prihlaSeni
k siti. Pokud néjaky komunikator zvladne nckolik ruznych protokoli, miize se vétSinou
pfipojit i na nékolik IM siti. A pravé tento fakt umoZiuje byt na siti ICQ i bez firemniho ICQ

klienta.

e Kilient - klientsky program se obvykle instaluje na pocita¢ uzivatele (existuji ale také
internetové klientské programy napsané ve Flashi nebo v Jave). Klient provadi prihlaSeni

(pfipojuje se na server IM sitc), eviduje kontakty a umoZiiuje posilani a pfijem zprav.

¢ Adware - Firma Mirabilis (a nyni AOL) se rozhodla, Ze k bezplatné siti ICQ pfipoji reklamni
systém, ktery bude pokryvat ndklady a zaroven bude zdrojem pifipadného vynosu. Bannery se
zobrazuji pod ,kontakt listem* a pod kaZdym komunikacnim okénkem (ICQ Message

Window Banner).

e Status - Status je u kazdého kontaktu v ICQ reprezentovan malou ikonou reprezentujici stav
uZivatele (online, offline, pry¢, nerusit...). Typickou ikonou u ICQ je kyticka - zelend, pokud

je kontakt online; cervend, pokud je offline.

e Server - v IM siti zprostfedkovavaji servery prihlaseni k siti a zdrovenn monitoruji status
uzivatele (online, away, invisible...). Komunikace pfipojenych klientii probihd pfimym
zpusobem - v nékterych zvlaStnich pripadech (pfijemce zpravy je napf. offline) servery
zpravy archivuji a dorucuji.

S men$imi Upravami prevzato z [3].

2.5.3 Alternativni ICQ Kklienti

2.5.3.1 Miranda IM

Miranda je vice-protokolovy instant messenger (ICQ, MSN, Jabber ...).

Na prvni pohled pusobi jako zastaraly klient. Mdlo barev, relativn¢ hranaté okraje, Zadné
ovlddaci prvky. Tim vSak vycet nevyhod konéi. MoZnd by se naSel jeSté jeden, a to problémy
s n¢kterymi pluginy. To je vSak asi posledni nevyhoda. Miranda je jinak absolutn¢ nejméné nirocny
program, co se hardwaru tyce. Jeji jednoduchy vzhled je spiSe vyhodou nez nevyhodou. Zobrazuje jen
podstatné v¢ci a neotravuje uZivatele zbyte€nostmi, jako jsou napf. reklamy. Tou nejvEtsi vyhodou
jsou ale pluginy. Uzivatel si tak muZe svoji instalaci pretvofit k obrazu svému, od pridani smajlika,
odesilani sms, budiku, psani poznamek, po nejruznéjsi statistiky. Jak jiz bylo uvedeno, Miranda umi

spoustu nadstandardnich v¢ci, které si ale uZivatel musi doinstalovat a nakonfigurovat, z toho tedy



vvvvvv

problém s kédovéanim diakritiky a s instalaci pluginu pro smajliky.

Klient je ve verzi pro Windows.

2.53.2 SIM

Tento klient pochazi z Ruska. Tviirci si zfejmé tekli, Ze v jednoduchosti je krasa a cely design tomuto
podfidili. Klient ma hranaté tvary, nepiili§ dobfe zvolené barvy, ikony z prvnich verzi originalniho
klienta. I tento klient podporuje pluginy (je jich ale menSi mnoZstvi neZ pro Mirandu). Nejvétsi
prednost tohoto klienta vSak spoc¢ivd v mozZnosti byt prfihlaSen k vice Gétum na stejném protokolu.
Mohu byt tedy prihlasen jak j4, tak tfeba i muj bratr, pokud zrovna oba potfebujeme byt ve stejnou
chvili prihlaSeni.

Existuje verze pro Windows i pro Linux.

2.5.3.3 QIpP

Na rozdil od Mirandy mé piijemnéjsi uZivatelské rozhrani a jednodussi ovladéni. Klient podporuje
skiny pro zménu vzhledu. Odlisnosti od ostatnich klienta je to, Ze komunikace pro vSechny klienty
probihd v jednom okné, ve kterém se pomoci zdloZek prepind mezi kontakty. DalSi nadstandardni
funkci je antispamovy filtr, ktery odfiltruje neZadané zpravy. Systémové ndroky jsou vétSi nez
u Mirandy, ale QIP v zakladn{ instalaci obsahuje mnohem vice moZnosti a funkci neZ Miranda.

Klient je ve verzi pro Windows.

2534 Trillian
Trillian je vice-protokolovy klient, ktery se dokdZe pfipojit na nejrozsifencj$i IM sit¢ (ICQ, AOL,
MSN a Yahoo!). Je velice propracovany. Nevyhodou je pomalejsi pfekreslovani grafiky.

Klient pro Windows, Mac OS.

2.54  Zapory alternativnich klienti

Asi nejveétsi nevyhodou alternativnich klientil je jejich nefunkcnost pfi zméné protokolu a jejich nutny
update. Déle Spatné nebo viibec funguje posilani souborii. Také neobsahuji hry, které jsou pro jednu
skupinu uzivatelii podstatné, ale pro druhou skupinu to je spiSe vyhoda, nebot’ s tim souvisi mensi

ndroky na hardware pocitace.

2.5.5 Klady alternativnich klienti

Mensi systémové ndroky, i kdyZ v dneSni dob&é uZ moZnd nerelevantni argument, jelikoZ vykon
pocita¢u a predevSim mnoZstvi operacni paméti RAM v osobnich pocitacich velmi rychle stoupa,
takZe tento neduh nevice vy€itany origindlnimu klientu nemusi byt brdn v potaz. Na druhou stranu,

i presto by se mély vyvijet programy, které zbyte€né nezabiraji vice paméti, nez je nutné.



Razna vylepSeni od statistik pfipojeni uZivateli v seznamu kontakta, pres pifjemngjsi
uzivatelské rozhrani, po dalsi funkce pfimo nesouvisejici s komunikaci nebo zpravou kontaktu, jako
je napriklad budik. U klientd podporujicich pluginy je to také moZnost vytvorit si klienta pfesn¢ sobé
na miru.

Nezobrazovani otravujici reklamy je dal$i nespornou vyhodou téchto programku, kterad je

nejenom otravujici svou vizudlni podobou, ale také tim, Ze zvySuje mnoZstvi prendSenych dat po siti.



3 Oscar protokol

Jednd se o binarni TCP protokol, jehoZ ndzev OSCAR symbolizuje slova ,,Open System for
CommunicAtion in Realtime®, po volném prekladu ,,Otevieny systém pro komunikaci v redlném
Case”. Navzdory slovicku ,,open” v ndzvu je specifikace protokolu uzaviend. V soucasné dobg
vyuzivaji OSKAR protokol dva klienti firmy AOL pro instant messaging: ICQ a AIM. Firma AOL
v minulosti vyvinula velké usili, aby se konkurentim jako je Microsoft, Jabber a Cerulean Studios
nepodafilo naimplementovat kompatibilni software pro posildni zprav. V roce 2002 poskytla firma
AOL firmé Apple Computer vlastni knihovnu, kterd umozZnila kompatibilitu mezi produkty AOL
a programem iChat firmy Apple Computer. Na opldtku si mohli klienti AOL vytvofit email
login@mac.com.

Dalsi zpfistupnéni protokolu tfetim strandm se nekonalo a dostupné specifikace protokolu na
internetu vznikly po tzv. reverse-engineeringu (coZ v tomto piipadé ve zkratce znamend, Ze se
odchytne komunikace origindlniho klienta a zpétné se desifruje). CoZ samoziejmé zpusobuje ne
stoprocentni kompatibilitu s protokolem.

Firm¢& AOL tak sta¢i menSi zména protokolu a alternativni klienti pfestdvaji fungovat. Tohoto
jednani se firma dopousti ztoho duvodu, protoze vyvoj a provoz ICQ je hrazen zreklamy
distribuované spole¢n¢ s origindlnim klientem a tedy alternativni klienti jsou neZddoucim jevem.

6. bfezna 2006 AOL uvolnilo AIM SDK a spustilo vyvojarsky web pomdhajici vyvojarim
vytvaret pluginy pro AIM. Specifikace OSKAR protokolu vS§ak uvolnéna nebyla.

Inspirovéno z [6].
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4 Prostiredi Delphi

Delphi je integrované grafické vyvojové prostiedi firmy Borland, uréené pro tvorbu aplikaci na
platformé MS Windows v jazyce Object Pascal (objektové ndstavbé Pascal). Obsahuje systém RAD
(Rapid Application Development), ktery umoziuje vizudlni ndvrh grafického uZivatelského rozhrani,
na jehoZ zaklad¢ je automaticky vytvéarena kostra zdrojového kédu, coZ vyrazné urychluje vyvojovy
cyklus. Programovéni v Delphi je z velké ¢asti zaloZeno na pouZiti komponent. Komponenta je maly
program (balicek funkci), ktery vykondva urcitou ¢innost (naptriklad zobrazuje text nebo obrdzky,
pfehrava multimédia, komunikuje s databézi, zprostfedkovava FTP prenos, atd.).

Velkou prednosti Delphi proti né€kterym konkurenénim produktim jsou jiZ zmifiované
knihovny komponent, které jsou jejich souédsti (napt. VCL, CLX, Indy ...). Doddvané komponenty
vyznamné usnadiuji tvorbu aplikaci. Dal§i komponenty lze stdhnout z internetu (nékteré jsou
zadarmo, n¢které se musi koupit). V Delphi Ize vytvaret vlastni komponenty.

Snaha firmy o pfenositelnost na platformu Linux vedla k vyvoji prostfedi Kylix. Je to
integrované vyvojové prostfedi, uréené pro vyvoj aplikaci v operaénim systému GNU/Linux. Mezi
produkty Kylix a Delphi je zajiSténa ¢astecnd (je tfeba pouZivat jen vybranou mnoZinu komponent)

pfenositelnost kédu. Vyvoj Kylixu byl jiZ ukonéen a neocekdvaji se zddné dalsi verze.
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5 Vlastni klient pro ICQ

5.1 Navrh klienta

Co se tyka vzhledu, klient neprinasi Zddné novinky a zapadd do nastoleného trendu mezi klienty pro
IM, jelikoZ nezvykly vzhled nebo ovlddani programu by mohlo zpulsobilo neZidouci zmateni
uZivatele.

Klient bude spliiovat zdkladni funkcnost, kterd se od klienta pro IM ocekav4, tedy bude um¢t
nacist seznam kontakti ze serveru, pfijimat a odesilat zpravy, ménit status prihlaSeného uZivatele
a také bude umét vyhledavani kontakti podle ICQ ¢&isla, podle jména a piijmeni a podle nicku.
Nalezeny kontakt si bude moct uZivatel pridat do svého seznamu kontakt s tim, Ze se toto pridani
projevi také na strané serveru a pri priStim pfihlaSeni i pfes jiného klienta bude kontakt nacten spolu
s ostatnimi kontakty.

Program bude svoji ¢innost signalizovat ikonou v tray. Jak hlavni okno aplikace, tak i
zastupce aplikace na hlavnim panelu pujdou upln¢ skryt, aby aplikace nepfekazela jak na plose, tak
také na hlavnim panelu, protoZe se pfedpokldda jeji nepfetrzity provoz od spusténi pocitace po jeho
vypnuti. Vzhledem (resp. barvou) ikony v tray bude zobrazovan aktudln{ status uZivatele.

V hlavnim okn¢ bude zobrazen seznam kontaktli s moZnosti vypindni a zapinani zobrazeni
skupin. Kazdy kontakt bude ikonou informovat uZivatele o stavu kontaktu.

Pro komunikaci s kaZzdym kontaktem bude zvlaStni formulaf, jelikoZ mi pfijde toto feSeni lepsi
neZ jedno okno pro vSechny kontakty se zdloZkami pro kazdy kontakt. UZivatel bude mit moZnost
vkladdat do zpravy grafické smajliky a taktéz v prichozich zpravach se smajliky budou zobrazovat
v grafické podobé a ne jen v jakési textové ndhrad€. Prichozi a odeslané zpravy se budou ukladat do
historie a v této historii bude uZivateli umoZnéno vyhleddvat a také mu bude umoZnéno na zobrazené

zpravy aplikovat filtr (napf. jen pfijaté, nebo jen zpravy spadajici do urcitého mésice atd. ).

Nastaveni bude umoziovat:
e zapnuti/vypnuti zvuku
e volba, kterd nastavi, které kontakty se budou zobrazovat (napf. jen kontakty se statusem
online apod.)
e zobrazeni skupin
e pruhlednost hlavniho formulare
e hlavni formul4f zobrazen nad ostatnimi okny
e automaticky zobrazend zprdva, kdyZ je status uZivatele nastaven na pry¢

e uklddéni pfijatych a odeslanych zprav
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5.1.1 Specialni funkce klienta

Klient bude umoZziovat ,,pozdni odesldni zprav®, coZ znamend, Ze si uZivatel napiSe zpravu a misto
stanovenou dobu bude zprdva automaticky odeslana.

Klient bude sledovat stav pfihlaSeni o kontaktech v seznamu kontakti a bude tuto historii
prehledné zobrazovat pomoci grafu, a to 7 dni nazpét.

Dalsi vymoZenosti je integrovany budik. UZivatel md moZnost si zapsat na urCité datum
pfipominku a klient ho ve stanoveny ¢as upozorni vizualng a podle nastaveni i za pomoci zvuku.

Klient bude umoZiovat import a export historie zprdv a také bude umét importovat historii
zprév z origindlniho klienta verze 5.1 .

Klient nabizi nastavit si upozornéni, pokud konkrétni kontakt pfejde do stavu online. Origindlni
klient a ostatni alternativni klienti nabizi také moZnost upozornéni na online status kontaktu, ale
nastavuje se globaln¢ pro vSechny kontakty.

Pri odesildni zpravy je moZno zpravu napsat i delSi, neZ je limit pro odesilané zprdvy, klient

zpravu rozdéli a odesle po ¢astech.

5.1.2 Konfiguraé¢ni soubory

U aplikace, kterou tato price popisuje, se predpoklddd, Ze ji bude pouZivat vice lidi na jednom
pocitali. Z tohoto duvodu je pro kazdého uZivatele zaloZena vlastni slozka a v ni jeho vlastni
konfiguraéni soubor. Formét souboru byl zvolen xml, jelikoZ jsou pro néj dostupné parsery. Klasicky
(v dnesni dobg vSak jiZ na dstupu) uloZend konfigurace v ini-souboru by pro potieby tohoto programu
nevyhovovala. Aplikace umoZiuje i bez prihldSeni k siti pouZivat integrovany budik a jelikoZ tedy
program neznd UIN uZivatele, potaZmo kde najde soubor suloZenymi budiky, je pro budik
v nepfihldSeném stavu pouZit globdlni soubor. Do globdlniho konfiguracniho souboru (jedna se o jiny
soubor, nez ten pro budik) se také ukladaji UIN ¢isla uzivatelii po pfihlaseni k siti. Toho vyuzivd
prihlaSovaci formuléf, ktery si pfi svém vytvorfeni nacte tyto ¢isla a nabidne je uZivateli, ktery tak své

UIN musi vyplnit jenom jednou pfi prvnim pouZiti aplikace.

5.1.2.1 Soubory s historii

Jako format souborii na uklddani historie byl zvolen textovy soubor. Kazdy zdznam je uloZen na
jednom radku. Pokud pfichozi nebo odesiland zprdva obsahuje znaky pro odfddkovani, jsou pro
potfeby historie tyto znaky nahrazeny mezerou. Ukldd4 se datum a ¢as odeslani resp. prijeti zpravy,
typ zpravy ( pfijatd / odesland ) a vlastni text zpravy. Pro uklddani historie kazdého kontaktu je
vytvofen zvld$tni soubor. Nédzev souboru je odvozen od UIN kontaktu a pfiddanim ,, historie*
s koncovkou txt.

Priklad nazvu souboru: 240845273 historie.txt
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Priklad zaznamu: 4.4.2007:20:53:32; Prichozi;to sem rad ze te tu vidim

51.2.2 Soubory pro ukladéni historie pi'ipojeni kontaktu k siti

Format téchto souborii byl zvolen opét textovy. Pro kazdy kontakt je vytvofen vlastni soubor. Kazdy
zaznam je uloZen na jeden fadek, ukldda se start klienta, Cas a datum se stavem pii zméné a ¢as
s datem pfi ukonceni klienta. Ndzev souboru je odvozen od UIN kontaktu a pfiddnim ,,_statushis*
s koncovkou dat.

Priklad nazvu souboru: 240845273 statushis.dat

Priklad zdznamu: online:18.4.2007 22:56:29

5.1.2.3 Soubory pro ukladani budiku

Formét souboru je opét textovy. Na kazdém fadku je uloZena jedna upominka. Uklad4 se ¢as a datum
v unix-formatu, typ upominky a text zpravy. Cas se pii ukladani prevadi na typ Unix, ktery vyjadiuje
pocet sekund od 1.1.1970. Ndzev souboru je ,,budik.txt*
Priklad zdznamu: 1177874747, Se zvukem; Zavolat domu

Strategie s ukladanim u tohoto souboru byla zvolena podobn¢ jako u konfigurac¢nich soubort.
Pokud wuZivatel neni pfihldSen, je funkce budik pfistupnd, ale ukldddni upominek probihd do

globalniho souboru. Po prihlaSeni ma kazdy uZivatel sviij soubor s upominkami.

5.1.24 Shrnuti

JelikoZ byly formaty soubori zvoleny (aZ na jednu vyjimku) jako Cisté textové, je potieba pfi
uklddani napf. textu upominky nebo textu zpravy odstranit z téchto texti znaky pro odradkovani,
jinak by byla porusena konzistence soubortu. Program to fesi tak, Ze znaky pro konce radkt nahradi

mezerou. Oproti této nevyhod¢ pfindsi textovy soubor vyhodu ve snadném ¢teni dat. Nejsou potieba

7adné zvl4stni techniky, sta¢i naprosto jednoduchy kod.

5.2 Implementace klienta

Pro komunikaci s ICQ-serverem jsou dvé moZnosti.

Prvni spociva ve vlastni implementaci komunikace se serverem. JelikoZ je v§ak ICQ komeréni
software a neni uvolnéna specifikace protokolu, tato mozZnost by byla velice Spatné realizovateln4.
Musel bych odchytdvat komunikaci origindlniho klienta s ICQ-serverem a ,,odpozorovat* specifikaci
protokolu. Tato moZnost by vyZadovala hlubsi znalosti o protokolech a sitich a také by vyZadovala

Druha moZnost spoéiva v pouZiti knihovny nebo komponenty pro komunikaci s ICQ-serverem,

kterou pouZivaji alternativni klienti.
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Pro tento projekt byla zvolena druhd moznost, a to komponenta TICQClient pro prostfedi
Delphi. Tato komponenta je voln¢ ke staZeni na adrese <http://www.cobans.net>. BohuZel byl
ukoncen jeji vyvoj, coZ s sebou piinasi nékolik problémiu. Nebudou zddné nové verze, které by
pfinesly nové funkce. Do zna¢né miry je prodlouZen ¢asovy interval od zmény protokolu po vydani
opravy. Dalsi nepiifjemnou v&ci je, Ze nckteré funkce komponenty prestdvaji fungovat, jako napf.
posilani souboru, Spatn¢ funguje funkce na prevod pfijaté zpravy ve formatu RTF do Cistého textu
a také se objevuji jisté problémy s autorizaci pfi pridavani kontaktii do seznamu kontakti. Chybu
funkce, kterd dekdduje text z pfijaté zpravy ve formatu RTF do ,,¢istého* textu (dojde k pfevedeni jen
prvniho fadku textu) klient feSi tak, Ze pfijatou zprdvu zobrazi do komponenty RichEdit na
»logovacim formuléfi®, tato komponenta ma zapnuté dekédovani formatu RTF na ,.Cisty* text, a tak
pfikazy na pfifazeni zpravy do komponenty a op&tovné precteni textu z komponenty prevedou zpravu
z RTF do ,,Cistého™ textu. BohuZel se né¢kdy stane, Ze text preveden neni (diivod se mi nepodafilo
zjistit), takZe je na text jeSté aplikovana funkce, kterd se pokusi text dekédovat.

Na druhou stranu se s touto komponentou velice dobfe pracuje. Staci ji umistit na formular,
vyplnit vlastnosti UIN a Password a zavolat metodu Login a komponenta se pokusi navizat spojeni se
serverem. Pfi Uspéchu se vyvold udélost OnLogin, pii netdsp&chu uddlost OnError, kde je pomoci
parametru specifikovan divod nedspéchu. Dalsi metody a udalosti slouzi k dal§im ¢innostem klienta,
jako napf. metoda SendMessage s parametrem UIN kontaktu, komu je zprdva urena a textem zpravy
a uddlost OnMessageRecv pro pfijeti zpravy opét s parametry UIN kontaktu, od kterého zprava
prichézi, a textem zpravy.

Vyjmenované neduhy by se daly odstranit zapojenim se do vyvoje komponenty a piipadné
nefunkénosti opravit. Komponenta je vSak doddvdna jenom s popisem funkci a uddlosti a ne
s implementacni dokumentaci a jelikoZ pocet fadka zdrojovych kédu této komponenty se pohybuje

kolem 10 tisic, bylo by to velice obtiZzné a ¢asové narocné.

5.2.1 Popis tiid aplikace

Trida TKontakty v jednotce ICQ_Kontakty.pas

Trida uchovava seznam kontakt a seznam skupin pro dalsi funkce programu. O kontaktu uchovava
UIN, prezdivku, unikétni ¢islo kontaktu, ¢islo skupiny, status, ukazatel na formulaf pro psani zprav,
pfiznak, zda je kontakt na serveru a pfiznak pro upozornéni na online status kontaktu. O skuping tfida
uchovava unikatni ¢iselny identifikator, ndzev skupiny a pocet kontaktt v této skuping.

Vnitin€ je seznam kontaktti implementovan linedrnim spojovym seznam, kontakt je pfidavan
na zacatek tohoto seznamu, coZ je nejmén¢ ¢asové narocné (jelikoZ tifida uchovava jenom ukazatel na
prvni prvek seznamu). Seznam skupin je feSen dynamickym polem, pfi priddvédni skupin je toto pole

automaticky zvétSeno na aktudlni pocet skupin ( véetné prave pridané skupiny ).
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Trida TStatusKontakty v jednotce Historie_Status_Kontaktu.pas

Slouzi k ukladan{ historie pfipojeni jednotlivych kontaktu. Ttida uklada historii poslednich 7 dnd, kdy
byl klient spustén. Z uloZenych dat metoda této tfidy vykresli graf a historie pfipojeni kontaktu tak
muZe byt pfehledn¢ zobrazena. Tiida udrzuje vnitini seznam kontaktu (vnitin¢ implementovan
dynamickym polem), o kterém si uchovdvd UIN a StringList, do kterého zaznamendvd historii
statusu. Poskytuje metody pro pfiddvani kontaktu, o kterém md byt veden zdznam. Po pfidani
kontaktu je do historie statusu (StringListu) pfidédna polozka, kterd fikd, Ze od tohoto data se zacind
zaznamendavat historie statusi. V metod¢ destroy tfidy jsou zaznamy zkrdceny na poslednich 6 dni

a jsou uloZeny do pfislusného souboru. Formdt tohoto souboru je popsan v kapitole 5.1.2.2 .

Trida TUserInfoForm v jednotce UserInfo.pas

Tfida slouZi k zobrazeni informaci o kontaktu jako jsou jméno, piijmeni, datum narozeni, pomoci
tfidy TStatusKontakty zobrazuje historii pfipojeni atd. . Metodou [Init se ji predd UIN kontaktu,

o kterém mad zobrazit informace z ICQ serveru a graf s historii pfipojeni.

Trida TFormRename v jednotce Unit_Rename.pas

Tiida obsahuje formuldf pro pfejmenovani kontaktu v seznamu kontaktii. Formuldf je zobrazen
modalné. Pokud uZivatel zadal nové jméno a stiskl tlac¢itko OK, formuléf, ktery toto dialogové okno
zobrazil (form1), si z public prom&nné pfecte nové jméno a pokusi se prejmenovat kontakt s tim, Ze
se zména promitne také na serveru. O Uspéchu ¢i piipadném netspéchu je uZivatel informovén

informacéni hlaskou.

Trida TFormBudik v jednotce Unit_budik.pas

Implementuje formuldf pro nastaveni pripominek a jejich zobrazeni (pomoci tfidy TFormAlarm
v jednotce Unit_Alarm). UloZené pfipominky jsou ukldddny a pfi spusténi znova naéitdny ze souboru,
takZe uZivatel nepfijde o nastavené pripominky ani kdyZ aplikaci ukonéi. Formdt souboru je popsan
v kapitole 5.1.2.3 . Zprévy jsou pfi nacteni uloZeny do vnitintho bufferu (StringList) a zobrazeny do
komponenty ListView na formuldfi. Ve vnitfnim bufferu je ¢as ve formdtu unix (tedy pocet sekund od
1.1.1970) z toho divodu, Ze upominky jsou v bufferu uloZeny setiidéné a setfidit ¢isla je jednodussi,

nez setfid’ovat feté¢zce s datem a ¢asem. Na formulafi je poloZena komponenta Timer, pomoci které je

kazdych 300 ms kontrolovén aktudlni cas s €asem upominky.

Trida TFormAlarm v jednotce Unit_Alarm.pas

Tfida zobrazuje pripominku ve form¢ malého formuldfe. Podle délky textu upravi svoje rozméry

a efektn¢ najede na plochu v pravém dolnim rohu obrazovky.
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Trida TForm9 v jednotce Unit9.pas

Implementuje formuldr pro zobrazeni informaénich zprdv uZivateli. Podle délky textu upravi (zvetsi)
svoje rozméry. Zobrazi text a ikonu symbolizujici typ zprdvy (chyba, varovéni, informace).

Nahrazuje MessageDlg z Delphi, ktery by narusil jednotny vzhled aplikace.

Trida TForm8 v jednotce Unit8Options.pas

Implementuje formuldr pro nastaveni klienta. Nastaveni uklddd do konfiguraéniho souboru a také po
spusténi nacitd z konfiguracniho souboru. Formét souboru a strategie ukladani je popsdna v kapitole
5.1.2 . UmozZiuje uZivateli zapnout zvuk, zobrazit kontakty do pfisluSnych skupin, zobrazit jen
nckteré kontakty, podle aktudlniho statusu nastavit ,,away message®, nastavit ukladdni pfichozich
a odeslanych zprav, nastavit prihlednost hlavniho formulare s kontakty a jestli ma byt tento formular
zobrazen nad hlavnimi okny. Pres tento formuldr se také provadi import a export vlastni historie

zprédv a import historie zprav z origindlniho klienta verze 5.1 .

Trida TFormé6 v jednotce Unit6.pas

Zobrazuje formuldf pro vybér a nasledné vloZeni smajlika do zprdvy. Smajlici byli zkopirovani

z origindlniho klienta.

Trida TFormS5 v jednotce Unit5.pas

Zobrazuje formuldr pro pridani kontaktu do seznamu kontakti. UZivatel se na tento formulaf dostane
pres formular pro vyhledavani kontaktd, miiZe si zménit jméno kontaktu a pfipadn¢ skupinu, do které
bude kontakt patfit. Skupinu muiZe zvolit jen takovou, ktera jiZ existuje. Pridavani novych skupin
nebylo implementovano. Po stisknuti tlacitka OK je kontakt pfiddan. Aby se zmény projevili i na

serveru, musi uZivatel pouZit volbu z hlavniho menu ,, update kontaktlistu na serveru®.

Trida TForm4 v jednotce Unitd.pas

Implementuje formuldf pro zménu hesla. UZivatel je poZdddn o 1x vyplnéni starého hesla a 2x

vyplnéni nového hesla. O uspéchu ¢i netspéchu je uZivatel informovan informaénim oknem.

Trida TForm3 v jednotce Unit3.pas

Implementuje formuldf pro komunikaci s kontaktem. UZivatel ma moZnost si napsat zpravu, vloZit do
ni smajlika a odeslat. Odeslani zprdvy je provedeno okamZit€ nebo pokud uZivatel zvoli ,,odeslat
pozdg¢ji ..., zobrazi se mu formul4f pro vyplnéni Casu, kdy si pfeje zpravu odeslat.

Na tomto formuléfi se nachdzi ovlddaci prvek v podobé malé ikony pro spusténi formulafe
s historii zprav s timto kontaktem. Pfi vytvafeni, resp. ruSeni formuldfe je nacitina, resp. ukldddna
pozice formulafe do konfiguraéniho souboru. Program si tak pamatuje posledni pozici formulafe na

obrazovce a pri dal§im spusténi je formulaf zobrazen na stejném miste.
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Trida TForm2 v jednotce Unit2.pas

Implementuje formuldr pro pfihldseni. UZivatel zde vyplni svoje UIN a heslo a pfihlasi se k serveru.
V pfipad¢ uspcSného pfihldSeni je UIN uloZeno do konfiguracniho souboru (jednd se o globdlni

konfiguraéni soubor pro vSechny kontakty), aby ho uZivatel pfisté jiZ nemusel ruéné vypliovat.

Trida TForm7 v jednotce Search.pas

Implementuje formuldf pro vyhleddvani kontakti. UZivatel miize vyhledavat podle UIN kontaktu
nebo podle jména, pfijmeni a nicku kontaktu. Nalezeny kontakt si miiZe uZivatel pfidat do seznamu

kontaktu.

Trida TFormHistorie v jednotce Historie.pas

Trida slouzi k zobrazeni historie zprdv mezi uZivatelem a kontaktem ze seznamu kontakti. UZivatel
milZe na zobrazené zpravy aplikovat filtr s moznostmi zobrazit jen piijaté/odeslané/vSechny zpravy
spadajici do ur€itého Casového intervalu, ¢i zprdvy néleZici do konkrétniho data. Filtry se daji
kombinovat. V zobrazenych zprdvach je umoZznéno vyhleddvat.

Historie je ukldddna do souboru, formét popisuje kapitola 5.1.2.1 .

Jednotka mXML

Tato jednotka poskytuje metody pro prici s xml souborem. Byla vytvofena pro usnadnéni Cteni
a zapisovani konfiguracnich udaj, jelikoZ klient pro ukladani historie pouziva soubor ve formatu

xml.

Trida TFormAutoZpravy v jednotce Unit_AutoZpravy.pas

Ttfida implementuje formulaf pro zobrazeni naplanovanych zprav k automatickému odeslani. UZivatel
muZe pres tento formuldf naplanované zpravy zrusit nebo odeslat ihned, napldnovat je v§ak musi pres
formulaf pro odesildni zprdv. Pfi ukonCeni aplikace klient upozorni na piipadné zprivy ve front¢,
umozni zruSit ukonceni aplikace, tyto zprdavy ale neuklddd, takZe s ukonéenim aplikace dochdzi

k jejich ztrate.

Trida TFormCas v jednotce UnitCas.pas

Tato tfida implementuje formuldr slouZici k zadani Casu, ve kterém m4 dojit k odeslani naplanované
zpravy. Pokud se uZivatel snaZzi zadat menSi Cas, neZ je aktudlni (€as do minulosti), je zobrazeno
varovani a program ¢ekd na nové zaddni Casu. Pfi sprdvném zaddni Casu je na komponentu, kterd
slouZi k zobrazeni komunikace, vypsdna informacéni hld8ka a zprdva je napldnovana k automatickému

odeslani.
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Trida TForml1 v jednotce Unitl.pas

Tfida implementuje hlavni okno aplikace, kde jsou zobrazeny kontakty. UZivatel si pfes tento
formulaf maZe zménit status, odeslat zpravu kontaktu, zobrazit formulaf s nastavenim atd. Na tomto
formuldfi je také umisténa komponenta ICQClient, kterd zprostfedkovdvd komunikaci sICQ-

se€rverem.

5.2.2  Export/import historie zprav

Klient podporuje import a export historie zprdv. Format souboru je textovy, kazdy zdznam ma stejnou
strukturu jako zdznamy pro kazdy kontakt. Soubor s exportovanou historif je spojenim vSech souboru
s historii pro kazdy kontakt, jen pred kaZdou Casti od konkrétniho kontaktu je znacka, komu
ndsledujici historie patfi, ve tvaru zavindce a UIN (napr. @209408495). Algoritmus tak jenom ¢te
soubor po fadcich a pokud je prvni znak zavin4c, dalsi znaky do konce fadku jsou UIN kontaktu, jsou
nastaveny piislusné proménné a nésledujici fadky (aZ po dal$i zavin4€ na prvni pozici na fadku nebo
do konce souboru), jsou ukldddny do lokéln{ historie zprdv ke kontaktu.

Origindlni klient verze 5.1 uklada historii zprav do XML souboru. Kazdému kontaktu je na
kazdy mésic vytvoren zvlastni soubor. Klient pfi importovani historie nacitd zpravy z téchto XML
souboru a uklada je do soubort jednotlivym kontaktiim. Postup je takovyto: Klient si do StringListu
pro dany kontakt nacte ,,svoji* historii zprav, pak si do StringListu ptida zdznamy z XML soubort,
setfidi tento StringList podle data a ¢asu a uloZi ho (jednotlivé zdznamy) do ,,svého* souboru s historii

pro dany kontakt.

5.2.3 Pridavani kontaktu

Bohuzel pfi pfidani kontaktu do seznamu kontakti se miiZe objevit chybova hlaska s tim, Ze tento
kontakt neautorizoval (nesouhlasil) s pfidinim kontaktu, i kdyZ ve skuteénosti byl souhlas udg€len.
Pokud je pfidani kontaktu do seznamu kontakti inicializovdno od kontaktu na druhé stran¢, tedy
kamarad si pridda m¢ do seznamu kontaktu a ja pak jeho (testovdno s originalnim klientem 5.1), vyse

zmin¢éna chyba se neobjevi a pfidani kontaktu probéhne bez problémd.
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6 Vlastni komponenty

Pro tuto aplikaci bylo nutné naprogramovat dvé komponenty. Jednd se o komponenty pro psani textu
s vkladanim smajlikl. Pro vSechny ostatni funkce a vlastnosti programu (aZ na jednu vyjimku, jelikoZ
byla doinstalovdna komponenta pro zobrazeni ikony v tray) byly pouZity standardni komponenty

doddvané s prostifedim Delphi 7.

6.1 Komponenta IcqMemo

6.1.1 Pozadavky

Komponenta bude umoziovat vkladani znakd a smajlikli, oznacovani textu do bloku a jeho
kopirovani do schranky, vkldddni textu ze schranky. V podstaté se bude jednat o standardni

komponentu pro psani textu s roz§ifenim o smajliky.

6.1.2 Implementace

Jako predek této komponenty musi byt zvolena tfida, kterd disponuje uddlostmi pro interakci
s kldvesnici a pro zmé&ny fokusu. Tyto vlastnosti ma tfida TWinControl. Za pfedka komponenty byla
vSak zvolena tfida TCustomControl, kterd je uZivatelsky pfijemnéjSi pro programovéni vizudlni
podoby komponenty, jelikoZ zavadi koncepci pldtna (canvas) a metodu Paint().

Asi kazdého programdtora zabyvajiciho se tvorbou komponent napadne zvolit za predka
komponentu Memo nebo RichEdit. BohuZel se mi nepodafilo pfijit na zpusob, jak tyto komponenty
rozsitit o moznost vykreslovani malych obrazka (smajlika), proto jsem tedy zvolil za predka tfidu
TCustomControl. S volbou této tfidy je ale spojeno vice prace simplementaci, protoZe se musi
naimplementovat reakce na stisky kldves, vykreslovani textu na komponentu, posouvéni textu, kdyz
je uz textu tolik, Ze se nevejde do okna komponenty, implementace textového kurzoru atd. S tim
vznikly n€které potiZe, které se mi nepodafilo zatim odstranit a popisuji je v nésledujici kapitole.

Psanf textu s touto komponentu probihd ocekdvanym zpiisobem, komponenta reaguje na stisky
klaves voldnim vnitinich funkci a vykresluje na sebe text. Znaky komponenta ukladd do statického
pole, pfi prekroceni velikosti tohoto pole dojde k vyvoldni udalosti OnFullEvent a k smazani textu
komponenty. Programdtor md moZnost v reakci na tuto uddlost zkopirovat text komponenty, popft.
zareagovat jinym zpusobem. Kazdy prvek pole pro uklddani znakd ma typ zdznamu, do kterého se
uklada, o jaky znak se jednd, ddle pozice pravého horniho bodu v pomyslném obdélniku, ktery znak
resp. smajlik zabere pfi vykreslovani, barvu a tu¢nost znaku a index do pole smajliku. Vkladani
smajliku je feSeno pres ImagelList, ktery se pfipoji ke komponenté, a index v zaznamu o kaZdém

prvku je indexem do pfipojeného ImageListu. Pokud je tato hodnota rovna -1, jednd se o znak, jinak
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je tento prvek smajlik. Ukldddni pravého horniho bodu (sloZzka x, y) md vyhodu v jednodusi
implementaci pohybu kurzoru, jelikoZ je ke kaZzdému prvku zndma jeho pozice, kdy na hodnoty X, y
zobrazuje textovy kurzor. Pfi zm¢éné obsahu komponenty je zavoldna procedura, kterd ke kazdému
prvku pole vypocitd hodnoty x a y a na konci zneplatni obsah komponenty, na coZ operacni systém
reaguje zasldnim zprdvy pro vykresleni a komponenta v uddlosti Paint (reakce na zprivu
o piekresleni) projde pole s prvky a vykresli je. Pokud se cely text nevejde na komponentu, jsou
v pravych rozich zobrazeny Sipky, které signalizuji, Ze se jeSté n¢jaky text nachézi ,,nad“ resp. ,,pod*
komponentou. Pfi pohybu po textu textovym kurzorem dochdzi pfipadné k automatickému rolovani
textu. Oznacovéni textu do bloku je naimplementovano pouze pro myS. Komponenta si v uddlosti na
stisknuti tlacitka mysi doli zaznamend zacétek (index v poli prvki) a pfi uvolnéni tlacitka mysi konec
(opé€t index v poli prvkil) oznaceného textu a pii vykreslovani zvyrazni prvky pole, které se nachaze;ji
mezi startovnim a kone¢nym indexem do pole prvku vcetné. Takto oznaCeny text je moZno pres
interni PopUpMenu (vyvola se stisknutim pravého tladitka mysi) napf. zkopirovat do schranky. Pres
toto menu je také moZnost na pozici kurzoru vloZit text ze schranky. JelikoZ komponenta pro
odrddkovani pouzivd pouze znak CR, dochdzi pfi kopirovédni/vklddani textu do/ze schrianky ke
konverzi fetézce. Pfi oznaceném textu véetné smajlika do bloku a volb& kopirovat komponenta vraci

text s ndhradou smajlika jeho pfislusnym fet€zcovym kédem.

6.1.3 Problémy s implementaci

Pokud mé& komponenta focus neboli méd zaméfeni a je stisknuta kldvesa na kldvesnici, je
vygenerovdna zprdava o této uddlosti a je zasldna objektu se zamcfenim. V Delphi na tuto zpravu
komponenta reaguje vyvoldnim piisluSné udélosti. Napf. pfi stisku kldvesy na kldvesnici je vyvoldna
udélost OnKeyDown. V piipad¢ komponenty IcqMemo to aZ na kurzorové Sipky funguje. BohuZzel pfi
stisku kurzorovych Sipek (nahoru, doli, doleva a doprava) nedojde k vyvolani udélosti OnKeyDown,
ale dojde k pfesunu focusu na dal$i komponentu na formuldfi. Toto chovdni se mi nepodafilo
odstranit, a proto je potfeba, aby programitor pouZivajici tuto komponentu odchytdval zpravy
o stisknuti kurzorovych Sipek a volal public metodu komponenty K!_Sipka s jednim parametrem,
ktery reprezentuje virtudlni koéd Sipky (napf. Sipka doleva md virtudlni kéd 37). Po zavolani této
procedury komponenta zareaguje o¢ekavanym zpusobem.

Druhd vada této komponenty spoivd ve vytvdreni textového kurzoru. Podle literatury se
v uddlosti OnEntr vytvofi textovy kurzor a v uddlosti OnExit se textovy kurzor odstrani. BohuZel
pokud mame v aplikaci dva formuldfe a na obou dvé komponenty, pri kliknuti na prvni komponentu
na formuléfi jedna dostane tato komponenta focus a dojde k vyvolani udalosti OnEntr. Pti kliknuti na
dalsi komponentu na formuldfi jedna je této dal$i komponent¢ pfeddn focus. U komponenty majici
focus do této doby dojde k vyvoldni udélosti OnExit a u komponenty, kterd prav¢ ziskala focus, je

vyvoldna udélost OnEntr. Toto je ofekdvané chovéni a pfi implementaci, kdy v uddlosti OnEntr
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vytvoiime kurzor a v uddlosti OnExit zrusime kurzor, vSe pracuje tak, jak ma. Pokud jsme ale klikli
na komponentu na prvnim formuléfi a ona dostala focus a dédle klikneme na komponentu na jiném
formuldfi ve stejné aplikaci, novd komponenta dostane focus a vyvold se s tim spojend udélost
OnEntr, ale u komponenty na formuldfi jedna nedojde k vyvoldni uddlosti OnExit, takze pokud op¢t
klikneme na komponentu na formuldfi jedna, nedojde k vyvoldni uddlosti OnEntr a tedy k vytvorfeni
textového kurzoru. Tento problém obchdzi komponenta ndsledovné: v uddlosti OnExit je kurzor
ruSen, ale udélost OnEntr neni pouZita. Textovy kurzor je vytvifen v uddlosti OnClick, kterd se
vyvoldvd pfi kliknuti na komponentu mysi. BohuZel tak nékdy nedochdzi k dvojici volani create
a destroy (vytvoreni a zruSeni) na textovy kurzor, coZ samoziejmé neni programdtorsky nejéistsi.
Zatim se mi nepodafilo tento problém odstranit. I pfes zminéné chyby je komponenta pouZitelnd

a funguje vcelku dobre.

6.2 Komponenta IcqMemoZ

6.2.1 Pozadavky

Komponenta bude zobrazovat komunikaci mezi dvéma uZivateli. Bude umét oznacit text a zkopirovat
ho do schranky. Na pravé stran€ bude zobrazen vertikdlni ScrollBox, kterym se bude posouvat text po
komponenté, aby se uZivatel mohl podivat na pfedeSlou komunikaci nebo si pfipadné postupné
zobrazit pfichozi zpravu, jestli bude natolik dlouh4.

Piichozi a odeslané zprdvy budou zobrazeny odliSnou barvou (resp. ne zprdvy, ale titulek

zprév), takZe komponenta bude umoziiovat meénit barvu a tuénost pisma.

6.2.2 Implementace

Tato komponenta vychdzi z komponenty IcqMemo, je to vlastn¢ jeji odlehéend verze, kterd slouzi
k zobrazovani komunikace mezi dvéma uZivateli. Neimplementuje textovy kurzor.

Poskytuje metodu Add s parametrem fetézce, ktery ma byt zobrazen (pfiddn) na komponent¢.
Tato metoda automaticky odfddkuje a vloZi text, pokud v textu najde fetézcovy kéd smajlika, zobrazi
ho na sob& misto tohoto kédu.

Pro znaky, které vykresluje, je pouZito jako u komponenty IcqMemo pole prvka. Po pridani
textu do komponenty vySe zminénou metodou Add je zavoldna procedura, kterd veSkery platny text
v poli vykresli do vnitfniho bufferu, ktery je Siroky jako komponenta a natolik vysoky, aby se na ng&j
veSel vSechen text, zneplatni obsah a v uddlosti Paint dochazi uZ jenom k pifekresleni tohoto bufferu
na komponentu. Posouvéni textu je feSeno vertikdlnim scrollbarem umisténym u pravého okraje

komponenty, posunuti timto scrollbarem nastavuje y-ovou hodnotu pfi prekresleni bufferu na
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komponentu a na komponent¢ tak je zobrazen jen text, ktery odpovidd posunuti scrollbarem, viz

Obrazek 1.

nick [14:31:36]):
ke ek s drachamast - - - - - oo oo
T 2 o= nick [14:34:09):
nick [14:34:09): i Mejaky test na teta kamponente. Musi bt natalk dlouky aby se nevesel
Nejaky text na teto komponente. Musi byt natolik dlouky aby se nevesel ra karmpanenty a wviitmi buffer byl vetsi nez akna komponenty
na komponentu a wnitini buffer byl wetsi nez akno komponenty nick [14:34:39):
nick [14:34:39]: | 1. radek, textu
1. radek testu 2. radek, testu
2. 1adek. textu | 3. 1adek nejakeho textuy
3. radek nejakeho textu e 1T L 1
ieste nejaky text aby byl tenta poriklad navome videl

Obrazek 1: Nalevo se nachazi okno komponenty, napravo vnitini buffer komponenty

Ostatni funkénost této komponenty, jako napf. pouZiti jenom znaku CR pro odfddkovani nebo
oznacovani textu do bloku a jeho kopirovdni do schranky, je feSeno podobné jako u komponenty

IcgMemo.
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7 Zavér

Cilem prace byla implementace klienta pro ICQ. Klient byl naprogramovédn v prostfedi Delphi.
Zastava zakladni funkénost a pfiddvd nékolik nadstandardnich funkci, které chybi v origindlnim
klientovi a na pdr vyjimek i v alternativnich klientech. VSechny tyto vymoZenosti jsou vyjmenované
v kapitole 5.1.1 a podafilo se je naimplementovat. Klient se pokousi nastinit sm¢cr, kterym by se méli
vydat soucasni klienti, a to takovy, Ze by snovymi verzemi klientd pfibyvaly pfedevSim dalsi
uzite¢né funkce, které zprijemnuji pouzivani téchto ,kecdlka®, a ne jenom visudlni efekty, které
akorat zvySuji hardwarové nédroky.

Prace poskytuje piiklad navrhu komponent v Delphi pro psani textu s vkladdnim smajliku
a jejich implementaci.

Dalsi vyvoj klienta by se mél soustfedit na opravu a optimalizaci komponent IcqMemo
a IcqMemoZ, o jejichZz vadich jsem se zminil v pété kapitole. Také by bylo vhodné se zabyvat
uklddanim historie, jelikoZ soubory s historii mohou nartist do velikosti, kdy uZ jenom jejich nacteni
by mohlo byt ¢asové neldnosné a vSechny funkce spojené s ukladanim ¢i ¢tenim téchto souborii by
mohly byt dosti pomalé. Nckteré funkce souvisejici s protokolem nebo tfeba funkce pro import
historie zprav z origindlniho klienta by bylo dobré presunout do dll knihoven — zjednodusil by se
update programu. Nejvétsi vyzvou do budoucna je vSak nastudovdni ICQ protokolu a potaZmo
komponenty TICQClient, jeji vylepSeni a vydavani aktualizaci jak pfi zméné protokolu, tak pro nové

funkce.
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Seznam pouzitych zkratek a symbolu

AIM — AOL Instant Messenger

CLX - Component Library for Cross Platform

DLL - Dynamic-link library

FTP - File Transfer Protocol

GNU - GNU's Not Unix

ICQ - protokol pro instant messaging a zdrovefi komunika¢ni software
IM — instant messaging

OSCAR - Open System for CommunicAtion in Realtime
PC — personal computer

RAD - Rapid application development

RAM - Random access memory

RSS - Rich Site Summary

RTF - Rich Text Format

SDK - software development kit

UIN - Unified Identification Number

VCL - Visual Component Library

XML - The Extensible Markup Language

XMPP - The Extensible Messaging and Presence Protocol
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Seznam priloh

Priloha 1. Ndvod k pouZiti
Priloha 2. Datovy nosi¢ CD s programem ICQ klient
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Navod pouziti ICQ klienta

Formular pro prihlaseni

Po spusténi je spolu s hlavnim oknem aplikace zobrazen pfihlaSovaci formuldf (viz. Obrédzek 2 ), ve
kterém je nutno vyplnit UIN (popfipad¢ vybrat z nabidky pokud se nejednd o prvni pfihldSeni)

a heslo.

M a heslo

LIN: [l

Heszlo:

Obrazek 2: Formular pro prihlaseni

Pokud byly tdaje spravné vyplnény, klient nacte seznam kontakti a podle nastaveni zobrazi
kontakty bud’ se zafazenim do skupin, nebo bez nich. Kliknuti na kontakt pravym tlacitkem mysi

vyvol4 nabidku akci souvisejicich s kontaktem (viz. Obrézek 2).

Mistni nabidka akci pro praci s kontaktem

¢ Info — bude zobrazen formulaf s informacemi o kontaktu

e Poslat zpravu — bude zobrazen formuldr pro psani zprav

¢ Prejmenovat — zobrazeni formuldre pro pfejmenovani kontaktu, zména se projevi také na
serveru.

* Smazat — dojde k smazani kontaktu ze seznamu kontaktu
Upozornit, kdyZ online — klient upozorni na status online u tohoto kontaktu

10 w
Mike A

‘w

@ Info
Paoslak zpréwu
£ Prejmenovat

% amazat

pozornit kdvz online

|'|'| g Jenda

dra

Obrazek 3: Hlavni okno aplikace se seznamem akci pro kontakt
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Formular s informacemi o kontaktu

Na formulafi sinformacemi o kontaktu (viz. Obrdzek 3) jsou pfehledné zobrazeny informace
o kontaktu, jako je jeho jméno, pfijmeni, UIN, nick, datum narozeni atd. Tento formulaf také slouzi
k zobrazeni grafu, ktery reprezentuje historii pfipojeni kontaktu k siti ICQ. Data pro tento graf (viz

Obrézek 4) jsou sbirdna jen pfi pripojeném klientovi.

;E Ceetaily konkakku:

jLae] l Sauhrn Misko Prace | Online - historie

IIIM: 309636625
External IP:

Inkernal IP:

Part:

ICQ Werze:

Miranda IM Yerze:

Online od:
Close
Obrazek 4: Informace o kontaktu
[Datam]
27.3.2007 ]
17.4.2007
16.4.2007
2942007
m Online

mOffline 0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 [h]

Obrazek 5: Graf pripojeni kontaktu
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Formular pro psani a piijem zprav

Volba poslat zpravu, stejné jako doubleklik, na kontaktu vyvold formuldf pro psani a piffjem zprav

(viz Obréazek 5). Kliknuti na ikonu smajlika vyvold formulaf pro vloZeni smajlika (jak je vidét na

Obrazku 6).

|hoj "

zkouska [17:11:07):
HZdravim, jak =& dneska maz 7
|Lous [17:11:19):

Celkemn to ujde

zkouska [17:13:20):

ieden radsk

drubw radek

Fozepzana zprava woetne smajliku @

Odeslat ~

EGE
@@
de®
CBBRG
@ReEG
GO

9L 9

Obrazek 6: Formulaf pro komunikaci s kontaktem vcetné formulaie se smajliky

Uzivatel m4 také moZnost napsanou zprdvu odeslat pozdéji, k cemuZ slouzi volba ,,Odeslat

pozd¢&ji na tlacitku s ndzvem ,,odeslat” na formul4fi pro psani a pfijem zprdv.

+ zkouska [240-8B45-273)

|
zkouska [17:11:07]:
Sdravim, jak ze dneska mag ?
Lousz [17:11:19]):
Celkem to ujde
zkouska [17:13:20]:
jeden radek,
druby radek,

—K.dy ze ma zprava odeslat——

" Za1 hodinu

VY 171500 =

Rozepsana zprava voetne smajliku @

il H

I aplanowat

Odeslat F

Cdeslat pozdsji ...

Cdeslat a nemazat

Obrazek 7: Formulaf pro psani a prijem zprav, v€etné ukazKky pro odeslani zpravy pozdéji

30




Formular s historii prijatych a odeslanych zprav

Kliknutim na ikonu historie se zobrazi formulafr s historii (viz Obrdzek 6). Uzivatel muZe v této

historii vyhleddvat a na zobrazené zpravy aplikovat filtr.

58 Historie zprav - zkouska (Z40-895-273)

Hledat Fillr
.. D atum | Cas Typ Eprava | [A]
ZDTb'E'EE”', =Prav 1932007  1650:16  Odchozi  kuk
¥ zvprav_l,l 19.3.2007 17:02:52 Prichozi  Testowvaci zprava, ktera prijde pozdeji
v Vechny 20.3.2007 01427 Odchozi  Ahaj
i~ PFfichozi 22.3.2007 94354 Odchozi - Offine zprava
. 22.3.2007 34703 Prichozi Ahoj
¢ Ddchozi F23.2007 4745 Odchozi  Jsem Ti chtel jenam poslat trasku dels...
22.3.2007 34319 Prichiozi  *KISSIMG*:
D1 aturn 22.3.2007 34549 Prichozi -]
[~ Paousit 22.3.2007 9.48:52 Prichozi o[
22.3.2007 9.48:56 Prichozi ]
22.3.2007 3:43:M Prichozi :-*
22.3.2007 3:45:04 Prichozi o
:I 22.3.2007 3:45:07 Prichozi  0:-]
22.3.2007 34510 Prichozi % [ ]
as FRACNT  F4917 Prichnzi =N hd
[ Pougit jeden radek.

Ii_
Ii_

Mach zprawy [= filtrem)

Obrazek 8: Formular s historii

Hlavni menu aplikace

K vyvolani hlavniho menu dojde kliknutim na tlagitko menu v hlavnim okné (viz Obrézek 9).

6 0 tr.L;sina Lubornir
o5

Kiki
ﬁ keduubak [v]
28 On-Line Menu

Obrazek 9: Tlacitko menu na hlavnim formulari

Hlavni menu aplikace (viz. Obrédzek 10) nabizi tyto funkce:
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Hledat — volba zobrazi formulat pro hledani kontaktu
Nastaveni — zobrazi formular s nastavenim

Zmenit heslo — zobrazi formular pro zménu hesla
Update kontaktlistu na serveru — volba uloZi v§echny nové pfidané kontakty na server
Naplanované zpravy — zobrazi formular se seznamem naplanovanych zprav

Budik — zobrazi formulaf pro ovladani budiku
LogForm — zobrazi logovaci formulaf, do kterého aplikace zaznamenava duleZité informace

pfi béhu programu (pro uZivatele vétSinou nepodstatné)
e Pyihlasit — volba zobrazi prihlasovaci formular

.B-' Hledat ...

qf&" Maskaveni
% Zmenit heslo

ﬁ? Ipdate kontaktlistu na servery
m Maplanowvané zprawy

¥ Eudi
_, LogForm

Obrazek 10: Hlavni menu aplikace

Formular pro hledani kontaktu. Uzivatel miZe vyhleddvat podle jména, piijmeni, nicku a nebo podle

UIN.

Padie jména | Podle ICQ &sla |

Hledat podle ména

Jméno: |

Pimeni: |

Mick:  |Kiki

Hiedsi 7~

LIM Mick Jrméno | Frijrmeni ~
14341749 kIKI TEREMCE CHAM =
123436725 Kiki Chriztian
152073389 K.iki Louize Jackszon
882025 Kiki Elena Zemzkova
112716 @} = ) i
42179608 Kiki SE0ESLSBH s }kﬂ@-ﬂrﬂp\i[v]
£ | I | &)

Obrizek 11: Formulaf pro hledani kontakta
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Formular s budikem

Formulér s budikem (viz. Obrdzek 12) umoZiuje uZivateli nastavit upominku na stanovenou dobu
a Cas. Program tyto upominky ukldd4 do souboru, takZe nedochédzi ke smazani nastavenych upominek

ani pfi vypnuti klienta.

T Budik wfim) b‘:ﬂ

|lpozarnéni

Zplizob upozomeéni

Cas: 122240 [ " Jen zpréva

Datur |29 42007 ~ (¥ Fprava a pipnoti

o/ B0k e

k.dy | Lpozarnéni | Zpréva |
2942007 15:21:22  Sezvukerm  Odevezdat projekt do 1T

Obrazek 12: Formular s budikem

Formular s nastavenim

Volba nastaveni zobrazi formulaf s nastavenim (viz. Obrazek 13). UZivatel si miZe zapnout popf.
vypnout zvuk, nastavit zobrazeni skupin, nastavit prihlednost hlavniho okna a dalsi véci. Pfes tento

formul4r se také v moZnostech historie importuje historie zprv.
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P2 Nastaveni

""" e oLl —Zobrazit kontakty ze statuzem .

----- Awapkeszage
# ¥ Ornline ﬁ v Occupied
3 v dway & v FFC
45 v DND B v Invisible
[zl T 28 v Dfiline

[T Zobrazovat skupiny

Obrazek 13: Formular s nastavenim

Formular s naplanovanymi zpravami

Tento formuldf zobrazuje seznam napldnovanych zprdv (viz. Obrdzek 14). Zde jde napldnovand

zpriva zrus§it. Takto odesland zprdva je uloZena v programu a ve stanoveny ¢as odesldna.

lanovane zpravy k odeslani

K.omu | Bas | Zpréva |
Zkouska [240-345.. 307121, Rozepsana zprava voetne smajliku <#. .

Obrazek 14: Formulaf s naplanovanymi zpravami
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