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Abstrakt

Ve své bakalarské praci jsem se zaméfil na aktivizaci zaku na sekundarnim stupni §kol
béhem on-line vyuky. Podnétem k tomuto tématu byl nedostatek informaci
v komplexni formg, ktera by ucitelim poskytla predstaveni moznosti, jak zaky zapojit
do vyuky. Cilem se tedy stalo popsani obecnych piedpokladi pro vedeni on-line vyuky
a poskytnuti ndmétt a piikladi, jak dosahnout interaktivni vyuky, ktera by pomohla
snaplnénim vzdé€lavacich cild béhem nelehkého obdobi, kdy v dusledki
dlouhodobého uzavieni $kol, byla tato forma vyuky jedina mozna. Informace
a podklady byly ziskavany z mnoha zdroji, zejména pak sdilenim zkuSenosti
s akademickymi pracovniky, zodborné literatury a v neposledni fad¢ vlastnim
zkouménim. Naplnéni cilt této bakalarské prace bylo posouzeno na zakladé zpétné
vazby, ziskané metodou rozhovoru, od stfedoskolského ucitele. Ukazalo se, Ze tato
bakalarska prace mize pomoci dal$im pedagogickym pracovnikiim s piipravou vyuky
s aktiviza¢nimi prvky. Klicovou oblasti ziskavani informaci je tak vzajemnd vyména
namétl a rad mezi pedagogickymi pracovniky a ptfinosem by bylo vSem dostupné

elektronické ulozisté téchto informaci s moznosti kriterialniho vyhledavani.
Kli¢ova slova

Motivace, vyuka, zak, ucitel, cil, aktivizace, on-line.



Abstract

In my bachelor thesis | focused on the activation of secondary school students during
online learning. The impuls for this topic was the lack of information in
a comprehensive form that would provide the possibilities of engaging students in
learning to teachers. Therefore, the aim was to describe the general prerequisites for
conducting online teaching and to provide suggestions and examples of how to achieve
interactive teaching that would help with the achievement of educational goals during
a difficult period when, as a result of the long-term closure of schools, this form of
teaching was the only option. Information was collected from a number of sources, in
particular by sharing experiences with academics, from the literature and last, but not
least, through my own research. The fulfilment of the aims of this thesis was evaluated
thanks to feedback from a secondary school teacher, using the interview method. It
has shown that this bachelor thesis can help to the other teachers to prepare lessons
with activation elements. Thus, a key area of information gathering is the mutual
exchange of ideas and advice between teaching staff. Online storage of this

information available to all, with criterion referenced search, would be very beneficial.
Keywords

Motivation, teaching, student, teacher, educational objectives, activation, online.



UVOD ... 9
TEORETICKA VYCHODISKA
1 CllametodiKa......ccoiiiiiiiiiieiice e 12
2 Vymezeni zakladnich pojmil .......c.cceiiiiiiiiiiii e 14
2.1 ON-lNE VYUKA. ...t 14
2.2 APHKACE ..ot s 15
2.3 Komunikacni platfOrma .........ccoceiiiiiiiiiie e 15
2.4 QRKOA ..ot 16
2.5 WOrACIOUD ..ot 16
2.6 1CEDIEAKEN ... 17
3 Obecné piedpoklady pro efektivni vyuku on-line .........cccovvievviiiiieiieece, 18
3.1  Hlas, mocny Nastroj UCIEIE .......ccuerveiiiiiiieiicieree e 18
3.2 Dresscode V ON-IINE VYUCE .......coerieriiiirieieie e 18
3.3 Prostiedi on-line VYuKY ......cccooiiiiiiiii e 19
3.4 Zapojeni ZAKU V& VYUCE.......cueiriiiiiieiiiiie ettt 20
4 Aplikace pro aktivizaci ZAKU.........coeriviiiiiiiiiie e 22
4.1  Aplikace a funkcionality dostupné na platformé MS Teams............cc...e.... 23
4.1.1 Komentare a emMOtIKONY .......covivieiiiiiiiiiiiiie e 23
4.1.2  SKUPINOVE MISINOSH...cvviiiiiriiiieriieii et 24
4.1.3  ZAAAND it 25
414  Spojeni MS Teams a Smartboardu ...........ccocveriiiiiiiiiiniiiicic 26
4.2  Aplikace integrovatelné do MS Teams .........ccccvvveriiiiiiininiiiic e 27
421 FOIMS oo 27

£.2.2 POIY covoooeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeseese e esees e e s s ss e e e s e serees 28



4.2.3  Microsoft WHiteDoard..........eeeeeeeeeee e 29

4.3 EXterni @plIKACE......uiiiiiiiiiie ittt 30
B.3. 1 SUIVIO ..ttt 30
4.3.2  MENTIMELET ......iiiiiiieeee e 32
4.3.3  FYIEDOX .o 33
4.3.4  OPINIONSTAGE ...ovviieeiieiieieeeet ettt 34
4.3.5  KANOOT.. ..ot 35
A.3.6  SHUO ....oiiiiiece e 37
O A © 0| 1.4 472 SRR 38
4.3.8  QUIZIEL ..ot 39
4.3.9  JAMDOAIT....c.eiiiiiiieeiiie e 40
4.3.10 CONCEPL DOAIU .....cvveieieiece et 41
4.3.11 Platforma MIRO ..ot 43
4.3.12  COQUIE .ttt 44

PRAKTICKA CAST
I A P o RS <) o (PSPPSRSO 46

5.1  Nastroj zpétné vazby a metodika ..........ccoovviiiiiiiini e 46

5.2 Charakteristika reSpondenta...........cccoceeieieniiininieeeee e 47

5.3  Vysledek ZpEtné Vazby.........cccoviviiiiiiiiiiieiiee e 48

ZAVER L.t 54
SEZNAM POUZITYCH ZDROJU ....cooooorirriiiiniiniiinsiss s 57
SEZNAM OBRAZKU, TABULEK A GRAFU.....co.oovvirinriineinneeneeisssise oo 59

SEZNAM PRILOH. ..o oo oo e e e et a e e e et e er e e er e e en e, 60



UvVOD

Rok 2020 zadal pro vétsinu obyvatel Ceské republiky jako kazdy jiny rok. Nic
nenasvédcovalo tomu, Ze by se mél v cemkoliv liSit. Zpravy o blizicim se nebezpeci
V podobé doposud neznamého onemocnéni se sice objevily jiz koncem prosince 2019,
ale protoze prvni piipady pochazely z daleké Ciny, nebylo jim vénovano piilis
pozornosti od ¢eské verejnosti. Situace se béhem nékolika malo lednovych dni zménila
a Svétova zdravotnickd organizace vyhlasila globalni stav zdravotni nouze. V bieznu
téhoZ roku jiz byla vyhlasena pandemie a prvni p¥ipady se objevily také v Ceské
republice. Opatieni a jejich nasledky, které pandemie onemocnéni zpisSobené virem
SARS-CoV-2 prinesla, pocitil snad kazdy obyvatel a kazdé odvétvi ekonomické
¢innosti. Ceské $kolstvi nevyjimaje. Dne 10. bfezna 2020 rozhodlo ¢eské Ministerstvo
zdravotnictvi bezprostfedné po jednani Bezpe¢nostni rady statu, Ze je zakdzana osobni
ptitomnost zakl na vzdélavani a studiu na zakladnich, stfednich, vyssich odbornych
a téz vysokych Skolach a Skolskych zafizenich. Tato nahld zména dala vzniknout
urgentni potiebé fesit vzdélani jinou nez prezenéni formou. Do té doby on-line
vzdélavani, tedy vzdalend vyuka prostfednictvim internetového piipojeni, byla
vyuzivana okrajové€ a spise pro konzultace nez béznou vyuku na sekundarnim stupni

vzdélavani. Ze dne na den se stala jedinou moznosti, jak ve vyuce pokracovat.

O tom, ze vyuka on-line je zcela jina disciplina, se dnes jiz ptesvédcil uplné kazdy, at’
uz zék nebo ucitel. Uvédoméli zaci si kladou otazku, jak udrzet ve vyuce pozornost
a ucitelé, jak si pozornost zaki naopak ziskat, kdyz rusSivych elementt je kolem nas
tolik a zaroven neni téméef mozné zéky a jejich soustfedénost kontrolovat. Ackoliv
ub¢hlo od prvniho uzavieni Skol mnoho €asu, stale je mozné sledovat velké rozdily ve
vyuce ulitelli. Ve vyukovych jednotkach, kde se pozornost zakli nepodafilo udrzet,
nam piipadaji, jakoby nikdy neprob&hly a naopak jsou takové, kde se probirané ucivo
nesmazateln€ vrylo do paméti zaka. Jak jiz bylo fe¢eno, forma vyuky on-line vyzaduje
zcela jiny piistup, materialni zabezpeceni a minimalné zpocatku také vice Casu na
ptipravu. V zadném piipadé se nejednd o pouhou distribuci obsahu prostfednictvim
pocitace (Baresova 2011, s. 57). Ucitel je nedilnou soucasti procesu vzdélavani. Za

pomoci zpétné vazby, komentovanych ukoll, diskusi a dalSich prostfedkid musi



zajistit, aby Zaci nebyli v ramci studia izolovani a musi zajistit jejich motivaci.

(Brckova a kol., 2012, s. 12).

Ackoliv uzavieni skol pterusilo spolecenské kontakty zakt i ucitelii, on-line vyuka se
stala pfirozenou soucésti vzdélani a ma své nesporné vyhody, stdle bychom méli mit
na paméti slova Hruskové: ,,Moderni didakticka technika a zvlasté pocitace vytvari
pro studenty bohatSi senzoricky prostor pro pfijimani a zpracovani informaci. V
procesu pedagogické interakce a komunikace se technika stava stale vice
prostfednikem mezi ucitelem a studentem, ale neméla by nikdy nahradit mezilidské
kontakty, oslabovat a ochuzovat socialni vazby*“ (HruSkova, 2009, s. 95). Podle
Matidka a Svece (2003, s. 189) se v on-line vyuce méni funkce Zaka a uditele, kdy
ucitel pomaha zakam v orientaci v zaplavé informaci, jez jsou mu predkladany. Jeho
ulohou je pomoci zaktim informace vyhledavat, tfidit, kategorizovat a osvojovat a téz

spojovat s jejich zkuSenostmi.

Stejné jako na zacatku roku 2020, tak i dnes, by bylo nespravné si myslet, Ze neni tfeba
cokoliv ménit a ze je potieba pouze vyckat, az se vrati vyuka do svych zajetych koleji.
Dogma nékterych uciteld, ze prezencni vyuka je ta jedind spravnd, zacind byt
v ohroZeni. Nejen, Ze se muze kdykoliv v budoucnosti situace s uzavienim $kol ve
vEtsi €1 mensi mife opakovat, ale jiz dnes se také ukazuje, ze u nékterych predméta se
mize jednat o Zaky i uciteli vitanou formou vyuky, kde fyzické ptitomnost ve tfidé
neni nejen nutnd, ale on-line prostiedi umoziuje i lepsi distribuci vzdélavaciho obsahu
diky vysoké mife interaktivity. On-line forma vyuky se jiz bé&Zn€ vyskytuje
u kombinovanych a distan¢nich forem studia v tercidarnim vzdélavani. Spolecné se, se
Skolnim prostredim, také méni svét prace. Naprosta vétSina firem dnes jiz vyuziva pro
vzdélavani svych zaméstnancti riznorodou nabidku on-line Skoleni a webinait, ¢imz
mnohdy Setfi Cas a ndklady spojené s delsi absenci zaméstnance mimo pracovisté. [ na
tento svét je potieba Zaky piipravit. Pro ucitele je nezbytné se v on-line prostiedi naucit
rychle orientovat, osvojit si nékteré zakonitosti moderni formy vyuky a také umét

nepfretrzit¢ vyhledavat moznosti, jak ucinit vyuku zajimavou a hlavné efektivni.

Jednim ze zpisobt je vyuziti aplikaci béhem vyukové jednotky, které mohou zpestfit

vyuku a zaky pfimét nejen pasivné pfijimat vyklad ucitele, ale aktivné se vyuky
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zapojit. Ackoliv se pouziti téchto aplikaci vénuji nékteré webinate nebo diskusni fora,

neni zde uceleny seznam, ktery by v nich ucitelim usnadnil orientaci a vybeér.
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TEORETICKA VYCHODISKA

1 Cil a metodika

Cilem bakalarské prace bylo popsat moznosti aktivizace zaki béhem on-line vyuky,
jenz mohou ucitelé vyuzit v ramci funkcionalit softwarovych platforem umoznujicich
multimedidlni komunikaci a jinych vefejné¢ dostupnych aplikaci. Pomoci ucitelim
orientovat se v mnozstvi softwarovych nastrojt, kterymi mohou svou vyuku ucinit
vice interaktivni, poskytnout stru¢ny popis téchto nastroju a inspiraci pro praktické
vyuziti ve vyuce a podpofit tim naplnéni vychovné vzd€lavacich cili. Vzhledem
k vysokému technologickému tempu, ve kterém nové aplikace neustale piibyvaji, jsou
vylepSovany, a nékteré casem zanikaji, je zde sekundarnim cilem motivovat ucitele

K neustalému vyhledavani novych forem aktivizace v on-line vyuce.

Bakalaiska prace je rozdélena do péti kapitol. Po cili bakalaiské prace a metodice
v prvni kapitole, definuje druha kapitola vybrané pojmy, které se v textu vyskytuji
a které je nutné znét pro snazsi pochopeni obsahu. Tteti kapitola se snazi pfiblizit
obecné piedpoklady pro vedeni efektivni on-line vyuky s aktivni participaci zaka.
Ctvrta kapitola je jiz zaméfena na popis jednotlivych aplikaci, které mohou slouzit
uciteli jako nastroj pro aktivizaci, evaluaci, ale také pro motivaci zakt béhem on-line
vyuky. Tato kapitola je rozdélena do ti podkapitol v zavislosti, zda se jedna o aplikace
¢i funkcionality, které jsou ptimo soucasti komunikaéni platformy MS Teams, jsou do
ni integrovatelné anebo se jedna o samostatné externi aplikace dostupné na internetu.
Pata kapitola je vénovana zpétné vazbé k praktickému vyuziti aplikaci, popsanych
Vv této bakalafské praci, od stfedoSkolského ucitele, se kterym byl proveden rozhovor.
Ucitel byl dotazovén i1 na dal$i témata souvisejici s aktivizaci zakd ve vyuce a na

zménu metodické piipravy po prechodu na distan¢ni vyuku.

Inspiraci pro tvorbu bakalaiské prace jsem Cerpal z realizované on-line vyuky jako
student, ale také z velkého mnozstvi absolvovanych webinafi. Cenné rady a tipy na
aplikace mi poskytli akademiéti pracovnici mého studijniho programu uditelstvi
praktického vyucovani, akademicti pracovnici béhem praktické staze v Norsku
v ramci mezinarodniho projektu Resumé, ucitelé z fad studentd - spoluzaka a také

kolegové, profesiondlni skolitelé. Nasledoval prizkum moZnosti jednotlivych aplikaci
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a jejich pfipadného vyuziti pro on-line vyuku. Velkou vyhodou byla moZnost
praktického vyzkouseni vybranych aplikaci ve vzdélavani dospélych, béhem mnou
vedenych Skoleni. Na zaklad¢ takto ziskanych zkuSenosti se dalo 1épe teoreticky
posoudit mozné pouziti také u zakt sekundarniho stupné vzdélavani, které je doplnéno
u kazdé aplikace a které je hlavnim pfedmétem zpétné vazby v praktické Casti této
bakalarské prace. Dale jsem se opiral o odbornou literaturu, ktera mi poskytla fadnou
terminologii, strukturu popisovanych oblasti a pohled dalSich akademickych

pracovnikl a odbornikd.
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2 Vymezeni zakladnich pojmu

Pro snazsi orientaci v této bakalafské praci je nutné si vysvétlit vyznam nékterych

pouzitych pojmd, jako je on-line vyuka, aplikace ¢i komunikaéni platforma.
2.1 On-line vyuka

,On-line vyuka je zplsob vyuky podporované pocitatem odbornych predméth
a jazyki na dalku prostfednictvim internetu. Pro tyto ucely se musi vytvofit specialni
webova platforma, kterda umozni uskutecnit vyuCovaci hodinu mezi studentem
(studenty) a vyucujicim (odbornikem z aplikaéni sféry, lektorem) v redlném Case. Ve
srovnani s e-learningovymi kurzy, kde student pracuje na svém pocitaci s interaktivné
zpracovanym materidlem, a stdva se tak de facto samoukem, nabizi on-line vyuka

studentovi plnohodnotnou vyuku* (Hruskové 2009, s. 98).

Dle Brckové a Rukovanského (2012, s. 10-11) je on-line vyuka jednou z forem
e-learningu. Jedna-li se o samostatné studium s vyuzitim riznych vyukovych
programti a bez ptipojeni k pocitatové siti, pak hovorime o off-line e-learningu, nékdy
téz Computer Based Training (CBT). Pokud je ovSem student piipojen k pocitacové
siti a tim ma k dispozici vzdélavaci obsah, jedna se jiz o on-line e-learning, tzv. Web
Based Training (WBT). Dalsi déleni on-line vyuky je dle zplsobu komunikace

S vyucujicim na synchronni a asynchronni.

,»PI1 synchronnim vzdélavani dochazi ke vzdelavacimu procesu v redlném case.
Utastnici vyukového procesu piitom mohou byt na riiznych mistech, oviem ve
stejném case a podminkou je pfipojeni na internet. Mezi synchronni zplsoby
komunikace patii online kurzy, virtualni tfida, video- ¢i audio konference, chat nebo
internetové telefonovani. Vyucujici (tutor) mize se studujicimi komunikovat,
odpovidat jim na dotazy a studujici mohou komunikovat i mezi sebou.” (Brckova

akol., 2012, s. 12).

V asynchronni on-line vyuce tedy vzajemna komunikace studentii s vyucujicim
neprobihd v redlném Case, ale napiiklad zhlédnutim zaznamu z pednasky, komunikaci

ptes e-maily ¢i zpravy na diskusnich forech (Brckova a kol., 2012, s. 11).
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V této bakalarské praci se zaméiim na synchronni on-line vyuku, ktera béhem uzavieni

stiednich $kol byla nejcastéjsi formou e-learningu.

Obrazek ¢&. 1: Zakladni formy e-learningu

E- LEARNING

|| ONLINE II OFFLINE

|
‘l SYNCHRONNT ‘l ASYNCHRONN{

Zdroj: Kopecky 2006

2.2 Aplikace

Aplikace v prosttedi vypocetni techniky je pojem oznacujici programové vybaveni
pocitace, nékdy téz nazyvany aplikacni software, jenz slouzi k riznym tkoliim a praci
provadéné uzivatelem pocitace. Aplikaci existuje obrovské mnozstvi stejné jako
moznosti, které ptinaseji. Od uzivatele je v ptipad¢ aplikacniho software vyZadovana
urcita ¢innost, interakce, ¢imz se odliSuje od samostatné pouzitého pojmu software,

ktery mize fungovat i bez zasahli uZivatele pocitace.
2.3 Komunikaéni platforma

Komunikaéni platformou se rozumi aplikace, ktera slouzi ke snadné realizaci
videohovorti, prednasek, telekonferenci, ale také pro zasilani obycejnych textovych ¢i
zvukovych zprav nebo sdileni souborti. Ve Skolském prostiedi je nejcastéji vyuzivanou
komunikacni platformou Microsoft Teams, zkr. MS Teams, avSak z firemniho
prostfedi miizeme znat také Skype for business nebo modernéjsi Zoom Meetings Ci
Google Meet. Komunikaéni platformy mohou byt doplnény dal$imi uziteCnymi

aplikacemi, které rozsiii ¢i vylepsi moznosti jejich vyuziti.
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24 QR kéd

QR kod, je zkratkou pro anglicka slova Quick Response. V nasledujicich kapitolach
je zminovan ve spojeni s moznosti moderniho a zaklim divérné znamého zasifrovani
odkazu na internetovou stranku. Mnohé aplikace pro zjistovani vefejného minéni
dokézou kromé¢ odkazu na internetové stranky vygenerovat také QR kod. Pokud
mobilni zafizeni, naptiklad telefon, disponuje fotoaparatem, softwarem schopnym QR
ptecist a zaroven i pfipojenim na internet, jeho uZzivatel je pfesmérovan piimo na
pozadované stranky, napiiklad s dotaznikem ¢i kvizem. A to vSe bez nutnosti
ptepisovat, mnohdy velmi komplikovany, odkaz (tzv. URL) piimo do pole pro zadani

adresy internetové stranky.

Obrazek ¢. 2: QR kod

8] oy 8]

O d

Zdroj: vlastni tvorba
2.5 Wordcloud

Wordcloud, v doslovném piekladu slovni mrak, slouzi zejména k prezentaci velkého
mnozstvi vlastnich textovych odpovédi respondentti. Shoda v odpovédich je vyjadiena
velikosti pisma. Nazornou ukéazkou je prezentace odpovédi na otazku: ,,Jaké znate
aktivizacni metody* na obrazku ¢. 3. Metoda Brainstorming byla v nasem fiktivnim
pfipadé nejcastéjsi volbou respondenti a pismo je tedy nejvétsi. Wordcloud je
alternativou ke kola€ovému ¢i sloupcovému grafu, v ptipadech, kdy neni podstatné
piesné pocetni €1 procentudlni vyjadieni mnozstvi odpovédi.

Wordcloud lze velice dobfe vyuzit i ve zminéné aktivizani metod€ Brainstorming.
Metoda, jez spociva vtom, ze Uucastnici produkuji mnozstvi napadi k urcité
problematice, do které¢ jsou predem zasvéceni. Tyto ndpady nejsou zpocatku

diskutovany ve vétSim detailu, jsou pouze zaznamenany a teprve pozdéji spoleéné
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diskutovany a hodnoceny (Kotrba a kol., 2015, s. 127-129). A pravé k zaznamenani

napadii v on-line vyuce se Wordcloud také hodi.

Obrazek €. 3: Wordcloud

il

Icebreakers Volné psani

Brainstorming

Strukturovana inscenace DidaktiCké hry

Zdroj: vlastni tvorba
2.6 Icebreaker

Icebreaker je fazen Kotrbou a Lacinou (Kotrba a Lacina, 2011, s. 155) mezi specialni
aktiviza¢ni metody. Jak nazev v anglickém jazyce sam naznacuje, bude se zde jednat
o prolamovani ledii a to v nasem piipad€ mezi uciteli a zaky, pfipadné i mezi Zaky
samotnymi, pokud se neznaji. Tato metoda je nejCastéji aplikovana na zacatku
vyukové jednotky ¢i jiné aktivity a slouzi k odstranéni pocate¢niho stresu, seznameni
ucastnikli a k jejich duSevni pfipravé na praveé zacinajici vyuku. Pouzitd metoda by
méla byt snadnd a méla by se obejit bez nutnosti konkrétnich védomosti. Také jeji

délka trvani by neméla piesahnout 10 minut. (Kotrba, Lacina, 2011, s. 157).
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3 Obecné piedpoklady pro efektivni vyuku on-line

3.1 Hlas, mocny nastroj ucitele

Utitel je fazen do skupiny tzv. hlasovych profesionald a pro vykon jeho povolani je
nezbytné byt vybaven komunikativni kompetenci, ktera patii s dalsimi kompetencemi
mezi kli¢ové. Pojd'me si ale na chvilku odskocit do oblasti psychologie. Magistra
Klimesova ve svém Cc¢lanku pro Metodicky portdl RVP.CZ (Odborny clanek:
Nonverbalni komunikace, 2022) uvadi procentudlni podil verbalnich a nonverbalnich
projeva v informaci. Jedna se o pravidlo 7-38-55 znamého amerického psychologa

Alberta Mehrabiana z roku 1967:

- 7% tvoti verbalné sdileny obsah (lingvisticka slozka)
- 38% tvofi nonverbalni, paralingvisticka slozka (napf. ton ¢i intonace hlasu)

- 55% tvofi nonverbalni, extralingvisticka slozka (mimika, gestikulace, postoj)

Vysledky Mehrabianovo studie byly nékolikrat odborniky kritizovany nebo i $patné
interpretovany, zejména proto, ze verbalni obsah sdéleni béhem vyzkumu bylo pouze
jediné slovo, coZ se od bézné komunikace mezi lidmi 1iSi. Chtél bych zde pouze
upozornit, ze ackoliv se miize procentualni zastoupeni jednotlivych slozek lisit,
extralingvisticka slozka se bude vzdy velkou mérou podilet na tspésnosti dekédovani
sdélené informace. V on-line vyuce o tuto sloZku c¢astecné, je-li pfendSen alespon
obraz z kamery vyucujiciho, Cast&ji vSak zcela, je-li pravé prezentovan obsah uciva,
pfichazime. Rad bych tedy apeloval na ucitele, aby pfi své metodické piiprave brali na
zietel vySe uvedené, zaméftili se lingvistickou a paralingvistickou sloZzku komunikace,
zejmeéna pak na srozumitelné pfedkladani uciva, precizni artikulaci a vyvarovali se

monotdénnimu piednesu.
3.2 Dresscode v on-line vyuce

Ackoliv by se mohlo zdat, Ze v ramci on-line vyuky neni tfeba dbat na nalezité obleceni
ucitele, opak je pravdou. Obléci si to, co jsme zvykli nosit do prace, nas 1épe naladi na
pracovni povinnosti, prestoze je realizujeme z domova. V druhé fad¢ by ucitel nemél

byt celou dobu vyuky schovany a zaklim prostiednictvim monitoru pfendset jen obraz
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probirané latky. Ucitel by mél pouzivat razné prvky interakce se svymi zaky a to

1 prostfednictvim kamery, kde bude vidén.

| v on-line vyuce tedy plati to, co uvedl odbornik na etiketu, pan Ladislav Spacek
(Zadna trika a pantofle, 2021), zpravodajskému portalu iDNES.cz: ,,Je naprosto
samoziejmé, ze by ucitelé méli dodrzovat urcitad pravidla oblékani. Ucitel zaky
vychovava, predstavuje pro n¢ jakysi vzor, Zaci prejimaji jeho zvyky i tifeba styl
oblékani. Ucitelé chodi do Skoly do préce a nevidim sebemensi diivod, pro¢ by méli
chodit v lezérnim obleceni, to mohou odpoledne do hospody, nebo kdyz jsou na

dovolené®.
3.3 Prostiedi on-line vyuky

V ramci mé soucasné profese, kdy se okrajoveé vénuji Skoleni, doporucuji vést vyuku
v prostiedi, které je shodné ¢i alespoii pfipomind prostiedi bézné prezenéni vyuky a to
s vyuzitim externi webkamery (pfipadné vice kamer), kterd je umisténa od ucitele ve
vetsi vzdalenosti. Jeji zabér tak pokryva celou osobu ucitele, ktery se navic muze
ve vymezeném prostoru voln¢ pohybovat, psat na tabuli, flipchart nebo jesté 1épe
smartboard. Je také mozné zaktim pied kamerou snaze predstavit ucebni a didaktické
pomtucky (napf. modely) stejné tak, jako byste je pfedstavovali béhem prezencni
vyuky. Tento zpiisob nalezne vyuziti jak pti vyuce vSeobecné vzdélavacich predmétu,
tak pfedméti odbornych. Toto netradi¢ni uspofadani on-line vyuky je atraktivni pro
zaky, imituje realné prostfedi Skoly a je vysoce interaktivni, tedy podnécuje Zdka
k vys$$i pozornosti nenucenym zplisobem. Vyuka, kde Zaci po celou jeji dobu sledu;ji

jen prezentaci €1 tvar ucitele, byva dle jejich vlastnich slov jednoduse ,,nudnd®.

Pokud nema ucitel moznost vyuzit jiného nez domaciho prostiedi s kamerou
u pocitace, je nutné dodrzovat alespoil zakladni pravidla. Kamera by méla byt ptiblizné
ve vySce o¢i a pohled prezentujictho sméfovat do kamery. Pozor také na svételné
podminky. Zdroj svétla by nemél byt v zorném poli kamery, okna nebo osvétleni
mistnosti by tak mély byt schovany za jejim objektivem. Ostré svétlo za prezentujicim
pusobi rusive a zplisobuje, Ze jeho tvar je ptilis tmava. Také pozadi by nemélo piisobit

rusivym dojmem. Neni-li K dispozici Cista bila zed’, doporucuje se vyuzit funkce
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virtualniho pozadi, které platforma MS Teams nabizi. To zakryje nejen ruSivé

elementy, ale zaroven poskytne prezentujicimu soukromi pfi vysilani z domova.

3.4 Zapojeni Zakii ve vyuce

Nezbytnou soucasti on-line vyuky by mélo byt zapojeni zakl do jejiho prubéhu. Na
rozdil od tercidrniho stupné vzdélani, kde se ocekava od studentli jistd mira sebe-
discipliny a zna¢né motivace pro studium, u zaka sekundarniho stupné by pozornost
1 budovani jejich motivace méla byt pfedmétem zajmu ucitele. ,,Motivace studujicich
podminuje z velké Casti jejich participace ve vzdélavacich aktivitach a jejich schopnost
uceni. Motivace je esencialni element pro Uspéch pfi studiu® (BareSova 2011, s. 76).
Budeme-Ii hovofit o motivaci zakl na sekundarnim stupni vzdélani, nemusi se nutné
jednat o klasifikaci znamkovanim. Pozitivni motivaci ke studiu a k ucasti zaki na
aktivitach béhem hodiny mize byt i zajimavé ptipravena vyukova jednotka. Pribézné
dotazovani a diskuse béhem vyuky jsou sice vitanou metodou aktivizace zaku, ale
vétSinou se ucastni pouze mensi ¢ast. Neztidka ucitele po dotazu ¢eka jen ,,hrobové
ticho®. Jednou z moznosti, jak dostat odpovédi, je jmenovité vyvolani nékterého
z 7ak1. To aktivizuje pouze jediného z nich, ptipadné par dalSich ,,zvédavci®. Ostatni
ztrati pozornost v momenté, jakmile se jich dotaz ptestane tykat. Jak ovSem zajistit ve
ttidach o vétSim poctu zakal, ze nekteré zaky neopomeneme a zahrneme do diskuse
ity mén¢ aktivni? Pomohou nam k tomu riizné pocita¢ové aplikace, kde se mohou zaci
napfiiklad vyjadfit k feSenému problému nebo odpoveédét na otazku a to vSichni. Navic
béhem kratkého ¢asu. RovnéZz vyhodnoceni je k dispozici prakticky okamzité. Velkou
vyhodou neni jen samotna aktivizace, ale zeyména moZnost sledovat, kteti z zaka se

pravé zprostiedkované vyuce vénuji a ktefi nikoliv.

Na rozdil od prezen¢ni formy vyuky, kde si bedlivy ucitel povSimne, ze zak ze ttidy
odejde nebo vénuje svou pozornost jiné aktivité, toto v on-line prostiedi neni téméf
mozné. Pfenos obrazu, pokud neni vyuka vedena individualné ¢i v malém poctu zakda,
je primarné uréen uciteli. Tedy zaci svého ucitele vidi, on je nikoliv. Divodem je
vysokd narocnost videohovoru na mnoZstvi pienesenych dat, které pak casto
zpusobuje zpomaleni zvukového i1 obrazového pirenosu. I kdyby tento problém byl
vyfeSen, narazili bychom na nemoZnost plnohodnotné sledovat v§echny zaky ve stejny

Cas anebo viibec, pokud praveé prezentujeme. Pribézna kontrola dochazky pii pohledu

20



na seznam ucastniku sice zaruci, Ze uzivatelsky profil zdka je spé$né piihlasen, ale

nezajisti dusevni a n¢kdy ani fyzickou pfitomnost na vyuce.

Béhem s$koleni dospélych se mi osvédCilo zahrnout nékolik, mnohdy casové
nenaroénych, aktivit pro Ucastniky. Vyuzil jsem k tomu pocitaovych programii.
Béhem 45 minutového Skoleni to byly obvykle dvé az tfi aktivity (napt. kratky
dotaznik, kviz ¢i test). Tyto aktivity jsem rozvrhl pokud mozno rovnomérné do
casového fondu skoleni a s ucastniky se pfedem dohodl, ze budu sledovat jejich
participaci. Pokud jsem zahrnul napfiklad 3 aktivity, vyzadoval jsem aktivni ucast
alespon na dvou z nich. Nesplnéni aktivni Gi¢asti znamenalo nespInéni podminek kurzu
a Skoleni bylo nutné opakovat, ptipadné vypracovat ulohu navic. Jelikoz vétSina aktivit
byla za pomoci pocitatovych aplikaci, které poskytuji vyhodnoceni, bylo jednoduché
sledovat, kdo ulohu vypracoval. Pokud aplikace neumoziuje rozpoznat respondenta
a vysledky jsou anonymni, je mozné si snadno pomoci piidanim otazky, kde bude
uveden pozadavek na vyplnéni celého jména. Toto lze vyuzit naptiklad u vétSiny
dotaznikt, ale také kvizl. Stejny postup lze adoptovat a pouzit také ve vyukové
jednotce a zaky takto nejen aktivizovat, ale i vysledovat zaky, ktefi se vyuky dusevné
neucastni. Takto odhalené jedince doporucuji béhem vyuky jmenovité vyvolat
a umoznit jim, aby si nesplnénou ulohu nahradili naptiklad odpovédi na poloZenou
otazku ¢i diskusi nad feSenym problémem/tématem. Aktivni ucast je mozné napiiklad
ocenit body, kdy na konci pololeti bude zak (nebo vice zakil) s nejvétsim poctem bodl
odménén vybornou znamkou za aktivitu ve vyukovych jednotkach. Lze vSak zvolit

1jiné formy motivace.
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4 Aplikace pro aktivizaci zaka

Vyuzitim aplikaci a funkcionalit uvedenych dale si klademe za ukol aktivizovat zaky
behem vyukové jednotky, aby se citili byt jeji soucasti, ptipadné se podilet i na jejim
prabéhu. Zaroven miizeme vyuzit interaktivnich prvka, které aplikace obsahuji, jako
je naptiklad hlasovéani, uspofadani spravnych odpovédi atd. k upouténi jejich
pozornosti. O tom, Ze v on-line vyuce k dosazeni efektivity a vysoké trovné studijnich
vysledkl je dualezitym faktorem pravé interaktivita, hovoii Klement s Dostalem.
,Princip interaktivity v tomto ,inovovaném® pojeti zahrnuje nejen slozku
komunikac¢ni, ale klade diiraz na slozku manipulace studenta s ucivem, které je
prezentovano pomoci modernich u¢ebnich simulaci ¢i virtualni reality” (Klement,

Dostal 2012, s. 108).

Diky Sirokym mozZnostem zobrazeni obsahu v on-line vyuce nejen auditivni formou,
ale zejména vizudlni ¢i audiovizudlni, zapojuje Zak vice smysli, coz vede k vyssi
pravdépodobnosti, Ze se predavané ucivo Iépe vstipi do jeho paméti. Dle BareSové si

¢loveék zapamatuje:

- 10% z toho, co ¢teme

- 20% z toho, co slySime

- 30% z toho, co vidime

- 50% z toho, co vidime a slySime

- 70% z toho, o ¢em diskutujeme s ostatnimi
- 80% z toho, co si sami vyzkousime

- 95% z toho, co u¢ime n€¢koho jiného (BareSova 2011, s. 42).

Aplikace, kterym se vénuji, mohou slouzit jako Icebreaker, k prezentaci vzdélavaciho
obsahu, k opakovani jiz probrané latky, k otestovani znalosti zaku i jejich evaluaci,
K poskytnuti zpétné vazby ¢i sbéru nazord nebo jejich vyméné. Jedno maji vSak
spolecné¢ a tim je zapojeni zaka do vyuky. Rozd¢leni aplikaci, poptipad€ funkcionalit,
bylo rozdéleno do tii kategorii podle toho, zda jsou pfimo soucasti komunikacni
platformy MS Teams, tedy neni potieba nic instalovat, nebo zda je mozno je k MS
Teams doinstalovat a rozsifit tim moznosti interakce s zaky. Tteti kategorie obsahuje
zcela samostatné aplikace, které jsou dostupné na internetu. U kazdé polozky

Vv jednotlivych kategoriich uvadim funkci, ke které primarné slouzi. Tedy naptiklad,
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ze slouzi pro komunikaci, jako interaktivni digitalni tabule, ke tvorb¢ dotazniku, kvizu
nebo jin¢ho vyuziti. Nékteré aplikace, diky moznosti bodového ohodnoceni spravnych
odpovédi a prehledného reportingu, mohou uciteli poslouzit k distribuci testu zakiim
a evaluaci jejich znalosti. Na pozitiva ¢i neduhy, na které jsem pfi testovani narazil,
upozornuji ve vyhodach a nevyhodach. Dale je soucasti stru¢ny popis aplikace
a teoreticky navrh pouziti u¢itelem béhem vyuky. Externi aplikace jsou doplnény URL

odkazem, pod kterym je mozné je nalézt.
4.1 Aplikace a funkcionality dostupné na platformé MS Teams

4.1.1 KomentaFe a emotikony

Funkce: Komunikace, icebreaker

Vyhody: Funkce komentait (chat) je dostupna vSem, véetné zaku piipojenych na MS

Teams pies mobilni zafizeni; rychlost komunikace.
Nevyhody: Nizka mira interaktivity.

Popis: Fungovani komentaii a emotikoni se neni tfeba detailné vénovat, slouzi
primarn¢ k pisemné komunikaci béhem on-line pfednasky. Snad nejcastéji se vyuziva

Kk nahlaseni poruchy audio ¢i video pienosu béhem vysilani.

Priklady vyuziti: Béhem vyuky je v8ak mozné jej vyuzit i jinymi zptsoby. Jednou
z moznosti vyuziti je ke sdileni internetového odkazu na stranku s obsahem, ktery chce
ucitel zaktim predat, napf. text, video ¢i n¢kterou z aplikaci. Mize vSak poslouzit také
jako velmi jednoduchy Icebreaker - ucitel na zacatku vyzve zaky, at’ vyuziji emotikony
ke sdéleni toho, jak se dnes citi. Posbird vétsi mnozstvi reakci, nez pokud by se pouze
zeptal celé t¥idy. Zaci radgji vyuziji tzv. smajliky, nez aby piedeviemi promluvili.
Stejny zptsob lze vyuzit i pro poskytnuti zpétné vazby k pravé probrané latce.
V nékterych piipadech jej lze vyuzit jako dotaznik. Ucitel napiiklad zadad ukol ve
znéni: ,,Uved’te do komentare, kolik si myslite, Ze mad v soucasnosti EU ¢lenskych
zemi?* Abychom se vyhnuli konformité, tedy, ze Zaci budou ve svych odpovédich
opakovat prvniho odpovidajiciho ¢i se ptikloni k pfevazujicimu nazoru ostatnich, je
nasnade¢ upravit zadani tkolu takto: ,,Uved’te do komentate, kolik si myslite, ze ma

v soucasnosti EU ¢lenskych zemi a va§ komentaf neodesilejte, dokud vas k tomu
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nevyzvu.”“ Po kratké casové prodlevé ucitel zaveli k odeslani odpoveédi. Prvni
nejrychlejsi odpovédi tak budou vlastnim nazorem jedince bez ovlivnéni odpovéd’'mi

spoluzakii. Pozdéjsi odpovédi jiz mohou byt konformitou ovlivnény.
4.1.2 Skupinové mistnosti

Funkce: Komunikace

Vyhody: Rozdé€leni vétsi skupiny na mensi tymy; trénink tymové spoluprace

a komunikace.

Nevyhody: V¢tsi Casova narocnost; ucitel musi zadat srozumiteln€ ulohu, jez maji zaci

ve skuping fesit; nutna dusledna kontrola prace zak.

Popis: Aplikace MS Teams umoziuje vytvofit az 50 virtualnich mistnosti, kam se
zaci, po rozdeleni do skupin, mohou odebrat a pracovat a diskutovat. Aplikace
umoziuje automatické rozfazeni do skupin nebo je mozné jednotlivé zaky do skupin
ptifadit manualné. Vytvoreni mistnosti je otdzkou nékolika malo vtefin, staci stisknout
ikonu dvou ¢tverct na listé, ktera se nachazi v horni Casti aplikace MS Teams
a postupovat dle instrukei. Jednotlivé mistnosti je mozné pojmenovat dle vlastniho
uvazeni. Ucitel mize libovolné do jednotlivych mistnosti vstupovat a kontrolovat
a usmeérilovat samostatnou praci zdkud. Na rozdil od realné ucebny zde nejsou
jednotlivé skupiny zakd ruseny ostatnimi. Casovy limit miize byt hliddn samotnou

aplikaci, ktera po nastaveném Case sama castniky vrati do hlavni mistnosti.

Priklady vyuziti: Skupinové mistnosti se jednozna¢né hodi pro realizaci diskusnich
metod. Diskusi je mozné zatadit kdykoliv v pribéhu vyu€ovaci jednotky. Na zacatku
mize uciteli poslouzit ke zjiSténi dosavadnich znalosti Zaki ¢i vzbuzeni jejich zajmu
o ucivo, jeZ bude pravé probirano. V pribéhu vyucovaci jednotky naopak miize
diskuse poslouzit k upevnéni a rozsiteni probiraného uciva o pohled na problematiku
o¢ima jinych zakl. Na konci vyucovaci jednotky pak obvykle poslouzi jako zpétna
vazba uciteli k pravé osvojenému ucivu (Kotrba a kol, 2015, s. 122). Dulezita je tvodni
otazka nebo spravné zadani problematiky, které rozpoutd diskusi. Idealni situaci je,
pokud vedou zici diskusi dale jiz samostatné, ucitel jen nahliZi na jeji spravny smér
a nezasahuje do ni. V zavéru ji pouze zhodnoti a uzavie (Kotrba a kol., 2015, s. 123).

Jako ptiklad mohu uvést diskusi, kterd by mohla byt zafazena na zavér vyukoveé jednotky
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v predmétu Ekonomie k praveé probrané latce financnich produktt. V nasem piipadé by
ucitel zaky rozdélil do péti skupin. Kazda skupina by reprezentovala jeden financni
produkt - operativni leasing, finan¢ni leasing, podnikatelsky uvér, kontokorentni tvér
a hypotééni Givér. Takto by mohly byt pojmenovany i jednotlivé skupinové mistnosti. Zaci
by dostali za ukol vymyslet alespon 5 piikladi pfedmétd, které je vhodné financovat
finan¢nim produktem, ktery jim byl pfifazen. Dale pak alesponnt 3 vyhody daného
finan¢niho produktu a 1 moznou nevyhodu ¢i riziko. Nasledn¢ by se zaci odebrali do
mistnosti, kde by mé¢li 5 minut ¢as nad problematikou diskutovat a spolecné odpoveédét na
otazky. Pokud je otazek vice ¢i problematika Sirokd, doporucuje se zadani nejen slovné
predstavit, ale také jej napsat na zakliim pfistupné misto, naptiklad do komentare v MS
Teams. Po skonCeni samostatné ¢innosti zakt, po ndvratu do hlavni diskusni mistnosti, by
zastupce z kazdé skupiny piredstavil odpoveédi na zadané otazky ostatnim spoluzaktm.
Pokud by odpovédi zakt byly spravné, dalo by se usuzovat dobré osvojeni uciva. Ucitel

by mohl diskusi déle rozvijet nebo pod€kovat a diskusi ukoncit.
413 Zadani

Funkce: Komunikace, icebreaker, evaluace
Vyhody: Jednoduchost a srozumitelnost pouziti; vice variant vyuziti.
Nevyhody: Nizkéd mira interaktivity.

Popis: V ramci komunikacni platformy MS Teams ucitel vytvaii tzv. ,,tymy*. Vytvorit
takovy tym mize pouze vyucujici, ktery ma specialni licenci vV ramci této platformy.
Nasledné do tymu piida své zaky. Neékteti ucitelé vytvari tym pro kazdy predmeét
zvlast, ale je mozné pod tymem vést i vice raznych predmétd. V ramci takto
vytvotfenych tymil je mozné s zaky snadno komunikovat i mimo vyucovaci jednotku
a to diky funkcionalité, kterd je v MS Teams oznacena jako ,Kandly“. Jednd se
o virtudlni nasténku, vzhledove, a CasteCné 1 mozZnostmi, piipominajici sluzbu
Facebook. Tedy prostredi, které je zakiim divérn¢ znamé. Zde mohou zaci i ucitelé
pfidavat ptispévky, sdilet soubory, nebo uéitelé zadani svych tloh. Ulohy
k vypracovani jsou vytvofeny v dalsi uzite¢né cCasti platformy MS Team zvané
»Zadani“. Zde je mozZné piidat tlohu, Zaci ji zde mohou zpracovat a ucitel nasledné
kontrolovat. Pokud je zaktim zadan i ¢asovy limit, sleduje tato funkcionalita v€asné a

pozdni odevzdani.
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Priklady vyuziti: Pro mnohé ucitele dulezitd soucast MS Teams, slouzici ke
komunikaci se zaky a zejména pak pro distribuci domacich tloh. Vyuziti najde i béhem
vyukové jednotky. Je totiz mozné ji pouzit jako Icebreaker na samotném pocatku
vyuky. Ucitel naptiklad vlozi do casti Zadani ulohu, aby se zici vyjadfili
k pfedstavenému tématu vyukové jednotky. Co si pod timto tématem piedstavuji nebo
co by se radi béhem nasledujicich minut naucili. U¢itel nasledné prochazi jednotlivé
odpovédi spolecné s zaky a je-li to v souladu s tématem vyucovani, upravi ¢ast obsahu
dle jejich pozadavkl. Zadani mize dobfe slouzit také k distribuci pozadavku na
vypracovani samostatné prace ucitelem a zakim kjejimu odevzdani. Diky
piehlednému zobrazeni, kdo praci odevzdal v¢as, po limitu ¢i neodevzdal vibec, miize

byt prace i snadno hodnocena.
414 Spojeni MS Teams a Smartboardu

Funkce: Digitalni interaktivni tabule

Vyhody: Vysoka mira interaktivity; v prezentovaném obsahu je mozno zvyraziovat;

vpisovat poznamky; délat vystiizky.

Nevyhody: Vyzaduje smartboard; externi kamera je vyhodou; ucitel musi byt

pritomen v ucebng.

Popis: Propojenim pocitace a smartboardu, tedy interaktivni tabule, ziskime moznost
prezentovany obsah rizné dopliovat, zvyraziiovat ¢i vybrat a zvétsit cast, které je
potfeba vénovat zvlaStni pozornosti. A to pfimo pied zraky zdka. Prezentovanym
obsahem muze byt cokoliv, co je sdileno na obrazovce pocitace, tedy napft. textovy

dokument, webova stranka atp.

Pokud disponujeme externi kamerou, mlZeme Se 2z prezentované¢ho obsahu
pfemist'ovat do ucebny, kdy zaci na obrazovkach svych monitori vidi 1 svého ucitele.
Takto vytvotené prostiedi se do jisté miry podoba bézné prezenéni vyuce.

Priklady vyuziti: S zaky diskutuji nad uritym problémem. Jejich poznamky vpisuji
rovnou do prezentovaného obsahu, aby je vidé€li vSichni. Pokud chci napt. barevné

odlisit nazor divek a chlapcti, u¢inim tak rozdilnou barvou popisovace. Budu-li chtit

v dany moment hovoftit pouze o nazorech divek, tak ué¢inim vyfez ¢asti s poznamkami
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od divek. Ostatni bude pted zraky zakt skryto a veSkera pozornost bude upiena na

vybranou cast.
4.2 Aplikace integrovatelné do MS Teams

421 Forms

Funkce: Dotaznik, kviz, evaluace

Vyhody: Aplikace je pln¢ v ¢eském jazyce; sdileni pomoci QR kodu, zkopirovanim
odkazu nebo zaslanim odkazu prostfednictvim e-mailu; extrémné jednoduché
vytvafeni dotazniku 1 kvizu; moznost bodového hodnoceni odpovédi; export vysledk
do ptehledné tabulky v Excelu, tedy ve formatu XLS; aplikace se soucasti MS Office

365, ktera je pro vétSinu vyucujicich a zakl dostupna bezplatné béhem studia.
Nevyhody: Graficky nezajimavé prostiedi; velice omezené mnozstvi forem otazek.

Popis: Silnou strankou této aplikace je jeji jednoduchost a to jak v oblasti tvorby
obsahu, tak samotné¢ho zobrazeni. Pro respondenty neni forma pftili§ atraktivni jako
jiné aplikace tohoto typu, na druhou stranu jeji ptehlednost, moznost zvolit vlastni
bodové ohodnoceni otazky a piehledného vyhodnoceni s moznosti exportu do tabulky
v Excelu ji pfimo pfedurcuje pro vytvareni testil a jejich uplatnéni v on-line vyuce.
Spusténi dotazniku ¢i kvizu je moZno tvlircem omezit pouze na konkrétni osoby, osoby
V ramci organizace (napiiklad Skoly) anebo umoznit pfistup komukoliv pfes vytvofeny

odkaz ¢i QR kod.

Forms umoziiuje ve spojeni se schlizkou, zaloZzenou v MS Teams, vytvaieni dotazniku
svice volbami odpovédi nebo dotazniku s textovou odpovédi, kterou nasledné
graficky zobrazuje jako Wordcloud. DalSi moZnosti je jednoduchy kviz. U vSech tfech
moznosti je povolena pouze jedna kvizova/dotaznikové otazka. Respondent ma
moznost odpoveédét pied zahajenim schiizky nebo kdykoliv béhem ni. SlouZi tak spiSe

jako tzv. icebreaker.
Priklady vyuziti:
Ve vyuce najde tato aplikace uplatnéni pfevazné pii evaluaci znalosti zak.

U vytvofeného testu je mozné nastavit ¢as, kdy bude mozné se do n&j pfihlasit, stejné

jako cas, kdy bude test ukoncen. V ptipadé¢ tvorby testu hovoiime o otdzkéach jako
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o testovych polozkach. Aplikace umi téZ ndhodné generovat umisténi testovych
polozek a zaktim tak znemoznit opisovani. U¢itelé oceni flexibilitu ve vyhodnocovani
testu. Je totiz mozné zvolit formu testové polozky, kde aplikace sama vyhodnoti
splnéni ¢i nesplnéni dle zadanych kritérii od ucitele. Samoziejmosti jsou také formy
testovych polozek, jejichz odpovédi je nutné ohodnotit manualné. Vysledky jsou
uciteli k dispozici nejen v detailnim piehledu v tabulce s uvedenim jednotlivych zaka,
jejich odpovédi na testové polozky a ziskaného bodového ohodnoceni, ale také
Vv podobé¢ grafiit a primérnych hodnot odpovédi. Ty je mozné vytisknout ve formeé

reportu, napf. pro statistické ucely.
4.2.2 Polly

Funkce: Dotaznik, kviz

Vyhody: Jednoduchost a rychlost; integrace v MS Teams; moznost vyhodnoceni
a export vysledkti do souboru Excel; aplikaci potiebuje pouze odesilatel (uditel),
nikoliv respondent (Z4k); moZnost sledovat aktivitu jednotlivych zaki.

Nevyhody: Placené (zdarma 25 odpovédi); neni dostupné v ceském jazyce.

Popis: Polly je soucasti doplikovych aplikaci pfimo dostupnych v komunikacni
platformé MS Teams. Ackoliv neni dostupna v ¢eském jazyce, jeji obsluha je velice
jednoduchd a intuitivni. Je mozné si stahnout neplacenou verzi na vyzkousSeni, pro
ucely vyuky je vSak nezbytné vlastnit placenou verzi. A to zejména z ditvodu vétsiho
mnozstvi odpovedi na kvizy a dotazniky, protoZe bezplatna verze je limitovana pouze
25ti odpovéd’'mi. Dostupna je také verze, kterou vyuZziji naptiklad Skoly ¢i Skolska
zafizeni, kterd nabizi neomezeny pocet odpovedi a niZ§i cenu za jednotlivé uzivatele.
Obrovskou vyhodou této aplikace je jeji integrace v prostiedi MS Teams. Ucitel ani
zaci nemusi opustit prosttedi MS Teams, ptiprava dotazniku ¢i kvizu je otazkou
nekolika malo vtetin. Prakticky tak ucitel miize reagovat okamzité na vzeslou potiebu
dotazat se zaki na cokoliv z probirané latky. Odeslani je realizovano prostfednictvim
chatu. VSe je mozné si také pfedem pfipravit, uloZit a ve spravny okamzik odeslat
zakim k vyplnéni. K vyhodnoceni, které je mozné nastavit viditelné pro zaky nebo jen
pro ucitele, je mozné se pozdéji vratit, ale i exportovat do souboru Excel. Jedna se

o opravdu vhodny néstroj pro pouziti ve Skolnim prostfedi.
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Priklady vyuziti:

Dotaznik. V dotazniku neni spravnych ¢i chybnych odpovédi a nenélezi jim zadna
bodova hodnota. Hodi se pro zjisténi vefejného minéni nebo ovéieni, jak zaci probrané
latce porozuméli.

Kviz. Kviz je vhodné pouzit pro maly ¢i vétsi test, ktery je mozné piedlozit zaktim
kdykoliv béhem vyukové jednotky. Na rozdil od dotazniku je spravna odpovéd
ohodnocena body. Velmi snadno tak zjistite, ktery zak ziskal potfebny pocet bodu
a ktery nikoliv.

4.2.3 Microsoft Whiteboard

Funkce: Digitalni interaktivni tabule; Icebreaker

Vyhody: Dostupné ptimo v MS Teams; k dispozici v ¢eském jazyce; nekonecné
veliké plocha tabule; moznost vyuzit predpfipravenych Sablon napt. pro zaznamenani

novych népadi pii diskusi v tymu (Brainstorming)
Nevyhody: Omezené mnozstvi funkcionalit

Popis: Aplikaci je moZno spustit pfimo béhem schiizky/vyuky Vv prostiedi MS Teams.
Na hlavnim panelu, po stisknuti tlacitka ,,sdilet obsah® je mimo moznosti jako
prezentovat obrazovku nebo konkrétni soubor, viditelna také ikona aplikace Microsoft
Whiteboard. V této interaktivni tabuli je k dispozici neomezen¢ velka plocha tabule,
kde je mozné kreslit, vkladat text, tvary, samolepky nebo obrazky ¢i soubory. Tabuli
je mozné uzamknout proti ipravam od ostatnich ucastniki nebo muze byt naopak
upravovana vSemi ucastniky schiizky v MS Teams. Pouziti vSech funkcionalit je velmi
snadné. K dispozici jsou také piedpiipravené Sablony pro ruzné ucely, jako je
brainstorming, icebreaker, feSeni problémul, planovani projektu a jiné.

Priklady vyuziti:

Jednou z mnoha moznosti, jak muize ucitel vyuzit interaktivni tabuli Microsoft
Whiteboard ve vyuce, je naptiklad zvolit Sablonu s ndzvem Two truths, one lie
v zaloZce Hry a pouzit ji jako Icebreaker pro vzdjemné sezndmeni se zaky a zak mezi
sebou. Jedna se o hru, v ptekladu Dv¢ pravdy, jedna lez. Do piedpiipravené Sablony
kazdy zak uvede své jméno a tfi zajimavosti o jeho osobé (viz. Obrazek ¢. 4). Dvé

informace musi byt pravdivé a jedna nepravdiva. Ostatni hadaji, ktera informace je
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pravda a kterd lez a oznaci svou domnénku s pomoci samolepky. Po skonceni aktivity
kazdy zak sd¢li, které¢ dvé informace se skutecné vazou k jeho osob¢ a ktera je

vymyslena.

Obrazek ¢. 4: Dvé pravdy, jedna lez

Jezdim rad na Vylezl jsem na Mont Nemam rad
kolobézce. Blanc. koprovou omacku.

Oznacte samolepkou, které tvrzeni je lezZ (1 je
nepravdivé) a které je pravdivé (2 jsou pravdivé)

Zdroj: vlastni tvorba
4.3 Externi aplikace

4.3.1 Survio

Funkce: Dotaznik

Odkaz na aplikaci: https://www.survio.com/

Vyhody: Dostupné v mnoha svétovych jazycich, véetné ¢estiny; k dispozici jsou
navody na vytvofeni dotazniku a vyhodnocovani odpovédi; mnoho rozlicnych
pfednastavenych forem otdzek; souhrnné i jednotlivé odpovédi a moznost jejich
exportu do riznych formatt pro snazsi vyhodnoceni; odkaz na dotaznik v podobé QR
kodu.

Nevyhody: Placené (zdarma 100 odpoveédi/mési¢n€); anonymita vyplnéni v piipadé,

zZe je generovan pouze jeden odkaz na dotaznik (v placené verzi moznost ziskat identitu
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respondenta odeslanim dotazniku na konkrétni emailové adresy); aplikace mimo MS
Teams.

Popis: Aplikace na vytvofeni dotazniku je velice dobfe propracovana a nabizi
kompletni ¢eskou jazykovou mutaci. Pfednastavené¢ formy dotaznikovych otazek
usnadiuji tvorbu dotazniku. Moznost vygenerovani QR kodu ve formatu JPG, PNG
a SVG usnadni zakim rychlé otevieni dotazniku. V placené verzi jsou k dispozici
souhrnné vysledky ve formatech PDF, Word a PowerPoint a jednotlivé odpovédi ve
formatu XLS, Google Sheets a CSV. Vysledky je mozné pichledné zobrazit nejen
v tabulce, ale také v riznych typech grafti jako jsou sloupcové horizontalni i vertikalni,
kolacové, paprskové, ale také tzv. wordcloud. Wordcloud, neboli slovni mrak, se hodi
pro prezentaci vysledki, kde respondenti uvadéji riznorodé odpoveédi. Vysledek se
poté zobrazi jako mnozina odpovédi, barevné a velikostné odliSenych.

Piiklady vyuziti:

Ucitel mize dotaznik vyuzit k ovéfeni, zda zaci probirané latce rozuméli. Otazky
posklada presné€ podle toho, jaké informace od zakt potiebuje zjistit. Tato forma najde
vyuziti zejména Vv piipadech, kdy se ve vyukové jednotce probira obtizné srozumitelna
latka nebo kde je vice nez jeden vzdélavaci cil. Zaci tak mohou anonymné vyjadiit

potiebu latku si zopakovat nebo se dozvédét vice o dané problematice.

Chce-1i uditel znat, kdo dotaznik vyplnil, napiiklad pouZzije-li ho jako test, ma
V podstaté¢ dvé moznosti. Odeslanim dotazniku s unikatnim odkazem na e-mailovou
adresu zaka (dostupné v placené verzi) anebo jednoduseji, pokud jako prvni otazku
dotazniku zatadi zddost o vyplnéni jeho jména. Pokud Zdk zadmémé tuto otazku
vynechd, muze pouzit ucitel stejny postup, jako v pfipadé pisemného testu
piedlozeného ve tfidé. U zakd, ktefi neuvedou své jméno, bude jejich vysledek

klasifikovan jako nedostatecny.

Vzhledem Kk jednoduchosti této aplikace lze doporucit, aby si zaci sami vyzkouseli
dotaznik vytvofit. U¢itel mizZe tuto tlohu zadat jako domaci tkol. Zadani mizZe znit,
aby si Zaci na zakladé pravé probrané latky vymysleli nékolik otazek a ty nasledné
vloZili do dotazniku. A zaroven, aby zkombinovali alesponi 5 riiznych forem otazek,
jako naptiklad vybér z vice spravnych odpovédi, spravné sefazeni odpovédi, textova

odpoved’ a jiné. Odkaz poté odeslali svym spoluzdkim a uciteli pro ziskdni odpovédi.
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4.3.2 Mentimeter

Funkce: Dotaznik, kviz

Odkaz na aplikaci: https://www.mentimeter.com/

Vyhody: Intuitivni ovladani aplikace; 90 vtetinové edukacni video jak vytvofit prvni
dotaznik; v placené verzi je mozné vytvaiet tymy a spravovat ¢leny tymu; bodové
ohodnoceny kviz; atraktivni formy dotaznikovych otazek; velmi dobie funguje i ptes

mobilni telefon.

Nevyhody: Bezplatné verze umoziuje vytvofit pouze velmi omezené mnozstvi otazek
a kvizl, ale neomezuje uzivatele poctem respondentd; dostupné pouze v anglickém

jazyce.

Popis: Vytvareni dotazniku i kvizu je velmi snadné navzdory absence Ceské verze této
aplikace. Nabizi n¢které uzivatelsky pritazlivé a malo bézné formy dotaznikovych
otazek, jako napfiklad moznost respondenta oznacit misto na vloZzeném obrazku.
Nejbéznéjsi kvizové otdzky jsou volba z pireddefinovanych odpovédi anebo vlastni
textova odpovéd’ respondenta. Tviirce kvizu oznaci spravnou ¢i vice spravnych
odpovédi. Pokud je zvolena spravna odpoveéd’, respondent ziskava body. Je také mozné
zvolit variantu, kde rychlej$i odpovéd’ ziskava vice bodli. Tim je zajisténo, Ze vice
osob nebude mit shodny vysledek a potadi tak bude vzdy jasné. Sdileni dotazniku
s respondenty je mozné pies unikatni odkaz, ktery lze odeslat, mimo jiné, jako
komentat v MS Teams nebo pfes QR kod. Dalsi variantou je manudlni zadani webové
adresy menti.com a vlozeni unikatniho ptihlasovaciho kodu, ktery se automaticky
generuje pii vytvareni dotazniku ¢i kvizu.

Piiklady vyuziti:

Zejména pouZziti této aplikace pro kviz mize byt pfijemnym zpestirenim vyuky, ktery
provéii znalosti, aktivizuje Zaky a to velice zabavnou formou. Zaci jistd uvitaji
moznost odpovidat pfes svilj mobilni telefon a také zméfit si sily s ostatnimi
spoluzaky. Zakovi je automaticky pridélen obrazek, pod kterym budou jeho vysledky

prezentovany. Zaroven muze uvést své jméno nebo prezdivku. Zde zalezi na instrukci

od ucitele. Za kazdou spravnou odpoveéd, a voliteln¢ také za rychlost odpovédi, jsou
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zaci ohodnoceni body. Vyhodnoceni miize byt prubézné, po kazdé otazce, anebo az na
konci kvizu.

Zajimavou moznosti dotazniku v této aplikaci je oznacit misto na vlozeném obrazku
samotnym Zakem. Ugitel mize napiiklad vlozit obrazek - slepou mapu Ceské
republiky a zaky pozadat o oznaceni mista, kde se domnivaji, ze se nachazi mésto
Olomouc. Dalsim ptikladem pouziti mize byt vlozeni fotografie motorového bloku,
kde budou Zéci tazani oznacit misto, kde se nachdzi klinovy femen. Ucitel miize na

dalsi stranu prezentace zatadit spravnou odpoveéd..
4.3.3 Fyrebox

Funkce: Kviz, Dotaznik

Odkaz na aplikaci: https://www.fyrebox.com/

Vyhody: Aplikace je dostupna v ¢eském jazyce; v bezplatné verzi nejste omezeni
mnozstvim vytvofenych kvizil; v bezplatné verzi mozno mit az 100 respondentt;

nastaveni pasma Uspésnosti absolvovaného kvizu v %.

Nevyhody: Neni mozné¢ kombinovat razné typy kvizovych otazek; neptehledny
report; chybi sdileni pies QR kod; aplikace umoziuje pouze odeslani kvizu pires URL

odkaz na respondenty, navic bez moznosti prezentovat v tomtéz Case.

Popis: Piestoze pfitomnost ¢estiny v této aplikaci bude pro nékteré uzivatele vyhodou,
samotna tvorba kvizu neni tipIn& jednoducha. Céstetné je to dané prostiedim, ve
kterém se kviz vytvari, a ktery se 1i8i od vysledného prostiedi, jak jej vidi respondenti.
Dale pak ovladacimi prvky, jejichz vyznam uzivatel nejsnaze pochopi, kdyz si vytvoii
nékolik cviénych kvizii. Nejvétsi slabinu aplikace Fyrebox shledavam v nutnosti
vybrat si typ otdzek hned na zacatku tvorby kvizu a nemoZnost se odchylit od
nastaven¢ho. Kombinace riiznych kvizovych otdzek tak neni mozna. Aplikace nabizi
otazky s jednou ¢i vice spravnymi odpovéd’mi, otazky s otevienou ¢i uzavienou
odpovédi, dotaznikové otazky a kviz pod nazvem ,kviz scénafe”, ktery umoznuje
preskakovat kvizové otazky v zéavislosti na zvolené odpoveédi. Respondent tak
nepostupuje otazku po otdzce, ale je presmérovan na otazku podle toho, jak odpovédél
Vv otazce predchozi. Kviz je mozné s respondenty sdilet pomoci URL odkazu a funguje

bez problémil na PC i mobilnim telefonu.
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Priklady vyuziti: Aplikaci jisté oceni ucitelé, kterym by cizojazycna aplikace délala
potize. Fyrebox neumoznuje prezentovat obsah soubézné v case, kdy Zaci odpovidaji.
Ucitel tak ztraci se zéky, po dobu jejich samostatného vypracovavani kvizu, kontakt.
Vhodnéjsi je tedy zafadit kviz ¢i dotaznik v této aplikaci jako domdci ulohu.
Podminkou musi byt vyplnéni jména na konci kvizu, aby byla odpovéd’ zaznamenana
a ulozena do reportu. Ucitelem sd€lena informace, ze soucasti kvizu jsou také otazky,
které se mohou objevit v testu, bude dozajista silnou motivaci pro samostatné

vypracovani v§em zaktim.
4.3.4 Opinionstage

Funkce: Dotaznik, kviz

Odkaz na aplikaci: https://www.opinionstage.com/

Vyhody: Jednoducha obsluha; moznost vlozit obrazek k otazce i k odpovédim; velké

mnozstvi Sablon; v bezplatné verzi moznost az 250 ucastniki za mésic.

Nevyhody: Neni dostupné v Ceském jazyce; moznost personifikace odpovédi
respondentli a export reportu dostupny az v placené verzi; v bezplatné verzi chybi

funkce nahodného uspotadani odpovedi.

Popis: Tato aplikace je ptikladem, jak lze srozumitelné uspotadat ovladaci prvky
a uzivateli tak usnadnit tvorbu kvizu ¢i dotazniku. Navzdory absenci CeStiny staci
k vytvofeni dotazniku zakladni znalost anglického jazyka. Dal$i mozZnosti je nechat se
inspirovat nékterym z jiz existujicich vytvori jinych uZivateld, pouzit ho jako Sablonu
a prepracovat jej. Aplikace umoznuje vytvofit jednoduché hlasovéni, kde je mozné
vlozit pouze jednu otdzku. Odpovédi, které mohou respondenti zvolit, miize uzivatel
preddefinovat neomezené mnozstvi. Lze také dovolit uZivateli uvést vlastni odpoveéd’
do textového pole. V bezplatné verzi je mozno vlozit obrazek jak k otazce, tak
k jednotlivym odpovédim, coz ucini hlasovani vice interaktivnim. Pokud nestaci
hlasovani s jednou otazkou, je nutné zvolit dotaznik, kde je jiZ mozné zatadit vice
dotaznikovych poloZek za sebou. Je mozné zvolit z moZnosti jedné nebo vice odpovédi
Z nabizeného vybéru, textové odpoveédi respondenta kratké ¢i dlouhé anebo jen vlozit
mezi otazky informativni polozku. Dal§i moznosti je pak vytvotfeni kvizu. Kazda

spravna i chybnd odpovéd’ je zaznamendna a na konci kvizu mize byt vloZeno
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vyhodnoceni. Aplikace dokaze vyjadrit uspé€snost nejen uvedenim poctu spravnych
odpovédi z celkového poctu otazek, ale i v procentech. Vyhodnoceni mtize byt rizné
fazeno, napt. 1-2 spravné odpoveédi mohou byt povazovany za nedostateéné, 3-4
spravné odpovédi naopak za dostatecné. Na strance s vyhodnocenim lze uvést nejen
text, ale 1 obrazek. Sdileni dotazniku nebo kvizu probihé prostiednictvim URL odkazu,

ale je mozné je sdilet na nekterych socialnich sitich, napt. Facebook nebo LinkedIn.

Piiklady vyuziti: Odpovédi zakti mize ucitel sledovat v reportu, dostupném
u kazdého jim vytvoreného dotazniku ¢i kvizu. Stazeni reportu je dostupné az
Vv placené verzi. Pro sledovani, kteti zaci aktivitu splnili, doporucuji pouzit v ivodu
otazku s kratkou textovou odpovédi, kde bude pozadavkem uvedeni jména

respondenta.
4.3.5 Kahoot

Funkce: Dotaznik, kviz, icebreaker

Odkaz na aplikaci: https://kahoot.com/

Vyhody: Bezplatnd verze umoznuje vytvorit kviz az pro 50 respondentil; placené
verze jsou cenoveé dostupné a vyrazné rozSifuji moznosti kvizu i dotazniku; velmi
ptijemné odpovidani na kviz prostiednictvim mobilniho zafizeni, napf. telefonu; velmi

prehledné prostiedi aplikace pro samotného tviirce 1 respondenty.

Nevyhody: V bezplatné verzi je dostupné pouze tvorba kvizii; absence ceské jazykové

mutace; v bezplatné verzi neni dostupnd moznost oznacit vice spravnych odpovédi

vvvvv

Popis: Aplikace je velmi oblibena mezi uzivateli zejména z divodu, Ze 1ze pohodIné
odpovidat na kvizové otazky pfes mobilni telefon. Aplikace umozZiuje 2 varianty
sdileni srespondenty. Prvni variantou je odeslani odkazu na vytvofeny kviz.
Respondenti tak mohou nezévisle na sob& odpovidat. Tviirce stanovy ¢as, do kdy bude
kviz dostupny. V samotném kvizu pak miZe nastavit ¢as na odpovéd’ k jednotlivym
otazkam a zda budou otazky bodovany, bodovany dvojnasobnou hodnotu nebo viibec.
Druhou moznosti sdileni je, Ze prezentujici osoba zobrazuje na monitoru otazky a tento
obraz sdili s respondenty. Ti zaroven pracuji se svymi mobilnimi telefony. Tato

moznost je zobrazena na obrazcich ¢.5 a €.6. Na internetovych strankach Kahoot po
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zadani unikatniho kodu se jejich telefon pfeméni na hlasovaci zafizeni. Pokud
pfednasejici zakaze zobrazeni otdzky na dilc¢ich mobilnich zatizenich respondenti,
jsou pak na ném vidét pouze 4 hlasovaci tlacitka (pfipadné 2 tlacitka, jedna-li se o kviz
s odpovédi pravda nebo lez), odliSena barvou a tvarem zobrazeného obrazce - Ctverec,
kruh, trojiihelnik a kosoctverec. Tato tlacitka odpovidaji obrazctim u odpovédi, které
jsou ve shodny ¢as sdileny pfednasejicim na monitoru pocitace. Jestlize se u spravné
odpovédi nachézi obrazec ve tvaru kruhu, respondent stiskne tentyz obrazec na svém

mobilnim zafizeni a tim potvrdi svou odpoved.
Priklady vyuziti:
Aplikaci Kahoot lze doporucit zejména pro hravou formu opakovani znalosti zakl za

24 v

pomoci vytvofeného kvizu. Zaky pot&si moznost vyuzit ke hlasovani mobilni telefon
stejn¢ jako moznost soupetit se svymi spoluzaky o nejvyssi pocet bodl. Zajimavou
funkei je naptiklad postupné odkryvani obrazku - ucitel zvoli obrazek, ktery maji Zaci
poznat. Aplikace pak postupné odkryva obrazek a zaci maji za kol spravné a co

nejrychleji odpovédét, co je na ném zobrazeno.
Obrazek ¢. 5: Zobrazeni kvizu Kahoot na monitorech respondenti

. Jaky typ motoru je na obrazku? n

(o}

Answers

A radovy ctyrvalcovy motor 4@ motor typu Boxer

@ Wankeltv motor M vidlicovy motor

Zdroj: vlastni tvorba
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Obrazek ¢. 6: Zobrazeni hlasovacich tla¢itek na mobilnim zaFizeni respondenta

1of2 B Quiz

Zdroj: vlastni tvorba

4.3.6 Slido

Funkce: Dotaznik, kviz, icebreaker

Odkaz na aplikaci: https://www:.sli.do/

Vyhody: Bezplatnd verze az pro 100 Ucastnikli; velmi snadné sdileni s ucastniky
s pomoci QR koédu nebo URL odkazu; v bezplatné verzi je mozno vytvofit kviz
s neomezenym poctem kvizovych otazek; Gcastnici nemusi nic instalovat; ucastnici

mohou vyuzit pfenosna zafizeni.

Nevyhody: Dostupné pouze v anglickém jazyce; v bezplatné verzi je mozné vytvorit

pouze 3 dotaznikové polozky; export ve formatu PDF a XLS pouze v placené verzi.

Popis: Slido je velice zdafila aplikace na tvorbu jednoduchych dotaznikii a kviz.
Navzdory absenci jinych jazykd nez anglického, je jeji ovladani velice jednoduché.
V bezplatné verzi je mozné sice vytvofit pouze 3 dotaznikové polozky, jako naptiklad
vybér z vice odpoveédi na otazku, wordcloud, textovéa odpovéd nebo uvedeni odpovédi
do spravného potadi, ale velkou vyhodou je neomezeny pocet kvizovych polozek -
otazek. Sami tvirci aplikace vSak doporucuji, aby pocet polozek nepiresahl ¢islo 30
z diivodu Casové naro€nosti a pfirozené ztraté¢ zdjmu ucastnikl. V diskusnich forech
osciluje doporuceny pocet kvizovych otazek mezi deseti az ¢trnacti otazkami. Je tedy
mozné piipravit atraktivni kviz aZ pro 100 ucastnikii s moZnosti omezit Casovou dotaci
na vyplnéni u kazdé polozky, ptidat vyhodnoceni t€astnikii po kazdé polozce nebo az

na samém zavéru. Aplikace Slido umoziluje prezentujicimu sledovat vysledky
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a v placené verzi je také exportovat ve formatu PDF a XLS. Ugastnici mohou také
klast otazky prostfednictvim aplikace Slido, moznost odpovédét na né¢ tvircem kvizu
je v8ak dostupné az ve vyssich placenych verzich.

Priklady vyuziti:

Pokud by nechtéli vyuzit plného potencialu placené verze, ucitelé oceni aplikaci Slido
alespon k vytvofeni kvizu pro své Zaky. Jak 1épe otestovat na konci vyukové jednotky,
zda zaci porozuméli probrané latce, nez hravou formou! Nutnou podminkou pro
ziskani relevantni zpétné vazby pro ucitele je kvalitni pfiprava baterie otazek.
Rozhodne-li se tak uditel, aplikace Slido mize zobrazit na konci kvizu tfi nejlépe
odpovidajici zéky. Tyto pak miize ocenit dle vlastniho uvdzeni. Po skonceni vyukové
jednotky si ucitel projde jednotlivé kvizové polozky. Pomér spravnych a chybnych
odpoveédi mu da predstavu, jak efektivni byl jeho vyklad a zda byly cile vyukové
jednotky naplnény. Odpovédi jednotlivych Zaki nejsou k dispozici, proto neni mozné

pouzit kviz Slido k jejich hodnoceni.
4.3.7 Quizizz

Funkce: Kviz, Dotaznik, U¢ebni karty, Evaluace

Odkaz na aplikaci: https://quizizz.com/

Vyhody: Spojeni prezentace a kvizu; srozumitelnost aplikace; knihovna s velkym
mnozstvim vytvorenych kvizii jinymi uzivateli vhodnych pro nacerpani inspirace;

piehledné zpracované reporty S moznosti exportu do souboru Excel.

Nevyhody: Neni dostupné v Ceském jazyce; moznost vkladat videa a audio nahravky

V placené verzi.

Popis: Thned na titulni strance aplikace je mnozstvi jiz zpracovanych kvizd jinymi
uzivateli, takZe je mozné ziskat predstavu, co vSe aplikace nabizi a novy uzivatel zde
muze najit potfebnou inspiraci. Pfestoze aplikace postrada ¢eskou jazykovou mutaci,
1 zacateCnik v anglickém ¢i némeckém jazyce bez komplikaci vytvoii kviz pro své
respondenty. Je zde mozné vytvofit bud’ samostatny kviz anebo prezentaci, kterou
mizete doplnit o kvizové ¢asti. Kdo jiz nékdy pracoval v prostiedi Microsoft

PowerPoint, tedy aplikace na tvorbu prezentaci, tak s touto funkci v aplikaci Quizizz
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snadno poradi. Uzivatel ma k dispozici nasledujici typy forem kvizu - otdzka
s vybérem z vice moznych odpovédi, jejichz pocet 1ze upravovat, otdzka s moznosti
vepsani piesné odpovédi. U téchto forem je mozné piesné vymezit, co je spravnou
odpovédi. Dale pak dotaznik a otdzka s moznosti vepsat libovolnou odpovéd’. Tyto
formy nemaji spravnou a Spatnou odpoveéd’. Zajimavosti je ojedinéla funkcionalita -
otazka, na kterou mize odpovédét respondent nikoliv psanym textem, ale malovanim.
Po pripravé kvizu se uzivatel mize rozhodnout, zda jej zasle svym respondentiim
k samostatnému vypracovani anebo jej bude prezentovat v pfimém pienosu. V obou
pripadech bude mit k dispozici report o vypracovani kvizu jednotlivymi respondenty
S moznosti jej vygenerovat ve formatu XLS. Sdileni kvizu probihéd jednoduse ptes

URL odkaz anebo moznosti zadat unikatni kod na strance joinmyquiz.com. Je-li kviz

vytvoren z otazek s moznosti vicero odpovédi, pak je mozné, po jeho absolvovani, ho
oteviit také v podobé tzv. ucebnich karet, kde si respondent prohlédne otdzku na jedné
strané karty a odpovéd na stran¢ druhé. Z karet si tak mlZze opakovat chybné
zodpovézené otazky.

Priklady vyuziti:

Ve vyuce se zaci Casto setkavaji S prezentaci vytvotenou V aplikaci Microsoft
PowerPoint. Ta v§ak mnoho moZnosti pro aktivizaci zakli nenabizi. Aplikace Quizizz
umoziuje prezentovat obsah a zarovei jej doplnit o kvizové otazky ¢i dotaznik. Je jiz
na samotném uciteli, zda kvizovou ¢ast pouZzije az na samotném konci vykladu nebo
za kazdou vyznamnéjsi Casti prezentované latky k ziskani pribézné zpétné vazby.
Zpesttenim vyuky bude i moZnost odpoveédét na otazku nakreslenim odpovédi. Zde je
nutné podotknout, Ze by uclitel m¢l zvolit obrazek zaky snadno nakreslitelny.
S ohledem na skute¢nost, ze kresleni na pocitaci neni tak snadné jako na papir.
Ptrikladem muze byt nakreslit rizné typy kvétenstvi v hodiné Ptirodopisu nebo
jednodussi chemické vzorce ve vyuce chemie. Jelikoz nektefi Zaci umi byt velmi

kreativni, dokaZu si piestavit vyuzit tuto funkcionalitu i jako Icebreaker.
4.3.8 Quizlet

Funkce: Ucebni karty

Odkaz na aplikaci: https://www.quizlet.com/
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Vyhody: Zajimava ucebni pomucka; jednoduché vytvoreni; bezplatnd registrace;

moznost aplikaci stahnout do pienosného zatizeni, napft. telefonu.

Nevyhody: Neni dostupné v ¢eském jazyce; nutnd registrace i pro ucastniky;
V bezplatné verzi velmi omezené moznosti Uprav a reklamy; sdileni jen pies URL

odkaz.

Popis: Aplikace Quizlet umoznuje vytvaiet tzv. studijni sety, tedy skupiny virtualnich
ucebnich karticek, kde z jedné strany se miize nachazet specificky pojem a na strané
druhé jeho definice. Takto vytvofené karty je mozné sdilet s ostatnimi uZzivateli, ktefi
maji moznost naucit se jejich obsah interaktivni formou. Ackoliv je vytvofeni
samotnych karet velmi jednoduché, orientace v aplikaci uz mén¢. Tu navic komplikuje
i absence Ceského jazyka. Bezplatnd verze neumoznuje vkladat obrazky, zvukové
nahravky ani formatovat text. Placenou verzi, krom¢ jiz zminéného, ziskate i pristup

bez obtézujicich reklam.

Priklady vyuziti: Aplikace Quizlet najde uplatnéni predevs§im ve vyuce cizich jazyk,
kdy ucitel svym zaktiim pro kazdou vyukovou jednotku pfipravi n€kolik karticek
s novymi slovicky. Na jedné stran¢ napsané v ¢eském jazyce a na strané druh¢ jejich
preklad. Tento studijni set sdili s zaky pomoci URL odkazu. Zaci si mohou slovi¢ka
opakovat nejen otd¢enim karet, ale mohou si také vyzkouset své znalosti v testu. Test
aplikace vygeneruje automaticky, neni potfeba jej pro zaky specialné pfipravovat.
Je mozné si vybrat ze tfech forem odpovédi, jako je vybér z vice moZnych odpovédi,
psané odpovéd nebo vybér, zda je uvedené tvrzeni pravda ¢i lez. Po skonceni testu se
zaklim zobrazi vyhodnoceni a délka pokusu o jeho zvladnuti. K osvojeni slouzi také
pfifazovaci hra, kde je nutné ¢eské slovo pfifadit k anglickému. Neni tfeba se vSak
omezovat pouze na vyuku jazykud, kazdy pfedmét obsahuje pojmy, které je nutné si

0SVojit.
439 Jamboard

Funkce: Digitalni interaktivni tabule

Odkaz na aplikaci: https://jamboard.google.com/
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Vyhody: Dostupné v ¢eském jazyce; jednoduché upravy; export obsahu do PDF
1 JPEG; bez omezeni poctu ucastnikli ani vytvofenych ploch tabuli; vytvofeni uctu

u Google je bezplatné stejné jako uzivani aplikace.

Nevyhody: Vyzaduje vytvofit Si Gcet u Google u vSech ucastniki, ktefi chtéji
upravovat tabuli; ucastnik bez uctu si mize tabuli pouze zobrazit; plocha tabule je
velikostné omezena, nehodi se pro velké projekty; velmi malé mnozstvi nastroju

Kk Gpravam obsahu.

Popis: Jamboard je velmi jednoducha interaktivni tabule, ktera umoznuje zakladni
operace jako je psani textu, malovani, vlozeni obrazku i tvaru a vlozeni listku
S poznamkou. Také barvy jednotlivych prvk, jako je text ¢i linie tvaru, jsou omezené.
Zajimavou funkci je laserové ukazovatko, které umoznuje upozornit na konkrétni
misto na tabuli. Velikost tabule je malé, nehodi se pro zaznamendni rozsahlého obsahu.
Na druhou stranu umoznuje rozdéleni obsahu do vice stran. Mezi plochami se tak da

prochazet jako v prezentaci.

Priklady vyuziti:

Aplikace miize poslouzit pro zaznamenani napadt pti metodé Brainstorming. Lze ji
také vyuzit k vypracovani tloh pfi spole¢nych aktivitach, kde zaci na plochu naptiklad
uvedou své odpovédi na ucitelem zadané téma. Vzhledem k malému rozsahu plochy
tabule je vhodné, aby byli Zaci rozdéleni do skupin a kazdé skupina dostala jinou stranu
plochy. Zadéni aktivity tak mize byt na prvni strané€, na druhé strané bude samostatné
pracovat skupina A, na tfeti stran¢ skupina B atd. Uc¢itel miize mezi jednotlivymi
plochami jednoduse prochazet a pribézné kontrolovat v redlném Case naplnéni zadané
aktivity. Hlas ucitele je pfenaSen prostfednictvim komunikaéni platformy MS Teams,

ktera bézi na pozadi.
4.3.10 Concept board

Funkce: Digitalni interaktivni tabule

Odkaz na aplikaci: https://www.conceptboard.com

Vyhody: Velikost tabule neni omezena; navigani podokno 1 pro praci s rozsahlymi

projekty; sdileni s ostatnimi Gcastniky za pomoci URL odkazu ¢i QR kodu; pocet
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ucastniki neni v bezplatné verzi omezen; pocet vytvorenych interaktivnich tabuli neni

V bezplatné verzi omezen; 30ti denni plna verze na vyzkouSeni zdarma.

Nevyhody: Dostupné pouze v anglickém a némeckém jazyce; bezplatna verze
umoznuje pridat pouze 100 objektl; bezplatna registrace Ucastnikll je nutnd pro

moznost uprav na tabuli.

Popis: Velice povedena interaktivni tabule s jednoduse uspofadanymi ovladacimi
prvky, takze ji 1ze pouzivat i bez hlubsi znalosti anglického ¢i némeckého jazyka, ve
kterém je tato aplikace dostupnd. Bezplatna verze je omezena zejména moznosti ptidat
na tabuli pouze 100 objektd, jako jsou obrazky, ramecky nebo text, nicméné pokud
zvolime nékterou z velkého mnozstvi prednastavenych $ablon nebo diagramu, tak se
tyto nepocitaji do limitu. Stejné, jako se nepocitaji do limitu kresby tuzkou,
zvyraziiovaem ¢i jednoduché linky. Pro mensi projekty je tak mozné si vystacit
I S bezplatnou verzi. Za nadstandardni funkci povazuji moznost vkladat videa skrz
URL odkaz, kterd je mozné na tabuli rovnou piehrat. Pfi dvojim kliknuti levého
tlacitka mysi na video se obraz zvétsi na cely rozsah obrazovky a vice versa. Dalsi
uziteCnou funkci je moznost vytvofit anonymni hlasovani u zvolenych objektl
s moznosti stanovit pocet hlast pro kazdého hlasujiciho. Budu-li naptiklad chtit, aby
ucastnik rozdélil dva hlasy mezi 3 objekty, bude moci dat jen dvéma objektim po
jednom hlasu anebo jednomu objektu hlasy dva. Pro rozsahlé projekty, co do velikosti

vyuziti tabule, je k dispozici navigacni podokno, které uzivateli usnadnuje orientaci.

Priklady vyuziti:

Digitéalni interaktivni tabuli Concept board 1ze vyuZit ve vyuce mnoha zplisoby. Jednou
z moznosti mize byt pfiklad, kdy ucitel na tabuli umisti kratka edukacni videa. K nim
umisti textové zadani, co maji Zaci pfi jejich sledovani zjistit. Videa si mohou zaci
pustit kazdy samostatné nebo mohou sledovat videa na sdilené obrazovce svého
ucitele. U kazdého videa bude zaroven prostor pro vepsani zjiSt€énych odpovédi.
Odpovéedi mohou vepisovat Zaci sami do vymezeného prostoru na tabuli anebo muze
po tizené diskusi zapisovat odpovedi pouze ucitel. Zarovein je mozné umistit u kazdého
videa hlasovaci tlacitko a nechat Zaky poskytnout zpétnou vazbu, které video je zaujalo

nejvice.
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4.3.11 Platforma MIRO

Funkce: Digitalni interaktivni tabule, mySlenkové mapy

Odkaz na aplikaci: https://miro.com/

Vyhody: Ideélni pro praci v mensich skupinach; velmi vhodné pro aktiviza¢ni metodu
brainstorming; mnoho voln¢ dostupnych Sablon a moznosti Uprav; Vv bezplatné verzi
neomezeny pocet ¢lent; export obsahu do formatu PDF nebo JPEG; neomezena

velikost plochy tabule, vhodna pro rozsahlé projekty.

Nevyhody: Neni dostupné v ¢eském jazyce; aby uzivatelé mohli upravovat tabuli,
musi provést bezplatnou registraci; V bezplatné verzi jsou dostupné pouze
3 interaktivni tabule a jsou pfistupné vS§em uZzivateliim aplikace MIRO; v placené verzi
je mozné pozvat navstévniky, ktefi maji moznost obsah upravovat, ale neni nutna

jejich registrace.

Popis: MIRO se stane vasi nekonecnou virtualni tabuli, plochou, kde je mozné
spoleéné s dalsimi pozvanymi ucastniky sdilet napady, myslenkové postupy.
Umoznuje pridavat obrazky ¢i jiné objekty, texty, komentafe, Sipky, tabulky,
diagramy, myslenkové mapy nebo prosté jen malovat. Diky on-line prostiedi jsou
plocha i Gipravy na ni viditelné v§em ucastniklim v redlném Case. Tviirce tabule mize
omezit prava Uprav ostatnim, pokud je to nutné. Aplikace také umoZziuje chat
a Vvplacené verzi také videochat s UiCastniky. V komentafich je moZné oznacit
konkrétniho ucastnika, pokud tim naptiklad chcete ptifadit zodpoveédnost za urcitou
¢ast obsahu jedné osobé. Komentaie je mozné si zobrazit jejich otevienim pfimo na
sdilené plose nebo zobrazit jejich vyéet samostatné pro piehlednost. Pokud je obsah

na tabuli velmi rozsahly, usnadni vam praci moznost vyhledavani podle slov.
Priklady vyuziti:

Ucitel mize komunikovat se zdky pites MS Teams a paralelné mohou spolecné
pracovat v aplikaci MIRO. Aplikace se hodi k zaznamenani napadti béhem aktiviza¢ni
metody brainstorming, kdy neni nutné, aby ucitel zapisoval jednotlivé odpovédi, ale
zaci si je na sdilené ploSe sami napis$i. Pokud nasleduje diskuse o tom, ktery
zuvedenych néapadid budou probirat jako prvni, mize ucitel jednoduSe pteskupit

zaznamenané informace na ploSe do smluveného pofddku a usnadnit tim orientaci
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v obsahu. Dale je mozné Vv téze aplikaci rozvijet jednotlivé napady a postupy. Pokud
bude chtit ucitel napiiklad ptifadit ur¢itou ¢ast obsahu konkrétnim zaktm, aby k ni za
domaci ukol dohledali informace, miize vyuzit komentafe a vepsat jejich uzivatelska
jména za znaménko ,,@". Takto oznaceni zaci si snadno najdou komentaie, kde jsou
oznaceni a co se po nich pozaduje. A t0 i zpétné. Oznaceni konkrétniho zaka funguje
stejné i v chatu. Predpoklada se, ze pfi praci budou mit Zaci i ucitel na obrazovce
monitoru pouze sdilenou tabuli MIRO a nikoliv MS Teams, ktery bude na pozadi.
Proto doporucuji vyuzivat pro komunikaci chat nebo tzv. zvednuti ruky ptfimo

v aplikaci MIRO. Hlasova komunikace bude probihat pfes MS Teams.
4.3.12 Coggle

Funkce: Myslenkové mapy

Odkaz na aplikaci: https://cogagle.it/

Vyhody: K dispozici kratké edukacni video; moznost kolaborace s ostatnimi uzivateli;
Vv bezplatné verzi mozno vytvofit 3 soukromé diagramy a neomezeny pocet vefejné
ptistupnych; moznost komunikace pfes zabudovany chat; moznost snadného exportu;

automatické ukladani.

Nevyhody: Neni dostupné v Ceském jazyce; piihlaseni ptednasejiciho i dalSich
uzivatelii pouze pies ucet Google, Facebook nebo Microsoft; v bezplatné verzi velmi

omezené moznosti grafickych uprav.

Popis: Nekteré uzivatele této aplikace mozna odradi nutnost potidit si G¢et u nékteré
ze spolecnosti Google, Facebook nebo Microsoft, ktery je jedinou moznosti pro
ptihlaseni do aplikace. Coggle je dostupna v anglickém jazyce a né€kolika dalSich,
podpora cCestiny bohuzel chybi. Ovladani je vSak snadné. Moznosti uprav jsou
V bezplatné verzi znacné omezené, ale pro jednoduché diagramy a spolecnou praci
S ostatnimi uzivateli dostaCujici. Hotové dilo je moZné exportovat napiiklad ve
formatu PDF anebo jako obrdzek. Velmi uziteCnou funkcionalitou je moZnost
sledovani zmén v pribehu Uprav na ¢asové ose. Uzivatelé se tak mohou napiiklad

podivat, jak vypadal diagram ptfed hodinou ¢i dvéma.

Priklady vyuziti: Ve vyuce najde aplikace Coggle uplatnéni jako prostredek ke

grafickému zaznamenani a setfidéni myslenek, krokl ¢i postupti. Ucitel jej muize
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vyuzit pfi brainstormingu anebo pii popisu pracovniho postupu. Zaci a ucitel mohou
vzajemn¢ upravovat diagram a zmény vidi v redlném Case. Ucitel mize Gpravy zaki
omezit, je-li to nutné. Komunikace se zaky muze probihat prostiednictvim

zabodovaného chatu anebo lépe pies aplikaci MS Teams, bézici na pozadi.
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PRAKTICKA CAST
5 Vlastni Setreni

5.1 Nastroj zpétné vazby a metodika

S ohledem na obsah prvni ¢asti bakalaiské prace, kde jsem se vénoval teoretickému
vyuziti mnoha riznych aplikaci a funkcionalit a pfikladii mozného uplatnéni ucitelem
ve vyuce, jsem se rozhodl pro praktickou ¢ast s vyuzitim zpétné vazby od profesionala,
ktery ma mnoho zkuSenosti s vyuzitim modernich technologii béhem vyukové
jednotky, neboji se je aplikovat v praxi a jenZ pracuje na stfednim odborném ucilisti
s piistupem k nejmodernéjsi technice. Zpétna vazba byla zajisténa metodou
rozhovoru. Z riznych typi rozhovori, jenz se v kvalitativnim dotazovani nabizeji, se
mi pro potieby této bakalaiské prace nejvice hodil polostrukturovany rozhovor, ktery,
ackoliv ma jasné definovany ucel a osnovu, nabizi i dostate¢nou pruznost procesu
ziskavani informaci od respondenta (Hendl 2005, s. 165). Hendl ve své knize uvadi

nasledujici vyhody oproti strukturovanému rozhovoru s uzavienymi otdzkami:

- ,lze ptezkouset, zda dotazovany otazkam porozumél;

- dotazovany miize vyjevit zcela své subjektivni pohledy a nazory;

- dotazovany miZe samostatn¢ navrhovat mozné vztahy a souvislosti,

- je moZné tematizovat konkrétni podminky situace dotazovaného* (Hendl 2005,

s. 166)

Uz v prubéhu zpracovani prace jsem oslovil svého respondenta a pozadal ho o moznost
rozhovoru a poskytnuti zpétné vazby k jejimu obsahu. Sezndmil jsem jej s cily
a metodikou teoretické i praktické ¢asti a také s Casovym harmonogramem spoluprace.
Béhem telefonického rozhovoru jsem ziskal informace k jeho dosavadnim
zkuSenostem a pouzil je do kratkého predstaveni respondenta. Po dokonceni teoretické
Casti jsem sepsal otazky, které slouzili jako osnova pro vedeni rozhovoru.
S dostatecnym predstihem jsem poskytl svému respondentovi jak vypracovanou
bakalatrskou préci, tak 1 otazky a pozadal ho o jeji precteni a ptipravu na rozhovor.
Rozhovor jsme uskutecnili formou osobniho setkéani, pficemZ jsme prosli vSechny

ptipravené otazky. Nektera témata byla diskutovana ve vétsim detailu a nepatrné jsme
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se tak odchylili od pivodniho znéni otdzky, coz polostrukturovany rozhovor
umoziuje. Z rozhovoru byl proveden zapis a také audio nahravka. Respondent svym
podpisem stvrdil na dokumentu informovany souhlas, Ze souhlasi s poskytnutim
rozhovoru, jeho pribéhem, zpracovanim a zvetejnénim odpovédi jakozto i zvetejnéni
svého jména. Ziskané informace byly pfepsany beze zmény vyznamu do vysledka
zpétné vazby praktické ¢asti této bakalarské prace a také v zavéru. Respondent
pozéadal o moznost precist si vysledky vyzkumu pted jeho publikovanim, k nimz nemé¢l

namitek.
5.2 Charakteristika respondenta

Mym respondentem se stal pan Petr Rostejnsky, mlady ucitel a mij spoluzak, ktery
mé mnohokrat presvédcil o svych kvalitach béhem studia. Jeho piikladna priprava
seminarnich praci, hluboké znalosti a zejména pak inovativni pfistup ve vyuce mé
ptesvédcili, Ze bych ve svém okoli jen obtizné hledal osobu, jeZ by mi poskytla lepsi
zpétnou vazbu k teoretické ¢asti mé bakalaiské prace, izce souvisejici s modernimi
a interaktivnimi prvky vyuky. Petr pokracoval v rodinné tradici a vystudoval maturitni
obor Provoz a ekonomika dopravy na prestiznim Stfednim odborném ucilisti
strojirenském SKODA AUTO a.s. v Mladé Boleslavi. Stejné jako vétsina absolventii
vyuzil nabidky na zaméstnani u ztizovatele, ktera je jednim z velkych benefitl studia
na této Skole. Kazdy absolvent po tspéSném dokonceni dostdva garantovanou nabidku
prace na hlavni pracovni pomér s tim, Ze chce-li studovat déle, tato nabidka plati
az do dokonceni naslednych studii. Podminkou je, ze SKODA AUTO, a.s. bude
prvnim zaméstnavatelem na HPP. Dle inspekéni zpravy Ceské $kolni inspekce z ledna
2019 narostl pocet absolventti, kteti nabidku na zaméstnani vyuzili, o jednu tfetinu
v roce 2018 oproti roku 2013. V roce 2018 tak nabidku vyuzilo 93% absolventtl, coz
jasné hovoii o uéinnosti tohoto systému. CSI také chvali vylep$eni materialnich
podminek, zejména pak modernizovanych uceben praktického vyucovani, neustalou
modernizaci informac¢nich a komunikacnich technologii a stabilni, pln¢ kvalifikovany,
pedagogicky sbor. Skola ma aktualné 4 maturitni a 7 oborti zakon&enych vyuénim
listem a 1 specidlni obor. Mij respondent 2 roky po vystudovani pusobil jako
pramyslovy logistik. Prace s lidmi a jejich vedeni mu bylo bliz8i, vyuzil tak nabidky

na préci ucitele na Skole, kterou vystudoval. Hned v poc¢atku dostal ptilezitost potvrdit
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své kompetence u nove otevieného oboru Operator skladovani, zahrnujici pfipravu
ucebniho planu, uc¢eben a jejich vybaveni. V soucasnosti ptisobi jako ucitel odborného
vycviku, kde zajistuje vyuku 1. rocniku, jako ucitel odborné praxe zaku
ve 2. a 3. ro¢niku, kde vykonava neptimou pedagogickou ¢innost ¢itajici organizacni
zabezpeceni, urceni vyucovaciho programu, zajiSténi pracovisté a odborného dozoru
a téz kontroly prace (Kiiz 2020, s. 36). Diky instruktorskému kurzu a svym
zkuSenostem z oblasti logistiky i pedagogiky je nejen metodikem pro obory logistiky,
ale vede také odborné kurzy Skoleni prace s manipulaéni technikou a ¥koleni pro
jetabniky a vazaCe. Vénuje se neustale rozvoji svych kompetenci, v soucasnosti
studiem bakalaiského oboru Ucitelstvi praktického vyucovani. Do budoucna by rad

studoval obor Andragogika a v pracovni oblasti usiluje o post skupinového uditele.
5.3 Vysledek zpétné vazby

Otazky:

Vzpomene$ si na zacatek distancéni vyuky, jaké kroky jste ucinili bezprostiedné

po zakazu osobni ptitomnost zaki na vzdélavani a s jakymi problémy jste se setkavali?

- ,,Bylo to tézké obdobi. Prvnich par dni vyuka neprobihala. Nejprve jsme si
zkouSeli propojeni mezi sebou. Pak jsme zacali s krat$i, pilotni vyukou
a mezitim zacali davat dohromady plan, jak vyuku za téchto novych podminek
vibec vést. Na prvni hodiny se nam piihlasilo pouze par zakd. Priblizn€ mésic
jsme kvyuce a komunikaci pouzivali platformu Zoom, kterou jsme
z technickych divodt opustili. Pak Skype, coz bylo asi na 2-3 mésice. Tedy do
konce Skolniho roku. Jiz tehdy jsme v&d¢li, Ze to neni vhodny nastroj a testovali
jsme MS Teams, ktery obsahoval diilezité funkce pro sdileni informaci s zaky
a uschovu dokumenti. MS Teams jsme zacali pouZzivat na zafatku druhé
poloviny roku 2020 a méme jej do ted’. NejvéEtsi starosti ndm pfineslo Spatné
materialni a technické vybaveni zakt. Néktefi zaci méli pouze jeden pocitad
Vv rodin€ nebo mén¢ kvalitni ptipojeni. Bylo to hodné o individudlnim pfistupu
ke kazdému z nich. Nase skola se snazila v této dobé pomoci, jak nejvice to
Slo. Napfiklad Zékim z détskych domovli byla vypocetni technika Skolou

zapujcena.*
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Pti zmén¢ na distancni vyuku, bylo nutné zasadné ménit rozvrzeni vyuky?

- ,,U vSeobecné vzdélavacich a odbornych pfedméti je Casovy fond vyuky
zachovan, tedy vyuka trva 45 minut. VéEtSi zména musela probéhnout
u odborného vycviku, protoze zaci si nemohou piedvedenou ¢innost nijak
vyzkouset. Chybi tedy nacvik, vlastni prace a jiné podstatné ¢asti odborného
vycviku. Zistava pouze samotnd instruktaz. Z tohoto divodu byla vyuka na
nasi Skole radikaln¢ zkracena a upravena. Dopoledni blok zahrnoval cca 90
minut instruktaze, jako je napiiklad video-instuktaz, nebo vyuku na teoretické
urovni. Probihal v ¢ase 8:00 az 9:30h. Na konci dopoledniho bloku nasledovalo
zadani samostatné prace, napt. vyhleddni informaci, pfiprava prezentace na
vybrané téma atp. a zaci méli ¢as do 12:40 na vypracovani. V odpolednim

bloku, v ¢ase 12:40 az 13:45 Zaci prezentovali své vystupy.*
Zménila se tvoje organiza¢ni, materialni ¢i metodicka ptiprava? Pokud ano, jak?

-, Tady nezlstal, jak se fikd, kdmen na kameni. V rdmci organizacni pfipravy
bylo napiiklad potieba zjistit, jak spravné vyuzivat technologie ve vyuce.
Bude-li ucitel psat na tabuli, jak velké zvolit pismo, aby jej Zaci na monitorech
bez problému piecetli? Anebo z jakého thlu a vzdalenosti ma zabirat kamera
pfedvadénou ¢innost, aby byly vidét vSechny tkony ucitele v potfebné kvalité?
Vsechny tyto otdzky bylo potfeba si zodpovédét. U teoretickych pfedméth se
Vv ramci materidlni piipravy vétSinou pouzila jiz existujici prezentace,
u praktickych jiz bylo potieba daleko vice zvazovat i1 ptipravu vypocetni
techniky, mistnosti, ze kterych bude vyuka pfenaSena a vybér vhodnych
pomiicek. Nejvetsi prioritu v rdmci metodické piipravy mélo zaclenéni fizené
aktivizace. CoZ ovlivnilo 1 materidlni ptipravu, protoZe bylo potifeba nachystat

kvizy nebo icebreakery.

Otazka: Nabidla vam vase Skola jakoukoliv pomoc ke zvladnuti pfechodu z prezenéni

na distan¢ni formu vyuky? Pokud ano, v ¢em spocivala takova pomoc?

- ,,Ano, naSe Skola zareagovala okamzité. VSichni ucitelé méli jiz pfed kovidem
notebooky a technické zazemi v kabinetu, které zahrnuje monitor, dokovaci
stanici, my$ a klavesnici. Noveé jsme obdrzeli sluchatka s mikrofonem

a kamery, pozdéji pak kvalitni bezdratova sluchétka, kterd umoziiovala volné
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se pohybovat po mistnosti pfed kamerou, psat na interaktivni tabuli, ukazovat
modely ¢i provadét instruktdz béhem odborného vycviku. Kromé nového
zafizeni nam bylo poskytnuto Skoleni, jak pouzivat komunikacni platformy.
Ur¢itou pomoci byla i volnost, jak vyuku vést. Kazdy z uditell si tak vyuku
ptizpisobil jeho technickym schopnostem. Znalosti jsme také sdileli mezi
sebou. Piipravil jsem kratka Skoleni na MS Teams, pak aplikace Forms
a Zadani a také rozsifovaci $koleni o riizné dalii aplikace a funkce. Skoleni
probihala na aplném pocatku kazdy den, p¥iblizné 2 hodiny. Cim sloZit&jsi to

vsak bylo, tim méné ucitelii se ti¢astnilo a Skoleni probihala s mensi frekvenci.*

Otazka: Jaka vidi§ rizika pfi zméné formy vyuky s ohledem na splnéni vychovné

vzdélavacich cilu?

- ,Na uplném pocatku se jednalo nejCastéji o technické problémy spojené
S ptipojenim 74kl na vyuku. Bylo velmi tézké rozlisit, zda se skute¢né jednalo
0 technickou zdvadu nebo o zamér ze strany Zdka. Velmi obtizné zpocatku
probihala také komunikace, myslim tim sdileni informaci pied vyukou. Déle
se zména formy projevila na snizené aktivité zaka a obecné jejich mensi zdjem
o probirand témata, coz povazuji za nejveétsi riziko, které mize negativné
ovlivnit naplnéni cili. Jako ucitel jsem se pak potykal s problémem, jak
napiiklad vyuzit didaktické pomucky, které jsem bézn€ vyuzival béhem
prezen¢ni formy a jak zaky zapojit do vyuky. Také otazka motivace byla

tématem, které bylo nutné fesit.*

Otazka: Povazujes nutnost aktivizovat zaky béhem vyuky za dalezitou? Pokud ano,

jakym zpiisobem tak ¢iniS (poptipad¢ tvoji kolegové)?

- ,,Zcela urcité ano, at’ uz se jedna o jakoukoliv formu vyuky. Nejvice se mi
béhem distancni vyuky osvéd¢ila metoda zdk v roli ucitele. Pravidelné
nechdvam zaky prezentovat rizna témata béhem vyukové jednotky, ptipadné
Cist referaty nebo 1 vytvaret vlastni vyukova videa. To zadky hodné bavi. Také
tvorba riznych her, jako jsou kfiZovky, osmismérky, mi pomaha je zaclenit
vice do vyuky. Pfidanou hodnotou je, Ze tyto hry mohu pouzit pozdéji i v jinych
tiidach. V prezen¢ni formé jsem si se svymi Zaky oblibil exkurze anebo Gcast

na soutézich.*
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Otazka: Vyuzivas pro aktivizaci zaka nékteré z funkcionalit ¢i aplikaci uvedenych

V této bakalaiské praci. Pokud ano, které z nich?

»Vyuzivam pii své praci MS Teams se v§im, co nabizi. Nejcastéji aplikaci
Forms, kterou pouzivdm pro zkouSeni zakii. Pro zabaveni zakd pak

Mentimeter, Survio a Kahoot. Maji to radi a ucast je velika“.

Je mnou navrzeny piiklad vyuziti u jednotlivych aplikaci/funkcionalit pouzitelny

ucitelem v praxi nebo zde vidi§ n&jaké prekazky?

- Samoziejmé je pouzitelny, avSak v jiné podobé¢, ptizpisobené predmétim,
které vyucuji. Je dobfie, ze u kazdé aplikace je piiklad uvedeny. Pro inspiraci.
Tak jako kazdému jinému uciteli, tak i mé po pieCteni u vétSiny piikladu
napadne, jak to usit, tak jak zrovna potiebuji ve své vyuce. Vice nez
u samotnych ptikladl, vidim problém u nékterych aplikaci s praktickym
vyuzitim. Casu je malo a tak napiiklad jakakoliv registrace zéka do aplikace je

pro mé nepiedstavitelna. Proto preferuji naptiklad aplikaci Mentimeter.*
Otazka: Mohl bys prosim uvést n¢jaké své priklady vyuziti?

- Jak jsem fikal, tfeba Mentimeter. Pouzivam ho na konci vyuky ke zjisténi
zpétné vazby. Nebo také k opakovéni probrané latky zdbavnou formou. Také
Kahoot je Sikovny pro své jednoduché odpovidani na kvizové otdzky, ke
kterému zaci pouziji svilj mobil. Na konci kvizu aplikace uvefejni tfi zaky
S nejvétsim poctem ziskanych bodi.*

Doporucil bys jiné, v této praci neuvedené, aplikace/funkcionality, které mohou
slouzit u¢itelim k aktivizaci zaka?

- ,,Piekvapivé snadné bylo pouZiti aplikace PowerPoint, kterd se bézné pouziva
na prezentaci obsahu, k aktivizaci pomoci didaktické hry AZ kviz nebo Riskuj,
které urcité znas z televize. Ob¢ hry jsou dostupné na Metodickém portalu
RVP, staci si uvedenou Sablonu piepracovat na téma, které zrovna vyucujes.
Na rozdil od jinych aplikaci si se hrou v PowerPointu u nas poradili

1 pocitacové méné zdatni kolegové.*
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Obrazek ¢. 7: hra AZ kviz v programu PowerPoint

Nahradni otazky Nahradni otazky

Zdroj: Simedek, Dostupné z Metodického portalu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785

Zaujaly t& nckteré z aplikaci/funkcionalit, které bys rad vyzkousel ve své vyuce?

Pokud ano, které to jsou a ¢im té zaujaly? Ptipadné, jak bys je chtél ve vyuce pouzit?

»Z mého pohledu zajimavy a pro i mé novy je program Coggle. Aktualné ve
vyuce S mySlenkovymi mapami pracujeme pouze za pomoci obycejné tabule.
Nov¢é bychom mohli jednotlivé vystupy v digitalni formé¢ i ukladat a sdilet
s zaky, coz by byla pfidana hodnota. MysSlenkovou mapu ve vyuce vyuzivame
na zacatku nového tématu. Snazime se zjistit, jaké znalosti v dané problematice
Zaci maji, poptipadé jaka ¢ast tématu by jim mohla byt blizka. V névaznosti na
vysledky pak upravujeme vyklad a délame tak vyuku efektivnéjsi
a zajimavéjsi. Dale pak pii opakovani latky. Napiiklad pied testem. Latku si
pfirozenou formou zopakuji a ucitel ma piehled o znalostech jednotlivych

zaku. Je to pro nas, spolu s vysledky samotného testu, ¢ast zpétné vazby.*

Otazka: Jaky je tvlij ndzor na tuto bakalaiskou praci? Domnivas se, ze byly naplnény

cile, kter¢ si tato bakalaiska prace stanovila a miize slouzit jako inspirace pro ucitele?

,,Dle mého nazoru je prace vypracovana spravné — kvituji rozsah nabizenych
programu. Pfedpokladam moZnost, Ze si kazda Skola ur¢i program, ktery bude
ucitellim nejvice vyhovovat. Jsem také rad, Ze byl v€novan prostor i zdkladnim
predpokladiim vedeni distan¢ni vyuky, jako je spravna prace s hlasem ¢i diraz
a piiklady jak na motivaci zakd. BohuZel, ve stresu, ktery on-line vyuka

nékterym ucitelim pfindsi, se na tyto véci Casto zapomina. Tato bakalarska
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prace miize podnitit ucitele, zejména pak asi ty, ktefi si s poc¢itacem rozumi,
k tomu, aby vyzkouSeli néktery z popisovanych programu. Samotného mé
neékteré moznosti programil zaujaly. Doporucil bych zacinajicim ucitelim,
anebo tém, ktefi hledaji inspiraci jak zaky aktivizovat, aby si tuto bakalafskou
praci precetli.*

Otéazka: Co postradas v této bakalaiské praci?

- ,,V bakalaiské praci postradam pouze obrazovou dokumentaci k jednotlivym
programiim. Myslim si, Ze grafické zpracovani programu (intuitivnost) mtize
byt jednim z rozhodujicich faktorti. Doporucil bych vice rozpracovat moznosti
u MS Teams, poptipadé¢ Forms, tyto programy toho umi uciteli i Zakiim
nabidnout mnohem vice. Velmi jednoduse Ize v rdmci aktivizace zakl vyuzit

také program PowerPoint, ktery nebyl viibec zminén.*
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ZAVER

Muj velky obdiv patii vSem ucitelim, akademickym pracovnikiim, vSem jinym
pedagogickym pracovnikim, ale i samotnym zdklim a studentim, za to, jak se byli
schopni vyporadat s nenadalou situaci spojenou s uzavienim Skol a Skolskych zafizeni
v disledku pandemie v roce 2020. Toto uzavieni, i pres néktera kratkodoba obnoveni
prezencni vyuky s riznymi omezenimi, trvalo t¢éméf dva roky. Pfechod z prezenc¢ni na
distan¢ni on-line formu vyuky si vyzadal obrovské Gsili v§ech zucastnénych a ackoliv
se jednalo o t€Zké a neptijemné Casy, povazuji osobné toto obdobi za pftilezitost.
Ptilezitost nahlédnout do, mozna jiz blizké, budoucnosti Skolstvi, plného moderni
vypocetni techniky, softwaru, ale i novych metodickych postupii ve vyuce. Ukazalo
Se, ze piestoze je socialni kontakt ucitele a zaka velmi dalezity, existuji predméty, kde
neni nezbytny. Objevi se jiz brzy on-line vyuka nékterych pfedméti i na sekundarnim
zpocatku jen na vybranych Skolach. A Ze lze spoustu ,,nové* objevenych moznosti
pouzit i v prezen¢ni vyuce? Ano, pfikladem mtze byt funkcionalita Zadani v MS
Teams. Pro ucitele 1 Z4ky je to velmi pohodIné feSeni. Pry¢ jsou doby odevzdavani
domacich tloh v papirové formé, které davaly vzniknout vymluvam zak, jako té, jak
zlobivy pes ukol rozkousal. A odevzdani ulohy e-mailem? MS Teams da uciteli
okamzity piehled, kdo z jeho zakl ulohu odevzdal, a to rychleji, nez otevie e-mailovou
schranku. Opozdilcim dokonce spocitd, jak dlouho po stanoveném terminu praci
dorucili svému uciteli.

Béhem zpracovani této bakalarské prace, zamétené na aktivizaci zakt béhem on-line
vyuky, jsem b&hem praktického zkouSeni aplikaci a funkcionalit, ale také z mnoha
diskusi s akademickymi pracovniky a v neposledni fadé také ze zpétné vazby mého
respondenta v praktické ¢&asti, nalezl nékteré oblasti, kterym je dobré vénovat
zvySenou pozornost. Pozornost vénovana témto oblastem miize pfinést uciteli vyssi
efektivitu vyuky a predat zakiim potiebné znalosti a dovednosti stejn¢ tak dobte, jako

by se jednalo 0 vyuku prezencni.

Dle vyroéni zpravy Ceské $kolni inspekce za $kolni rok 2020/2021 pocet uditeld
mladSich 50ti let mezi lety 2011 a 2020 poklesl o necelych 7,5% na hodnotu 47,2%

v roce 2020. Z toho jasné vyplyva, ze uciteli starSich 50ti let v ¢eském Skolstvi pomalu

54



pribyva. Dvojnéasobné od roku 2011 ptibylo ucitelt starSich 60ti let a jejich podil tak
v roce 2020 ¢inil 19,9%. S veskerym respektem ke star§im generacim uciteld, a urcité
bychom mezi nimi nasli i mnoho vyjimek, je on-line prostfedi a jeho moznosti
doménou spise téch mladsich. Je zvykem, Ze mladsi si chodi pro cenné rady ke star$im,
avSak v oblasti nejmodernéjSich technologii, tolik dilezitych v on-line vyuce, to mize
byt zcela naopak. Prvni oblasti, na kterou bych tedy rad upozornil, je vzdjemna vymena
zkuSenosti. Bez této vymény by nevznikly ani fadky, které nyni ctete. Stejné jako
popisoval mij respondent v praktické Casti této bakalarské prace, se jako jeden
Z nejmladsich ¢lent ucitelského sboru chopil edukace svych kolegli v oblasti vedeni
vyuky pfes komunikacéni platformy, aktivizace a motivace zakt. Slozitost informaci

Vv

byla z jeho strany postupné davkovana, od zakladnich prvki az po ty asoveé naro¢néjsi

vvvvvv

o hospitace, i jen diskuse s kolegy, sbirejte a sdilejte zkuSenosti.

Dalsi oblasti, kterou neni mozné opomenout v souvislosti s piipravou na on-line
vyuku, je vyhledavani informaci také z jinych zdroju. Tisténych publikaci na toto
téma, zejména pak na motivaci a aktivizaci zaki béhem on-line vyuky, neni mnoho.
Zato webinafi, video-ndvodil a tipll je na internetu obrovské mnozstvi. Je dobré
nevynechat také diskusni fora urena pro ucitele. Inspiraci mize byt i tato bakalarska

prace.

Socialni kontakt s Zaky neni to jediné, o co ucitel béhem on-line vyuky ptichazi. Ztraci
velky podil nonverbalni slozky v komunikaci, konkrétné cast extralingvistickou,
zahrnujici naptiklad postoj ucitel nebo jeho gestikulaci. Ta je velmi dulezitd pro
dekodovani sdélené informace zdkem. Ulohou ucitele je pak upevnéni dvou
zbyvajicich slozek, verbalné sdélené informace a paralingvistické slozky, naptiklad
intonace hlasu. Neméné dilezitym faktorem, stejné jako béhem prezencni formy

vyuky, je vhodné obleceni ucitele.

My respondent, stfedoskolsky ucitel, se u svych zakid béhem on-line vyuky potykal
s poklesem jejich aktivity a motivace. Pocitil jsem to 1 ja, at’ uz v roli skolitele
¢1 studenta. Aktivizace zaka a jejich spravnd motivace je velmi dulezita v jakékoliv
formé& vyuky, pro on-line formu to plati dvojnasob. Jedna se o klicovou oblast, na

kterou je dulezité se zaméfit pfi piipravé na kazdou vyukovou jednotku. Udrzet
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pozornost zakl V takto neosobnim prostiedi je mozné jediné tehdy, stanou-li se
nedilnou soucasti vyuky. Jejich vhodné a nendasilné zapojeni, které podporuje i dnes
tolik zadané kritické mysleni, by mél mit ucitel vzdy na mysli pti metodické ptiprave.
Pevné véfim, Ze i tato bakalafska prace miize slouzit i jako zdroj ndmétd a to nejen pro

stfedoSkolské ucitele.

Publikaci, které se vénuji aktiviza¢nim metodam v prezen¢ni vyuce, je naopak mnoho.
Nabizeji komplexni spektrum moznosti, jak zakim zprostfedkovat vyuku se
zapojenim vice smysli, tedy velmi ti¢innou formou. Oproti tomu publikaci, kterd by
se ve stejném rozsahu zaméftila na aktivizaci ¢i upravu aktivizaénich metod pro jejich
vyuziti v prostiedi on-line vyuky, jsem nenalezl Zadnou. Dil¢i informace k aplikacim,
metodam ¢i postupiim je mozné nalézt naptiklad na metodickém portalu RVP. OvSem
jednotlivé moznosti aktivizace jsou roztiiStény do mnoha ¢lankl riznych autord
a vyhledavani v nich je slozité. Domnivam se, Ze pro pedagogickou komunitu by bylo
pfinosem, coz potvrdil i mij respondent, pokud by napiiklad metodicky portdl RVP
zajistil shromazdéni a roziazeni téchto informaci a umoznil jejich snadné vyhledavani
podle rozli¢nych filtrii. Naptiklad vyhledavani aplikaci podle jazyka, ve kterém jsou
dostupné. Nebo dle specifickych zpiisobil jejich vyuziti. Zda umoziiuji tvorbu kvizi,
dotaznikii ¢ mohou slouzit k priizkumu vefejného minéni. Siroka vefejnost by mohla
pfispivat a rozsifovat tak obsah o nové vznikajici aplikace, téz i napady, jak vyuku
zatraktivnit, jak zéky aktivizovat nebo motivovat. Ackoliv se vyuka na vét$iné mist
vratila do prezencni formy, tato potfeba neztraci na vyznamu ani dnes. Ba naopak,
socialni distance a Cist€ elektronicka komunikace ve Skolstvi i firmach dala vzniknout

mnoha propracovanym aplikacim, které podpoii stejn€ dobie i prezen¢ni vyuku.
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