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Abstrakt

Ve své bakalarské praci jsem se zaméfil na aktivizaci zakt na sekundarnim stupni skol
béhem on-line vyuky. Podnétem ktomuto tématu byl nedostatek informaci
v komplexni forme, ktera by ucitelam poskytla predstaveni moznosti, jak zaky zapojit
do vyuky. Cilem se tedy stalo popsani obecnych predpokladi pro vedeni on-line vyuky
a poskytnuti naméti a prikladd, jak dosahnout interaktivni vyuky, ktera by pomohla
s naplnénim vzdélavacich cili béhem nelehkého obdobi, kdy v disledkd
dlouhodobého uzavieni Skol, byla tato forma vyuky jedina mozna. Informace
a podklady byly ziskavany z mnoha zdroji, zejména pak sdilenim zkuSenosti
s akademickymi pracovniky, z odborné literatury a v neposledni tadé vlastnim
zkoumanim. Naplnéni cila této bakalarské prace bylo posouzeno na zaklade zpétné
vazby, ziskané metodou rozhovoru, od stiedoskolského ucitele. Ukazalo se, ze tato
bakalarska prace mize pomoci dal$im pedagogickym pracovnikiim s pfipravou vyuky
s aktiviza¢nimi prvky. Kli¢ovou oblasti ziskavani informaci je tak vzdjemna vymeéna
naméta a rad mezi pedagogickymi pracovniky a pfinosem by bylo vSem dostupné

elektronické ulozisté téchto informaci s moznosti kriterialniho vyhledavani.
Kli¢ova slova

Motivace, vyuka, zak, ucitel, cil, aktivizace, on-line.



Abstract

In my bachelor thesis I focused on the activation of secondary school students during
online learning. The impuls for this topic was the lack of information in
a comprehensive form that would provide the possibilities of engaging students in
learning to teachers. Therefore, the aim was to describe the general prerequisites for
conducting online teaching and to provide suggestions and examples of how to achieve
interactive teaching that would help with the achievement of educational goals during
a difficult period when, as a result of the long-term closure of schools, this form of
teaching was the only option. Information was collected from a number of sources, in
particular by sharing experiences with academics, from the literature and last, but not
least, through my own research. The fulfilment of the aims of this thesis was evaluated
thanks to feedback from a secondary school teacher, using the interview method. It
has shown that this bachelor thesis can help to the other teachers to prepare lessons
with activation elements. Thus, a key area of information gathering is the mutual
exchange of ideas and advice between teaching staff. Online storage of this

information available to all, with criterion referenced search, would be very beneficial.
Keywords

Motivation, teaching, student, teacher, educational objectives, activation, online.
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UvVOD

Rok 2020 zagal pro vétsinu obyvatel Ceské republiky jako kazdy jiny rok. Nic
nenasvédcovalo tomu, ze by se mél v cemkoliv liSit. Zpravy o blizicim se nebezpeci
v podobé doposud neznamého onemocnéni se sice objevily jiz koncem prosince 2019,
ale protoze prvni piipady pochazely z daleké Ciny, nebylo jim vénovano piilis
pozornosti od Ceské verejnosti. Situace se behem nékolika malo lednovych dni zmeénila
a Svétova zdravotnicka organizace vyhlasila globalni stav zdravotni nouze. V bieznu
téhoz roku jiz byla vyhlasena pandemie a prvni piipady se objevily také v Ceské
republice. Opatieni a jejich nasledky, které pandemie onemocnéni zpisobené virem
SARS-CoV-2 pfinesla, pocitil snad kazdy obyvatel a kazdé odvétvi ekonomické
&innosti. Ceské skolstvi nevyjimaje. Dne 10. biezna 2020 rozhodlo Geské Ministerstvo
zdravotnictvi bezprostiedné po jednani Bezpecnostni rady statu, ze je zakdzana osobni
pfitomnost zaki na vzdélavani a studiu na zakladnich, stfednich, vyssich odbornych
a téz vysokych Skolach a skolskych zafizenich. Tato nahld zména dala vzniknout
urgentni potiebé fesit vzdélani jinou nez prezencni formou. Do té doby on-line
vzdélavani, tedy vzdalend vyuka prostfednictvim internetového pfipojeni, byla
vyuzivana okrajove a spiSe pro konzultace nez béznou vyuku na sekundarnim stupni

vzdélavani. Ze dne na den se stala jedinou moznosti, jak ve vyuce pokracovat.

O tom, ze vyuka on-line je zcela jina disciplina, se dnes jiz presveédc¢il tplné kazdy, at’
uz zak nebo ucitel. Uvédomeéli zaci si kladou otazku, jak udrzet ve vyuce pozornost
a ucitelé, jak si pozornost zaku naopak ziskat, kdyZz rusivych elementi je kolem nas
tolik a zaroven neni téméef mozné zaky a jejich soustfedénost kontrolovat. Ackoliv
ub¢hlo od prvniho uzavieni kol mnoho Casu, stale je mozné sledovat velké rozdily ve
vyuce uciteld. Ve vyukovych jednotkach, kde se pozornost zaka nepodafilo udrzet,
nam piipadaji, jakoby nikdy neprob&hly a naopak jsou takové, kde se probirané ucivo
nesmazatelné vrylo do paméti zaka. Jak jiz bylo feCeno, forma vyuky on-line vyzaduje
zcela jiny pfistup, materialni zabezpeceni a minimalné zpocatku také vice ¢asu na
ptipravu. V zadném pripadé se nejedna o pouhou distribuci obsahu prostfednictvim
pocitaCe (BareSova 2011, s. 57). Ucitel je nedilnou soucasti procesu vzdélavani. Za

pomoci zpétné vazby, komentovanych ukoll, diskusi a dal§ich prostfedkii musi



zajistit, aby zaci nebyli vramci studia izolovani a musi zajistit jejich motivaci.

(Brckova a kol., 2012, s. 12).

Ackoliv uzavteni §kol prerusilo spolecenské kontakty zaku i ucitell, on-line vyuka se
stala pfirozenou soucasti vzdélani a ma své nesporné vyhody, stdle bychom méli mit
na pameéti slova Hruskové: , Moderni didakticka technika a zvlasté pocitace vytvari
pro studenty bohatsi senzoricky prostor pro pfijimani a zpracovani informaci. V
procesu pedagogické interakce a komunikace se technika stava stale vice
prostfednikem mezi ucitelem a studentem, ale neméla by nikdy nahradit mezilidské
kontakty, oslabovat a ochuzovat socialni vazby“ (Hruskova, 2009, s. 95). Podle
Maiidka a Svece (2003, s. 189) se v on-line vyuce méni funkce zaka a ucitele, kdy
ucitel pomaha zaktm v orientaci v zaplave informaci, jez jsou mu predkladany. Jeho
ulohou je pomoci zakim informace vyhledavat, tridit, kategorizovat a osvojovat a téz

spojovat s jejich zkuSenostmi.

Stejné jako na zacatku roku 2020, tak i dnes, by bylo nespravné si myslet, ze neni tieba
cokoliv ménit a Ze je potieba pouze vyckat, az se vrati vyuka do svych zajetych koleji.
Dogma nékterych uciteld, Ze prezencni vyuka je ta jedina spravna, zalina byt
v ohrozeni. Nejen, ze se muze kdykoliv v budoucnosti situace s uzavienim $kol ve
vetsi ¢i mensi mife opakovat, ale jiz dnes se také ukazuje, Ze u né€kterych predméta se
muze jednat o zaky i uciteli vitanou formou vyuky, kde fyzicka pfitomnost ve tiidé
neni nejen nutna, ale on-line prostredi umoziiuje i lepsi distribuci vzdélavaciho obsahu
diky vysoké mire interaktivity. On-line forma vyuky se jiz bézné vyskytuje
u kombinovanych a distan¢nich forem studia v terciarnim vzdélavani. Spolecné se, se
Skolnim prostedim, také méni svét prace. Naprosta vétsina firem dnes jiz vyuziva pro
vzdélavani svych zaméstnanct riznorodou nabidku on-line Skoleni a webinaia, ¢imz
mnohdy Setfi ¢as a naklady spojené s delsi absenci zaméstnance mimo pracovisté. I na
tento svét je potreba zaky pripravit. Pro ucitele je nezbytné se v on-line prostfedi naucit
rychle orientovat, osvojit si nékteré zakonitosti moderni formy vyuky a také umét

nepretrzit¢ vyhledavat moznosti, jak ucinit vyuku zajimavou a hlavné efektivni.

Jednim ze zptsobu je vyuziti aplikaci béhem vyukové jednotky, které mohou zpestfit

vyuku a zaky pfimé€t nejen pasivné pfijimat vyklad ucitele, ale aktivné se vyuky
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zapojit. A¢koliv se pouziti téchto aplikaci vénuji nékteré webinare nebo diskusni fora,

neni zde uceleny seznam, ktery by v nich ucitelim usnadnil orientaci a vybér.
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TEORETICKA VYCHODISKA

1 Cil a metodika

Cilem bakalafské prace bylo popsat moznosti aktivizace zaki béhem on-line vyuky,
jenz mohou ucitelé vyuzit v ramci funkcionalit softwarovych platforem umoziujicich
multimedialni komunikaci a jinych vefejné dostupnych aplikaci. Pomoci ucitelim
orientovat se v mnozstvi softwarovych nastroju, kterymi mohou svou vyuku ucinit
vice interaktivni, poskytnout stru¢ny popis téchto nastroji a inspiraci pro praktické
vyuziti ve vyuce a podpofit tim naplnéni vychovné vzdé€lavacich cili. Vzhledem
k vysokému technologickému tempu, ve kterém nové aplikace neustale pfibyvaji, jsou
vylepSovany, a nékteré ¢asem zanikaji, je zde sekundarnim cilem motivovat ucitele

k neustalému vyhledavani novych forem aktivizace v on-line vyuce.

Bakalarska prace je rozdélena do péti kapitol. Po cili bakalarské prace a metodice
v prvni kapitole, definuje druha kapitola vybrané pojmy, které se v textu vyskytuji
a které je nutné znat pro snazsi pochopeni obsahu. Treti kapitola se snazi priblizit
obecné predpoklady pro vedeni efektivni on-line vyuky s aktivni participaci zaku.
Ctvrta kapitola je jiz zaméfena na popis jednotlivych aplikaci, které mohou slouzit
uciteli jako nastroj pro aktivizaci, evaluaci, ale také pro motivaci zakh béhem on-line
vyuky. Tato kapitola je rozdélena do tfi podkapitol v zavislosti, zda se jedna o aplikace
¢i funkcionality, které jsou pfimo soucasti komunikaéni platformy MS Teams, jsou do
ni integrovatelné anebo se jedna o samostatné externi aplikace dostupné na internetu.
Pata kapitola je vénovana zpétné vazbé k praktickému vyuziti aplikaci, popsanych
v této bakalafské praci, od stiedoskolského ucitele, se kterym byl proveden rozhovor.
Ucitel byl dotazovan i na dalsi témata souvisejici s aktivizaci zakl ve vyuce a na

zménu metodické pfipravy po prechodu na distan¢ni vyuku.

Inspiraci pro tvorbu bakalarské prace jsem Cerpal z realizované on-line vyuky jako
student, ale také z velkého mnozstvi absolvovanych webinaii. Cenné rady a tipy na
aplikace mi poskytli akademicti pracovnici mého studijniho programu ucitelstvi
praktického vyucovani, akademicti pracovnici b&hem praktické staze v Norsku
v ramci mezinarodniho projektu Resumé, ucitelé z fad studentd - spoluzaki a také

kolegové, profesionalni skolitelé. Nasledoval prizkum moznosti jednotlivych aplikaci
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a jejich ptfipadného vyuziti pro on-line vyuku. Velkou vyhodou byla moznost
praktického vyzkouseni vybranych aplikaci ve vzdélavani dospélych, béhem mnou
vedenych Skoleni. Na zakladé takto ziskanych zkuSenosti se dalo lépe teoreticky
posoudit mozné pouziti také u zakt sekundarniho stupné vzdélavani, které je doplnéno
u kazdé aplikace a které je hlavnim predmétem zpétné vazby v praktické casti této
bakalarské prace. Déle jsem se opiral o odbornou literaturu, ktera mi poskytla fadnou
terminologii, strukturu popisovanych oblasti a pohled dalSich akademickych

pracovnikd a odbornika.
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2 Vymezeni zakladnich pojmu

Pro snazsi orientaci v této bakalarské praci je nutné si vysvétlit vyznam nékterych

pouzitych pojmu, jako je on-line vyuka, aplikace ¢i komunikacni platforma.
2.1 On-line vyuka

,,On-line vyuka je zptisob vyuky podporované pocitacem odbornych predméti
a jazykl na dalku prostfednictvim internetu. Pro tyto ucely se musi vytvofit specialni
webova platforma, ktera umozni uskutecnit vyucovaci hodinu mezi studentem
(studenty) a vyucujicim (odbornikem z aplikaéni sféry, lektorem) v redlném Case. Ve
srovnani s e-learningovymi kurzy, kde student pracuje na svém pocitaci s interaktivné
zpracovanym materialem, a stava se tak de facto samoukem, nabizi on-line vyuka

studentovi plnohodnotnou vyuku* (Hruskova 2009, s. 98).

Dle Brckové a Rukovanského (2012, s. 10-11) je on-line vyuka jednou z forem
e-learningu. Jedna-li se o samostatné studium s vyuzitim ruznych vyukovych
programi a bez pfipojeni k pocitacové siti, pak hovoiime o off-line e-learningu, nékdy
téz Computer Based Training (CBT). Pokud je ovSem student ptfipojen k pocitacové
siti a tim ma k dispozici vzdélavaci obsah, jedna se jiz o on-line e-learning, tzv. Web
Based Training (WBT). Dalsi déleni on-line vyuky je dle zpasobu komunikace

s vyucujicim na synchronni a asynchronni.

,,PI1 synchronnim vzdélavani dochazi ke vzdelavacimu procesu v redlném cCase.
Ugastnici vyukového procesu piitom mohou byt na riznych mistech, oviem ve
stejném Case a podminkou je pfipojeni na internet. Mezi synchronni zpusoby
komunikace patii online kurzy, virtualni tfida, video- ¢i audio konference, chat nebo
internetové telefonovani. Vyucujici (tutor) mize se studujicimi komunikovat,
odpovidat jim na dotazy a studujici mohou komunikovat i mezi sebou.” (Brckova

a kol., 2012, s. 12).

V asynchronni on-line vyuce tedy vzajemna komunikace studenti s vyucujicim
neprobiha v redlném Case, ale naptiklad zhlédnutim zaznamu z pfednéasky, komunikaci

ptes e-maily ¢i zpravy na diskusnich forech (Brckova a kol., 2012, s. 11).
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V této bakalarské praci se zaméfim na synchronni on-line vyuku, ktera béhem uzavteni

stiednich kol byla nejcastéjsi formou e-learningu.

Obrazek ¢. 1: Zakladni formy e-learningu

‘ E- LEARNING

|| ONLINE || OFFLINE

I
‘I SYNCHRONNI ‘I ASYNCHRONN{

Zdroj: Kopecky 2006

2.2 Aplikace

Aplikace v prostfedi vypocetni techniky je pojem oznacujici programové vybaveni
pocitaCe, nékdy téz nazyvany aplikacni software, jenz slouzi k riznym ukoliim a praci
provadéné uzivatelem pocitace. Aplikaci existuje obrovské mnozstvi stejné jako
moznosti, které pfinaseji. Od uzivatele je v ptipadé aplikac¢niho software vyzadovana
urcita Cinnost, interakce, ¢imz se odliSuje od samostatné pouzitého pojmu software,

ktery muze fungovat i bez zasahli uzivatele pocitace.
2.3 Komunikac¢ni platforma

Komunikaéni platformou se rozumi aplikace, ktera slouzi ke snadné realizaci
videohovort, prednasek, telekonferenci, ale také pro zasilani obycejnych textovych ¢i
zvukovych zprav nebo sdileni souborti. Ve skolském prostiedi je nejcastéji vyuzivanou
komunika¢ni platformou Microsoft Teams, zkr. MS Teams, avSak z firemniho
prostiedi mizeme znat také Skype for business nebo modern€jsi Zoom Meetings Ci

Google Meet. Komunikacni platformy mohou byt doplnény dalSimi uziteCnymi

vvvvvv
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24 QRkod

QR kod, je zkratkou pro anglicka slova Quick Response. V nasledujicich kapitolach
je zminovan ve spojeni s moznosti moderniho a zakiim divérné znamého zasifrovani
odkazu na internetovou stranku. Mnohé aplikace pro zji§tovani vefejného minéni
dokazou kromé odkazu na internetové stranky vygenerovat také QR kod. Pokud
mobilni zafizeni, naptiklad telefon, disponuje fotoaparatem, softwarem schopnym QR
precist a zaroven i pfipojenim na internet, jeho uzivatel je pfesmérovan piimo na
pozadované stranky, naptiklad s dotaznikem ¢i kvizem. A to vSe bez nutnosti
prepisovat, mnohdy velmi komplikovany, odkaz (tzv. URL) piimo do pole pro zadani

adresy internetové stranky.

Obrazek ¢. 2: QR kod

ORAD

O .

Zdroj: vlastni tvorba
2.5 Wordcloud

Wordcloud, v doslovném piekladu slovni mrak, slouzi zejména k prezentaci velkého
mnozstvi vlastnich textovych odpovédi respondentti. Shoda v odpovédich je vyjadiena
velikosti pisma. Nazornou ukazkou je prezentace odpovédi na otazku: , Jaké znate
aktivizani metody“ na obrazku ¢. 3. Metoda Brainstorming byla v na§em fiktivnim
piipadé nejcastéjsi volbou respondenti a pismo je tedy nejvétsi. Wordcloud je
alternativou ke kolacovému c¢i sloupcovému grafu, v piipadech, kdy neni podstatné
presné pocetni ¢i procentualni vyjadfeni mnozstvi odpoveédi.

Wordcloud lze velice dobfe vyuzit i ve zminéné aktivizaéni metodé Brainstorming.
Metoda, jez spociva vtom, ze uCastnici produkuji mnozstvi napadi k urcité
problematice, do které jsou pfedem zasvéceni. Tyto néapady nejsou zpocatku

diskutovany ve vétSim detailu, jsou pouze zaznamenany a teprve pozdéji spolecné
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diskutovany a hodnoceny (Kotrba a kol., 2015, s. 127-129). A praveé k zaznamenani

napadi v on-line vyuce se Wordcloud také hodi.

Obrazek ¢. 3: Wordcloud

Icebreakers Volné psani

Brainstorming

Strukturovana inscenace DidaktiCké hry

Zdroj: vlastni tvorba
2.6 Icebreaker

Icebreaker je fazen Kotrbou a Lacinou (Kotrba a Lacina, 2011, s. 155) mezi specialni
aktivizacni metody. Jak nazev v anglickém jazyce sam naznacuje, bude se zde jednat
o prolamovani ledd a to v naSem ptipadé mezi uciteli a zaky, pfipadn€ i mezi zaky
samotnymi, pokud se neznaji. Tato metoda je nejCastéji aplikovana na zacatku
vyukové jednotky ¢i jiné aktivity a slouzi k odstranéni pocCatecniho stresu, seznameni
ucastnika a k jejich duSevni piipravé na pravé zacCinajici vyuku. Pouzita metoda by
meéla byt snadna a méla by se obejit bez nutnosti konkrétnich védomosti. Také jeji

délka trvani by neméla presahnout 10 minut. (Kotrba, Lacina, 2011, s. 157).
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3 Obecné predpoklady pro efektivni vyuku on-line

3.1 Hlas, mocny nastroj ucitele

Ucitel je fazen do skupiny tzv. hlasovych profesionali a pro vykon jeho povolani je
nezbytné byt vybaven komunikativni kompetenci, ktera patfi s dal§imi kompetencemi
mezi klicové. Pojd'me si ale na chvilku odskocit do oblasti psychologie. Magistra
KlimeSova ve svém clanku pro Metodicky portal RVP.CZ (Odborny clanek:
Nonverbalni komunikace, 2022) uvadi procentualni podil verbalnich a nonverbalnich
projevil v informaci. Jedna se o pravidlo 7-38-55 znamého amerického psychologa

Alberta Mehrabiana z roku 1967:

- 7% tvoti verbalné sdileny obsah (lingvisticka slozka)
- 38% tvori nonverbalni, paralingvisticka slozka (napf. ton ¢i intonace hlasu)

- 55% tvori nonverbalni, extralingvisticka slozka (mimika, gestikulace, postoj)

Vysledky Mehrabianovo studie byly nékolikrat odborniky kritizovany nebo i Spatné
interpretovany, zejména proto, ze verbalni obsah sdéleni béhem vyzkumu bylo pouze
jediné slovo, coz se od bézné komunikace mezi lidmi li§i. Chtél bych zde pouze
upozornit, ze ackoliv se muze procentualni zastoupeni jednotlivych slozek lisit,
extralingvisticka slozka se bude vzdy velkou mérou podilet na uspésnosti dekddovani
sdélené informace. V on-line vyuce o tuto slozku castecné, je-li pfenasen alespon
obraz z kamery vyucujiciho, Castéji vSak zcela, je-li pravé prezentovan obsah uciva,
prichazime. Rad bych tedy apeloval na ucitele, aby pfi své metodické priprave brali na
zietel vySe uvedené, zaméfili se lingvistickou a paralingvistickou slozku komunikace,
zejména pak na srozumitelné predkladani uciva, precizni artikulaci a vyvarovali se

monoténnimu piednesu.
3.2 Dresscode v on-line vyuce

Ackoliv by se mohlo zdat, ze v ramci on-line vyuky neni tfeba dbat na nalezité oblecenti
ucitele, opak je pravdou. Obléci si to, co jsme zvykli nosit do prace, nas lépe naladi na
pracovni povinnosti, prestoze je realizujeme z domova. V druhé fadé by ucitel nemél

byt celou dobu vyuky schovany a zakiim prostfednictvim monitoru pienaset jen obraz
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probirané latky. Ucitel by mél pouzivat rizné prvky interakce se svymi zaky a to

1 prostiednictvim kamery, kde bude vidén.

I v on-line vyuce tedy plati to, co uvedl odbornik na etiketu, pan Ladislav Spagek
(Zadna trika a pantofle, 2021), zpravodajskému portalu iDNES.cz: ,,Je naprosto
samoziejmé, ze by ucitelé méli dodrzovat urcitd pravidla oblékani. Ucitel zaky
vychovava, pifedstavuje pro né€ jakysi vzor, zaci piejimaji jeho zvyky 1 tfeba styl
oblékani. Ucitelé chodi do skoly do prace a nevidim sebemensi divod, pro¢ by méli
chodit v lezérnim obleCeni, to mohou odpoledne do hospody, nebo kdyz jsou na

dovolené*.
3.3 Prostredi on-line vyuky

V ramci mé soucasné profese, kdy se okrajoveé vénuji Skoleni, doporucuji vést vyuku
v prostiedi, které je shodné Ci alespori pfipomina prostredi bézné prezenc¢ni vyuky a to
s vyuzitim externi webkamery (ptfipadné vice kamer), ktera je umisténa od ucitele ve
vetsi vzdalenosti. Jeji zabér tak pokryva celou osobu uditele, ktery se navic muze
ve vymezeném prostoru volné pohybovat, psat na tabuli, flipchart nebo jesté 1épe
smartboard. Je také mozné zakiim pied kamerou snaze predstavit uCebni a didaktické
pomucky (napi. modely) stejné tak, jako byste je predstavovali béhem prezencni
vyuky. Tento zptisob nalezne vyuziti jak pfi vyuce vSeobecné vzdélavacich predmet,
tak predméti odbornych. Toto netradicni usporadani on-line vyuky je atraktivni pro
zaky, imituje realné prostfedi Skoly a je vysoce interaktivni, tedy podnécuje zaka
k vyssi pozornosti nenucenym zpusobem. Vyuka, kde Zaci po celou jeji dobu sleduji

jen prezentaci Ci tvar ulitele, byva dle jejich vlastnich slov jednoduse ,, nudna“.

Pokud nema ucitel moznost vyuzit jiného nez domaciho prostiedi s kamerou
u pocitace, je nutné dodrzovat alespori zakladni pravidla. Kamera by méla byt ptiblizné
ve vysce o€l a pohled prezentujiciho sméfovat do kamery. Pozor také na svételné
podminky. Zdroj svétla by nemél byt v zorném poli kamery, okna nebo osvétleni
mistnosti by tak mély byt schovany za jejim objektivem. Ostré svétlo za prezentujicim
pusobi rusiveé a zpusobuje, ze jeho tvar je pfilis tmava. Také pozadi by nemélo ptsobit

ru§ivym dojmem. Neni-li k dispozici Cista bila zed’, doporucuje se vyuzit funkce
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virtualniho pozadi, které platforma MS Teams nabizi. To zakryje nejen rusivé

elementy, ale zaroven poskytne prezentujicimu soukromi pfi vysilani z domova.

r v r

3.4 Zapojeni zaki ve vyuce

Nezbytnou soucasti on-line vyuky by mélo byt zapojeni zaka do jejiho pribéhu. Na
rozdil od terciarniho stupné vzdélani, kde se ocekava od studentd jista mira sebe-
discipliny a znacné motivace pro studium, u zakd sekundarniho stupné by pozornost
1 budovani jejich motivace méla byt predmétem zajmu ucitele. ,,Motivace studujicich
podminuje z velké Casti jejich participace ve vzdélavacich aktivitach a jejich schopnost
uceni. Motivace je esencialni element pro uspéch pii studiu“ (BareSova 2011, s. 76).
Budeme-li hovorit o motivaci zak na sekundarnim stupni vzdélani, nemusi se nutné
jednat o klasifikaci znamkovanim. Pozitivni motivaci ke studiu a k Gicasti zakl na
aktivitach béhem hodiny muze byt i zajimavé piipravena vyukova jednotka. Prabézné
dotazovani a diskuse béhem vyuky jsou sice vitanou metodou aktivizace zaku, ale
vétSinou se ucastni pouze mensi ¢ast. Nezfidka ucitele po dotazu Ceka jen ,,hrobové
ticho“. Jednou z moznosti, jak dostat odpovédi, je jmenovité vyvolani nékterého
z zékl. To aktivizuje pouze jediného z nich, ptipadné par dalsich ,,zvédavci“. Ostatni
ztrati pozornost v momentg, jakmile se jich dotaz pfestane tykat. Jak ovS§em zajistit ve
tfidach o vétsim poctu zakl, ze nékteré zaky neopomeneme a zahrneme do diskuse
i ty mén¢ aktivni? Pomohou nam k tomu rizné pocitacové aplikace, kde se mohou Zaci
napfiiklad vyjadrit k feSenému problému nebo odpovedét na otazku a to vSichni. Navic
béhem kratkého Casu. Rovnéz vyhodnoceni je k dispozici prakticky okamzité. Velkou
vyhodou neni jen samotna aktivizace, ale zejména moznost sledovat, ktefi z zaka se

prave zprostiedkované vyuce vénuji a ktefi nikoliv.

Na rozdil od prezen¢ni formy vyuky, kde si bedlivy ucitel povSimne, ze zak ze tfidy
odejde nebo vénuje svou pozornost jiné aktivite, toto v on-line prostfedi neni témeért
mozné. Pfenos obrazu, pokud neni vyuka vedena individualné ¢i v malém poctu zakd,
je primarné urCen uciteli. Tedy zaci svého ucitele vidi, on je nikoliv. Divodem je
vysokd naroCnost videohovoru na mnozstvi prenesenych dat, které pak Ccasto
zpusobuje zpomaleni zvukového i obrazového prenosu. I kdyby tento problém byl
vyteSen, narazili bychom na nemoznost plnohodnotné sledovat vSechny zaky ve stejny

Cas anebo vibec, pokud praveé prezentujeme. Pribézna kontrola dochazky pfti pohledu
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na seznam UcCastnikll sice zaruci, ze uzivatelsky profil zaka je Gspésné prihlasen, ale

nezajisti dusevni a nékdy ani fyzickou pfitomnost na vyuce.

Béhem Skoleni dospélych se mi osvéd¢ilo zahrnout nekolik, mnohdy casovée
nenarocnych, aktivit pro ucastniky. Vyuzil jsem k tomu pocitacovych programi.
Béhem 45 minutového skoleni to byly obvykle dvé az tfi aktivity (napt. kratky
dotaznik, kviz ¢i test). Tyto aktivity jsem rozvrhl pokud mozno rovnomérné do
casového fondu Skoleni a s ucastniky se pfedem dohodl, ze budu sledovat jejich
participaci. Pokud jsem zahrnul napiiklad 3 aktivity, vyzadoval jsem aktivni ui¢ast
alespori na dvou z nich. Nesplnéni aktivni ti€asti znamenalo nesplnéni podminek kurzu
a Skoleni bylo nutné opakovat, ptfipadné vypracovat ilohu navic. Jelikoz vétSina aktivit
byla za pomoci pocitacovych aplikaci, které poskytuji vyhodnoceni, bylo jednoduché
sledovat, kdo ulohu vypracoval. Pokud aplikace neumoziuje rozpoznat respondenta
a vysledky jsou anonymni, je mozné si snadno pomoci pfidanim otazky, kde bude
uveden pozadavek na vyplnéni celého jména. Toto lze vyuzit naptiklad u vétSiny
dotaznikt, ale také kviztu. Stejny postup lze adoptovat a pouzit také ve vyukové
jednotce a zaky takto nejen aktivizovat, ale i vysledovat zaky, ktefi se vyuky dusevné
neucastni. Takto odhalené jedince doporucuji béhem vyuky jmenovité vyvolat
a umoznit jim, aby si nesplnénou ulohu nahradili naptiklad odpovédi na polozenou
otazku ¢i diskusi nad feSenym problémem/tématem. Aktivni Gi¢ast je mozné napiiklad
ocenit body, kdy na konci pololeti bude zak (nebo vice zaki) s nejvétsim poctem bodu
odmeénén vybornou znamkou za aktivitu ve vyukovych jednotkach. Lze vSak zvolit

1jiné formy motivace.

21



4 Aplikace pro aktivizaci zakua

Vyuzitim aplikaci a funkcionalit uvedenych dale si klademe za kol aktivizovat zaky
b&hem vyukové jednotky, aby se citili byt jeji soucasti, pripadné se podilet i na jejim
prubéhu. Zaroven muiizeme vyuzit interaktivnich prvku, které aplikace obsahuji, jako
je napiiklad hlasovani, usporadani spravnych odpovédi atd. k upoutani jejich
pozornosti. O tom, ze v on-line vyuce k dosazeni efektivity a vysoké urovné studijnich
vysledki je dualezitym faktorem pravé interaktivita, hovoii Klement s Dostalem.
,Princip interaktivity v tomto ,inovovaném“ pojeti zahrnuje nejen slozku
komunikacni, ale klade daraz na slozku manipulace studenta s ucivem, které je
prezentovano pomoci modernich ucebnich simulaci ¢i virtualni reality” (Klement,

Dostal 2012, s. 108).

Diky Sirokym moznostem zobrazeni obsahu v on-line vyuce nejen auditivni formou,
ale zejména vizualni ¢i audiovizualni, zapojuje zak vice smysli, coz vede k vyssi
pravdépodobnosti, ze se predavané ucivo lépe vstipi do jeho paméti. Dle BareSové si

Cloveék zapamatuje:

- 10% z toho, co ¢teme

- 20% z toho, co slySime

- 30% z toho, co vidime

- 50% ztoho, co vidime a slySime

- 70% z toho, o ¢em diskutujeme s ostatnimi
- 80% z toho, co si sami vyzkousime

- 95% z toho, co u¢ime nékoho jiného (BareSova 2011, s. 42).

Aplikace, kterym se vénuji, mohou slouzit jako Icebreaker, k prezentaci vzdélavaciho
obsahu, k opakovani jiz probrané latky, k otestovani znalosti zaku i jejich evaluaci,
k poskytnuti zpétné vazby Ci sbéru nazoru nebo jejich vyméné. Jedno maji vSak
spoleCné a tim je zapojeni zaka do vyuky. Rozd¢leni aplikaci, poptipadé funkcionalit,
bylo rozdéleno do tii kategorii podle toho, zda jsou pfimo soucasti komunikacni
platformy MS Teams, tedy neni potfeba nic instalovat, nebo zda je mozno je k MS
Teams doinstalovat a rozs§irit tim moznosti interakce s zaky. Treti kategorie obsahuje
zcela samostatné aplikace, které jsou dostupné na internetu. U kazdé polozky

v jednotlivych kategoriich uvadim funkeci, ke které primarné slouzi. Tedy napfiklad,
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ze slouzi pro komunikaci, jako interaktivni digitalni tabule, ke tvorbé dotazniku, kvizu
nebo jiného vyuziti. Nékteré aplikace, diky moznosti bodového ohodnoceni spravnych
odpovédi a prehledného reportingu, mohou uciteli poslouzit k distribuci testu zakim
a evaluaci jejich znalosti. Na pozitiva ¢i neduhy, na které jsem pfi testovani narazil,
upozoriyji ve vyhodach a nevyhodach. Dale je soucasti strucny popis aplikace
a teoreticky navrh pouziti ucitelem béhem vyuky. Externi aplikace jsou doplnény URL

odkazem, pod kterym je mozné je nalézt.
4.1 Aplikace a funkcionality dostupné na platformé MS Teams

4.1.1 Komentare a emotikony

Funkce: Komunikace, icebreaker

Vyhody: Funkce komentaiu (chat) je dostupna vSem, vCetné zaka pfipojenych na MS

Teams pfes mobilni zafizeni; rychlost komunikace.
Nevyhody: Nizka mira interaktivity.

Popis: Fungovani komentaii a emotikonii se neni tieba detailn€¢ vénovat, slouzi
primarné k pisemné komunikaci béhem on-line prednasky. Snad nejCastéji se vyuziva
k nahlaseni poruchy audio ¢i video pfenosu béhem vysilani.

Priklady vyuziti: Béhem vyuky je vS§ak mozné jej vyuzit i jinymi zptasoby. Jednou
z moznosti vyuziti je ke sdileni internetového odkazu na stranku s obsahem, ktery chce
ucitel zakiim predat, napf. text, video ¢i n€kterou z aplikaci. Muze vSak poslouzit také
jako velmi jednoduchy Icebreaker - ucitel na zac¢atku vyzve zaky, at’' vyuziji emotikony
ke sdéleni toho, jak se dnes citi. Posbira vét§i mnozstvi reakci, nez pokud by se pouze
zeptal celé tiidy. Zaci radgji vyuziji tzv. smajliky, nez aby predeviemi promluvili.
Stejny zpusob lze vyuzit i pro poskytnuti zpétné vazby k pravé probrané latce.
V nékterych ptipadech jej lze vyuzit jako dotaznik. Ucitel napiiklad zada tkol ve
znéni: ,,Uvedte do komentare, kolik si myslite, Zze ma v soucasnosti EU Clenskych
zemi?“ Abychom se vyhnuli konformité, tedy, ze zaci budou ve svych odpovédich
opakovat prvniho odpovidajiciho ¢i se prikloni k pfevazujicimu nazoru ostatnich, je
nasnadé upravit zadani ukolu takto: ,,Uvedte do komentare, kolik si myslite, ze ma

v soucasnosti EU c¢lenskych zemi a va§ komentar neodesilejte, dokud vas k tomu

23



(15

nevyzvu.“ Po kratké Casové prodlevé ucitel zaveli k odeslani odpovédi. Prvni
nejrychlejsi odpovédi tak budou vlastnim nazorem jedince bez ovlivnéni odpovédmi

spoluzakt. Pozdéjsi odpoveédi jiz mohou byt konformitou ovlivnény.
4.1.2 Skupinové mistnosti

Funkce: Komunikace

Vyhody: Rozdéleni vétsi skupiny na men$i tymy; trénink tymové spoluprace

a komunikace.

Nevyhody: Vétsi casova narocnost; ucitel musi zadat srozumitelné tlohu, jez maji zaci

ve skuping fesit; nutna disledna kontrola prace zaka.

Popis: Aplikace MS Teams umoziuje vytvorit az 50 virtualnich mistnosti, kam se
zaci, po rozdéleni do skupin, mohou odebrat a pracovat a diskutovat. Aplikace
umoziuje automatické roziazeni do skupin nebo je mozné jednotlivé zaky do skupin
pfifadit manualn€. Vytvoreni mistnosti je otdzkou né€kolika malo vtefin, staci stisknout
ikonu dvou ctverct na listé, ktera se nachazi v horni Casti aplikace MS Teams
a postupovat dle instrukci. Jednotlivé mistnosti je mozné pojmenovat dle vlastniho
uvazeni. Ucitel mize libovolné€ do jednotlivych mistnosti vstupovat a kontrolovat
a usmériovat samostatnou praci zakt. Na rozdil od realné ucebny zde nejsou
jednotlivé skupiny zakd rueny ostatnimi. Casovy limit maZe byt hlidan samotnou

aplikact, ktera po nastaveném Case sama ucastniky vrati do hlavni mistnosti.

Priklady vyuziti: Skupinové mistnosti se jednoznacné hodi pro realizaci diskusnich
metod. Diskusi je mozné zaradit kdykoliv v priabéhu vyucovaci jednotky. Na zacatku
muze uciteli poslouzit ke zjisténi dosavadnich znalosti zaka €i vzbuzeni jejich zajmu
o uCivo, jez bude pravé probirano. V prubéhu vyucovaci jednotky naopak muze
diskuse poslouzit k upevnéni a roz§ireni probiraného uciva o pohled na problematiku
o¢ima jinych zakt. Na konci vyucCovaci jednotky pak obvykle poslouzi jako zpétna
vazba uciteli k pravé osvojenému ucivu (Kotrba a kol, 2015, s. 122). Dilezita je uvodni
otazka nebo spravné zadani problematiky, které rozpouta diskusi. Ideélni situaci je,
pokud vedou zéci diskusi dale jiz samostatnég, ucitel jen nahlizi na jeji spravny smér
a nezasahuje do ni. V zavéru ji pouze zhodnoti a uzavie (Kotrba a kol., 2015, s. 123).

Jako priklad mohu uvést diskusi, ktera by mohla byt zafazena na zavér vyukové jednotky
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v pfedmétu Ekonomie k pravé probrané latce finan¢nich produktd. V nasem pfipadé by
ucitel zaky rozdélil do péti skupin. Kazda skupina by reprezentovala jeden financni
produkt - operativni leasing, finan¢ni leasing, podnikatelsky tver, kontokorentni Gveér
a hypotééni uvér. Takto by mohly byt pojmenovany i jednotlivé skupinové mistnosti. Zaci
by dostali za ukol vymyslet alespon 5 prikladia pfedmétu, které je vhodné financovat
finanénim produktem, ktery jim byl piifazen. Dale pak alespoii 3 vyhody daného
finan¢niho produktu a 1 moznou nevyhodu ¢i riziko. Nasledné by se zaci odebrali do
mistnosti, kde by méli 5 minut Cas nad problematikou diskutovat a spole¢né odpovédet na
otazky. Pokud je otazek vice ¢i problematika Siroka, doporucuje se zadani nejen slovné
piedstavit, ale také jej napsat na zakum pristupné misto, napiiklad do komentaie v MS
Teams. Po skonceni samostatné ¢innosti zakd, po navratu do hlavni diskusni mistnosti, by
zastupce z kazdé skupiny piedstavil odpovédi na zadané otazky ostatnim spoluzakum.
Pokud by odpovédi zaku byly spravné, dalo by se usuzovat dobré osvojeni uciva. Ucitel

by mohl diskusi dale rozvijet nebo podékovat a diskusi ukon¢it.
4.1.3 Zadani

Funkce: Komunikace, icebreaker, evaluace
Vyhody: Jednoduchost a srozumitelnost pouziti; vice variant vyuziti.
Nevyhody: Nizka mira interaktivity.

Popis: V ramci komunikaéni platformy MS Teams ucitel vytvati tzv. , tymy*. Vytvorit
takovy tym muize pouze vyucujici, ktery ma specialni licenci v ramci této platformy.
Nasledné do tymu piida své zaky. Neékteri ucitelé vytvaii tym pro kazdy predmét
zvlast, ale je mozné pod tymem vést i vice riznych predméti. V ramci takto
vytvorenych tymut je mozné s zaky snadno komunikovat i mimo vyucovaci jednotku
a to diky funkcionalité, kterd je v MS Teams oznacena jako ,Kandly“. Jedna se
o virtudlni nasténku, vzhledové, a casteCné 1 moznostmi, pfipominajici sluzbu
Facebook. Tedy prostredi, které je zakim daveérné znamé. Zde mohou Zaci i ucitelé
piidavat prispévky, sdilet soubory, nebo uéitelé zadani svych uloh. Ulohy
k vypracovani jsou vytvoreny v dal§i uziteCné cCasti platformy MS Team zvané
,Zadani“. Zde je mozné ptidat ulohu, zaci ji zde mohou zpracovat a ucitel nasledné
kontrolovat. Pokud je zakiim zadan i Casovy limit, sleduje tato funkcionalita vCasné a

pozdni odevzdani.
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Priklady vyuziti: Pro mnohé ucitele dilezita soucast MS Teams, slouzici ke
komunikaci se zaky a zejména pak pro distribuci domacich uloh. Vyuziti najde i béhem
vyukové jednotky. Je totiz mozné ji pouzit jako Icebreaker na samotném pocatku
vyuky. UCcitel naptfiklad vlozi do casti Zadani ulohu, aby se zaci vyjadrili
k predstavenému tématu vyukové jednotky. Co si pod timto tématem predstavuji nebo
co by se radi béhem nasledujicich minut naucili. Ucitel nasledné prochazi jednotlivé
odpovédi spolecné s zaky a je-li to v souladu s tématem vyucovani, upravi ¢ast obsahu
dle jejich pozadavkli. Zadani mize dobfe slouzit také k distribuci pozadavku na
vypracovani samostatné prace uclitelem a zakim kjejimu odevzdani. Diky
prehlednému zobrazeni, kdo praci odevzdal vcas, po limitu ¢i neodevzdal viibec, muze

byt prace i snadno hodnocena.
4.14 Spojeni MS Teams a Smartboardu

Funkce: Digitalni interaktivni tabule

Vyhody: Vysoka mira interaktivity; v prezentovaném obsahu je mozno zvyraziovat;

vpisovat poznamky; d¢€lat vystiizky.

Nevyhody: Vyzaduje smartboard; externi kamera je vyhodou; ucitel musi byt

pfitomen v ucebné.

Popis: Propojenim pocitace a smartboardu, tedy interaktivni tabule, ziskame moznost
prezentovany obsah rizné dopliiovat, zvyraziiovat ¢i vybrat a zvétSit Cast, které je
potfeba vénovat zvlastni pozornosti. A to piimo pred zraky zak(. Prezentovanym
obsahem muze byt cokoliv, co je sdileno na obrazovce pocitace, tedy napf. textovy

dokument, webova stranka atp.

Pokud disponujeme externi kamerou, muzeme se z prezentovaného obsahu
premistovat do ucebny, kdy zaci na obrazovkach svych monitora vidi i svého ucitele.
Takto vytvorené prostiedi se do jisté miry podoba bézné prezencni vyuce.

Priklady vyuziti: S zaky diskutuji nad urcitym problémem. Jejich poznamky vpisuji
rovnou do prezentovaného obsahu, aby je vidéli vSichni. Pokud chci napt. barevné

odlisit nazor divek a chlapct, ucinim tak rozdilnou barvou popisovace. Budu-li chtit

v dany moment hovofit pouze o nazorech divek, tak u¢inim vytez ¢asti s poznamkami
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od divek. Ostatni bude pred zraky zaka skryto a veSkera pozornost bude upfena na

vybranou ¢ast.
4.2 Aplikace integrovatelné do MS Teams

4.2.1 Forms

Funkce: Dotaznik, kviz, evaluace

Vyhody: Aplikace je plné v Ceském jazyce; sdileni pomoci QR koédu, zkopirovanim
odkazu nebo zaslanim odkazu prostfednictvim e-mailu; extrémné jednoduché
vytvareni dotazniku i kvizu; moznost bodového hodnoceni odpovédi; export vysledki
do prehledné tabulky v Excelu, tedy ve formatu XLS; aplikace se soucasti MS Office

365, ktera je pro vétsinu vyucujicich a zakt dostupna bezplatné béhem studia.
Nevyhody: Graficky nezajimavé prostredi; velice omezené mnozstvi forem otazek.

Popis: Silnou strankou této aplikace je jeji jednoduchost a to jak v oblasti tvorby
obsahu, tak samotného zobrazeni. Pro respondenty neni forma pfili§ atraktivni jako
jiné aplikace tohoto typu, na druhou stranu jeji prehlednost, moznost zvolit vlastni
bodové ohodnoceni otazky a piehledného vyhodnoceni s moznosti exportu do tabulky
v Excelu ji pfimo predurCuje pro vytvareni testll a jejich uplatnéni v on-line vyuce.
Spusténi dotazniku ¢i kvizu je mozno tviircem omezit pouze na konkrétni osoby, osoby
v ramci organizace (napiiklad Skoly) anebo umoznit pfistup komukoliv pfes vytvoreny

odkaz ¢i QR kod.

Forms umoziuje ve spojeni se schiizkou, zalozenou v MS Teams, vytvareni dotazniku
svice volbami odpovédi nebo dotazniku s textovou odpovédi, kterou nasledné
graficky zobrazuje jako Wordcloud. Dal§i moznosti je jednoduchy kviz. U vsech tfech
moznosti je povolena pouze jedna kvizova/dotaznikova otazka. Respondent ma
moznost odpoveédét pred zahajenim schiizky nebo kdykoliv béhem ni. Slouzi tak spise

jako tzv. icebreaker.
Priklady vyuziti:
Ve vyuce najde tato aplikace uplatnéni pievazné€ pii evaluaci znalosti zaka.

U vytvoreného testu je mozné nastavit cas, kdy bude mozné se do ngj ptihlasit, stejné

jako ¢as, kdy bude test ukoncen. V pripadé tvorby testu hovofime o otazkach jako
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o testovych polozkach. Aplikace umi téz nadhodné generovat umisténi testovych
polozek a zakim tak znemoznit opisovani. Ucitelé oceni flexibilitu ve vyhodnocovani
testu. Je totiz mozné zvolit formu testové polozky, kde aplikace sama vyhodnoti
splnéni ¢i nesplnéni dle zadanych kritérii od ucitele. Samoziejmosti jsou také formy
testovych polozek, jejichz odpovédi je nutné ohodnotit manualné. Vysledky jsou
uciteli k dispozici nejen v detailnim ptfehledu v tabulce s uvedenim jednotlivych zakd,
jejich odpovédi na testové polozky a ziskaného bodového ohodnoceni, ale také
v podobe grafi a primérnych hodnot odpovédi. Ty je mozné vytisknout ve forme

reportu, napf. pro statistické ucely.
4.2.2 Polly

Funkce: Dotaznik, kviz

Vyhody: Jednoduchost a rychlost; integrace v MS Teams; moznost vyhodnoceni
a export vysledkii do souboru Excel; aplikaci potiebuje pouze odesilatel (ucitel),
nikoliv respondent (zak); moznost sledovat aktivitu jednotlivych zakda.

Nevyhody: Placené (zdarma 25 odpovédi); neni dostupné v Ceském jazyce.

Popis: Polly je soucasti dopliikovych aplikaci pfimo dostupnych v komunikacni
platformé MS Teams. Ackoliv neni dostupna v ceském jazyce, jeji obsluha je velice
jednoducha a intuitivni. Je mozné si stahnout neplacenou verzi na vyzkouseni, pro
ucely vyuky je vSak nezbytné vlastnit placenou verzi. A to zejména z divodu vétsiho
mnozstvi odpovédi na kvizy a dotazniky, protoze bezplatna verze je limitovana pouze
25ti odpovéd'mi. Dostupna je také verze, kterou vyuziji napiiklad Skoly ¢i Skolska
zafizeni, kterd nabizi neomezeny pocet odpovedi a nizsi cenu za jednotlivé uzivatele.
Obrovskou vyhodou této aplikace je jeji integrace v prostiedi MS Teams. Ucitel ani
zacl nemusi opustit prostiedi MS Teams, piiprava dotazniku ¢i kvizu je otazkou
nekolika malo vtefin. Prakticky tak ucitel mize reagovat okamzit€ na vzeslou potiebu
dotazat se zakl na cokoliv z probirané latky. Odeslani je realizovano prostiednictvim
chatu. VSe je mozné si také predem pfipravit, ulozit a ve spravny okamzik odeslat
zaktm k vyplnéni. K vyhodnoceni, které je mozné nastavit viditelné pro zaky nebo jen
pro ucitele, je mozné se pozdéji vratit, ale i exportovat do souboru Excel. Jedna se

o opravdu vhodny néstroj pro pouziti ve Skolnim prostredi.
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Priklady vyuziti:

Dotaznik. V dotazniku neni spravnych ¢i chybnych odpovédi a nenalezi jim zadna
bodova hodnota. Hodi se pro zji§téni vefejného minéni nebo ovéfeni, jak zaci probrané
latce porozuméli.

Kviz. Kviz je vhodné pouzit pro maly ¢i vétsi test, ktery je mozné predlozit zakim
kdykoliv béhem vyukové jednotky. Na rozdil od dotazniku je spravna odpoveéd
ohodnocena body. Velmi snadno tak zjistite, ktery zak ziskal potfebny pocet boda
a ktery nikoliv.

4.2.3 Microsoft Whiteboard

Funkce: Digitalni interaktivni tabule; Icebreaker

Vyhody: Dostupné piimo v MS Teams; k dispozici v Ceském jazyce; nekonecné
velika plocha tabule; moznost vyuzit predpfipravenych Sablon napt. pro zaznamenani

novych napadu pfi diskusi v tymu (Brainstorming)
Nevyhody: Omezené mnozstvi funkcionalit

Popis: Aplikaci je mozno spustit pfimo béhem schiizky/vyuky v prostfedi MS Teams.
Na hlavnim panelu, po stisknuti tlacitka ,sdilet obsah® je mimo moznosti jako
prezentovat obrazovku nebo konkrétni soubor, viditelna také ikona aplikace Microsoft
Whiteboard. V této interaktivni tabuli je k dispozici neomezené velka plocha tabule,
kde je mozné kreslit, vkladat text, tvary, samolepky nebo obrazky ¢i soubory. Tabuli
je mozné uzamknout proti Upravam od ostatnich ucastniki nebo muZze byt naopak
upravovana vSemi ucastniky schiizky v MS Teams. Pouziti v§ech funkcionalit je velmi
snadné. K dispozici jsou také predpfipravené Sablony pro razné ucely, jako je
brainstorming, icebreaker, feSeni problému, planovani projektu a jiné.

Priklady vyuziti:

Jednou z mnoha moznosti, jak muaze ucitel vyuzit interaktivni tabuli Microsoft
Whiteboard ve vyuce, je naptiklad zvolit Sablonu s nazvem Two truths, one lie
v zalozce Hry a pouzit ji jako Icebreaker pro vzajemné seznameni se zaky a zakt mezi
sebou. Jedna se o hru, v prekladu Dvé pravdy, jedna lez. Do ptedpiipravené Sablony

kazdy zak uvede své jméno a tfi zajimavosti o jeho osobé (viz. Obrazek ¢. 4). Dvé

informace musi byt pravdivé a jedna nepravdiva. Ostatni hadaji, ktera informace je
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pravda a ktera lez a oznaci svou domnénku s pomoci samolepky. Po skonceni aktivity
kazdy zak sdéli, které dvé informace se skute¢né vazou kjeho osobé a kterd je

vymyslena.

Obrazek ¢. 4: Dvé pravdy, jedna lez

Jezdim rad na Vylezl jsem na Mont Nemam rad
kolobézce. Blanc. koprovou omacku.

Oznacte samolepkou, které tvrzeni je lez (1 je
nepravdivé) a které je pravdivé (2 jsou pravdivé)

Zdroj: vlastni tvorba
4.3 Externi aplikace

4.3.1 Survio

Funkce: Dotaznik

Odkaz na aplikaci: https://www.survio.com/

Vyhody: Dostupné v mnoha svétovych jazycich, véetné CeStiny; k dispozici jsou
navody na vytvoreni dotazniku a vyhodnocovani odpovédi; mnoho rozli¢nych
prednastavenych forem otdzek; souhrnné i jednotlivé odpovédi a moznost jejich
exportu do riznych format pro snazsi vyhodnoceni; odkaz na dotaznik v podobé QR
kodu.

Nevyhody: Placené (zdarma 100 odpovédi/meésicné); anonymita vyplnéni v pifipadé,

ze je generovan pouze jeden odkaz na dotaznik (v placené verzi moznost ziskat identitu
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respondenta odeslanim dotazniku na konkrétni emailové adresy); aplikace mimo MS
Teams.

Popis: Aplikace na vytvoreni dotazniku je velice dobfe propracovand a nabizi
kompletni Ceskou jazykovou mutaci. Prednastavené formy dotaznikovych otazek
usnadiiuji tvorbu dotazniku. Moznost vygenerovani QR koédu ve formatu JPG, PNG
a SVG usnadni zakiim rychlé otevieni dotazniku. V placené verzi jsou k dispozici
souhrnné vysledky ve formatech PDF, Word a PowerPoint a jednotlivé odpovédi ve
formatu XLS, Google Sheets a CSV. Vysledky je mozné piehledné zobrazit nejen
v tabulce, ale také v raznych typech grafli jako jsou sloupcové horizontalni i vertikalni,
kolaCové, paprskové, ale také tzv. wordcloud. Wordcloud, neboli slovni mrak, se hodi
pro prezentaci vysledkt, kde respondenti uvadéji riznorodé odpoveédi. Vysledek se
poté zobrazi jako mnozina odpovédi, barevné a velikostné odliSenych.

Priklady vyuziti:

Ucitel mize dotaznik vyuzit k ovéfeni, zda zaci probirané latce rozuméli. Otazky
posklada presné€ podle toho, jaké informace od zakt potiebuje zjistit. Tato forma najde
vyuziti zejména v piipadech, kdy se ve vyukové jednotce probira obtizné srozumitelna
latka nebo kde je vice nez jeden vzdélavaci cil. Zaci tak mohou anonymng vyjadfit

pottebu latku si zopakovat nebo se dozvédét vice o dané problematice.

Chce-li ucitel znat, kdo dotaznik vyplnil, napfiklad pouzije-li ho jako test, ma
v podstaté dvé moznosti. Odeslanim dotazniku s unikatnim odkazem na e-mailovou
adresu zaka (dostupné v placené verzi) anebo jednoduseji, pokud jako prvni otazku
dotazniku zatadi zadost o vyplnéni jeho jména. Pokud zdk zamérné tuto otazku
vynecha, muze pouzit ucitel stejny postup, jako v pfipadé pisemného testu
predlozeného ve tifidé. U zaku, ktefi neuvedou své jméno, bude jejich vysledek

klasifikovan jako nedostatecny.

Vzhledem k jednoduchosti této aplikace lze doporucit, aby si zaci sami vyzkouseli
dotaznik vytvofit. Ucitel muze tuto ulohu zadat jako domaci ukol. Zadani mize znit,
aby si zaci na zakladé pravé probrané latky vymysleli nékolik otdzek a ty nasledné
vlozili do dotazniku. A zaroveri, aby zkombinovali alespon 5 rliznych forem otazek,
jako napftiklad vybér z vice spravnych odpovédi, spravné sefazeni odpoveédi, textova

odpoveéd a jiné. Odkaz poté odeslali svym spoluzakiim a uciteli pro ziskani odpovédi.
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4.3.2 Mentimeter

Funkce: Dotaznik, kviz

Odkaz na aplikaci: https://www.mentimeter.com/

Vyhody: Intuitivni ovladani aplikace; 90 vtefinové edukacni video jak vytvofit prvni
dotaznik; v placené verzi je mozné vytvaret tymy a spravovat Cleny tymu; bodoveé
ohodnoceny kviz; atraktivni formy dotaznikovych otdzek; velmi dobte funguje i pres

mobilni telefon.

Nevyhody: Bezplatna verze umoziuje vytvorit pouze velmi omezené mnozstvi otazek
a kvizl, ale neomezuje uzivatele poctem respondentd; dostupné pouze v anglickém

jazyce.

Popis: Vytvareni dotazniku 1 kvizu je velmi snadné navzdory absence Ceské verze této
aplikace. Nabizi nekteré uzivatelsky pfitazlivé a malo bézné formy dotaznikovych
otazek, jako napfiklad moznost respondenta oznacit misto na vlozeném obrazku.
Nejbéznéjsi kvizové otazky jsou volba z preddefinovanych odpovédi anebo vlastni
textova odpovéd respondenta. Tvirce kvizu oznaci spravnou ¢i vice spravnych
odpovédi. Pokud je zvolena spravna odpoveéd’, respondent ziskava body. Je také mozné
zvolit variantu, kde rychlejsi odpoveéd’ ziskava vice bodi. Tim je zajiSténo, Ze vice
osob nebude mit shodny vysledek a poradi tak bude vzdy jasné. Sdileni dotazniku
s respondenty je mozné pres unikatni odkaz, ktery lze odeslat, mimo jiné, jako
komentar v MS Teams nebo pres QR kod. Dalsi variantou je manualni zadani webové
adresy menti.com a vlozeni unikatniho pfihlasovaciho kédu, ktery se automaticky
generuje pii vytvareni dotazniku ¢i kvizu.

Priklady vyuziti:

Zejména pouziti této aplikace pro kviz mize byt ptijemnym zpestfenim vyuky, ktery
provéii znalosti, aktivizuje zaky a to velice zdbavnou formou. Zaci jistd uvitaji
moznost odpovidat pies svij mobilni telefon a také zméfit si sily s ostatnimi
spoluzaky. Zakovi je automaticky pridélen obrazek, pod kterym budou jeho vysledky

prezentovany. Zarovefi mize uvést své jméno nebo prezdivku. Zde zalezi na instrukci

od ucitele. Za kazdou spravnou odpoved, a volitelné také za rychlost odpovédi, jsou
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zaci ohodnoceni body. Vyhodnoceni miize byt prabézné, po kazdé otazce, anebo az na

konci kvizu.

Zajimavou moznosti dotazniku v této aplikaci je oznacit misto na vlozeném obrazku
samotnym Z4kem. Ugitel mbze napiiklad vloZit obrazek - slepou mapu Ceské
republiky a zdky pozadat o oznaeni mista, kde se domnivaji, ze se nachazi mésto
Olomouc. Dalsim piikladem pouziti mize byt vlozeni fotografie motorového bloku,
kde budou zaci tazani oznacit misto, kde se nachazi klinovy femen. Ucitel mtze na

dalsi stranu prezentace zatradit spravnou odpoveéd'.
4.3.3 Fyrebox

Funkce: Kviz, Dotaznik

Odkaz na aplikaci: https://www.fyrebox.com/

Vyhody: Aplikace je dostupna v Ceském jazyce; v bezplatné verzi nejste omezeni
mnozstvim vytvofenych kvizl; v bezplatné verzi mozno mit az 100 respondentd;

nastaveni pasma uspé$nosti absolvovaného kvizu v %.

Nevyhody: Neni mozné kombinovat rizné typy kvizovych otazek; nepiehledny
report; chybi sdileni pfes QR kod; aplikace umoziuje pouze odeslani kvizu pires URL

odkaz na respondenty, navic bez moznosti prezentovat v tomtéz case.

Popis: Prestoze pritomnost CeStiny v této aplikaci bude pro nékteré uzivatele vyhodou,
samotna tvorba kvizu neni upln& jednoduch4. Casteéné je to dané prostiedim, ve
kterém se kviz vytvari, a ktery se li8i od vysledného prostredi, jak jej vidi respondenti.
Dale pak ovladacimi prvky, jejichz vyznam uzivatel nejsnaze pochopi, kdyz si vytvori
nekolik cvicnych kvizi. Nejvétsi slabinu aplikace Fyrebox shledavam v nutnosti
vybrat si typ otdzek hned na zaCatku tvorby kvizu a nemoznost se odchylit od
nastaveného. Kombinace raznych kvizovych otazek tak neni mozna. Aplikace nabizi
otazky s jednou ¢i vice spravnymi odpovédmi, otazky s otevienou ¢i uzavienou
odpovédi, dotaznikové otazky a kviz pod nazvem , kviz scénare”, ktery umoziuje
preskakovat kvizové otazky v zavislosti na zvolené odpovédi. Respondent tak
nepostupuje otazku po otazce, ale je pfesmérovan na otazku podle toho, jak odpovedél
v otazce predchozi. Kviz je mozné s respondenty sdilet pomoci URL odkazu a funguje

bez problémi na PC i mobilnim telefonu.
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Priklady vyuziti: Aplikaci jisté oceni ucitelé, kterym by cizojazy¢na aplikace délala
potize. Fyrebox neumoziiuje prezentovat obsah soubézné v Case, kdy zaci odpovidaji.
Ucitel tak ztraci se zaky, po dobu jejich samostatného vypracovavani kvizu, kontakt.
Vhodnéjsi je tedy zaradit kviz ¢i dotaznik v této aplikaci jako domaci ulohu.
Podminkou musi byt vyplnéni jména na konci kvizu, aby byla odpovéd’ zaznamenéana
a ulozena do reportu. Ucitelem sdelend informace, ze soucasti kvizu jsou také otazky,
které se mohou objevit v testu, bude dozajista silnou motivaci pro samostatné

vypracovani v§em zakim.
4.3.4 Opinionstage

Funkce: Dotaznik, kviz

Odkaz na aplikaci: https://www.opinionstage.com/

Vyhody: Jednoduché obsluha; moznost vlozit obrazek k otazce 1 k odpovédim; velké

mnozstvi Sablon; v bezplatné verzi moznost az 250 ucastnikl za mésic.

Nevyhody: Neni dostupné v Ceském jazyce, moznost personifikace odpovéedi
respondenti a export reportu dostupny az v placené verzi; v bezplatné verzi chybi

funkce nahodného usporadani odpovedi.

Popis: Tato aplikace je pfikladem, jak lze srozumitelné usporadat ovladaci prvky
a uzivateli tak usnadnit tvorbu kvizu ¢i dotazniku. Navzdory absenci CeStiny staci
k vytvoreni dotazniku zakladni znalost anglického jazyka. Dalsi moznosti je nechat se
inspirovat nékterym z jiz existujicich vytvoru jinych uzivateld, pouzit ho jako Sablonu
a prepracovat jej. Aplikace umoziuje vytvofit jednoduché hlasovani, kde je mozné
vlozit pouze jednu otazku. Odpovédi, které mohou respondenti zvolit, mize uzivatel
preddefinovat neomezené mnozstvi. Lze také dovolit uzivateli uvést vlastni odpoveéd’
do textového pole. V bezplatné verzi je mozno vlozit obrazek jak k otazce, tak
k jednotlivym odpovédim, coz ucini hlasovani vice interaktivnim. Pokud nestaci
hlasovani s jednou otdzkou, je nutné zvolit dotaznik, kde je jiz mozné zaradit vice
dotaznikovych polozek za sebou. Je mozné zvolit z moznosti jedné nebo vice odpovédi
z nabizeného vybéru, textové odpoveédi respondenta kratké ¢i dlouhé anebo jen vlozit
mezi otazky informativni polozku. Dals§i moznosti je pak vytvoreni kvizu. Kazda

spravna i chybna odpovéd je zaznamenana a na konci kvizu mize byt vlozeno
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vyhodnoceni. Aplikace dokaze vyjadrit tispéSnost nejen uvedenim poctu spravnych
odpovédi z celkového poctu otazek, ale i v procentech. Vyhodnoceni muze byt riazné
fazeno, napt. 1-2 spravné odpovédi mohou byt povazovany za nedostatecné, 3-4
spravné odpovédi naopak za dostatecné. Na strance s vyhodnocenim Ize uvést nejen
text, ale 1 obrazek. Sdileni dotazniku nebo kvizu probiha prostiednictvim URL odkazu,

ale je mozné je sdilet na nékterych socialnich sitich, napt. Facebook nebo LinkedIn.

Priklady vyuziti: Odpovédi zaki muze ucitel sledovat v reportu, dostupném
u kazdého jim vytvoreného dotazniku ¢i kvizu. Stazeni reportu je dostupné az
v placené verzi. Pro sledovani, ktefi zaci aktivitu splnili, doporucuji pouzit v tvodu
otazku s kratkou textovou odpoveédi, kde bude pozadavkem uvedeni jména

respondenta.
4.3.5 Kahoot

Funkce: Dotaznik, kviz, icebreaker

Odkaz na aplikaci: https://kahoot.com/

Vyhody: Bezplatna verze umoziuje vytvorit kviz az pro 50 respondentt; placené
verze jsou cenove dostupné a vyrazné rozsifuji moznosti kvizu 1 dotazniku; velmi
ptijemné odpovidani na kviz prostfednictvim mobilniho zafizeni, napf. telefonu; velmi

prehledné prostiedi aplikace pro samotného tviirce i respondenty.

Nevyhody: V bezplatné verzi je dostupna pouze tvorba kvizl; absence Ceské jazykové

mutace; v bezplatné verzi neni dostupnd moznost oznacit vice spravnych odpoveédi

vvvvvv

Popis: Aplikace je velmi oblibena mezi uzivateli zejména z divodu, Ze Ize pohodIné
odpovidat na kvizové otazky pifes mobilni telefon. Aplikace umoziiuje 2 varianty
sdileni srespondenty. Prvni variantou je odeslani odkazu na vytvofeny kviz.
Respondenti tak mohou nezavisle na sobé odpovidat. Tvtrce stanovy Cas, do kdy bude
kviz dostupny. V samotném kvizu pak mizze nastavit ¢as na odpoveéd k jednotlivym
otazkam a zda budou otazky bodovany, bodovany dvojnasobnou hodnotu nebo vibec.
Druhou moznosti sdileni je, ze prezentujici osoba zobrazuje na monitoru otazky a tento
obraz sdili srespondenty. Ti zaroveni pracuji se svymi mobilnimi telefony. Tato

moznost je zobrazena na obrazcich ¢.5 a €.6. Na internetovych strankach Kahoot po
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zadani unikatniho kodu se jejich telefon preméni na hlasovaci zafizeni. Pokud
prednasejici zakaze zobrazeni otazky na dil¢ich mobilnich zafizenich respondentd,
jsou pak na ném vidét pouze 4 hlasovaci tlacitka (pfipadné 2 tlacitka, jedna-li se o kviz
s odpovédi pravda nebo lez), odliSena barvou a tvarem zobrazeného obrazce - ¢tverec,
kruh, trojuhelnik a kosoc¢tverec. Tato tlacitka odpovidaji obrazcim u odpovédi, které
jsou ve shodny cas sdileny pfednasejicim na monitoru pocitace. Jestlize se u spravné
odpovédi nachazi obrazec ve tvaru kruhu, respondent stiskne tentyz obrazec na svém

mobilnim zafizeni a tim potvrdi svou odpovéd’.

Priklady vyuziti:

Aplikaci Kahoot Ize doporucit zejména pro hravou formu opakovani znalosti zakt za
pomoci vytvoreného kvizu. Zaky pot&si moznost vyuzit ke hlasovani mobilni telefon
stejné jako moznost soupefit se svymi spoluzaky o nejvyssi pocet bodu. Zajimavou
funkeci je napiiklad postupné odkryvani obrazku - ucitel zvoli obrazek, ktery maji zaci
poznat. Aplikace pak postupné odkryva obrazek a zaci maji za ukol spravné a co

nejrychleji odpovédeét, co je na ném zobrazeno.
Obrazek ¢. S: Zobrazeni kvizu Kahoot na monitorech respondentu

Jaky typ motoru je na obrazku? u

0

Answers

A radovy ctyrvalcovy motor 4@ motor typu Boxer

W vidlicovy motor

@ Wankeliv motor

Zdroj: vlastni tvorba
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Obrazek ¢. 6: Zobrazeni hlasovacich tlacitek na mobilnim zarizeni respondenta

Tof2 ® Quiz

Zdroj: vlastni tvorba
4.3.6 Slido

Funkce: Dotaznik, kviz, icebreaker

Odkaz na aplikaci: https://www.sli.do/

Vyhody: Bezplatna verze az pro 100 ucastniki; velmi snadné sdileni s Gcastniky
s pomoci QR koédu nebo URL odkazu; v bezplatné verzi je mozno vytvorit kviz
s neomezenym poctem kvizovych otazek; UiCastnici nemusi nic instalovat; ucastnici

mohou vyuzit pfenosna zafizeni.

Nevyhody: Dostupné pouze v anglickém jazyce; v bezplatné verzi je mozné vytvorit

pouze 3 dotaznikové polozky; export ve formatu PDF a XLS pouze v placené verzi.

Popis: Slido je velice zdafila aplikace na tvorbu jednoduchych dotaznika a kvizi.
Navzdory absenci jinych jazykd nez anglického, je jeji ovladani velice jednoduché.
V bezplatné verzi je mozné sice vytvofit pouze 3 dotaznikové polozky, jako napiiklad
vybér z vice odpovédi na otazku, wordcloud, textova odpoveéd nebo uvedeni odpovédi
do spravného potradi, ale velkou vyhodou je neomezeny pocet kvizovych polozek -
otazek. Sami tvurci aplikace vSak doporucuji, aby pocet polozek nepiesahl cislo 30
z divodu Casové naroCnosti a pfirozené ztraté zajmu ucastnika. V diskusnich forech
osciluje doporuceny pocet kvizovych otazek mezi deseti az ¢trnacti otazkami. Je tedy
mozné pripravit atraktivni kviz az pro 100 ucastnikti s moznosti omezit ¢asovou dotaci
na vyplnéni u kazdé polozky, ptidat vyhodnoceni ucastnikti po kazdé polozce nebo az

na samém zaveéru. Aplikace Slido umoziuje prezentujicimu sledovat vysledky
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a v placené verzi je také exportovat ve formatu PDF a XLS. Ugastnici mohou také
klast otazky prostiednictvim aplikace Slido, moznost odpovédét na né€ tvircem kvizu
je vSak dostupna az ve vyssich placenych verzich.

Priklady vyuziti:

Pokud by nechtéli vyuzit plného potencialu placené verze, ucitelé oceni aplikaci Slido
alespon k vytvoreni kvizu pro své zaky. Jak 1épe otestovat na konci vyukové jednotky,
zda zaci porozuméli probrané latce, nez hravou formou! Nutnou podminkou pro
ziskani relevantni zpétné vazby pro ucitele je kvalitni pfiprava baterie otazek.
Rozhodne-li se tak ucitel, aplikace Slido miize zobrazit na konci kvizu tfi nejlépe
odpovidajici zaky. Tyto pak mize ocenit dle vlastniho uvazeni. Po skonceni vyukové
jednotky si ucitel projde jednotlivé kvizové polozky. Pomér spravnych a chybnych
odpoveédi mu da predstavu, jak efektivni byl jeho vyklad a zda byly cile vyukové
jednotky naplnény. Odpovédi jednotlivych zakia nejsou k dispozici, proto neni mozné

pouzit kviz Slido k jejich hodnoceni.
4.3.7 Quizizz

Funkce: Kviz, Dotaznik, Uc¢ebni karty, Evaluace

Odkaz na aplikaci: https://quizizz.com/

Vyhody: Spojeni prezentace a kvizu; srozumitelnost aplikace; knihovna s velkym
mnozstvim vytvofenych kvizl jinymi uzivateli vhodnych pro nacerpani inspirace;

prehledné zpracované reporty s moznosti exportu do souboru Excel.

Nevyhody: Neni dostupné v ¢eském jazyce, moznost vkladat videa a audio nahravky

v placené verzi.

Popis: Thned na titulni strance aplikace je mnozstvi jiz zpracovanych kviza jinymi
uzivateli, takzZe je mozné ziskat predstavu, co vSe aplikace nabizi a novy uzivatel zde
muzZe najit potiebnou inspiraci. Piestoze aplikace postrada ¢eskou jazykovou mutaci,
1 zaCateCnik v anglickém ¢i némeckém jazyce bez komplikaci vytvoti kviz pro své
respondenty. Je zde mozné vytvofit bud’ samostatny kviz anebo prezentaci, kterou
muzete doplnit o kvizové casti. Kdo jiz nékdy pracoval v prostiedi Microsoft

PowerPoint, tedy aplikace na tvorbu prezentaci, tak s touto funkci v aplikaci Quizizz
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snadno poradi. Uzivatel ma k dispozici nasledujici typy forem kvizu - otazka
s vybérem z vice moznych odpovédi, jejichz pocet 1ze upravovat, otazka s moznosti
vepsani presné odpovédi. U téchto forem je mozné presné vymezit, co je spravnou
odpovédi. Dale pak dotaznik a otdzka s moznosti vepsat libovolnou odpovéd’. Tyto
formy nemaji spravnou a §patnou odpoveéd’. Zajimavosti je ojedin€la funkcionalita -
otazka, na kterou mize odpovédét respondent nikoliv psanym textem, ale malovanim.
Po pftipravé kvizu se uzivatel mize rozhodnout, zda jej zasle svym respondentim
k samostatnému vypracovani anebo jej bude prezentovat v pfimém pifenosu. V obou
ptipadech bude mit k dispozici report o vypracovani kvizu jednotlivymi respondenty
s moznosti jej vygenerovat ve formatu XLS. Sdileni kvizu probiha jednoduse pres

URL odkaz anebo moznosti zadat unikatni kod na strance joinmyquiz.com. Je-li kviz

vytvoren z otdzek s moznosti vicero odpovédi, pak je mozné, po jeho absolvovani, ho
oteviit také v podobé tzv. uCebnich karet, kde si respondent prohlédne otazku na jedné
stran¢ karty a odpovéd na strané druhé. Z karet si tak muze opakovat chybné
zodpovézené otazky.

Priklady vyuziti:

Ve vyuce se zaci Casto setkdvaji s prezentaci vytvorenou v aplikaci Microsoft
PowerPoint. Ta vS§ak mnoho moznosti pro aktivizaci zaki nenabizi. Aplikace Quizizz
umoziiuje prezentovat obsah a zaroven jej doplnit o kvizové otazky ¢i dotaznik. Je jiz
na samotném uciteli, zda kvizovou ¢ast pouzije az na samotném konci vykladu nebo
za kazdou vyznamnéj$i Casti prezentované latky k ziskani pribézné zpétné vazby.
Zpestienim vyuky bude 1 moznost odpovédet na otazku nakreslenim odpovédi. Zde je
nutné podotknout, ze by ucitel mél zvolit obrazek zaky snadno nakreslitelny.
S ohledem na skutecnost, ze kresleni na pocitaci neni tak snadné jako na papir.
Prikladem muze byt nakreslit rizné typy kvétenstvi v hodin€ Pfirodopisu nebo
jednodussi chemické vzorce ve vyuce chemie. Jelikoz nektefi zaci umi byt velmi

kreativni, dokazu si prestavit vyuzit tuto funkcionalitu i jako Icebreaker.
4.3.8 Quizlet

Funkce: Ucebni karty

Odkaz na aplikaci: https://www.quizlet.com/
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Vyhody: Zajimava uCebni pomucka; jednoduché vytvofeni; bezplatna registrace;

moznost aplikaci stahnout do pfenosného zarizeni, napt. telefonu.

Nevyhody: Neni dostupné v ¢eském jazyce; nutna registrace 1 pro ucastniky;
v bezplatné verzi velmi omezené moznosti Uprav a reklamy; sdileni jen pfes URL

odkaz.

Popis: Aplikace Quizlet umoziuje vytvaret tzv. studijni sety, tedy skupiny virtualnich
ucebnich karticek, kde z jedné strany se miize nachazet specificky pojem a na strané
druhé jeho definice. Takto vytvorené karty je mozné sdilet s ostatnimi uzivateli, ktefi
maji moznost naucit se jejich obsah interaktivni formou. Ackoliv je vytvoreni
samotnych karet velmi jednoduché, orientace v aplikaci uz mén¢. Tu navic komplikuje
1 absence Ceského jazyka. Bezplatnd verze neumoziiuje vkladat obrazky, zvukové
nahravky ani formatovat text. Placenou verzi, kromé jiz zminéného, ziskate 1 pfistup

bez obtézujicich reklam.

Priklady vyuziti: Aplikace Quizlet najde uplatnéni predevsim ve vyuce cizich jazyku,
kdy ucitel svym zakim pro kazdou vyukovou jednotku pfipravi né€kolik karti¢ek
s novymi slovicky. Na jedné strané napsané v Ceském jazyce a na strané druhé jejich
preklad. Tento studijni set sdili s zaky pomoci URL odkazu. Zaci si mohou slovicka
opakovat nejen otaenim karet, ale mohou si také vyzkousSet své znalosti v testu. Test
aplikace vygeneruje automaticky, neni potieba jej pro zaky specialné pripravovat.
Je mozné si vybrat ze tfech forem odpovédi, jako je vybér z vice moznych odpovédi,
psana odpoveéd nebo vybér, zda je uvedené tvrzeni pravda ¢i lez. Po skonceni testu se
zaktm zobrazi vyhodnoceni a délka pokusu o jeho zvladnuti. K osvojeni slouzi také
pfifazovaci hra, kde je nutné Ceské slovo pfifadit k anglickému. Neni tieba se vSak
omezovat pouze na vyuku jazyka, kazdy predmét obsahuje pojmy, které je nutné si

0svojit.
4.3.9 Jamboard

Funkce: Digitalni interaktivni tabule

Odkaz na aplikaci: https://jamboard.google.com/
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Vyhody: Dostupné v ¢eském jazyce; jednoduché upravy; export obsahu do PDF
i JPEG; bez omezeni poctu ucastnika ani vytvotenych ploch tabuli; vytvoreni Gctu

u Google je bezplatné stejné jako uzivani aplikace.

Nevyhody: Vyzaduje vytvorit si ufet u Google u vSech ucastnikl, ktefi chtéji
upravovat tabuli; acastnik bez uctu si mize tabuli pouze zobrazit, plocha tabule je
velikostné omezena, nehodi se pro velké projekty; velmi malé mnozstvi nastroju

k upravam obsahu.

Popis: Jamboard je velmi jednoducha interaktivni tabule, kterd umoziuje zakladni
operace jako je psani textu, malovani, vlozeni obrazku ¢i tvaru a vlozeni listku
s poznamkou. Také barvy jednotlivych prvki, jako je text ¢i linie tvaru, jsou omezeng.
Zajimavou funkci je laserové ukazovatko, které umoziuje upozornit na konkrétni
misto na tabuli. Velikost tabule je malé, nehodi se pro zaznamenani rozsahlého obsahu.
Na druhou stranu umoziiuje rozdéleni obsahu do vice stran. Mezi plochami se tak da
prochazet jako v prezentaci.

Priklady vyuziti:

Aplikace mize poslouzit pro zaznamenani napadl pii metodé Brainstorming. Lze ji
také vyuzit k vypracovani aloh pfi spolecnych aktivitach, kde zaci na plochu naptiklad
uvedou své odpovédi na ulitelem zadané téma. Vzhledem k malému rozsahu plochy
tabule je vhodné, aby byli zaci rozdéleni do skupin a kazda skupina dostala jinou stranu
plochy. Zadani aktivity tak mize byt na prvni strané, na druhé stran€ bude samostatné
pracovat skupina A, na tfeti strané skupina B atd. Ucitel mize mezi jednotlivymi
plochami jednoduse prochazet a priabézné kontrolovat v realném Case naplnéni zadané
aktivity. Hlas ucitele je prenasen prostfednictvim komunikacni platformy MS Teams,

ktera bézi na pozadi.
4.3.10 Concept board

Funkce: Digitalni interaktivni tabule

Odkaz na aplikaci: https://www.conceptboard.com

Vyhody: Velikost tabule neni omezena; navigacni podokno 1 pro praci s rozsdhlymi

projekty; sdileni s ostatnimi ucastniky za pomoci URL odkazu ¢i QR kodu; pocet
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ucastnikd neni v bezplatné verzi omezen; poCet vytvorenych interaktivnich tabuli neni

v bezplatné verzi omezen; 30ti denni plna verze na vyzkousSeni zdarma.

Nevyhody: Dostupné pouze v anglickém a némeckém jazyce; bezplatna verze
umoziuje pridat pouze 100 objekt; bezplatna registrace tUcastnikil je nutna pro

moznost uprav na tabuli.

Popis: Velice povedena interaktivni tabule sjednoduse usporadanymi ovladacimi
prvky, takze ji 1ze pouzivat 1 bez hlub$i znalosti anglického ¢i némeckého jazyka, ve
kterém je tato aplikace dostupna. Bezplatna verze je omezena zejména moznosti piidat
na tabuli pouze 100 objektt, jako jsou obrazky, ramecky nebo text, nicméné pokud
zvolime nékterou z velkého mnozstvi prednastavenych Sablon nebo diagrami, tak se
tyto nepocitaji do limitu. Stejné, jako se nepocitaji do limitu kresby tuzkou,
zvyraziiovacem ¢i jednoduché linky. Pro mensi projekty je tak mozné si vystacit
i s bezplatnou verzi. Za nadstandardni funkci povazuji moznost vkladat videa skrz
URL odkaz, ktera je mozné na tabuli rovnou piehrat. Pfi dvojim kliknuti levého
tlacitka mysi na video se obraz zvétsi na cely rozsah obrazovky a vice versa. Dalsi
uzite¢nou funkci je moznost vytvofit anonymni hlasovani u zvolenych objektt
s moznosti stanovit poCet hlasi pro kazdého hlasujiciho. Budu-li napfiklad chtit, aby
ucastnik rozdelil dva hlasy mezi 3 objekty, bude moci dat jen dvéma objektim po
jednom hlasu anebo jednomu objektu hlasy dva. Pro rozsahlé projekty, co do velikosti

vyuziti tabule, je k dispozici naviga¢ni podokno, které uzivateli usnadfiuje orientaci.

Priklady vyuziti:

Digitalni interaktivni tabuli Concept board 1ze vyuzit ve vyuce mnoha zptsoby. Jednou
z moznosti muze byt ptiklad, kdy ucitel na tabuli umisti kratka edukacni videa. K nim
umisti textové zadani, co maji zaci pfi jejich sledovani zjistit. Videa si mohou zaci
pustit kazdy samostatné nebo mohou sledovat videa na sdilené obrazovce svého
ucitele. U kazdého videa bude zarovenl prostor pro vepsani zjisténych odpovédi.
Odpovédi mohou vepisovat zaci sami do vymezeného prostoru na tabuli anebo muze
po tizené diskusi zapisovat odpovédi pouze ucitel. Zaroven je mozné umistit u kazdého
videa hlasovaci tlacitko a nechat zaky poskytnout zpétnou vazbu, které video je zaujalo

nejvice.
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4.3.11 Platforma MIRO

Funkce: Digitalni interaktivni tabule, myslenkové mapy

Odkaz na aplikaci: https://miro.com/

Vyhody: Ideélni pro praci v mensich skupinach; velmi vhodné pro aktiviza¢ni metodu
brainstorming; mnoho volné dostupnych Sablon a moznosti Uprav; v bezplatné verzi
neomezeny pocet Clent; export obsahu do formatu PDF nebo JPEG; neomezena

velikost plochy tabule, vhodna pro rozsahlé projekty.

Nevyhody: Neni dostupné v Ceském jazyce, aby uzivatelé mohli upravovat tabuli,
musi provést bezplatnou registraci; v bezplatné verzi jsou dostupné pouze
3 interaktivni tabule a jsou pfistupné vSem uzivatelim aplikace MIRO; v placené verzi
je mozné pozvat navstévniky, ktefi maji moznost obsah upravovat, ale neni nutna

jejich registrace.

Popis: MIRO se stane vasi nekonecnou virtudlni tabuli, plochou, kde je mozné
spoleCn¢ s dalSimi pozvanymi ucCastniky sdilet ndpady, myslenkové postupy.
Umoziuje pridavat obrazky ¢i jiné objekty, texty, komentafe, Sipky, tabulky,
diagramy, myslenkové mapy nebo prosté jen malovat. Diky on-line prostfedi jsou
plocha i upravy na ni viditelné v§em tcastnikiim v realném Case. Tviirce tabule muze
omezit prava Uprav ostatnim, pokud je to nutné. Aplikace také umoziuje chat
a vplacené verzi také videochat s ucastniky. V komentafich je mozné oznacit
konkrétniho ucastnika, pokud tim napfiklad chcete pfifadit zodpoveédnost za urcitou
cast obsahu jedné osob€. Komentafe je mozné si zobrazit jejich otevienim pifimo na
sdilené plose nebo zobrazit jejich vycet samostatné pro prehlednost. Pokud je obsah

na tabuli velmi rozsahly, usnadni vam praci moznost vyhledavani podle slov.
Priklady vyuziti:

Ucitel mize komunikovat se zaky pres MS Teams a paralelné mohou spolecné
pracovat v aplikaci MIRO. Aplikace se hodi k zaznamenani napada béhem aktivizacni
metody brainstorming, kdy neni nutné, aby ucitel zapisoval jednotlivé odpovédi, ale
zaci si je na sdilené ploSe sami napiSi. Pokud nasleduje diskuse o tom, ktery
z uvedenych napadd budou probirat jako prvni, muze ulitel jednoduse preskupit

zaznamenané informace na ploSe do smluveného pofadku a usnadnit tim orientaci
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v obsahu. Dale je mozné v téze aplikaci rozvijet jednotlivé napady a postupy. Pokud
bude chtit ucitel napriklad pfifadit uréitou ¢ast obsahu konkrétnim zaktm, aby k ni za
domaci ukol dohledali informace, mlize vyuzit komentare a vepsat jejich uzivatelska
jména za znaménko ,,@". Takto oznaceni zaci si snadno najdou komentare, kde jsou
oznaceni a co se po nich pozaduje. A to 1 zpétn€. Oznaceni konkrétniho zaka funguje
stejn€ 1 v chatu. Predpoklada se, ze pfi praci budou mit zaci i ucitel na obrazovce
monitoru pouze sdilenou tabuli MIRO a nikoliv MS Teams, ktery bude na pozadi.
Proto doporucuji vyuzivat pro komunikaci chat nebo tzv. zvednuti ruky pfimo

v aplikaci MIRO. Hlasova komunikace bude probihat pfes MS Team:s.
4.3.12 Coggle

Funkce: Myslenkové mapy

Odkaz na aplikaci: https://coggle.it/

Vyhody: K dispozici kratké edukacni video; moznost kolaborace s ostatnimi uzivateli;
v bezplatné verzi mozno vytvofit 3 soukromé diagramy a neomezeny pocet verejné
pfistupnych; moznost komunikace ptes zabudovany chat; moznost snadného exportu;

automatické ukladani.

Nevyhody: Neni dostupné v Ceském jazyce, piihlaSeni prednasSejiciho i dalSich
uzivateli pouze pres ucet Google, Facebook nebo Microsoft; v bezplatné verzi velmi

omezené moznosti grafickych uprav.

Popis: Nekteré uzivatele této aplikace mozna odradi nutnost poridit si tiCet u nékteré
ze spolecnosti Google, Facebook nebo Microsoft, ktery je jedinou moznosti pro
ptihlaSeni do aplikace. Coggle je dostupné v anglickém jazyce a nékolika dalSich,
podpora cCestiny bohuzel chybi. Ovladani je vSak snadné. Moznosti uprav jsou
v bezplatné verzi znacn€é omezené, ale pro jednoduché diagramy a spole¢nou praci
s ostatnimi uzivateli dostacujici. Hotové dilo je mozné exportovat naptfiklad ve
formatu PDF anebo jako obrdzek. Velmi uziteCnou funkcionalitou je moznost
sledovani zmén v prabéhu uprav na Casové ose. Uzivatelé se tak mohou naptiklad

podivat, jak vypadal diagram pfed hodinou ¢i dvéma.

Priklady vyuziti: Ve vyuce najde aplikace Coggle uplatnéni jako prostiedek ke

grafickému zaznamenani a setfidéni myslenek, krokt ¢i postupt. Ucitel jej muze
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vyuzit pfi brainstormingu anebo pfi popisu pracovniho postupu. Zaci a ucitel mohou
vzajemné upravovat diagram a zmeény vidi v realném Case. UCitel mize apravy zaku
omezit, je-li to nutné. Komunikace se zaky muze probihat prostiednictvim

zabodovaného chatu anebo 1épe pies aplikaci MS Teams, bézici na pozadi.
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PRAKTICKA CAST
5 Vlastni Setreni

5.1 Nastroj zpétné vazby a metodika

S ohledem na obsah prvni ¢asti bakalaiské prace, kde jsem se vénoval teoretickému
vyuziti mnoha riznych aplikaci a funkcionalit a pfikladi mozného uplatnéni ucitelem
ve vyuce, jsem se rozhodl pro praktickou ¢ast s vyuzitim zpétné vazby od profesionala,
ktery ma& mnoho zkuSenosti s vyuzitim modernich technologii béhem vyukové
jednotky, neboji se je aplikovat v praxi a jenz pracuje na sttednim odborném ucilisti
s pristupem k neymodernéj§i technice. Zpétna vazba byla zajiSténa metodou
rozhovoru. Z ruznych typt rozhovort, jenz se v kvalitativnim dotazovani nabizeji, se
mi pro potreby této bakalarské prace nejvice hodil polostrukturovany rozhovor, ktery,
ackoliv ma jasné definovany ucel a osnovu, nabizi i dostateCnou pruznost procesu
ziskavani informaci od respondenta (Hendl 2005, s. 165). Hendl ve své knize uvadi

nasledujici vyhody oproti strukturovanému rozhovoru s uzavienymi otazkami:

- lze ptezkouset, zda dotazovany otazkam porozumgl,;

dotazovany muze vyjevit zcela své subjektivni pohledy a nazory;

dotazovany muze samostatné navrhovat mozné vztahy a souvislosti;
- je mozné tematizovat konkrétni podminky situace dotazovaného™ (Hendl 2005,

s. 166)

Uz v prubéhu zpracovani prace jsem oslovil svého respondenta a pozadal ho o moznost
rozhovoru a poskytnuti zpétné vazby k jejimu obsahu. Seznamil jsem jej s cily
a metodikou teoretické i1 praktické casti a také s Casovym harmonogramem spoluprace.
Béhem telefonického rozhovoru jsem ziskal informace k jeho dosavadnim
zkuSenostem a pouzil je do kratkého predstaveni respondenta. Po dokonceni teoretické
Casti jsem sepsal otazky, které slouzili jako osnova pro vedeni rozhovoru.
S dostatenym piedstthem jsem poskytl svému respondentovi jak vypracovanou
bakalarskou praci, tak 1 otazky a pozadal ho o jeji precteni a pfipravu na rozhovor.
Rozhovor jsme uskutecnili formou osobniho setkani, pfi¢emz jsme prosli vSechny

pripravené otazky. Néktera témata byla diskutovana ve vétSim detailu a nepatrné jsme
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se tak odchylili od puvodniho znéni otazky, coz polostrukturovany rozhovor
umoziuje. Z rozhovoru byl proveden zapis a také audio nahravka. Respondent svym
podpisem stvrdil na dokumentu informovany souhlas, ze souhlasi s poskytnutim
rozhovoru, jeho prub€hem, zpracovanim a zvetrejnénim odpovedi jakozto i zvefejnéni
svého jména. Ziskané informace byly pfepsany beze zmény vyznamu do vysledka
zpétné vazby praktické Casti této bakalarské prace a také v zavé€ru.  Respondent
pozadal o moznost precist si vysledky vyzkumu pred jeho publikovanim, k nimz nemél

namitek.
5.2 Charakteristika respondenta

Mym respondentem se stal pan Petr Rostejnsky, mlady ucitel a msj spoluzak, ktery
mé mnohokrat presvédcCil o svych kvalitach béhem studia. Jeho prikladna priprava
seminarnich praci, hluboké znalosti a zejména pak inovativni pfistup ve vyuce mé
presvédcili, ze bych ve svém okoli jen obtizné hledal osobu, jez by mi poskytla lepsi
zpétnou vazbu k teoretické ¢asti mé bakalarské prace, zce souvisejici s modernimi
a interaktivnimi prvky vyuky. Petr pokra¢oval v rodinné tradici a vystudoval maturitni
obor Provoz a ekonomika dopravy na prestiznim Stfednim odborném ucilisti
strojirenském SKODA AUTO a.s. v Mladé Boleslavi. Stejn& jako vétsina absolventi
vyuzil nabidky na zaméstnani u ziizovatele, ktera je jednim z velkych benefiti studia
na této Skole. Kazdy absolvent po uspéSném dokonceni dostava garantovanou nabidku
prace na hlavni pracovni pomér s tim, ze chce-li studovat dale, tato nabidka plati
az do dokonceni naslednych studii. Podminkou je, ze SKODA AUTO, as. bude
prvnim zaméstnavatelem na HPP. Dle inspekéni zpravy Ceské $kolni inspekce z ledna
2019 narostl pocet absolventd, ktefi nabidku na zaméstnani vyuzili, o jednu tfetinu
v roce 2018 oproti roku 2013. V roce 2018 tak nabidku vyuzilo 93% absolventii, coz
jasn& hovoii o uéinnosti tohoto systému. CSI také chvali vylepSeni materialnich
podminek, zejména pak modernizovanych uceben praktického vyu€ovani, neustalou
modernizaci informac¢nich a komunika¢nich technologii a stabilni, plné kvalifikovany,
pedagogicky sbor. Skola ma aktualn& 4 maturitni a 7 oborti zakon&enych vyuénim
listem a 1 specialni obor. Muj respondent 2 roky po vystudovani puasobil jako
prumyslovy logistik. Prace s lidmi a jejich vedeni mu bylo blizsi, vyuzil tak nabidky

na praci ucitele na skole, kterou vystudoval. Hned v pocatku dostal prilezitost potvrdit
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své kompetence u nove otevieného oboru Operator skladovani, zahrnujici ptipravu
ucebniho planu, uceben a jejich vybaveni. V soucasnosti ptsobi jako ucitel odborného
vycviku, kde =zajistuje vyuku 1. ro¢niku, jako wucitel odborné praxe zaku
ve 2. a 3. ro¢niku, kde vykonava nepfimou pedagogickou ¢innost Citajici organizacni
zabezpeceni, urCeni vyucovaciho programu, zajisténi pracovisté a odborného dozoru
a téz kontroly prace (Kifiz 2020, s. 36). Diky instruktorskému kurzu a svym
zkuSenostem z oblasti logistiky i pedagogiky je nejen metodikem pro obory logistiky,
ale vede také odborné kurzy Skoleni prace s manipulaéni technikou a $koleni pro
jetabniky a vazacCe. Vénuje se neustdle rozvoji svych kompetenci, v soucasnosti
studiem bakalairského oboru Ucitelstvi praktického vyucovani. Do budoucna by rad

studoval obor Andragogika a v pracovni oblasti usiluje o post skupinového ucitele.
5.3 Vysledek zpétné vazby

Otazky:

Vzpomene§ si na zacatek distancéni vyuky, jaké kroky jste ucinili bezprostfedné

po zakazu osobni ptitomnost zaki na vzdélavani a s jakymi problémy jste se setkavali?

- ,,Bylo to tézké obdobi. Prvnich par dni vyuka neprobihala. Nejprve jsme si
zkouSeli propojeni mezi sebou. Pak jsme zacali s krat$i, pilotni vyukou
a mezitim zacali davat dohromady plan, jak vyuku za téchto novych podminek
vubec vést. Na prvni hodiny se nam pfihlasilo pouze par zakt. Piiblizné mésic
jsme kvyuce a komunikaci pouzivali platformu Zoom, kterou jsme
z technickych divodu opustili. Pak Skype, coz bylo asi na 2-3 mésice. Tedy do
konce skolniho roku. Jiz tehdy jsme védéli, ze to neni vhodny nastroj a testovali
jsme MS Teams, ktery obsahoval dilezité funkce pro sdileni informaci s zaky
a uschovu dokumentid. MS Teams jsme zacali pouzivat na zaCatku druhé
poloviny roku 2020 a mame jej do ted’. Nejvétsi starosti nam piineslo Spatné
materialni a technické vybaveni zakt. Néktefi zaci méli pouze jeden pocitac
v rodin€ nebo méné kvalitni pfipojeni. Bylo to hodn€ o individualnim pfistupu
ke kazdému z nich. NaSe skola se snazila v této dobé pomoci, jak nejvice to
§lo. Naptiklad zakim z détskych domovi byla vypocetni technika Skolou

zapujCena.”
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Pfi zméné€ na distan¢ni vyuku, bylo nutné zdsadn€ ménit rozvrzeni vyuky?

- ,,U v8eobecné vzdé€lavacich a odbornych predmétd je Casovy fond vyuky
zachovan, tedy vyuka trvd 45 minut. VétSi zmeéna musela probe&hnout
u odborného vycviku, protoze zaci si nemohou pfedvedenou Cinnost nijak
vyzkouset. Chybi tedy nacvik, vlastni prace a jiné podstatné ¢asti odborného
vycviku. Zustava pouze samotna instruktaz. Z tohoto divodu byla vyuka na
nasi Skole radikalné€ zkracena a upravena. Dopoledni blok zahrnoval cca 90
minut instruktaze, jako je napftiklad video-instuktaz, nebo vyuku na teoretické
urovni. Probihal v ¢ase 8:00 az 9:30h. Na konci dopoledniho bloku nasledovalo
zadani samostatné prace, napt. vyhledani informaci, pfiprava prezentace na
vybrané téma atp. a zaci méli ¢as do 12:40 na vypracovani. V odpolednim

bloku, v Case 12:40 az 13:45 zaci prezentovali své vystupy.*
Zmenila se tvoje organizacni, materialni ¢i metodicka ptiprava? Pokud ano, jak?

-, Tady nezlstal, jak se fika, kamen na kameni. V ramci organizacni pfipravy
bylo naptiklad potieba zjistit, jak spravné vyuzivat technologie ve vyuce.
Bude-li ucitel psat na tabuli, jak velké zvolit pismo, aby jej zaci na monitorech
bez problému piecetli? Anebo z jakého uhlu a vzdalenosti ma zabirat kamera
predvadénou Cinnost, aby byly vidét vSechny ukony ucitele v potiebné kvalité?
Vsechny tyto otazky bylo potieba si zodpoveédét. U teoretickych predméti se
v ramci materidlni pfipravy vétSinou pouzila jiz existujici prezentace,
u praktickych jiz bylo potfeba daleko vice zvazovat i pfipravu vypocetni
techniky, mistnosti, ze kterych bude vyuka pfenasena a vybér vhodnych
pomtcek. Nejvetsi prioritu v ramci metodické pripravy mélo zaclenéni fizené
aktivizace. Coz ovlivnilo 1 materialni pfipravu, protoze bylo potieba nachystat

kvizy nebo icebreakery.

Otazka: Nabidla vam vase Skola jakoukoliv pomoc ke zvladnuti pfechodu z prezencni

na distancni formu vyuky? Pokud ano, v ¢em spocivala takova pomoc?
- ,,Ano, nase Skola zareagovala okamzité. VSichni ucitelé méli jiz pfed kovidem
notebooky a technické zazemi v kabinetu, které zahrnuje monitor, dokovaci

stanici, myS a klavesnici. Nové jsme obdrzeli sluchatka s mikrofonem

a kamery, pozdéji pak kvalitni bezdratova sluchatka, ktera umoziiovala volné
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se pohybovat po mistnosti pred kamerou, psat na interaktivni tabuli, ukazovat
modely ¢i provadét instruktaz béhem odborného vycviku. Kromé nového
zafizeni nam bylo poskytnuto Skoleni, jak pouzivat komunikacni platformy.
Ur¢itou pomoci byla i volnost, jak vyuku vést. Kazdy z ucitela si tak vyuku
pfizpasobil jeho technickym schopnostem. Znalosti jsme také sdileli mezi
sebou. Pfipravil jsem kratkd skoleni na MS Teams, pak aplikace Forms
a Zadani a také rozsifovaci $koleni o riizné dalsi aplikace a funkce. Skoleni
probihala na uplném pocatku kazdy den, pfiblizné 2 hodiny. Cim sloZité&si to

v$ak bylo, tim méné ucitelt se tiCastnilo a skoleni probihala s mensi frekvenci.*

Otazka: Jaka vidi§ rizika pfi zméné€ formy vyuky s ohledem na splnéni vychovné

vzdélavacich cila?

- ,Na uplném pocatku se jednalo nejCastéji o technické problémy spojené
s pfipojenim zaku na vyuku. Bylo velmi tézké rozlisit, zda se skute¢né jednalo
o technickou zavadu nebo o zamér ze strany zédka. Velmi obtizné zpocatku
probihala také komunikace, myslim tim sdileni informaci pred vyukou. Dale
se zména formy projevila na snizené aktivité zaka a obecné jejich mensi zajem
o probirana témata, coz povazuji za nejvetsi riziko, které mize negativné
ovlivnit naplnéni cili. Jako ucitel jsem se pak potykal s problémem, jak
naptiklad vyuzit didaktické pomicky, které jsem bézné€ vyuzival béhem
prezencni formy a jak zaky zapojit do vyuky. Také otdzka motivace byla

tématem, které bylo nutné resit.“

Otazka: Povazujes nutnost aktivizovat zaky béhem vyuky za dilezitou? Pokud ano,

jakym zpusobem tak €ini§ (popfipadé€ tvoji kolegové)?

-, Zcela urcité ano, at' uz se jedna o jakoukoliv formu vyuky. Nejvice se mi
béhem distan¢ni vyuky osvéd¢ila metoda zak v roli ucitele. Pravidelné
nechavam zaky prezentovat rizna témata béhem vyukové jednotky, ptipadné
Cist referaty nebo i vytvaret vlastni vyukova videa. To zaky hodné bavi. Také
tvorba raznych her, jako jsou kfizovky, osmismérky, mi pomaha je zaclenit
vice do vyuky. Pfidanou hodnotou je, ze tyto hry mohu pouzit pozdé&jiiv jinych
ttidach. V prezencni formé jsem si se svymi zaky oblibil exkurze anebo ucast

na soutézich.“
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Otazka: Vyuzivas pro aktivizaci zak( nékteré z funkcionalit ¢i aplikaci uvedenych

v této bakalarské praci. Pokud ano, které z nich?

, Vyuzivam pii své praci MS Teams se v§im, co nabizi. Nejcastéji aplikaci
Forms, kterou pouzivam pro zkouSeni zakt. Pro zabaveni zaka pak

Mentimeter, Survio a Kahoot. Maji to radi a ucast je velika®.

Je mnou navrzeny ptiklad vyuziti u jednotlivych aplikaci/funkcionalit pouzitelny

ucitelem v praxi nebo zde vidi$ n¢jaké prekazky?

- ,,Samoziejmé je pouzitelny, avSak v jiné podobé€, pfizptisobené predmétim,
které vyucuji. Je dobfe, ze u kazdé aplikace je ptiklad uvedeny. Pro inspiraci.
Tak jako kazdému jinému uciteli, tak i meé po preCteni u vétSiny prikladt
napadne, jak to usit, tak jak zrovna potfebuji ve své vyuce. Vice nez
u samotnych piikladl, vidim problém u nékterych aplikaci s praktickym
vyuzitim. Casu je malo a tak napiiklad jakékoliv registrace 7aka do aplikace je

pro me nepiedstavitelna. Proto preferuji naptiklad aplikaci Mentimeter.*
Otazka: Mohl bys prosim uvést n¢jaké své priklady vyuziti?

- Jak jsem fikal, tfeba Mentimeter. Pouzivam ho na konci vyuky ke zjisténi
zpétné vazby. Nebo také k opakovani probrané latky zabavnou formou. Také
Kahoot je Sikovny pro své jednoduché odpovidani na kvizové otazky, ke
kterému zaci pouziji sviij mobil. Na konci kvizu aplikace uverejni tfi zaky
s nejvetsim poctem ziskanych boda.*

Doporucil bys jiné, v této praci neuvedené, aplikace/funkcionality, které mohou
slouzit ucitelim k aktivizaci zakt?

-, Prekvapivé snadné bylo pouziti aplikace PowerPoint, ktera se bézné pouziva
na prezentaci obsahu, k aktivizaci pomoci didaktické hry AZ kviz nebo Riskuj,
které urCité znas z televize. Obé hry jsou dostupné na Metodickém portalu
RVP, staci si uvedenou Sablonu prepracovat na téma, které zrovna vyucujes.
Na rozdil od jinych aplikaci si se hrou v PowerPointu u nas poradili

1 pocitacoveé méne zdatni kolegové.*
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Obrazek ¢. 7: hra AZ kviz v programu PowerPoint

Nahradni otazky & Nahradni otazky

Zdroj: Sime&ek, Dostupné z Metodického portalu www.rvp.cz, ISSN: 1802-4785

Zaujaly té nekteré z aplikaci/funkcionalit, které bys rad vyzkousel ve své vyuce?

Pokud ano, které to jsou a ¢im t€ zaujaly? Pfipadné, jak bys je chtél ve vyuce pouzit?

- ,,Z mého pohledu zajimavy a pro i mé novy je program Coggle. Aktualné ve
vyuce s mySlenkovymi mapami pracujeme pouze za pomoci obycejné tabule.
Nové bychom mohli jednotlivé vystupy v digitalni forme 1 ukladat a sdilet
s zaky, coz by byla ptidana hodnota. Myslenkovou mapu ve vyuce vyuzivame
na zaCatku nového tématu. Snazime se zjistit, jaké znalosti v dané problematice
zacl maji, popiipadé jaka ¢ast tématu by jim mohla byt blizka. V navaznosti na
vysledky pak upravujeme vyklad a délame tak wvyuku efektivnéjsi
a zajimavéj§i. Dale pak pfi opakovani latky. Naptiklad pred testem. Latku si
pfirozenou formou zopakuji a ucitel ma prehled o znalostech jednotlivych

zaku. Je to pro nas, spolu s vysledky samotného testu, ¢ast zpétné vazby.*

Otazka: Jaky je tvlij nazor na tuto bakalarskou praci? Domnivas se, ze byly naplnény

cile, které si tato bakalaiska prace stanovila a mize slouzit jako inspirace pro ucitele?

- ,,Dle mého nazoru je prace vypracovana spravné — kvituji rozsah nabizenych
programt. Predpokladam moznost, ze si kazda skola urci program, ktery bude
ucitelim nejvice vyhovovat. Jsem také rad, ze byl vénovan prostor i zakladnim
predpokladiim vedeni distan¢ni vyuky, jako je spravna prace s hlasem ¢i diraz
a priklady jak na motivaci zakd. BohuZzel, ve stresu, ktery on-line vyuka

nekterym ucitelim pfinasi, se na tyto véci Casto zapomina. Tato bakalafska
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prace muze podnitit ucitele, zejména pak asi ty, ktefi si s pocitaem rozumi,
k tomu, aby vyzkouseli néktery z popisovanych programi. Samotného mé
nekteré moznosti programu zaujaly. Doporucil bych zacinajicim ucitelim,
anebo tém, ktefi hledaji inspiraci jak zaky aktivizovat, aby si tuto bakalatskou
préci precetli.”

Otazka: Co postradas v této bakalarské praci?

-,V bakalafské praci postradam pouze obrazovou dokumentaci k jednotlivym
programiim. Myslim si, ze grafické zpracovani programu (intuitivnost) miuze
byt jednim z rozhodujicich faktort. Doporucil bych vice rozpracovat moznosti
u MS Teams, popiipadé Forms, tyto programy toho umi uciteli i zakim
nabidnout mnohem vice. Velmi jednoduse lze v ramci aktivizace zakl vyuzit

také program PowerPoint, ktery nebyl viilbec zminén.“
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ZAVER

Mu; velky obdiv patii vSem ucitelim, akademickym pracovnikim, vSem jinym
pedagogickym pracovnikim, ale i samotnym zakim a studentim, za to, jak se byli
schopni vyporadat s nenadalou situaci spojenou s uzavienim §kol a Skolskych zatizeni
v dasledku pandemie v roce 2020. Toto uzavieni, i pres neéktera kratkodoba obnoveni
prezencni vyuky s riznymi omezenimi, trvalo téméf dva roky. Pfechod z prezencni na
distan¢ni on-line formu vyuky si vyzadal obrovské usili vS§ech zuCastnénych a ackoliv
se jednalo o tézké a nepfijemné Casy, povazuji osobné toto obdobi za prilezitost.
Prilezitost nahlédnout do, mozna jiz blizké, budoucnosti Skolstvi, plného moderni
vypocetni techniky, softwaru, ale i novych metodickych postupti ve vyuce. Ukazalo
se, Ze prestoze je socialni kontakt ucitele a zaka velmi dilezity, existuji pfedméty, kde
neni nezbytny. Objevi se jiz brzy on-line vyuka né€kterych predmétd i na sekundarnim
zpocatku jen na vybranych Skolach. A ze lze spoustu ,,noveé”“ objevenych moznosti
pouzit i v prezen¢ni vyuce? Ano, piikladem muaze byt funkcionalita Zadani v MS
Teams. Pro ucitele 1 zaky je to velmi pohodIné feseni. Pry¢ jsou doby odevzdavani
domacich uloh v papirové forme, které davaly vzniknout vymluvam zaku, jako té, jak
zlobivy pes ukol rozkousal. A odevzdani ulohy e-mailem? MS Teams da uciteli
okamzity prehled, kdo z jeho zaka ulohu odevzdal, a to rychleji, nez otevie e-mailovou
schranku. Opozdilcim dokonce spocita, jak dlouho po stanoveném terminu praci
dorucili svému uciteli.

Béhem zpracovani této bakalarské prace, zaméfené na aktivizaci zakt béhem on-line
vyuky, jsem b&hem praktického zkouSeni aplikaci a funkcionalit, ale také z mnoha
diskusi s akademickymi pracovniky a v neposledni fadé také ze zpétné vazby mého
respondenta v praktické Casti, nalezl nékteré oblasti, kterym je dobré veénovat
zvy§enou pozornost. Pozornost vénovana témto oblastem muze pfinést uciteli vyssi
efektivitu vyuky a predat zakiim potiebné znalosti a dovednosti stejné tak dobfe, jako

by se jednalo o vyuku prezencni.

Dle vyroéni zpravy Ceské kolni inspekce za kolni rok 2020/2021 poet uéiteld
mladsich 50ti let mezi lety 2011 a 2020 poklesl o necelych 7,5% na hodnotu 47,2%

v roce 2020. Z toho jasné vyplyva, ze uéitelt starsich 50ti let v ¢eském Skolstvi pomalu
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piibyva. Dvojnasobné od roku 2011 pfibylo ucitel starSich 60ti let a jejich podil tak
v roce 2020 Cinil 19,9%. S veskerym respektem ke star§im generacim uciteld, a urcité
bychom mezi nimi nasli i mnoho vyjimek, je on-line prostfedi a jeho moznosti
doménou spise téch mladsich. Je zvykem, ze mladsi si chodi pro cenné rady ke star§im,
avsak v oblasti nejmodernéjsich technologii, tolik dilezitych v on-line vyuce, to muze
byt zcela naopak. Prvni oblasti, na kterou bych tedy rad upozornil, je vzajemna vymeéna
zkuSenosti. Bez této vymény by nevznikly ani fadky, které nyni Ctete. Stejné jako
popisoval muj respondent v praktické Casti této bakalarské prace, se jako jeden
z nejmladsich ¢lent ucitelského sboru chopil edukace svych kolegii v oblasti vedeni
vyuky pfes komunikacni platformy, aktivizace a motivace zaka. Slozitost informaci
byla z jeho strany postupné davkovana, od zakladnich prvkii az po ty Casove narocnéjsi
a slozitéj§i. Tento pfistup vidim jako zvlast piikladny. At uz se bude jednat

o hospitace, ¢i jen diskuse s kolegy, sbirejte a sdilejte zkuSenosti.

Dalsi oblasti, kterou neni mozné opomenout v souvislosti s pfipravou na on-line
vyuku, je vyhledavani informaci také z jinych zdroja. Tisténych publikaci na toto
téma, zejména pak na motivaci a aktivizaci zaki béhem on-line vyuky, neni mnoho.
Zato webinafi, video-navodd a tipu je na internetu obrovské mnozstvi. Je dobré
nevynechat také diskusni fora urena pro ucitele. Inspiraci maze byt i tato bakalaiska

prace.

Socialni kontakt s zaky neni to jediné, o co ucitel béhem on-line vyuky pfichazi. Ztraci
velky podil nonverbalni slozky v komunikaci, konkrétn€ ¢ast extralingvistickou,
zahrnujici naptiklad postoj ucitel nebo jeho gestikulaci. Ta je velmi dilezita pro
dekodovani sdélené informace zakem. Ulohou ugitele je pak upevnéni dvou
zbyvajicich slozek, verbalné sdelené informace a paralingvistické slozky, naptiklad
intonace hlasu. Neméné dulezitym faktorem, stejné jako béhem prezencni formy

vyuky, je vhodné obleCeni ucitele.

Muyj respondent, stfedoskolsky ucitel, se u svych zakti béhem on-line vyuky potykal
s poklesem jejich aktivity a motivace. Pocitil jsem to i1 ja, at uz v roli skolitele
¢i studenta. Aktivizace zaku a jejich spravna motivace je velmi dualezita v jakékoliv
formé vyuky, pro on-line formu to plati dvojnasob. Jedna se o klicovou oblast, na

kterou je dulezité se zaméfit pii pfipravé na kazdou vyukovou jednotku. Udrzet
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pozornost zaka v takto neosobnim prostiedi je mozné jedin€ tehdy, stanou-li se
nedilnou soucasti vyuky. Jejich vhodné a nenasilné zapojeni, které podporuje i dnes
tolik zadané kritické mySleni, by mél mit ucitel vzdy na mysli pfi metodické ptiprave.
Pevné vérim, Ze i tato bakalafska prace muze slouzit i jako zdroj namétt a to nejen pro

sttedoskolskeé ucitele.

Publikaci, které se vénuji aktivizaCnim metodam v prezencni vyuce, je naopak mnoho.
Nabizeji komplexni spektrum moznosti, jak zakim zprostiedkovat vyuku se
zapojenim vice smysld, tedy velmi ti¢innou formou. Oproti tomu publikaci, ktera by
se ve stejném rozsahu zaméfila na aktivizaci ¢i upravu aktivizacnich metod pro jejich
vyuziti v prostiedi on-line vyuky, jsem nenalezl zadnou. Dil¢i informace k aplikacim,
metodam ¢i postupiim je mozné nalézt naptiklad na metodickém portalu RVP. Ov§em
jednotlivé moznosti aktivizace jsou roztfistény do mnoha c¢lankt riznych autord
a vyhledavani v nich je slozité. Domnivam se, ze pro pedagogickou komunitu by bylo
ptinosem, coz potvrdil i muj respondent, pokud by napiiklad metodicky portal RVP
zajistil shromazdéni a rozfazeni téchto informaci a umoznil jejich snadné vyhledavani
podle rozlicnych filtri. Napriklad vyhledavani aplikaci podle jazyka, ve kterém jsou
dostupné. Nebo dle specifickych zptsobu jejich vyuziti. Zda umoziuji tvorbu kviza,
dotaznik® & mohou slouzit k priizkumu vefejného minéni. Siroka vefejnost by mohla
prispivat a rozsifovat tak obsah o nové vznikajici aplikace, téz i napady, jak vyuku
zatraktivnit, jak zaky aktivizovat nebo motivovat. Ackoliv se vyuka na vét§in€ mist
vratila do prezencni formy, tato potieba neztraci na vyznamu ani dnes. Ba naopak,
socialni distance a Cisté€ elektronickd komunikace ve skolstvi 1 firmach dala vzniknout

mnoha propracovanym aplikacim, které podpofi stejné dobfe i prezencni vyuku.
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