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Anotace 

Diplomová práce pojednává o projektovém vyučování a jeho využití v geografickém 

vzdČlávání na 2. stupni základní školy. V teoretické části se práce zabývá projektovým vyučování 

z pohledu didaktiky, jeho charakteristikou, významem ve vzdČlávání či popisuje fáze projektu 

jako didaktické metody. Dále v teoretické části je uveden stručný rozbor Rámcového 

vzdČlávacího programu pro základní vzdČlávání (RVP ZV) jakožto závazného rámce ve 

vzdČlávání v českém školství. Cílem práce je pĜedstavení autorčiných návrhĤ geografických 

projektĤ, které jsou detailnČ popsány v praktické části práce. Tyto návrhy vycházejí z vlastních 

zkušeností autorky, které byly konfrontovány s výše zmínČnou analýzou RVP ZV. Využity byly  

i teoretické koncepty z první části práce. Návrhy byly dále pĜipomínkované kolegyní s víceletou 

zkušeností z vyučování na základní škole. 
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Annotation 
This diploma thesis discusses project teaching and its use in geographical education at lower 

secondary schools. The theoretical part deals with project teaching from the perspective of 

didactics – the characteristics of project teaching, its importance in education and the phases of  

a project as a didactic method. The theoretical part also provides a brief analysis of the 

Framework Education Programme for Elementary Education (RVP ZV) as a binding framework 

for education in the Czech Republic. The aim of the work is to present the author’s proposals of 

geographical projects, which are described in detail in the practical part of the work. These 

proposals confronted with the above-mentioned analysis of the RVP ZV are based on the author’s 

own experience. Theoretical concepts from the first part of the work were also used in the 

proposals. The proposals were further commented on by a colleague with many years of 

experience in teaching at the lower secondary school. 
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Úvod 

Geografické projekty ve vzdČlávání patĜí mezi specifické formy vzdČlávání. Jedná se  

o metodu vyučování, která v českém školství nabývá na významu již od 30. let 20. století. 

Geografie jako pĜedmČt se snaží charakterizovat rĤzná území spolu s rozmístČním lidí, jevĤ  

a událostí a obsahem jejího studia je interakce mezi človČkem a prostĜedím v rĤznorodých 

podmínkách. Jinak tomu není ani v pĜípadČ geografických projektĤ, které jsou velmi často 

zamČĜeny na poznávání místního regionu nebo obce žákĤ. Projektové vyučování v geografii 

umožĖuje žákĤm Ĝešit úlohy jim obsahovČ blízké a reálné a pomáhá k rozšíĜení žákovských 

obzorĤ či k pocitu uspokojení vlastních vČdomostí a dovedností pĜi Ĝešení projektu (Kühnlová 

1997). 

Hlavním cílem práce je vytvoĜení vlastních návrhĤ projektĤ, které mĤžeme posléze využít  

v praxi. Mezi dílčí cíle práce začleĖujeme rešerši literatury, která tvoĜí stČžejní část teoretické 

části, a dále uvedení do projektového vyučování, jak z hlediska odborné literatury, tak s využitím 

vlastních poznatkĤ získaných pĜi studiu. V neposlední ĜadČ je dílčím cílem práce analýza 

vzorových pĜíkladĤ projektového vyučování, které slouží jako základní podklad pro vytvoĜení 

vlastních projektĤ. 

Diplomová práce je rozdČlena na dvČ části — teoretickou a praktickou část. PrvnČ  

v teoretické části práce uvádíme stručný pĜehled zdrojĤ zamČĜených obecnČ na inovativní formy 

vzdČlávání. Jádro rešeršní části práce je vČnováno projektové výuce. Ve druhé teoretické části 

práce se zamČĜíme na Rámcový vzdČlávací program pro základní vzdČlávání (RVP ZV), s nímž 

pĜi vytváĜení vlastních projektĤ budeme úzce pracovat. Budeme analyzovat vybraná témata  

z hlediska jejich možného využití v projektovém vyučování. Vzhledem k tomu, že nyní, v roce 

2021, došlo k revizi RVP ZV, zamČĜíme se také na nČkteré jeho zmČny. V neposlední ĜadČ  

v teoretické části práce provedeme analýzu vybraných pĜíkladĤ projektového vyučování  

v zemČpisu na 2. stupni ZŠ. 

Praktická část práce obsahuje navržené projekty s aplikací v geografickém vzdČlávání na  

2. stupni ZŠ. Všechny projekty, které budou pĜedstaveny v této práci, byly samostatnČ autorkou 

vytvoĜeny, vyjma jednoho, jehož základní struktura vznikla pĜi studiu v rámci jednoho pĜedmČtu, 

a tento projekt byl sestaven za pomoci dalších 4 kolegyĖ, které s využitím projektu v diplomové 

práci souhlasily.  
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V poslední části práce se zamČĜíme na hodnocení projektového vyučování. PĜímé využití 

projektĤ v praxi nebudeme moci hodnotit, jelikož práce vznikla v dobČ koronavirové pandemie, 

kdy byla po vČtšinu školního roku uzavĜena vČtšina základních škol. Jakmile to situace dovolí, 

jsem rozhodnuta návrhy projektĤ vyzkoušet v praxi a získat tak zpČtnou vazbu pro jejich 

pĜípadné vylepšení. 

Metodika a pĜehled zdrojĤ 

Metodicky je práce rozdČlena na teoretickou a praktickou část. Teoretická část je založena 

pĜedevším na práci s literaturou. V prvé ĜadČ byla zpracována literatura zamČĜující se na pojmy 

obecné didaktiky, které tvoĜí rámec projektového vyučování. Dále jsou vybrány a využity 

publikace zamČĜené pĜímo na problematiku projektového vyučování. NejdĤležitČjší část tvoĜí 

analýza projektĤ v geografickém vzdČlávání.  

Základním materiálem, na kterém je postavena analýza pĜíkladĤ projektového vyučování  

a návrhĤ projektĤ, je revidovaný RVP ZV. NejpozdČji od 1. záĜí 2024 se revidovaným RVP ZV 

musí Ĝídit všechny školy (NUV 2021; Revidovaný RVP ZV 2021). Autorkou sestavené návrhy 

projektĤ budou konfrontovány s klíčovými kompetencemi, prĤĜezovými tématy a vzdČlávacím 

oborem pĜedmČtu ZemČpis. V konfrontaci s prĤĜezovými tématy a vzdČlávacím oborem se 

zabýváme pouze standardními výstupy, nikoliv výstupy upravenými pro žáky s lehkým 

mentálním postižením. S texty RVP ZV (2021) pracujeme hlavnČ v kapitole 3.4 a celé kapitole  

4 a proto není stylisticky vhodné násobné uvedení zdroje pĜi každé citaci nebo parafrázi. 

NáslednČ pĜi analýze pĜíkladĤ projektového vyučování v zemČpisu pracujeme s projekty, 

které byly již v minulosti vytvoĜeny, popĜípadČ vyzkoušeny v praxi. Autorkou prvního vzorového 

projektu je Marie Toncrová (In: Kašová 1995). Cílem projektu je vytvoĜit fiktivní trasu zájezdu, 

který by chtČli žáci absolvovat. Autorka v projektu propojuje pĜedevším znalosti z oboru ZemČpis 

a DČjepis a nabízí žákĤm konzultace se zamČstnanci cestovní kanceláĜe. Druhý vzorový projekt 

pochází od VČry MatČkové (In: Geografické rozhledy 2013), jenž pracuje s tématem 

suburbanizace. Autorka v návrhu projektu uvádí, že fenomén suburbanizace je významný 

krajinotvorný prvek v oblastech, kde probíhá. Cílem jejího návrhu projektu je hodnocení 

pozitivního i negativního vlivu suburbanizace na život. 

V praktické části je popsán a realizován postup, který vede k vlastním návrhĤm 
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projektového vyučování. Struktura každého návrhu začíná popisem tČch praktických zkušeností 

autorky, které vedly k danému návrhu. Jedná se o zkušenosti z pedagogického pĤsobení, 

zkušenosti získané spoluprací s kolegy učiteli, využity byly i vzpomínky na vlastní účast na 

projektovém vyučování jako žákynČ základní školy. 

Co se týče použitých zdrojĤ, byly použity v omezeném rozsahu s cílem bázové opory pro 

praktickou část práce. Je očividné, že didaktických publikací je nespočetné množství. StručnČ 

popíšeme použité zdroje. 

Inovativními formami vzdČlávání se zabývají Valenta (1993), Kasper a Kasperová (2008) či 

autoĜi MaĖák a Švec (2003). Publikace J. Valenty je zamČĜena na projektové vyučování ve škole  

i mimo školu. Autor klade dĤraz na efektivní využití projektové metody v praxi. Ve své publikaci 

vychází z J. Deweyho a W. H. Kilpatricka, které považuje za „zakladatele” projektové metody  

a s jejichž charakteristikou projektu se ztotožĖuje. Další použitou publikací v práci je dílo 

Kaspera a Kasperové, jež mapují dČjiny novovČkého a moderního pedagogického hnutí, 

pĜedevším tzv. reformnČ pedagogického hnutí, ze kterého projektové vyučování vychází. AutoĜi 

kladou dĤraz na znalosti z historie pedagogického myšlení a školských reforem, což nám 

poskytuje základní znalosti pro pochopení současných otázek ve školství. V práci byly z této 

publikace využity pĜedevším poznatky o reformním pedagogickém hnutí, jak ve svČtČ, tak  

v Československu. Publikace MaĖáka a Švece se zamČĜuje na pojetí výukových metod moderní 

pedagogiky a poskytuje co nejvíce potĜebných informací k hledání individuálních vyučovacích 

stylĤ, které mohou v pedagozích vzbudit vlastní inovativní a tvoĜivé pokusy pĜi jejich práci se 

žáky. Pro vymezení pojmu projektového vyučování jsme v práci využili četné množství poznatkĤ 

MaĖáka, který se v publikaci zabývá právČ projektovou metodou. 

Projektu, projektové metodČ nebo také projektovému vyučování se vČnuje vČtšina autorĤ,  

z jejichž publikací bylo pĜi vypracování práce čerpáno. UrčitČ musíme zmínit Kasperovou 

(2016), DvoĜákovou (2009), Kratochvílovou (2009) či již uvedeného Valentu a Kasíkovou 

(1993). Kasperová se ve svém studijním materiálu zamČĜuje na historický exkurz do 

projektového vyučování a posléze projektového vyučování v současné pedagogické diskuzi. 

Pozornost autorka vČnuje filosofii pragmatické pedagogiky Johna Deweyho a projektové metodČ 

W. H. Kilpatricka, jejichž poznatky jsou použity v práci pro stručný pĜehled historie a významu 

projektového vyučování. Publikace Markéty DvoĜákové pojednává o projektovém vyučování od 



14 
 

jeho historie až po současnost. Autorka se ve značné části vČnuje tématu integrace vzdČlávacích 

obsahĤ v projektovém vyučování. Její vymezení pojmu projektové metody podložené mnoha 

českými odborníky používáme i v práci. Další autorkou, která se zabývá teorií a praxí projektové 

metody, je Jana Kratochvílová. Její publikace nám pomohla nahlédnout na projektové vyučování 

jako na interaktivní model výuky a na novou roli učitele ve 21. století. V její práci jsme čerpali 

zejména z teoretického rámce projektového vyučování, včetnČ typologie projektĤ. 

Základní didaktické pojmy 

DĤležitým konceptuálním rámcem práce je popis hlavních pojmĤ souvisejících s tématem  

a to hlavnČ pojmĤ didaktických. V práci budou použity pojmy vyučování/výuka, metoda, 

organizační formy práce a výukové cíle. Pro vymezení tČchto pojmĤ vycházíme pĜedevším  

z publikace Skalkové (2007), jež je koncipována jako učebnice obecné didaktiky hlavnČ pro 

studenty učitelství. K vymezení posledního pojmu, výukového cíle, používáme znalosti, které 

autorka nabyla hlavnČ bČhem magisterského studia. 

Vyučování pĜedstavuje specifický druh lidské činnosti, který spočívá ve vzájemné 

součinnosti učitele a žákĤ, a která smČĜuje k určitým cílĤm. V historickém kontextu hovoĜíme  

o vyučování jako o ustálené formČ cílevČdomého a systematického vzdČlávání a výchovy dČtí, 

mládeže a dospČlých. Vyučování je tedy jakákoliv smysluplná lidská činnost, jejímž cílem je 

zamýšlený a očekávaný výsledek, a k nČmuž smČĜujeme právČ součinností učitele se žáky. Podle 

Kühnlové (1997) je cílem výuky pĜedevším rozvoj myšlení, poznávací schopnosti a tvoĜivosti 

žákĤ, a jejím smyslem je být pro žáky zdrojem významných životních hodnot, postojĤ k pĜírodČ  

a ke společnosti a budoucí občanské odpovČdnosti.  

Pojem metoda pochází z Ĝeckého „methodos”, což znamená cestu či postup. V obecném 

mČĜítku mĤžeme hovoĜit o metodČ jako o cestČ k cíli v každé uvČdomČlé činnosti. V didaktickém 

pojetí je metoda zpĤsob zámČrného uspoĜádání činností učitele a žáka, jenž smČĜuje ke 

stanoveným cílĤm. Pojem metoda je úzce spjat s pojmem vyučování, pĜedevším díky 

vzájemnému spojení činností učitele a žákĤ. Učitel, jež vybírá určitou metodu v procesu 

osvojování konkrétního obsahu, smČĜuje své pĤsobení právČ na žáka a správnou volbou 

vyučovací metody tak mĤže rozvíjet žákovu osobnost, na nČmž ve vyučovacím procesu 

pĜedevším záleží.  
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Dalším dĤležitým didaktickým pojmem jsou organizační formy vyučování. Organizační 

formy jsou podle Skalkové takové formy, ve kterých se realizují procesy vyučování a učení 

(Skalková 2007). Ráda bych vymezení organizačních forem doplnila o vlastní poznatky získané 

pĜi studiu, jelikož i pĜes prostudování nČkolika odborných literatur týkajících se základních 

didaktických pojmĤ, nejsou organizační formy popsány jednoduše a stručnČ pro jejich pochopení. 

Organizační formy výuky lze charakterizovat jako zpĤsob uspoĜádání celého vyučovacího 

procesu a jeho prvkĤ v čase a prostoru. Mezi prvky organizačních forem Ĝadíme žáka, učitele, 

učivo, prostor a čas a jejich uspoĜádání v rámci vyučování, které mĤže být rĤznorodé. 

Pojem výukový cíl mĤžeme charakterizovat jako zámČr vyučování, tedy to, čeho chceme, 

aby byl žák schopen. Výukové cíle budeme používat i u návrhĤ projektĤ. Rozlišujeme tĜi 

základní výukové cíle. Prvním je cíl kognitivní, který se vyznačuje osvojováním poznatkĤ  

a intelektových dovedností. Druhým cílem je cíl operativní, nČkdy také nazýván jako 

psychomotorický cíl. Zde si žáci osvojují psychomotorické dovednosti, jakou jsou Ĝeč, psaní, 

manipulace, koordinace či zpĜesĖování. Jako poslední cíl uvádíme cíl afektivní, neboli hodnotový 

či postojový. Žák si osvojuje postoje a utváĜí hodnoty, jako napĜíklad vnímavost, oceĖování  

a integrace hodnot. Výukové cíle vždy vytyčujeme pomocí aktivních sloves. 
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I. TEORETICKÁ ČÁST 

1. Inovativní formy vzdČlávání 

Koncem 19. a počátkem 20. století procházelo školství zmČnou, obdobím reformní 

pedagogiky. ReformátoĜi vytýkali „tradiční” škole nejen to, že učivo je podáváno ve striktnČ 

oddČlených škatulkách, ale také zdĤrazĖovali omezování svobody žáka a jeho aktivit, 

nerespektování zájmĤ dítČte, opomíjení učení sociálním dovednostem, nereagování na žákovy 

individuální pĜedpoklady či opomíjení žákových prožitkĤ (Valenta 1993, s. 2). Pojem reformní 

pedagogika se utváĜel současnČ v evropských i mimoevropských zemích, proto se jedná  

o mezinárodní fenomén. Myšlení pedagogických reformistĤ vycházelo z myšlenek 

pedocentrismu, tj. z pĜirozeného vývoje dítČte, jeho potĜeb a zájmĤ, jeho daností a specifik. 

Pedocentristé staví svČt dítČte nad zájmy společnosti či vychovatele a zasazují se o ochranu  

a podporu dítČte. Reformní pedagogické hnutí je postaveno na nČkolika základních 

charakteristických znacích, taktéž zásadách, mezi nČž patĜí vedle již zmínČného pedocentrismu 

napĜíklad respekt k dítČti, zásada individualizace, kooperace, spolupráce školy s rodiči a širší 

veĜejností a taktéž hlavní téma práce, a to projektová metoda (Kasper a Kasperová 2008,  

s. 111–113). 

V českém prostĜedí je reformní pedagogické hnutí úzce spojováno s docentem pedagogiky 

na KarlovČ univerzitČ Václavem PĜíhodou (1889–1979), jež je známý tzv. „pĜíhodovskou” 

reformou. Práce PĜíhody byla výraznČ ovlivnČna jeho studijními pobyty na amerických 

univerzitách, kde úzce spolupracoval také s Johnem Deweym. Podle PĜíhody je učení získávání 

zkušeností jakožto spoj reakce k situaci. Proto se zkušenost stává stĜedem učení, učení se 

dynamizuje a tak se škola stává činnou institucí. PĜíhodovi úvahy dospívají tedy k tomu, že škola 

musí být jednotná a vnitĜnČ diferencovaná — zásada diferenciace a individualizace  

(Kasper a Kasperová 2008, s. 203–204). 

Komplexní výukové metody, jejíž součástí je i projektová výuka, jsou složité metodické 

útvary, které na rozdíl od tradičního pojetí výuky poskytují rĤznou, ale ucelenou kombinaci  

a propojení nČkolika základních prvkĤ didaktického systému, jako jsou metody, organizační 

formy výuky, didaktické prostĜedky nebo životní situace. Mezi pĜednosti komplexních 
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výukových metod mĤžeme zaĜadit postihnutí vČtšího úseku didaktické reality ve výuce tak, jak se 

jeví vnČjšímu pozorovateli a praktickému uživateli (MaĖák, Švec 2003, s. 131—132). Mezi 

komplexní výukové metody Ĝadí autoĜi napĜíklad partnerskou výuku, kritické myšlení, výuku 

dramatem, otevĜené vyučování či výuku podporovanou počítačem. 

Opakem tradičního pojetí výuky, jehož zmČna byla snahou výše zmínČného reformního 

pedagogického hnutí, je nové soudobé pedagogické myšlení, které hledá nové účinné cesty pro 

zkvalitĖování vzdČlávacích a výchovných procesĤ, a mezi nČž mĤžeme Ĝadit zakládání 

alternativních škol a hnutí pedagogických inovací. Pedagogické inovace mĤžeme chápat jako 

rozvíjení a praktické zavádČní nových prvkĤ do vzdČlávacího a výchovného systému. Inovace se 

týkají nových struktur škol, jejího obsahu, metod nebo zmČn hodnot, a jedná se tak o cílovČ 

zamČĜené tendence. PrávČ inovační proudy často navazují na ideje reformního hnutí. Mezi 

alternativní a inovační koncepce Ĝadíme taktéž školní projekty (Skalková 2007). 
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2. Projektové vyučování 

2.1. Historie projektového vyučování 

Podle J. Valenty (1993) šla tzv. projektová metoda ruku v ruce s reformami školství na 

pĜelomu 19. a 20. století. První pokusy projektové výuky jsou spojeny hned se dvČma jmény, se 

známým pĜedstavitelem americké pragmatické pedagogiky Johnem Deweyem a Williamem 

Heardem Kilpatrickem (1871–1965) (MaĖák, Švec 2003, s. 168). Idea projektového vyučování 

byla rozvinuta jako prostĜedek demokratizace a humanizace vyučování a školy (Skalková 2007). 

Dewey a Kilpatrick se snažili projekty pĜekonat strnulost výuky a izolovanost školy od 

skutečného života, práce v projektech poskytovala žákĤm i učitelĤm možnost vČtší autonomie 

vĤči povinným osnovám a školským zaĜízením. MaĖák (2003) uvádí, že v EvropČ  

od 60. let 20. století zažívá projektová výuka renesanci a od 90. let výraznČ ovlivĖuje i naši 

českou školu. 

V geografickém vzdČlávání sahá historie projektového vyučování na začátek 20. století a je 

spojována zejména s NČmeckem, Švýcarskem, Nizozemím, Dánskem nebo Rakouskem.  

V českém školství se s metodou projektu v geografii setkáváme již ve 30. letech 20. století. 

Školní geografický projekt, jak jej pojmenovává Kühnlová, je metoda četnČ používaná ve 

vyspČlých evropských zemích v posledních desetiletích 20. století (Kühnlová 1997, s. 18). 

John Dewey (1850—1952) byl americký filosof, psycholog a pedagog a pĜedstavitel 

amerického pragmatismu. Svoji filosofickou koncepci označoval jako instrumentalismus1. Jeho 

chápání učebního procesu tkvČlo v tom, že učení musí být opĜeno o živý zájem dítČte, musí být 

zajímavé, má se opírat o reálnou zkušenost, tj. o poznání, které  pĤsobí na život, a má dávat 

žákovi pĜíležitosti k nabytí zkušeností pomocí činností. Cílem vzdČlání má být tedy vlastní 

poznávání, protože pĜedmČty jsou pouhým nástrojem poznávací činnosti. Učit se má podle 

zkušeností, z knih by se mČlo učit pouze v tom pĜípadČ, že je jejich obsah v souladu s naší 

zkušeností (Kasperová 2016). 

V roce 1918 svým článkem The Project Method otevĜel profesor Kolumbijské univerzity  

                                                 
1 Podle Filosofického slovníku vidČl Dewey principy instrumentalismu v postavení človČka jako tvĤrčí 
bytosti, která má schopnost vytváĜet nástroje a metody k ovládnutí svČta (Kasperová 2016) 
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v New Yorku W. H. Kilpatrick zlatý vČk projektové metody. PrávČ Kilpatricka považujeme za 

„zakladatele” projektové metody (Kasperová 2016). Podle nČj je projekt definován jako „určitČ  

a jasnČ navržený úkol, který mĤžeme pĜedložiti žáku tak, aby se mu zdál životnČ dĤležitým tím, že 

se blíží skutečné činnosti lidí v životČ”. Touto definicí Kilpatrick ukazuje na praktický a utilitární 

charakter projektĤ. Podle českého profesora Rudolfa Žanty je „projekt účelnČ organizovaný 

souhrn myšlenek, seskupených kolem dĤležitého stĜediska praktického vČdČní, smČĜující  

k určitému cíli” (In: Valenta 1993, s. 4). 

Pojem projekt však jako první nepoužil ani J. Dewey, ani W. H. Kilpatrick, ale byl používán 

již v druhé polovinČ 19. století, pĜičemž se jednalo o Ĝešení konkrétního problému s konkrétním 

výstupem, pĜevážnČ v pĜírodních a technických vČdách (Kasperová 2016). 

2.2. Definice a význam projektového vyučování 

2.2.1. Pojem projekt 

Pro pochopitelný popis projektové metody si musíme nejdĜíve definovat samotný pojem 

projekt, jenž je základem projektové metody, resp. projektového vyučování. Pojem projekt 

mĤžeme podle Kilpatricka (In: Kasperová 2016) definovat nejen jako metodu, která podporuje 

konstruktivní jednání žáka, ale hlavnČ jako všudypĜítomný princip vyučování. Jedná se o obecnČ 

pedagogický a filosofický princip/koncepci. Podle Valenty (1993) je nejtypičtČjším jádrem 

projektu problém jakožto určitá obtíž, s níž se musíme vyrovnat. Jelikož projekt bývá zpravidla 

širší a systematizovanou záležitostí, je základní problém obklopen Ĝadou dílčích problémĤ, proto 

mĤžeme projektovou metodu chápat i jako jednu z variant tzv. problémové metody. Na druhé 

stranČ Kilpatrick staví projekt proti problémové metodČ. Projekt totiž výraznČji respektuje 

potĜeby žáka a má vycházet tzv. ze žáka. Projekt by tedy oproti Ĝešení problémĤ mČl mít 

konkrétní výstup, nikoliv jednotlivé výstupy rĤzných problémĤ. Proto Kilpatrick vyzdvihuje  

u projektu jeho zamČĜenost, účel a praktický výstup (Kasperová 2016). 
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Jak uvádí Valenta (1993), podle zakladatele projektové metody mĤžeme jednoduše popsat 

čtyĜi hlavní kroky projektu, jež taktéž uvedl John Dewey, takto: 

1. zámČr (purposing), 

2. plán (planning), 

3. provedení (executing), 

4. hodnocení (judging). 

S tČmito základními fázemi projektu souhlasí také MaĖák (2003, s. 169), kdy první fáze 

projektu je stanovení si cílĤ, tedy zámČr. Jako druhý krok projektu uvádí vytvoĜení plánu Ĝešení, 

tĜetím krokem je realizace plánu, tedy jeho provedení, a finální fázi Ĝešení projektu označuje jako 

vyhodnocení uskutečnČného projektu. Fáze projektu mají být nejlépe realizovány samotnými 

žáky či skupinou žákĤ a učitel by do nich mČl zasahovat pouze minimálnČ. Díky tomu u žáka 

mĤžeme rozvíjet zodpovČdnost za jeho jednání, konání a činy (Kasperová 2016). 

Ani v českém prostĜedí není na konci 20. století vymezena jednotná definice toho, co je to 

učební projekt. Podle Kasíkové (1993) je učební projekt, vyučování v projektech či zájmových 

komplexech, postaveno na nČkolika principech, viz níže, a jež nám ve zkratce Ĝíkají, že projekty 

současné školy by mČly být vystavČny na tzv. zlomech v poznání, kdy úlohou pedagoga má být 

nalezení a vytvoĜení takové situace, která by žákĤm zprostĜedkovala vpád nového pohledu na 

vČc. 

1. Aktualizace dČtské potĜeby aktivního stĜetávání se svČtem, potĜeby nových zkušeností, 

poznatkĤ a schopností proložené vlastní odpovČdností za práci. 

2. VytváĜení takových projektĤ, které reflektují aktuální situaci a pĜicházejí z osobní situace 

jednotlivce. 

3. Celistvé poznání, které propojuje a obohacuje i ty disciplíny, které se tradičnČ zdají být od 

sebe oddČlené a sobČ vzdálené. 

4. ZmČna role učitele z Ĝídící na roli konzultační a pĜesun Ĝídící role na žáka samotného. 

5. VytváĜení produktu, který stvrzuje smysl učení, kdy produkt je chápán jako dokumentace 

o prĤbČhu a výsledcích učení. 

6. PĜirozené propojení činnosti dČtí ve smysluplné týmové práci potvrzující význam 

sociálního učení a učení ve skupinČ. 
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7. Společenská relevantnost, která mĤže propojovat život školy se životem obce či širší 

společnosti (Kasíková 1993). 

Tyto principy nám ukazují, že jedním z klíčových pojmĤ projektového vyučování je 

integrace. Za nejdĤležitČjší součást integrace považuje Kasíková (1993, s. 8–9) to, že projekt 

vrací škole a dítČti skutečný vztah k poznání. S Kasíkovou souhlasí i DvoĜáková (2009), která 

označuje tyto principy za základní pro projektové vyučování a vyzdvihuje pĜedevším principy 

uplatnČní potĜeb a zájmĤ žáka, seberegulaci pĜi učení a orientaci na produkt. Za základní 

podmínky projektového vyučování považuje vnitĜní motivaci žáka, jeho aktivitu, ztotožnČní se  

s úkolem a pĜevzetí odpovČdnosti. Tyto podmínky jsou v současné teorii považovány za hlavní 

pozitivum spolu s náročností úkolu a osobní odpovČdností po stránce vzdČlávací i výchovné. 

Avšak v projektovém vyučování mĤžeme spatĜovat i nČkterá negativa, mezi která autorka 

zaĜadila následující: celková nesystematičnost, malá vazba na pĜedmČtové vyučování  

a pĜevládající orientace na praktické problémy, a tím tak upozaćování teoretického poznávání. 

Žák by nemČl pĜi svém učení vnímat dva samostatné svČty, svČt pĜedmČtového vyučování a svČt 

praktické výuky. 

ZaĜazení projektu do výuky má mimo integrace, kterou vyzdvihuje Kasíková, mnoho 

pĜedností a pĜínosĤ pro širší edukační cíle. Podle MaĖáka (2003, s. 169) mĤžeme hovoĜit hned  

o nČkolika pĜínosech projektĤ, a to: 

- zvyšování motivace, iniciativy a odpovČdnosti žákĤ, 

- poskytování Ĝady pĜíležitostí k praktickému Ĝešení úkolĤ a problémĤ ze života, 

- posílení ochoty spolupracovat a radit se s ostatními žáky, 

- obohacení tradiční výuky a doplnČní o pĜímou zkušenost žákĤ, 

- rozvíjení vytrvalosti, pohotovosti, tolerantnosti, sebekritičnosti a sebedĤvČry u žákĤ, 

- a dávání pĜíležitosti k tvoĜivým činnostem. 

PĜínosy zaĜazení projektĤ do výuky se netýkají pouze žákĤ, ale také učitelĤ. Projekt 

poskytuje pedagogĤm možnost dalšího osobnostního rĤstu díky inovačnímu experimentování, 

které zabraĖuje učitelĤm upadnout bČhem jejich profese do obvyklé rutiny pĜi výuce  

(MaĖák 2003, s. 170). Mezi další pĜednosti projektĤ mĤžeme podle Valenty (1993) zaĜadit 

napĜíklad: motivační sílu projektové metody, učení se Ĝešit problémy, učení k hledání informací, 

tvoĜivost, podnČcování intuice a fantazie nebo formování celé osobnosti žáka. 



22 
 

PĜi vytváĜení projektĤ musíme však myslet i na pĜípadná úskalí, které se mohou pĜi 

plánování či realizaci projektu vyskytovat. Projekt musí být promyšlen, dobĜe zorganizován  

a Ĝízen, jelikož naprostá liberalizace pĜi realizaci projektu narušuje celý smysl projektu. Učitel 

musí také umČt správnČ odhadnout míru volnosti a odpovČdnost žákĤ. Další úskalí mĤže nastat  

v pĜípadČ, že učitel nemá možnost nakládat s časem pro vyučování a v neposlední ĜadČ není 

dobrý organizátor či dobrý znalec učiva a pedagogiky (Valenta 1993). 

2.2.2. Projektová metoda 

Projektová výuka, též nazývaná učení v projektech, je podle MaĖáka a Švece (2003) 

metodou, která částečnČ navazuje na metodu Ĝešení problémĤ. Projektová výuka je však pojata  

v širších souvislostech, jejíž úlohy jsou komplexnČjší a zámČry a plány výuky mají širší praktický 

dopad. Učení v projektech pĜekračuje hranice školy a výuka se tak často pĜesouvá do pĜírody, 

společenské komunity či výrobního procesu. Na rozdíl od tradičního vyučování projektová výuka 

sdružuje nČkolik vyučovacích pĜedmČtĤ a Ĝeší situace prakticky, z reálného pohledu našeho 

života.  

Podle Skalkové (2007) se projektové vyučování dostalo znovu do popĜedí, a stalo se tak 

součástí dnešních inovačních snah v českém školském prostĜedí. Cílem je pĜekonávání nynČjších 

nedokonalostí bČžného vyučování, jako je izolovanost, odtržení od životní praxe, strnulost školní 

práce, roztĜíštČnost vČdČní, nízká motivace či učení se zpamČti. Mezi hlavní orientace 

projektového vyučování patĜí zamČĜení se na zkušenost žáka, pĜedevším zde hovoĜíme o aktivním 

vztahu človČka k pĜírodnímu nebo společenskému prostĜedí. Díky koncepci projektového 

vyučování je žák veden k poznání a činnostem soubČžnČ, jelikož nelze od sebe odtrhnout práci 

hlavy a práci rukou. Taktéž pĜi výuce pomocí projektĤ pracujeme s tématy žákĤm blízkým, které 

u nich probouzejí pĜirozený zájem o poznávání. 

O projektovém vyučování v současném školství hovoĜí i DvoĜáková (2009), která jej 

považuje za jeden z účinných prostĜedkĤ naplnČní cílĤ dnešní školy. Současná škola má 

pĜedevším pĜipravovat žáka na celoživotní učení, a s tím nám pomáhá právČ projektové 

vyučování, jelikož žák/žáci Ĝeší aktuální komplexní problém. Dále pomáhá plnit obecné 

vzdČlávací cíle, vybavovat žáka klíčovými kompetencemi či často pracuje s prĤĜezovými tématy, 

které vycházejí ze závazného rámce vzdČlávání, tj. v našem pĜípadČ z RVP ZV. DvoĜáková také 

vyzdvihuje integraci vzdČlávacích obsahĤ tak, jak je popisuje český pedagog Ladislav Podroužek 
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(In: DvoĜáková 2009). Projektové vyučování umožĖuje integraci obsahu vyučování, propojuje 

poznatky z rĤzných vyučovacích pĜedmČtĤ a propojuje teoretické znalosti s praktickými 

dovednostmi a zkušenostmi. Díky této integraci je umožnČno Ĝešit vybraný problém z rĤzných 

hledisek. 

Pro pochopení významu projektové výuky je potĜeba vyzdvihnout fakt, že projekty 

zdĤrazĖují problémový charakter Ĝešených úloh či jejich společenský význam a provázanost  

s každodenním životem. PĜi projektové výuce pracujeme komplexnČ s cílem osvojení potĜebných 

žákovských vČdomostí a dovedností, taktéž se zamČĜujeme na propojování života, učení a práce, 

a to za pomoci nejen spolupráce žákĤ, ale i učitelĤ, nČkterých rodičĤ nebo pĜizvaných odborníkĤ. 

Díky využití projektové metody ve výuce rozvíjíme i sociální aspekt učení. Metoda ovlivĖuje 

utváĜení sociálních vztahĤ ve skupinČ, což napomáhá k utváĜení tĜídního a školního klimatu, ale 

také pracuje s otázkou káznČ ve škole a ve výuce. Tímto výrazným sociálním učením je podle 

Kilpatricka utváĜen charakter žáka, nemluvČ o dobré pĜípravČ na život v demokratické 

společnosti, jelikož Ĝešení projektu vyžaduje spolupráci, zodpovČdnost, sebekontrolu a sebeĜízení 

či žákovu iniciativu (MaĖák, Švec 2003, s. 168; Kasperová 2016).  

Výše uvedené by se tedy dalo shrnout do definice projektu tak, jak jej vymezuje MaĖák 

(2003, s. 168): „Projekt je komplexní praktická úloha (problém, téma) spojená se životní realitou, 

kterou je nutno Ĝešit teoretickou a praktickou činností, která vede k vytvoĜení adekvátního 

produktu”.  

V současné didaktice se však setkáváme pĜi definování projektové metody se značnou 

roztĜíštČností. Projektové vyučování bývá označováno za metodu vyučování, jindy za organizační 

formu vyučování, ale také je nČkdy pojímáno jako specifický zpĤsob zpracování obsahu 

vyučování nebo jako typ vzdČlávací strategie nebo bývá prezentováno i jako učební úkol 

(DvoĜáková 2009). V naší práci budeme pracovat s projektovým vyučováním jako s jedním 

typem didaktických metod. Nesmíme však opomenout, jak uvádí MaĖák (2003), že metoda 

vyučování je součástí celého systému výuky — vztah metody k cílĤm a obsahu vyučování,  

a nemĤže tedy pĤsobit izolovanČ.  
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2.3. Typologie projektĤ 

Pojem projekt a projektové metody prošel již značným historickým vývojem. Existuje celá 

Ĝada projektĤ, které tĜídíme podle rĤzných hledisek. Mezi nejčastČjší hlediska, podle kterých 

mĤžeme projekty rozdČlovat, patĜí napĜíklad: účel projektu, délka trvání projektu, počet 

zúčastnČných v projektu nebo zpĤsob organizace projektu.  

Hledisko tĜídČní projektu podle jeho účelu nám Ĝíká, o jaké vymezení podstaty projektu se 

snažíme, tj. jaký smysl projekt má. Jedná se tedy o zamČĜení, se kterým pracuje po celou dobu 

trvání projektu jak učitel, tak i žák, a váže se tak na výstup projektu. Podle Kilpatricka mĤžeme 

projekty dle jejich účelu rozlišovat následovnČ: 

1. projekt, který se snaží vtČlit myšlenku či plán do vnČjší formy, 

2. projekt cílící k estetické zkušenosti, 

3. projekt usilující o rozĜešení problému, 

4. projekt vedoucí k získání dovedností (In: Valenta 1993, s. 5). 

 

Dalším hlediskem rozdČlení projektĤ je jejich časový rozsah. DČlíme je na: 

1. krátkodobé (dvou až nČkolikahodinové), 

2. stĜednČdobé, které realizujeme v prĤbČhu jednoho či dvou dnĤ, 

3. dlouhodobé neboli tzv. projektové týdny, 

4. mimoĜádnČ dlouhodobé, které zahrnují nČkolik týdnĤ i mČsícĤ a probíhají zpravidla 

souvisle s obvyklou výukou (MaĖák 2003, s. 169). 

Projektové vyučování mĤže mít tedy rĤzný časový rozsah, od uskutečnČní v jedné či 

nČkolika málo vyučovacích jednotkách, až po dále zmínČné tzv. projektové týdny  

(Skalková 2007). Podle MaĖáka a Švece (2003) jsou nejznámČjší formou právČ projektové týdny, 

jejichž obliba narĤstá. BČhem projektového týdne se škola otevírá novým možnostem, životu  

a propojuje učení a práci. NejčastČjšími metodami používanými pĜi projektových týdnech je 

učení se ve skupinách nebo individuálnČ napĜíč ročníky a pĜedmČty. Projektové týdny otevírají 

také prostor pro spolupráci mezi učiteli, žáky a rodiči. Jelikož projektové týdny jsou závislé na 

propojení více pĜedmČtĤ najednou a spojení obsahu učiva se životem, je jejich pĜíprava složitČjší, 

a je potĜeba dbát na propojení velkého množství aspektĤ najednou, a konají se na školách 
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zpravidla jednou do roka. 

V neposlední ĜadČ lze projekty rozlišovat podle počtu zúčastnČných. V základu je 

rozdČlujeme na individuální a kolektivní. Kolektivní projekty mĤžeme dále dČlit na skupinové, 

tĜídní, ročníkové či školní. Posledním zmínČným hlediskem rozdČlení projektĤ je jeho zpĤsob 

organizace. ZpĤsobem organizace máme na mysli počet pĜedmČtĤ / vzdČlávacích oborĤ a jejich 

integrujícího učiva. Projekty mohou být v souvislosti s rozvržením učiva v RVP ZV: 

- jednopĜedmČtové, 

- spojující pĜíbuzné pĜedmČty v rámci jedné vzdČlávací oblasti (napĜ. propojení fyziky, 

chemie, pĜírodopisu a zemČpisu, nebo výtvarné výchovy a hudební výchovy), 

- spojující rĤzné vzdČlávací oblasti, které mají k sobČ blízko (napĜ. český jazyk a dČjepis), 

- pracující pĜedevším s prĤĜezovými tématy a spojující tak rĤzné vzdČlávací oblasti 

(Kratochvílová 2016, s. 45–47). 

Již pĜi stanovení si cílĤ projektu a následnČ pĜi jeho plánování, si musíme vždy dobĜe 

promyslet, s jakým typem projektu máme v plánu pracovat. OsobnČ jsem vybrala tyto čtyĜi rĤzná 

hlediska typologie projektĤ, protože je považuji za základní, a minimálnČ s tČmito hledisky by 

mČl pracovat každý pedagog, jehož zámČrem je začlenČní projektové metody do výuky. 

2.4. PrĤbČh Ĝešení projektĤ 

V současné dobČ existuje v zahraničí i u nás četné množství metodické literatury, která uvádí 

popis realizace projektĤ. V práci budeme používat následující postup pĜi projektovém vyučování, 

který je charakterizován 4 základními etapami a které ve svých publikacích uvádČjí Valenta 

(1993), MaĖák (2003) či Skalková (2007). 

1. ZámČr projektu (anglicky purposing) — v této první etapČ projektu si volíme situaci, 

která pro žáky pĜedstavuje skutečný problém. Zde si musíme stanovit cíle, které zajistí 

vhodnost a realizovatelnost zámČru projektu. DĤležitými otázkami, které v této fázi 

vyvstávají, je napĜíklad otázka situace, která vychází ze životního prostĜedí žákĤ tak, aby 

bylo zvoleno téma/problém/situace, jež žáci prožívají, ztotožĖují se s ním, aby jej pĜijali 

za své. Významnou úlohu zde samozĜejmČ zastává účinná motivace žákĤ. ZjednodušenČ 

Ĝečeno, v první etapČ formulujeme východiska či problém, tedy „o co tu vlastnČ pĤjde”. 
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2. Plán (angl. planning) — pro efektivní vytvoĜení plánu pro Ĝešení zvoleného problému je 

zapotĜebí se žáky společnČ plán prodiskutovat. V této fázi si musíme vytyčit základní 

otázky či témata, určit si vhodné typy činností, zajistit zodpovČdnost za splnČní 

jednotlivých úkolĤ, zvolit si zpĤsob/formu prezentace výsledkĤ, navrhnout časový rozvrh 

projektu či určit si, které otázky budou Ĝešit jednotlivci a které skupiny žákĤ. Plánování 

by se mČli zúčastnit pĜedevším žáci. Je vhodné celý plán vytvoĜit napĜíklad formou 

plakátu, který bude vyvČšen ve tĜídČ a bude pĜístupný všem. 

3. Provedení, realizace projektu (angl. executing) — tato fáze projektu se ve své podstatČ 

opírá o pĜedchozí bod, tedy o vypracovaný plán. Učitel stojí spíše v pozadí, mĤže zastávat 

ale nČkolik rolí (odvíjí se od stanoveného plánu). Učitel mĤže být koordinátorem, 

spolupracovníkem, organizátorem, kritikem, rozhodčím, prostĜedníkem či vĤdcem. Žáci 

pak v této etapČ realizují všechny aktivity, které zajišĢují výsledek projektu tak, jak byl 

stanoven pĜi jeho plánování. Mezi žákovské aktivity mĤžeme zaĜadit vyhledávání 

informací, zajišĢování materiálu, provádČní pozorování či mČĜení, organizování nebo 

zúčastnČní se rĤzných exkurzí, poĜizování dokumentace spojující obrázkový materiál  

s textem či pĜíprava výstavky. 

4. ZávČr projektu / hodnocení (angl. judging) — poslední fází projektu pracujeme s jeho 

vyhodnocením. StČžejní částí hodnocení daného projektu je celkové hodnocení práce na 

projektu a zveĜejnČní výsledkĤ společného úsilí žákĤ. Zde probíhá hodnocení formou 

sebekritiky a objektivního posouzení ze strany žákĤ, ale i hodnocení ze strany učitele.  

V závČru projektu se mĤžeme také setkat s pĜedstavením konkrétních výstupĤ projektu 

širší veĜejnosti, což mĤže u ĜešitelĤ (žákĤ) posílit sebedĤvČru v jejich schopnosti. 

Pro prĤbČh Ĝešení projektu a jeho první dvČ fáze bych ráda ještČ využila jeden metodický 

materiál, který mi byl poskytnut bČhem studia doktorkou Novotovou a který je dle mého názoru 

velmi šikovnČ zpracován do pojmového schématu. Níže uvedené pojmové schéma by se dalo 

považovat za zjednodušený manuál pro pedagogy, kteĜí by rádi projektové vyučování ve své 

praxi využili, avšak nejsou si v metodČ projektového vyučování stoprocentnČ jisti. 

 

 

 



 

Obrázek č. 1: Pedagogická pĜíprava projektu: pojmové schéma (Novotová 2021, TUL)
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PĜíkladĤ témat, která mĤžeme pĜi vytváĜení geografického projektu využít, je celá Ĝada  

a jejich rozmanitost nám umožĖuje použití rĤzných námČtĤ v rĤzných ročnících. Budeme-li se 

bavit o námČtech souvisejících s místním regionem či obcí, geografický projekt nám umožĖuje 
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použití pestré škály činností, jako napĜíklad navržení umístČní školy, obchodu či hĜištČ, dále 

zpracování vlastní pĜedstavy, jak by mČla obec či její část vypadat nebo vybrání vhodné varianty 

trasy silnice nebo cyklistické stezky (Kühnlová 1997). 

Níže uvádíme nČkolik pĜíkladĤ témat pro geografický projekt se zamČĜením na místní region 

nebo obec, jež jsou vhodná pro žáky 2. stupnČ základní školy: 

- Pravidla soutČže o nejhezčí vesnici. 

- Navrhujeme pČší zónu. 

- NajdČme si sami místo pro nové hĜištČ! 

- Vyhovuje našim rodičĤm obchodní síĢ? 

- MĤj budoucí rodinný dĤm a jeho okolí (Kühnlová 1997). 

- Plánek naší obce.  

- Návrh turistické trasy. 

- Jak tĜídit odpad? 

- Kde v našem regionu postavit obchodní dĤm? 

- Modernizace autobusového nádraží. 
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3. Geografické vzdČlávání podle RVP ZV z hlediska 
využití v projektové výuce 

V této kapitole se budeme zabývat popisem a rozborem státní úrovnČ kurikulárních 

dokumentĤ, který pĜedstavuje Rámcový vzdČlávací program pro základní vzdČlávání (RVP ZV). 

Z principĤ RVP ZV musí vycházet veškeré vzdČlávání na základní škole, tudíž i využití 

projektové metody ve výuce. Níže se zamČĜíme obecnČ na RVP ZV a poté na jeho tĜi dílčí části, 

prĤĜezová témata, klíčové kompetence a vzdČlávací obor ZemČpis (Geografie). Tyto dílčí části 

pĜedstavují základní povinný rámec ve vzdČlávání, ze kterého musí vycházet všechny výukové 

cíle v geografickém vzdČlávání. 

3.1. Rámcový vzdČlávací program pro základní 
vzdČlávání  

Rámcový vzdČlávací program pro základní školy (dále jen RVP ZV) je kurikulární 

dokument, který vymezuje závazné rámce vzdČlávání pro základní vzdČlávání. Jedná se o veĜejný 

dokument, jež je pĜístupný veškeré veĜejnosti. Systém kurikulárních dokumentĤ je zakotven  

v zákonČ č. 561/2004 Sb., o pĜedškolním, základním, stĜedním, vyšším odborném a jiném 

vzdČlávání, ve znČní pozdČjších pĜedpisĤ, a jedná se o dokument, který je vydávaný 

Ministerstvem školství, mládeže a tČlovýchovy České republiky (MŠMT ČR). Všechny rámcové 

vzdČlávací programy pĜedstavují státní úroveĖ v systému kurikulárních dokumentĤ a jsou 

východiskem pro vytváĜení školních vzdČlávacích programĤ, jež stojí na školní úrovni.  RVP ZV 

prošel od svého vzniku již nČkolika promČnami. Prozatím poslední zmČnou, která byla schválena, 

je jeho revize, kterou MŠMT ČR vydalo v roce 2021. Dokument je upraven tak, aby jeho obsah 

vzdČlávání odpovídal potĜebám 21. století, a jehož nejvČtší zmČnou je zaĜazení nové klíčové 

kompetence, a to kompetence digitální. V práci budeme pracovat již s revidovaným RVP ZV, 

abychom pĜipravili takové projekty, které budou moci být využity i v budoucnu, protože 

nejpozdČji od 1. záĜí 2024 se revidovaným RVP ZV musí Ĝídit všechny školy a musí podle nČj 

vyučovat ve všech ročnících na druhém stupni (NUV 2021; Revidovaný RVP ZV 2021). 

RVP ZV klade dĤraz na klíčové kompetence a jejich provázanost se vzdČlávacím obsahem  

a uplatnČním získaných vČdomostí a dovedností v praktickém životČ. Je charakteristický tím, že 
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formuluje očekávanou úroveĖ vzdČlání stavenou pro všechny absolventy základního vzdČlávání, 

čímž navazuje na RVP pro pĜedškolní vzdČlávání a je východiskem pro rámcové vzdČlávací 

programy pro stĜední vzdČlávání. V neposlední ĜadČ RVP ZV vychází z koncepce společného 

vzdČlávání a celoživotního učení. Mezi principy RVP ZV mĤžeme zaĜadit napĜíklad specifikaci 

úrovnČ klíčových kompetencí, které by mČli žáci dosáhnout na konci jejich základního 

vzdČlávání, dále napĜíklad vymezuje vzdČlávací obsah (očekávané výstupy a učivo) nebo 

prĤĜezová témata (RVP ZV 2021). 

Obsahem RVP ZV jsou klíčové kompetence, vzdČlávací oblasti, které se dále dČlí na 

vzdČlávací obory a vzdČlávací obsahy, doplĖující vzdČlávací obory, prĤĜezová témata, a také se 

zde vyskytují informace o rámcovém učebním plánu, o vzdČlávání žákĤ se speciálními 

vzdČlávacími potĜebami a žákĤ nadaných a mimoĜádnČ nadaných a zásady pro vypracování, 

vyhodnocování a úpravy školního vzdČlávacího programu. RVP ZV je v našem školském 

systému závazným pro všechny školy a pedagogické pracovníky, aby bylo zajištČno, že každý 

žák získá bČhem jeho povinného základního vzdČlávání vše, co je společné a nezbytné. Cílem 

základního vzdČlávání je tedy utváĜení a postupné rozvíjení klíčových kompetencí a poskytnutí 

spolehlivého základu všeobecného vzdČlání (RVP ZV 2021). 

3.2. Klíčové kompetence a prĤĜezová témata v souvislosti 

s geografickým vzdČláváním 

PĜi vytváĜení jakéhokoliv projektu musíme svoji pozornost zamČĜit také na klíčové 

kompetence a prĤĜezová témata, která jsou uvedena v RVP ZV a jsou pro každého pedagoga 

závazné. Klíčové kompetence pĜedstavují souhrn vČdomostí, dovedností, schopností, postojĤ  

a hodnot pro osobní rozvoj a uplatnČní každého člena společnosti. Protože k jejich utváĜení  

a rozvíjení musí být veškerý vzdČlávací obsah zamČĜen a nejsou od sebe separované, musíme  

s nimi pracovat i pĜi využití projektové metody. Revidovaný RVP ZV uvádí následující klíčové 

kompetence: kompetence k učení, kompetence k Ĝešení problémĤ, kompetence komunikativní, 

kompetence sociální a personální, kompetence občanské, kompetence pracovní a kompetence 

digitální. Tento soubor klíčových kompetencí pĜedstavuje smysl a cíl vzdČlávání, pĜipravuje žáky 

na další vzdČlávání a uplatnČní ve společnosti, a pĜedevším rozvoj klíčových kompetencí je 

dlouhodobý a složitý proces, který doprovází žáky v prĤbČhu celého života (RVP ZV 2021).  
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Na druhé stranČ prĤĜezová témata zastupují okruhy aktuálních problémĤ současného svČta. 

Vedle toho zahrnují i výchovnou stránku vzdČlávání a napomáhají osobnostnímu  

a charakterovému rozvoji žákĤ a utváĜení jejich postojĤ a hodnot. Jejich zaĜazení do vzdČlávání je 

zakotveno v RVP ZV, a tvoĜí tak další povinnou součást základního vzdČlávání. Jak je uvedeno  

v samotném RVP ZV (2021), obsah prĤĜezových témat lze použít nejen v podobČ samostatných 

pĜedmČtĤ, ale lze jejich obsah využít i pĜi rĤzných semináĜích, kurzech či právČ projektech.  

RVP ZV vymezuje tyto prĤĜezová témata: Osobnostní a sociální výchova, Výchova 

demokratického občana, Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech, 

Multikulturní výchova, Environmentální výchova a Mediální výchova.  

Již jsem se bČhem svého studia či praxe setkala právČ s tím, že základním stavebním 

kamenem projektu bylo právČ prĤĜezové téma. To znamená, že jedním ze zpĤsobĤ určení si 

zámČru projektu (první etapa projektu), mĤže být položena jako první otázka, o které prĤĜezové 

téma se budeme opírat. OsobnČ si myslím, že tento postup je vhodný. Zadáním jednoho určitého 

prĤĜezového tématu lze žáky motivovat k tomu, aby se sami zamysleli nad tím, které konkrétní 

téma by je zajímalo a chtČli by jej dále v rámci projektu zpracovat. Tím mĤžeme docílit toho, že 

si žáci vyberou takový problém, který je jim blízký, dokáží se s ním ztotožnit nebo jeho výstup 

dále využít v praktickém životČ. Další výhodu v tomto pĜístupu lze shledat v zaĜazení nČkterého  

z prĤĜezových témat do výuky. 

3.3. VzdČlávací obor ZemČpis (Geografie) 

Vyučovací pĜedmČt ZemČpis, v RVP ZV veden jako vzdČlávací obor, je součástí vzdČlávací 

oblasti ČlovČk a pĜíroda, kam mimo jiné patĜí také vzdČlávací obory Fyzika, Chemie  

a PĜírodopis. VzdČlávací oblast je charakteristická okruhem problémĤ spojených se zkoumáním 

pĜírody. Základními znalostmi a dovednostmi, které žáci v této vzdČlávací oblasti získají, je 

pĜíležitost poznávat pĜírodu jako systém, pochopit dĤležitost udržování pĜírodní rovnováhy pro 

existenci živých soustav a človČka, získat poznání o možných ohrožení plynoucích z pĜírodních 

procesĤ, z lidské činnosti a zásahĤ človČka do pĜírody, dále možnost porozumČt zákonitostem 

pĜírodních procesĤ či zkoumání pĜíčin pĜírodních procesĤ, jejich souvislostí a vztahĤ mezi nimi. 

Žáci se zde učí napĜíklad zkoumat zmČny probíhající v pĜírodČ, odhalovat pĜíčiny a následky 

ovlivĖování místních a globálních ekosystémĤ, využívat své pĜírodovČdné poznání pro ochranu 

životního prostĜedí a principĤ udržitelného rozvoje (RVP ZV 2021). 
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VzdČlávací obor ZemČpis (též Geografie) poskytuje žákĤm pĜedevším odhalování souvislostí 

pĜírodních podmínek a života lidí v jejich blízkém okolí, v regionech, v celé ČR, EvropČ i ve 

svČtČ. ZemČpis má pĜírodovČdný i společenskovČdní charakter a spolupracuje zejména se 

vzdČlávacími oblastmi Matematika a její aplikace, ČlovČk a společnost, ČlovČk a zdraví a ČlovČk 

a svČt práce. VzdČlávací obor ZemČpis napĜíklad vede žáka k porozumČní souvislostem mezi 

činnostmi lidí a stavem pĜírodního a životního prostĜedí, ke zkoumání pĜírodních faktĤ nebo  

k potĜebČ klást si otázky o prĤbČhu a pĜíčinách rĤzných pĜírodních procesĤ. Tento vzdČlávací 

obor zahrnuje následující vzdČlávací obsahy: 

1. Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie 

2. PĜírodní obraz ZemČ 

3. Regiony svČta 

4. Společenské a hospodáĜské prostĜedí 

5. Životní prostĜedí 

6. Česká republika 

7. Terénní geografická výuka, praxe a aplikace (RVP ZV 2021). 

Každý vzdČlávací obsah vzdČlávacího oboru je dále rozpracován do očekávaných výstupĤ, 

jejichž obsah by mČl každý žák zvládnout na konci povinné školní docházky, a na učivo, které 

má být v daném vzdČlávacím obsahu se žáky probráno. Nesmíme také opomenout minimální 

doporučenou úroveĖ očekávaných výstupĤ v rámci vzdČlávání žákĤ s podpĤrnými opatĜeními 

(RVP ZV 2021). 

3.4. Analýza pĜíkladĤ projektového vyučování  

v zemČpisu  

Geografické projekty byly na konci 20. století relativnČ novou metodou v praxi českých 

škol. V této dobČ se zamČĜovaly zejména na poznávání regionu místa školy nebo bydlištČ žákĤ. 

Podle Kühnlové (1997) je podstatou geografického projektu Ĝešení úkolu, který opravdu existuje 

nebo by existovat mohl. Školní geografické projekty jsou prostorovČ situovány na místní region 

či obec, ale také kamkoliv ve svČtČ (v tomto pĜípadČ Kühnlová hovoĜí o školním geografickém 



33 
 

scénáĜi). V obecném mČĜítku, i v tom geografickém, pĜedpokládá projekt pĜímý kontakt žákĤ  

s úkolem a jeho Ĝešením. Díky tomu se žáci aktivnČ zapojují do obecních nebo regionálních 

zájmĤ. 

PĜi analýze vzorových projektĤ, viz níže, budeme vycházet pĜedevším z poznatkĤ uvedených 

ve druhé a tĜetí kapitole, jež nám poskytují základní strukturu toho, co by mČl projekt obsahovat 

či jak by mČl vypadat. 

3.4.1. Vzorový projekt č. 1: Cestovní kanceláĜ — Cesta 
mých snĤ 

Prvním vzorovým projektem jsme si vybrali projekt uvedený v publikaci Škola trochu jinak 

(Kašová 1995), vytvoĜený Mgr. Marií Toncrovou. Jedná se o projekt krátkodobý v rozmezí  

5 vyučovacích hodin a je pĜipraven pro žáky 5.–8. ročníku. Úkolem projektu je vypracování trasy 

fiktivního zájezdu „Cesta mých snĤ”. Autorka projektem propojuje tĜi vyučovací pĜedmČty  

— dČjepis, zemČpis a informatiku.  

V pĜíloze č. 1 nalezneme celé znČní projektu, jak je uvedeno v publikaci Kašové. 

K prĤbČhu projektu 

1. ZámČr — první fázi projektu hodnotíme kladnČ. Autorka projektu zvolila téma, které je 

žákĤm blízké. Zvolila hned dva účely projektu, a to projekt, který se snaží vtČlit myšlenku 

či plán do vnČjší formy a projekt vedoucí k získání dovedností. Motivace žákĤ pro 

zapojení do projektu probíhala formou zveĜejnČní inzerátu na školní nástČnce. Jelikož 

nevíme, jak pĜesnČ inzerát vypadal, nelze určit, zda motivace byla dostatečná. Lze však 

pĜedpokládat, že lepší variantou pro motivaci žákĤ by bylo vyrobení informačního letáku, 

který by obsahoval včetnČ textu i graficky/obrázkovČ zpracované téma. 

2. Plán — v projektu Cesta mých snĤ nám chybí druhý krok v projektu, tedy zamyšlení se 

učitele se žáky nad tím, jak by mČl projekt vypadat či jaké činnosti bychom zaĜadili pro 

realizaci projektu. Tuto fázi projektu jeho autorka podle dostupných informací sestavila 

sama, bez konzultace se žáky. RozdČlení činností ve tĜetí fázi projektu je zajímavé  

a pestré, avšak pokud bychom do pĜípravy zapojili i samotné žáky, je možné, že by 

realizace a vyhodnocení projektu probíhalo jinou formou. 
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3. Realizace — tĜetí fáze projektu se opírá o pĜedešlý krok, tedy o jeho plán. Vzhledem  

k absenci určení si plánu spolu se žáky, jsou v projektu Cesta mých snĤ činnosti a aktivity 

žákĤm pĜesnČ určené. I pĜes nepĜítomnost druhé fáze projektu je zde pro žáky pĜipraveno 

velké množství rĤzných metod výuky, od práce ve skupinách, pĜes značné množství 

rĤzných aktivit, po pĜípravu materiálĤ pro jejich cestu snĤ. OceĖujeme dostatek 

materiálního zabezpečení projektu, což umožnilo žákĤm využívat četné množství 

pomĤcek pro výstup projektu a taktéž možnost využívat celých prostor školy. 

4. ZávČr — výstupem projektu je prezentace skupin a jejich námČtĤ na cestu snĤ pĜed 

porotou, která se skládá ze dvou odbornic, což vnímáme jako pĜednost. Pro hodnocení 

práce jednotlivých skupin je sestaveno 8 kritérií, což nám pomĤže ohodnotit výstup 

projektu jako celek a podívat se na žákovské práce z více hledisek. ZávČrečné hodnocení 

projektu žáky probíhá formou diskuzního kroužku, kdy se žáci vyslovují k nČkolika 

otázkám. Pro efektivnČjší hodnocení projektu vnímáme jako lepší variantu hodnocení 

písemné, protože máme jistotu, že se vyjádĜí každý žák. Slovní hodnocení všemi žáky 

shledáváme časovČ náročné. 

Analýza projektu Cesta mých snĤ ve vztahu k RVP ZV 

PĜi prostudování projektu jsme se zamČĜili na jeho vztah ke klíčovým kompetencím, 

prĤĜezovým tématĤm a vzdČlávacímu oboru ZemČpis tak, jak je uvedeno v RVP ZV.  

VýchovnČ-vzdČlávací cíle projektu 

PĜed samotnou konfrontací s RVP ZV bychom vytkli autorce projektu stanovení výchovnČ-

vzdČlávacích cílĤ. Autorka uvádí celkem 4 výukové cíle v nesprávné podobČ. Jejich znČní uvádí  

s použitím pasivních sloves, nikoliv pomocí sloves aktivních. VýchovnČ vzdČlávací cíle bychom 

upravili následovnČ: 

1. Žák využívá a rozšiĜuje své poznatky z oboru zemČpisu, dČjepisu a informatiky. 

2. Žák se orientuje v odborné literatuĜe, v mapČ a dalších informačních zdrojích. 

3. Žák aktivnČ spolupracuje ve skupinČ. 

4. Žák se seznamuje s prací profesionálĤ v oboru cestovního ruchu a spolupracuje  

s majitelkou cestovní kanceláĜe. 
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Klíčové kompetence 

BČhem realizace projektu je u žákĤ rozvíjeno nČkolik klíčových kompetencí. ZamČĜíme se 

na obsah tČch klíčových kompetencí, které jsou z popisu projektu pĜímo viditelné. 

Kompetence k učení — díky využití značného množství materiálĤ a zdrojĤ pro vyhotovení 

výstupu projektu žák vyhledává a tĜídí informace a efektivnČ je využívá ve tvĤrčí činnosti; na 

základČ položených otázek v závČru projektu žák poznává smysl a cíl učení, posoudí vlastní 

pokrok a určí pĜekážky, se kterými se setkal a zhodnotí výsledky svého učení. 

Kompetence komunikativní — žák v prĤbČhu realizace projektu využívá informační  

a komunikativní prostĜedky a technologie pro kvalitní a účinnou komunikaci; pĜi prezentaci 

úkolĤ skupin žák formuluje a vyjadĜuje své myšlenky v logickém sledu, vyjadĜuje se výstižnČ, 

souvisle a kultivovanČ. 

Kompetence digitální — tato kompetence je novČ součástí klíčových kompetencí uvedených 

v RVP ZV, avšak její rozvoj mĤžeme vidČt i na vzorovém projektu, který se uskutečnil na konci 

20. století; i s ohledem na dobu, kdy byl projekt realizován, žák ovládá bČžnČ používaná digitální 

zaĜízení (zde telefon a tiskárna) a využívá je pĜi učení. 

PrĤĜezová témata 

PrĤĜezovým tématem, se kterým pracuje vzorový projekt Cesta mých snĤ, je Osobnostní  

a sociální výchova. Jeho stĜedem zájmu je zejména skupinová práce, díky které u žákĤ 

pĜispíváme k rozvoji kooperace a kompetice, komunikace či kreativity. Projekt pomáhá u žákĤ 

utváĜet a rozvíjet základní dovednosti pro spolupráci, formovat studijní dovednosti a vede  

k uvČdomování si hodnoty spolupráce a vzájemné pomoci. 

VzdČlávací obor ZemČpis 

PĜedložený vzorový projekt propojuje rĤzné vzdČlávací oblasti, Informatiku prezentovanou 

pĜedmČtem Informatika, vzdČlávací obor DČjepis pĜedstavující část vzdČlávací oblasti ČlovČk  

a společnost a oblast ČlovČk a pĜíroda, do které patĜí pĜedmČt ZemČpis (Geografie). JeštČ bychom 

do mezipĜedmČtových vazeb projektu zaĜadili vzdČlávací obory oblasti Jazyk a jazyková 

komunikace (RVP ZV 2021). 

Ve vzdČlávacím oboru ZemČpis pracuje projekt hned s nČkolika vzdČlávacími obsahy 

zároveĖ, a to s Geografickými informacemi, zdroji dat, kartografií a topografií a Regiony svČta, 
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popĜípadČ s Českou republikou. V pĜípadČ Geografických informací a zdrojĤ dat je v projektu 

zahrnuto učivo, které pĜispívá k plnČní očekávaného výstupu označeného Z-9-1-01: žák 

organizuje a pĜimČĜenČ hodnotí geografické informace a zdroje dat z dostupných kartografických 

produktĤ a dalších informačních zdrojĤ. Ve vzdČlávacím obsahu Regiony svČta se projekt podílí 

na plnČní očekávaného výstupu Z-9-3-02, z nČhož mĤžeme vybrat jako dílčí cíl projektu to, že 

žák porovnává a pĜimČĜenČ hodnotí polohu, pĜírodní, kulturní a společenské pomČry vybraných 

státĤ svČta.  

3.4.2. Vzorový projekt č. 2: Suburbanizace 

Druhým vzorovým projektem, který jsme si pro jeho analýzu vybrali, je návrh projektu 

vytvoĜený VČrou MatČkovou, publikovaný v Geografických rozhledech. Délka projektu není 

pĜesnČ vymezena, podle autorky se mĤže jednat o projekt na jeden den nebo i na nČkolik týdnĤ. 

Úkolem projektu je seznámit žáky s fenoménem suburbanizace, s odbornou terminologií 

vztahující se k fenoménu a vypracování prezentace výsledkĤ žákĤ spolu s jejich zamyšlením nad 

rozvojovým potenciálem obce. 

V pĜíloze č. 2 nalezneme celé znČní článku v té podobČ, jak je uvedeno v Geografických 

rozhledech. 

JeštČ pĜed samotnou analýzou návrhu projektu bychom autorce návrhu vytkli nČkolik 

skutečností. Autorka v článku neuvádí pĜesný název návrhu projektu, název Suburbanizace jsme 

tedy odvodili z nadpisu článku a tématu, kterému se projekt vČnuje. Chybí nám tu tedy motivační 

název projektu. Dále autorka píše, že téma suburbanizace je vhodné pro školní geografický 

projekt na základní i stĜední škole, avšak nespecifikuje ročníky, ve kterých by byl využitelný. Po 

pročtení článku si myslíme, že by projekt nebyl určitČ vhodný pro žáky nižších ročníkĤ vzhledem 

k cílĤm a činnostem, které vedou k výstupu projektu. V neposlední ĜadČ, jak jsme již zmínili 

výše, autorka neudává délku projektu. Rozmezí, které pro využití návrhu projektu stanovila, je 

velmi široké. Není zde specifikováno, zda se jedná o projekt krátkodobý, stĜednČdobý nebo 

dlouhodobý. Domníváme se, že stanovené činnosti v projektu by nebylo možné zvládnout bČhem 

jednoho dne, aby výstup projektu byl ze strany žákĤ kvalitní. 
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K prĤbČhu projektu 

1. ZámČr — v úvodní části článku autorka vystihuje význam projektu, jehož znČní je 

popsáno jasnČ a stručnČ. V návrhu projektu je uveden motivační úvod, který spojuje 

metodu diskuze a výkladu. Motivační úvod hodnotíme z části kladnČ. Bohužel s úvodní 

otázkou, kterou učitel žákĤm pokládá, nevidíme pĜílišnou souvislost s dalšími fázemi 

projektu, respektive na nČ nenavazuje zbytek prĤbČhu projektu. 

2. Plán — v návrhu projektu je stručnČ popsán plán činností. Autorka se drží metody, že žáci 

si činnosti v projektu sami určí a vytyčí si konkrétní úkoly a otázky, které povedou  

k výstupu projektu. 

3. Realizace — tĜetí fáze projektu, tedy jeho zpracování, probíhá formou práce ve skupinách. 

I pĜes to, že autorka požaduje v plánování projektu po žácích samostatnost, pĜi realizaci 

projektu jasnČ vytyčuje náplĖ práce pro jednotlivé skupiny a následnČ vypracování SWOT 

analýzy. Je tedy diskutabilní, zda se žáci budou pĜi realizaci projektu držet svého plánu, 

nebo budou muset dodržet pĜedstavu učitele o jejich náplni práce.  

NáslednČ autorka uvádí námČty pro dvČ rĤzné skupiny žákĤ. V jejích námČtech velmi 

podrobnČ vymezuje činnosti a úkoly. PĜedpokládáme, že činnosti, které jsou v článku 

popsány, by nepocházely jen od žákĤ, jak je popsáno v plánu projektu, ale byly by značnČ 

doplnČny učitelem. Nejsme si tedy jisti, zda všechny úkoly pro skupiny jsou v praxi 

proveditelné, rozhodnČ ne pĜi využití projektu na základní škole. 

4. ZávČr — výstupem návrhu projektu je prezentace výsledkĤ, návrhĤ Ĝešení  

a diskuze nad nimi. Prezentace výsledkĤ žákovské práce by mohla odhalit zajímavé 

informace o daném suburbiu. Nemáme zde však vymezeno, jakou formou budou žáci své 

výsledky prezentovat, zda využijí nČjakou aplikaci pro prezentace nebo napĜíklad vytvoĜí 

plakát. Výstup, který autorka pro návrh projektu využila, by mohlo být využitelný  

i v praxi, tj. seznámit s návrhy Ĝešení problémĤ v obci širší veĜejnost. Žáci by tak získali 

pocit, že jejich práce na projektu má smysl a že se mohou již ve svém vČku angažovat  

v místním rozvoji. 
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Analýza projektu Suburbanizace ve vztahu k RVP ZV 

VýchovnČ-vzdČlávací cíle projektu 

V návrhu projektu postrádáme jasnČ vymezené cíle projektu. Autorka uvádí pouze dílčí cíle 

v rámci námČtĤ práce pro skupiny. ZnČní cílĤ uvádí s použitím aktivních slovech pouze částečnČ. 

V úvodu článku autorka zmiĖuje, co by si žáci mČli pĜi využití projektu uvČdomit. PĜi 

podrobnČjším pĜečtení této části článku mĤžeme vidČt, že jsou zde vlastnČ popsány cíle projektu. 

Avšak forma, která byla k jejich popsání použita, je nesprávná. Proto bychom cíle projektu 

upravili takto: 

 žák chápe pojem suburbanizace, jeho vznik a vliv na život, 

 žák pracuje s územním plánem obce, 

 žák provádí geografický výzkum, 

 žák zpracovává a vyhodnocuje získané informace z geografického výzkumu. 

Klíčové kompetence 

Návrh projektu Suburbanizace rozvíjí u žákĤ nČkolik klíčových kompetencí, kterými jsou 

kompetence k učení, kompetence k Ĝešení problémĤ a pravdČpodobnČ kompetence digitální. 

Kompetence k učení — žák na základČ plánování svých činností vybírá a využívá vhodné 

metody a strategie pro jeho učení, plánuje a organizuje vlastní učení; žák operuje s užívanými 

termíny, které dává do souvislostí; žák pozoruje a získané výsledky porovnává, kriticky posuzuje 

a vyvozuje z nich závČry. 

Kompetence k Ĝešení problémĤ — žák pro výstup projektu promýšlí a plánuje zpĤsob Ĝešení 

problémĤ a pĜemýšlí o jejich pĜíčinách; žák volí vhodné zpĤsoby Ĝešení a Ĝeší problémy 

samostatnČ (pĜípadnČ ve skupinČ). 

Kompetence digitální — návrh projektu popisuje práci žákĤ s mapami a porovnávání starých 

leteckých snímkĤ s pĜítomností, proto mĤžeme Ĝíci, že návrh projektu rozvíjí u žákĤ ovládání 

používaných digitálních zaĜízení, aplikací a služeb a jejich využití pĜi učení; žák také získává, 

vyhledává a kriticky posuzuje a spravuje data a informace. 

 



39 
 

PrĤĜezová témata 

Podle informací, které jsme získali o návrhu projektu Suburbanizace mĤžeme odhadnout, že 

druhý vzorový projekt pracuje s prĤĜezovým tématem Osobnostní a sociální výchova. Autorka 

návrhu projektu uvádí skupinovou práci, která u žákĤ rozvíjí kooperaci a vzájemnou komunikaci. 

Dovednosti, které by žáci projektem získali, jsou zajisté základní dovednosti pĜi spolupráci  

a uvČdomování si hodnot spolupráce. 

VzdČlávací obor ZemČpis 

Návrh projektu neuvádí, které vzdČlávací obory propojuje. MĤžeme však usoudit, že 

pĜedmČty, které se bČhem projektu prolínají, jsou ZemČpis, Informatika, DČjepis a Výchova  

k občanství. Vzorový projekt sdružuje tĜi vzdČlávací oblasti, ČlovČk a pĜíroda, ČlovČk  

a společnost a Informatika. 

Hlavním vzdČlávacím obsahem ZemČpisu, kterému se vzorový projekt Suburbanizace 

vČnuje, je Společenské a hospodáĜské prostĜedí, v nČmž u žákĤ rozšiĜujeme učivo regionálních 

společenských, politických a hospodáĜských útvarĤ. Toto učivo je prezentováno očekávanými 

výstupy Z-9-4-02: posoudí, jak pĜírodní podmínky souvisejí s funkcí lidského sídla  

a Z-9-4-04: porovnává pĜedpoklady a hlavní faktory pro územní rozmístČní hospodáĜských 

aktivit, k jejichž naplnČní projektem smČĜujeme. Projekt se také dotýká učiva místního regionu 

(vzdČlávací obsah Česká republika) a učiva komunikačního geografického a kartografického 

jazyka (vzdČlávací obsah Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie). 
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II. PRAKTICKÁ ČÁST 

4. Vlastní návrhy projektĤ v geografickém vzdČlávání 

PĜedkládané návrhy projektĤ jsou výsledkem pedagogických aktivit, na kterých se účastnila 

pĜímo i autorka práce. Vychází ze zkušenosti autorky, jež jsou popsány vždy na začátku 

charakteristiky daného projektu. Po úvodním seznámení s návrhem projektu pĜikročíme  

k samotnému popisu návrhu projektu. V této části se budeme zabývat komplexní charakteristikou 

návrhu, jež obsahuje mimo jiné zaĜazení do typologie projektu, prĤbČh Ĝešení projektu nebo 

pĜípadné ukázky pracovních listĤ či výstupĤ projektu. Na závČr celý návrh projektu podrobíme 

analýze a konfrontaci s koncepty teoretické části práce. 

4.1. GEOACTIVITY  

Projekt nazvaný Geoactivity je založen na kreativní činnosti, kterou je výroba hry a posléze 

její využití ve výuce inspirována svČtoznámou hrou Activity s propojením žákovských znalostí  

z pĜedmČtu ZemČpis (Geografie). Geoactivity jsou založeny na zkušenosti pĜímo z praxe, kdy 

autorka bČhem pĤsobení na jedné ze základních škol v Liberci hru se žáky osmého ročníku  

v rámci pĜedmČtu ZemČpisný semináĜ vytváĜela. PĜi využití této metody ve výuce se autorka 

setkala s pozitivním ohlasem nejen ze strany žákĤ, které Geoactivity nadchly, ale i ze strany 

vedení školy, která si vyrobenou hru ponechala, aby ji mohla využívat i v budoucnu, napĜíklad  

v hodinách, kdy je náhle zapotĜebí suplování a není pĜipraven jiný výukový materiál pro dané 

žáky. 

4.1.1. Návrh projektu  

Geoactivity jsou zjednodušenČ Ĝešeno výroba hry. Výstupem tohoto projektu je vyrobená 

herní plocha a herní kartičky s úkoly. Vzhledem k tomu, že se jedná pĜedevším o propojení 

žákovských znalostí z geografie, je vhodné Geoactivity využít ve vyšších ročnících 2. stupnČ 

základní školy. Žáci osmého a devátého ročníku již mají více znalostí ze ZemČpisu, díky čemuž 

lze vytvoĜit značné množství herních kartiček napĜíč mnoha tematickými okruhy geografie. Je 

možné tak vytvoĜit edukační materiál, který hravou formou ovČĜuje žákovské znalosti. Vzhledem 

k tomu, že se jedná o hru pro geografické vzdČlávání, tento návrh projektu je jednopĜedmČtový, 
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co se znalostí týče. Nesmíme opomenout interakci s Výtvarnou výchovou, která hlavnČ zastĜešuje 

vizuální stránku hry, a Českým jazykem, který je nedílnou součástí pĜi výrobČ kartiček a pravidel 

hry.  

Jedná se o krátkodobý projekt, který lze realizovat ve dvou vyučovacích hodinách, tj.  

2x 45 minut, popĜípadČ ve tĜech vyučovacích hodinách (záleží na rychlosti žákĤ). Pro vytváĜení 

hry není zapotĜebí specifických prostorových podmínek, bude nám stačit klasická školní tĜída, ve 

které si seskupíme lavice tak, aby žáci mČli možnost efektivnČjší spolupráce pĜi výrobČ výstupu 

projektu.  

Cíle projektu 

Cíle kognitivní 

- žák tĜídí poznatky získané bČhem studia, 

- žák vybírá vhodné úkoly či otázky pro zaĜazení do hry, 

- žák jasnČ a stručnČ formuluje úkoly či otázky, 

- žák používá geografickou terminologii, 

- žák používá osvojené poznatky pĜi použití hry ve výuce, 

- žák popisuje vybrané geografické pojmy, jevy či procesy. 

Cíle afektivní 

- žák oceĖuje význam spolupráce, 

- žák si uvČdomuje potĜebu pomoci druhým, 

- žák se v pĜípadČ vlastní nesnáze obrací na své spolužáky. 

Cíle operativní 

- žák vykonává svČdomitČ svou roli ve skupinČ, 

- žák volí vhodný postup pro výkon jeho činností v projektu, 

- žák se aktivnČ zapojuje do všech činností, 

- žák se podílí na utváĜení pravidel hry. 

Činnosti v projektu — skupinová práce 

Na výrobČ hry Geoactivity se podílí celá tĜída. TĜídu si rozdČlíme do nČkolika skupin. 

RozdČlení do skupin bychom nechali na žácích a jejich vzájemné domluvČ. Pokud by v dané tĜídČ 
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vznikl konflikt pĜi rozdČlování samotnými žáky, mĤže učitel zakročit a žákĤm napĜíklad náhodnČ 

pĜiĜadit číslo skupiny nebo je nechat losovat. Skupin žákĤ bude celkem pČt. Každá skupina bude 

mít pĜiĜazenou úlohu, na které bude po celou dobu pracovat. TĜída bude rozdČlena následovnČ: 

1. skupina: žáci se podílejí na výrobČ herního pole, 

2. skupina: žáci vyrábČjí herní kartičky na úkoly vztahující se pouze k „mluvení”, 

3. skupina: žáci vyrábČjí herní kartičky na úkoly vztahující se pouze ke „kreslení”, 

4. skupina: žáci vyrábČjí herní kartičky na úkoly vztahující se pouze k „pantomimČ”, 

5. skupina: žáci vytváĜejí herní kartičky na sadu herních kartiček „otázka”. 

PĜidali jsme ke klasickým tĜem sadám kartiček ještČ čtvrtou sadu, která bude obsahovat 

klasické otázky a jejich správné odpovČdi. Díky pĜidání čtvrtého úkolu do hry zajistíme nejen 

menší počet žákĤ ve skupinách, abychom docílili nejlépe stoprocentního zapojení všech žákĤ ve 

skupinČ. 

Poslední činností pĜi výrobČ je stanovení si pravidel hry. Na tomto kroku se podílí celá tĜída, 

pĜičemž učitel koordinuje jejich znČní, sepisuje je na počítači a následnČ zaĜídí jejich vytištČní. 

Pravidla hry Geoactivity se odvíjejí od pravidel originální hry a jsou upravena a pĜizpĤsobena 

podle žákĤ.  

Žákovské role 

Každý žák ve skupinČ zastává určitou roli. RozdČlení rolí ve skupinČ si žáci určí ještČ pĜed 

samotnou výrobou hry, aby jejich skupinová práce byla efektivní a zamezilo se tak pĜípadným 

konfliktĤm. Níže uvádíme pĜíklad rozdČlení rolí v pĜípadČ, že tĜída celkovČ čítá 25 žákĤ, kteĜí 

jsou rozdČleni do 5 skupin, tedy v každé skupinČ spolupracuje celkem 5 žákĤ: 

- role č. 1: žák pĜipravuje čisté herní karty, tj. odmČĜí jejich velikost a nastĜíhá je, 

- role č. 2: žák kreslí pĜiĜazený symbol na herní karty, 

- role č. 3 a 4: žáci pĜipravují jednotlivé úkoly/otázky a jejich znČní zapisují na herní karty; 

žáci však své nápady konzultují se zbytkem skupiny, 

- role č. 5: žák zastává roli kontrolora, tj. kontroluje správné znČní úkolĤ/otázek a jejich 

odpovČdí, vizuální stránku herních karet a dbá na vzájemnou spolupráci všech ve skupinČ. 

Žáky jsme tedy již rozdČlili do skupin a každý žák má svoji úlohu pĜi výrobČ hry. Nyní si 



43 
 

musíme se žáky nastavit určitá pravidla, jak by mČla hra ve finální verzi vypadat, tj. stanovit si, 

jakou velikost budou mít hrací kartičky a jejich podobu, kolik políček vytvoĜíme na herním poli 

či jakou celkovou strukturu bude hra mít. Žáci se nemusí pĜi tomto kroku Ĝídit pĜímo originální 

hrou, ale mohou Geoactivity upravit tak, aby se líbily jim samotným. Níže mĤžeme na obrázku  

č. 2 vidČt možnou podobu symbolĤ sad herních karet. Žáci se však mohou dohodnout na vlastní 

podobČ, mČla by s ní ale souhlasit vČtšina žákĤ, v ideálním pĜípadČ všichni. Pakliže se žáci 

shodnou na dané podobČ, mohou již začít tvoĜit své herní sady nebo herní pole.  

Obrázek č. 2: Možná podoba symbolĤ na hracích kartách (Millerová 2021) 

Role učitele 

Učitel bČhem realizace projektu zastává roli kontrolora. VČnuje pozornost tomu, aby úkoly 

ve hĜe byly terminologicky správnČ a otázky a odpovČdi na nČ žáci zformulovali bezchybnČ. 

Kontroluje tedy celé znČní úkolĤ na hracích kartách. V závČru projektu, kdy žáci Geoactivity 

vyzkoušejí v praxi, učitel dohlíží na dodržování stanovených pravidel hry, v ten moment se jeho 

role kontrolora prolíná s rozhodčím. 

V pĜípadČ vzniklých potíží nebo Ĝešení rĤzných problémĤ pĜechází z role kontrolora do role 

koordinátora a pomáhá žáky nasmČrovat ke správnému Ĝešení. Jako koordinátor projektu také 

dohlíží na vykonávání pĜidČlených rolí ve skupinách. Jestliže nastane situace, kdy rozdČlení 

žákovských rolí ve skupinách není výkonné, koordinuje jejich pĜerozdČlení. 

Poslední funkcí, kterou učitel bČhem projektu vykonává, je spolupracovník. ŽákĤm je bČhem 

celého projektu plnČ k dispozici a žáci se na učitele mohou kdykoliv obrátit s pĜípadnými dotazy. 

Pokud by napĜíklad žáci ve skupinČ mČli problém s formulací nČkterého z úkolĤ nebo si nebyli 

jisti správnou odpovČdí, učitel jim poskytne své znalosti a dovednosti z oboru geografie. 

Materiální zabezpečení projektu 

Pro Geoactivity a jejich výrobu budeme potĜebovat následující pomĤcky: originální hru 

Activity jako pĜedlohu, čtvrtku o velikosti minimálnČ A3 na herní plochu (nebo jiný tvrdý 
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podklad, na který se dá psát či malovat), cca 12 čtvrtek na herní kartičky (každé skupinČ by mČly 

stačit tĜi čtvrtky o velikosti A4), nĤžky, psací potĜeby (tužky, pera, pastelky, fixy), pravítko, 

minimálnČ jeden čistý papír A4 na pravidla hry, počítač, tiskárna, desky na uložení celé hry  

a popĜípadČ žákovy sešity a učebnice z rĤzných ročníkĤ ze ZemČpisu a Atlasy. Všechny tyto 

pomĤcky jsou zpravidla součástí výbavy samotného žáka nebo učitele, tudíž by zde nemČl nastat 

problém s materiálním zabezpečením projektu. Pro samotné využití hry v praxi musíme ještČ 

zaĜídit herní figurky a malé pĜesýpací hodiny nebo stopky. V dnešní dobČ budeme využívat 

stopky na mobilním telefonu učitele. MĤžeme také využít napĜíklad počítače, pokud je v dané 

tĜídČ k dispozici. Herní figurky si mĤžeme buć vyrobit nebo donést napĜíklad postavičky  

z Kinder vajíček, záleží zde na domluvČ žákĤ a učitele.  

Výstup projektu 

Cílem projektu je zhotovení edukačního materiálu založeného na ovČĜování geografických 

znalostí formou zábavy a vytvoĜení kompletní didaktické hry s názvem Geoactivity. Hra obsahuje 

herní pole, sady hracích karet, pravidla hry a figurky. Jak bylo zmínČno v odstavci výše, stopky 

nebudou součástí kompletní hry, nýbrž je vždy poskytne učitel na svém mobilním telefonu nebo 

počítači.  

Výstupem projektu je samotné využití hry ve výuce, tj. žáci si Geoactivity zahrají. Do hry 

jsou zapojeni všichni žáci a učitel v této fázi projektu zastává roli rozhodčího. 

Hodnocení projektu 

Na úplný závČr projektu musíme pĜistoupit k jeho hodnocení ze strany žákĤ a také  

k hodnocení žákovských činností. Pro komplexní hodnocení celého projektu pĜikročíme  

k formativnímu hodnocení pomocí níže uvedeného schématu. Hodnotící arch č. 1, viz níže, 

považujeme za ilustrativní, kritéria hodnocení lze upravovat nejen podle složení tĜídy. 

Každý žák obdrží list papíru s kritérii hodnocení. Každé kritérium je ohodnoceno určitým 

počtem bodĤ, které charakterizují úroveĖ zvládnutí daného kritéria. NejdĜíve hodnocení probíhá 

ze strany žáka, posléze ohodnotí žáka učitel stejným zpĤsobem. 

Jelikož ve vČtšinČ základních škol stále dominuje standardní hodnocení formou známky,  

tj. sumativní hodnocení, výstupem celého hodnocení projektu bude známka. Známku nebudeme 

určovat podle počtu získaných bodĤ, nýbrž se zamČĜíme na to, zda žák je ve svém hodnocení 



 

objektivní. ZvlášĢ se budeme dívat na body u žákova hodnocení, zvlášĢ u hodnocení učitelem. 

V pĜípadČ, že by se udČlení bodĤ žákem a učitelem ve vČtšinČ kritérií značnČ lišilo, pĜistoupili 

bychom na ústní konzultaci učitele se žák

zamysleli. Pokud tedy žák bude pĜi projektu aktivnČ pracovat a hodnotící arch vyplní svČdomitČ, 

není zde dĤvod, abychom žáka nehodnotitli dobrou známkou, v sumativním hodnocení se bavíme 
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Cílem níže uvedeného hodnocení žákovské práce na projektu není špatné sumativní 

hodnocení, nýbrž naučit žáka objektivnímu hodnocení sebe sama. Žák se umí zamyslet nad svými 

pĜednostmi, ale i nedostatky, vnímá, na které aspekty jeho práce se musí v budoucnu ví

a jaké své dovednosti potĜebuje i nadále aktivnČ rozvíjet.

objektivní. ZvlášĢ se budeme dívat na body u žákova hodnocení, zvlášĢ u hodnocení učitelem. 
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pĜednostmi, ale i nedostatky, vnímá, na které aspekty jeho práce se musí v budoucnu ví

a jaké své dovednosti potĜebuje i nadále aktivnČ rozvíjet. 
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4.1.2. Projekt GEOACTIVITY a RVP ZV 

Klíčové kompetence 

V kapitole 3.2 jsme se zabývali klíčovými kompetencemi, jejichž smysl a cíl ve vzdČlávání 

je závazný pro všechny pedagogy. Proto i v návrzích projektĤ musíme dbát na to, abychom 

alespoĖ nČkteré z klíčových kompetencí u žákĤ rozvíjeli. Podle revidovaného RVP ZV máme 

celkem 7 klíčových kompetencí. V projektu Geoactivity rozvíjíme u žákĤ následující klíčové 

kompetence. 

V rámci kompetence k učení vybavujeme žáka takovým soubor vČdomostí, dovedností  

a schopností, aby žák vyhledával a tĜídil informace a efektivnČ je využíval v procesu učení  

a tvĤrčích činnostech. Žák také uvádí vČci do souvislostí a operuje s obecnČ užívanými termíny, 

znaky a symboly. V neposlední ĜadČ žák poznává smysl a cíl učení a má k učení pozitivní vztah. 

Díky práci ve skupinČ rozvíjíme u žáka kompetence komunikativní. Žák si pĜi spolupráci 

vyjadĜuje výstižnČ, souvisle a kultivovanČ pĜedevším v ústním projevu, účinnČ se zapojuje do 

diskuse, ve které obhajuje svĤj názor a vhodnČ argumentuje. Ve výstupu projektu žák rozumí 

rĤzným typĤm textĤ, obrazových materiálĤ a bČžnČ užívaných gest, pĜemýšlí o nich, reaguje na 

nČ a tvoĜivČ je využívá k aktivnímu zapojení do hry. 

NejvČtší zamČĜení vČnujeme osvojování si kompetence sociální a personální. Žák efektivnČ 

spolupracuje ve skupinČ, podílí se společnČ se spolužáky a pedagogem na vytváĜení pravidel 

práce v týmu a pravidel hry a pĜijímá svou roli v pracovním týmu. Žák se dále podílí na utváĜení 

pĜíjemné atmosféry v týmu, poskytuje pomoc spolužákĤm nebo si o ni umí požádat. DĤležitou 

dovedností žáka je pĜispívání k diskusi ve skupinČ, účinná spolupráce s druhými pĜi Ĝešení 

daného úkolu a oceĖování poznatkĤ druhých. 

Poslední nezbytnou klíčovou kompetencí, kterou projekt Geoactivity rozvíjí, je kompetence 

pracovní. Žák používá bezpečnČ a účinnČ materiály, nástroje a vybavení potĜebné pro výrobu hry 

a pĜi hraní Geoactivity dodržuje stanovená pravidla. V poslední ĜadČ žák využívá znalosti  

a zkušenosti získané ve vzdČlávacím oboru ZemČpis pro vytvoĜení hry. 

PrĤĜezová témata 

StejnČ jako klíčové kompetence, tak i zaĜazení nČkterého z prĤĜezových témat je povinnou 

součástí základního vzdČlávání. V projektu Geoactivity pracujeme s Osobnostní a sociální 
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výchovou. Toto prĤĜezové téma pĜispívá k utváĜení a rozvoji základních dovedností pĜi 

spolupráci, formování studijních dovedností a v oblasti postojĤ a hodnot se podílí na 

uvČdomování si hodnoty spolupráce a pomoci. 

Osobnostní a sociální výchova je rozčlenČna do tĜí částí, pĜičemž my pracujeme pĜedevším  

s nČkterými tematickými okruhy osobnostního a sociálního rozvoje. V osobnostním rozvoji žáka 

klademe dĤraz na rozvoj jeho kreativity. V sociálním rozvoji se zamČĜujeme komunikaci, v užším 

pojetí se jedná o dovednosti pro verbální a neverbální sdČlování a cvičení pozorování  

a naslouchání druhým. PĜi výrobČ hry i jejím následném praktickém využití rozvíjíme u žáka 

hlavnČ kooperaci a kompetici, která je nedílnou součástí celého Ĝešení projektu. 

VzdČlávací obor ZemČpis 

Projekt Geoactivity nepracuje pĜímo s jasnČ vymezeným vzdČlávacím obsahem vzdČlávacího 

oboru ZemČpis. Pro tento návrh projektu mĤžeme použít všechny vzdČlávací obsahy a jejich 

učivo a očekávané výstupy, vše se odvíjí od souboru úkolĤ a otázek, které si žáci pro hru 

pĜipraví. Geoactivity ale pracují vždy se vzdČlávacím obsahem nazvaným Geografické 

informace, zdroje dat, kartografie a topografie, pĜesnČji s očekávaným výstupem označeným  

Z-9-1-02: žák používá s porozumČním základní geografickou, topografickou a kartografickou 

terminologii. Pro splnČní tohoto očekávaného výstupu v projektu pracujeme z velké části  

s použitím vybraných obecnČ používaných geografických, topografických a kartografických 

pojmĤ a prací se základními informačními geografickými médii a zdroji. 

4.2. SČÍTÁNÍ V NAŠÍ OBCI  

Návrh projektu pojmenovaný Sčítání v naší obci je z části založen na Sčítání lidu, domĤ  

a bytĤ, které se v České republice koná jednou za deset let a zábavnČ-vzdČlávací akci Českého 

statistického úĜadu s názvem Minisčítání (ČSÚ 2020). PĤsobení autorky jako terénní pracovnice 

pĜi Sčítání lidu, domĤ a bytĤ 2021 pro Český statistický úĜad ji inspirovalo k vytvoĜení návrhu 

projektu Sčítání v naší obci. Návrh projektu propojuje práci Českého statistického úĜadu se 

vzdČlávacím obsahem ZemČpis. 

4.2.1. Návrh projektu  

Sčítání v naší obci pĜedstavuje projekt, jehož výstupem je seznámení žákĤ s prací v Českém 
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statistickém úĜadu. Jedná se o návrh projektu, jenž sdružuje nČkolik vzdČlávacích oblastí a oborĤ 

najednou. Je v interakci s pĜedmČty jako ZemČpis, Matematika, Informatika, Výchova  

k občanství a doplĖujícím vzdČlávacím oborem Etická výchova.  

Jedním ze zámČrĤ tohoto projektu je rozvoj statistické gramotnosti u žákĤ a pĜedevším práce 

s geografickými daty, jejich sbČr, analýza a následné vyhodnocení. Žáci si také vyzkoušejí práci  

v terénu a práci s lidmi pĜi sbČru dat. VytvoĜíme tak pro žáky reálnou situaci. 

Sčítání v naší obci je stĜednČdobý projekt, který je možné uskutečnit ve dvou dnech. Pro 

realizaci projektu budeme potĜebovat tĜi rĤzné prostorové podmínky, specializovanou  

PC učebnu / IT učebnu, centrum obce pĜedstavující terén a pĜednáškovou místnost. Návrh 

projektu je vzhledem k náročnosti na digitální dovednosti žákĤ určen pro žáky 9. ročníku 

základní školy. 

V závČru prvního dne projektu nalezneme možnou podobu sčítacího formuláĜe. Jak níže 

uvádíme, podoba sčítacího formuláĜe je jen orientační, vždy bude záležet na znČní otázek  

a odpovČdí, na kterých se žáci společnČ shodnou. 

Cíle projektu 

Cíle kognitivní 

- žák si rozšiĜuje své znalosti pĜi práci s počítačem, 

- žák sestavuje grafické znázornČní získaných dat, 

- žák získává nové poznatky z oboru statistiky, 

- žák navrhuje, jak zlepšit občanskou vybavenost v obci, 

- žák aplikuje získané informace v praxi. 

Cíle afektivní 

- žák hovoĜí s občany obce s úctou a respektem, 

- žák vyjadĜuje svĤj názor nenásilným zpĤsobem, 

- žák hodnotí objektivnČ svoji práci na projektu. 

Cíle operativní 

- žák se podílí na všech činnostech v projektu, 
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- žák aktivnČ pracuje na pĜidČleném úkolu, 

- žák se aktivnČ podílí na dČní v obci, 

- žák rozvíjí své dovednosti pĜi práci s digitálními technologiemi, 

- žák se vyjadĜuje srozumitelnČ, jasnČ a stručnČ, 

- žák se bezpečnČ pohybuje v terénu. 

 

1. DEN PROJEKTU 

Činnosti v projektu  

První den projektu Sčítání v naší obci začíná ve tĜídČ, kde učitel nejdĜíve seznámí žáky  

s principem Sčítání lidu. Úvod do tématu probíhá v diskuzním kroužku, kde učitel žákĤm 

poskytne základní informace formou výkladu s následnou diskuzí. Uvedeme žáky do principu 

statistiky, problematiky sčítání a jeho významu. NáslednČ si se žáky zodpovíme otázky ohlednČ 

sčítání, jako: 

- Proč se vlastnČ sčítání vČnovat? 

- Jaké informace nám mĤže sčítání pĜinést? 

- Jakým zpĤsobem mĤžeme získané informace využít? 

Plán projektu 

Po uvedení do tématu se již budeme vČnovat vytvoĜení plánu projektu. SpolečnČ se žáky se 

zamyslíme nad tím, jaké otázky by dotazník na sčítání mČl obsahovat, jakým zpĤsobem budeme 

data sbírat, jaké množství dat potĜebujeme nasbírat, jaké otázky mĤžeme pomocí sčítání 

zodpovČdČt či co vše budeme pro náš projekt potĜebovat. NáslednČ si sestavíme dotazník pro naše 

sčítání. Sepíšeme si pĜesné znČní otázek, na které chceme znát odpovČdi, a vybereme vhodné 

varianty odpovČdí. V této fázi usilujeme o to, aby znČní otázek a odpovČdí na nČ, bylo co 

nejstručnČjší, nejvýstižnČjší a zahrnovalo všechny možné odpovČdi. Je pro nás dĤležité, abychom 

zamezili co nejvČtšímu počtu otevĜených odpovČdí, které by nám následnČ mohli stČžovat 

analýzu nasbíraných dat.  

Pro sestavování dotazníku a sbČru dat mĤžeme využít dvČ rĤzné metody, kterými jsou:  
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a) dotazník a sbČr dat bude probíhat formou vyplĖování odpovČdí do pĜipravených 

archĤ papíru, tj. budeme pracovat s klasickými listinnými formuláĜi, 

b) dotazník vytvoĜíme na počítači, napĜ. v Google FormuláĜi, a následné sbírání 

odpovČdí na otázky budou žáci vyplĖovat do tabletĤ, vše tedy bude probíhat  

v digitální podobČ. 

BČhem plánování projektu si také musíme určit, v jakém seskupení budou žáci sbČr, analýzu 

a vyhodnocení výsledkĤ sčítání vykonávat. Tento krok necháme čistČ na žácích, zdali chtČjí 

pracovat ve dvojicích, ve skupinách (max. po 3 žácích) nebo jednotlivČ. Avšak v pĜípadČ, že by 

ke sbČru dat byly využity tablety, budeme preferovat volbu práce ve skupinách, abychom byli 

schopni zajistit dostatečné množství tabletĤ pro všechny a bezpečnost práce s tabletem v terénu. 

Pokud by škola disponovala vČtším množstvím tabletĤ, mĤžeme se rozhodnout pro práci ve 

dvojicích. Z dĤvodu zajištČní ochrany zaĜízení nikdy nebudeme s tablety pracovat jednotlivČ, viz 

Žákovské role. 

Realizace projektu 

Jakmile dokončíme všechny činnosti ve fázi plánování projektu, mĤžeme pĜistoupit na 

samotnou realizaci projektu. První den se budeme zabývat sbČrem dat v terénu. Odhadujeme, že 

plánování projektu nám zabere pĜibližnČ 3 vyučovací jednotky, a nejpozdČji v 11. hodin 

dopoledne se budeme moci odebrat do terénu. 

Terénem je pro nás centrum obce, ve které se nachází základní škola. V pĜípadČ, že je 

základní škola situována na okraji vČtší obce, a dojít se žáky do jejího centra by zabralo více jak 

20 minut, vybereme si takové místo v obci, které je frekventované, aby žáci mČli možnost sbírat 

potĜebná data. 

SbČr dat probíhá formou potkávání obyvatel obce v terénu a jejich následné dotazování. Níže 

uvádíme pĜíklad nČkolika základních pravidel pĜi sbČru dat. Stanovení pravidel práce v terénu 

vychází z druhé fáze projektu, jeho plánování. Žáci spolu s učitelem formulují svá pravidla  

a v terénu je dodržují. 

PĜíklad návrhu pravidel pro práci žákĤ v terénu pĜi sbČru dat: 

a. žáci se chovají k obyvatelĤm obce slušnČ, vždy je pozdraví a požádají o jejich pomoc pĜi 

vyplnČní dotazníku, 
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b. žák ve zkratce seznámí respondenta s projektem, 

c. žák informuje respondenta o anonymitČ dat a jejich využití pouze k edukačním účelĤm, 

d. žák uplatĖuje v terénu zásady bezpečného pohybu a v pĜípadČ použití tabletĤ zásadu jejich 

bezpečné manipulace. 

Odhadujeme, že sbČr dat zabere 2 hodiny. Čas, jaký budeme vČnovat sbČru dat, je také 

závislý na velikosti obce a stanoveném počtu potĜebných vyplnČných dotazníkĤ. Jakmile žáci 

získají nezbytný počet dat, mĤžeme se odebrat zpČt do školy. V závČru prvního dne projektu se 

žáci odeberou do školní jídelny na obČd. 

Máme zde však ještČ jeden úkol, který žáci musí mezi prvním a druhým dnem projektu 

udČlat. Všichni žáci, vyjma tČch, kteĜí nebydlí v obci, kde se nachází základní škola, dostanou 

malý domácí úkol. Jejich úkolem bude sbČr dat u nich doma. Vyplní doma společnČ s rodiči, 

popĜípadČ sourozenci, sčítací formuláĜ. PĜi sbČru dat v domácnosti žákĤ použijeme listinné 

formuláĜe.  

Žákovské role 

Ve druhé fázi projektu žáci nejdĜíve spolupracují v rámci celé tĜídy. Každý žák pĜispívá 

svými nápady do diskuze a pĜedevším do plánování projektu. Klademe dĤraz na to, že každý žák 

má právo se svobodnČ vyjádĜit a žádný jeho pĜíspČvek do diskuze není špatný. Všechny žákovy 

podnČty pĜi plánování projektu zkonzultujeme s ostatními žáky a žáci společnČ rozhodnou, zda 

vyjádĜený návrh použijí či nikoliv. 

PĜi práci v terénu pĜi sbČru dat žáci zastávají roli tazatelĤ. V pĜípadČ, že používáme listinné 

formuláĜe, a žáci se shodli na jednotlivé práci, tazatelem se tak stává každý žák. Pokud však 

pracují ve dvojicích či ve skupinách, má každý žák svoji pĜidČlenou roli. NapĜíklad pĜi práci ve 

dvojici je jeden ze žákĤ tazatelem, tj. oslovuje obyvatele obce a dotazuje se je, a druhý žák se 

stává zapisovatelem odpovČdí respondentĤ (pĜi použití tabletĤ je zapisovatel také správcem 

zaĜízení). Pakliže žáci pracují ve skupinách a používají listinné formuláĜe, role žákĤ jsou 

rozdČleny následovnČ: 1. žák = tazatel, 2. žák = zapisovatel, 3. žák = oslovuje obyvatele + stĜeží 

již vyplnČné listinné formuláĜe. V pĜípadČ, že pracujeme s tabletem, jsou role žákĤ takto:  

1. žák = tazatel, 2. žák = zapisovatel + správce zaĜízení, 3. žák = kontrolor práce ve  

skupinČ + oslovuje obyvatele. Úkolem správce zaĜízení je zajištČní bezpečnosti práce s tabletem  

a zajištČní maximální ochrany zaĜízení. 
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RozdČlení rolí ve dvojicích či skupinách pĜi sbČru dat nemusí být dodrženo bČhem celé doby 

práce v terénu, ba naopak. Doporučujeme, aby se žáci bČhem procesu sčítání vymČnili, aby si 

mohli vyzkoušet všechny role a seznámili se tak s povinnostmi dané funkce. 

Role učitele 

Učitel první den projektu zastává více rolí. V úvodu projektu seznámí žáky s tématem sčítání 

a nevybočuje tak ze své standardní role ve školním prostĜedí. Poté bČhem diskuze v diskuzním 

kroužku se učitel stáhne do pozadí a spíše diskuzi usmČrĖuje, popĜípadČ se žákĤ doptává formou 

otázek. 

Po počátečních informacích o projektu se učitel stává spolupracovníkem žákĤ. Pomáhá 

žákĤm pĜi sestavování plánu projektu, pĜi formulaci otázek a odpovČdí do sčítacího formuláĜe či 

se sestavením pravidel sbČru dat. Učitel zároveĖ pĜi vytváĜení plánu projektu žáky koordinuje  

a podnČcuje je k pĜemýšlení nad tématem a k výkonu. 

Materiální zabezpečení projektu 

První den projektu budeme potĜebovat čtvrtku na sepsání pravidel sčítání, psací potĜeby, 

čisté papíry anebo tablety či počítač a tiskárnu/skener. Sestavení plánu projektu a sčítacího 

formuláĜe probíhá v klasické školní tĜídČ, ve které však musíme seskupit židle do kroužku. 

Jelikož budeme v první části dne vytváĜet dotazník, bude vhodné mít možnost ve tĜídČ alespoĖ 

jeden tablet nebo počítač, na kterém sestavíme finální verzi sčítacího formuláĜe. Dnes už je 

zpravidla vČtšina tĜíd vybavena jedním stolním počítačem, popĜípadČ pedagogové mají  

k dispozici pracovní notebook. Pokud by nic z toho nebylo k dispozici, vystačíme si  

i s obyčejným papírem. 

Práce v terénu vyžaduje odpovídající odČv. I pĜes to, že se budeme pohybovat po 

zastavČném území obce, dbáme na to, aby všichni žáci byli vybaveni pevnou obuví, pitím a byli 

pĜimČĜenČ oblečeni podle počasí. Pokud bychom projekt absolvovali v teplém a slunném období, 

jasnČ žákĤm doporučíme užití opalovacích prostĜedkĤ a pokrývky hlavy.  

SbČr dat, tj. první fáze procesu sčítání, bude vyžadovat v pĜípadČ použití listinných 

formuláĜĤ zajištČní jejich dostatečného počtu. PĜi použití tabletĤ musíme zajistit taktéž jejich 

dostatečný počet, dále jejich plné nabití a odpovídající počet vytištČných dotazníkĤ pro ty žáky, 

kteĜí zrovna s tabletem nebudou pracovat.  
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SČÍTACÍ FORMULÁě 

1. Pohlaví MUŽ — ŽENA 

2. VČk (počet rokĤ)  

3. BydlištČ (název obce)  

4. ZamČstnání 

 

฀ Na ÚĜadu práce 
฀ MateĜská dovolená 
฀ DĤchod 
฀ ZamČstnanec 
฀ OSVČ / Podnikatel/ka 
฀ Student / DítČ / Bez práce 

5. VzdČlání 

 

฀ ZÁKLADNÍ  
฀ STěEDNÍ BEZ MATURITY 
฀ STěEDNÍ S MATIRUTIOU 
฀ VYSOKOŠKOLSKÉ 

6. Počet dČtí (u žen) 
 

7. Jak daleko dojíždíte do práce/školy/k 

lékaĜi? 

฀ 0—5 km 
฀ 6—10 km 
฀ 10—20 km 
฀ více než 20 km 

8. Jste spokojeni s nabídkou obchodĤ 

v naší obci? ANO — SPÍŠE ANO — SPÍŠE NE — NE 

9. Jste spokojeni s nabídkou služeb v naší 

obci? ANO — SPÍŠE ANO — SPÍŠE NE — NE 

10. Chybí Vám v naší obci konkrétní 

obchodní ĜetČzec? Jaký? 

ANO — SPÍŠE ANO — SPÍŠE NE — NE 
 
 

……………………………………………… 

11. Jak (čím) se dopravujete do práce/školy 

nebo na nákup? PċŠKY — VEě. DOPRAVOU — AUTEM 
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12. Jste spokojeni s veĜejnou dopravou 

v naší obci? 
ANO — SPÍŠE ANO — SPÍŠE NE — NE 

 

13. Je v naší obci dostatečná zdravotní 

péče? 
ANO — SPÍŠE ANO — SPÍŠE NE — NE 

 

14. Cítíte se tu pĜes den v bezpečí? ANO — SPÍŠE ANO — SPÍŠE NE — NE 
 

15. Uvećte konkrétní službu, která Vám 

v naší obci chybí? 

 
 
 
………………………………………………. 

 
Návrh Sčítacího formuláĜe (Millerová 2021) 

 

2. DEN PROJEKTU 

Činnosti v projektu  

Realizace projektu 

Druhý den projektu se všichni sejdeme v IT učebnČ. Prvním úkolem bude analýza 

nasbíraných dat z pĜedešlého dne. Pokud jsme sbírali data do listinných formuláĜĤ, musíme je 

nejdĜíve pĜevést do digitální podoby, tj. pĜepsat na PC do pĜehledné tabulky. Pokud jsme 

pracovali v terénu s tabletem, data si z vyplnČných formuláĜĤ stáhneme a opČt vložíme do 

pĜehledné tabulky. Použití tabulkového editoru pro analýzu dat nám umožĖuje rychlejší  

a efektivnČjší práci s daty pĜi zobrazení výsledkĤ sčítání.  

Analýzu dat provádíme všichni společnČ, jelikož nasbíraná data shromažćujeme do jednoho 

souboru, abychom získali co nejvČtší množství odpovČdí. Výhodné je použít tabulkový editor  

v online podobČ, aby se všemi daty mohli okamžitČ pracovat všichni žáci. V této fázi projektu se 

musíme vrátit ke kroku, kde jsme projekt plánovali a vytyčili si otázky, na které chceme znát 

odpovČć. Na základČ tČchto otázek mĤžeme pĜejít k vyhodnocování dat a jejich následnému 

zobrazení. 
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Zobrazení výsledkĤ dat je možné v nČkolika podobách, napĜíklad pĜehledná tabulka  

s možností filtrování, rĤzné typy grafĤ nebo zobrazení v mapČ. Forma zobrazení dat závisí na 

otázce, na kterou si odpovídáme. NapĜíklad pokud budeme chtít interpretovat spokojenost 

obyvatel obce s nabídkou služeb, je vhodné vybrat napĜíklad sloupcový graf, ve kterém ještČ 

rozlišíme data za muže a za ženy. 

Na podobČ výsledkĤ dat se podílejí všichni žáci. Abychom zajistili zobrazení co nejvČtšího 

počtu výsledkĤ, žáci se rozdČlí do dvojic a každá dvojice bude zpracovávat jeden výsledek. Díky 

tomu se do vyhodnocování dat aktivnČ zapojí všichni žáci. Každá dvojice také vytvoĜí písemný 

komentáĜ k výsledku. 

Pro následný závČr projektu sestavíme prezentaci výsledkĤ sčítání. Prezentaci budeme opČt 

vytváĜet v online prostĜedí. Každá dvojice bude mít na starosti jeden snímek (angl. slide)  

v prezentaci. Všechny snímky budou obsahovat zobrazení výsledkĤ dat (mapa, graf,…) a krátký 

slovní komentáĜ. Výstupem projektu Sčítání v naší obci je tedy prezentace vyhodnocených 

výsledkĤ sčítání.  

Na konci tĜetí fáze projektu se žáky vedeme diskuzi o výsledcích sčítání a na základČ nich se 

zamýšlíme nad návrhy na zlepšení života v obci. Poté budeme hlasovat, které tĜi návrhy se nám 

jeví jako nejpravdČpodobnČji proveditelné, a jejich znČní bude pĜedneseno v závČru projektu. 

JeštČ musíme provést výbČr tĜí žákĤ, kteĜí budou návrhy prezentovat, a budou tak mluvčími tĜídy. 

PĜedpokládáme, že se ve tĜídČ žáci mezi sebou shodnou. Pokud by se žáci neshodli, pĜistoupíme  

k tajnému hlasování. Pakliže by i hlasování nerozhodlo, učitel mluvčí vybere sám (podle jejich 

úrovnČ komunikačních dovedností). 

Práci s daty, jejich analýzu, vyhodnocení, zobrazení a vytvoĜení návrhĤ na zlepšení života  

v obci odhadujeme na 4 vyučovací hodiny. 1. vyučovací hodinu seskupíme všechny nasbíraná 

data do jednoho souboru, další dvČ hodiny žáci pracují na zobrazování výsledkĤ dat a vytvoĜení 

prezentace a čtvrtou vyučovací hodinu se vČnujeme návrhĤm. 

ZávČr projektu 

V závČru projektu se žáci pĜemístí do pĜednáškové místnosti, pokud je jí škola vybavena,  

v opačném pĜípadČ do upravené školní tĜídy, jejíž seskupení lavic a židlí nahrazuje prostorovČ 

pĜednáškovou místnost. Poslední částí projektu a jejím konečným závČrem bude diskuze  

s vedením obce. Vedení obce bude pĜedstavovat v nejlepším pĜípadČ starosta/starostka, popĜípadČ 
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místostarosta/místostarostka. Abychom zajistili diskuzi, která má smysl, pokusíme se zajistit také 

návštČvu pĜedstavitele ekonomického odboru / finančního výboru a alespoĖ jednoho člena 

zastupitelstva obce. 

V úvodní části diskuze uvede mluvčí tĜídy vedení obce do projektu Sčítání v naší obci. Dále 

každý mluvčí pĜedloží jeden z návrhĤ na zlepšení občanské vybavenosti obce podle zjištČných 

dat. Takto pĜedstavíme všechny tĜi návrhy. Na konci bude následovat diskuze s vedením obce  

o návrzích, popĜípadČ využijeme zbývající čas na vČcné dotazy žákĤ k záležitostem obce. 

Žákovské role 

Na analýze a vyhodnocení nasbíraných dat pracují všichni žáci. Žáci pracují na počítačích ve 

dvojicích, kdy jeden žák zaujímá místo pĜímo za počítačem a aktivnČ pracuje s jeho aplikacemi  

a druhý žák zastává roli spolupracovníka a pomocníka. BČhem této činnosti se žáci ve dvojici 

vystĜídají, aby si každý zkusil obČ role. 

Ve druhé části práce s daty všichni žáci spolupracují společnČ. Žáci zastávají pozice 

diskutujících, iniciátorĤ svých nápadĤ a posléze i rozhodčích pĜi společném rozhodování, který  

z návrhĤ na zlepšení obce bude vybrán a následnČ prezentován.  

Pro závČrečnou prezentaci návrhĤ jsou vybráni tĜi žáci, jež se stávají mluvčími celé tĜídy  

a celého projektu. Po odprezentování návrhĤ očekáváme, že se témČĜ všichni žáci zapojí do 

diskuze s vedením obce. V tomto závČru projektu se všichni stávají účastníky politické diskuze  

a mohou vyjádĜit svĤj názor či dotazy na dČní v obci. 

Role učitele 

V první části druhého dne projektu je učitel pĜedevším koordinátorem žákovské práce, 

popĜípadČ se žáky spolupracuje a pomáhá jim. Snažíme se, aby učitel bČhem analýzy  

a vyhodnocování dat stál v pozadí. Jeho úkolem není za žáky jejich práci s daty udČlat, nýbrž je  

v pĜípadČ potĜeby navést ke správnému Ĝešení jejich problému. Projekt je pĜipraven pro žáky 

devátého ročníku ZŠ, a tudíž pĜedpokládáme, že veškeré dovednosti pĜi práci s informačními 

technologiemi žáci mají nebo jsou schopni nalézt jiné Ĝešení, jinou metodu k utvoĜení výstupu 

projektu. 

PĜi hlasování o návrzích a o mluvčích tĜídy zastává učitel pozici rozhodčího. Dbá na férové 

podmínky hlasování a vyjádĜení názoru každého ze žákĤ. Naším cílem je, aby žáci samostatnČ 
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nad návrhy uvažovali a spoluprací došli k výsledkĤm. 

Na konci projektu se koná diskuze. Obstarání místnosti, ve které bude diskuze probíhat,  

a pĜedevším vyjednávání s vedením obce a zaĜízení hostĤ pro diskuzi, je v gesci učitele. BČhem 

diskuze učitel pouze dohlíží na stanovený harmonogram a hlídá čas. Nechává na žácích 

pĜednesení návrhĤ a nevstupuje do jejich projevu. Pouze v pĜípadČ, že by v následné diskuzi byly 

dlouhé proluky, učitel diskuzi koordinuje, popĜípadČ má sám pĜipraven nČkolik žákĤm blízkých 

otázek pro vedení obce. 

Učitel pĜed samotným zahájením projektu komunikuje s orgány obce. OpatĜí potĜebné 

pomĤcky pro projekt a zajistí, aby projekt byl realizován v takovém čase, aby na sebe oba dny 

projektu navazovaly a vedení obce se mohlo zúčastnit diskuze. 

Materiální zabezpečení projektu 

BČhem celého druhého dne projektu se neobejdeme bez výpočetní techniky. NejdĜíve 

musíme zaĜídit možnost využití počítačové učebny ve škole, aby žáci mohli pracovat  

s nasbíranými daty. Také k této činnosti potĜebujeme nČkteré materiály z pĜedešlého dne, 

respektive buć vyplnČné listinné formuláĜe, nebo tablety, ve kterých jsou uložena data ze sčítání. 

Pro závČrečnou diskuzi musíme zaĜídit potĜebnou místnost, jak již bylo zmínČno výše.  

V místnosti potĜebujeme mít k dispozici počítač nebo notebook, který je napojen na projektor, 

abychom mohli pĜi pĜedstavení návrhĤ použít také vizuální stránku, tedy prezentaci, ve které 

nalezneme pĜedevším graficky zpracované výsledky sčítání. Je vhodné, abychom pro účastníky 

diskuze z Ĝad veĜejnosti pĜipravili alespoĖ malé pohoštČní. PohoštČní mĤžou zaĜídit žáci spolu  

s učitelem, napĜíklad doma nČco upéct. V tomto pĜípadČ bychom do projektu zapojili další 

vzdČlávací obor, a to ČlovČk a svČt práce, pĜesnČji tematický okruh PĜíprava pokrmĤ. 

Výstup projektu 

Cílem projektu je zapojení všech žákĤ do činností v projektu a vyzkoušení si všech možných 

rolí bČhem jeho realizace. Dílčím výstupem projektu je v prvé ĜadČ kompletní prezentace žákĤ, 

ve které má každá dvojice vložený svĤj snímek s vyhodnocením dat. ZávČrečným výstupem 

projektu je sestavení prezentace s návrhy na zlepšení občanské vybavenosti vyplývající ze 

zjištČných dat bČhem sčítání a následné pĜedstavení návrhĤ veĜejným činitelĤm dané obce. 

VČĜíme, že diskuze s vedením obce nad žákovskými návrhy by mohla být pĜínosem nejen 
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pro žáky, ale i pro samotnou obec. Cílem pĜedstavení návrhĤ je participace žákĤ do dČní v obci, 

ve které žijí nebo se v ní alespoĖ nachází škola, do které docházejí. 

Hodnocení projektu 

Hodnocení činností a aktivit v projektu Sčítání v naší obci bude zakončeno sumativní 

formou. V návrhu projektu budeme hodnotit celkovou aktivitu zapojení žákĤ do projektu, bČhem 

jeho plánování, realizace i závČru. Není naším cílem udČlovat žákĤm špatné hodnocení, pokud 

uvidíme, že se žák na projektu podílel či pĜispíval do diskuzí. K sumativnímu hodnocení 

pĜistupujeme z toho dĤvodu, že české školství zpravidla stále dbá na udČlování numerických 

známek a chceme žáka odmČnit dobrou známkou, protože se na projektu účastnil. 

JeštČ pĜed udČlením sumativního hodnocení budeme od žákĤ požadovat zodpovČzení 

nČkolika otázek, viz níže. Hodnocení bude probíhat písemnou formou a žáci budou moci mimo 

jiné vyjádĜit svĤj názor na celý projekt, objektivnČ posoudit práci svojí i svých spolužákĤ. 

Jedinou podmínkou, kterou budeme od žákĤ pĜi písemném hodnocení požadovat, bude 

víceslovné hodnocení, nejlépe vyjádĜení se celou vČtou, nikoli pouze jedním či dvČma slovy. 

- Jsi spokojený/á se svou prací na projektu? 

- Jaká část projektu tČ nejvíce bavila? 

- Jaké znalosti nebo dovednosti sis díky projektu rozšíĜil/a nebo doplnil/a? 

- Je nČjaká činnost, kterou bys ještČ do projektu pĜidal/a? 

- Jaký smysl vidíš v projektu Sčítání v naší obci? 

- Jak bys ohodnotil/a svoji aktivitu a aktivitu svých spolužákĤ bČhem projektu? 

- Je ještČ nČco ohlednČ projektu, co bys mi rád/a sdČlil/a? 

Písemné hodnocení projektu bude sloužit jak žákĤm, tak i učiteli. Žáci se díky tomu mohou 

zamyslet nad svojí prací a svými činnostmi. Učiteli je tento zpĤsob ohodnocení projektu ze strany 

žákĤ určen jako zpČtná vazba, se kterou mĤže nadále pracovat, napĜíklad pokud by rád projekt 

znovu využil. 

4.2.2. Projekt SČÍTÁNÍ V NAŠÍ OBCI a RVP ZV  

Klíčové kompetence 

V projektu Sčítání v naší obci rozvíjíme u žákĤ všechny klíčové kompetence, včetnČ nové 
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(podle revidovaného RVP ZV), kompetence digitální, k jejímuž utváĜení a rozvoji smČĜujeme 

pĜedevším. 

V druhé fázi projektu pĜi jeho plánování rozvíjíme u žákĤ výbČr a využití pro efektivní učení 

vhodných zpĤsobĤ, metod a strategií a žák si plánuje, organizuje a Ĝídí vlastní učení. PĜi analýze  

a vyhodnocování sčítání žák získané výsledky porovnává, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich 

závČry pro jejich využití v budoucnosti, v našem pĜípadČ pro využití pĜi rozvoji obce. ZávČrečné 

písemné hodnocení projektu napomáhá ke kritickému hodnocení žákovských výsledkĤ učení. 

Kompetence k Ĝešení problémĤ rozvíjíme hlavnČ bČhem diskuze o návrzích na zlepšení 

občanské vybavenosti obce. Žák tak vnímá nejrĤznČjší problémové situace mimo školu, pĜemýšlí 

o pĜíčinách problémĤ a plánuje jejich zpĤsob Ĝešení. Protože bČhem práce s daty se snažíme 

poskytnout žákovi co nejvČtší volnost, pomáháme mu tak k rozvoji samostatného Ĝešení 

problémĤ a k volbČ vhodných zpĤsobĤ Ĝešení. 

Diskuze probíhající v rĤzných fázích projektu rozvíjejí u žákĤ také kompetence 

komunikativní. Žák tak formuluje a vyjadĜuje své myšlenky a názory, vyjadĜuje se výstižnČ, 

kultivovanČ a souvisle nejen v ústním projevu. BČhem diskuzí se do nich účinnČ zapojuje, 

naslouchá druhým, vhodnČ na nČ reaguje a obhajuje své názory. RovnČž využívá informační  

a komunikační prostĜedky a technologie pro komunikaci s okolním svČtem. 

Kompetence sociální a personální utváĜíme bČhem spolupráce ve skupinČ. Dále pĜispíváme  

k jejich rozvoji bČhem plánování projektu, kdy se žák společnČ s učitelem podílí na vytváĜení 

pravidel práce, či pĜi komunikaci s občany bČhem sbČru dat. Žák chápe potĜebu ohleduplnosti  

a úcty pĜi jednání s druhými lidmi. 

ZávČrečná diskuze s vedením obce poskytuje žákovi uvČdomČní si svých práv a povinností  

i mimo školu. Taktéž žák respektuje pĜesvČdčení druhých lidí a je schopen se vcítit do situací 

ostatních. 

V rámci kompetence pracovní se žák podílí na bezpečném a účinném používání materiálĤ, 

zapĤjčených nástrojĤ a vybavení. Žák bČhem práce v terénu a s technickým vybavením dodržuje 

vymezená pravidla a plní své povinnosti a závazky. 

Jako poslední kompetenci, kterou u žákĤ bČhem projektu rozvíjíme, je kompetence digitální. 

Žák umí ovládat používaná digitální zaĜízení, jejich aplikace a služby, a umí je využívat pĜi učení 
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a pĜi zapojení do života školy a společnosti. Od analýzy dat až po jejich konečnou prezentaci žák 

vytváĜí a upravuje digitální obsah, kombinuje rĤzné formáty a vyjadĜuje se za pomoci digitálních 

prostĜedkĤ. PĜi jakékoliv práci s daty v digitálním prostĜedí žák jedná eticky.  

PrĤĜezová témata 

Projekt Sčítání v naší obci pracuje s nČkolika prĤĜezovými tématy zároveĖ. PĜedevším se 

jedná o prĤĜezová témata Osobnostní a sociální výchova a Výchova demokratického občana. 

Také se bČhem projektu dotkneme nČkterých dovedností v rámci Mediální výchovy. 

V prĤĜezovém tématu Osobnostní a sociální výchova se vČnujeme pĜedevším rozvoji 

základních dovedností dobré komunikace, utváĜení a rozvoji základních dovedností pĜi 

spolupráci, vedeme žáky k uvČdomování si hodnoty spolupráce a pomoci a uvČdomování si 

hodnot rĤznosti názorĤ lidí. Zde pracujeme pĜevážnČ s tématy jako aktivní naslouchání druhým, 

komunikační dovednosti, komunikace v rĤzných situacích, rozvoj individuálních a sociálních 

dovedností pro kooperaci nebo zvládání učebních problémĤ. 

Zejména sbČr dat v terénu a závČrečná diskuze vede žáky k rozvoji nČkterých částí 

prĤĜezového tématu Výchova demokratického občana. Týká se to napĜíklad vedení žáka  

k otevĜenému, aktivnímu a zainteresovanému postoji v životČ, rozvoje a podpory schopnosti 

zaujetí vlastního stanoviska v pluralitČ názorĤ či schopnosti kompromisu. Cílem projektu je 

mimo jiné participace žákĤ na životČ místní komunity a spolupráce se správními orgány  

a institucemi v obci. 

Mediální výchova je charakteristická pĜedevším získáním poznatkĤ a dovedností v mediální 

komunikaci a práci s médii. I pĜes to, že práce s médii není zámČrem projektu, mĤžeme nČkteré 

pĜínosy tohoto prĤĜezového tématu nalézt i v projektu Sčítání v naší obci. Jedná se o rozvoj 

komunikační schopnosti pĜi veĜejném vystupování, uvČdomČní si možnosti svobodného vyjádĜení 

vlastních postojĤ či využívání vlastních schopností v týmové práci.  

VzdČlávací obor ZemČpis 

Sčítání v naší obci pracuje zejména s učivem místní region ve vzdČlávacím obsahu Česká 

republika. Také se pĜi práci na projektu dotkneme obsahĤ Terénní geografická výuka, praxe  

a aplikace a Geografické informace a zdroje dat. Projekt se zamČĜuje na práci se statistickými 

daty a jejich grafickým vyjádĜením a práci s tabulkou a v oblasti místního regionu na základní 
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socioekonomické charakteristiky dĤležité pro jeho další rozvoj. Očekávanými výstupy, k jejichž 

naplnČní návrhem projektu pĜispíváme, jsou: 

Z-9-1-01: žák organizuje a pĜimČĜenČ hodnotí geografické informace a zdroje dat z dostupných 

kartografických produktĤ a elaborátĤ, z grafĤ, diagramĤ, statistických a dalších informačních 

zdrojĤ, 

Z-9-6-01: žák vymezí a lokalizuje místní oblast (region) podle bydlištČ nebo školy, 

Z-9-7-03: žák uplatĖuje v praxi zásady bezpečného pohybu a pobytu v krajinČ, uplatĖuje  

v modelových situacích zásady bezpečného chování a jednání pĜi mimoĜádných událostech. 

4.3. ODPLASTUJME SE 

Návrh projektu s názvem Odplastujme se vznikl autorkou a jejími čtyĜmi kolegynČmi bČhem 

navazujícího magisterského studia v rámci kurzu Projektové vyučování. Studentky vytvoĜily 

základní strukturu návrhu projektu, která vychází z prĤĜezového tématu Environmentální 

výchova. Návrh projektu byl výstupem jejich spolupráce bČhem nČkolika vyučovacích blokĤ  

a byl podmínČn zápočtem. Odplastujme se bylo vyučující kurzu ohodnoceno kladnČ. Výstup 

projektu, kterým bude tvorba „PlasĢáka”, byl inspirován činností na jeho tvorbČ ve výuce na 

základní škole, které se autorka jako žákynČ sama účastnila. 

V diplomové práci použijeme, za souhlasu všech studentek podílejících se na pĤvodním 

návrhu, základní myšlenky projektu a další činnosti, které se v návrhu projektu vyskytují. Návrh 

projektu bude rozpracován a doplnČn o další návrhy autorky práce. 

4.3.1. Návrh projektu  

Odplastujme se je dlouhodobý projekt, který je naplánován na 4 týdny. Práce na projektu 

nepokryje kompletnČ celý mČsíc, ale bude bČhem té doby výuku prolínat. Cílovou skupinu žákĤ 

tvoĜí žáci 6. a 7. ročníku základní školy, projektu se účastní celé tĜídy, což odpovídá účasti 

pĜibližnČ 4–6 tĜíd s celkovým počtem 120–160 žákĤ.  

Návrh projektu má 2 fáze. V první fázi propojíme pĜedevším vzdČlávací obory Chemie, 

PĜírodopis a ZemČpis, tedy pĜedmČty vzdČlávací oblasti ČlovČk a pĜíroda. Druhá fáze projektu 

pracuje s pĜedmČty ZemČpis a Výtvarná výchova a se vzdČlávacími oblastmi ČlovČk a zdraví  
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a ČlovČk a svČt práce. Činnosti a aktivity, na kterých se žák bČhem obou fází projektu podílí, se 

mohou pĜekrývat a zároveĖ doplĖovat.  

Výstupem návrhu projektu je kreativní tvorba tzv. PlasĢáka, následovaná vyhlášením 

nejlepšího výtvoru. Všechny produkty (PlasĢáci) budou na úplném konci projektu vystaveny  

v prostorách školy. 

Cíle projektu 

Cíle kognitivní 

- žák získá základní znalosti z oblasti životního prostĜedí, 

- žák ví, jak správnČ tĜídit odpad, 

- žák rozeznává druhy odpadĤ, 

- žák popíše proces zpracování plastu. 

Cíle afektivní 

- žák vnímá dĤležitost správného zacházení s odpady, 

- žák má vztah k pĜírodČ a životnímu prostĜedí za účelem trvale udržitelného rozvoje, 

- žák si uvČdomuje jedinečnost planety ZemČ a její rozmanitost, 

- žák chápe provázanost mezi vlivem znečišĢování pĜírody a dopady takového chování. 

Cíle operativní 

- žák aktivnČ spolupracuje v týmu, 

- žák se orientuje v blízkém okolí školy, 

- žák bezpečnČ manipuluje s pracovními pomĤckami pĜi výrobČ PlasĢáka, 

- žák tĜídí odpad nejen ve škole, ale i v domácnosti, 

- žák dodržuje zásady bezpečného pohybu v terénu. 

 

Činnosti v projektu  

1. FÁZE PROJEKTU 

V první fázi projektu se zamČĜíme pĜedevším na pĜedání teoretických znalostí o životním 

prostĜedí a tĜídČní odpadu. První fáze projektu obsahuje následující činnosti a aktivity: úvodní 

seznámení žákĤ s projektem, rozdČlení žákĤ do skupin a vymyšlení názvu skupin, úvodní 
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pĜednášku, exkurzi do tĜídírny odpadu, sestavení týmového plánu, prĤbČžné vypracovávání 

pracovního listu a seznámení s dalšími aktivitami a činnostmi, které budou týmy v prĤbČhu 

projektu plnit nebo se jich účastnit. 

V úplném úvodu seznámíme žáky s projektem a rozdČlíme je do týmĤ v rámci tĜíd. V každé 

tĜídČ vytvoĜíme 4 týmy, které budou cca po 6–7 žácích. Pokud by nČkterá tĜída byla početnČjší, 

budeme improvizovat a vytvoĜíme týmĤ pČt, protože maximální počet žákĤ, který bude tvoĜit 

jeden tým, mĤže být sedm. RozdČlení žákĤ probíhá náhodnou formou, nejlépe losováním čísel, 

které značí číslo týmu, ve kterém žák bude. Zamezíme tak tím pĜípadným konfliktĤm pĜi 

rozdČlování. Hlavním dĤvodem losování týmĤ je snadné začlenČní i tČch žákĤ, kteĜí jsou ve tĜídČ 

tzv. neoblíbení. Po vytvoĜení týmĤ dostane každý tým první úkol, a to vymyslet si název týmu, 

který bude vČcnČ odpovídat tématu (napĜíklad SbČrači, PopeláĜi nebo anglicky Plastics). 

PĜed úvodní teoretickou pĜednáškou rozdáme všem týmĤm pracovní listy, na jejichž 

vyplnČní budou žáci v prĤbČhu celého projektu pracovat. JeštČ týž den probČhne pĜednáška na 

téma „Vliv tĜídČní odpadu na životní prostĜedí”. PĜednášky se ujmou minimálnČ dva učitelé, 

učitel vyučující Chemii a druhý ZemČpis. PĜednáška bude probíhat v pĜednáškové místnosti, 

pokud jí je škola vybavena (pokud ne, využijeme napĜíklad školní jídelnu nebo tČlocvičnu),  

a probČhne na dvakrát, podle ročníkĤ. NejdĜíve se pĜednášky zúčastní žáci šestého ročníku, poté 

žáci sedmého ročníku. BČhem pĜednášky seznámíme žáky s pojmy jako životní prostĜedí, tĜídČní 

odpadu, rozklad plastĤ v pĜírodČ apod. Již v prĤbČhu pĜednášky budou mít žáci za úkol vyplnit 

nČkteré z otázek v pracovním listu. Jakým zpĤsobem budou žáci pĜi vyplĖování spolupracovat, 

záleží čistČ na nich a jejich domluvČ v rámci týmu. 

Po úvodní pĜednášce učitelé seznámí žáky s exkurzí do tĜídírny odpadu, která bude 

následovat v dalším týdnu, aby žáci mČli dostatek času pĜedat zásadní informace svým rodičĤm  

a donést souhlas rodičĤ s jejich účastí. Na závČr prvního dne projektu učitelé informují žáky  

o dalších aktivitách, kterých se budou bČhem následujícího týdne účastnit. Posléze úkolem 

každého týmu bude sestavení vlastního plánu, jakým zpĤsobem budou žáci na následujících 

aktivitách pracovat. Každý tým bude mít jiný plán. Naplánování činností bude zapsáno do 

vymezeného prostoru na pracovním listu, který budou v závČru projektu odevzdávat. 

V prvním týdnu projektu se žáci s projektem seznámí a vypracují si svĤj týmový plán.  

V druhém týdnu projektu žáci absolvují exkurzi do tĜídírny odpadu. VýbČr tĜídírny odpadu je 
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závislý na obci. Žáci se vydají do té tĜídírny, kam se sváží odpad z obce, ve které se nachází 

základní škola. Doprava do tĜídírny bude záviset na vzdálenosti od školy. MĤžeme využít veĜejné 

dopravy (autobusu, vlaku) nebo v pĜípadČ vČtší vzdálenosti zaĜídíme školní autobus. Exkurzi 

musíme finančnČ zabezpečit. Pokud tĜídy disponují fondem, kam rodiče žákĤ pĜispívají, a který je 

určen pro edukační potĜeby, využijeme finance z tohoto fondu. Pakliže tĜídy nic takového nemají, 

musíme od žákĤ vybrat potĜebné finance. Odhadujeme, že částka za exkurzi včetnČ dopravy 

nepĜesáhne 100 Kč na žáka. Vše potĜebného k exkurzi by mČl učitel zaštiĢující celý projekt 

zaĜídit s dostatečným pĜedstihem.  

TĜídírnou odpadu žáky provede odbornČ vyškolený zamČstnanec, který žáky seznámí  

s procesem tĜídČní odpadu v praxi, s nakládáním s odpadem a provede žáky tĜídírnou. Po 

absolvování exkurze budou mít žáci za úkol získané poznatky zapsat do pracovního. Exkurze 

probČhne maximálnČ po dvou tĜídách, pĜedpokládáme však, že účastnit se jí bude každá tĜída 

zvlášĢ. PĜesný rozvrh exkurze v daném týdnu bude záviset na povČĜeném zamČstnanci tĜídírny. 

Exkurze probČhnou bČhem druhého týdne projektu. 

2. FÁZE PROJEKTU 

Aktivity a činnosti žákĤ ve druhé fázi projektu jsou: sbČr plastu v domácnosti, sbČr odpadu  

v okolí školy a tvorba PlasĢáka. Jedna činnost žákĤ se však prolíná obČma fázemi projektu. Je jím 

sbČr plastu v domácnosti. Žáci v prĤbČhu tĜí týdnĤ sbírají doma vytĜídČný plast, který následnČ 

použití na výrobu PlasĢáka. Týmy mají možnost v prĤbČhu sbČru v domácnosti plast odnést do 

školy, kde bude na vyhrazeném místČ ve škole skladován. ZávČrem tĜídČní a sbČru plastu bude 

vyhodnocení o nejvČtší počet vytĜídČného plastu v rámci ročníkĤ. Učitel v závČru tĜetího týdne 

projektu plast každého týmu zváží a vyhlásí, který tým nasbíral nejvČtší množství plastu. Žáci 

budou ještČ pĜed touto aktivitou srozumČni s jedním zásadním pravidlem sbČru. Pravidlem je 

sbírat plast pouze v domácnosti, nikoliv nČkde jinde, napĜíklad že by rodiče nosili vytĜídČný plast 

z práce nebo žáci prohledávali kontejnery na tĜídČný odpad a brali jej odsud. VČĜíme, že všechny 

týmy pravidlo dodrží. Učitel má povČdomí o tom, kolik plastu mĤže osoba či rodina 

vyprodukovat za dobu prĤbČhu sbČru. 

Ve tĜetím týdnu se všechny tĜídy zapojené do projektu zúčastní sbČru odpadu v terénu. Cílem 

této aktivity je vyčištČní okolí školy od odpadu. Každý žák obdrží od učitele hygienické 

jednorázové rukavice a pytel na odpadky. Učitel bČhem práce v terénu sbírá odpad se žáky. Je 
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také vybaven náhradními rukavicemi a dostatečným množstvím odpadkových pytlĤ. PĜed 

samotným sbČrem budou žáci poučeni o bezpečnosti práce a o tom, jaký odpad mohou sbírat  

a jaký nikoliv. PĜi práci v terénu zaĜídíme dostatečný počet pedagogických pracovníkĤ pro 

zvýšení bezpečnosti žákĤ pĜi pohybu v okolí školy.  

Ve čtvrtém týdnu projektu se budeme vČnovat výrobČ PlasĢáka a vyhodnocení projektu. 

Poslední den tĜetího týdne projektu bude ukončen sbČr plastu v domácnosti a všechny týmy 

donesou do školy zbytek plastu, pokud jej bČhem sbČru do školy nosili prĤbČžnČ. Na začátku 

čtvrtého týdne zastĜešující učitel projektu zváží plast každého týmu a vyhlásí vítČze. VítČzné 

týmy, z každého ročníku jeden, získají bod navíc pro závČrečné hlasování o nejlepšího PlasĢáka 

na škole. 

V prĤbČhu následujících čtyĜ dní, od pondČlí do čtvrtka, budou mít týmy čas na výrobu 

svého PlasĢáka. Každý den bude bČhem klasické výuky žákĤm vyhrazena jedna vyučovací 

hodina, ve které se budou moci vČnovat výtvoru. V pĜípadČ zájmu učitel nabídne týmĤm možnost 

další hodiny po vyučování, kdy mohou zĤstat ve škole a dále vytváĜet. V pĜípadČ, že týmy tuto 

možnost využijí, bude jim k dispozici vše potĜebné jako bČhem dopoledne a bude na nČ vždy 

nČkterý z pedagogĤ dohlížet. Týmy dostanou volnou ruku pĜi výbČru výtvoru, mohou vyrobit 

napĜíklad dĤm, postavu nebo dopravní prostĜedek. Jediným pravidlem pro jeho výrobu bude 

použití pouze stanovených pomĤcek a výtvor musí minimálnČ z 80 % být tvoĜen plastem, který 

žáci vytĜídili v domácnosti. 

Poslední den projektu budou výrobky týmĤ vystaveny v prostorách školy a všichni žáci (žáci 

8. a 9. ročníku) a učitelé, kteĜí nebyli do projektu zapojeni, budou hlasovat o nejlepší výtvor. 

Každý z hlasujících bude mít možnost udČlit celkem tĜi hlasy. Pro odevzdání hlasĤ bude  

u PlasĢákĤ k dispozici uzamykatelná nádoba. V závČru dne učitel projektu hlasy sečte a posléze 

veĜejnČ vyhlásí vítČze. Celkem budou pĜipravena tĜi standardní umístČní. Na všechny vítČzné 

týmy bude ve školní jídelnČ čekat odmČna. OdmČnou mĤže být napĜíklad zmrzlina, zákusek nebo 

čokoláda. 

BČhem hlasování o nejlepšího PlasĢáka týmy dokončí vypracování pracovních listĤ  

a odevzdají je učiteli. Pracovní list bude obsahovat odpovČdi na teoretické znalosti a hodnocení 

spolupráce v týmu. Níže pĜikládáme možnou podobu pracovního listu. 

PĜi sčítání hlasĤ u plastových výtvorĤ bude zohlednČno umístČní týmĤ pĜi sbČru plastu  
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v domácnosti a vyplnČní pracovních listĤ. Pokud by nČkterý z týmĤ odevzdal jen zčásti vyplnČný 

pracovní list, za každou nezodpovČzenou otázku by mu byl stržen bod v celkovém hodnocení. 

Všechny výrobky budou po nČjakou dobu vystaveny v prostorách školy. Po ukončení 

výstavy výrobkĤ, PlasĢáky buć týmy ekologicky zlikvidují, nebo si je v pĜípadČ zájmu a po 

dohodČ s tĜídním učitelem budou moci umístit ve své tĜídČ. Zkušeností autorky návrhu projektu 

je, že si týmy PlasĢáka ponechají a udČlají z nČj tzv. maskota tĜídy. 
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ODPLASTUJME SE – Pracovní list (Millerová 2021) 
 
 

Název týmu: …………………………………….. 
 

1. Plán činností týmu: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Co je to životní prostĜedí? 

………………………………………………………………………………………… 

3. Co znamená „tĜídit odpad“? 

………………………………………………………………………………………… 

4. Proč je dĤležité tĜídit odpad? Jaký to má význam? 

………………………………………………………………………………………… 
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5. PĜiĜać druh odpadu ke správné barvČ kontejneru na odpad. 

ŽLUTÝ ČIRÉ SKLO 

MODRÝ PLAST 

BÍLÝ NÁPOJOVÉ KARTONY 

ČERNÝ PAPÍR 

ZELENÝ BAREVNÉ SKLO 

ČERNÝ S ORANŽOVOU NÁLEPKOU SMċSNÝ KOMUNÁLNÍ ODPAD 

 

6. Co je to recyklace? 

………………………………………………………………………………………… 

7. Co se dČje s odpadem, když dorazí do tĜídírny? 

………………………………………………………………………………………… 

8. Kdo odpad do tĜídírny vozí? 

………………………………………………………………………………………… 

9. Jak mohu pomoci ulevit životnímu prostĜedí od nadbytku odpadu? 

………………………………………………………………………………………… 

 
HODNOCENÍ TÝMU (použijte i druhou stranu listu) 

a. Každý z vás nejdĜíve napíše nejménČ 5 vČtami, jak byste ohodnotili svoji 

individuální práci v týmu (na čem jste se nejvíce podíleli, co vám šlo a nešlo,…), 

b. napište za celý tým minimálnČ 5 vČt, ve kterých ohodnotíte celý projekt (co se 

vám líbilo, jakou aktivitu byste vynechali, jak se vám v týmu pracovalo,…). 
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Žákovské role 

Žáci v prĤbČhu projektu zaujímají nČkolik rĤzných rolí. V první fázi projektu jsou pĜedevším 

posluchači a pozorovateli. Žáci se účastní pĜednášky a exkurze, kde sbírají potĜebné informace,  

a rozšiĜují tak své znalosti v tématu životní prostĜedí a trvale udržitelný rozvoj. Také spolupracují 

na vyplĖování pracovních listĤ. V druhé fázi projektu jsou žáci hlavnČ aktivními členy. Sbírají  

v domácnosti plastový odpad, podílejí se na vyčištČní okolí školy od odpadu a v poslední ĜadČ 

vyrábČjí týmové výrobky z plastu.  

V každém týmu má žák pĜidČlenou roli. Jednou z rolí je vedoucí týmu. Ten dohlíží na celý 

prĤbČh týmové spolupráce. Další žák v týmu má na starosti pracovní list. Jeho úkolem je zapsání 

potĜebných informací do pracovního listu, samozĜejmČ za pomoci poznatkĤ ostatních členĤ týmu. 

TĜetí žák se mĤže starat o pravidelnou donášku vytĜídČného plastu z domácností a zaĜizuje za 

celý tým jeho odnos na určené místo ve škole. Zbylí žáci v týmu mohou být hlavními strĤjci 

PlasĢáka. Výroby se ovšem účastní celý tým bez rozdílu. Aby však výroba plastového výtvoru 

nebyla chaotická, je dobré si v týmu pĜesnČ stanovit, který ze žákĤ bude mít na starosti jakou část 

výroby. 

Role učitele 

Jelikož se jedná o návrh projektu, ve kterém pracuje nČkolik tĜíd najednou, je dobré, aby 

zainteresovaných učitelĤ do projektu bylo více. Proto bychom určili jednoho hlavního učitele 

projektu, nejlépe učitele ZemČpisu, který je organizátorem celého projektu. Dalšími učiteli, kteĜí 

by s realizací projektu pomohli, by mohli být napĜíklad tĜídní učitelé jednotlivých tĜíd nebo ti, 

kteĜí se budou chtít na projektu dobrovolnČ podílet. PĜi návrhu projektu počítáme alespoĖ se 

stejným počtem učitelĤ, jako je zúčastnČných tĜíd. 

Hlavní učitel projektu zastává všechny role, kterých je zapotĜebí. Komunikuje s ostatními 

zapojenými učiteli a koordinuje jejich činnosti. V závČru zaĜídí, aby žáci 8. a 9. ročníkĤ spolu  

s ostatními učiteli hlasovali o nejlepšího PlasĢáka. Také obstará výstavu výrobkĤ a odmČny pro 

vítČzné týmy. Dále zaštítí zúčastnČné žáky do projektu, vede úvodní pĜednášku či domlouvá 

všechny potĜebné podmínky pro exkurzi do tĜídírny. Je v prĤbČhu celého projektu zároveĖ  

k dispozici jak žákĤm, tak i učitelĤm, a nabízí v pĜípadČ problémĤ konzultaci. 

Ostatní učitelé, kteĜí se projektu účastní, jsou spolupracovníky týmĤ, které mají na starosti. 

Žáci vČdí, že se na nČ mohou obrátit. PĜi terénní výuce dohlížejí na bezpečnost žákĤ a v pĜípadČ 
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potĜeby koordinují jejich zapojení do sbČru odpadu.  

Návrh projektu musí být organizátorem bezchybnČ pĜipraven. Organizátor dohlíží na celý 

prĤbČh projektu, komunikuje témČĜ s celým druhým stupnČm školy. Domníváme se, že pokud je 

učitel dobrým vĤdcem a umí si výuku a své povinnosti pĜirozenČ dobĜe uspoĜádat a rozvrhnout, 

vytvoĜí pro žáky na základČ návrhu projektu Odplastujme se zajímavý, zábavný a poučný projekt. 

Materiální zabezpečení projektu 

Pro návrh projektu Odplastujme se budeme potĜebovat pomČrnČ velké množství pomĤcek.  

V prvé ĜadČ musíme zajistit pracovní listy do každého týmu. Na úvodní pĜednášku musíme mít 

pĜipravenou prezentaci, díky které žáky seznámíme se základními pojmy. S tím souvisí i zajištČní 

vhodného prostoru pro pĜednášku, čímž je v ideálním pĜípadČ pĜednášková místnost, popĜípadČ 

školní jídelna nebo tČlocvična. Místnost musí být vybavena projektorem pro spuštČní prezentace, 

pĜípadnČ musíme zaĜídit pĜenosný projektor tam, kde se bČžnČ projektor nevyskytuje. 

PĜi sbČru plastu v domácnosti mají žáci možnost vytĜídČný odpad prĤbČžnČ nosit do školy. Je 

tak nutné ve škole vyhradit nČjaké místo, kam mĤžeme plast jednotlivých týmĤ po dobu realizace 

projektu uskladnit. Pro následné zvážení vytĜídČného plastu potĜebujeme váhu. Váhu bychom si 

mohli pĤjčit ve školní kuchyni, samozĜejmČ bychom ji pak umyli a vydezinfikovali. Plast bude 

vážen v pytlích, nemČlo by tak dojít k pĜípadné kontaminaci zaĜízení, které je využívané  

v kuchyni.  

Jak jsme již zmínili, pĜi terénní výuce, kdy žáci čistí okolí školy od odpadkĤ, musíme 

každému ze žákĤ a učitelĤ zajistit hygienické jednorázové rukavice a odpadkové pytle. Pro pohyb 

v terénu budou všichni zúčastnČní žáci vybaveni vhodným odČvem a obuví. 

Pro závČrečnou výrobu PlasĢáka budeme potĜebovat následující pomĤcky: vytĜídČný plast, 

nĤžky, lepidlo, izolepu, psací potĜeby, sešívačku, provázek a další. NČkteré z tČchto pomĤcek 

mají sami žáci, zbylé chybČjící pomĤcky zaĜídí organizátor projektu. Každý tým musí mít  

k dispozici základní sadu pomĤcek, aby mohl na svém výrobku efektivnČ pracovat. 

Nesmíme opomenout finanční zabezpečení projektu. Na konci první fáze projektu jsme 

popsali postup, jakým bude exkurze do tĜídírny financována. Je vhodné mít také vyhrazené 

nČjaké finance navíc pro pĜípadné dokoupení pomĤcek pro výrobu PlasĢáka. 
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Výstup projektu 

Výstupem projektu je týmová výroba PlasĢáka z vytĜídČného plastu každé skupiny. 

Následuje výstava výrobkĤ v prostorách školy a hlasování o nejlepší výtvor. Žáci výrobou rozvíjí 

kreativní tvoĜení, bezpečnČ manipulují s pomĤckami, pracují v týmech, posilují vzájemnou 

spolupráci a rozvíjí zásady zdravé soutČživosti. 

Cílem návrhu projektu je žáky seznámit se správným tĜídČním odpadu, naučit se správné 

manipulace s odpadem či ukázat žákĤm dopady nesprávného zacházení s odpadem na životní 

prostĜedí. 

Hodnocení projektu 

V závČru projektu organizátor získá od žákĤ zpČtnou vazbu v hodnocení projektu  

v pracovním listu. Žáci písemnČ hodnotí práci v týmu, práci na výrobČ PlasĢáka a tím tak 

poskytnou učitelĤm zúčastnČným v projektu zpČtnou vazbu jejich činností. ZpČtná vazba od žákĤ 

mĤže sloužit jako výstup pro pĜípadné budoucí využití návrhu projektu Odplastujme se. 

Celková práce žákĤ na projektu je hodnocena známkou. Pokud se žák do všech částí 

projektu aktivnČ zapojoval a v týmu odevzdali vše potĜebné, není zde dĤvod k udČlení jiné 

známky než 1.  

4.3.2. Projekt ODPLASTUJME SE a RVP ZV  

Klíčové kompetence 

Návrh projektu Odplastujme se pracuje se všemi klíčovými kompetence, vyjma nové, 

kompetence digitální. 

V pĜípadČ kompetence k učení rozvíjíme u žákĤ plánování, organizaci a Ĝízení vlastního 

učení a poznávání smyslu a cíle učení. Žák má pozitivní vztah k učení, posuzuje vlastní pokrok  

a kriticky hodnotí výsledky svého učení. 

Kompetence k Ĝešení problémĤ je rozvíjena pĜedevším prací v týmech. V pĜípadČ výskytu 

problému, napĜíklad pĜi výrobČ plastového výtvoru, žák volí vhodné zpĤsoby Ĝešení a nenechá se 

odradit pĜípadným nezdarem. Žák také vnímá problémové situace mimo školu, v tomto projektu 

hovoĜíme o situaci špatného zacházení s odpady. 

PĜi práci v týmu žák naslouchá ostatním členĤm týmu, účinnČ se zapojuje do diskuse či 
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využívá získané komunikativní dovednosti k utváĜení kvalitní spolupráce s ostatními lidmi. Nejen 

tyto činnosti rozvíjejí u žákĤ kompetence komunikativní. 

Týmová práce také pomáhá k rozvíjení kompetence sociální a personální. Žák díky tomu 

účinnČ spolupracuje ve skupinČ, podílí se na utváĜení pravidel v týmu, pĜijímá své role v pracovní 

činnosti, podílí se na utváĜení pĜíjemné atmosféry v týmu, v pĜípadČ potĜeby poskytne pomoc 

nebo o ni požádá a chápe potĜebu efektivnČ spolupracovat s druhými pĜi Ĝešení daného úkolu. 

V rámci kompetence občanské žák chápe základní ekologické souvislosti a environmentální 

problémy. 

Poslední kompetencí, kterou projektem pĜispíváme k rozvoji, je kompetence pracovní. Žák 

bČhem své práci na výrobČ PlasĢáka používá bezpečnČ a účinnČ materiály, nástroje a vybavení  

a dodržuje vymezená pravidla spolu s plnČním povinností a závazkĤ. 

PrĤĜezová témata 

Návrh projektu je postaven na jednom z prĤĜezových témat, na Environmentální výchovČ.  

V rámci projektu pracujeme se žáky tak, abychom jim poskytli znalosti, dovednosti a pČstování 

návykĤ nezbytných pro každodenní žádoucí jednání vĤči prostĜedí. Úklidem okolí školy 

napomáháme rozvoji v péči o životní prostĜedí na místní úrovni a vedeme žáky k angažovanosti  

v ochranČ životního prostĜedí. RovnČž pĜispíváme k pochopení významu a nezbytnosti 

udržitelného rozvoje a k odpovČdnosti ve vztahu k ochranČ pĜírody.  

Druhým prĤĜezovým tématem, s nímž návrhem projektu pracujeme, je Osobnostní a sociální 

výchova. Zde se vČnujeme zejména utváĜení a rozvoji základních dovedností pĜi spolupráci  

v týmech, žáky smČĜujeme k pochopení hodnoty spolupráce a pomoci a pĜispíváme k utváĜení 

dobrých mezilidských vztahĤ ve tĜídČ. Žáci se prací v týmech vzájemnČ více poznávají, chovají 

se k druhým s respektem pro podpoĜení dobrých vztahĤ, rozvíjí dovednosti kooperace  

a kompetice. 

VzdČlávací obor ZemČpis 

Návrh projektu Odplastujme se vychází ze dvou vzdČlávacích obsahĤ, Životního prostĜedí  

a Terénní geografické výuky, praxe a aplikace. V obsahu Životní prostĜedí se zabýváme učivem 

prezentující vztah pĜírody a společnosti, které je charakterizováno udržitelným životem  

a rozvojem, principy a zásadami ochrany pĜírody a životního prostĜedí. Očekávaný výstup, který 
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návrhem projektu plníme, je označen Z-9-5-03: žák uvádí na vybraných pĜíkladech závažné 

dĤsledky a rizika pĜírodních a společenských vlivĤ na životní prostĜedí. Učivo vzdČlávacího 

obsahu Terénní výuky pĜímo nepopisuje naše aktivity v terénu, avšak je zastĜešuje jeden  

z očekávaných výstupĤ, a to Z-9-7-03: žák uplatĖuje v praxi zásady bezpečného pohybu  

v krajinČ.  
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5. ZávČr 

Diplomová práce je zamČĜena na geografické projekty ve vzdČlávání na 2. stupni základní 

školy. Hlavní cíl práce, vytvoĜení návrhĤ projektĤ, které by mohly sloužit jako podklad pro 

využití ZemČpisu v projektové výuce, je naplnČn v praktické části práce. VytvoĜeny byly celkem 

tĜi návrhy projektĤ.  

Prvním z návrhĤ je krátkodobý projekt nazvaný Geoactivity. Cílem projektu Geoactivity je 

ovČĜování znalostí ze ZemČpisu formou hry, kterou si žáci v prĤbČhu výuky vytvoĜí sami. 

Druhým návrhem projektu je vytvoĜení stĜednČdobého projektu, jehož cílem je žáky blíže 

seznámit s obcí, ve které se nachází škola, do které dochází, a získání statistických údajĤ o dané 

obci. Posledním návrhem projektu je projekt s názvem Odplastujme se, jehož časové rozvržení 

odpovídá dlouhodobému projektu. Tento návrh projektu vychází pĜedevším z prĤĜezového tématu 

Environmentální výchova tak, jak je uvedeno v RVP ZV (2021). 

Autorka všechny návrhy projektu podrobnČ popsala z nČkolika hledisek, od činností  

v projektu, pĜes role žákĤ a učitele, až po samotný výstup projektu. Dílčím cílem návrhĤ projektĤ 

byla konfrontace projektĤ se závazným rámcem vzdČlávání v českém prostĜedí, a to s nČkterými 

složkami revidovaného RVP ZV (klíčové kompetence, prĤĜezová témata, učivo a očekávané 

výstupy pĜedmČtu ZemČpis).   

Jedním z dílčích cílĤ práce byla rešerše literatury a seznámení čtenáĜĤ se základními 

principy projektového vyučování. Tento cíl autorka plní v teoretické části práce, kde se zabývá 

historií projektového vyučování, jeho významem ve vzdČlávání, a popisuje základní fáze 

projektu, kterých se následnČ drží pĜi vytváĜení vlastních návrhĤ projektĤ. Obecný úvod do 

projektového vyučování byl vypracován za pomoci odborné literatury a autorčiných znalostí 

získaných bČhem studia. Dále se autorka v práci zabývala rozborem geografického vzdČlávání 

podle RVP ZV (2021).   

Využita byla analýza pĜíkladĤ projektového vyučování v zemČpisu. Analýzu byla provedena 

na dvou pĜíkladech geografických projektĤ, které byly použity jako vzorové projekty pro 

následné vytvoĜení vlastních návrhĤ projektĤ. PĜi analýze vzorových projektĤ se vycházelo  

z teoretických poznatkĤ v první části práce. Nejprve se autorka zamČĜila na prĤbČh Ĝešení 

projektĤ podle 4 základních etap projektu, které uvádí nČkolik autorĤ ve svých publikacích. 
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NáslednČ bylo pĜikročeno k analýze projektĤ z hlediska RVP ZV. Oba vzorové projekty by pĜi 

využití v praxi splĖovaly požadavky na vzdČlávání podle RVP ZV, avšak jejich prĤbČh by pro 

využití ve výuce musel být upraven. 

Dalším problémem, který je možné diskutovat, je míra zapojení teoretických konceptĤ  

a zkušeností autorky pĜi vytváĜení návrhĤ projektĤ. Návrhy vycházejí ze zkušeností autorky  

a teorie uvedené v první části práce. PrávČ zkušenost autorky umožnila variabilitu návrhĤ  

z hlediska využití projektového vyučování ve tĜech výraznČ odlišných návrzích projektĤ. Projekty 

mají jinou strukturu, etapy prĤbČhu, obsah i rozsah. Co se týče struktury projektĤ, položka, ve 

které byly formulovány role žákĤ a učitele, tvoĜila pro autorku návrhĤ její nejobtížnČjší část. 

Návrhy projektĤ byly diskutovány a pĜipomínkovány pedagožkou s 2. stupnČ základní školy 

s víceletou praxí. Projekt Geoactivity byl ohodnocen kladnČ, kolegynČ by podle popisu v práci 

vČdČla, jak aktivitu provést. Vytknuta zde však byla krátká časová dotace projektu, hlavnČ na 

hraní hry, aby si ji žáci mČli možnost co nejvíce užít. Druhý návrh projektu Sčítání v naší obci 

nebyl témČĜ vĤbec pĜipomínkován. KolegynČ vyzdvihuje zapojení žákĤ do chodu obce i v jiném 

pĜedmČtu, než je Občanská výchova, a sbČr dat v terénu, jelikož si žáci musí data sami obstarat. 

Jedinou pĜipomínkou, která byla sdČlena, je poučení o bezpečnosti a informovanosti rodičĤ 

s výukou v terénu. Ve tĜetím návrhu projektu Odplastujme se bylo podotknuto pouze potĜebné 

suplování či zameškání zbývajících pĜedmČtĤ. KolegynČ z praxe uvedla, že i pĜes to, že je projekt 

dlouhý, nezabere ve skutečnosti tolik času díky jeho rozdČlení do nČkolika týdnĤ. 

Smysluplnost práce je shledávána v možném využití vytvoĜených návrhĤ projektĤ v praxi. 

Respektive jeden z projektĤ, Geoactivity, již byl autorkou v praxi vyzkoušen a získal kladné 

ohlasy. Proto byl mezi vlastní návrhy projektĤ v geografickém vzdČlávání zaĜazen. Autorka se 

domnívá, že práce mĤže být odrazovým mĤstkem pro všechny pedagogy, kteĜí by rádi projektové 

vyučování do výuky začlenili. Teoretická část práce je určena všem pedagogĤm napĜíč všemi 

vzdČlávacími obory. Obsahuje základní informace o projektovém vyučování, doplnČné o popis 

revidovaného RVP ZV a analýzu vzorových projektĤ, díky které si čtenáĜ ovČĜí a upevní získané 

poznatky z pĜedchozích kapitol práce. Využitelnost praktické části je spatĜována v geografickém 

vzdČlávání, návrhy projektĤ ve výuce slouží zejména učitelĤm ZemČpisu. Každý pedagog mĤže 

návrhy projektĤ ve výuce použít, z toho dĤvodu byla práce vytvoĜena. 
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PĜíloha č. 1: Cestovní kanceláĜ — Cesta mých snĤ 

Zdroj:  KAŠOVÁ, J. et al. Škola trochu jinak: projektové vyučování v teorii i praxi. KromČĜíž: 
IUVENTA, 1995. 
Autorka projektu: Mgr. Marie Toncrová 
Typ projektu: krátkodobý (5 vyučovacích hodin) 
VČková skupina: 5. – 8. ročník 
Vyučovací pĜedmČty: dČjepis, zemČpis, informatika 
Úkol: vypracovat trasu fiktivního zájezdu „Cesta mých snĤ“ 
VýchovnČ vzdČlávací cíle: 

1. Využití a rozšíĜení poznatkĤ z oboru zemČpisu, dČjepisu a informatiky 
2. Orientace v odborné literatuĜe, na mapČ a v jiných informačních zdrojích 
3. Spolupráce ve skupinČ 
4. Seznámení s prací profesionálĤ tohoto oboru – propagační letáky cestovní kanceláĜe, 

spolupráce s majitelkou cestovní kanceláĜe 

I. Motivace 
S týdenním pĜedstihem jsem zveĜejnila na školní nástČnce tento inzerát: „Hledáme schopné 
prĤvodce pro novČ vzniklou cestovní kanceláĜ. Požadavky: znalosti zemČpisu a dČjepisu, 
orientace na mapČ, schopnost týmové práce. PĜijćte a cestujte s námi svČtem. NajdČte i vy svou 
cestu snĤ“. 
II. Realizace 
Projektové vyučování jsem zahájila společným povídáním v kruhu. Mezi námi koloval malý 
model ZemČ a každý, kdo jej držel v ruce, se pĜedstavil a sdČlil nám, kam by chtČl rád cestovat. 
Podle svých vyslovených pĜání se pak dČti seskupily ke společné práci v týmech. První část 
dopoledne se skupiny zabývaly Ĝešením stejných úkolĤ. NejdĜíve bylo nutné vymyslet název naší 
cestovní kanceláĜe. Ocenila jsem, že navzdory současné záplavČ cizích slov se moji žáci rozhodli 
pro ryze české pojmenování – CK Všudybyl. V rámci naší vzniklé CK mČl na závČr projektového 
vyučování probČhnout konkurz prĤvodcĤ a jejich nabízené cesty. VČnovali jsme se proto 
společnČ i hledání zásad, kterými by se mČl správný prĤvodce Ĝídit. PodaĜilo se nám sestavit 
Desatero správného prĤvodce, v nČmž se kromČ požadavkĤ na odborné znalosti a orientaci na 
mapČ, v terénu i ve složitých životních situacích objevily i požadavky na schopnost komunikace, 
znalosti cizího jazyka apod. Tyto schopnosti jsme si posléze ovČĜili pĜi Ĝešení společného testu. 
Jeho úkoly byly zamČĜené na: 

1. Orientaci na mapČ – vyznač na slepé mapČ Evropy hlavní mČsta jednotlivých státĤ a 
doplĖ zemČpisnou polohu nČkterých z nich 

2. Orientace podle mezinárodních značek - odkud pochází turista, jehož automobil má 
následující značku a jakou Ĝečí hovoĜí (NL, PI, BG, H, E, I, CH, A, G, B, F, DK) 

3. Orientace v cizích jazycích – jakou Ĝečí je psán krátký text (ukázka stejného textu v osmi 
svČtových jazycích), zkus zjistit obsah textu 

4. Orientace v historii (test na poznatky ze svČtové historie) 
5. Orientace v cizích mČnách (doplĖ do tabulky ke každé uvedené mČnČ název státu, který 

ji používá, a zjisti současný kurz v pĜevodu na Kč) 
6. Orientace v jízdním Ĝádu (hledat spojení v jízdním Ĝádu) 
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7. Orientace v mezinárodnČ uznávaných symbolech a značkách pro označení informací - 
úschovny zavazadel, lĤžkového vozu ve vlakové soupravČ, celnice apod. 

Zhodnocením práce skupin skončila tato první, prĤpravná část projektu a dál už pracovaly 
jednotlivé skupiny samostatnČ. Jejich úkolem bylo sestavit trasu, program, organizační pokyny a 
fonanční kalkulaci pČtidenní cesty snĤ. 
PomĤckou jim pĜi tom byly materiály v malém informačním centru pĜímo ve tĜídČ. Byly zde 
nejen mapy, atlasy, slovníky, encyklopedie, učebnice zemČpisu, dČjepisu, ale i jízdní Ĝády, 
telefonní seznam a prospekty z rĤzných cestovních kanceláĜí. K dispozici jim byl i telefon pro 
pĜípad zjišĢování nebo ovČĜování nČkterých údajĤ u odborníkĤ a školní kopírka pro zhotovování 
propagačních materiálĤ. 
Trasu své cesty znázorĖovaly jednotlivé skupiny na velké demonstrační nástČnné mapČ (jekorová 
stČna s papírovými plochami svČtadílĤ). Každá skupina k tomuto účelu dostala základní 
vybavení: rĤznobarevné čtverečky papíru pro vyznačení trasy, symboly dopravních prostĜedkĤ 
(letadlo, loć, auto, autobus). 
V dohodnutém čase mČly tedy skupiny zvládnout celkem čtyĜi okruhy tematického úkolu: 

a) Vyhledat, vymyslet, sestavit fakta z oblasti zemČpisných, historických, turistických a 
pĜírodních atraktivit 

b) VytvoĜit propagační materiál cesty snĤ s údaji o trase, programu, cenČ a jiných dĤležitých 
faktech 

c) Znázornit trasu své cesty na demonstrační nástČnné mapČ s vyznačení použitých 
dopravních prostĜedkĤ 

d) PĜipravit si veĜejnou prezentaci svých prací 

K realizaci tČchto úkolĤ bylo zapotĜebí zorganizovat si práci ve skupinČ, rozdČlit úkoly, radit se, 
promýšlet správná Ĝešení, samostatnČ se rozhodovat. Učitelka v této fázi pĤsobila jako 
koordinátor a odborný poradce pro záležitosti obecného charakteru K dispozici byly žákĤm 
prostory celé školy, neboĢ skupiny využívaly možnosti telefonu, kopírky a pĜípadnČ vyhledávání 
dalších informačních zdrojĤ. Ve tĜídČ znČla pĜíjemná relaxační hudba a v rámci tohoto velkého 
časového prostoru se žáci postarali i o své občerstvení, odpočinek a zajištČní dalších potĜeb. 
Po vypršení dohodnutého času mČla každá skupina za úkol prezentovat svĤj námČt na cestu snĤ. 
V porotČ, posuzující správnost údajĤ, atraktivitu, reálnost a finanční náročnost cesty, zasedala 
profesionální prĤvodkynČ a majitelka cestovní kanceláĜe. Každá skupina byla hodnocena podle 
následujících kritérií 
Hodnocení skupiny: 
0-5 bodĤ za každou položku: 

1. Vhodnost trasy 
2. Organizační schopnosti 
3. Samostatnost 
4. Kvalita výkladu 
5. Zajímavost 
6. Srozumitelnost 
7. Obsažnost 
8. Celkový dojem 
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Součet bodĤ: 
UmístČní v konkurzu: 
Jednotlivé námČty, propagační materiály i hodnocení v závČrečném konkurzu byly zveĜejnČny na 
demonstrační nástČnné mapČ. Staly se tím nejen pĜipomínkou zajímavé práce a s ní spojených 
prožitkĤ účastníkĤ projektu, ale zároveĖ i zdrojem informací a motivací pro ostatní žáky, kteĜí 
tohoto dne pracovali v jiných projektových skupinách. 
III. Hodnocení 
ZávČr společné práce se odehrával opČt ve společném diskusním kroužku. Jeho námČtem bylo 
hodnocení a sebehodnocení. Žáci se vyslovovali k otázkám typu: 

 Proč jsem si vybral toto projektové téma? 
 Splnilo se mé očekávání? 
 Co jsem se dozvČdČl nového o svČtČ, o sobČ? 
 Co pro mne bylo nejobtížnČjší a jak jsem se s tím vyrovnal? 

Žáci hodnotili jako velice prospČšnou a zajímavou spolupráci ve vČkovČ smíšených skupinách, 
možnost nahlédnout do skutečné práce profesionálĤ a konzultovat s nimi. OceĖovali i 
dostatečnou svobodu v čase, prostoru a volbČ vlastního postupu a zpĤsobu Ĝešení. Jako 
pĜipomínku na pĜíjemné, společnČ prožité chvíle dostal ode mne každý účastník projektu dárek – 
malou zelenou kuličku symbolizující naši Zemi a pĜání, aby planeta ZemČ byla stále zdravá a my 
mohli dál objevovat a obdivovat její krásu a zajímavosti. 
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PĜíloha č. 2: Projekt Suburbanizace 
 
Zdroj: MatČková 2013, In: Geografické rozhledy 
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geografie a škola

Suburbanizace – téma pro školní projekt

Suburbanizace je nejvýznamnČjší kraji-
notvorný prvek ve všech oblastech, kde 
probíhá. ZároveĖ však ovlivĖuje i život já-
drového mČsta, odkud se lidé stČhují. V dĤ-
sledku suburbanizace se mČní nejen sociální 
prostĜedí, ale i pĜírodní prostĜedí zmínČných 
oblastí. Proto je toto téma vhodné pro školní 
geograický projekt, a to jak na základní, tak 
na stĜední škole. 

Žáci by si mČli uvČdomit, proč k subur-
banizaci dochází, jaký vliv má na život ne-
jen v suburbiu, ale i v jádrovém mČstČ, jak 
postupnČ mČní tváĜ suburbia i mČsta a jak 
eliminovat negativní dĤsledky suburbani-
zace (MatČková 2011). ZároveĖ by se žáci 
mČli naučit pracovat s územním plánem, 
provést geograický prĤzkum, pĜi nČmž zís-
kají primární zdroje informací a ty pak spo-
lu se sekundárními zdroji informací (mapy, 
letecké snímky, statistika) zpracují a vyhod-
notí. Oblast, kde k suburbanizaci dochází, 
se stává „laboratoĜí“, kde se žáci setkávají 
s konkrétními jevy, procesy, jednáním lidí, 
problémy a kde si mohou osvojit určité 
vČdomosti a potĜebné dovednosti, postoje 
a návyky (ěezníčková 2008). Navrhuji do-
držet hlavní kroky školního geograického 
projektu: a) motivační úvod, b) rozbor úko-
lu, možnosti Ĝešení, plán činností, c) zpra-
cování projektu, d) shrnutí – prezentace vý-
sledkĤ pĜed tĜídou, diskuse, návrhy Ĝešení, 
závČr, e) využití projektu (KĦhnlová 2007).

V rámci motivačního úvodu se učitel 
zeptá žákĤ, zda by chtČli žít ve mČstČ, na 
vesnici nebo na pĜedmČstí a proč by chtČli 
žít právČ tam, jak si pĜedstavují své ideál-
ní bydlištČ a svĤj životní styl. Dále uči-
tel ukáže starý letecký snímek dané obce 
a aktuální ortofotomapu (http://geoportal.

gov.cz/web/guest/map?openNode=Orthoi-
magery&keywordList=inspire). Žáci vy-
značí zmČny, které zjistili na ortofotomapČ 
v porovnání se starým leteckým snímkem. 
ZároveĖ učitel ukáže zmČny využití pĤdy 
v daném území mezi roky 1990 a 2013. Ze-
ptá se, jak se odbornČ nazývá proces, kdy 
se lidé stČhují z mČst i z jiných oblastí na 
pĜedmČstí. Poukáže na souvislost s angl. 
slovem suburb a vysvČtlí pojem suburbium 
(samostatné sídlo mimo intravilán jádrové-
ho mČsta – OuĜedníček a kol. 2008). Spolu 
s žáky určí pĜíčiny suburbanizace (zmČna 
společenských pomČrĤ, touha po vlastním 
domČ v blízkosti pĜírody, nižší ceny pozem-
kĤ a bytĤ než v jádrovém mČstČ, dostupnost 
hypoték, rozvoj dopravy).

PĜi rozboru úkolu a plánu činností uči-
tel využije metodu brainstorming a požadu-
je po žácích, aby navrhli, jak ukázat dopady 
suburbanizace na život v suburbiu, které 
jevy související se suburbanizací by mČli 
žáci zkoumat a jak by je mČli zkoumat. Žáci 
se pokusí určit primární i sekundární zdroje 
informací, které budou využívat, a stanoví 
si konkrétní úkoly, jež budou Ĝešit. Učitel 
jejich nápady doplní. 

PĜi zpracovávání projektu budou žáci 
rozdČleni do šesti skupin. Každá skupina se 
bude zabývat dĤsledky suburbanizace v ur-
čité oblasti života obce, která je suburbani-
zací výraznČ ovlivnČna. Náplní práce pro 
jednotlivé skupiny bude:
− územní plán obce a jeho zmČny, funkční 

využití ploch;
− dĤsledky suburbanizace v demograic-

kém vývoji obce;
− celkový vzhled obce;
− sociální prostĜedí v obci;

− životní styl obyvatel obce;
− doprava v obci.

Každá skupina vypracuje SWOT analýzu 
té části života obce, kterou se zabývala. Na 
zpracování projektu buć mĤže být vyčlenČn 
jeden den, nebo mohou žáci zpracovávat za-
dané úkoly v rámci domácí samostatné prá-
ce i nČkolik týdnĤ. Žáci by se mČli seznámit  
s odbornou terminologií, která je shrnuta v klí-
čových slovech (OuĜedníček a kol. 2008). 

NámČty práce pro dvČ skupiny 

Celkový vzhled obce 
Cíl: Žák dokáže posoudit vhodnost celko-
vého vzhledu vybraného domu, pochopí 
omezení nové výstavby regulačním plánem 
nebo urbanistickou studií, uvČdomí si odraz 
určitého historického období na architek-
tuĜe jednotlivých domĤ a souvislost mezi 
celkovým vzhledem domu a společenským 
postavením a životním stylem obyvatel to-
hoto domu.

Klíčová slova: rezidenční suburbaniza-
ce, komerční suburbanizace, urban sprawl, 
intenzita bytové výstavby, developerské 
irmy, individuální výstavba, uniikované 
katalogové domy, brownields

Podklady: územní plán obce, www.
beta.mapy.cz, Historický lexikon obcí ČR  
1869–2005, Sčítání lidu 1991, 2001, 2011

Činnosti a úkoly: Porovnejte  územní 
plán s leteckým snímkem (www.beta.mapy.
cz) obce, vyznačte lokality s novou zástav-
bou a zjistČte, zda navazují na lokality se 
starou zástavbou, zda tvoĜí kompaktní ce-
lek. Vymezte zóny podobného stavebního 
stylu v daném suburbiu, rozlište, zda jde 
o individuální výstavbu, nebo o výstavbu 
developerskou irmou, a zakreslete je na 
arch balicího papíru. ZjistČte, zda jsou všu-
de chodníky, dostatečné osvČtlení, zda pro 
bezpečnost dČtí nČkde nechybČjí retardéry, 
zda by nČkde nemČly být lavičky. Kam bys-
te umístili kontejnery na tĜídČný odpad?

Podle Historického lexikonu obcí ČR 
1869–2005 určete, kdy došlo k vČtšímu 
nárĤstu počtu domĤ, vypočítejte intenzitu 
výstavby domĤ a porovnejte ji s údaji pro 
vyšší územní celky (okres, kraj). Porov-
nejte architekturu domĤ (tvar domu, počet 
podlaží, tvar stĜechy, počet a druh místnos-
tí) z jednotlivých období (konec 19. stole-
tí, mezi svČtovými válkami, 1945–1970, 
1971–1990, po r. 1990) a doložte to foto-
dokumentací. Porovnejte strukturu a funkci 
pĤvodního starého sídla se sídlem dnešním, 
funkci zahrad kolem domĤ z rĤzných obdo-
bí, velikost parcel, počet veĜejných prostor 
v lokalitách se starší zástavbou a v lokalitách 
s novou zástavbou. Uvećte, které dĜeviny se 
zde vysazují. Fotodokumentací upozornČte 

Suburbanizace je proces, který bČhem posledních dvou desetiletí výraznČ mČní nejen tváĜ, ale i život mnoha vesnic na pĜedmČstí vel-
kých mČst. Cílem článku je pĜedložit návrh školního geograického projektu na toto aktuální téma.

Náves v Bašti s pozdnČ barokní kapličkou se zvoničkou. Domy byly postaveny na konci 19. století 
a v nedávné dobČ byly rekonstruovány. Foto: V. MatČková
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na rozdíly – upravená a neupravená místa, 
chátrající domy, brownields, problematická 
místa. Popište, jak byste vhodnČ s ohledem 
na okolní domy zrekonstruovali starší dĤm, 
který byste koupili. Uvećte, v jaké lokalitČ 
byste si chtČli postavit nový dĤm a jaký dĤm 
by se tam hodil.

Sociální prostĜedí v obci
Cíl: Žák si uvČdomí, že v suburbiu dochází 
vlivem suburbanizace k sociální polarizaci 
vyplývající z rozdílných pĜedstav o kvalitČ 
života mezi starými a novými rezidenty, po-
kusí se identiikovat stávající a potenciální 
konlikty a navrhnout jejich Ĝešení.

Klíčová slova: sociální prostĜedí, noví 
rezidenti – novousedlíci, staĜí rezidenti – 
starousedlíci, sociální polarizace, sociální 
infrastruktura

Podklady: otázky pro Ĝízený rozhovor
Činnosti a úkoly: PĜipravte si otázky Ĝí-

zeného rozhovoru a provećte terénní šetĜení 
u dvou stejnČ početných skupin staroused-
líkĤ a novousedlíkĤ (asi po 20 responden-
tech), v nichž budou zastoupena obČ pohlaví 
a rĤzné vČkové skupiny. Na závČr zformu-
lujte rozdíly mezi starousedlíky a novo- 
usedlíky a pokuste se speciikovat problé-
my, které mohou v lokalitČ vznikat.

PĜíklady otázek pro Ĝízený rozhovor: Jak 
dlouho zde žijete? Kde pracujete? Čím jezdí-
te do zamČstnání? Kde nakupujete potravi-
ny? Kam jezdíte za praktickým lékaĜem, za 
kulturou, za sportem? Kolik lidí zde znáte 
kĜestním jménem a s kolika lidmi si tyká-
te? Jak byste hodnotil své vztahy se sousedy 
(pĜátelské, spíše pĜátelské, neutrální, spíše 
nepĜátelské, nepĜátelské)? VČk (0–3, 4–6, 
7–15, 16–25, 26–40, 41–64, 65+), národ-
nost, vzdČlání (základní, stĜední bez maturi-
ty, stĜední s maturitou, vysokoškolské).

Shrnutí – prezentace výsledkĤ pĜed 
tĜídou, diskuse, návrhy Ĝešení, závČr
Cíl: Žáci prezentují výsledky své práce, 
formulují závČry, ke kterým došli, diskutují 
o problémech a navrhují jejich Ĝešení.

Každá skupina prezentuje získané výsled-
ky pĜed tĜídou. Cílem je zjistit vliv suburba-
nizace na život v suburbiu, a to jak pozitivní, 
tak negativní. Zhodnotit současný stav života 
v suburbiu pomocí SWOT analýzy (strengths 
– silné stránky, weaknesses – slabé stránky, 
opportunities – pĜíležitosti, threats – hrozby) 

a zamyslet se nad rozvojovým potenciálem 
obce. Žáci by mČli diskutovat o problémech 
a v rámci využití projektu i o možnostech 
jejich Ĝešení (napĜ. provozní doba v mateĜské 
škole, na poštČ, otevírací doba v prodejnČ po-
travin, dostatečný počet spojĤ veĜejné dopra-
vy v prĤbČhu pracovního dne, o víkendu, ne-
bezpečná místa v obci z hlediska silničního 
provozu atd.). Obecné závČry jsou uvedeny 

v cíli práce pro jednotlivé skupiny. K tČmto 
závČrĤm by žáci mČli dospČt sami. ZároveĖ 
by mČli také prezentovat speciické závČry 
typické pro dané místo (napĜ. vyšší podíl ci-
zincĤ v nČkterých suburbiích).

VČra MatČková, 
Gymnázium U LibeĖského zámku v Praze

vera.matekova@gulz.cz 

Suburbanization Ā School Geographical Project. Suburbanization is a suitable topic for a geographical project. This article suggests a number 
of topics that students should investigate and concentrate on to discover advantages and disadvantages of suburbanization and its impact on 
people’s lives.
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Pro porovnání kvality života v jednot-
livých suburbiích mohou žáci použít krité-
ria, která byla vybrána s ohledem na atrak-
tivnost suburbia pro nové rezidenty:

Nejkratší časová dosažitelnost k ad-
ministrativním hranicím jádrového mČsta 
(více než hodinu; 45–60 minut; 20–44 mi-
nut; do 20 minut).

Ceny nejlevnČjšího domu (3+1) ke kou-
pi v lokalitách s novou výstavbou (5 mil. 
Kč a více; 4–4,9 mil. Kč; 3–3,9 mil. Kč; 
ménČ než 3 mil. Kč).

Intenzita veĜejné dopravy v pracovní den 
do jádrového mČsta (žádný spoj; do 10 spojĤ; 
10–14 spojĤ; 15–19 spojĤ; 20 spojĤ a více).

MateĜská škola (není a neplánuje se; 
není, ale plánuje se; je a šance na pĜijetí tĜí-
letého dítČte je ménČ než 50 %; 50–80 %; 
více než 80 %).

Základní škola (není; je, ale bez družiny; 
s družinou do 16.00; s družinou do 18.00).

Technická infrastruktura (kanalizace, 
plynoikace, vodovod – chybí: nejvýše na 
50 % území obce; na více než 50 % úze-
mí, ale ne v celé obci; v celé obci).

Další zaĜízení obslužné sféry (prodejna 
potravin, praktický lékaĜ, stomatolog, od-
borný lékaĜ, lékárna, pošta atd. – provozní 
doba pouze v pracovní den max. do 16.00; 
provozní doba pouze v pracovní den, ale 
alespoĖ jedenkrát v týdnu do 18.00; pro-
vozní doba i v sobotu, i v nedČli).

Kontakt s pĜírodou – les, rybník, Ĝeka, 
významná pĜírodní lokalita atd.

Byla vybrána kritéria, která výraznČ 
ovlivĖují nové rezidenty, i když pro rĤz-
né skupiny obyvatel jsou dĤležitá rĤzná 
kritéria, napĜ. pro rodiny s malými dČtmi 
dostatek míst v mateĜské škole a družina 
s dostatečnČ dlouhou provozní dobou.


