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uvoD

Se vznikem novych elektronickych médii se situace zacina obracet a spolecnost
se diky moznosti tésného spojeni a vSeobecnému piistupu K informacim dostava opét
ke kmenovému modelu uspofadani. V této souvislosti hovofime 0 tzv. globalni
vesnici. ,, Po tirech tisiciletich specialistické exploze a rostouci specializace a odcizeni
V technologickych extenzich nasich tél prisel dramaticky zvrat. Svét se scvrkl.
Elektricky smrsteny globus je pouhou vesnici. Elektricka rychlost, ktera v nahlé implozi
spojila veskeré socialni a politické funkce, znacné zintenzifikovala i nase védomi
odpovédnosti“ (McLuhan, 2000). Globalni vesnice je tedy vnimana jako misto, kde
mohou byt lidé v neustalém centru déni diky nepfetrzitému toku informaci a na jehoz
utvareni a sméfovani mohou participovat vSichni ¢lenové komunity.

Nova elektronickd média neboli informa¢ni @ komunikacni technologie (ICT) se
zarovet stala nedilnou soudasti vyuky. Zouneck a Sed’ova (Zounek, a Sed'ova, 2009) je
definuji jako ,,prostiedky moderni didaktické audiovizualni techniky a digitalni
technologie, které jsou zaloZemy na pocitacich a na telekomunikacnich sluzbach,
umoznujicich jejich uzivateliim v maximdalni mozné mire zpristupnit informace a ddle
S nimi pracovat a také ruznymi formami a prostiedky komunikovat“. V nasi praci se
pridrzujeme chapani ICT v tomto uz§im slova smyslu, ICT v tomto ptipad¢ byvaji
oznacovana pravé jako nova ¢i digitdlni média. V SirSim pojeti ICT bychom se
v literatufe (viz Chraska, 2004, Stoffova, 2001) setkali s terminy média ¢i masova
média.

Téma dizertacni prace se zaméfuje na vyuziti ICT v edukanim procesu,
zaroven se Vvztahuje i K teorii novych médii. MultiuZivatelské virtudlni prostiedi
(MUVE) je takové prostiedi, které ve virtualnim svété sdruzuje lidi z celého svéta,
¢imzZ odpadaji jak geografické tak fyzické bariéry, kter¢ by mohly byt pro nékteré
ucastniky nepfekonatelnou piekdZkou Vv moZnosti setkdvani se a spolecného
vzdélavani. Toto prostiedi je vyuzivano jak k zabavé, tak v nemalé mife ke vzdélavani.
Vzdélavani se odehrava z velké ¢asti nezamérné, ve svété I U nas ale nékteré
univerzity rozpoznaly potencidl, ktery toto prostfedi ma také pro uceni zdmérné
a zfidily v multiuzivatelském virtudlnim prostfedi virtudlni kampusy. Z naSich
univerzit se jedna napf. 0 Pedagogickou fakultu Univerzity Palackého, ze zahrani¢nich
si mizeme uvést Harvardovu ¢i Oaklandskou univerzitu (MareSova, 2012).

Oproti jinym formdm e -learningu je vyuka V multiuzivatelském virtudlnim
prostfedi obohacena pfedevSim 0 socialni aspekt, ktery plisobi jako jeden ze silnych
motivacnich faktor pii vyuce jedince, pfedevSim V distanénim a celozivotnim
vzdélavani. Nova média celkové méni naSe vnimani okolniho svéta a socialni interakce
ziskava zcela jiny charakter, nez tomu bylo kdykoli v nasi historii. Podle Denisy Kery
méni elektronickd média vefejny prostor, stiraji rozdil mezi soukromym a vefejnym
svétem a meéni dynamiku ekonomickych, politickych 1 spoleCenskych vztaht
(Scienceworld, 2007). Denisa Kera dale uvadi, ze mezi technikou a zptsobem lidského
zivota je velmi uzké propojeni, které se stdva ¢im dal sevienéjSim. Jako ptiklad uvadi
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mobilni telefon, ktery se stava prodlouzenim lidského c¢ichu se schopnosti
vyhodnocovat naptiklad stav zneCiSténi ovzdus$i a uzivateli tak dokéze konkrétné
poradit, které ¢asti mesta jsou nejznecisténéjsi, a bylo by lepsi se jim vyhnout.

O tom, ze se nové technologie stavaji prodlouzenim lidskych smysli,
schopnosti a dovednosti, hovoii také Marshall McLuhan (McLuhan, 2011), jeden
Z nejvyznamnéjSich teoretikii novych médii, ktery elektronické technologie povazuje
za extenzi na$i nervové soustavy, ktera ma zvysit jeji moc a rychlost. Autor nebral
pojem médium tak, jak ho chédpeme Vv dneSni dobé¢, tedy pouze jako pienaSeCe
informaci, ale jako poselstvi, které svym charakterem vypovida néco 0 spole¢nosti,
ktera jej pouziva. Pokud McLuhan (McLuhan, 2000) hovoii 0 médiu, nema na mysli
pouze médium elektronické, za médium povazuje kazdou skuteCnost, ktera rozsituje
lidské télo a smysly. Proto za néj povazuje fe¢, pismo ¢i naptiklad odév (jako extenzi
kize). Kazda nova technologie zpusobi v Zivoté ¢loveéka i spoleénosti hluboké, trvalé
a nevratné zmény. McLuhanova teorie 0 vzniku, pfijimani a v¢lefiovani médii do
zivotniho cyklu ¢lovéka nam predkldda néco jako evoluci médii, kdy se z plivodné
kmenové spolecnosti diky vzniku pisma stala spolecnost vnimajici audialng, postupné
se diky vyndlezu knihtisku, coZ povaZzuje za ,drastickou extenzi“, stala spolec¢nosti
masovou. ,,Jestlize padla foneticka abeceda na kmenového Ccloveka jako granat,
knihtisk ho zasahl jako stomegatunovad vodikova bomba‘ (McLuhan, 2000). Spole¢nost
se poté uzce specializovala a stale vice fragmentovala.

Vzdy, kdyz se v lidské spoleénosti objevilo nové médium, musela se s jeho
pfichodem a zménami a dopady, které jeho pfichod vyvolal, vyrovnat. Americky
sociolog William Ogburn popisuje ¢tyii fdze v€lenovani nového média do spole€nosti.
Prvni z nich je vznik nové technologie, které si ve druhé fazi v§imne prumysl a pokud
je z ni schopen vycitit néjaky potencial, zacne se touto technologii vice zabyvat
a zacne ji masove produkovat. V této chvili jsou jiz spolecenské zmeény a dopady novée
vzniklé technologie tak velké, ze si ji vS§imne I stat a vznika potfeba zasadit ji do
legislativniho ramce. Jako ptiklad takovéto nové technologie si miZzeme uvést internet.
Ten vznikl jako sit, slouzici k dorozumivani mezi nékolika univerzitami v USA, diky
vyhodéam, které uzivatelim poskytoval, se zacal velmi rychle §ifit, aZ si jeho potencidlu
vSimnul trh a internet se stal masové rozsitenym. Dlouho byl internet prosttedim bez
jakychkoli vnéjSich zésahti, co se obsahu tykd a spolecnost necitila potiebu jej vice
regulovat. V soucasné dobé ma ale vSeobecné rozSifené uzivani internetu takové
spolecenské dopady, a to jak pozitivni, tak i ty negativni, ze se vedou rozsahlé diskuze
nejen 0 moznostech, ale i 0 etickych otazkach regulace internetu.

Jak jiz bylo uvedeno, Vv ramci dizerta¢ni prace pristupujeme k ICT jako
kK novému médiu, jehoz parametry multiuzivatelské virtualni prostiedi spliuje. Prace se
sklada z teoretické a empirické Casti, pficemz teoretickd Cast zasazuje problematiku
vyuzivani MUVE do kontextu e -learningovych nastrojd, jejich je soucasti. Vzhledem
k vyzkumnému projektu, ktery se zaméfuje predev§im na vliv vizualizace na
zapamatovani informaci a poznatkii, V teoretické casti reflektujeme danou
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problematiku v podobé& zaméfeni se na vizualizaci informaci @ S ni souvisejici princip
a zasadu néazornosti. Vénujeme se také pedagogickym pfistuptim, které souviseji
s implementaci ICT do vyuky, pfi¢emz zdUrazitujeme konstruktivistické teorie uceni.
Pti praci v prostiedi tolik odlisném od reality a tradi¢ni vyuky ve tfidé se vénujeme
proménam roli uciteld a zakt v elektronickém prostiedi.

Jelikoz prace byla vedena ve smiSeném vyzkumném designu, je empiricka Cast
rozdélena na prezentaci vysledkii kazdé z téchto Casti, jejich vyhodnoceni a uvedeni do
kontextu s poznatky ostatnich autord. V kvantitativni ¢asti jsme se vénovali
porovnavani virtualniho a tradi¢niho typu vyuky tak, jak byly pojmy pro tcely nasi
prace definovany. Zjistovali jsme, jaky vliv ma vizualizace informaci v oblasti ceského
jazyka a literatury vliv na zapamatovani informaci oproti vyuce vedené tradi¢né,
V ucebné a bez pouziti obrazového materialu. V kvalitativni ¢asti jsme analyzovali
nazory studentil na virtudlni realitu a na zdklad€ syntézy obou typt vysledkil jsme se
snazili uvést takovd doporuceni pro pedagogickou teorii a praxi, kterd by pomohla
zefektivnit tento zplsob vyuky tak, aby se stala ucitelovym spojencem, nikoli
straSdkem.



1 UVOD DO PROBLEMATIKY E -LEARNINGU

V uvodni ¢asti textu kapitoly je stru¢né popsana tématika zapojeni ICT do
vyuky, poté kratce charakterizujeme multiuzivatelské virtualni prostiedi obecné
a zastavime se také U konkrétniho prostfedi Second Life, ve kterém je realizovana
virtualni vyuka v ramci vySe zminované dizerta¢ni prace. V posledni ¢asti kapitoly se
pokusime implementovat pfedméet zkoumani do obecné didaktiky a wuvést, jak je
problematika zkoumana v domacim i zahrani¢nim prostiedi.

1.1 Typy e -learningu

-----

jsou pouzivany informa¢ni a komunikacéni technologie (Prticha, 2009).

V soucasném pojeti € -learningu je rozezndvano nckolik zdkladnich typl: jednim
Z nich je offline forma, pii které neni nutné mit pfipojeni k internetu, uc¢ebni materialy
jsou distribuovany na pienosnych pamétovych nosic¢ich (CD, USB atd.). Dal§i moznosti
e -learningu je online forma, ktera vyzaduje pfipojeni uzivateli K siti a nabizi vice
moznosti prace S e -learningovymi oporami. Online forma mtze mit bud podobu
synchronni, nebo asynchronni. Pfi synchronni form¢ je nutné neustalé pfipojeni
a komunikace mezi vyucujicim a studujicim probiha v redlném case. Pii asynchronni
formé nemusi byt uzivatelé pfipojeni neustdle, mize dochazet ke zpozdéni (napft.
komunikace pomoci e -mailu, diskuznich for atd.). Jako ptiklad asynchronni formy si
muzeme uvést studijni platformu Moodle. Umoziuje ukladani studijnich materiald,
tvorbu testl @ uchovavani odpovédi, coz se d4 nasledné vyuzit jako nastroj zpé&tné
vazby pro vyucujiciho na co se nejvice zaméfit a co déla studentim problémy.
Nevyhodou systému je chybéjici socidlni kontakt, coz je patrné predevSim
U kombinované a distancni formy studia. Z nékterych vyzkuml také vyplyva, Ze
studujici navstivi systém az po upozornéni lektora a pouze z nutnosti.

Podle pouzitého druhu hardwarové a softwarové podpory e -learningu rozliSujeme
tyto typy elektronického vzdélavani (Maresova, 2012):

a) CBT (Computer-Based Training) — forma elektronické vyuky, ktera se d&je
povétSinou vV offline rezimu. Studujici pouziva multimedialni materidly, jez mu
umoziuji interaktivni propojeni S pocitacem a obsahuji hypertextové odkazy.
Tyto multimedidlni vyukové materialy byvaji distribuovany na ptfenosnych
pamét'ovych nosicich.

b) WBT (Web-Based Training) — forma elektronické vyuky realizovana online.
Umoznuje piimou komunikaci mezi vyucujicim a studentem a mezi studenty
navzajem. Vyhodou je moznost pfimého vyuzivani mnozstvi hypertextovych
odkazl pii vyhledavani pozadovanych informaci.

¢) LMS (Learning Management System) — jedna se 0 systém, umoznujici tvorbu
vyukovych materidli, jejich hodnoceni a zéalohovani vysledkl, zaroven také
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synchronni a asynchronni komunikaci mezi tutorem a studujicimi. Soucasti
LMS je i tzv. studijni hypertext, obsahujici otazky a tkoly, které studenti fesi
ptimo v prostiedi LMS a tutor je tam muize pfimo opravovat a hodnotit.

1.2 Online vzdélavaci technologie

Co se ty¢e vyvoje e -learningu, doslo k vyraznému posunu od offline forem smérem
ke komplexnim vzd€lavacim systémum, které jsou trvale umistény V internetové siti —
online vzdélavacim technologiim. Tyto technologie Ize klasifikovat do 4 zakladnich
kategorii (Zounek, 2012):

a) online nastroje (diskuzni fora, internetova telefonie, instant messaging, webinate

(webové seminaie), wiki nastroje, blogy, podcast, e -portfolia, online dotazniky
a ankety),

b) online vzdélavaci systémy (prostiedi) (learning management systémy (LMS),

online socidlni sité, virtualni svéty),

c) prostiedky nesouci uc¢ebni obsah (uc¢ebni objekty, hry a simulace, e -knihy),

d) nastroje mobilnich technologii (m -learning — mobile learning).

Na vysokych $kolach se v ramci e -learningu v soucasné dob¢ uplatiuji zejména
online vzdélavaci systémy, a to zpravidla v podobé LMS, které zprostiedkovavaji
ucicim se nejen stale online dostupny vyukovy obsah, ale i nastroje pro fizeni vyuky
a v omezeném smyslu slova i komunikaci v ramci ucebni skupiny. Pfesto neni zatim
zcela jasné, jaky dopad ma takovy zpusob vyuky nejen na proces uceni, ale i na plnéni
vyukovych cild. Néktefi autofi uvadéji, Ze zplsob online vyuky, ve kterém pracuje
jedinec sam pouze S ucebnim textem, ktery je umistén V internetové siti, nevede
k pozadovanym vysledkim, nebot fada studentt, ktefi studovali formou Cisté
distanéniho studia formou e -learningu, své vzdélani nedokoncila (Rohlikova,
Vejvodova, 2012). K nejcastéjSim divodim, pro¢ tomu tak bylo, pak pattil pocit
omezeného nebo Zadného socialniho kontaktu s ucastniky vzdélavaci komunity
a ochuzeni 0 vymeénu zkusSenosti S kolegy. Pokud si predstavime ¢lovéka, ktery si pro
své studium zvolil distan¢ni formu vzdélavani, je pro n¢ho jist¢ velmi narocné studovat
,»V 1zolaci“ pouze S obCasnym a nesystematizovanym kontaktem S vyucujicimi, popf.
spoluzéky.

V tomto ohledu se dostaly dosavadni LMS s ohledem na jejich vyuZziti
v distancnim vzdélavani na své hranice. Podle Oblingera a Oblingerové (Oblinger
a Oblinger, 2005) nejsou soucasné € -learningové nastroje dostatecné vyvinuté na to,
aby nahradily socidlni interakci ve tfid€, coz je v protikladu se zplisobem, ktery byl
Vv historickém vyvoji uceni vzdy hodnocen jako nejefektivnéjsi zplisob uceni — a tim
bylo vzdélavani v komunité, pii kterém mohlo dochazet Kk diskuzim, které
provokovaly lidskou mysl k uvazovani a porovnavani svych dosavadnich dovednosti
S novymi podnéty ziskanymi v diskuzi
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1.3 Multiuzivatelské virtualni prostredi

Multiuzivatelské virtudlni prostfedi predstavuje 3D virtudlni simulaci redlné¢ho
svéta, kterou muze uzivatel prochazet v podobé virtudlni postavy (avatara). Toto
prostiedi vzniklo jakozto spojeni principu 3D virtudlnich pocitacovych her a socidlnich
siti, ve kterych mize vice uzivateli komunikovat Vv realném cCase prostfednictvim
internetové sité. Toto prostiedi je 1ze vhodné vyuzit i pro vyuku mateiského jazyka,
pficemz je mozno studentlim ndzorné ptiblizit napt. dobu, ve které zil autor literarniho
dila se vS§emi dobovymi readliemi, a tak jim umoznit zasazeni uciva literatury do SirSiho
spoleCenského a historického kontextu ¢i vhodné vyuzit toto prostiedi pro rozvoj
komunikac¢nich dovednosti v simulovanych situa¢nich kontextech.

Jako v dnesni dobé nejznaméjsi a nejrozsifenejsi MUVE muizeme oznacit tzv.
Second Life neboli Druhy Zivot, ktery slouZzi jako virtualni misto setkavani a zabavy,
ale i informalniho a zdmé&rného uceni, a v soucasné dobé ma po celém svété vice jak
19 milion® uZivateld.

Preneseni edukac¢niho procesu do 3D MUVE piedstavuje stale jesté novinku ve
vzdélavani, ktera ale v sobé skytd fadu dosud ne zcela vyuzitych pfilezitosti.
V minulosti bylo tézké zaradit do vyuky autentické ucebni aktivity — at’ uz z divodi
finan¢ni naroc¢nosti, nebezpecnosti prostredi ¢i nemozZnosti realizovat danou situaci ve
Skolni tfidé. Tyto hranice ve virtualnich svétech mizi. Zde se mohou ucici se stat
astronomy, chemiky ¢i lékafi bez jakéhokoliv dopadu na redlny svét. Virtualni svét
nabizi fadu moznosti kreativni kolaborativni prace, kterd by v redlném svété byla
omezena napi. hranicemi tfidy ¢i poctem ucCastnikil, ktefi mohou v dany moment
spolupracovat. Virtualni svéty mohou byt adaptovany tak, aby implementovaly
autentické ucebni strategie, které jsou zaméfeny na realny svét, problémy a jejich
feSeni, pouzivani hrani roli, problémové zamétené aktivity, ptipadové studia a ucast ve
virtualnich komunitach. Ucici se je v takovych situacich plné€ zapojen, nebot’ nemuze
byt pasivni pfi hrani roli ¢i Gi€asti na simulaci. Ve virtualnich svétech jsou studenti vice
aktivn€ zapojeni a zlstavaji Vv procesu konstruovani vyznami na zakladé jejich
zkusenosti. Virtudlni svéty poskytuji pfilezitost pro ucitele K implementaci na uciciho
se orientovanych pedagogickych principti, které podporuji aktivni, konstruktivistické
a na feSeni problému zamétené uceni.

Je tedy patrné, ze multiuzivatelské virtualni prostfedi nejen v podobé Second
Life si své ptiznivce jiz naSlo a uzivatelé se v ném dobrovolné sdruzuji, proto bychom
tohoto zdmu radi vyuzili a vytvorili vyukové objekty pro MUVE pro vyuku
matefského jazyka, a nésledné zkoumali efektivitu vyuky v MUVE oproti vyuce
tradi¢ni.

Implementace virtudlnich forem vyuky do edukacniho procesu mize mit také fadu
uskali, k jejichz eliminaci bychom Vv nékterych piipadech radi vlastnim vyzkumem
prispéli:
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nedostate¢na uzivatelska znalost ICT,

nedostatek vhodnych vyukovych objektt pro MUVE,

predsudky proti praci ve virtualnim prostiedi ze strany studentti i pedagogu,
nedostatecné technické zazemi Skol,

technické problémy pfi realizaci vyucovaci jednotky v prostfedi MUVE/ICT.
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2 PEDAGOGICKE ASPEKTY VYUZITI ICT VE VYUCE

Pocitace a multimedidlni systém obecné muzeme 2z didaktického hlediska
zatadit pod Siroky pojem didaktické prostiedky. Ty Manak (Manak, 1995)
charakterizuje jako: ,vSechny materidlni pfedméty, které =zajistuji, podmiiiuji
a zefektiviiuji prubéh vyucovaciho procesu®. Jako soucast didaktickych prostredka
vymezuje ucebni pomucky, které maji za tikol zefektiviiovat proces uceni zaku, dé€li je
nasledujicim zptsobem (Manak, 1995):

e skute¢né pfedméty — pfirodniny, vyrobky aj.,

e statické a dynamické modely,

e zobrazeni — obrazy, symbolicka zobrazeni, staticka projekce (napft. diaprojekce),
dynamicka projekce (film, televize, video),

e zvukové pomucky (napf. hudebni nastroje),

e dotykové pomucky (napft. slepecké pismo),

e literarni pomucky (napt. ucebnice, texty),

e programy pro vyucovaci automaty a pocitace.

Z hlediska tohoto rozdeleni bychom ICT zaradili do posledni zminiované kategorie.
Ucitel by mél zafazeni ucebnich pomicek zafazovat po pifedchozim uvéazeni
a zvazovat, pro jakou oblast vyuky je vhodné vyuzit konkrétni pomicku. M¢l by pii
tom brat ohled na nésledujici aspekty (Skalkova, 2007):

e cil, ktery vyucCovani sleduje,

e vek a stupen psychického vyvoje zak,

e dosavadni védomosti @ dovednosti zakii,

e moznosti realizace (materialni zazemi tfidy/Skoly),

e zkuSenosti & dovednosti samotného vyucujiciho.

Skalkova (Skalkova, 2004) se zabyva také pifimo vlivem vyuZiti technologii
Vv procesu vyuky, shrnuje tuto problematiku pod pojmy medidlni ¢i multimediélni
pedagogika. Tento pojem v sobé zahrnuje celou fadu disciplin, vyuzivda mimo jiné
poznatkil sociologickych ¢i psychologickych a zkouma vliv medii na psychiku ¢lovéka
obecn¢, na jeho chovani a proces poznavani a osvojovani informaci, pojmul
a poznatkda.

Také Prucha (Pricha a kol., 2009) definuje pojem medialni didaktika (S nimz
pracuje také Skalkova) jako soucast medialni pedagogiky. Jde o pedagogickou
disciplinu, ve které je kladen diraz na zkoumani vyuziti medii ve vyuce, na jejich vliv
na poznavaci procesy zaku, na proces u¢eni a na vztahy mezi ucitelem a zaky ve chvili
nasazeni technologie do vyuky.
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2.1 Pedagogické pristupy

V pocatcich zavadéni ICT do vyuky se uplatiiovala predevsim behavioristicka
teorie, kdy ICT bylo pouze nastrojem ucitele v instruktivnim typu vzdélavani, zak byl
ucitelem instruovan k zadoucim ¢innostem, technologie v tomto ptipad¢ slouzila pouze
jako prostfedek. V soucasné dobé se ale zménil pristup zaka k ICT, jsou nedilnou
soucasti jejich zivota (pfedevsim tzv. generace Z, tedy déti narozenych po roce 1990).
Ty uz nepovazujeme za pouhé pasivni piijemce informaci, ale sami je aktivné
vyhledavaji, zapojuji se do virtualniho zivota a takto vlastni aktivitou, nékdy dokonce
mimodgk, ziskavaji nové poznatky a informace, sami si tvofi ndzor a zasazuji novée
zjisténé do kontextu jiz existujicich znalosti. Proto vyuziti ICT dobie zapadd do
konstruktivistické koncepce vyucovani. Konstruktivismus patii K nejvyznamnéjsim
didaktickym teoriim 20. stoleti a jeho podstatou je piedpoklad, Ze poznani je
strukturovano aktivitou subjektu (Skalkova, 2007). Skalkova déale uvadi, ze tzv.
struktury vznikaji v mozku subjektu na zdklad€ postupné vykonavanych aktivit, které
subjekt vykonava s predméty. S konstruktivistickou koncepci vyucovani je uzce spjat
pojem prekoncept neboli spontanni koncept Zaka. Prekoncept je vysledkem dosavadnich
interakci jedince S prostfedim. Nejedna se 0 trvalou pevnou konstrukci, prekoncepty
jsou neustale prebudovavany, upravovany a opravovany ¢i dopliiovany na zaklad¢
dalsich ¢innosti a aktivit subjektu, a také na zakladé nové ziskavanych informaci.

2.2 Konstruktivistické didaktické postupy

Bertrand (Bertrand, 1998) uvadi didaktické postupy, které na podkladé
konstruktivismu vznikaji. Jedna se 0 takové postupy, které kladou diiraz pfedev§im na
aktivitu subjektu, nestavi do centra pozornosti obsah (pfedmét uceni). Ukolem
pedagoga je v tomto pojeti vytvafet vhodné podminky a volit vhodné prosttedky, aby
mohlo byt dosazeno kyzeného cile, tedy vyvolani co nejvetsi aktivity zéka a tim padem
moznost konstruovani védéni zdkem samotnym. Nasledujici schéma ukazuje miru
zapamatovani vV zavislosti na aktivit¢ subjektu. Pokud méa Zak moZnost vyzkouset si
¢innost prakticky, zvySuje se mira osvojeni informace na 70%, pokud pfitom jesté
muiZe vést a udit ostatni, mira zapamatovani stoupne az na 90 % (Maiidk a Svec, 2004).
Multiuzivatelské virtudlni prostfedi téméf vzdy umoziuje (pokud se vyuka v ném
spravn¢ naplanuje) praktické zapojeni zaka do vyuky ¢i Cinnosti, V piipadé
skupinovych aktivit bez neustalé pifimé pfitomnosti ucitele muize roli privodce
prirozené prevzit néktery ze studenti a jeho mira osvojeni uciva se tak jesté zvysi.
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Obradzek 1. Procento zapamatovani si informaci Vv souvislosti s provdadénou cinnosti.
Zdroj: http://www.hluchak.cz/ssp/4 _programy_cinnostni.html

Princip nazornosti spojeny S konstruktivistickym ptistupem aktivniho Zika,
ktery sam konstruuje své poznatky, lze s uspéchem vyuzit rovnéz v ramci virtualni
vyuky, kdy jsou zejména vyuzivany vizualizace objektl. Skalkova (Skalkova, 2007)
popisuje u principu nazornosti spojeni tfi nasledujicich slozek: aktivni ¢innosti,
smyslového vnimani a abstraktniho vnimani.

Virtualni prostfedi obohacuje praci studentd 0 dalsi aspekt, a tim je prace ve
skupin€, skupinové uceni. Miuzeme ho zafadit pod pojem komunitni
konstruktivismus, se kterym se mizeme setkat jak pfi virtualni vyuce, tak i mimo ni.
Fialova (Fialova, 2007) do komunitniho konstruktivismu fadi napt. nasledujici metody
prace: tymova prace V malych skupinach, uceni se mezi studenty navzajem, prebirani
role ucitele pokro¢ilymi studenty. MultiuZivatelské virtudlni prostfedi umoZznuje
zprostiedkovani vyse uvedenych metod. Riha (Riha, 2006) nazyva tyto formy prace,
zasazené¢ do virtudlniho prosttedi pocitacové podporovanym kolaborativnim
vzdélavanim.

Zapojeni ICT a predevsim virtudlnich prostiedi do vyuky se postupné posouva
od pouhého prostiedku ucitele, jak zprostiedkovat informace smérem ke studentovi,
V nastroj spoluprace skupiny a jejich &lenti mezi sebou navzajem. Clenové skupiny &i
virtualni komunity se tak mohou ucit jeden od druhého. Princip skupinového vyucovani
v minulosti uplatioval J. Dewey, ktery kromé toho, Ze skupinu povazoval za nositele
vzdélavaciho procesu, vyzdvihoval navic rozdéleni roli ve skuping (Svarcova, 2005).

Uceni ve skuping je vhodné vyuzit také pii tzv. problémovém uceni, kdy spolu
mohou ¢lenové skupiny vzajemné komunikovat, obohacovat, se a tak pfispét
k efektivnimu feSeni aktudlniho problému. Obecné plati, ze vyuka s pomoci ICT se
snazi stavét do stfedu déni uciciho se jedince, kdy by nemél byt pasivnim piijemcem
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informaci a ICT pouze prostiedkem transmise, ale vede ke snaze ucici se subjekt co
nejvice aktivizovat. Pokud pracuji jedinci ve skupiné, kde ma kazdy svij jedineény
ukol, nuti je to vice se zapojit do déni ve skupiné. Princip spoluprace (kolaborace) je
tedy schopnost efektivné spolupracovat na feSeni problému S ostatnimi. Plati to také
pro multiuzivatelské virtudlni prostfedi, kdy se pfi vyuce mohou na virtudlnim misté
sejit lidé, kteti se fyzicky nenachazeji na jednom misté. Proto jsou naroky na spolupraci
vetsi, nez pii bézné vyuce, kazdy ma ve virtudlnim svété svlij ukol, na némz zavisi
ostatni ucCastnici vyuky, pfipadné¢ vysledek celé prace.

2.3 Promeény role uéitele a zaka

Se =zavedenim nového pfistupu do vyuky dochazi také Kk proménam
vzdélavaciho paradigmatu, méni se role ucitele a zaka. Klasicky didakticky trojahelnik
(zék, ucitel, u€ivo) doznavé urCitych zmeén, kdy ucitel prestava byt pro zdka hlavnim
zdrojem informaci, ale stava se spiSe jeho privodcem v informacnim prostiedi (Pricha,
2009). Zounek a Sed’ova (Zounek a Sed’ova, 2009) v souvislosti s rozsitenim ICT ve
vyuce vymezuji nové role ucitele ve vzdélavacim procesu:

e manazer kolaborativniho procesu (ICT vyuziva K propojeni mezi informacemi,
ucitelem a studenty),

e rezisér/herec (propojovani multimedidlnich prvka a tradiéni vyuky),

e facilidtor (zajiStuje komunikaci mezi aktéry vzdélavaciho procesu, vytvafi
vhodné¢ klima ve tfidé¢ atd.),

e navrhaf, projektant (tvorba novych vyukovych materiali pomoci ICT).

ucivo

ucitel € P zak

Obrazek 2. Didakticky trojuhelnik. Zdroj:
http://is.muni.cz/do/1499/el/estud/pedf/ps09/uvod_ped/web/proces.html

S tim souvisi také nové profesnich kompetenci uéiteld. Podle Cernochové
(Cernochova, 2003) je pii pocitatové podporované vyuce dobré zaméfit se na rozvoj
nasledujicich kompetenci pedagoga:

1. odborné znalosti a dovednosti souvisejici S jeho aprobaci,

2. rozvoj pedagogickych, didakticko-psychologickych ~a  manazerskych

dovednosti,
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3. rozvoj informacnich a komunikacné technologickych dovednosti, které jsou
nutné pro uspésnou aplikaci ICT do vyuky,
4. rozvoj jazykovych a socialné komunikativnich dovednosti.

Pti implementaci ICT do vyuky se neméni jen role ucitele, ale také role zaka, ktery
neni pouhym piijemcem piedkladanych informaci, jak se mizeme nékdy setkat pii
frontalni vyuce, ale stava se ¢innym aktérem vyuky a je nucen sam aktivné vyhledavat
informace a plnit ukoly, neziidka ve spolupraci s ostatnimi ¢leny skupiny. U¢itel se tak
stava privodcem a pomocnikem pii feSeni problémtl, pfevazna mira aktivity ale
spoc¢iva na zakovi ¢i studentovi. Tato ,,vyména roli“ odpovida konstruktivistickému
pojeti vyuky, kdy se zak S pasivniho konzumenta informaci stavd aktivnim pfi
konstruovani novych poznatkl. V urcitych ptipadech mize student piebirat roli ucitele
pii vedeni skupiny a tim se jesté zvySi mira jim osvojenych poznatkli (viz mira
zapamatovani informaci vV zavislosti na druhu Cinnosti na obr. 3). Miru zakovské
aktivity a zménu ve vzdélavacim paradigmatu oproti instruktivnimu piistupu ilustruje
nasledujici schéma:

Instruktivni pfistup Konstruktivistické pojeti vyuky
N L&
iy vyhledivini nalezen a uiti vyhledivini
v 7zak 3 |
v
/v ” e~ ~, Pomoc /v " = "’m,;\\',\'l‘..;mn;' v " N
ueie Picdivini (Zak1 < Z4k2 *»( 74k 3 )
C;u:ovy < hotovych 1 4 zak 2 = v & A - | =
program informaci X

udileni rad kontrola

v r .'.
Ugcitel, vyukovy program zak 1 ./ utitel
(* virtudini
simulace)

Obrazek 3. Rozdilnost roli zaka a ucitele pri instruktivnim a konstruktivistickém pojeti
vuky. Zdroj: MARESOVA, Hana. MultiuZivatelské virtudlni prostiedi ve svétle ICT
kompetenci aktérit vyuky. Olomouc, 2013. Habilitacni prace. Univerzita Palackého

v Olomouci.

2.4 Princip a zasada nazornosti v éfe informacénich technologii

Zasada nazornosti je jednou 2z nejstarSich didaktickych zasad. Vychazi
z ptedpokladu, ze Zaci maji 0 ur€itych jevech ¢i vztazich mezi nimi urcité predstavy,
které si vytvofili v prib&hu uceni, a nazornou ukézkou je tieba tyto pfedstavy upfesnit,
dovysvétlit ¢i je uvést na pravou miru vV piipadé nespravného pochopeni.

Pti vyuzivani zésady nazornosti tedy vychazime z ptikladi, na zakladé kterych
je pak mozné pristoupit k formulovani pravidel a jejich naslednému ovéfovani v praxi.
V praxi jsou nazirany predméty a jevy tak, jak skutecné vypadaji a funguji
v piirozenych podminkach a souvislostech (Jiva, 1966)
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J. Dostal (Dostal, 2008) rozliSuje ndzorné vyucovani piimé a nepiimé podle
toho, zda vychazime ptfi vyuCovani z pfimého pozorovani predméti a jeva Ci jejich
zobrazeni (ndzorné vyucovani piimé), nebo zda vychdzime z ptedstav zakl uchovanych
ve védomi, na kterych stavime dalsi vyklad.

Skalkova (Skalkova, 1999) pouziva Kk popisu téchto dvou typu nazorného
vyuCovani termini pfedmétnd (vnéjsi) a slovné obraznd (vnitini) ndzornost.
Piedmétnou nazornosti rozumime vytvareni predstav 0 pojmech a jevech jejich
nazornou demonstraci realnym objektem (mapou, schématem, fotografii az napi. po
znazornéni skutecnosti ve 3D virtudlni realit€). Slovné obrazna neboli vnitini ndzornost,
je postavena, jak napovida nazev, na slovnim vykladu, li¢eni udélosti nebo vztaht ¢i na
popisu predmétii nebo skute¢nosti a jevi.

Aby byla slovné obrazna nazornost zaky U¢inné vnimana a pochopena, je
vhodné, aby vyucujici stavél na jejich jiz existujicich pfedstavach a zkuSenostech. Ani
jeden druh nazornosti nejde oznacit za ,,lep$i* ¢i hor$i“. Ani ndzornost samu 0 sobé&
nejde jednoznacné hodnotit jako pozitivni nebo negativni. Zalezi na vhodném kontextu
jejiho uziti a na volbé spravné nazorné pomicky ¢i metody. Pokud tuto skutecnost
vztdhneme na zapojeni pocitace, konkrétné napt. virtuadlniho prostfedi, do vykladu
uciva, neznamena to, ze jeho vyuziti bude vzdy spravné a obohacujici. Zalezi na volbé
uciva, vhodného vyukového objektu ¢i nacviku Cinnosti, jez by byla ve virtudlnim
prostiedi prezentovéana. Pii vhodné aplikaci, popft. pfi zapojeni co nejvétSiho mnozstvi
smysli, mize byt ndzornd vyuka Vv tomto provedeni velmi obohacujici a vést
K lepSimu pochopeni a trvalejSimu zapamatovani prezentovanych informaci. To
neznamena, ze je nazorna vyuka vzdy lepsi neZ predavani informaci bez nazornych
ukazek. To, ze je n¢jaké ucivo prezentovano ndzorné€, neni automatickou zarukou toho,
ze bude Zaky spravné pochopeno. Naopak na vhodném misté zvoleny vyklad, ktery je
jasny a srozumitelny, mtze vést K lepSim vysledkim a pochopeni uc¢iva, neZ nevhodné
zvolend nazorna prezentace ve virtualnim prostfedi. Pokud je nézornost aplikovéana
vV nevhodné form¢ a na nevhodném misté, neni mozné plné vyuziti jejiho ucebniho
potencialu a naopak se v nekterych piipadech stavat konktraproduktivni a vést
K misinterpretacim konkrétniho pojmu ¢i ucebni latky.

F. Jiranek (Jirdnek, 1962) uvadi, Ze zasada nazornosti se netykd pouze rozvoje
intelektovych schopnosti & rozmnoZzovani poznatkd, pii spravném uziti by mélo u zaka
dochazet také kK rozvoji postoji, navykti a dovednosti.

Janik a Stuchlikové upozoriuji na nékdy opomijeny aspekt, a to je emocionalni
stranka a prozivani pfi procesu vyuky. Zaci nebo studenti mohou prozivat zadouci
emoce, které posiluji prozitek z uceni. Jednd se pfedevSim 0 pozitek, pychu a sviij
vykon a schopnosti, relaxaci ¢i nad¢ji. Naopak negativni emoce (uzkost, hnév, nuda,
zklamani, beznad¢j) mohou mit na uceni negativni vliv a vyrazn€ snizovat motivaci
studenta (Janik, Gldser-Zikuda a Stuchlikova, 2013).
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J. Dostal (Dostal, 2008) nachazi jedno z vychodisek popisu zasady ndzornosti
U J. Ondracka (Ondracek, 1971), ktery pozaduje, aby ucitel vedl pfi vyuce zaky
k vytvafeni a zobeciovani piedstav 0 jevech ¢i skuteCnostech na zakladé
bezprostfedniho vniméni objektivnich skutecnosti €i redlnych situaci. Dale by je mél
vést Kk poznavani spoleCenskych a ptirodnich zakonitosti prostiednictvim zkouseni
a manipulaci S vécmi objektivnimi. V neposledni fadé¢ klade diraz na smyslové
poznavani. Jak uz bylo zminéno, Dostal bere tuto definici jen jako jedno z moznych
vychodisek, které vSak nepovazuje ve vztahu K dne$ni dobé a soucasnému zapojovani
technologii do ucebniho procesu (nezavisle na konkrétnim predmétu ¢i Urovni
vzdélavani) za pln¢ dostaCujici. Proto navrhuje ndsledujici definici, kterd v sobé
zahrnuje vyuziti ICT pro znazornéni predmétd, jevi a vztahti mezi nimi. V definici
pouziva pojmu edukator, edukant a edukace.

. Zasada nazornosti vyjadiuje takovy pozadavek na edukdtora, aby vedl|
edukanty k vytvdreni a zobecnovani predstav bezprostiednim vnimanim skutecnosti ¢i
Jjejiho zobrazeni, nebo pri edukaci uplatioval takovy vyklad, ktery vyvola v edukantech
Jiz drive vytvorené predstavy popisované skutecnosti. Skutecnosti Ize rozumet veskeré
prirodni i uméle vytvorené predmeéty a prirodni a spolecenské jevy.“ (Dostal, 2008)

2.5 Historicky kontext vyuziti principu a zasady nazornosti

S vyuzitim demonstrace piedméti a jevi, tedy S jejich ndzornym predvadénim
a manipulaci s pfedméty jako zdrojem pozndni se setkdvame v pedagogice jiz velmi
dlouhou dobu. Zasada nazornosti je jednim 2z nejstarSich didaktickych principt.
V. Stverak ve svych Strucnych déjinach pedagogiky zminuje postoje F. Bacona, ktery
v souvislosti se svou induktivni (empirickou) metodou navrhuje dospét K poznani
podstaty jevii a zakonitosti poznavanim skute¢ného svéta a pozorovanim a objasnénim
prirodnich zakond. Induktivni metoda klade diraz na védecké postupy aplikované do
teoretické i praktické ¢innosti u¢iciho se jedince (Stverdk, 1983).

J. A. Komensky vychazel z ptedpokladu, ze détem je pfirozené do poznavani
zatazovat praktické zkuSenosti, rady se uci prostfednictvim vytvateni véci, je dilezité
poskytnout jim moznost zjistit, jakym zptusobem funguji véci ve svété kolem nich.
V této souvislosti povazoval vykladovou metodu za méné¢ efektivni, nez praktickou
ukazku. Komenského véta ,, Nic neni Vv rozumu, co pred tim nebylo ve smyslech* jasné
doklada, za jak dilezitou pokladal vlastni smyslovou zkuSenost zaki pii tvorbé novych
poznatkti, dovednosti, ale také zkuSenosti, nazorti a postoji (Cipro, 2002).

| v myslenkach J. F. Herbarta miZeme nalézt pokusy 0 vyuziti ndzornosti ve
formé pozadavku na vytvafeni a obohacovani predstav zaki tak, aby byly schopni
vytvaret si pomoci asociaci celek, komplexni systém poznani (Kasper a Kasperova,
2008). Jak uz bylo uvedeno vySe, nazornost neni pouze forma vizualizace, lze ji
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dosdhnout i jinymi postupy, pravé zminénymi asociacemi a vzbuzovanim zajmu
a pozornosti 0 konkrétni problematiku.

Zasada néazornosti je uplatiiovana napfi¢ v§emi Grovnémi a stupni vzdélavani.
Obzvlasté u déti predskolniho a mladsiho Skolniho v€ku se projevuji tendence ucit se
»rukama®. Nesta¢i jim pouze si pfedmét prohlédnout, maji pottebu jej uchopit a pfijit
na to, jak véci funguji. Pii uCeni tedy zapojuji vice nez jeden nebo dva smyslyl.
Z poznani, jak se malé déti uci, vychazel némecky pedagog Friedrich Frobel pii tvorbé
svych didaktickych hracek, které pracuji pravé na principu nazornosti (Novohradsky,
Kadanova, Somrova, 1991). Tyto hracky se nazyvaji podle svého tvirce ,, Frobelovy
darky“. Frobel pfi jejich tvorbé bral v ivahu, ze déti si pfirozené hraji S riznymi
hrackami, a proto vyuku pfenesl do prostiedi jim pfirozeného misto toho, aby je od
hrani uméle pfivadél k uceni a tyto Ginnosti tak odd&loval®. |, Frobelovy darky* jsou
soustavy jednoduchych hracek, které slouzi Kk rozvijeni vnimani, mysleni, ale
I manualni zru¢nosti a predstavé toho, jak véci funguji (Misurcova, 1989).

Na zasad¢ nazornosti do velké miry stoji také pedagogické zakonitosti Johna
Deweye. Ten propagoval predevSim praktické pozndni, kter¢é by meclo stat pted
pfedavanim teoretickych poznatkd. Podle Deweye se da uceni piipodobnit K praci
védce, ktery se krok po kroku pfiblizuje ke svému cili, tedy objeveni né¢eho nového.
Pouze s tim rozdilem, Ze zak znova objevuje jiz objevené, diilezita je ale cesta, ktera by
pravé diky ziskavani zkuSenosti méla vést k lepSimu osvojeni poznatkti a hlubSimu
pochopeni skutecnosti. Dewey zakladal tzv. pracovni Skoly, které vyuzivaly principu
konfrontace Zdka s problémovou situaci, v pribéhu jejihoZ feSeni si osvojoval znalosti
a dovednosti, ale také konstituoval, upeviioval a s ostatnimi konfrontoval své ndzory
a postoje (Kasper, 2008). Z Deweyova pojeti vychazi dnesni projektové vyucovani,
které v nemalé mife stavi na zasadé nazornosti.

Z ceskych pedagogickych predstaviteld uvadi J. Java (Java, 1966) jednoho
z nejvyznamngéjSich predstavitelii ¢eské pedagogiky G. A. Lindnera, ktery zfizoval
dilny, kde se pod pedagogickym vedenim vzd€lavali femeslnici. Podkladem pro
osvojovani dovednosti a védomosti opét bylo ndazorné a praktické uceni, kde je kromé
pouhého vnimani skutecnosti dilezité zamémé a védomé vnimani skutecnosti, coz
vede kromé prostého zapamatovani poznatkil také K tvorbé nazori na podkladé
dosavadnich ptedstav 0 skute¢nostech v myslich uéicich se subjekti.

! Na principu zapojeni vice lidskych smyslii je postavena vyuka s vyuzitim ICT, potazmo virtualni reality
a vyuziti virtudlnich vyukovych prostiedi.

2 Pfi vjuce ve virtualnich svétech také vychazime z poznatku o pohybu a oblibé tohoto prostedi (tieba

i pocitaovych her) u déti. Proto je neodvadime s jimi preferovaného prostiedi, ale pfinaSime jim &ast
poznatkl do n€ho, coz se navic poji s novymi moznosti aplikace zasady nazornosti (mimo jiné jiz
zminované multismyslové zapojent).
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2.5.1 Vliv zapojeni informacénich a komunikaénich technologii na zasadu
nazornosti

S rozvojem spoleCnosti a diverzifikaci ¢innosti jejich ¢lenti pocitujeme stale
vyS$$i potfebu ucit se dovednostem a védomostem ndzorné. V piedchozi kapitole byl
nastinén vyvoj vyuziti zasady nazornosti. Vzdy do poptedi vystupuje myslenka, ze
Clovek si zapamatuje tim vice poznatkil, ¢im je pfi jejich vytvareni aktivnéjsi. Jiva ale
zduraznuje, ze je vzdy potieba piihlizet kK jiz existujicim a vytvofenym pfedstavam
a zkuSenostem jedince (Jiva, 1966). Samy ICT vSak nezaruCuji zapojeni co nejvice
smysll, zalezi na tom, jaky typ prostfedi ¢i pocitacové podpory zvolime.

Z vyse uvedeného jasné¢ vyplyva, ze zapojeni ICT do vyuky neni samo 0 sobé¢
zarukou zachovani zéasady ndzornosti. Pokud se jedna napiiklad pouze
0 zprostfedkovani textli jinou nez tisténou formou (napiiklad jejich poskytnuti na
elektronickych nosicich), neda se takové pouziti ICT povazovat za ndzorné vyucovani.
Pfi online vyuce je jiz zapojeni zdka vyS$si, existuje také lepsi moznost zndzornéni
objekti ¢i aktivit. V soucasné dobé dochazi stale vice k posunu od offline
(nevyzadujicim pfipojeni Kk internetu) ke komplexnim vzd€lavacim systémim,
soustavné umisténym V internetové siti — tzv. online vzdélavacim technologiim.

Predevsim online formy vyuky jsou schopny uzivatelim nabidnout takové typy
prostiedi (virtudlni realita apod.), kterd stavéji na vyuziti vice nez jednoho smyslu.
Zapojeni pocitacovych technologii do procesu vyuky tedy pfineslo zlom v uplatiovani
zasady nadzornosti. Nékteré z popsanych systému pocitacové podpory vyuky se tykaji
spiSe vysokosSkolského prostiedi. V naSich podminkéch se touto oblasti zabyva ve
svych pracich napfiklad Bednaiikova, ktera spatfuje ucitele v roli tzv. tutora
(facilitatora, radce). Ucitelé podle ni maji pfi zavadéni ICT do vyuky velice tézkou
praci, coz se tyka pedagogi, pusobicich na vysokych Skolach (Bednatikova, 2013).
Autorka uvadi, ze ucitel byva Casto také nejslabSim c¢lankem pifi implementaci ICT
(Bednaiikova, 2013). Co se tyce zakli na zakladnich Skolach, pouzivani pocitact
I rtznych druhd virtudlnich prostiedi (at’ v ramci hrani her, ale i pro vyuku) je pro
zaky velice prirozené (Kopecky, 2006). Proto je vyhodné pouzit tato prostiedi i pfi
vyuce na zékladnich Skoléch, protoze informace jsou pfindSeny do prostiedi, ve kterych
se jiz zaci ptirozen¢ pohybuji, neni nutni je pfivadét nékam, kde to neznaji a co je pro
né nové a slozité, coz mize jejich pozornost odvadét od samotnych pieddvanych
informaci. Jan Mare§ podminuje schopnost ucitelti pracovat S modernimi technologiemi
dalSim vzdélavanim ucitelt a také fizenim zmén na trovni Skoly (Mares, 2007).

Nabizi se predstava, ze ve Skolach je pocita¢ vyuzivan hlavné pro vyuku
informatiky, ale to nemusi byt jeho jediné vyuZiti, naSim cilem neni pojmout zapojeni
ICT do oborovych didaktik, ale na tirovni obecné didaktické ve vztahu K uplatiovani
vyse popsané zasady ndzornosti.
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2.5.2 Role informaénich a komunikaénich technologii pfFi vyuce

Jak jiz bylo feceno, nezabyvame se vyuzitim pocitace V ramci konkrétniho
pfedmétu, ale nadptedmétové. Rozvoj novych technologii S sebou sice pfinesl mnoho
dalsich moznosti Cinnosti, které by bez novych pocitatovych programti a prostiedi
nebyly mozné, jejich vyuzivani ale VvV souCasné dobé neni plosné rozsifené
a v mnohych piipadech je jesté ve fazi testovani’. Zde vSak Pricha (Pricha, 2002)
upozoriiuje, ze zapojeni novych technologii do vyucovaciho procesu S sebou nese
nutnost zmén a reformaci a pfii té prilezitosti nabadd nepodcenovat postoje ucitelti ve
vztahu k témto zménam a nazory na né. V této souvislosti hovoti Bednafikova o tom,
ze obavy ucitelll z toho, ze budou muset vénovat vlastni ptipravé na zapojeni ICT do
vyuky mnoho casu, je mohou casto odrazovat od jejich vyuzivani ve vyuce
(Bednatikova, 2005).

V klasické vyuce v bézné tfidé podle Dostala slouzi pocita¢ jako ndhrada diive
vyuzivanych pomucek (napt. zpétny projektor, kazetové rekordéry, videorekordér, DVD
rekordér), s nékterymi se dnes uz nesetkame témét vibec, S nékterymi jen ve velmi
omezené¢ mife. Z uvedené¢ho by se mohlo zdat, Ze aplikace pocitate a zavadéni
pocitatem podporované vyuky pouze shrnulo ucinky néckolika dfive pouzivanych
pristroji do jednoho. Co ovSem pocitacova technika umoziuje navic oproti uvedenym
pomtickam je ve vyuzivani didaktickych pocitacovych programt (pfedevsim prezentaci
pomoci dataprojektoru). V této oblasti je ale vétSina uciteltt odkdzana na jiz vytvoiené
programy, protoze jejich tvorba je slozitd dovednost, pro vétSinu béznych uzivateli
nedostupna. Je tedy nutné hledat kvalitni a ovéfené programy, které byly vytvoieny
s ohledem na aplikaci pedagogickych zasad a jejichZ didaktické ucinnost je prok4dzéana
a praxi ovéfena.

K velké zméné€ a rozsifeni piisobnosti vyuziti pro vyuky doslo az s rozvojem
a plosnou aplikaci internetu. Uc¢itel tak miize v aktudlnim Case zapojit do vyuky mnoho
aktualnich informaci, dostupnych na siti. | Vv tomto ohledu je nutné pfistupovat
k prezentovanym informacim kriticky. S tim souvisi také potfeba ucit zaky moznostem
vyhledavani informaci k dané oblasti uciva. Jednd se 0 nezanedbatelnou soucast
vyuky, protoze zaci musi byt vedeni k pfemysleni 0 dostupnych informacich, které
mohou byt na internetu velmi rozporuplné a mnohdy i nepfesné nebo zcela chybné, ne
jen k jejich pouhému piejimani. Na ucitele to vSak klade vysoké naroky, protoze ze
zprostiedkovatele informaci se stdva pruvodcem a poradcem Vv jedné osobé, jeho
pedagogicka role se tak znacné rozsifuje (Zlamalova, 2003). V této souvislosti Mare§
uvadi, ze nckteré role ucitele zistanou zachovany (ulehcovat studentovi u€eni), jiné pii
tomto specifickém typu vyuky ustoupi do pozadi (byt hlavnim zdrojem informaci)
a naopak se objevi role nové (Mares, 2016). Tomu odpovida také pojeti VaSutové, ktera

3 Tematikou virtualni reality se zabyva napi. Bofivoj Brditka (Brditka, 1995) ve svém &lanku
Viceuzivatelské virtualni prostredi a moznosti jeho vyuziti ve vzdélavani nebo Hana MareSova, kterd ve
své dizertaéni praci detailné rozpracovava tematiku multiuzivatelského prostedi pro vyuziti ve vyuce
(MareSova, 2013).
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ucitele vnima jako profesiondla, ktery ovSem musi byt pfipraven reagovat na zmény
a byt dostatecné flexibilni v procesu jejich pfijimani a zavadéni do praxe (VaSutova,
2004). Autorka klade dlraz na rozvoj profesni autonomie jako na nutnou podminku
zmén a dulezitou profesni kompetenci.

2.6 Nazornost ve virtualnim vzdélavacim prostredi

Pokud si jako ptiklad vyuziti ICT ve vyuce zvolime naptiklad ucivo 0 buiice
a bunéénych pochodech, mlze ucitel vyuzit pocitade, potazmo internetu, a nha
dataprojektoru jim promitnout schéma bunky i S popisem bunéénych pochodu.
V tomto ptipad¢ se jednozna¢né bude jednat 0 nazornou vyuku, ale zlstava otazkou,
co pfinesl pocita¢ navic oproti tfeba nasténnému obrazu se znazornénim buiky. V této
souvislosti povazuje Dostal (Dostal, 2006) za nutné vyjasnit si rozdil mezi pojmy
nazornost a jasnost. Popsana situace S modelem buiky bezpochyby nazorna je, ale to
neni automaticky zarukou, zZe bude zakim jasna. Model buitky mize byt naptiklad ptili§
slozity, popisky mohou byt uvedeny Vv cizim jazyce, proto i kdyz zak nazorné uvidi
probirané u¢ivo, nemusi mu byt z vizualizace viibec jasné. Naopak pii dobrém vykladu
I bez vyuziti obrazového doprovodu muze ucivo bez problémt pochopit, je mu tedy
jasné, aniz by bylo prezentovano nazorné.

74k miZe poznavat skutetnost a vytvafet si 0 ni predstavy bud’ na podklads
transmise jiz diive vyzkoumaného, nebo ziskavat znalosti a dovednosti prostfednictvim
samostatného zkoumani skute¢nosti, pfi kterém je ucitelem pouze veden a usmériovan.
Z toho vyplyva pozadavek na propojeni $koly s realnym Zivotem. Zak by mél byt
pokud mozno vzdélavan v redlném prostiedi, tykajicim se vyucované oblasti, nebo by
ve vyuce mély byt zastoupeny skutecné predméty a jevy. To neni ve skutecnosti vzdy
mozné (napt. kvili vysoké finan¢ni naro¢nosti ¢i nebezpecnosti), proto by mély byt
pritomny alespoi objekty, které zkoumané pfedméty a jevy zastupuji (nékresy,
pohyblivé modely atd.). Pravé v tomto piipadé je pocitac a jeho funkce
nedocenitelnym pomocnikem, ktery je schopen simulovat mnoho redlnych situaci.
Obzvlasté s rozvojem virtualnich svéti a virtudlni reality obecné muiZeme zakim
zprostiedkovat takova mista a cinnosti, ke kterym by se z vySe uvedenych divodi
nedostali bud’ viibec, nebo velmi ztézka. Pti vyuziti virtudlni reality jsme také schopni
zapojit mnoho smysld, nejen zrak.

Pti pohybu ve virtudlnim svété je jedinec Casto zastupovan virtualni postavou,
ktera se muze hybat ve 3D prostiedi, a proto vyuziva do urCité miry potieby orientovat
se v prostoru. Pfi komunikaci S ostatnimi lidmi tak, na rozdil tfeba od telefonovani,
mize vyuzit gestiku, haptiku, proxemiku a do urcité miry je mozné zapojit i mimiku.
V souvislosti se zasadou nazornosti se tak dostavame K rozSifeni moznosti
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0 zprostiedkovany zazitek pohybovy. Je to vyhodou obzvlast u cinnosti, které nejsou
z jakychkoli diivodii mozné zkouset realng.”

Vztah zasady nazornosti a vyuziti ICT se nabizi na prvni pohled. Pocitacové
simulace a zapojeni stale vétsiho mnozstvi smysli prostiednictvim virtualni reality
umoziuje znazornovat takové predméty, jevy a skuteCnosti, ke kterym by se zaci
Vv realném prostfedi neméli Sanci dostat (nebo pouze ve velmi omezené mire). Tyto
technologie nas provazeji v zivoté téméi od narozeni, lidstvo se na nich stava postupné
¢im dal zavislejsi. Obzvlast tzv. generace Z, tedy lidé, narozeni po roce 1990 jsou
S pocitacem a internetem siln¢ spjati a svij zivot ,,0ffline”, tedy bez neustalého
elektronického propojeni s lidmi okolo i s okolnim svétem, si uz neumi piedstavit.
Proto se jim tika také net-generace neboli sitova generace (Maresova, 2013).

Tito lidé jsou tedy neustale piipojeni K siti a jsou zvykli si na ni aktivné
vyhledéavat nejen zabavu, ale v piipad¢ potieby také informace. V této souvislosti je
dobré nezakazovat jim internet jako zdroj informaci, ale ulit je zjiSténé poznatky
kriticky posuzovat a urcovat jejich vérohodnost.

Bylo by nesmyslné zaky odhénét od vyuzivani technologii. Trend jejich
vyuzivani se objevuje vV ramci zaclenovani ICT do bézné vyuky. Vychazi se z toho,
prenést ¢ast edukace do prostiedi, které je mladym lidem blizké, ve kterém uZz stejné
travi mnoho casu.

Moznost vyuZziti zdsady ndzornosti je V piipadé technologii obrovska a nemusi
byt omezena pouze na jeden nebo dva smysly. Na druhou stranu ale nemtzeme
pocitacem podporovanou vyukou nahradit vyuku tradi¢ni, stejné jako béZzny Zivot
nenahradime realitou virtudlni.

* Ve virtualnim prostfedi je mozny napiiklad nacvik t¥idéni ranénych pii hromadné dopravni nehodg.
Americka armada ma ve virtualnim prostiedi Second Life vybudovanou svou zakladnu pro nacvik
strategie bojovych operaci apod. (Souckova, 2015)

24



3 SOUCASNY STAV POZNANIi Vv OBLASTI VIRTUALNIHO
VZDELAVANI

Co se tyCe zkoumani vyuziti virtudlniho prostedi, zabyva se jim z rtznych uhli
pohledu cela tada zahrani¢nich 1 tuzemskych autord. Z hlediska motiva¢niho
a socialniho aspektu zkoumaji MUVE Dickey (Dickey, 2005) a de Jong (de Jong
a kol., 2005), ktefi za hlavniho motivacniho Cinitele povazuji praci ve skupiné. Rozvoj
multiuzivatelskych virtudlnich prostiedi umoziuje interakci vétsi skupiny osob na
jednom misté¢ a v redlném case. Krom¢ toho s sebou pobyt ve virtudlnim prostiedi
nese moznost zazitkového uceni a umoziuje skupinam uzivatelti kolaborativni praci
a spolupraci na vytvareni projekti a konstruovani novych poznatkti a védomosti.
Pravé moznost podilet se spolecné na vyuce i osobam, které by jinak z jakychkoli
davodu (napt. geografickych, kvili télesnému postizeni atd.) nemohly byt na redlné
vyuce ucastni.

Delgarno a Lee (Delgarno a Lee, 2009) povazuji zejména spole¢ny pobyt ucicich
se na jednom misté @ moznost spolupracovat na feSeni problémt a ukolt za jeden
z nejsilngji motivujicich aspektid. VySe uvedeni autoii dale poukazuji na ,,ptidanou
hodnotu* MUVE, které umoziuje tcastnikiim vizualizovat takové objekty, u kterych
by to v realném prostiedi nebylo mozné (napt. prohlédnout si zevnitt buniku se vSemi
jejimi pochody a procesy), ¢i by to bylo v realit¢ nebezpecné nebo piilis ndkladné
(prohlidka jaderného reaktoru, manipulace se zbranémi apod.)

Tradi¢éni modely e -learningovych prostredi (LMS, webové stranky...)
neumoznujici socialni kontakt, mohou byt, jak uz bylo uvedeno vySe, pro ucici se
subjekt demotivujici a Vv piipadé distancni formy vzdélavani n€kdy pocit socialni
izolace a nemoznost sdilet vyuku v realném case S vyucujicim nebo se spoluzaky
mize vést az k uplné ztrat¢ motivace a pred¢asnému ukonceni studia (Rohlikova
a Vejvodova, 2012).

Na pfitomnost pocitu komunity a socidlni aspekt vzdélavani ve svych
vyzkumech upozoriiuje také Wang a kol. (Wang a kol., 2006), ktefi vytvotili model
aktivniho u€eni oznacovany jako ,.cybergogy” (kyberpedagogika). Zminéni autofi
uvadéji tii aspekty, které musi byt pfitomny, aby byla ucebni strategie Gspésna. Jsou to
aspekty:

e socialni,

e kognitivni,

e emocni.
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Student musi v prostiedi virtualniho vzdélavani zapojit své piedchozi znalosti
a zkusenosti, které jsou pak v interakci s prostiedim piebudovavany a ucici se subjekt
tak konstruuje nové poznatky (aspekt kognitivni), zarovenn ale musi byt pro uceni
vhodn€ motivovan, vV tomto piipadé prostiednictvim spoluprace S ostatnimi Gcastniky
vyuky (aspekt socialni) a musi mit k uceni pozitivni pfistup (aspekt emocni).
Nasledujici schéma ukazuje propojeni vSech tfi faktorit do procesu aktivniho uceni.

Predchozi zkusenost
Dosazenfi ¢ild
UEebni aktivita
Kognitivni/uebni styl

Kognitivni faktory

- AKTIVNI
Pacit sebe sama UCENI Osobni atributy
Pocit komunity Kontext
Pocit ugebni Emoéni Socialni Komunita
atmosféry faktory faktory

Pocit uéebniho Komunikace

procesu

Online ucebni prostredi

Obrazek 4. Model kyberpedagogiky podle Wang a kol. (Wang a kol. 2006).

V kvalitativné orientované studii Heaney a Arroll (Heaney a Arroll, 2011)
poukazuji vedle pozitiv vyuziti MUVE (zapojeni studenta do vyuky pfi nemoznosti
osobni ucasti atd.) také na jeji negativa. Vyzkumnici se zameétfovali na postoje
pedagogt, vyuzivajicich ve své praci virtudlni prostfedi. Pedagogové uvadéli, ze pfi
nemoznosti ucasti na prezen¢ni vyuce (naptiklad z diivodu nemoci, nepfiznivého pocasi
atd.) je moznost zucastnit se vyuky virtudlné pro studenta i pedagoga prakticka,
Z dlouhodobého hlediska si vSak stéZzovali na nedostatek realného socialniho kontaktu,
nemoznost vyuZiti neverbalnich komunikacnich prostfedkii ¢i technické obtize, které
mohou pfi vyuce v MUVE nastat.

V soucasné dobé fada univerzit vyuziva MUVE k tvorbé svych virtualnich
kampusti, kde se mohou studenti setkavat, mohou navstévovat virtudlni budovy
vyznamnych svétovych univerzit (svou virtualni budovu ma naptiklad Harvardova
univerzita). V soucasné dobé se za nejvétsi vzdélavaci potencial povazuje moznost
uceni se jazykiim, kdy se ucastnici virtualni reality mohou Vv redlném case setkavat
s rodilymi mluv¢imi a nenasilnou formou se tak zdokonalovat v jazyce, a to jak
v mluvené, tak v psané formé. Nedéje se tomu tak pouze V prostiedich, pfimo
uréenych ke vzdélavani, v MUVE je fada obchodnich pftilezitosti a v neposledni fadé
si tam uzivatelé chodi odpocinout a pobavit se, pficemz vyuka jazyka v tomto ptipade
probiha mimod¢k. Konkrétni ptiklady implementace MUVE do vyuky a obecné
elektronického uceni do vzdélavani u nas i v zahrani¢i uvadi nasledujici kapitola.
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3.1 Vyuziti MUVE v CRi zahraniéi

Na potiebnost jeho zavadéni ICT do vzdélavaci praxe reaguji 1 priority
definované v narodnich vzdélavacich politikach a politice Evropské unie, ktera piijala
Vv poslednim desetileti n¢kolik strategickych dokumenti, tykajicich se implementace e -
learningu do celozivotniho uéeni. V roce 2000 to byl dokument eEurope 2002, napf.
dale eEurope 2005. V posledni strategii EU — i2010 (EC, 2010) — je jako jedna
Z priorit zminéna investice do vyzkumu ICT a inovaci.

Na posileni ulohy elektronického uceni pro modernizaci vzdélavani a odborné
pfipravy, vcetné studijnich pland, posuzovani vysledki vzdéldvaciho procesu
a profesniho rozvoje uciteltt a Skolitelt upozorituje i nejnovejsi iniciativa The Digital
Agenda for Europe z roku 2012, jakozto jedna z iniciativ strategie Europe 2020. Na
tyto strategie reaguje i Ceska republika rozpracovanim narodnich dokumentd, at’ uz
v ramci kurikuldrni reformy vytvofenim vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni
technologie, kterd je zafazena jako povinna soucést zdkladniho vzdélavani na 1. a 2.
stupni (RVP ZV, 2007), ¢i ptijetim Akcniho planu Skola 21. stoleti.

V iijnu 2008 piijala vlada Ceské republiky dokument s nazvem ,,Koncepce
rozvoje informacnich a komunikacnich technologii ve vzdélavani v obdobi 2009-
2013 (Akeéni plan, 2008). Na iniciativu Digitalni agenda pro Evropu zareagovala
Ceska republika vytvorenim kli¢ového planu Digitalni Cesko, zaméfeného na eliminaci
,.digitalni propasti“. V cilech definovanych ve druhé verzi (Digitalni Cesko 2.0, 2011)
je kladen akcent zejména na posileni konkurenceschopnosti firem ¢i vyssi dlraz na
znalostni a informaéni ekonomiku. V Ceské republice byla také v letech 1995-1999
vytvofena Narodni sit’ distanéniho vzd€lavani a Narodni centrum distan¢niho
vzdélavani, které se zabyva mj. rozvojem online vyuky.

Nasledujici  tabulka uvadi ptehled vyzkumt a  pouziti riznych
multiuZivatelskych virtudlnich prostfedi v zahranici:

MUVE Vyvinuto na | Uéebni cil Funkénost Odkaz
AppEdTec | Appalachian distanéni Grafické MUVE. | http://www.lesn.a
h State vzdélavani — | Student komunikuje ppstate.edu/act/ac
University kurzy a sluzby | prostiednictvim
: t.htm
pro studenty svého avatara

S ostatnimi studenty
a vyuCujicimi, ma
piistup ke studijnim
zdrojim kurzu.

AquaMOOQO | Georgia Vizualizace Grafické MUVE | http://www.cc.gat
SE 3D Institute of parar_netrickych Vytvofené_ pro | ach.edu/elc/aqua
Technology rovnic. konstrukci a vyzkum
C moaose
parametrickych -
rovnic.
MOOSE Georgia Pocitacové Textov€ orientované | http://www.cc.gat
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http://www.lesn.appstate.edu/act/act.htm
http://www.lesn.appstate.edu/act/act.htm
http://www.lesn.appstate.edu/act/act.htm
http://www.cc.gatech.edu/elc/aquamoose
http://www.cc.gatech.edu/elc/aquamoose
http://www.cc.gatech.edu/elc/aquamoose
http://www.cc.gatech.edu/elc/moose-crossing

Crossing Institute of | programovani MUVE uréené détem | ech.edu/elc/moos
Technology a spoluprace. ve veéku 9-13 let. | 4_ i
V tomto prostiedi lze ecfossing
tvorit virtualni
objekty a textové
komunikovat
S ostatnimi.
Quest Indiana Propagace Grafické MUVE pro | http://atlantisremi
Atlantis University socialniho déti ve véku 9 -12 let xed.org/
a moralniho | zaméfené na aktivity
rozvoje. v podobé¢ formalniho
a neformalniho uceni
Revolution | Massachusetts | Historie. MMOPRG zamétené | http://educationar
Institute of na zaziti zkuSenost cade.org/revolutio
Technology z doby Americké n
revoluce participaci | —
ve virtualni
komunité.
River City | Harvard Védecké poznatky | Vytvofeno pro | http://muve.gse.h
University a dovednosti pro | pouziti ve tfidach na arvard.edu/riverci
21. stoleti. stiednich skolach. tvproiekt
Studenti putuji Lyprojext
VvV ¢ase a pomoci
technologie a svych
dovednosti z 21.
stoleti fesi problémy
19. stoleti.
Tapped IN | SRI Profesionalni TI obsahuje nastroje | http://tappedin.or
rozvoj uciteld | synchronni a
online. a asynchronni
komunikace, bilou
tabuli, na kterou lze
psat, a prostor pro
sdileni soubord.
Whyville Numedeon, Védecka Graficka MUVE | http://www.whyvi
Inc. gramotnost Uzivatelé komunikuji lle.net
a socidlné | pomoci synchronniho | ~—
odpovédné chatu, mohou se ucit
chovani. jednotlivé védni
discipliny

(matematika, historie
ad.) prostiednictvim
interaktivnich aktivit.

Tabulka 1. Priklady MUVE vyuzitelnych ve vyuce (MaresSova, 2013).
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http://www.cc.gatech.edu/elc/moose-crossing
http://www.cc.gatech.edu/elc/moose-crossing
http://atlantisremixed.org/
http://atlantisremixed.org/
http://educationarcade.org/revolution
http://educationarcade.org/revolution
http://educationarcade.org/revolution
http://muve.gse.harvard.edu/rivercityprojekt
http://muve.gse.harvard.edu/rivercityprojekt
http://muve.gse.harvard.edu/rivercityprojekt
http://tappedin.org/
http://tappedin.org/
http://www.whyville.net/
http://www.whyville.net/

4 SECOND LIFE

Dede, Nelson, Jass Ketelhut, Clarke a Bowman definuji MUVE jako prostiedi,
které ,, umoznuje vice participantum simultanné vstupovat do virtualniho kontextu,
prostiednictvim ,,avataru” interagovat S digitalnimi artefakty a komunikovat
S ostatnimi participanty a pocitacovymi agenty, a realizovat aktivity kolaborativniho
uceni ruzného typu* (in Bouda, 2010).

K nejrozsahlejsim, globaln¢ rozsizenym MUVE patii v soucasnosti Second Life.
Zprovoznén byl 23. Cervna 2003 a na internetové adrese www.secondlife.com bylo
v kvétnu 2010 zaregistrovano 19,2 miliont uzivatelti. Posledni ¢isla z roku 2017
mluvi uz 0 vice nez 49 milionech uzivatell, registrovanych v prostfedi Second Life
(Gridsurvery, 2017). Tento virtudlni svét vyvinula v roce 1999 v USA spolecnost
Linden Lab, plivodné zndmé pod ndzvem Linden Research. Také projekt Second Life se
puvodné nazyval jinak, a to Linden World, sviij dneSni ndzev ziskal az pozdéji.

Avatarem v uvedené citaci se mini virtudlni postava, ktera jedince zastupuje pro
zivot ve virtudlnim prostiedi. Bez ni neni mozné se v SL pohybovat. Zalozeni avatara
souvisi S registraci do programu a je to jedna z prvnich Cinnosti, které musi uzivatel
vykonat. Avatar ma zpravidla podobu ¢lovéka, kterého si mohou uzivatelé upravit tak,
aby pfipominal jejich fyzickou podobu, nebo aby se od ni naopak uplné lisil. Je mozné
zvolit i animalni ¢i vécnou podobu avatara pro ty, kteti by chtéli zachovat vétsi
anonymitu. Anonymita vSak pro vyukové ucely neni zadouci, naopak, jak uvadéeji Kluge
a Riley (Kluge a Riley, 2008), je dulezité, aby mezi aktéry komunikace v MUVE
panovala socidlni interakce a pocit komunity. UZivatel si voli pii registraci jméno
svého avatara, v pocatcich programu musel mit kazdy avatar ,,jména a piijmeni“, tedy
nazev, skladajici se ze dvou ¢asti, v soucasnosti jiz sta¢i i jednoslovné pojmenovani,
které Casto tvofi prezdivka. Svou podobu si kazdy z uzivateld muze ptizptsobit tak,
aby se s nim citil dobfe a mél pocit osobni integrity. Nebo naopak miuize vyuzit
prednastavené¢ho formatu, ktery se tvlrci snazi obménovat a sledovat trendy (napf.
v podob¢ nadpfirozenych nebo fantasy postav, jak je vidét na Obrazku 5). Preference
podobnosti nebo odlisnosti vzniklého avatara je otdzkou, zasahujici do oblasti socidlni
psychologie. Banakou (Banakou, 2010) uvadi, ze preference volby vzhledu
a komunikace odpovida osobnosti jedince podle jeho chovani v realité. Naopak
Smahel (Smahel, 2003), ktery se zabyva pocitem identity pii on-line komunikaci mezi
dospivajicimi, uvadi, ze ke zmén¢ identity je vedou divody jako strach ze ztrapnéni se
pied ostatnimi ¢leny komunity, zména sexudlni identity, nebo naopak moznost projevit
se pod skrytou identitou jinak, nez v realité.
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This is how you will initially appear in Second Life. You can customize your appearance later

Obrazek 5 Nabidka pri zaloZeni avatara na vvv.secondlife.com

Co se tyce rozsifenosti a navstévnosti virtudlnich svéti, v roce 2008 v nich bylo
registrovano 173 milionti uzivatelil, coz je ptiznivé pro vzdélavaci ucely. Tito lidé jsou
tam jiz sami O sob&, nemusi byt nuceni k registraci a 0casti pouze za ucelem
vzdélavani (coz by mohlo nékteré z nich odradit), pouze tém z uzivateld, ktefi se chtéji
vzdélavat, nabizi tuto moZnost V jim jiZ znamém a jimi vyuZivaném prostiedi
(MareSova, 2012).

Tvurce prostedi Philip Rosendal, ve virtualni komunité zndmy jako Philip Linden,
chtél uzivatelm nabidnout novou, svobodnou platformu, na které by se nemuseli citit
omezeni pravidly tviirci. Uzivatelé si tedy mohou vytvaret vlastni socidlni sit¢ a jak uz
nazev virtudlniho svéta napovidd, mohou si V ném vytvofit alternativni zZivot se v§im,
co k tomu patii — postavit si dim, spiatelit se se sousedy, grilovat S nimi apod. Sami
uzivatelé si tak vytvéieji pravidla a osobitou strukturu virtualniho svéta. Casto tak &ini
majitelé¢ jednotlivych pozemkl ¢i regiond. Pfi poruSovani pravidel milzZe byt
problematickému jedinci upfen majitelem pfistup do jeho regionu ¢i na jeho pozemek.
Cesky region v SL se nazyva Bohemie (www.secondlife.cz) a umoziiuje volbu
pravidel samotnymi uzivateli, ktefi v podobé rady rozhoduji 0 vyvoji a smétovani
regionu, ale také 0 odepteni pfistupu a blokaci uZzivatele (tzv. ban). Stejné jako je
V béZném zivoté¢ je V SL mozné nakupovat a prodavat rizné predméty, ale také
pozemky a nemovitosti. K tomu slouzi specifickd ména “Linden Dollar”, kterou si
mohou uzivatelé¢ vydélat napt. tim, ze se nechaji zaméstnat kuptikladu jak DJ nebo
tanecnik, ti uzivatelé, kteti jsou schopni vytvaret konkrétni objekty se mohou zivit jejich
prodejem ¢i je nékomu programovat na objednavku. Jednd se 0 celou Skalu véci tak, jak
je zname z béZzného svéta (obleceni, nemovitosti, véci denni spotieby atd.). Lindenské
dolary je mozné sménovat za realné penize. Za jeden americky dolar Ize ziskat 186
Lindenskych dolarti (Secondlife-czech, 2017). Pravé moznost obchodovani ptivedla do
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SL fadu mezinarodné znamych spole¢nosti jako O2, T -Mobile, Toyota, Intell apod.
(Freedman, 2008).

Kazdy uzivatel, ktery se chce zaregistrovat do virtualniho svéta tak miize u€init na
oficidlnich strankach www.secondlife.com. Registraci by m¢l zvladnout primérny
uzivatel. Jest€¢ pied samotnou registraci je nutné, aby si uzivatel stahnul do pocitace
specialni prohlize¢ Second Life Viewer, ktery umoziuje prochazet virtudlni svéty tak,
jako se bézné pohybuji lidé na internetu. Téchto prohlizec¢u je cela fada a jak ukazuje
Tabulka 2, mnohé z nich jsou podporovany pro aktualni opera¢ni systémy Microsoft
Windows, Mac OS i Linux (www.secondlife.com). Dilezitym faktorem, umoznujicim
registraci, je také hardwarové vybaveni konkrétniho pocitace, na ktery ma byt SL
nainstalovan. Podorbné podminky hardwarového vybaveni jsou podrobné popsany na
oficidlnich strankach svéta. V dnesni dobé by ale vétSina pocitatli méla provoz
virtudlniho svéta zvladnout bez potizi. Samoziejmé je podminkou dobré piipojeni
Kk internetu.

Viewer Description Platforms
J/O
ﬂ Alchem: An experimental Second Life™ viewer striving to be at the forefront of stability, performance, and technological advancement in the open-source A
metaverse viewer field. 9,
1, Uses non-standard and misleading values for avatar complexity
. Black Dragon i
The primary goal of Black Dragon is to enhance and refine the visuals of Second Life as well as having unique design approaches and features.
&
Firestorm The next generation viewer from The Phoenix Firestorm Project, Firestorm is based on the LL V3 LGPL code and offers extensive interface &
customizability including V1 skin options, feature and option rich with 24/7 support. 'Y
Cﬂ &
Kokua is an open source viewer for Second Life. & é
3L
.‘A“ Catzni Catznip aims to refine and reinvent your window into Second Life. Our focus is stability, usability, privacy and plenty of new original home grown Q &
catanip features. It's about taking a fresh look at things and attempting to do them better.
&/
Restrained Love The RLV enhances your experience when you use it in conjunction with RLY-compatible objects, which are able to restrict the user from A
I detaching items, receiving IMs, hearing chat, teleporting etc.
R Sinaularit: Singularity strives to combine th.e beloved look and feel of Viewer 1.23 with the latest and greatest of available technology, and to stay :ﬂ &
compatible with future Second Life changes and features.

Tabulka 2 Prehled prohlizecii pro jednotlivé operacni systémy. Zdroj:
www.secondlife.com.

Po registraci se uzivatel dostane do nékterého ze zakladnich regiont, ze kterého pak
pokracuje dal na misto, na které se chce dostat. Pokud je uZzivatel plnolety, dostane se
do MainGridu, kam maj pfistup pouze osoby star$i 18 let. Zaregistrovat se muize
I uzivatel neplnolety, ten se vSak automaticky dostava do tzv. TeenGridu, ktery je urcen
pro vékovou kategorii 13 — 18 let a plati v ném jina prvidla nez v hlavnim Gridu a je
od ného také oddelen, takze uzivatelé nemoho voln¢ piechdzet z jednoho do druhého.
Poslednim typem, kam nemaji piistup bézni uzivatelé, je tzv. BetaGrid, ve kterém si
mohou uzivatelé vytvaret a testovat nové funkce a objekty (Novak, 2011).
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Ze zakladniho regionu se pak pomoci rtiznych zplisobii avatar dostava na misto
uréeni. Pohyb a transport v SL ma sva specificka pravidla. Uzivatel musi znat
elektronickou adresu mista, na které se potfebuje transportovat. Adresa je mu zpravidla
poskytnuta nékym z konkrétniho regionu, ptipadné si nékteré¢ z nich mohou vyhledat
na oficidlnich strankach programu. Na vzdalend mista se avatafi piesouvaji pomoci tzv.
transportu, kdy zadaji adresu do tabulky do vyhledavace, jez je soucasti SL a pouhym
kliknutim na tlacitko “transpor” se mohou dostat na mista velmi od sebe vzdalena. Jinak
se avatar pohybuje podobné, jako Clovék v bézném svéteé, muze chodit, béhat,
specifikem je zde navic jeSté moznost 1étani avatara. Timto zpiisobem se mlze dostavat
rychleji na stfedni vzdalenosti a také si prohlizet region z ptaci perspektivy. Tuto
moznost ma vSak I prostiednictvim klavesovych zkratek, pomoci nichz muze ovladat
pohyb kamery a prohlizet si i vzdalengjsi objekty, u kterych nemusi byt fyzicky
pfitomen.

Jelikoz je pohyb v SL socialni zaleZitosti, potiebuji mit avatafi moZnost mezi sebou
komunikovat. Mohou komunikovat pisemné i stné. Pisemna komunikace je mozna ve
skupin€ prostfednictvim tzv. nearby chatu, kde si napsanou informaci mohou vefejné
ptecist vSichni v okoli. Pokud by si chtéli Gcastnici sdé€lit néco soukromé, maji tuto
moznost V podob¢ soukromé zpravy. Hlasovy projev je mozny prostiednictvim sluzby
voice chat, opét S moznosti vefejné i soukromé komunikace.

4.1 Kitely

V soucasné dobé se mnoho piivodnich uZivatelll presouva do jinych virtualnich
svétl,, neZ je oficidlni Second Life. VétSina téchto svétl je postavena na stejném
principu Open Simulator, kde si Uc€astnici sami tvofi obsah a zodpovidaji za ného.
Obecné je pro béZného uzivatele velmi t€Zké najit rozdily mezi jendotlivymi virtudlnimi
svety, 1i8i se pouze vV drobnostech, uzivatelé musi zohlednit zpocatku pouze typ
pouzivaného prohlizeCe, ktery miize byt u riznych svétd odlisny. Piiklady ostatnich
virtudlnich svétii: OSGrid, Avination, Metropolis ¢i Kitely. Hlavnim benefitem téchto
I jinych svéti je jejich veétsi dostupnost pro bézného uzivatele a vice mista pro vlastni
tvorbu i wuzivani. V Second Life jsou totiz z dGvodu nedostatku mista jednotlivé
regiony umistény i vV nékolika urovnich nad sebou, v nékterych z ostatnich svétl je
mista mnohem vice a regiony mohou byt umistény vV jedné trovni. Vyznamnou se
stava také otazka ceny, i kdyz i v SL jsou ceny nepfiili§ vysoké, je nutné za vlastni
vytvofené objekty platit trvaly poplatek. Také v ostatnich svétech je nutné zaplatit za
urcité sluzby

Do jednoho ze jmenovanych prostiedi — Kitely — pfesunula Pedagogicka fakulta
Univerzity Palackého své vyukové objekty. K této skutecnosti doSlo predevsim
z divodu nedostatku mista v SL pro tcely vyuky, ale také za ucelem financni tspory.
V Kitely se totiz, na rozdil od SL, ve kterém se plati trvaly poplatek za region, plati
pouze za Cas V regionu straveny. Regiony, ve kterych pravé neprobiha zadna aktivita,
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jsou vypnuté, jakoby “neexistuji”. ProtoZe se na Pedagogické fakulté¢ vytvofeny region
s vyukovymi objekty vyuzival a vyuziva spiSe narazové (pro vyzkumné tcely v ¢asti
letnich a zimnich semestrl), je vyhodn¢jsi vyuzivat pravé Kitely.

A 4 A2 ; I35
Obrazek 6 Virtualni kampus Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci
v Kitely.

Kitely spojuje technologii OpenSim s cloudovym feSenim a poskytuje tak jeden
z cenové nejvyhodnéjsich virtualnich svétd (VirtualWiki, 2017). Uzivatel dostane
v Kitely zakladni ucet zdarma a Kk nému jeden vlastni region, ktery mutize spravovat
pfimo ve svété. V zakladnim Gétu jsou také zdarma 2 hodiny bezplatného pohybu ve
svéte mésicné. Vyjimku tvofi regiony, jejichz provoz plati majitelé ze svého a ostatnim
uzivatelim poskytnou moznost bezplatného pohybu v nich. V tom pfipadé se jim
neodecita Cas z jejich bezplatnych 2 hodin v mésici. Rozdil v cenach a vyhodnost
Kitely pro vétsi a dlouhodobéjsi projekty je patrna také z placenych nabidek obou
svétl. Zatimco v SL si za5 USD koupi uzivatel pozemek 0 velikosti 512 m? v Kitely
za tuto cenu dostane dva regiony, ve kterych mize mésicné travit 30 hodin zdarma
(VirtualWiki, 2012). Ptiznivé cenové podminky a dostatek prostoru pro tvorbu
virtualnich objektt byly tedy hlavni divody, pro¢ byly virtualni kampus Pedagogické
fakulty Univerzity Palackého i vyukova prostiedi pfeneseny do Kitely.

SL a multiuzivatelska virtualni prostfedi obecné maji mnoho vyhod, ale je dobré
davat si pozor na jista uskali, ktera S sebou jejich uzivani pfinasi. Mize kK nim patfit
riznd mira zavislostniho chovani a S nim spojenych zdravotnich obtizi nebo také
naruSeni a ztrata socialnich kontakt (Kapp a O "Driscoll, 2007).
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Il. EMPIRICKA CAST

V ramci realizovaného vyzkumu byly komparovany ucebni vysledky dosazené
pfi pouziti tradi¢niho zptisobu vyuky s vysledky vyuky ve virtualnim prostiedi a byly
zjiStovany nazory univerzitnich studentli (budoucich uciteld matetského jazyka na
zékladni skole) na vyuziti tohoto vzdé€lavaciho nastroje ve vyuce matetského jazyka.

V ramci operacionalizace pojmi vnimame tradi¢ni zpisob vyuky jako takovy,
V némz jsou vyuzity tradiéni vyukové metody, a jsou definovany nésledujicim
zpusobem: jsou to vyukové metody, které jsou ustdlené, ovéfeni praxi a pevné
zakotvené ve vychovné vzdélavacim procesu (Manak, 1997). Pro potieby nasi prace tim
rozumime: vyuku ve tfidé ¢i odborné ucebné, pii niz jsou kK demonstraci jevi, objektd,
vzajemnych vztahli a souvislosti mezi nimi pouzivany: vyklad, tabule, klasické
ucebnice, pracovni sesity, pracovni listy ¢i ucebnice.

Za virtualni zpisob vyuky v dizertacni praci oznacujeme takovou vyuku, pii
niZ je vyuzito vizualizace objekti a jevii v 3D virtudlni realit¢ (MUVE), ptfi¢emZ za 3D
virtudlni realitu povazujeme vSe neexistujici, co je simulovano prostfednictvim
elektronickych médii. Jedna se 0 wuzivatelské rozhrani, jehoz tkolem je simulovat
realitu v pocitacovém prostiedi tak vérohodné, aby byla co nejvice podobna skute¢nosti
zachycované naSimi smysly (Brdicka, 1995).

Cile vyzkumu

V ramci vyzkumného Setteni byly stanoveny nasledujici cile:

Hlavni cil vyzkumu

Komparace tradiéni vyuky matefského jazyka a vyuky probihajici v 3D
multiuzivatelském virtudlnim prostiedi.

Dil¢i cile
1. Zjisténi nazord studentil na vyuku matefského jazyka v 3D multiuZivatelském
virtualnim prostiedi.

2. Zjisténi efektivity vyuky matefského jazyka v 3D multiuzivatelském virtudlnim
prostiedi.

Pro predvyzkumné Setieni byly kromé toho stanoveny nésledujici cile:

1. Ovéfeni nastaveni otazek didaktického testu
2. Ovéteni dotaznikovych polozek kvalitativniho Setfeni
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V ramci vyzkumného Setfeni byly stanoveny nésledujici vyzkumné otazky
kvantiativniho vyzkumu:

1. Vede vyuka v 3D multiuzivatelském virtudlnim prostiedi (kterda umoziuje
aktivni pfistup studenta pii ziskdvani védomosti ¢i konstruovani znalosti) ve
srovnani S tradi¢nim typem frontalni vyuky (kterd umoznuje spiSe pasivni
pfijimani informaci), K lepSimu vysledku v oblasti zapamatovani pojmui?

2. Bude rozdil ve vysledcich u€eni pii porovnani vyuky v 3D multiuzivatelském
virtudlnim prostiedi, které umoziuje vlastni aktivni praci, ve srovnani
s tradi¢nim typem frontalni vyuky (pasivnim piijmem informaci)?

3. Bude rozdil ve vysledcich uceni Zen a muzi pii porovnani vyuky v 3D
multiuzivatelském virtudlnim prostfedi, které umoziuje vlastni aktivni praci, ve
srovnani s tradi¢nim typem frontdlni vyuky (pasivnim pfijmem informaci)?

Nazory univerzitnich studentd budou analyzovany S cilem zodpovédét nasledujici
vyzkumné otazky v ramci kvalitativniho vyzkumu:

1. Jaky nédzor maji univerzitni studenti na vyuzZiti MUVE ve vyuce mateiského
jazyka?

2. Jsou (budouci) ucitelé matetského jazyka kompetenéné vybaveni pro vyuku
matefského jazyka prostrednictvim MUVE?

3. Je ucelné zapojit do vyuky mateiského jazyka e -learning prostrednictvim
MUVE jakoZto podporu pedagogického principu nazornosti?

4. Ve které ze slozek vyuky matetfského jazyka nachiazi MUVE nejvhodnéjsi
uplatnéni?

5. Jaké vyukové metody by mély byt pro vyuku matetfského jazyka v MUVE
pouzivany?

6. Jaké soucasné pedagogické pfistupy jsou uplatnovany pii vyuce matefského
jazykav MUVE?

V souvislosti s vyzkumnymi otdzkami byly formulovany tyto vécné hypotézy pro
oblast kvantiativniho vyzkumu:

VH1:Vysledky uceni studenti ucenych vyukou v 3D multiuzivatelském virtudlni
prostiedi budou lepsi neZ vysledky studenti uenych tradicnim typem vyuky.

35



Pro tuto vécnou hypotézu jsme formulovali nasledujici statistické hypotézy:

SHo0 Mezi praimérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice neni v predvyzkumném Setieni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni @ kontrolni skupiny.

SHAO Mezi primérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice je v prfedvyzkumném Setfeni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHel Mezi celkovym primérmnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni a kontrolni skupiny neni statisticky signifikantni rozdil.

SHal Mezi celkovym primémym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni @ kontrolni skupiny je statisticky signifikantni rozdil.

SHo2 Mezi primérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou ve vSech
testovanych oblastech mateiského jazyka neni statisticky signifikantni rozdil
mezi respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHa2 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou ve vSech
testovanych oblastech mateifského jazyka je statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHp3 Mezi primérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHA3 Mezi pruimérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHo4 Mezi primérmym zlepSenim V testu po vyuce oproti testu pted vyukou v oblasti
literatury neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHa4 Mezi primérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
literatury je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHp5a Mezi prumérnym zlepsenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
slohu - reportaze neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni a kontrolni skupiny.

SHa5a Mezi prumérnym zlepsenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
slohu - reportaze je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni @ kontrolni skupiny.

SHp5b Mezi praimérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
slohu - planety neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni @ kontrolni skupiny.

SHa5b Mezi prumérnym zlepsenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
slohu - planety je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni a kontrolni skupiny.
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VH2: Vysledky uceni zen a muzii uCenych vyukou v 3D multiuzivatelském virtualni
prosttedi budou lepsi nez vysledky zen a muzt ucenych tradi¢nim typem vyuky.

Pro tuto vécnou hypotézu jsme formulovali nasledujici statistické hypotézy:

SHe6 Mezi celkovym primérmym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni @ kontrolni skupiny a pohlavim neni zavislost.

SHaA6 Mezi celkovym primérmnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni a kontrolni skupiny a pohlavim je zavislost.

SHo7 Mezi primémym zlepSenim V testech po vyuce oproti testim pied vyukou
a pohlavim neni zavislost v experimentalni a kontrolni skuping.

SHA7 Mezi primémym zlepSenim V testech po vyuce oproti testim pied vyukou
a pohlavim je zavislost v experimentalni a kontrolni skuping.

VH3: 3D multiuzivatelské virtualni prosttedi vede k lepSim vysledkidm v oblasti
zapamatovani poznatki oproti vyuce tradi¢ni, nebot’ umoznuje aktivni pfistup studenta
pfi ziskavani védomosti ¢i konstruovani znalosti ve srovnani s tradi¢nim typem vyuky,
kterd umoznuje pouze pasivni piijimdni informaci.

Pro tuto vécnou hypotézu jsme formulovali nasledujici statistické hypotézy:

SHe8 Mezi praimérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 1 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA8 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 1 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni @ kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHe9 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky Cislo 1 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a Kkontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA9 Mezi prumémymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 1 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo10 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA10 Mezi praimérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHpll Mezi primémymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 2 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.
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SHall Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo12 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 5 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a Kkontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHa12 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 5 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHp13 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 5 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHal3 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 5 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHol14 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHal4 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHp15 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti
literatury nemi mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHal5Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky &islo 2 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo16 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou U otazky &islo 3a v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA16 Mezi primérymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3a v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHpl7 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 3a v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHAl7 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otazky cislo 3a v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo18 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otazky &islo 3b v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.
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SHA18 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3b v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHp19 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otazky ¢islo 3b v oblasti
literatury neni mezi experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHAl19 Mezi pramérmymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3b v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SH20 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 7 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA20 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 7 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHa21 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky Cislo 7 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHp21 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 7 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo22 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
slohové a komunikacni vychovy (reportdz) neni mezi experimentalni
a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHA22 Mezi primérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SHp23 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy neni mezi experimentdlni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHa23 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SH24 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy neni mezi experimentdlni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHa24 Mezi praimérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SH25 Mezi prumémymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 3 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy neni mezi experimentdlni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.
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SHA25Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3 v oblasti
slohové a komunikacni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.
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5 METODOLOGIE

Pro vyzkumné Setfeni byla zvolena metoda smiSen¢ho vyzkumného designu
zalozend na kombinaci kvantitativniho a kvalitativniho vyzkumného pfiistupu.
Z hlediska kvantitativniho vyzkumu se jednalo 0 kompara¢ni analyzu vstupniho
a vystupniho didaktického testu U experimentilni a kontrolni skupiny, z hlediska
kvalitativniho piistupu pak 0 polostrukturované¢ pisemné dotazovani, zpracované
metodou zakotvené teorie (Strauss a Corbinova, 1999). V ramci realizovaného
projektového zaméru byla analyzovana problematika vyuziti e -learningu v podobé
MUVE ve vzdélavani matetského jazyka.

a) Didakticky test

Ve vSech etapach kvantitativniho vyzkumu byly pouzity metody hromadného
ziskavani dat pomoci vytvorenych didaktickych testii — vstupniho a vystupniho. Pro
kazdou slozku matefského jazyka (mluvnice, slohovd a komunikaéni vychova,
literatura) byla vytvotena vstupni @ vystupni podoba didaktického testu, pficemz obsah
vstupniho a vystupniho testu pro kazdou slozku matefského jazyka byl totozny.

Didakticky test byl vyhodnocen statisticky podle pfedem stanovenych kritérii (byl
vytvofena bodova ¢i procentudlni $kala, podle niz byla vyhodnocena uspésnost v testu).

Jelikoz se jednalo 0 prvni distribuci testu smérem K respondentim, byla ovéfena
validita a reliabilita jednotlivych testd. Validita byla stanovena posouzenim ptislusného
experta, reliabilita byla ovéfena prostiednictvim Kuderova-Richardsonova koeficientu
reliability a také metodou puleni pomoci Spearmanova-Brownova vzorce (Chraska,
2007).

Didakticky test byl navrZzen pro kaZzdou ze sloZzek matefského jazyka (mluvnice,
sloh, literatura) a v kazdé z téchto slozek byl distribuovan respondentim pied
zahdjenim vyuky — vstupni test a po jejim ukonéeni — vystupni test.

Nejprve byla ovéfena validita didaktického testu pro oblast mluvnice, vV prvni fazi
expertnim posouzenim doc. PhDr. Hany MareSové, Ph.D., a PhDr. René
Szotkowského, Ph.D . Po prvni distribuci testu pro oblast mluvnice byla vypocitana
reliabilita didaktického testu prostfednictvim Kuderova-Richardsonova koeficientu
reliability. Koeficient reliability mize nabyvat hodnot od O (= naprostd nepfesnost
a nespolehlivost testu) po 1 (=maximalni piesnost a spolehlivost testu). Pro tcely
pedagogického zkoumani je nutné dosahnout hodnoty alespon hodnoty 0,8 . (Chraska,
1997)

_ 2pq

k
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Po dosazeni hodnot do vzorce jsme dostali nasledujici hodnotu:

5 3,308
T =5 ( _3,042) = 0,803

Koeficient reliability vySel 0.803, test lze tedy povazovat za dostatecné
reliabilni a tedy vhodny pro poziti v testovani studentii. Dale bylo tfeba ovérit také
validitu (prostfednictvim expertniho posouzeni, které provedla doc. PhDr. Hana
Maresova, Ph.D ., a doc. Mgr. Jaroslav Vala, Ph.D .).

Pro srovnani ucinnosti obou vyukovych pfistupii byl dale pouzit Studentiv t -
test. PouZitim Studentova t -testu miZeme porovnat dva soubory dat, které jsme ziskali
méfenim ve dvou skupinach (v nasem piipadé ve dvou skupinach zakt) a rozhodnout,
jaky maji aritmeticky primér. Pomoci t-testu tedy ovéfime, zda jsou rozdily ve
vysledcich vyuky statisticky vyznamné a zda tedy muZeme ¢i nemiizeme jejich
dosazeni pripsat ndhod¢ (Chraska, 2007).

Pro vhodné nastaveni testovych otdzek bylo také nutné vypocitat obtiznost
testovych uloh a jejich citlivost (citlivost bude posuzovana na zékladé vysledkl
vypoctu koeficientu ULI) (Chraska, 2007).

b) Statistické vyhodnoceni dat

Vysledky testi za jednotlivé oblasti byly popsany pomoci primémé hodnoty,
smérodatné odchylky (SD) a medianu hodnot. Kromé bodového skére bylo vypocitano
také procento uspésnosti vV testu, kdy celkové hrubé skore bylo vztazeno K maximalné
dosazitelnému hrubému skore za danou oblast testovani. Celkova uspésnost v testu byla
pocitana jako souhrn vysledkil v testu pfed vyukou a po vyuce. K ovéfeni platnosti
hypotéz byl pouzit statisticky software IBM SPSS Statistics verze 22. Vysledky testl
dosazené v kontrolni a experimentalni skupiné, resp. vysledky dosazené ve skupiné
muzd a zen, byly porovnany pomoci Mannova-Whitneyho U testu. Neparametricky
test byl zvolen kviili nenormélni distribuci hodnot skoére. Normalni distribuce byla
ovéfovana pomoci Shapirova-Wilkova testu. VSechny testy byly délany na hlading
signifikance 0,05.

c) Polostrukutrované dotazovani

Pro zjisténi dil¢iho cile zjiSténi nazoru studenti K vyuce mateiského jazyka
vV multiuZivatelském virtualnim prostiedi se opirame 0 zakotvenou teorii (Strauss
a Corbinova, 1999). Respondenti méli moznost vyjadrit se pisemné vV odpovédich na
navodné oteviené otazky (Manak a Svec, 2004). Otiazky byly sestaveny po
konzultacich s odborniky na 3D virtudlni realitu (Zuzana Souckova, doc. Hana
MareSova, dr. Kamil Kopecky, dr. Klara Bendova). Oteviené otazky byly zvoleny
zamerné, aby studenti mohli volné vyjadfit svou zkuSenost S absolvovanou vyukou
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a nazor na ni. Ziskana data bylo nutné rozkédovat a interpretovat. V ramci nasledné
analyzy bylo pouzito oteviené, axialni a selektivni kédovani. V prvni fazi otevieného
kédovani byly oznaceny pojmy, které reprezentuji urcitou ¢ast analyzovaného textu,
a seskupeny je do kategorii. V dalsi fazi jsme ptistoupili K axiadlnimu koédovani, jehoz
cilem bylo dané kategorie rozvést a spojit kategorie se subkategoriemi. V posledni fazi
analyzy jsme pomoci selektivniho kodovani ziskané vysledky integrovali. Kategorie
a subkategorie v ramci axialniho kodovani byly nasledujici (Maresova, 2013):

a) motivace — snazili jsme se z odpovédi zjistit, zda prostiedi odlisné od realného
svéta ovliviiuje jejich ochotu ucit se a vnimat nové informace,

b) pocit identity — nakolik se ve virtualni realité citi sami sebou, zda se ztotozni
s avatarem, nebo ho vnimaji jen jako cizi postavu v néjaké hie,

C) parametry prostiedi — hodnoceni prostiedi bylo sledovano Vv nékolika
aspektech — technické parametry prostiedi, moznosti komunikace v MUVE,
vztah virtudlniho a redlného prosttedi béhem prace v MUVE. Nasledné byly
klasifikovany tyto subkategorie:

- socialni interakce (moZnosti komunikace v MUVE, zapojeni do komunity
v MUVE),

- imerze (mira pocitu ponoieni do MUVE),

- konzistentnost s realitou (mira imitace realného svéta),

- ovladani avatara (zvladnuti ovladani pohybu virtudlni postavy),

- pocit perspektivy (mira iluze pohybu v realném prostiedi).

Nasledné byly v odpovédich studentli hledany ukazatele, zda se ptiznak (tedy
motivace, imerze, snadné/obtizné ovladani avatara atd.) objevuji v jednotlivych
otazkach. Ke kazdé otazce proto byla pfifazena jedna nebo vice kategorii a kdodovani
jednotlivych ptiznakl bylo nasledujici:

- 1 — pfiznak je pozitivné pfitomen, napf. respondent se citil ve virtudlnim
prostiedi dobfe, snadno ovladal svého avatara, prostiedi se mu zdalo pfirozené
atd.,

- 0 — pfiznak je negativné¢ pfitomen, napf. respondenta virtualni prostredi siln¢
rusilo pfi soustiedéni na plnéni tkoll, mél potize s ovladanim avatara, neumél
se v prostiedi orientovat atd.,

- N - pfiznak neni pfitomen, tzn., respondent nevédél nebo se K otazce
z jakéhokoli diivodu viibec nevyjadril.

Rozdélenim odpovédi podle kritérii bylo ziskano zptehlednéni nazort studenti
a dalo se snadnéji urcit, kde jsou silné a slabé stranky vyuky ve virtudlnim prostiedi
a odhalit, co by mohlo délat nejvétsi problémy pii jeho vyuziti v praxi. Otazky
k ziskani materialu k provedeni zakotvené teorie byly piedlozeny pouze studentim
experimentalni skupiny, a to v pisemné form¢. Polostrukturované dotazovani bylo
vzdy realizovano az po vSech probéhlych vyukovych jednotkach (tedy po vyuce ve
vSech slozkach matetského jazyka).
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5.1 Soubor respondenti vyzkumného Setieni

Vybérovy (vyzkumny) soubor respondentt tvofil celkem 303 respondenti — 160
z nich se zucastnilo virtualni vyuky, 143 teoretické vyuky. Vyzkum probihal v letech
2014-2017 na Pedagogické fakult¢ Univerzity Palackého. Soubor respondentii tvorili
studenti ucitelstvi ¢eského jazyka a literatury na Katedie Ceského jazyka a literatury
Univerzity Palackého v Olomouci. Primérny vék respondenti Seteni ¢inil 21,6 (+ 0,3)
let. VSichni respondenti se zucCastnili kvantitativniho Setfeni prostiednictvim
didaktickych testi pfed vyukou a po vyuce. Studenti, zafazeni do experimentalni
skupiny, ktefi byli uCeni ve virtudlnim prostiedi, byli zafazeni do kvalitativniho
vyzkumu prosttednictvim polostrukturovaného dotazovani, nasledn¢ vyhodnocovaného
metodou zakotvené teorie.

Souborem naseho vyzkumného Setfeni jsou vysokoskoliti studenti v Ceské
republice studujici v bakaldiském nebo magisterském studiu, prezencni formé.
Vyzkumny vzorek tedy spliioval nésledujici podminky:

e vsichni Gcastnici vyzkumu byli studenty Katedry ¢eského jazyka a literatury na

Univerzité palackého v Olomouci,

e ve vSech vyukovych jednotkach dostali respondneti stejné informace

(v pisemné, Gstni nebo vizualni form¢),

e vSichni respondenti byli na zaklad¢ predem definovanych a popsanych kategorii
piifazeni ke konkrétni uZivatelské trovni,

e vSichni respondenti vyzkumného Setfeni absolvovali vyuku ve vSech tfech
slozkach matetského jazyka.

e vsichni respondenti absolvovali test pfed vyukou a test po vyuce v kazdé ze
sloZzek matetského jazyka,

e vSechny hodiny byly vedeny Mgr. Miroslavou DluhoSovou.

Celkovou skupinu studentll bylo nutné dale diferencovat podle pfedem zvoleného
kritéria. Tim pro nas byla uzivatelska zdatnost pti vyuzivani ICT a praci s nimi.

Kritéria vybéru byla nastavena nasledovné — volné adaptovano dle ECDL (ECDL,
1999)°.

1. Zakladni uZzivatel (zékladni uzivatelska Uroven): zvlada praci S internetem —
vyhledavani informaci pomoci internetového prohliZzece, pro béznou komunikaci ovlada
praci s e -mailem, zaklady prace s MS Office.

2. Mirné pokrocily uzivatel (mirn¢ pokrocila uzivatelskd uroven): zvlada to co
predchozi kategorie, dale umi efektivnéji vyuzivat MS Office, je schopen si podle
navodu zalozit a spravovat blog, pohybuje se v prostiedi socidlnich siti, umi dobie
vyuzit nabidky jejich sluzeb, hraje 3D virtualni hry popt. online pocitatové hry a je pfi
nich schopen kooperovat s ostatnimi hraci.

% ECDL obsahuje mezinarodni koncept standardizovanych pogitagovych dovednosti.
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3. Pokrocily uzivatel (pokrocCild uzivatelska uroven): zvlada vse co piedchozi dvé
kategorie v nadstandardni kvalité, je schopen programovat, vytvaiet a spravovat
webové stranky.

Studentim ucenym virtudlnim zpiisobem byla pfedlozena zminéna kategorizace
a podle jejich schopnosti byli rozdéleni do jednotlivych kategorii. Pii vyzkumu jsme
pracovali vyhradné s respondenty spadajicimi do kategorie zakladni uzivatel a mirné
pokrocily uzivatel. Kategorie pokrocily uzivatel nebyla ve vyzkumu zastoupena, jelikoz
by mohla piinést kontaminaci lepSich vysledkt v dusledku schopnosti takovychto
jedinct 1épe zvladat prostiedi virtualni reality. V' dasledku toho byl ze skupiny vytazen
1 respondent, ktery byl oznacen za pokrocilého uzivatele. Zaroven jsme zachovali
homogenitu experimentdlni a kontrolni skupiny. Co se tykd konkrétniho zastoupeni
respondentii v jednotlivych kategoriich, z celkového poctu 160 respondenttl, kteti se
zOCastnili virtudlni vyuky, jich 77 (48,1 %) dosahovalo uUrovn& zakladniho a 83
(51,9 %) urovné mirn¢€ pokrocilého uZzivatele.

Ptehled ¢asového rozvrzeni vyzkumnych fézi:
e 26 — predvyzkumné Setfeni (ZS 2014/2015),
e 75— ptedvyzkum (LS 2014/2015),
e 87— prvni faze vyzkumu (ZS 2015/2016),
e 70— druha vyzkumna faze (LS 2015/2016),

e 45 —tfeti faze vyzkumu (ZS 2016/2017).

5.2 Realizace vyzkumného Setreni

Pted samotnou realizaci vyzkumu jsme si vyjasnili terminologii pro ucely
dizerta¢ni prace, operacionalizovali jsme jednotlivé pojmy, se kterymi pritbézné
pracujeme. Poté jsme mohli pfistoupit K pfipravnym fazim, které bylo nutné pred
realizaci pfedvyzkumného i vyzkumného Setfeni zajistit. Jednalo se 0 predevsim
0 vybéra presné naplanovani konkrétniho uciva, realizaci testovych baterii a tvorba
konkrétnich vyuc€ovacich jednotek — pro teoretickou vyuku pouze ve forme textu, pro
virtualni vyuku prostiednictvim modelaci virtualnich objekt programatorkou Zuzanou
Souckovou.
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5.2.1 Operacionalizace pojmtil a vyjasnéni terminologie

V ramci vyzkumného Setfeni jsme pfistoupili K nasledujici operacionalizaci
a upfesnéni pojmi pro potfeby naseho vyzkumu.

- e-learning
Pedagogicka encyklopedie (Pricha a kol., 2009) pojem Sifeji definuje jako
,vzdélavaci proces (S riznym stupném intencionality), V némzZ jsou pouzivany
informa¢ni a komunika¢ni technologie, které pracuji s daty v elektronické
podob¢ (napf. pocitace, pocitaCové programy, multimédia, interaktivni tabule,
internet, digitalni televize nebo radio, videokonference), pro ucely naseho
vyzkumu uvazujeme piedevsim zapojeni multimédii a internetu.

- virtualni realita
Brdicka (1995) definuje virtualni realitu jako vSe neexistujici, co je simulovéno
prostfednictvim elektronickych médii. Jedna se 0 uzivatelské rozhrani, jehoz
ukolem je simulovat realitu vV pocitaovém prostiedi tak vérohodné, aby byla co
nejvice podobna skute¢nosti zachycované nasimi smysly.

- MUVE (multiuzivatelské virtualni prostredi)
Jednd se 0 takové prostiedi, kde spolu mohou lidé komunikovat podobné, jako
Vv realném svété, tedy 0 jakysi virtudlni svét, kde se uzivatel¢ znazornéni
avatary mohou voln¢ pohybovat a hovofit spolu pomoci hlasového projevu, ale
také formou textovych zprav ¢i videokonference, je to vlastné komunikace vice
osob na jednom misté¢ a Vv redlném case — plvodné€ princip socidlnich siti,
pfeneseny do virtulni reality (MareSova 2012).

- tradi¢ni vyuka
Manak (1997) definuje tradicni metody timto zplisobem: jsou to vyukové
metody, které jsou ustalené, ovéfeni praxi a pevné zakotvené ve vychovné
vzdélavacim procesu. Pro potfeby nasi prace tim rozumime vyuku ve tiidé ¢i
odborné ucebné, pii niz jsou k demonstraci jevl, objektl, vzajemnych vztaht
a souvislosti mezi nimi pouzivany: vyklad, tabule, klasické ucebnice, pracovni
sesity, pracovni listy ucebnice,

- efektivita vyuky byla definovana pro nase potieby témito kritérii:

1. pocet bodl dosaZzenych v testu,
2. nazor studenta charakterizovany v ramci polostrukturovaného dotazovani.

5.2.2 Priabéh experimentu

Samotny vyzkum se sklddal z nékolika fazi. Nejprve bylo nutné pfipravit
vyukové objekty pro vSechny slozky matetského jazyka, poté vytvofit didaktické testy
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a otazky pro polostrukturované dotazovani pro nasledujici zjiStovani ndzort
respondentl na virtualni vyuku.

1. Pripravna faze

Pfed samotnym zahajenim ptedvyzkumu/vyzkumu bylo nutné pfipravit tyto nalezitosti
pro virtualni vyuku:

Zhotoveni vyukovych objekti pro multiuzivatelské virtualni prostfedi. Bylo
nutné nechat vytvofit vhodné virtualni objekty pro kazdou slozku matetského jazyka.
Objekty musely byt navrzeny tak, aby vhodnym zptisobem prezentovaly ucivo a aby
u studentii doslo k rozvoji kognitivnich, afektivnich i psychomotorickych dimenzi.

e Pro oblast jazykovou bylo zvoleno ucivo z oblasti lexikologie, tykajici se
archaismu, historismi a slov zastaralych. Studenti méli za kol podle popiska
na tabuli vyhledavat jednotlivé predméty, které byly volné rozestavény
v prostoru, a podle toho, jestli se jedna 0 archaismus nebo historismus predmeét
dopravit na pfislu§né misto.

Obrazek 7. Virtudlni prostiedi pro vyuku jazykové slozky materského jazyka.

e Pro literdarni slozku bylo zvoleno ucivo 0 Williamu Shakespearovi a jeho
tvorb&. Nechali jsme studenty navstivit virtualni repliku divadla Globe, kde
vV podob¢ avatari prochazeli divadlem a seznamovali se s postavami
Shakespearovych her, které jim prozrazovaly dal$i podrobnosti z dél ¢i reélie ze
zivota svého autora.
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Obrazek 8. Virtualni prostiedi pro vyuku literarni slozky materského jazyka.

Pro slohovou cast vznikla dvé vyukova prostiedi S ohledem zamysSlené
sledovani genderového vlivu na ucinky vizualizace. Prvnim mistem, ve kterém
se konala vyuka, bylo prostiedi EDUCATICA, ve kterém m¢li studenti moznost
komplexné si prohlédnout Slunecni soustavu se vSemi vyhodami, které tento
pohled pfinasi (tvary orbit, rychlost obéhu planet kolem Slunce, jejich tvar,
velikost, barvu apod.). Toto téma bylo zvoleno S predpokladem na vétsi
zainteresovanost muzu vV takovémto typu uciva.

Druhym tématem, dle naSich ptedpokladii genderové neutralnim, byl
popis dopravni nehody, ze které mé&li Gcastnici vyuky vytvofit psanou reportaz
a zaroven se naucit, jaké nalezitosti jsou K napsani spravné reportaze potieba.
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Obrazek 9. Virtualni prostredi pro vyuku slohové a komunikacni slozky materského
jazyka.

Vsechny objekty byly vytvofeny odbornici na tvorbu prostiedi v MUVE
Zuzanou Souckovou, se kterou Pedagogicka fakulta dlouhodobé spolupracuje na mnoha
dalsich projektech (napf. tvorba virtualniho kampusu PdF UP, interaktivni vyukové
budovy pro projekt E -Bezp¢i apod.)

Pro teoretickou vyuku byla pouzita identicka témata a pii samotné vyuce se
dbalo na to, aby v obou skupinach, tedy experimentalni (u¢ené virtualn€) i kontrolni
(ucené tradicng), zazn€ly vzdy stejné informace. Pii tradi¢ni vyuce byly informace
podavany pouze mluvenou a textovou formou.

V' mluvnické casti byly konkrétni predméty pouze textové popsany a studenti
museli na zaklad¢ jejich pisemnych charakteristik ptifazovat popis ke konkrétnimu
pojmu.

V literarni casti byly pouzity uryvky ze stejnych her Williama Shakespeara,
které byly v MUVE vizualizovany a byly vybrany ze stejnych mist — v divadle Globe
byla napft. jako jeden z vyjevi vymodelovana balkonova scéna ze hry Romeo a Julie.
V teoretické Casti byl vybran uryvek ze stejného mista ve hte, pouze byla vynechéna
jména, a respondenti méli na zéklad¢ textu rozpoznat, 0 jakou hru se jedna.

| ve slohové oblasti zustalo zachovdno rozd€leni vyuky na dvé témata.
V piipadé uéiva 0 popisu planctarni soustavy méli k dispozici textovy popis vSech
informaci, které¢ méli jejich kolegové moznost vidét ve virtudlni realité (tedy jak je ktera
planeta velkd, jakou ma barvu, jakd je na ni teplota apod.).
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V piipadé uiva 0 psani reportaze dostali K dispozici naprosto stejné
informace, které visely na elektronické tabuli ve virtudlnim prostiedi a které méli
vyuzit pro napsani reportaze tak, aby obsahovala veskera potiebna kritéria, ktera jsou na
tento typ slohového ttvaru kladena.

Nasledovalo vytvofeni didaktickych testl pro vSechny tfi oblasti matefského
jazyka (mluvnici, sloh, literaturu) a jejich expertni ovéfeni. Poté vytvoreni
polostrukturovaného dotazovani slouziciho ke zmapovani nazori ucastniki vyzkumu,
kteti prosli vyukou v. MUVE. Pti praci a vyuce v MUVE bylo nutné pocitat také
s moznym ovlivnénim vysledku vyuky pfistupem uZzivatelt K ni. Mira tohoto ovlivnéni
byla zjistovana pomoci polostrukturovaného dotazovani, jehoz vystupy pomohou
interpretovat vysledky didaktickych testi.

2. Predvyzkum

Ptedvyzkum byl zafazen kvlli posouzeni spravného nastaveni otazek
v didaktickém testu a ovéfeni jeho validity a reliability, k posouzeni otazek
polostrukturovaného dotazovani, a také k ovéfeni vhodnosti navrzenych vyukovych
objekti pro MUVE. Setfeni probihalo Vv letnim semestru akademického roku
2013/2014.

V ramci pifedvyzkumu se pracovalo se skupinou 0 velikosti 26 respondenti.
Skupina obsahovala experimentalni a kontrolni podskupiny, obé 0 13 respondentech.
Ob¢ skupiny absolvovaly pred vyukou vstupni didakticky test a po vyuce vystupni
didakticky test. Verze prvniho i druhého testu byla stejna jak pro respondenty, ucici se
v  MUVE, tak pro respondenty absolvujici tradi¢ni vyukovou jednotku. Po prob&hnuti
vyuky budou experimentélni skupiné pisemné pielozeny otazky, mapujici jejich nazory
na vyuku v MUVE.

3. Hlavni vyzkumné Setieni

Hlavni vyzkumné Setfeni probihalo v letech 2014-2016. Celkem se ho (i se
zapocitanim vysledka predvyzkumu) zacastnilo 303 respondentii. Princip rozdé€leni
respondentll zUstal taktéz stejny — experimentalni skupiny vzdy absolvovaly vyuku
vV MUVE, kontrolni skupiny vyuku tradi¢nim zptisobem. Respondenti experimentalni
skupiny po vyuce navic na rozdil od téch z kontrolni odpovidali na otdzky patrajici po
jejich nazorech na virtualni realitu a pocitech z n¢ho. U teoretické skupiny by takové
Setfeni nebylo relevantni. Vysledky zrealizovaného vyzkumného Setfeni jsou uvedeny
v nasledujici kapitole.
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6 VYSLEDKY

V nasledujicich kapitolach se budeme zabyvat vysledky vyzkumného Setfeni
zaméteného na oblast vizualizace informaci a jejiho vlivu na zapamatovani poznatkii.
Jelikoz byl vyzkum veden ve smiSeném vyzkumném designu, jsou zvlast' popisovany
vysledky kvantitativni a kvalitativni casti. Kapitola se skldda z prezentace vysledka
pfedvyzkumného a vyzkumného Setieni v kvantitativni i kvalitativni roviné vyzkumu.

6.1 Predvyzkumné Setfeni — kvantitativni ¢ast

Predvyzkumného Setfeni se zucastnilo 26 respondentii, pficemz 13 z nich proslo
virtudlnim typem vyuky (experimentalni skupina) a 13 tradi¢nim (kontrolni skupina)
v oblasti mluvnice. Nasledujici tabulka uvadi vysledky ptedvyzkumného Setieni —
u kazdého respondenta je v tabulce uveden rozdil v procentech dosazenych v testu
pfed vyukou a Vv testu po vyuce, tabulka 1 tedy ukazuje na procentudlni rozdil ve
zmeén€ uspeSnosti po vyuce. Byly stanoveny nésledujici statistické hypotézy.
Predvyzkumné Setfeni slouzilo ke spravnému nastaveni dotaznikovych polozek
a predevsim ke stanoveni algoritmu distribuce testovych baterii i pro ostatni slozky
matefského jazyka (nejen mluvnice).

V ramci predvyzkumného Setfeni byly stanoveny nésledujici statistické hypotézy:

SHo0 Mezi primérym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pted vyukou v oblasti
mluvnice neni v pfedvyzkumném Setieni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHAO Mezi primérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice je v predvyzkumném Setfeni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

Cislo Vysledky Cislo Vysledky
respondenta | experimentalni | respondenta | kontrolni
skupiny (rozdil skupiny
v bodech mezi (rozdil
DTla DT2) v bodech
mezi DT1
a DT2)
PRE 1 2 PRK 1 16
PRE 2 4 PRK 2 12
PRE 3 1 PRK 3 14
PRE 4 9 PRK 4 23
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PRE 5 7 PRK 5 12
PRE 6 3 PRK 6 18
PRE 7 9 PRK 7 11
PRE 8 -2 PRK 8 13
PRE 9 3 PRK 9 10
PRE 10 0 PRK 10 14
PRE 11 10 PRK 11 20
PRE 12 7 PRK 12 13
PRE 13 -1 PRK 13 18
Celkem bodu |52 194
Primérné
zlepSeni 9,09% 33,92%
(v procentech)
Stredni 4
hodnota 14,92
Odchylka 4,041451884 3,839738239
T -test 0,003862526 8,44294E-09
Vyznamnost |p < 0,01 p < 0,01
(vysoce (vysoce
vyznamny) vyznamny)
T -test 4,03866E-06
Vyznamnost p < 0,01
(vysoce
vyznamny)

Tabulka 3. Vysledky predvyzkumného Setireni. Komparace experimentdlni a tradicni
vyuky ve zméné uspésnosti po vyuce.

6.2 Hlavni kvantitativni vyzkumné Setreni

V kvantitativni c¢asti jsme se zaméfovali na celkovy vykon respondentil
experimentalni i kontrolni skupiny, na procentudlni zlepSeni mezi testem,
vykonavanym respondentem pied vyukou a po ni, a také na pfipadné rozdily mezi
muzi a zenami. Oblast matefského jazyka se déli na tfi jeho zdkladni slozky, tj.
mluvnici, literaturu a slohovou a komunikaéni vychovu. Skupiny experimentalni
I kontrolni byly hodnoceny jednak jako celek, tedy pramér dosazeny v obou skupinach
ve vSech testovanych oblastech, zajimaly nas vSak také vysledky v jednotlivych
oblastech zvlast. Celkové vysledky se mohly vyrazné lisit od vysledkii v nékteré ze
sledovanych oblasti, zajimalo nas proto, ktera z oblasti to je a jaké k tomu vedly
divody. V posledni vysledkové ¢€asti analyzujeme vybrané otdzky z jednotlivych
oblasti patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani informaci.
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6.2.1 Celkovy vykon v ramci realizace experimentu

Jako celkovy prumérny vykon byl definovan vykon probanda Vv testu pred
vyukou a po vyuce, tj. soucet bodii za jednotlivé otazky pred vyukou a po vyuce.
Dosazené bodové skore probandi bylo vztazeno K celkovému maximalnimu skore
a bylo vypocitdno procento uspésnosti za vSechny slozky matetského jazyka
dohromady i za jednotlivé oblasti testovani, tj. mluvnici, literaturu, sloh — reportaz
a sloh — planety.

V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:
SHol Mezi celkovym primémym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni @ kontrolni skupiny neni statisticky signifikantni rozdil.
SHal Mezi celkovym primémym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni @ kontrolni skupiny je statisticky signifikantni rozdil.

Pti porovnani experimentalni a kontrolni skupiny byl zjistén signifikantni rozdil
ve vSech oblastech testovdni. V celkovém priumérném vykonu V rdmci realizace
experimentu byla lepsi kontrolni skupina, ktera dosahla 0 8,3 % lepsiho vysledku.
Presné vysledky uvadi Graf 1 a Tabulka 4.

Celkovy vykon v ramci realizace experimentu
Experimentalni skupina 43,8%
Kontrolni skupina 48,1%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
pramér

Graf 1. Graficky zndzornény celkovy vykon v rdmci realizace experimentu
V experimentdlni a kontrolni skupiné ve vSech testovanych oblastech materského jazyka.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina
pramér+SD°  [median | pramér£SD | median P
Celkovy vykon (pied 48.1 N
vyukou + po vyuce) % 43,8 £19,5 |41,7 16,5 47,2 10,006
uspésnosti '

Tabulka 4. Celkovy vykon v ramci realizace experimentu Vv experimentdlni a kontrolni
skupiné ve vsech testovanych oblastech materského jazyka.

® SD = smérodatna odchylka
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MLUVNICE

V oblasti mluvnice mé¢ly obé skupiny pied vyukou srovnatelné vysledky, po
vyuce byl lepsi vysledek zjistén u kontrolni skupiny. Celkovy vysledek byl tedy lepsi
u kontrolni skupiny (p = 0,0001). Primérna Gspésnost U kontrolni skupiny byla 33,
9 %, u experimentalni skupiny 27,8 %. Pfesné vysledky uvadi Tabulka 5.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina

prumér+=SD | median prumér=SD median P
Mluvnice (pted vyukou
+ po vyuce) body 245 £8,2 24,0 29,7 £10,1 28,0
Mluvnice (pfed vyukou 0,0001
+ po vyuce) %
uspesnosti 27,8 £9,3 27,3 339 £11,3 31,8

Tabulka 5. Zakladni statisticky popis dosazeného poctu bodii a % uspésnosti v testu
z mluvnice.

LITERATURA

V oblasti literatury byly dosazeny lepsi vysledky pied vyukou i po vyuce
v experimentalni skupiné. Celkovy vysledek byl tedy lepsi u experimentalni skupiny
(p = 0,01). Primérna Gspésnost U experimentalni skupiny byla 60,0 %, u kontrolni
skupiny 54,5 %. Ptesné vysledky uvadi Tabulka 6.

Experimentalni skupina Kontrolni skupina
primér+SD | median prim&r+SD | median P
Literatura Shakespeare
(pted vyukou + po
vyuce) body 26,1 £6,0 21,0 19,6 +4,8 20,0
: 0,01
Literatura Shakespeare
(pted vyukou + po
vyuce) % uspésnosti 60,0 £16,7 |58,3 54,5 £13,4 |55,6

Tabulka 6. Zdkladni statisticky popis dosazeného pocétu bodit a % tispésnosti v testu
z literatury.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA — TEMA REPORTAZ

V oblasti slohové a komunikacni vychovy (tématu reportaze) mély obé
skupiny pted vyukou srovnatelné vysledky, po vyuce byl lepsi vysledek zjiStén
u kontrolni skupiny. Celkovy vysledek byl tedy lepsi u kontrolni skupiny (p = 0,002).
Primérnd UspéSnost U kontrolni skupiny byla 51,5 %, u experimentdlni skupiny
42,6 %. Piesné vysledky uvadi Tabulka 7.
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Experimentalni skupina

Kontrolni skupina

primér+SD | median primér£SD | median P

Sloh reportaz (pied

vyukou + po vyuce)

body 136 £4,7 |[115 16,5 £3,9 16,0

s 0,002

Sloh reportaz (pred

vyukou + po vyuce) %

uspésnosti 42,6 +14,6 |40,6 515 +12,3 531

Tabulka 7. Zakladni statisticky popis dosaZeného poctu bodii a % uspésnosti v testu ze
slohu-reportaze.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI

SOSUSTAVA

VYCHOVA

— TEMA PLANETARNI

V oblasti slohové a komunikaéni vychovy (tématu planety) byly dosazeny
lepsi vysledky pied vyukou i po vyuce v kontrolni skupiné. Celkovy vysledek byl tedy
lepsi U kontrolni skupiny (p < 0,0001). Primérna uspésnost U kontrolni skupiny byla
63,3 %, u experimentalni skupiny 39,6 %. Piesné vysledky uvadi Tabulka 8.

Experimentalni skupina

Kontrolni skupina

primér£SD | median praimér+SD | median P
Sloh  planety (pfed
vyukou + po vyuce)
body 119 +£3,6 |[125 190 =45 (17,0 <
Sloh  planety  (ptfed 0,0001
vyukou + po vyuce) %
uspésnosti 39,6 £12,1 (41,7 63,3 +£15,0 60,0

Tabulka 8. Zakladni statisticky popis dosazeného poctu bodii a % uspésnosti v testu ze
slohu-planety.
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Celkova uspésnost v testu
(pfed vyukou + po vyuce)
*
Sloh planety, E 39,6%
*
Sloh reportaz, E 42,6%
*
Literatura, E 60,0%
Miuvnice, K _ 33,9%
%
Mluvnice, E 27,8%
0% 20% 40% 60% 80%
pramér

Graf 2. Celkovad uspésnost v testu u kontrolni (K) a experimentdlni (E) skupiny
vV jednotlivych oblastech materského jazyka. Hvezdicka oznacuje signifikantni rozdil
mezi skupinami.

6.2.2 Porovnani experimentalni a kontrolni skupiny ve zméné uspésnosti
po vyuce

Ve zmén¢ uspesnosti po vyuce jsme se opét zamétili na praimeérné procentudlni
zlepSeni, kterého respondenti dosihli mezi prvnim testem pfed vyukou a druhym
testem po ni. Nejprve jsme experimentalni @ kontrolni skupinu porovnali jako celky, ale
opét i na jednotlivé oblasti matetského jazyka zvlast kvili postihnuti drobnych rozdili,
které¢ by v celkovém porovnani experimentalni a kontrolni skupiny nemusely byt na
prvni pohled patrné. Pfesné vysledky uvadi Graf 3 a Tabulka 9.

V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasleduyjici statistické hypotézy:

SHo2 Mezi primérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou Ve vSech
testovanych oblastech matefského jazyka neni statisticky signifikantni rozdil
mezi respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHa2 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou ve vSech
testovanych oblastech matefského jazyka je statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentélni a kontrolni skupiny.
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Zména uspésnosti po vyuce
Experimentalni skupina 19,2%
Kontrolni skupina 27,9%
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30%
pramér

Graf 3. Grafické porovndni experimentalni a kontrolni skupiny ve zméné uspésnosti po

vyuce ve vSech testovanych oblastech materského jazyka.

Expe.r imentalni Kontrolni skupina
skupina p
prumér+SD [ median | primér+=SD | median
Celkovy vykon (pied
vyukou + po vyuce) % 19,2 £18 |16,7 (279 +16,3 |27,8 [<0,0001
uspésnosti

Tabulka 9. Porovndni experimentdalni a kontrolni skupiny ve zméné uspésnosti po vyuce

ve viech testovanych oblastech materského jazyka.

MLUVNICE

V této casti Setieni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SHo3

SHA3

mluvnice

Mezi primérnym zlep$enim vV testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.
Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
mluvnice je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

Pied vyukou byly v experimentalni i kontrolni skupiné zjistény v oblasti

srovnatelné vysledky. Po vyuce doslo k vyraznéjsimu zlepSeni

oproti vysledkiim pied vyukou u kontrolni skupiny — 0 18,7 %, u experimentalni

skupiny doslo po vyuce ke zlepseni 0 7,8 %. Tento rozdil byl statisticky vyznamny
(p <0,0001). Podrobné vysledky udava nasledujici tabulka.
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Experimentalni skupina | Kontrolni skupina

primér+SD median | pramér+=SD | medidn

Mluvnice, zlepsSeni

po vyuce (%) 7,8 £10,2 6.8 18,7 + 11,0 |15,9 <0,0001

Tabulka 10. Procentudlni primérné zlepSeni mezi testy pred vyukou a po ni
U experimentdlni a kontrolni skupiny v oblasti mluvnice.

LITERATURA
V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SHo4 Mezi prumérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
literatury neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHa4 Mezi prumérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
literatury je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

V oblasti literatury doslo po vyuce U obou skupin ke stejnému pramérnému
zlepSeni, U experimentalni skupiny to bylo zlepSeni 0 28,5 %, u skupiny kontrolni
bylo zlepseni 0 29,5 %. Rozdil mezi skupinami ve zlepSeni vysledkl po vyuce nebyl
signifikantni (p =0,551). Podrobné vysledky uvadi nasledujici tabulka.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina

primér+SD median | primér+=SD | medidn

Literatura, zlepSeni

1
po vyuce (%) 285 +188  [27,8 295 + 16,6 |33,3 0.55

Tabulka 11. Procentudlni priimérné zlepSeni mezi testy pied vyukou a po ni
U experimentdlni a kontrolni skupiny v oblasti literatury.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA - TEMA REPORTAZ
V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SHp5a Mezi prumérnym zlepsenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
slohu - reportaze neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni @ kontrolni skupiny.

SHa5a Mezi pruimérnym zlepSenim Vv testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
slohu - reportaze je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni a kontrolni skupiny.

V oblasti slohu — reportaze byly pied vyukou zjistény u obou skupin
srovnatelné vysledky, po vyuce doslo k vétsimu zlepSeni U kontrolni skupiny. Zlepseni
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u kontrolni skupiny bylo 0 39,5 %, v experimentalni skupiné doSlo po vyuce ke
zlepSeni 0 16,4 %. Tento rozdil byl statisticky vyznamny (p < 0,0001). Podrobné
vysledky udava nasledujici tabulka.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina 0
pramér=SD median | prumér+SD | median
Sloh reportaz,
zlepSeni po vyuce <0,0001
(%) 16,4 £17,4 18,8 395 +14,3 43,8

Tabulka 12. Procentudlni priiomérné zlepSeni mezi testy pred vyukou a po ni
U experimentdlni a kontrolni skupiny v oblasti slohu s vyukovym tématem reportdze.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA - TEMA PLANETARNI
SOSUSTAVA

V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SHp5b Mezi praimérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
slohu - planety neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni a kontrolni skupiny.

SHA5b Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pted vyukou v oblasti
slohu - planety je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty
experimentalni a kontrolni skupiny.

V oblasti slohu - planety doslo po vyuce u obou skupin ke stejnému
prumérnému zlepSeni, U experimentalni skupiny to bylo zlepseni 0 29,0 %, u skupiny
kontrolni bylo zlepseni 0 29,9 %. Rozdil mezi skupinami ve zlepSeni vysledk po
vyuce nebyl signifikantni (p = 0,770). Podrobné vysledky uvadi nasledujici tabulka.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina

p

primér+SD median | primér+=SD | medidn

Sloh planety, zlepSeni

po vyuce (%) 29,0 £11,8 26,7 299 £17,2 |33,3 0,770

Tabulka 13. Procentudlni priimérné zlepSeni mezi testy pred vyukou a po ni
U experimentdlni a kontrolni skupiny v oblasti slohu s vyukovym tématem planetirni
soustavy.
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Nasledujici graf uvadi souhrn vysledkii u experimentalni i kontrolni skupiny ve
zlepseni po vyuce. Hvézdicka je uvedena u hodnot, které jsou statisticky signifikantni.

Zlepseni po vyuce

Sloh planety, K
Sloh planety, E
Sloh reportaz, K 39,5%
Sloh reportéz, E

Literatura, K

Literatura, E

Mluvnice, K

Mluvnice, E

7,8%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

pramér

Graf 4. ZlepSeni po vyuce U experimentdlni (K) a kontrolni skupiny (K).

6.2.3 Porovnani muzii a zen v pramérném vykonu v ramci realizace
experimentu

V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:
SHo6 Mezi celkovym primémym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni a kontrolni skupiny a pohlavim neni zévislost.

SHA6 Mezi celkovym pramérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech
experimentalni a kontrolni skupiny a pohlavim je zavislost.
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Porovndni muzl a Zen v primérném vykonu

Experimentalni skupina muzi 47,2%
Kontrolni skupina muzi: 51,7%

Experimentalni skupina Zzeny 41,7%
Kontrolni skupina Zeny: 50,7%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

pramér

Graf 5. Porovnani muzii a Zen V experimentdlni a kontrolni skupiné ve viech oblastech
materského jazyka.

V celkovém zhodnoceni vSech slozek matefského jazyka doséhla lepSich
vysledkti kontrolni skupina, a to jak u muzi, tak u Zen. U muzi byl celkovy
pramérny vykon 0 4,5 %, u zen pak o 9 %.

V experimentalni skupiné¢ se muzi a zeny nelisili v celkovém primérném
vykonu Vv testu z mluvnice (p = 0,228), literatury (p = 0,830) a v testu ze slohu
reportdze (p = 0,598). Signifikantné lepsi vysledky byly v experimentdlni skupiné
zjistény u muzu v testu ze slohu planet (p = 0,020). Primérna procentualni Gispésnost
ze slohu planet byla u muzi 52,5 %, u Zen 37,3 %.

V kontrolni skupiné¢ bylo zjiSt€éno pfi porovnani muzli a Zen V celkovém
pramérném vykonu V jednotlivych testech, Ze se muzi a zeny V celkovém vykonu
nelisili v testu z mluvnice (p = 0,189), literatury (p = 0,805), slohu reportaze (p =
0,811) a nelisili se ani v testu ze slohu planet (p =0 ,634).

Podrobné vysledky uvadi nésledujici tabulky pro jednotlivé oblasti matefského jazyka.

LITERATURA
ZENY MUZI
Experimentalni skupina primér+SD | medidan | primér£SD | median P
Literatura Shakespeare (pied
vyukou + po vyuce) body 26,1 +6,1 (21,0 21,3 £58 |20,5
Literatura Shakespeare (pied 0,830
vyukou + po vyuce) % 60,0 +
uspésnosti 16,9 58,3 59,3 £16,0 |56,9
Tabulka 14. Primérny vykon U muzii a Zen v testu z literatury v experimentdlni
skupiné.
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ZENY MUZI
Kontrolni skupina prumér+SD |medidan | primér+SD | medidn P
Literatura Shakespeare (pted
vyukou + po vyuce) body 196 £4,9 |20,0 20,1 +£3,9 21,0
Literatura Shakespeare (pied 0,805
vyukou + po vyuce) % 54,4 +
uspesnosti 13,7 55,6 55,8 £10,9 |58,0

Tabulka 15. Primérny vykon U muzii & Zen Vv testu z literatury v kontrolni skupiné.

MLUVNICE

ZENY MUZI
Experimentalni skupina pramér+SD | median primér+=SD | median P
Mluvnice (ptfed vyukou + po
vyuce) body 241 +£8,0 |23,0 28,0 £9,5 26,5 0.228
Mluvnice (pied vyukou + po ’
vyuce) % uspésnosti 273 £9,1 |26,1 31,8 £10,8 |30,1

Tabulka 16. Primérny vykon U muzZi a Zen Vv testu z mluvnice v experimentalni
skupiné.

ZENY MUZI
Kontrolni skupina primér+SD | medidn | prumér+SD | medidn P
Mluvnice (pted vyukou + po
vyuce) body 30,1 +£9,7 29,0 27,0 £13,1 23,0 0.189
Mluvnice (pfed vyukou + po 34,2 + ’
vyuce) % uspésnosti 10,9 33,0 30,7 £14,9 26,1

Tabulka 17. Primérny vykon U muzi a Zen v testu z mluvnice v kontrolni skupiné.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA — TEMA REPORTAZ

ZENY MUZI
Experimentalni skupina primér£SD | medidan | prumér+SD | median P
Sloh reportaz (pted vyukou +
po vyuce) body 13,5 £4,9 |13,0 145 £3,5 |[150
R ; 0,598
Sloh reportaz (pted vyukou +|42,2 +
po vyuce) % Uspeésnosti 15,2 40,6 453 £11,0 |46,9

Tabulka 18. Primérny vykon U muzi a Zen V testu ze slohu reportiZe Vv experimentdlni

skupine.
ZENY MUZI
Kontrolni skupina prumér+SD | medidan | praimér£SD | median P
Sloh reportaz (pted vyukou +
po vyuce) body 165 £4,1 [16,5 166 +£1,1 17,0 0.811
Sloh reportaz (pied vyukou +|51,4 + ’
po vyuce) % uspesnosti 13,0 51,6 51,9 £3,6 53,1

Tabulka 19. Primérny vykon U muzii a zZen V testu ze slohu reportize Vv kontrolni

skupine.
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SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA - TEMA PLANETARNIi
SOSUSTAVA

ZENY MUZI
Experimentalni skupina primér£SD | medidn | prumér+SD | medidn P
Sloh planety (pied vyukou + po
vyuce) body 11,2 +£+3,4 |11,5 15,8 £2,2 16,0 0.020
Sloh planety (pfed vyukou + po |37,3 + ’
vyuce) % uspésnosti 11,3 38,3 525 +74 |53,3

Tabulka 20. Primérny vykon U muzii a Zen v testu ze slohu planet v experimentdlni

skupine.
ZENY MUZI
Kontrolni skupina pramér+SD | median | prumér+SD | median P
Sloh planety (pfed vyukou + po
vyuce) body 18,8 £4,6 |18,00 205 +4,0 |20,5 0.634
Sloh planety (pfed vyukou + po | 62,6 + ’
vyuce) % uspésnosti 15,3 60,00 68,3 +13,5 [68,3

Tabulka 21. Primérny vykon U muzZi a Zen v testu ze slohu planet v kontrolni skupiné.
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Nasledujici graf uvadi souhrn celkové tspéSnosti v testech u zen a muzi
v experimentalni skupiné. Hodnoty oznacené hvézdickou jsou statisticky signifikantni.

Celkova Uspésnost v testu (pfed vyukou + po vyuce),
experimentalni skupina
Sloh planety, M 52,5%
*
Sloh planety, 7
Sloh reportaz, M
Sloh reportaz, 7
Literatura, M 59,3%
Literatura, Z 60,0%
Mluvnice, M
Miuvnice, Z 27.3%
0% 20% 40% 60% 80%
prameér

Graf 6. Celkovd uspésnost v testu u muzii a Zen, experimentalni skupina.
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Nasledujici graf uvadi souhrn celkové tspéSnosti v testech u zen a muzi
v kontrolni skuping.

Celkova uspésnost v testu (prfed vyukou + po vyuce),
kontrolni skupina

Sloh planety, M 68,3%
Sloh planety, Z 62,6%
Sloh reportaz, M
Sloh reportaz, Z
Literatura, M 55,8%

Literatura, 7

Mluvnice, M

Mluvnice, 7 34,2%

0% 20% 40% 60% 80%

prameér

Graf 7. Celkovd uspésnost v testu u muzu a zZen, kontrolni skupina.

6.2.4 Porovnani muzii a zen ve zlepSeni po vyuce v ramci realizace
experimentu

V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:
SHo7 Mezi primérnym zlepSenim V testech po vyuce oproti testim pred vyukou
a pohlavim neni zavislost v experimentéalni a kontrolni skupiné.

SHA7 Mezi primérnym zlepSenim V testech po vyuce oproti testim pred vyukou
a pohlavim je zavislost v experimentalni a kontrolni skupiné.
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Experimentalni skupina
muzi
Kontrolni skupina muZi

Experimentalni skupina zeny

Kontrolni skupina zeny

Porovnani muz( a
Zen ve zlepSeni po vyuce

23,4%
28,3%
19,9%

29,5%

0%

5%

10%

15% 20% 25% 30% 35%

pramér

Graf 8. Porovnani muzii a Zen ve zlepSeni po vyuce ve viech slozkach materského jazyka

dohromady.

Pfi porovnani muzi a zen v kontrolni skupiné bylo zjisténo, ze U obou pohlavi
doslo po vyuce ke srovnatelnému zlepSeni ve vSech testech.

V experimentdlni skupiné se muzi a Zeny neliSily signifikantné ve zlepSeni
v testu z mluvnice (p = 0,855), literatury (p = 0,185) a ve zlepSeni v testu ze slohu
reportaze (p = 0,422). K signifikantné vétSimu zlepseni doslo u muzu v testu ze slohu
planet (p = 0,027). Primérné zlepSeni v testu ze slohu planet oproti vysledkim pied
testem bylo u muzt 41,7 %, u zen 26,7 %. Podrobné vysledky uvadi nasledujici

tabulky.
LITERATURA
Experimentalni ZENY MUZI
skupina prumér£SD | median |prumértSD | median P
Li lepseni
teratura, ZiepSent 1595 4 176 (278|231 £27.6 |167  |0.185
po vyuce (%)
Tabulka 22. Ziepseni v testu z literatury u muzi a Zen U experimentdlni skupiny.
ZENY MUZI
Kontrolni skupina |primér+SD |medidn |primér£SD |medidn P
Li lepSeni
teratura, Z1epsent | og 5 4 16,6 |27,8 369 +156 (389  |0,096
po vyuce (%)

Tabulka 23. Ziepseni v testu z literatury u muzi a Zen U kontrolni skupiny.
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MLUVNICE

po vyuce (%)

Experimentalni ZENY MUZI
skupina praimér£SD | median | primér+SD | median P
Mluvni lepSeni

UVITCE, ZIPSEt 122 4 100 [6,8 91 £12,6 |34 0,855
po vyuce (%)
Tabulka 24. Zlepseni v testu z mluvnice u muzii a Zen U experimentdlni skupiny.

ZENY MUZI

Kontrolni skupina | praimér£SD |median |primér=SD |median P
Mluvni lepSeni

UVITCE, ZIEPSENL | 167 4 10,8 |17,0  |184 +13,9 [136  |0,704

Tabulka 25. Zlepseni v testu z mluvnice U muzi a Zen U kontrolni skupiny.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA - TEMA REPORTAZ

(%)

Experimentalni ZENY MUZI

skupina pramér£SD | median | pramér£SD | median P
Sloh reportaz,

zlepSeni po vyuce 15,9 +18,1 [12,5 19,8 +£12,1 |18,8 0,422

Tabulka 26. Ziepseni v testu ze slohu reportize U muzii a Zen V experimentdlni

(%)

skupine.
ZENY MUZI1
Kontrolni skupina |primér+SD |medidn |primér£SD |medidn P
Sloh reportaz,
zlepSeni po vyuce |40,4 +13,2 [43,8 31,3 £22,1 |37,5 0,396

Tabulka 27. Zlepseni v testu ze slohu reportaze U muzii a Zen v kontrolni skupiné.

SLOHOVA A KOMUNIKACNI VYCHOVA — PLANETARNI SOUSTAVA

(%)

Experimentalni ZENY MUZI

skupina prumér£SD | median |prumér£SD | median P
Sloh planety,

zlepSeni po vyuce 26,7 +10,7 |23,3 41,7 £10,0 |40,0 0,027

Tabulka 28. Ziepseni v testu ze slohu planet u muzu a Zen Vv experimentdlni skupiné.

(%)

ZENY MUZI
Kontrolni skupina |primér+SD |medidn |primér£SD |medidn P
Sloh planety,
zlepseni po vyuce [30,4 £17,4 |33,3 26,7 £18,1 |33,3 0,976

Tabulka 29. Ziepseni v testu ze slohu planet u muzi a Zen v kontrolni skupiné.




Nasledujici graf uvadi rozdily mezi muzi a Zzenami ve zlepSeni po vyuce
v experimentdlni skupiné. Hodnoty oznacené hvézdickou jsou statisticky signifikantni.

Zlepseni po vyuce, experimentalni skupina

Sloh planety, M 41,7%
Sloh planety, Z
Sloh reportaz, M
Sloh reportaz, Z

Literatura, M

Literatura, Z

Mluvnice, M 9,1%

Mluvnice, Z 7.7%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

pramér

Graf 9. ZlepSeni U muzii a Zen po vyuce, experimentalni skupina.
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Nasledujici graf uvadi rozdily mezi muzi a Zenami ve zlepSeni po vyuce

v kontrolni skuping.

Zlepseni po vyuce, kontrolni skupina

Sloh planety, M
Sloh planety, Z

Sloh reportaz, M
Sloh reportaz, Z 40,4%

Literatura, M 36,9%

Literatura, Z

Mluvnice, M 18,4%

Mluvnice, Z 18,7%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

pramér

Graf 10. ZlepSeni U muzii a Zen po vyuce, kontrolni skupina.

6.2.5 Otazky patrajici po vlivu vizualizace v mluvnické oblasti

Z oblasti mluvnice byly vybrany 3 otazky (otazky 1, 2, 5), k jejichz spravnému

zodpovézeni mohla vyrazn€ pomoci praveé vizualizace. Jejich znéni bylo nésledujici:

SHe8

Co jsou to historismy — uved’te co nejvic piikladu.

Co jsou to archaismy — uved'te co nejvic piiklada.

Co je to sudlice? A kdo ji na naSem uzemi pouzival?

V této casti Setieni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:
Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otazky &islo 1 v oblasti

mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.
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SHa8 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 1 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHe9 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky c¢islo 1 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA9 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 1 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SH10 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA10 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHpll Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHall Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni @ kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo12 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 5 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHa12 Mezi praimérymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 5 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHp13 Mezi prumémymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 5 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentadlni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHal3 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 5 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

Statisticky vyznamny rozdil mezi experimentdlni a kontrolni skupinou byl
zjistén ve vysledcich testu z mluvnice po vyuce U otazky ¢. 1 (p = 0,022) a otazky ¢.
2 (p =0,010). U kontrolni skupiny byla prokazana vyssi primérna hodnota bodového
skore, tj. lepsi vysledek nez u skupiny experimentdlni. Ve znalosti otdzky ¢. 5 pred
vyukou nebo po vyuce a znalosti otazky ¢. 1 nebo ¢. 2 pted vyukou nebyl zjistén mezi
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experimentalni a kontrolni skupinou signifikantni rozdil. Podrobné vysledky shrnuje

nasledujici tabulky a graf.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina

Mluvnice primér£SD | medidn prumér+SD | median P

Ot. 1, pted vyukou 22 +£14 2,0 2,6 £1,8 2,0 0,105
Ot. 1, po vyuce 45 +21 5,0 54 +£2.3 5,0 0,022
Ot. 2, pfed vyukou 1,7 +£1,0 1,0 20 £1,1 2,0 0,142
Ot. 2, po vyuce 25 +10 2,0 2,8 £0,9 3,0 0,010
Ot. 5, pfed vyukou 1,0 +£0,9 1,0 09 £0,9 1,0 0,441
Ot. 5, po vyuce 16 +£0,8 2,0 16 +£0,8 2,0 0,836

Tabulka 30. Vybrané otazky z oblasti mluvnice pdtrajici po viivu vizualizace na

zapamatovani poznatkii — priumérné bodové skore U experimentdlni i kontrolni skupiny

pred vyukou a po vyuce.

Experimentalni

skupina Kontrolni skupina |
Mluvnice prumér+SD | median |primér£SD |median
Ot. 1, pred vyukou (%) |10,3 +£6,7 [9,5 12,3 +8,3 (9,5 0,105
Ot. 1, po vyuce (%) 21,4 £10,1 |23,8 254 +11,4 23,8 0,022
Ot. 1 zlepseni (%) 11,1 £125 |95 13,1 £9,0 (11,9 0,300
Ot. 2, pted vyukou (%) |43,6 £25,9 |25,0 48,8 +£26,5 |50,0 0,142
Ot. 2, po vyuce (%) 61,9 £24,9 |50,0 70,3 £23,8 | 75,0 0,010
Ot. 2 zlepseni (%) 18,3 +£34,8 |25,0 21,5 £27,2 |25,0 0,530
Ot. 5, pted vyukou (%) |50,0 +£46,4 |50,0 44,8 +46,0 |50,0 0,441
Ot. 5, po vyuce (%) 77,7 £39,0 |100,0 |77,3 £39,6 {100,0 |0,836
Ot. 5 zlepseni (%) 27,7 £50,7 0,0 32,6 +£45,2 10,0 0,727

Tabulka 31. Vybrané otazky z

i kontrolni skupiny pred vyukou, po vyuce a ve zlepsSeni.

oblasti mluvnice patrajici po vlivu vizualizace na
zapamatovani poznatkii — priumérné bodové skore vyjadrené v % U experimentdalni
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Otdzky patrajici po vlivu vizualizace - mluvnice

Otazka €. 1
Experimentalni skupina 11,1%
Kontrolni skupina 13,1%

Otazka ¢. 2
Experimentalni skupina =3%
Kontrolni skupina 21,5%
Otazka €. 5
P onirali Skuping [
Kontrolni skupina 32,6%
0% 10% 20% 30% 40%
pramér

Graf 11. Vybrané otazky pdtrajici po vlivu vizualizace v mluvnické oblasti.

Historismy tolar, sudlice a okruzi byly v experimentalni skupiné¢ ze 100 %
spravné piifazeny ke své obrazové podob&. Pojmy Skamna a ZzebraCenka spravné
prifadilo 91, 7 % respondentd. Terminy Skapulif a loktuse byly sprdvné pfifazeny
V 66,7 %, nejméné respondentli rozpoznalo historismus lapte.

Historismy - pfifazovani fotografii
Skamna 91,7%
Tolar 100,0%
Sudlice 100,0%
Okruzi 100,0%
Zebragenka 91,7%
LoktuSe
Skapulif 66,7%
Lapté 66,7%
0% 20% 40% 60% 80% 100% 120%
pramér

Graf 12. Procentudlni vyjdadreni poétu spravnych prifazeni pojmu K obrdazku, ktery ho
zndazornuje.

6.2.6 Otazky patrajici po vlivu vizualizace v literarni oblasti

Z oblasti literatury byly vybrany 3 otazky (otazky 2, 3a, 3b, 7), k jejichz
spravnému zodpovézeni mohla vyrazné pomoci pravé vizualizace. Jejich znéni bylo
nasledujici:
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2. Jaky je pro toto obdobi typicky architektonicky sloh? Uved’te, co je pro n¢ho
typické.

3. Které z téchto her napsal W. Shakespeare?

a) Richard I, Richard Il., Richard Ill., Richard 1V.

b) Jindfich I., Jindfich II., Jindfich III., Jindfich IV., Jindfich V., Jindfich VI,
Jindfich VII., Jindfich VIII.

7. Jakym zpusobem zemtel Hamletv otec, kral dansky?
V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SHol14 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHa14 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHp15 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHal5Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky &islo 2 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo16 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou U otazky &islo 3a v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA16 Mezi primérymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3a v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHpl7 Mezi prumémymi vysledky v testu PO vyuce U otazky cislo 3a v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHAl7 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 3a v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHo18 Mezi primérmymi vysledky v testu PRED vyukou U otazky &islo 3b v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.
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SHA18 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3b v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHp19 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otazky ¢islo 3b v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHAl19 Mezi pramérnymi vysledky v testu PO vyuce U otazky ¢islo 3b v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SH20 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 7 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHA20 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 7 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHa21 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 7 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHp21 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 7 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

Statisticky vyznamny rozdil mezi experimentdlni a kontrolni skupinou byl
zjistén ve vysledcich testu z literatury u otazky ¢. 2 pred vyukou. Signifikantné lepsi
vysledek (tj. vyssi primérnd hodnota bodového skére) byl zjistén u experimentalni
skupiny (p =0,039).

Dale byl prokazan signifikantni rozdil mezi experimentalni a kontrolni skupinou
ve vysledcich po vyuce u otazky ¢. 3a (p = 0,003) a otazky ¢. 3b (p < 0,0001).
U experimentalni skupiny byla prokazana vy$si primérna hodnota bodového skore, tj.
lepsi vysledek nez u skupiny kontrolni.

Ob¢ skupiny se nelisily vyznamné ve znalosti otdzky ¢. 2 po vyuce, otazky ¢. 3a
a 3b pted vyukou a ve znalosti otdzky ¢. 7 ptfed vyukou nebo po vyuce. U otazky 3a
a 3b z literatury doslo k signifikantné vétSimu zlepSeni po vyuce U experimentalni
skupiny.
Podrobné vysledky shrnuje nasledujici tabulky a graf.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina
Literatura primér£SD | medidn | pramér+SD median P
Ot. 2, pted vyukou |0,7 +£0,9 1,0 0,5 +0,7 0,0 0,039
Ot. 2, po vyuce 12 +11 1,0 1,0 +£0,8 1,0 0,244

74




Ot. 3a, pted vyukou |1,2 £0,8 1,0 1,0 £0,8 1,0 0,056
Ot. 3a, po vyuce 1,8 £0,5 2,0 15 +£0,7 2,0 0,003
Ot. 3b, pied vyukou (1,6 £1,4 1,0 1,3 £1,2 1,0 0,238
Ot. 3b, po vyuce 32 +1.2 4,0 24 +£1.2 2,0 <0,0001
Ot. 7, pted vyukou |0,8 £0,7 1,0 0,7 £0,7 1,0 0,072
Ot. 7, po vyuce 15 +0,7 2,0 1,4 +£0,6 1,0 0,435

Tabulka 32. Vybrané otizky 7z oblasti literatury pdtrajici po viivu vizualizace na
zapamatovdni poznatkii — priumérné bodové skére U experimentdlni i kontrolni skupiny
pred vyukou a po vyuce.

Experimentalni

skupina Kontrolni skupina |p
Literatura prumér+SD | median |primér+SD |median
Ot. 2, pied vyukou (%) 24,4 £29,7 33,3 16,3 +£24,0 [0,0 0,039
Ot. 2, po vyuce (%) 40,8 +36,3 |33,3 33,7 £26,4 33,3 0,244
Ot. 2 zlepseni (%) 16,4 +35,8 |0,0 17,4 £24,9 33,3 0,717
Ot. 3a, pted vyukou (%) 61,6 +£38,0 [50,0 51,1 +41,3 |50,0 0,056
Ot. 3a, po vyuce (%) 87,9 +£26,2 |100,0 75,0 £35,9 [100,0 {0,003
Ot. 3a zlepseni (%) 26,3 +£38,5 |0,0 23,9 £489 (0,0 0,872
Ot. 3b, pied vyukou (%) 40,0 +£34,8 25,0 32,9 £28,9 25,0 0,238
Ot. 3b, po vyuce (%) 78,8 +£31,0 |100,0 |59,5 £29,4 |50,0 <0,0001
Ot. 3b zlepseni (%) 38,8 £38,2 25,0 26,6 +£28,4 |25,0 0,023
Ot. 7, pted vyukou (%) 42,0 +34,6 |50,0 33,7 £33,2 |50,0 0,072
Ot. 7, po vyuce (%) 72,3 +£34,8 |100,0 |71,7 +28,0 |50,0 0,435
Ot. 7, zlepseni (%) 30,4 +37,0 |50,0 38,0 £31,8 |50,0 0,084

Tabulka 33. Vybrané otdazky 7 oblasti literatury pdtrajici po vlivu vizualizace na
zapamatovani poznatkii — priumérné bodové skore vyjadrené v % U experimentdalni
i kontrolni skupiny pied vyukou, po vyuce a ve zlepSeni.
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Otazky patrajici po vlivu vizualizace - literatura

Otazka €. 2
Experimentalni skupina 16,4%

Kontrolni skupina 17,4%
Otazka €. 3a
Experimentalni skupina | 26,3%
Kontrolni skupina 23,9%
Otazka ¢. 3b
Experimentalni skupina | 38,8%
Kontrolni skupina 26,6%
Otazka ¢. 7
Experimentalni skupina — 30,4%
Kontrolni skupina 38,0%
0% 10% 20% 30% 40% 50%

pramér

Graf 13. Vybrané otdazky pdtrajici po vlivu vizualizace v literdrni oblasti.

6.2.7 Otazky patrajici po vlivu vizualizace v oblasti slohové
a komunikaé€ni vychovy — téma reportaz

Z oblasti mluvnice byly vybrany 2 otazky (otazky 2, 3), K jejichz spravnému
zodpovézeni mohla vyrazné pomoci pravé vizualizace. Jejich znéni bylo nasledujici:

2. Jaké druhy reportaze rozeznavame?
3. Jaky postup je zédkladem pfi psani reportaze?
V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SH22 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy (reportdZ) nemi mezi experimentalni
a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHa22 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SHp23 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy neni mezi experimentdlni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.
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SHa23 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 2 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SHo24 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3 v oblasti
slohové a komunikacni vychovy neni mezi experimentalni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHa24 Mezi praimémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3 v oblasti
slohové a komunikacni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SHp25 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky c¢islo 3 v oblasti
slohové a komunikaéni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SHa25Mezi primérymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3 v oblasti
slohové a komunikacni vychovy neni mezi experimentalni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.

Statisticky vyznamny rozdil mezi experimentdlni a kontrolni skupinou byl
zjistén v prumérnych vysledcich testu po vyuce ze slohu reportize u otazky ¢. 3.
Signifikantné lepsi vysledek (tj. vys$si primérnd hodnota bodového skore) byl zjistén
u kontrolni skupiny (p = 0,004).

Obé skupiny se neliSily vyznamné ve znalosti otdzky ¢. 2 pfed vyukou nebo po
vyuce a otazky ¢. 3 pied vyukou. U otazky 2 a otazky 3 z oblasti sloh-reportaz
doslo k signifikantné vétsimu zlepSeni po vyuce U kontrolni skupiny.

Podrobné vysledky shrnuje nasledujici tabulky a graf.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina
Sloh, reportaz pramér+SD  |median | primér+=SD | medidn P
Ot. 2, pted vyukou 13 +15 1,0 09 £0,6 1,0 0,907
Ot. 2, po vyuce 24 £15 3,0 25 +£0,9 2,0 0,988
Ot. 3, pfed vyukou 04 £0,5 0,0 0,4 £0,5 0,0 0,759
Ot. 3, po vyuce 0,7 £0,5 1,0 09 £0,3 1,0 0,004

Tabulka 34. Vybrané otdzky z oblasti slohu — reportize pdatrajici po vlivu vizualizace na
zapamatovani poznatkii — primérné bodové skére U experimentdlni i kontrolni skupiny
pred vyukou a po vyuce.

Experimentalni

skupina Kontrolni skupina |p
Sloh, reportaz primér+SD | median |primér+SD | median
Ot. 2, pted vyukou (%) 31,4 £36,3 |25,0 22,5 £16,0 |25,0 0,907
Ot. 2, po vyuce (%) 59,6 £36,3 |75,0 63,2 £22,6 {50,0 0,988
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Ot. 2 zlepieni (%) 28,2 £392 |250 |40,7 £255 [50,0 |0,031
Ot. 3, pred vyukou (%)  |38,3 49,1 |0,0 353 +48,3 (0,0 0,759
Ot. 3, po vyuce (%) 70,2 £46,2 |100,0 |94,1 +31,1 [100,0 |0,004
Ot. 3 zlepseni (%) 31,9 51,5 |0,0 58,8 +57,2 [100,0 |0,015

Tabulka 35. Vybrané otdazky z oblasti slohové a komunikacni vychovy pdtrajici po vlivu
vizualizace na zapamatovani poznatki — primérné bodové skore vyjadiené v %
U experimentalni i kontrolni skupiny pied vyukou, po vyuce a ve zlepseni.

Otazky patrajici po vlivu vizualizace -

Otazka ¢. 2

Experimentalni

skupina

Kontrolni skupina

Otazka ¢. 3

Experimentalni

skupina

Kontrolni skupina

0%

sloh (reportaz)

N 28,2%

40,7%

I 31,9%

58,8%

20%

40%

pramér

60%

80%

Graf 14. Vybrané otdazky pdtrajici po vlivu vizualizace v oblasti slohové a komunikacni
vychovy (téma reportdz).

Vysledky u otazky ¢. 3 lze vzhledem k omezenému poctu dosazenych bodi popsat
také pomoci Cetnosti tabulky. Vysledky porovnani experimentdlni a kontrolni skupiny

jsou stejné.

Experimentalni

skupina Kontrolni skupina |p
Sloh, reportaz pocet % pocet %
Ot. 3, pted vyukou 0 29 61,7 % 33 64,7 % 0.835
(body) 1 bod |18 383% |18 353% |
Ot. 3, po vyuce 0 14 29,8 % 4 7,8 %
(body) 1 bod |33 702% |46 90,2% | 0,008

2 body |0 0,0 % 1 2,0%

Tabulka 36. Vybrané otazky pdtrajici po vlivu vizualizace v oblasti slohové
a komunikacni vychovy (téma reportdz).
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6.3 Predvyzkumné Setreni — kvalitativni ¢ast

V ramci této kapitoly uvadime vysledky piedvyzkumného kvalitativniho
Setieni, pfi kterém byly zpracovany vysledky 50 respondentt, kteti odpovidali na otazky
po virtualni vyuce. V odpovédich se zaméfujeme na 2 ptiznaky — imerzi (tedy miru
zapojeni, ponofeni do virtudlniho svéta) a ptiznak motivace.

Kategorie imerze byla sledovana v otazkach 3 az 9, kategorie motivace pak 1,
2 a 8 Vv pisemném polostrukturovaném dotazovani. Ke kazdé otazce tedy byla
pfifazena jedna nebo vice kategorii @ kodovani jednotlivych ptiznakt bylo nasledujici:

- 1 — pfiznak je pozitivné pfitomen, napt. respondent se citil ve virtualnim
prostfedi dobfe, snadno ovladal svého avatara, prostiedi se mu zdalo
ptirozené atd.,

- 0 — pfiznak je negativné pfitomen, napf. respondenta virtudlni prostfedi silné
ruSilo pfi soustiedéni na plnéni ukold, mél potize S ovladanim avatara,
neumél se vV prostredi orientovat atd.,

- N - pfiznak neni pfitomen, tzn., respondent nevéd¢él nebo se Kk otdzce
z jakéhokoli diivodu viibec nevyjadril.

Provedené Setfeni slouzilo k ovéfeni nastroje meéfeni, nastaveni jednotlivych
otazek a zjisténi, jak na pokladané otazky respondenti reaguji a jestli jsou pro né
dostate¢né srozumitelné.

Motivace

1 — Z celkového mnozstvi padesati dotazovanych Vv kategorii motivace uvadélo
52,7 % pozitivni reakce, odpoveéd’ tedy byla pii kodovani oznacena jedniCkou (pfiznak
je ptitomen pozitivng).

0 — Spise nemotivovano se citilo 40,7 % dotazovanych. Casto jako diivody uvadéli
technickou néro¢nost ovladéani, coz rusilo jejich soustfedéni.

N —6,7 % se k této otazce nevyjadrtilo (nechali otazku nevyplnénou).
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MOTIVACE

W 52,7%

m40,7%

6,7%

Graf 15. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v Kategorii motivace
V predvyzkumném Setreni.

Imerze

1 — v otazkach, ve kterych se objevovala kategorie imerze, se 45,1 % respondenti

citilo vtazeno do déni na monitoru.
0 —49,4 % pocitovalo rusivé vlivy, které jejich ponotfeni do vyuky znesnadnovaly.

N —5,4 % respondentt se k této otazce nevyjadiilo (otazku nezodpoveédeli).

IMERZE

W 45,1%
M 49,4%
" 5,4%

Graf 16. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v Kategorii imerze
vV predvyzkumném Setieni.
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6.4 HIlavni kvalitativni vyzkumné Setreni

U kazdé z otdzek polostrukturovaného dotazovani jsme patrali po ptislusnych
kategoriich. Vysledky jsou uvedeny v tabulkach a znazornény také graficky. V kazdé
z tabulek je uvedeno, ve kterych otdzkach byl parametr testovan (také viz Ptiloha
6 této prace) a hodnoceni studentd, vyjadiené v procentech — kolik procent hodnotilo
ptiznak pozitivng, kolik negativné a kolik z nich se nevyjadtilo vibec, tj. nechali
polozku nevyplnénou. V odpovédich studentii hledali ukazatele, jestli se pfiznak (tedy
motivace, imerze, snadné/obtizné ovladani avatara atd.) objevuji Vv jednotlivych

otazkach.

MOTIVACE ANO (1) -|NE (0) -|BEZ
POZITIVNI | NEGATIVNI | ODPOVEDI
HODNOCENI | HODNOCENT | (N)

Otazka ¢. 1: Citili jste se v prostfedi | 66,25 % 33,75 % 0,00 %

Second Life vice motivovani pro

uceni?

Otazka €. 2: Jak byste popsali sebe pii | 58,75 % 36,25 % 5,00 %

zkuSenosti S vyukou v Second Life?

Otazka €. 8: Do jaké miry jste se citili | 48,75 % 43,13 % 8,13 %

zapojeni do Zivota v SL?

Primérny vysledek 57,92 % 37,71 % 4,38 %

Tabulka 37. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v

vyzkumném Setreni.

kategorii motivace v hlavnim

MOTIVACE

m57,9%
m37,7%
w 4,4%

Graf 17. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v Kategorii motivace v hlavnim
vyzkumném Setreni.
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POCIT IDENTITY

ANO (1) -
POZITIVNI
HODNOCENI

NE () -
NEGATIVNI
HODNOCENT{

BEZ
ODPOVEDI

(N)

Otazka €. 3 : Jak hodnotite sviij pocit
identity v SL (citili jste se sami sebou,
dokazali jste se se svym avatarem
szit)?

39,38 %

57,50 %

3,13 %

Otazka ¢. 4: Jak ptirozené se Vam
interakce Vv SL (napf. jak
Vam zdaly pohyby

zdaly
piirozené¢ se
avatara, prostiedi, ve kterém jste méli
moznost se pohybovat atd.)?

56,88 %

43,13 %

0,00 %

Otazka €. 5: Jak jste si byli védomi
udalosti a situaci, které v té chvili
probihaly v redlném svété, behem
svého pobytu Vv SL (vnimali jste
okolni nebo jen

svet virtualni

prostiedi)?

55,63 %

43,75 %

0,63 %

Otazka €. 6: Do jaké miry byla Vase
zkuSenost v SL konzistentni (nakolik
se shodovala) s Vasimi zkuSenostmi
Vv realném svéte (méli jste pocit, ze to,
co jste délali ve virtualnim svété, se
podoba tomu, jak byste pracovali ve
svete realném)?

31,25 %

65,00 %

3,75 %

Otazka ¢. 7: Jak presvédCivy byl Vas
pocit pohybu v SL ve srovnani
S realnym svétem?

30,63 %

60,00 %

9,38 %

Otazka €. 8: Do jaké miry jste se citili
zapojeni do zivotav SL?

45,00 %

46,88 %

8,13 %

Priumérny vysledek

43,13 %

52,71 %

4,17 %

Tabulka 38. Procentudlné vyjdadrené hodnoceni studenti v kategorii pocit identity
vV hlavnim vyzkumném Setreni.
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POCIT IDENTITY

m43,1%
W52,7%
4,2%

Graf 18. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v kategorii pocit identity

vV hlavnim vyzkumném Setreni.

SOCIALNI INTERAKCE

ANO (1) -
POZITIVNI
HODNOCENI

NE (0) -|BEZ

NEGATIVNI

HODNOCENT | (N)

ODPOVEDI

Otazka €. 4: Jak pfirozené se Vam
zdaly interakce Vv SL (napf. jak
pfirozen¢ se Vam zdaly pohyby
avatara, prostiedi, ve kterém jste méli
moznost se pohybovat atd.)?

60,00 %

39,38 %

0,63 %

Otazka €. 5: Jak jste si byli védomi
udalosti a situaci, které v té chvili
probihaly v realném svété, behem
svého pobytu Vv SL (vnimali jste
okolni svét nebo jen virtudlni
prostiedi)?

55,63 %

44,38 %

0,00 %

Otazka ¢. 10: Pouzivali jste béhem
komunikace nastroj chatu?

85,63 %

7,50 %

6,88 %

Otazka ¢. 11: Vyuzili jste pomtcku
historie chatu  pro zobrazeni
predchozich komunikaci s kolegy?

46,25 %

46,88 %

6,88 %

Otazka ¢. 12: Pokud vyuka v SL
probihala zaroven ve tfid¢, jak casto
jste komunikovali v SL na tkor realné
komunikace s kolegy a s ucitelem?

27,50 %

66,25 %

6,25 %
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Priumérny vysledek

55,00 %

40,88 %

4,13 %

Tabulka 39. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentit Vv kategorii socidlni interakce
vV hlavnim vyzkumném Setieni.

SOCIALNI INTERAKCE

M 55,0%
m 40,9%
"4,1%

Graf 19. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii V. kategorii socidlni interakce
V hlavnim vyzkumném Setreni.

IMERZE

ANO (1) -
POZITIVNI
HODNOCENI

NE (0) -
NEGATIVNI
HODNOCENI

BEZ
ODPOVEDI

(N)

Otazka €. 3: Jak hodnotite svlij pocit
identity v SL (citili jste se sami sebou,
dokézali jste se se svym avatarem
szit)?

40,63 %

56,25 %

3,13 %

Otazka ¢. 4: Jak pfirozené se Vam
zdaly interakce Vv SL (napf. jak
pfirozené se Vam zdaly pohyby
avatara, prostiedi, ve kterém jste méli
moznost se pohybovat atd.)?

58,75 %

40,63 %

0,63 %

Otazka €. 5: Jak jste si byli védomi
udalosti a situaci, které v té chvili
probihaly v realném svété, behem
svého pobytu Vv SL (vnimali jste
okolni nebo jen virtudlni
prostiedi)?

svet

51,88 %

47,50 %

0,63 %

Otazka €. 6: Do jaké miry byla Vase
zkuSenost v SL konzistentni (nakolik
se shodovala) s Vasimi zkuSenostmi

30,00 %

65,63 %

4,38 %
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v realném svéteé (méli jste pocit, ze to,
co jste délali ve virtudlnim svété, se
podoba tomu, jak byste pracovali ve
svete redlném)?

Otazka ¢. 7: Jak pfesvédCivy byl Vas
pocit pohybu v SL ve srovnani
S redlnym svétem?

30,63 %

60,00 %

9,38 %

Otazka €. 8: Do jaké miry jste se citili
zapojeni do zivota v SL?

45,00 %

46,88 %

8,13 %

Otazka ¢. 9: Jak efektivni se Vam zdal
pocit prostorové perspektivy v SL?

65,00 %

20,63 %

14,38 %

Primérny vysledek

45,98 %

48,21 %

5,80 %

Tabulka 40. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v kategorii imerze v hlavnim
vyzkumném Setieni.

IMERZE

m 46,0%
W 48,2%
" 5,8%

Graf 20. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v

vyzkumném Setreni.

kategorii imerze v hlavnim

KONZISTENTNOST ANO (1) -|NE (0) -|BEZ

S REALITOU POZITIVNI | NEGATIVNI | ODPOVEDI
HODNOCENI | HODNOCENT | (N)

Otazka ¢. 3: Jak hodnotite sviij pocit | 39,38 % 57,50 % 3,13 %

identity v SL (citili jste se sami sebou,

dokazali jste se se svym avatarem

szit)?

Otazka €. 6: Do jaké miry byla Vase | 29,38 % 66,88 % 3,75%
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zkuSenost v SL konzistentni (nakolik
se shodovala) s Vasimi zkuSenostmi
v realném svété (méli jste pocit, ze to,
co jste délali ve virtudlnim svété, se
podobé tomu, jak byste pracovali ve
svete realném)?

Otazka ¢. 7: Jak presveédCivy byl Vas | 28,13 % 61,88 % 10,00 %
pocit pohybu v SL ve srovnani

S realnym svétem?

Otazka ¢. 9: Jak efektivni se Vam zdal | 66,88 % 18,75 % 14,3 8 %
pocit prostorové perspektivy v SL?

Primérny vysledek 40,94 % 51,25 % 7,81 %

Tabulka 41. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v kategorii konzistentnost
s realitou v hlavnim vyzkumném Setieni.

KONZISTENTNOST 7,6%

m40,9%
m51,3%

n7,8%

Graf 21. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v Kategorii konzistentnost
s realitou v hlavnim vyzkumném Setieni.

KOMUNIKACNI NASTROJE ANO (1) —|NE (0) -|BEZ
POZITIVNI | NEGATIVNI | ODPOVEDI
HODNOCENI | HODNOCENT | (N)

Otazka ¢. 10: Pouzivali jste béhem | 87,50 % 5,63 % 6,88 %

komunikace nastroj chatu?

Otazka ¢. 11: Vyuzili jste pomucku | 46,25 % 46,88 % 6,88 %

historie chatu  pro zobrazeni

ptedchozich komunikaci s kolegy?

Otazka ¢. 12: Pokud vyuka v SL | 27,50 % 66,25 % 6,25 %
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probihala zaroven ve tfid¢, jak casto
jste komunikovali v SL na tkor realné
komunikace s kolegy a s ucitelem?

Primérny vysledek

53,75 %

39,58 %

6,67 %

Tabulka 42. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii v kategorii komunikacni
nastroje V. hlavnim vyzkumném Setieni.

KOMUNIKACNI NASTROJE

W 53,8%
M 39,6%
m6,7%

Graf 22. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii V kategorii komunikacéni ndstroje
vV hlavnim vyzkumném Setieni.

OVLADANI AVATARA ANO (1) —-|NE (0) -|BEZ
POZITIVNI | NEGATIVNI | ODPOVEDI
HODNOCENI | HODNOCENT | (N)

Otazka ¢. 3: Jak hodnotite sviij pocit | 38,13 % 58,75 % 3,13 %

identity v SL (citili jste se sami sebou,

dokazali jste se se svym avatarem

szit)?

Otazka ¢. 4: Jak pfirozené se Vam | 50,00 % 50,00 % 0,00 %

zdaly interakce Vv SL (napt. jak

pfirozené se Vam zdaly pohyby

avatara, prostfedi, ve kterém jste méli

moznost se pohybovat atd.)?

Prumérny vysledek 44,06 % 54,38 % 1,56 %

Tabulka 43. Procentudlné vyjadrené hodnoceni studentii Vv kategorii ovladdni avatara
V hlavnim vyzkumném Setieni.
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OVLADANI AVATARA

W 44,1%
W 54,4%
" 1,6%

Graf 23. Procentudlné vyjadiené hodnoceni studentii V kategorii ovlddani avatara
vV hlavnim vyzkumném Setieni.

POCIT PERSPEKTIVY ANO (1) -|NE (0) -|BEZ
POZITIVNI | NEGATIVNI | ODPOVEDI
HODNOCEN{ | HODNOCENT | (N)

Otazka ¢. 9: Jak efektivni se Vam zdal | 68,13% 17,50% 14,38 %

pocit prostorové perspektivy v SL?

Tabulka 44. Procentudlné vyjadrené hodnoceni studentii v kategorii pocit perspektivy
V hlavnim vyzkumném Setreni.
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POCIT PERSPEKTIVY

W 68,1%
m17,5%
" 14,4%

Graf 24. Procentudlné vyjdadiené hodnoceni studentii v kategorii pocit perspektivy

vV hlavnim vyzkumném Setreni.
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7 DISKUZE

Na zaklad¢ zrealizovaného vyzkumného Setfeni jsme dosli Kk zavérim,
prezentovanym V této kapitole. Vyzkum se sklad4 z kvantitativni a kvalitativni ¢asti,
na coz je bran zfetel pfi interpretaci vysledkt.. Nejprve zhodnotime stanovené hypotézy
kvantitativniho vyzkumu na podkladé vysledki vyzkumného Setfeni. Kvantitativni
vyzkumné Setfeni piindsi odpoveédi na otdzky, promitnuté do stanovenych hypotéz.
Predevsim se jedna 0 zjiSténi, nakolik ma vizualizace a nazornost ve vyuce vliv na
zapamatovani informaci a pojma vV konkrétnich oblastech mateiského jazyka a jaky je
jeji vliv na vysledky uceni Vv téchto oblastech. V dalsi ¢asti kapitoly jsou
interpretovany a hodnoceny vysledky kvalitativni ¢asti vyzkumného Setfeni, které
prostiednictvim polostrukturovaného dotazovani patra po ndzorech respondenti na
predlozené virtudlni prostfedi, po jejich motivaci vV tomto prostfedi, pocitu vlastni
identity a ponofeni do prostfedi pfi plnéni vyukovych tkoli. Vysledky se na nékterych
mistech prolinaji, protoze pravé odpovedi studentli pomahaji vysvétlovat a spravnéji
interpretovat néktera konkrétni data z kvantitativniho Setteni.

7.1 Interpretace hypotéz kvantitativnhiho vyzkumu

V kvantitativni oblasti jsme se zamétovali pfi vyzkumu na né€kolik oblasti,
z nichz vSechny vedly k vysvétleni hlavnich vyzkumnych hypotéz a sledovaly hlavni
vyzkumné cile, jak byly definovany v kapitole 0 metodologii vyzkumu a v kapitole
shrnujici vysledky’. V této kapitole interpretujeme vysledky celkového vykonu
Vv ramci realizace experimentu, ale také v jednotlivych oblastech matefského jazyka

zvIast, protoze nas zajima, pro kterou ze slozek je nejvhodnéjsi implementovat MUVE
do vyuky.

Zam¢fili jsme se také na zlepSeni vV testu po vyuce oproti vysledku pred vyukou
v jednotlivych sloZzkach Ceského jazyka a literatury, abychom zjistili, ktery typ vyuky
lze povazovat za efektivnéjsi (verze testd byly naprosto identické¢ a studenti nebyli
informovéani, ze po skonceni virtudlni nebo tradi¢ni vyuky budou stejny test absolvovat
znovu, aby se primarn¢ nezamétovali na oblasti dotazované v testu).

Vyjadiujeme se také k vlivu pohlavi na vysledky respondenti jak v celkovém
vykonu, tak ve zlepSeni po vyuce a ptihlizime opét i Kk jednotlivym slozkam
matefského jazyka.

Snazili jsme se identifikovat, pro kterou z oblasti je nastroj MUVE nejlépe
vyuzitelny, ale podivali jsme se také na jesté hlubsi Groven, a to pro které téma ¢i ucivo
v ramci jednotlivych oblasti je tento nastroj nejvhodnéjsi. Konkrétnimi otdzkami jsme

" Viz Kapitola 4 Metodologie.
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patrali po vlivu nazorného vyucovani a vizualizace na vysledky. Proto jsou v zavéru
kapitoly zhodnoceny také vysledky vybranych otdzek uvnitt jednotlivych oblasti.

7.1.1 Celkovy vykon v ramci realizace experimentu

Nejprve interpretujeme vysledky celkového vykonu V ramci realizace
experimentu, kdy jsme zjistovali celkovy primérny vykon experimentalni a kontrolni
skupiny v testech pied vyukou a po ni. Nejprve nas zajimal celkovy primérny vykon
celé skupiny ve vsech tiech slozkach matetského jazyka, tedy jakych vykont dosahuje
skupina experimentalni a jakych kontrolni. Vysledky byly zpracovany do grafii
a tabulek a byla u nich vypocitana statistickd vyznamnost. Abychom byli schopni
vysledky popsat detailnéji a abychom neopomnéli Zadny aspekt zkoumané oblasti,
rozebirame jednotlivé slozky matetfského jazyka samostatn¢.

Na pocatku jsme stanovili alternativni statistickou hypotézu: SHal Mezi
celkovym primérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny je Statisticky signifikantni rozdil, pficemz tuto variantu pfijimame,
jelikoz se v prumémém vykonu ve vSech testech ukdzal rozdil mezi skupinou
experimentalni @ kontrolni jako statisticky signifikantni. V' celkové uspeSnosti, tedy pii
méteni vSech vysledt, kterych dani respondenti dosahli, a to jak pfed vyukou, tak po ni,
dosadhla lepSich vysledki kontrolni skupina, ktera dosdhla primérného vysledku
48,1 %, experimentalni 43,8 % (viz Graf 1). Kontrolni skupina tedy byla 0 4,3 %
lepsi nez skupina respondenttl, ktefi byli vyucovani virtudlné. Tento rozdil se ukézal
jako statisticky signifikantni (viz Tabulka 4). V ramci vyzkumu jsme se ale kormé
celkového vykonu zajimali 0 zlepSeni po vyuce celkov€é Vv obou skupinach
IV jednotlivych oblastech matefského jazyka, tak i Vv jednotlivych vybranych
otazkach. Ukazalo se, Ze vizualizace je pfinosna pouze pro nckteré slozky matetského
jazyka (konkrétné¢ pro nckteré Casti literdrni slozky a vybrand témata slohové
a komunikacni vychovy), jak bude déle rozvedeno v této kapitole. Naopak pro zbylé ze
slozek se virtualni prostfedi neprojevilo jako pfili§ pfinosné (pfedev§im mluvnice
a téma slohové a komunikacni vychovy v piipad¢ tématu reportdze), coz se vyrazné
promitd do celkového vykonu respondentli vV rdmci realizace experimentu.

Jak bylo wuvedeno, rozdily se nachazeji také Vv jednotlivych oblastech
matefského jazyka a vSechny jsou statisticky signifikantni (viz Graf 2). V oblasti
mluvnice dosahla v celkovém vykonu 0 6,1 % lepSiho vykonu kontrolni skupina (viz
Tabulka 4). Tématem mluvnické oblasti matefského jazyka byly archaismy, historismy
a neologismy, tedy jednotlivé pojmy, tykajici se pfedmétu, které jiz zanikly a zname je
pouze z historickych redlii (historismy), dale predmétl, které maji v dneSni dobé jiz
modernéj$i oznaceni (archaismy) a pfedméti a slov nové vzniklych (neologismy).
Algoritmus prace byl v obou skupinach velmi odlisny (stejné jako u ostatnich oblasti).
V kontrolni skupiné¢ meéli ucici se subjekty informace piedlozeny pouze formou
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textovou a mluvenou (jak uéitelem, tak samotnymi studenty). Neméli tedy k dispozici
obrazovy doprovod jednotlivych popisovanych pfedméti a neméli moznost S nimi
jakkoli manipulovat. Konkrétni pfedméty, bud’ archaismy, nebo historismy, byly voleny
pro obé dvé skupiny totozné, v kontrolni skupiné byl jejich vzhled popsan pouze
formou textu. V obou skupinach také zaznéla informace, co je archaismus a co
historismus. Kdyz tedy méli studenti zafazovat jednotlivé pfedméty do konkrétnich
kategorii, m¢li je pfesn¢ definované.

V kontrolni skupiné sice méli respondenti také Kk dispozici popisy jednotlivych
predmétt (které byly umistény ve virtudlnim prostfedi na elektronické tabuli). Hlavni
rozdil v praci jednotlivych skupin byl v tom (krom¢ vizualizace), Ze VvV kontrolni
skupin¢ probihala vyuka frontdln¢ a vSichni pfitomni slySeli a cetli pod vedenim
vyucujiciho stejné informaci, tedy prokazatelné¢ kazdy tcastnik vyuky slySel popis
kazdého z predmétii, zastupujicich jednotlivy vyraz a také informaci, zda se jedna
0 archaismus nebo historismus.

V ptipadé¢ virtudlni formy vyuky se studenti dostali do pfedem vymodelované¢ho
prostfedi, jehoz soucésti byla jiz zminéna elektronickd tabule S textovymi popisky
predméti. Ve virtudlnim prostiedi byly dale umistény vizualizace konkrétnich
archaismti a historismi a byly rozestavény na podstavcich v prostoru (virtudlnim
parku), pfedstavme si je jako jednotlivé sochy, z nichz kazda stoji na svém podstavcis.
Respondenti tedy méli k dispozici jak textovou podobu formou popisu na tabuli, tak
vizualizovanou formu prostfednictvim konkrétnich vymodelovanych objekta.
V prostiedi (parku) byla k dispozici dvé navzajem od sebe oddélena podia, na které
meli pfedméty prenaset (prostiednictvim ovladani v programu virtudlni reality). Na
jednom podiu byly umistény pouze archaismy, na druhém pouze historismy a obé
podia byla viditelné oznacena ceduli, co na né¢ ma byt umisténo. V experimentalni
skupiné také pfi vyuce zaznély charakteristiky obou kategorii, a to jak verbalné, tak
pisemnou formou (prostfednictvim tzv. nearby chatug). Informace sice méli moznost
slySet a cist vSichni, ktefi byli ve vyuce pfitomni, prace ale byla oproti tradi¢ni vyuce
vice individualizovéna a na pozornost aktérti vyuky byly kladeny vyssi ndroky, protoze
zaroven vykondvali n€kolik ¢innosti. Na pocatku sice dostali pokyny, konkrétné ze si
nejprve maji piecist textové charakteristiky pfedmétl na tabuli, poté si projit park (¢i si
ho prohlédnou prostiednictvim klavesovych zkratek bez pohybu avatara v prostiedi),
identifikovat jednotlivé pfedméty a ty pak pomoci popsaného a predem vyzkouSeného
mechanizmu piesunout na jednotliva pdodia poté, co se na zakladé popisu a znalosti
obsahu jednotlivych kategorii rozhodnou, zda se jednd 0 archaismus ¢i historismus.
Tato prace byla jiz viceméné samostatna a byla jim ponechana volnost v tom, jak si
mezi sebou jednotlivé objekty rozdeli a kdo ktery ptesune. KdyZ byly na konci
pfedméty umistény na spravnych mistech a vyucujicim bylo zkontrolovano, ze jsou

8 Viz Obrazek 5 v Kapitole 4 v &asti Pribéh experimentu.

% Komunikaéni néastroj, slouZici pro viechny, ktefi jsou aktualng pfitomni ve virtualnim prostfedi na
jednom misté. Informaci, kterou do nearby chatu napiSe vyucujici ¢i student si mohou precist (¢i nasledné
vyhledat v historii chatu) vSichni u€astnici vyuky.
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vSechny spravné zatazeni Vv piisluSné kategorii, byli vSichni studenti vyzvani, aby Si
jednotlivé predméty prohlédli jak z vétsi vzdalenosti, tak detailnéji (predméty byly
jednotlivé detailné ukazovany i vyucujicim na velké tabuli, aby méli moznost si je
prohlédnout i Vv piipadé, ze sami nebyli schopni zabrat kamerou pohled zblizka —
i kdyz i to byla dovednost, ktera byla pfedem vyzkousena a procvi¢ovana). Cinnosti,
které mohli studenti v tuto chvili provadét, byla cela fada, a to jak v ramci vyuky (byli
ticba pomalej$i a je$té si prohlizeli piedméty, i kdyZ ostatni uz délali néco jiného ¢i se
»ztratili n¢kde v prostfedi a snazili se to vyfeSit) nebo i mimo ni (napf. soukromy
chat se spoluzéky, prohlizeni nesouvisejicich webovych stranek apod.). Pii fyzické
frontalni vyuce 1ze mnoho z téchto véci eliminovat a studenti by si je pravdépodobné
ani nedovolili (napf. rozhovor se spoluzékem na jiné téma), popt. by byli vyucujicim
usmérnéni. Ve virtualni prostfedi ale neni mozné vSechny tyto rusivé vlivy eliminovat
a postihnout, co jednotlivi uzivatelé mimo vyuky délaji na svych pocitacich. Obecn¢ se
pfi virtudlnim zpiisobu vyuky vyskytovalo vice rusivych elementil, coz napovidaji jak
vysledky kvantitativniho Setfeni Vv oblasti mluvnice, tak je také v obecné roviné
potvrdily vysledky kvalitativniho Setfeni, které budou rozvedeny Vv pfislusné casti

. .10
prace .

Celkové musime pfi zvazovani témat vyuky v MUVE vybrat takové ucivo,
které je k vizualizaci vhodné. Archaismy a historismy se sice na prvni pohled jevily
jako ideélni pro virtudlni zobrazeni, ukdzalo se ale, ze ucivo, které¢ je vhodné spiSe
k pamétnimu osvojeni se da jednoduSeji zvladnout prostym ,,memorovanim®, tedy
uc¢enim zpaméti. Virtudlni prostfedi dobfe funguje u takové vyuky, kterou je mozno
pojmout jako dramatizaci a pii niz je vétsi pravdépodobnost zazitkovosti, nez napf. pti
uéeni vyjmenovanych slov ¢i malé nasobilky — i kdyz jist¢ i tato témata by se dala
zpracovat pro virtualni realitu, otdzkou zlstava, zda by se vyplatila vynaloZend namaha
na vytvofeni objektd a nauceni zakd/studentd ovladani prostfedi Vv kontextu
s dosazenym vysledkem s daleko mensi okolni ndmahou, kterou pfinasi prosté uceni
z paméti (informace si tak jako tak Zak/student ulozit do paméti musi).

| ptes celkové nepiiznivé vysledky experimentalnich skupin oproti kontrolnim
se virtualni realita ukazala jako pfinosna pravé u témat ¢i uciva, které umoznuji urcitou
miru dramatizace a zazitkovosti, jako je zazitek z divadelni hry apod. Tyto zavéry
zjisStujeme také u Delgarna a Leeho (Delgarno a Lee, 2009), ktefi poukazuji na vliv
zéazitkovosti @ zdbavnosti na motivaci @ angazovanost jedince.

To se prokazalo u literarni slozky matefského jazyka, ve které dosédhli lepSich
vysledki respondenti experimentdlni skupiny. Experimentalni skupina dosédhla
v celkovém vykonu 0 5,5 % lepSiho vysledku nez skupina kontrolni. Tento rozdil je,
jak jiz bylo uvedeno v popisu grafu a tabulky, statisticky signifikantni. Literatura byla
pojata jako obrazy z jednotlivych her Williama Shakespeara, které byly umistény ve

10 vsiz Kapitola 6.2 Interpretace vysledkl kvalitativniho vyzkumného Setieni.
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vymodelovaném dobovém shakespearovském divadle Globe. Budova divadla byla
rozdélena na dvé patra, pficemz ve spodnim patfe bylo misto pro sekdvani avatarii
a byly v ném vyobrazeny typické renesancéni prvky (sloupy, okna S lomenymi
oblouky), ve druhém patie pak byly vymodelovany jednotlivé ,komnaty* a v kazdé
z nich byl pak vyjev z nékteré ze Shakespearovych her. Studenti méli moznost
prohlédnout si divadlo Globe také zvenku — bud’ prostym obejitim budovy, pomoci
klavesovych zkratek (tak ho mohli vidét z vétsi vzdalenosti I z vSemoznych uhld),
nebo pohybem typickym pro virtudlni prostfedi Second Life — 1étdnim, tak mohli také
divadlo vidét z ptaci perspektivy a z vétsi vzdalenosti. Slozité ovladani virtualniho
prostiedi zde bylo stejné jako U vSech ostatnich vyukovych objektt, lisil se zplsob
prace ve skupin¢ a také zde bylo mensi mnozstvi manipulace S predméty. Zatimco pfi
vyuce mluvnické oblasti matefského jazyka méli studenti zadany ukol a mohli ho plnit
v libovolném potadi a jednotlivi studenti neméli piesné¢ urcené, se kterym objektem
maji manipulovat (proto se mohlo stat, ze nevidéli ,,vSichni vSechno®), pfi vyuce
literarni Casti se studenti pohybovali ve skupiné spoleéné¢ S vyucujicim od jedné
komnaty ke druhé a skupina tedy nebyla fragmentovana (vzdy se cekalo, nez se
u konkrétniho vyjevu shromazdi celd skupina v€etné vyucujiciho). Touto formou bylo
pro vyucujiciho snazsi pohlidat, aby se informace dostala k co nejvétsimu poctu ¢lend
skupiny, 1 kdyz ani v tomto pfipad¢ se nedaly vyloucit jiné aktivity respondenti na
internetu. V piipadé velké skupiny posluchact tradiéni vyuky se vSak také neda
vyloucit, jestli si n€ktery z nich napf. necte pod lavici ¢i se neuci do jiného predmétu,
popf. na svém notebooku misto zapisu uciva nehraje hru.

Studenti tedy prochazeli s vyucujicim jednotlivé vyjevy z dé€l a méli za ukol
rozpoznat jednotlivé hry, ze kterych vyjevy pochédzeji a zaroven si prohlédnout detaily
zpracovaného vyseku (viz vyhodnoceni otazek 2, 3a, 3ba 7 z testu literarni ¢asti).

Oblast slohové a komunikaéni vychovy byla z organizac¢nich duvoda
rozdélena na dvé témata. Plvodnim tématem byl popis zaméfeny na planetarni
soustavu. Toto téma by se dalo vzhledem ke zvolené problematice vyuZzit napiiklad
v ramci interdisciplinarnich vztaht také ve fyzice nebo Vv zemépisu. Ve virtudlni
prosttedi Second Life bylo vyuzito pro vyuku prostfedi Educatica, které zde bylo jiz
vytvoteno. V prostiedi byla vymodelovdna slune¢ni soustava spolu S ob&znymi
drahami, po kterych jednotlivé planety obihaji. Respondenti si opét mohli projit celou
plochu, podivat se prostfednictvim kldvesovych zkratek nebo jiz diive zminéného 1étani
na cely model planetdrni soustavy z raznych ohledii a tak vidét taky tvary obéznic
planet, barvu planet, jejich velikost, vzdalenost od slunce apod. V celém objektu byly
také umistény tabule s informacemi 0 vesmiru a jednotlivych planetach. Celkové
experimentalni skupina dosahla 0 23,3 % horsich vysledkid nez skupina kontrolni, ve
které byly informace opét pfedkladany pouze formou textu. Jako v ptipad€ mluvnice,
setkavame se 1 zde (jak tomu odpovida i kvalitativni vyzkumna ¢ast) S argumentem
slozitosti ovladani. Pokud byli studenti naptfiklad pobidnuti, aby si celé prostiedi
prohlédli z vétsi vzdalenosti prostiednictvim pohybu kamery ovladaného kldvesovymi
zkratkami, mohli s tim mit nékteti z ucastnik vyzkumu problém. | kdyZz byli dopiedu
proskoleni v ovladani a zpusobu pohybu, potiebovali by v tom pravdépodobné véEtsi
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praxi a tedy i vice ¢asu na procviceni. | zde pozorujeme faktor pfilisné individualizace
vyuky, respondenti sice byli upozornéni, co si maji predev§im prohlédnout a na co se
maji zam¢fit, ale v jakém potadi to udélaji a jak dlouho se tomu budou vénovat, uz
bylo ponechéano z velké ¢asti na nich.

Podobné tomu bylo i v dalS$im tématu slohové a komunika¢ni vychovy, kterym
byla reportaz. K novému tématu slohu jsme pfistoupili poté, co bylo prostiedi
Educatica, které jsme vyuzivali k vyuce slune¢ni soustavy, jeho majiteli odstranéno
z virtudlniho prostiedi Second Life. Prostfedi pro vyuku reportdZze jsme si nechali
vytvoftit od odbornice na virtudlni grafiku Zuzany Souckové, takze v tomto piipadé se
nemuize stat, ze bychom byli 0 toto prostfedi pfipraveni a mize byt vyuzivano
opakované i vV ramci jinych projektd.

Studenti se pii slohové a komunikaéni vychové méli zaméfit na napsani
reportaze, pficemz K tomu méli ptichystany v§echny podminky. Na elektronické tabuli
méli k dispozici veskeré informace, které by se jim pfi psani reportaZze mohly hodit (jak
ma vypadat spravny titulek, jaké druhy reportazi rozliSujeme atd.). Ucastnici vyuky
dostali dostate¢ny Cas na prostudovani nalezitosti reportdze, teprve poté se mohli
piemistit na misto, kde ziskavali informace pro psani samotné reportdze. Na misto se
prepravovali zpiisobem specifickym pro virtudlni svét — tzv. teleportaci. Pfi teleportaci
musi mit Gcastnik prostiedi k dispozici adresu, kterou si prostfednictvim ikon na
monitoru otevie a kliknutim se se pfesune na jiné misto, které mize byt vzdaleno
nékolik stovek i tisic virtualnich kilometrd. V naSem pfiipadé by sice bylo mozné na
misto i doletét, ale zadny ze studentil si této moznosti nevsiml a nevyuzil ji. Zptsob
pfepravy je v tomto piipad¢ velmi dulezity, protoze jak vyplyva z polostrukturovaného
dotazovani, respondenti ho vnimali jako velmi ruSivy, nepfirozeny a naro¢ny. Z mista
reportaze se totiz mohli pribézné vracet do tzv. infozony, kde méli k dispozici zminéné
faktické informace o tom, jak psat reportaz. Malokdo této moznosti ze zminéného
divodu obtiznosti teleportace vyuzil a tedy, i kdyz si napoprvé neptecetl vsechny
informace, se mu uz nechtélo vracet narocnym zplisobem zpét a potiebné informace si
dohledat. To mize byt jeden z divodu Spatnych vysledkti experimentalni skupiny. Ta
totiz dosdhla vyrazné horsiho vysledku nez skupina kontrolni, a to 0 23,1 %. DalS§im
divodem pro takto Spatny vysledek je jiz zminéné piiliSné spoléhani na samostatnost
studentli. Studentim bylo pfedstaveno né&jaké prostiedi, byl jim zadan urc€ity ukol, ale
zbytek byl ponechdn pln€ na jejich uvdzeni. Na jednu stranu se to mulze jevit jako
vyhodné, protoze studenti tak musi prokazat svou samostatnost a schopnost fesit
problémové situace, protoze jak uvadi Kluge a Riley (Kluge a Riley, 2008), mtze
zapojeni virtudlni reality do vzdélavani dopomoci orientovat vyuku na studenta
a dopomoci mu k samostatnému pochopeni problému podle svého jako protipdl
k transmisi hotovych védomosti. K podobnym zavérim dochazi autofi Kalhous a Obst
(Kaslous a Obst, 2009), ktefi ale poukazuji na potfebu seznamit zaky S postupnymi
fazemi feSeni, aby si osvojili algoritmus postupu prace. Podle zminénych autori se
jednd 0 vyjasnéni problému (v ¢em spociva), hledani informaci podstatnych pro feseni,
stanoveni postupu feSeni (zde S moznosti vice eventualit) a nasledné k vybéru
vhodného feseni a ovéfeni zrealizovaného teSeni. Pokud ale studenti nemaji zadné
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zachytné body (tak jako tomu bylo Vv pfipadé slohové a komunikacni vychovy)
a dostatek informaci, miize takovy pfistup byt naopak ochromujici, tkol je piili§ velky
a tézky, student nema zadné zachytné prvky a souslednost krokii, po kterych by mohl
jednotlivé postupovat a tak tesit dil¢i problémy.

Ruzné formy e -learningu, obzvlasté pln¢ distan¢ni vzd¢lavani zavislé pouze na
elektronickych materialech a oporach, ke kterému je mozné piistoupit i v MUVE, jsou
velmi ndro¢né na udrZzeni motivace studujiciho. Bednatikova (Bednatikova, 2005)
Vv této souvislosti klade pozadavky na osobu vyucujiciho, ktery by mél studenty
aktivizovat a motivovat s piihlédnutim Kk jejich osobnostnim charakteristikam
a individualité. Pokud student dostane k prostudovani obrovské mnozstvi materialt
(v nasem ptipad¢ Siroké prostfedi) a neni mu feceno, ba ani naznaceno, jak se v nich
ma orientovat, co je dilezité a co bude pro svou budouci praxi potfebovat, mize to vést
ke ztraté motivace, resp. to klade naroky na jeho vnitfni motivaci.

V ptipad€ virtudlni vyuky byl studentim piedstaven ,ndvod“, jak napsat
reportaz, dale jim bylo ukdzano misto fiktivni dopravni nehody a jejich tkolem bylo
napsat kratkou reportdz z mista tak, aby obsahovala veskeré nalezitosti reportdze.
Studentské reportaze vétSinou tyto nalezitosti obsahovaly, ale co se ty¢e zapamatovani
si konkrétnich teoretickych poznatki 0 tomto slohovém utvaru, vysledky byly
0 mnoho horsi nez u skupiny kontrolni.

7.1.2 Porovnani experimentalni a kontrolni skupiny ve zméné uspésnosti
po vyuce

Dale byla sledovana zména Uspé$nosti respondentti po probéhlé vyuce. Byla
stanovena alternativni hypotéza: SHa2 Mezi primérnym zlepSenim V testu po vyuce
oproti testu pred vyukou ve vsSech testovanych oblastech materského jazyka je statisticky
signifikantni rozdil mezi respondenty experimentdlni a kontrolni skupiny, Kkterou
pfijimame, protoZe mezi zlepSenim obou skupin po vyuce se ukdzal statisticky
signifikantni rozdil.

Celkovy vysledek ve vSech testovanych oblastech ve zlepSeni po vyuce vychazi
pozitivné pro kontrolni skupinu. Jedna se 0 primérny vysledek ve zlepSeni mezi testy
po vyuce a testy pred ni. Respondenti dosahli urcit¢ho konkrétniho vysledku
v pretestu, ktery absolvovali pfed samotnou vyukou, a jiného vysledku v testu po
vyuce. Tento rozdil poukazuje na to, 0 kolik bodli/procent se zlepsili po kterém typu
vyuky (virtualni X teoreticka). Vysledky uvadime v procentech (viz Graf 3).

Experimentalni skupina se jako celek primémé zlepSila 0 19,2 %, kontrolni
skupina o 27,9 %. Kontrolni skupina dosahla tedy 0 8,7 % lepsiho primérného
vysledku, pficemz vysledky jsou statisticky signifikantni. Jako u celkové uspé$nosti
v testech v ramci realizace experimentu sice celkové vysledky hovoii pro kontrolni
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skupinu, musime se na n¢ vSak v dalSich ¢astech podivat detailnéji. Pfi zpracovavani
vysledkll vyzkumu jsme se nejprve zaméfili na celkovy primérny vykon obou skupin
(tedy v testu pied vyukou a testu po vyuce), poté na procentualni zlepSeni mezi
jednotlivymi testy a nasledn¢ jsme se zaméfili detailn€ji na jednotlivé oblasti
matefského jazyka, protoze bylo tfeba zjistit, pro kterou konkrétni slozku a v ni jesté
konkrétni uc¢ivo by se vizualizace V podobé¢ virtualniho prostiedi hodila nejlépe. Proto
jsme se dale ve vyzkum zaméfovali na zlepSeni Vv jednotlivych slozkach a jako
posledni kategorii vyzkumu jsme pak vybrali z kazdé slozky konkrétni otazky, které
nejvice reflektuji vizualizaci informaci a patraji po jejim vlivu na zapamatovani
konkrétnich poznatkl. | kdyz se jako celek ukdzala lepsi kontrolni skupina, v ramci
nékterych oblasti matetského jazyka se ukdzala virtudlni vyuka pozitivni pro néktera
konkrétni témata (v literatufe pro hry Williama Shakespeara, ve slohové
a komunikacni vychové pro téma popisu planetarni soustavy), jak jiz bylo uvedeno
v Casti mapujici celkovy vykon v ramci realizace experimentu a jak bude déle ukazano
na rozboru jednotlivych vybranych otdzek v dalSich ¢astech této kapitoly.

Jelikoz nas zajimaji vysledky ve zlepSeni v jednotlivych oblastech matefského
jazyka, pro oblast mluvnice jsme stanovili ndsledujici alternativni hypotézu: SHa3

Mezi priiomérnym zlepsenim vV testu po vyuce oproti testu prred vyukou v oblasti
mluvnice je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni a kontrolni
skupiny, kterou pfijimame, jelikoz se mezi skupinami vV mluvnici prokazal statisticky
signifikantni rozdil.

Co se tyka vysledku pro mluvnickou oblast matetského jazyka, i zde vysledky
kopiruji celkovy vykon respondentii v ramci realizace experimentu i vysledky zlepSeni
po vyuce. V experimentalni skupiné doslo ke zlepSeni pouze 0 7,8 %, v kontrolni pak
0 18,7 %. Respondenti experimentalni skupiny méli tedy 0 10,9 % (viz Graf 4) méné
nez ti ze skupiny kontrolni. Divody, které Kk tomu vedly, byly detailné¢ rozvedeny
v kapitole hodnoceni celkového vykonu v ramci realizace experimentu a dale budou
konkretizovany pfi rozboru mluvnickych otazek 1,2 a 5.

Pro oblast literatury pfijimdme nulovou hypotézu: SHo4 Mezi priimérnym
zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti literatury neni statisticky
signifikantni rozdil mezi respondenty experimentadlni a kontrolni skupiny, jelikoz se
Vv oblasti literatury jako celku neprokézalo signifikantni zlepSeni VvV testu po vyuce
oproti testu pied ni.

V oblasti literarni slozky matefského jazyka se neprokazalo statisticky
signifikantni zlepSeni (viz Tabulka 10). Mezi obéma vyzkumnymi skupinami byl rozdil
pouze 1 %, a sice ve prospéch kontrolni skupiny. Jelikoz u obou skupin doslo
k podobné hladiné zlepseni, nehovoii vysledek u literatury jako u celku ve prospéch
matefského jazyka, ale pouze pro urCity typ testové ulohy a specifické téma (viz
Tabulka 32, otazky 3aa 3b).
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Pro oblast slohové a komunikaéni slozky matefského jazyka byla naplanovana
dvé témata. Jednim z nich bylo u€ivo 0 reportdzi a spradvném postupu pii jejim psani.
Pro oblast reportaze jsme stanovili nésledujici alternativni statistickou hypotézu: SHa5a

Mezi priiomérnym zlepsenim v testu po vyuce oproti testu prred vyukou v oblasti
slohu - reportize je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentdlni
a kontrolni skupiny, kterou pfijimame, jelikoz se prokazal statisticky signifikantni
rozdil mezi obéma zkoumanymi skupinami.

V pifipadé reportaze dosahli signifikantn€ lepSich vysledkii respondenti
kontrolni skupiny, jejich zlepSeni bylo 0 23,1 % vétsi. Stejn€¢ jako u celkového
vykonu, ktery také dopadl vyrazné¢ ve prospéch kontrolni skupiny, i zde miZeme
vysledky interpretovat jako ,,ztracenost respondentii ve virtudlnim prostiedi nehody
a nedostatecné instrukce, na co se maji pti své praci zaméfit, které informace jsou pro
n¢ dilezité.

V této souvislosti jsme se V ramci pisemného polostrukturovaného dotazovani
setkavali ze strany respondentl se stiznostmi na ovladani a technické zazemi virtualni
reality. Tuto informaci potvrzuji také autofi Kluge a Riley (Kluge a Riley, 2008), ktefi
uvadéji, ze uspésnost vyuky je zavisla také na trovni ICT kompetenci uzivatele
(v naSem piipadé s tim souvisi také délka proskoleni prace v systému), a také
s urovni hardwarového a softwarového vybaveni a kvalité ptipojeni K internetu.

Druhym slohovym tématem bylo uc¢ivo 0 popisu, v tomto piipad¢ planetarni
soustavy, které bylo zvoleno s ohledem na moZzné genderové motivované rozdily ve
vysledcich, které jsou detailnéji rozvedeny v nasledujici kapitole. Celkové se v oblasti
slohu neprojevily vyznamné statistické rozdily, proto jsme pfiijali nulovou hypotézu:
SHo5b Mezi primernym zlepsenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti
slohu - planety neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentdlni

a kontrolni skupiny.

Kontrolni skupina jako celek vykazuje vyraznéjsi zlepSeni neZz skupina
experimentalni. KdyZz se ale na vysledky podivaime komplexné&ji, u slozky literarni
a u slohu s tématem planet nedoslo K statisticky signifikantnimu rozdilu, vysledky
obou skupin byly téméft totozné.

Co se tyka primérného zlepsSeni v testech po vyuce, statisticky signifikantni vysledky
se projevily pouze u oblasti mluvnice a slohu s tématem reportaze.

V oblasti mluvnice doslo k vyraznéjSimu zlepSeni u kontrolni skupiny, a to
0 18,7 % u kontrolni skupiny. U experimentalni skupiny to bylo pouze 7,8 %.
U experimentalni skupiny byly piedkladané informace vizualizovéany, piesto doslo ke
zlepSeni 0 necelych osm procent. Pokud na vysledek nahlédneme z uhlu
polostrukturovaného dotazovani v rdmci kvalitativniho Setfeni, promita se do ncho
znacna technickd narocnost virtudlniho prostredi, kdy respondenti uvadéli, ze obsluha
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daného prostiedi je zaméstnavala natolik, ze se mén¢ soustfedili na predkladané
odborné informace (viz vysledky kvalitativniho Setfenti).

Pokud se na didakticky test, ktery byl respondentim predkladan pred vyukou
a po ni, podivdme detailngji, vidime statisticky signifikantni vysledky u otazek ¢.
1 a 2.V téchto otazkach m¢li dotazovani vyjmenovat co nejveétsi mnozstvi historismt
a archaismu, jejichz pocet byl predem jasn¢ stanoven V samotné¢ vyuce. VSechny
konkrétni archaismy a historismy byly ve vyuce reprezentovany bud Vv grafické
podob¢ (v piipad¢ virtualni vyuky) nebo zaznél jejich popis (v piipadé tradi¢ni formy
vyuky). Za 1. otazku bylo tedy mozné ziskat celkem 21 bodi — 1 bod na spravnou
odpovéd’ na otazku, co jsou to historismy a 20 bodi pak za vyjmenovani konkrétnich
pojmu. Za otazku ¢. 2 bylo maximalni mozné dosazené skore 4 body — opét jeden bod
za spravnou odpovéd na otdzku co jsou to archaismy a 3 body za vyjmenovani
konkrétnich pojmi. Co se tyfe nizkého bodového ndrlGstu v odpovédich oproti
nejvyS$imu moznému dosazitelnému poctu bodi za otazku, respondenti nikdy
nevyjmenovali vSechny pojmy, at’ uz z divodu, Ze si je nezapamatovali, nebo proto, ze
se jim nechtélo vSechny pojmy vyjmenovavat a vzdy za nckolika ptiklady udélali par
teCek. Presto kontrolni skupina dosahovala lepSich vysledkl, ptestoze se S danymi
pojmy setkala pouze formou popisu bez obrazového doprovodu. Jak jiz bylo uvedeno,
piipisujeme to vétsimu ,.klidu“, a tedy i moznosti soustfedéni na dany pojem pii vyuce.
Utastnici virtudlni vyuky méli dané pojmy moznost vidét v realné podobé
prostfednictvim vizualizace, ale zaroveit méli mnoho dalSich ukont, na které se v ramci
hodiny museli ve virtualni realité soustiedit. Jednalo se zejména 0 samotnou orientaci
v prostiedi, vyuzivani klavesovych zkratek pro pohled kamery, aby si mohli pfecist
charakteristiku hledanych objektii, a také samotnou manipulaci S objekty, které byly
pfesouvany na ptislusné misto podle kategorizace archaismus/historismus.

7.1.3 Zavislost na pohlavi

Za dulezité jsme povazovali rovnéz porovnani vysledkti muzii a Zen, nebot’ se
jedna 0 praci s ICT a dle fady vyzkumu a statistik stale ptevazuje tendence vyssiho
poméru muzii V pouzivani ICT nebo ICT profesich nezli v ptipad€ Zen — napt. podle
Ceského statistického tfadu se na technické obory v roce 2009 zapsalo 4 970 Zen
v porovnani s 13 357 muzi (CSU 2010).

V celkovém primérném vykonu se mezi muzi & zenami naseho vyzkumného
celku neprojevily statisticky vyznamné rozdily ve vykonech muzii a Zen, proto
pfijimame nulovou hypotézu: SHo6 Mezi celkovym primérnym vykonem ve vsech
zrealizovanych testech experimentalni a kontrolni skupiny a pohlavim neni zavislost.

Vzhledem Kk typu oboru, ve kterém bylo vyzkumné Setfeni provadéno (ulitelstvi
Ceského jazyka) a skuteCnosti, Ze osazenstvo pedagogickych fakult tvofi zpravidla
zeny/studentky, je pocet muzskych ucastnikii vyzkumu velmi nizky. Jsme si tedy
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védomi skute¢nosti, ze vysledky nemohou mit ptilis velkou vypovidajici hodnotu. Proto
vysledky porovnani celkové uspés$nosti v testech i ve zlepSeni po vyuce bereme jako
trend, ktery by piipadné mohl byt dale rozpracovan S odpovidajicimi vétSimi
zkoumanymi vzorky. Zde by bylo nutné zohlednit obor s piipadnym vétSim
zastoupenim muzské populace.

Takto maly vzorek posuzovanych muzl je pravdépodobné také disledkem toho,
ze vysledky, az na jednu oblast, nejsou statisticky signifikantni. Jedinou zkoumanou
oblasti, ve které¢ se vysledky projevily jako signifikantni (ovSem S pfihlédnutim
kK nizkému poctu respondentl) je oblast slohové a komunikaéni vychovy
u experimentalni skupiny. V tomto ptipad¢ probihala vyuka ve virtudlnim prostiedi
Educatica, kde byl k dispozici nadrozmérny model slune¢ni soustavy a studenti se
vV ném mohli v zastoupeni avatard pohybovat mezi planetami. Pomoci klavesovych
zkratek pak nahlédnout cely model z ptaci perspektivy a vidét tak i tvar orbit
jednotlivych planet, jejich velikost, barvu, povrch i vzdalenost od slunce. Je mozné, ze
pozitivni vysledky testt U muzi byly ovlivnény volbou tématu a typem jeho
grafického znazornéni. To Ize konstatovat vzhledem Kk jejich vysledkim oproti
vysledkiim Zen v experimentalni skuping.

Pfi porovnani S kontrolni skupinou vSak muzi z experimentalni skupiny dosahli
v celkové tspésnosti 0 15,8 % horsich vysledkti nez muzi ve stejné oblasti v kontrolni
skuping.

Celkové byly vysledky v kontrolni skupiné lepsi neZ ve skupin€ experimentalni,
a to jak u muzi, tak u zen. Zde se opét musime odvolat na kvalitativni ¢ast vyzkumu,
kde respondenti uvadéli jako ruSivé sloZité ovladani virtualniho prostfedi, které je
odvadélo od samotného tématu vyuky, a proto se vice soustredili na samotné prostiedi
nez na jeho obsah.

Co se tyka rozdili mezi didaktickymi testy pfed vyukou a po ni, pfijimame
nulovou hypotézu: SHo6 Mezi prumérnym zlepSenim V testech po vyuce oproti testiim
pred vyukou a pohlavim neni zavislostV experimentadlni a kontrolni skupiné, jelikoz se
v celkovém kontextu neprojevil statisticky signifikantni rozdil.

Vysledky, patrajici po primérném zlepSeni V testu po vyuce oproti testu pied
vyukou odpovidaji vysledkim zjisténym Vv celkové tspéSnosti v testech. Statisticky
signifikantni zlepSeni se projevilo opét pouze U muzil VvV experimentalni skupiné
vV oblasti slohové a komunikaéni vychovy S tématem planetarniho systému. ZlepSeni
U ostatnich oblasti vyuky se neukazalo jako statisticky vyznamné. Pokud ale
porovname experimentalni a kontrolni skupinu, v celkové uspéSnosti byla ve
jmenované slohové oblasti lepsi kontrolni skupina, hodnota zlepSeni mezi testem pied
vyukou a testem po ni, vypovida pro skupinou experimentalni (viz Graf 9).
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7.1.4 Otazky patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani

Ze vsech tii testovanych oblasti byly vybrany otazky, K jejichz spravnému
zodpovézeni mohla vyrazné¢ pomoci pravé objektova vizualizace v 3D virtualnim
prostiedi. Z oblasti mluvnice byly vybrany 3 otdzky, z oblasti literatury také 3 otazky
a z oblasti slohu 2 otazky.

a) Oblast mluvnice
Z oblasti mluvnice byly vybrany 3 otdzky, patrajici po vlivu vizualizace na
zapamatovani informaci.

Prvni vybrana otazka byla otazka ¢. 1 z didaktického testu oblasti mluvnice.
Otazka patrala po co nejvétsim mnozstvi zapamatovanych historismd.

1. Co jsou to historismy — uved’te co nejvic prikladi.

Maximdlné¢ mohli respondenti dosdhnout 21 bodl za odpovidajici pocet
uvedenych pojm1.

Pted vyukou se v mluvnické oblasti neprokazala takova rozdilnost, aby mohla
byt povazovand za statisticky vyznamnou, proto pifijimadme nulovou hypotézu:
SHo8Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otdzky c¢islo 1 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.
Rozdilnd situace vSak nastala po probchlé vyuce, kde se prokdzal statisticky
signifikantni rozdil pro kontrolni skupinu, proto mulzeme piijmout alternativni
hypotézu: SHa9 Mezi priimérnymi vysledky v testu PO vyuce U otazky ¢islo 1 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni @ kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

V experimentalni skupiné méli respondenti za tUkol, na zakladé¢ popisu
umisténého na tabuli ve virtudlnim prostiedi, vyhledat jednotlivé pfedméty, které byly
umistény voln¢€ v prostoru. Respondent si tedy spojil textovou a vizualni informaci.
V ramci kontrolni skupiny byla studujicim informace pfedlozena pouze formou textu
S popisem a nazvem konkrétniho predmétu. Pfed vyukou nebyly u otazky ¢. 1 zjistény
statisticky vyznamné rozdily, po vyuce doslo ke statisticky signifikantnimu zlepSeni ve
prospéch kontrolni skupiny. Jak uZ bylo nékolikrat uvedeno, piesto, ze méli studenti
vizualizované informace, slozitost komunikace Vv prostfedi, jeho ovladani a plnéni
dil¢ich ukolt odvadéla jejich pozornost od samotného hlavniho tkolu, ktery méli plnit
(tedy rozpoznani konkrétniho historismu a jeho dopraveni na pfislusné misto — méli
tedy ukol obohaceny jest¢ 0 manipulaci s objektem). Nazev pfedmétu také nékdy
nemusel zaznit hlasovou formou, studenti méli jeho popis na tabuli a poté ho podle
popisu vyhledavali. Kazdy ze studenti si vybral pouze nékteré predméty, kterymi
manipuloval, takze nenastala situace, ze kazdy student ptiSel do kontaktu s kazdym
historismem, i kdyz na konci se méli vSichni podivat na historismy, které byly
pohromadé na jednom misté. To mohl byt jeden z momentd, kdy mohlo dojit k Gniku
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informaci. Pii frontalni vyuce za pouziti textu bez obrazkl studenti vzdy slySeli nazev
historismu i jeho popis.

Studenti v této otazce obecné dosahovali velmi nizké procentudlni Gspésnosti,
protoze otazka obsahovala velké mnozstvi pojml. Pied vyukou dosahovali zhruba
kolem 2 bodd, po vyuce pak okolo 5 bodu (viz Tabulka 30 — median U prvni otazky).
KdyZz méli v testu vyjmenovat konkrétni historismy, se kterymi se setkali pfi vyuce,
Casto jich napsali pouze nékolik a ud¢€lali za nimi par teCek naznacujici pokracovani
otazky. Otazkou zlstavd, zda si pojmy nevybavili nebo se jim pouze ,nechtély
vypisovat®. Jistou napovédou by mohl byt trend, ktery jsme ziskali az v posledni fazi
experimentu, kdy méli kormé samotného vypisovani pojmi do testu respondenti
k dispozici také obrazovy material (pracovni list S fotkami téch predméti, se kterymi
se setkali ve virtualni realit¢) a méli za ukol pouze ke konkrétnimu predmétu pfifadit
jeho nazev a urcit, zda se jednd 0 historismus nebo archaismus (ktery byl soucasti
V pfifazovani obrazového materidlu ke konkrétnim pojmim se ukdzal vyrazné
pozitivnéjsi trend. Pracovni list obsahoval celkem 8 obrazka historismii a ptislusnych
pojmu, které méli respondenti Kk obrazovému materialu piitazovat. Konkrétné se
jednalo o: skamna (Skolni lavici), tolar (dobova meéna), sudlici (husitska zbran), okruzi
(krajkovy limec), zebra¢enku (poukazku na potraviny), loktusi (transportni plachta na
obilniny), Skapulif (nabozensky talisman) a lapté (Iykové stievice). U tfi pojmi (tolar,
sudlice a okruzi) dosahli respondenti 100% tspésnosti, tedy vSichni respondenti spojili
spravny obrazek s pfislusnym pojmem. Tento typ testového tkolu jsme vSak zatadili az
u posledni skupiny respondentii experimentalni skupiny, do budoucna vSak povazujeme
za vyhodné tento typ testovani zatadit K vizualiza¢nimu typu testovych polozek.

Pro tuto otazku (a castecné i otazku ¢. 2, ktera stavi na stejném principu, pta se
na archaismy), se z vysledku dale ukazuje, ze takovyto zptisob vyuky se neukazal piili§
vhodnym pro takové ucivo, které je mozné€ si osvojit pamétnim ucenim, tzv.
,memorovanim®. Prostfedi se pro tento typ uceni ukazuje jako zbytecné narocné
a komplexni, vynalozené usili a &as neni adekvatni vysledku. Ugastnici vyzkumu,
kterym bylo stejné ucivo predlozeno pouze Vv textové podobég, dosahli vyrazné lepsich
vysledku, i kdyz jejich celkové bodové skore nebylo piilis vysoké (coz opét souvisi
S mnozstvim pojmu, které otazka obsahovala).

Druha vybrand testova uloha byla otdzka ¢. 2 z didaktického testu oblasti
mluvnice. Otazka patrala po co nejvétSim mnozstvi zapamatovanych archaismt.

2. Co jsou to archaismy — uved’te co nejvic prikladi.

Maximalné¢ mohli respondenti dosahnout 4 body za odpovidajici pocet
uvedenych pojmt.
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U druhé otazky z oblasti mluvnice se pfed vyukou opét neprojevil vyznamny
rozdil, proto mizeme piijmout nulovou statistickou hypotézu: SHy10 Mezi
priimérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otdazky ¢islo 2 v oblasti mluvnice neni
mezi experimentadlni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil. Stejné jako
u ptedchozi otazky z mluvnického testovani, statistickd vyznamnost se projevila
u vysledki testu po vyuce, proto piijimame alternativni hypotézu: SHallMezi
prumérnymi vysledky V testu PO vyuce U otdzky cislo 2 v oblasti mluvnice je mezi
experimentadlni @ kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

Pted vyukou nebyl mezi skupinami statisticky signifikantni rozdil, po vyuce
dosahla lepsich vysledka kontrolni skupina (viz Tabulka 30). Celkovy mechanismus
prace je neoddéliteln€ spojen S otdzkou Cislo jedna, ve které se patralo po historismech
(tedy pojmech, jejichz realie uz zanikly a mizeme je tak znat pouze z literatury, muzei
apod.). Otazka ¢. 2 se ptala na archaismy (tedy takové pojmy, které jsou zastaralé,
a stale existujici pfedmét je pojmenovan novéjSim vyrazem). V této otazce jiz nebylo
procentualni priimérné ohodnoceni natolik nizké vzhledem ke stoprocentni dosazitelné
bodové¢ hranici (tedy 4 bodu), jelikoz archaisml celkové zaznélo ve vyuce mnohem
méng, neZ historismi. Dal§im diivodem je, Ze zndzornéné predmeéty (byt’ S archaickym
pojmenovanim) jsou béznou soucasti dne$niho stylu zivota, respondenti se tedy
s pojmy nebo s vécmi, které pojmy zastupuji, setkavaji (napf. kun, archaické
pojmenovani of).

Historismt bylo vice proto, Ze jsou to ¢asto predméty Ci redlie, se kterymi se zak
béZné nesetka, nejsou soucasti dnesniho Zivota, takZze v tomto piipadé stale vizualizace
muze pfinést Zaklim a studentim pfedstavu 0 tom, jak historické pfedméty vypadaly.

Treti vybrand testova uloha byla otazka ¢. 5 z didaktického testu oblasti
mluvnice. Otazka se ptala na konkrétni bojovy nastroj a na to, jaké skupina lidi ho
Vv historii pouzivala.

5. Cojetosudlice? A kdo ji na naSem tizemi pouzival?

Maximéln€ mohli respondenti dosdhnout 2 bodl za odpovéd’, co je to sudlice
a kdo ji na naSem uzemi pouzival. Podoba sudlice byla popsana na elektronické tabuli
a jako v ostatnich pfipadech i méli ucastnici vyzkumu vyhledat, spravné urcit jeji
zatazeni K pfislusnému pojmu a umistit ji ve virtudlnim prostiedi na ptislusné misto.

Stejné¢ jako u dvou predchozich otazek z mluvnické oblasti, které se
zamé&fovaly na vliv vizualizace, ani U otazky €islo 5 se se pfed vyukou neprojevily
statisticky signifikantni rozdily, proto mizeme pfijmout nulovou hypotézu: SHp12

Mezi priomérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otdzky cislo 5 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.
V této otdzce se vSak neprokazal vyrazny rozdil ve vysledcich ani po vyuce, proto
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pfijimame nulovou hypotézu: SHo13Mezi primeéernymi vysledky Vv testu PO vyuce
U otazky cislo 5 v oblasti mluvnice neni mezi experimentdlni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

Mezi skupinami nebyl vyrazny rozdil pied vyukou, po vyuce obé& skupiny
dosahly zlepseni, ale v tomto ptipad¢ se rozdily mezi skupinami neukazaly byt natolik
vyrazné, aby mohly byt povazovany za statisticky signifikantni. Pfesto muzeme
povazovat za pozitivni, ze V obou piipadech se skupiny po obou typech vyuky zlepsily,
tedy nestagnovaly ani nedoslo ke zhorSeni vysledkii. Rozdily nejsou pfilis vyrazné,
ptesto vysledek hovofi pro kontrolni skupinu. Ta se zlepsila v priméru 0 32,6 %,
experimentalni 0 27,7 %. Ob¢ skupiny mély po vyuce témét srovnatelné vysledky,
takze stejné ucivo bylo osvojeno témér na stejny vysledek v testu jak metodou tradi¢ni
nutné¢ vytvofit vhodné vyukové objekty a vénovat velkou pozornost proSkoleni
uzivatelll pro praci S virtualnim prostfedim.

b) Oblast literatury

Prvni otazkou, kterd se zabyvala patranim po vlivu vizualizace na zapamatovani
informaci v oblasti literarni slozky matetského jazyka, byla otdzka ¢. 2.

2. Jaky je pro toto obdobi typicky architektonicky sloh? Uved’te, co je pro
ného typické.

Za odpovéd’ na tuto otdzku mohli respondenti dosahnout maximalniho poctu 3 boda
za uvedeni architektonického slohu a za popsani jeho typickych prvkd (ve virtualni
vyuce byla vyobrazena typickd okna a sloupy pro toto obdobi, v tradi¢ni vyuce zazné¢l
stejny popis Ustne).

Pted vyukou byla statisticky signifikantné v testech lepsi experimentalni skupina,
proto pfijimame alternativni hypotézu: SHal4 Mezi priimérnymi vysledky vV testu PRED
vyukou U otazky cislo 2 v oblasti literatury je mezi experimentdlni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil. Ptestoze experimentdlni skupina meéla lepsi
vysledek v testu pred vyukou a u obou skupin doSlo narGstu bodového ohodnoceni,
ani jedna ze skupin nedosédhla tak vyznamného zlepSeni, aby ho bylo moZno oznacit za
statisticky vyznamné. Proto pro stav po vyuce piijimame nulovou hypotézu: SHol15

Mezi priumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otdzky cislo 2 v oblasti
literatury neni mezi experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

Ob¢ skupiny nedosahly celkové v testu po vyuce pftili§ dobrych vysledka, kontrolni
skupina 33,7 %, experimentalni 40,8 % (viz Graf 13). Tyto hodnoty tedy vypovidaji
spiSe pro experimentalni skupinu, kterd méla po virtualni vyuce celkové lepsi vysledek
nez skupina kontrolni, a t0 0 7.1 %. Na prvni pohled se tedy mlze jevit, Ze skupina
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ucena ve virtualni realité dosahla lepsich vysledku, je ale téeba piihlédnout K tomu, ze
lepsi vysledky méla jiz pied vyukou a proto samotna mira zlepSeni byla obdobna jako
u skupiny ucené tradi¢né, protoze ta sice dosahla nizsiho vysledku, ale horsi vysledky
méla i pied vyukou. Proto tedy nemiizeme u otazky ¢. 2 prokazat, ze by vizualizace
méla lepsi vliv na zapamatovani konkrétnich architektonickych znakt, nez jejich pouhy

popis.

Duvody vedouci k takovymto vysledkiim jsou pro obé skupiny obdobné, zaroven se
mohou Vv nékterych aspektech i lisit. V obou skupinach zazn€l popis obvyklych
architektonickych prvki jakoby mimodé€k, respondenti experimentdlni skupiny nebyli
zvlast vybizeni, aby si prohlédli konkrétné okna a sloupy, informace zaznéla pouze
V projevu vyucujiciho, aby nedoslo ke zkresleni podminek pro kontrolni skupinu.
Pozorny student se v té chvili mohl rozhlédnout kolem sebe a podivat se, jak
popisovana redlie vypada. Stejn¢ tak Vv teoretické vyuce zaznél pouze popis, ale
pravdépodobné studentim tato informace nepfipadala piilis§ dalezitd a v kontextu
ostatnich védomosti mohla zapadnout. V experimentalni skupin€¢ opét musime
akcentovat mnoho okolnich vlivii,, které mohly ovliviiovat aktudlni pozornost
jednotlivet @ zarovenl nemoznost kontrolovat jejich pozornost ze strany vyucujiciho
jako je to mozné pfti frontalni vyuce.

Druhou otazkou patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani poznatka v literarni
Casti vyzkumu byla otazka ¢. 3, ktera byla rozd€lena na dvé ¢asti, pficemz mechanismus
prace S virtualnimi objekty (i v textové podob¢) byl pro ob¢ ¢asti identicky.

3. Které z téchto her napsal W. Shakespeare?

a) Richard 1., Richard Il., Richard Ill., Richard IV.

b) Jind¥ich 1., Jind¥ich II., JindFich III., JindfFich IV., JindFich V., JindFich
V1., Jindfich VII., Jind¥ich VIII.

Maximaln¢ mohli respondenti dosdhnout 6 bodi za odpovidajici pocet oznacenych
panovnikl (2 body za ¢ast 3a, 4 body za ¢ast 3b).

Otazka byla zaméfena na historické hry Williama Shakespeara, konkrétné se
jednalo 0 historické hry Richard II. A Richard Ill. a Jindfich IV., Jindfich V., Jindfich
VI. a Jindfich VIII. Respondenti méli v kazdé ¢asti otazky oznacit panovniky,
0 kterych skute¢né William Shakespeare napsal historickou hru. O téch zbyvajicich hra
bud’ napsana nebyla, nebo byli ipIn€ smysleni.

Vizualizace ve virtualni prostiedi probihala takovym zpusobem, Ze v piislusné
komnaté¢ divadla Globe byli na podstavcich rozestavéné ,,sochy* panovnikt. V piipade
»Richardi* se jednalo 0 Ctyfi podstavce se ¢tyfmi sochami, v ptipadé¢ ,Jindficht pak
osm podstavcil S osmi sochami panovnikli. Respondenti poté, co se S vyucujicim sesli
u ptislusné komnaty, méli za kol ty panovniky, 0 nichZ neexistuje historickd hra
napsana Shakespearem, odsunout z podstavce za zavés, ktery byl soucasti komnaty
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a byl umistén Vv jeji zadni Casti. Se sochami panovnikli se dalo manipulovat, tedy
studenti méli vyuku krom¢ vizualizace obohacenou jest¢ 0 motorickou slozku
manipulace s pfedméty. Na rozdil od otazky ¢. 1 a 2 v mluvnické Casti experimentu
se vSichni avatafi koncentrovali na jedno misto a vzdy jen jeden nebo dva z nich méli
za ukol se zobrazenimi panovnikii manipulovat. Ostatni stali okolo a mohli
prostiednictvim hlasového projevu nebo spolecného chatu ostatnim poradit. VSichni
respondenti tady z jednoho mista vidéli, co se d&je, ktery panovnik je piesunovan
a ktery zlstava. Projevila se zde také kooperace pii vyuce, kdy studenti byli nuceni
spolupracovat na vybéru téch panovnikt, ktefi budou zasunuti za plentu a téch, ktefi
zustanou. Museli se také spolecné domluvit, ktefi z nich tyto ukony provedou.
Vysledky jednotlivce tedy byly adekvatni ¢innosti celé skupiny, ¢lenové skupiny si pro
spravné vykonani tkolu museli byt napomocni, navzajem si pomahat a respektovat
nazory ostatnich (Kasikova, 2007).

Respondenti, ktefi se ucastnili teoretické vyuky, dostali vSechny informace
pouze textovou formou, a to jak informace o osobé, dobé a tvorbé Williama
Shakespeara, tak o divadle Globe a misto ukazek z jednotlivych her s nimi byli
seznameni formou uryvkl a vybranych pasazi (které korespondovaly z ¢asti déje, ktera
byla vymodelovana ve virtudlni realit¢).

V piipadé otazky Ccislo tii doSlo celkové k vyrazné vétSsimu zlepSeni ve
prospéch experimentalni skupiny. V piipad€ ¢asti otazky 3a dosdhla experimentalni
skupina 87,9 % uspésnosti v testu, skupina kontrolni 75,0 %. Experimentalni skupina
se tedy zlepsila oproti kontrolni 0 12,9 % a jednalo se o statisticky signifikantni
zlepSeni, proto pfijimame alternativni hypotézu: SHal7  Mezi priimérnymi vysledky
V testu PO vyuce U otdzky cislo 3a v oblasti literatury je mezi experimentdlni
a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil. Pfed vyukou se U této Casti otazky
neukazal vyznamny rozdil mezi obéma skupinami, proto mizeme piijmout nulovou
variantu hypotézy: SHol6 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otdzky
c¢islo 3a v oblasti literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

V casti otazky 3b hovoti vysledek jesté vyraznéji pro experimentalni skupinu.
Ta dosahla 78,8 % Uspé&Snosti v testu po vyuce, cozZ sice neni tolik jako U prvni, ale
oproti testu pred vyukou doslo téméf k dvojnasobnému zlepSeni (primérny vysledek
testu pred vyukou byl 40,0 %). | kontrolni skupina zaznamenala velké zlepSeni oproti
testu pied vyukou (viz Tabulka 32), piesto zde rozdil ve vysledcich mezi experimentalni
a kontrolni skupinou byl velmi vyznamné signifikantni (na hladiné p <0,0001) —
19,3 %. V tomto piipadé¢ byl signifikantni i rozdil mezi primérnymi zlepSenimi mezi
testy pied vyukou a po ni, tedy Ze experimentalni skupina se primérné zlepSila vyrazné
vice (0 12,2 %), muzeme tedy piijmout alternativni hypotézu: SHa19  Mezi
prumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otdzky cislo 3b v oblasti literatury je mezi
experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil. Pted vyukou nebyly
zjistény signifikantni zmény, proto miZzeme piijmout nulovou hypotézu: SHy18 Mezi
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priimérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otdzky ¢islo 3b v oblasti literatury neni
mezi experimentalni @ kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

Vizualizace v této otazce vedla k lepsim vysledkiim nez v ostatnich otazkach
v dalSich dvou slozkach matetského jazyka. Za hlavni diivod povazujeme fakt, ze
studenti byli vSichni naraz piitomni pfi manipulaci s objektem a museli se navzajem
domluvit, ktery panovnik bude odsunut a kdo z nich se tohoto ukolu ujme. S objektem
manipulovala jedna osoba (popf. S dopomoci vyucujiciho, pokud mél s praktickym
provedenim tohoto ukolu néktery z respondentl problém). VSichni ostatni studenti stali
okolo a divali se, co se d&je na scéné pred nimi. V piipadé archaismid a historismi,
kdy studenti uceni virtudlnim zptsobem dosdhli vyrazné horSich vysledkt, byly
vysledky zcela opacné, tedy hovotily ve prospéch kontrolni skupiny. V piipadé
mluvnické ¢asti se studenti pohybovali volné po prostoru a neméli jasné stanovené, kdo
co bude délat a nebyla mezi nimi vyzadovana piiliSna kooperace. Faktor uceni se
jednéanim/kondnim byl v ptipadé¢ mluvnice daleko intenzivné€jsi, nez v piipad¢ literarni
casti a konkrétné otazky €. 3, pfesto byli respondenti V mluvnici vyrazné méné
uspéSni. Podle Daleova (Lawrence, 2015) kuZele zkuSenosti by si mél jedinec
zapamatovat az 90 % toho, co déla (tedy uci se zkuSenosti). Do tohoto oddilu kuzele
zkuSenosti spada i Gcast na virtualni vyuce v podobé¢ simulace skutecnosti. Stejné tak
jako Kalhous a Obst (Kalhous a Obst, 2009) uvadé&ji, ze ¢im vice smysld je do
poznavani zapojeno, tim vice poznatkli by si mél ucici se subjekt zapamatovat.
V ptipadé virtualniho prostfedi (v naSem piipad¢ konkrétné Second Life, KITELY)
vSak kromé prvku zapojeni vice smysli vstupuje také uzivatelské rozhrani, které bylo
pro vétSinu respondentll vyzkumu neznamé. NeZ se mohli zapojit do plnéni vyukovych
ukoltd, museli projit sloZitym proskolenim a pfesto, jak mimo jiné vyplyva z vysledkt
polostrukturovaného dotazovani, jim ¢inil pouhy pohyb Vv prostiedi znacné potize.
Pokud budeme tuto skuteCnost srovnavat S uCenim se ¢innosti V realném sveéte,
nesmime zapominat, Ze fadu ¢innosti, které bézné¢ provadime, madme zautomatizované.
Pfi virtudlni vyuce museli respondenti zaméfovat svou pozornost na zvladani
zakladnich ukond (chiize, rozhlizeni se kolem sebe prostiednictvim specifickych
klavesovych zkratek apod.), proto byl jejich mozek zahlcen pfiliSnym mnoZstvim
rozdilnych ¢innosti. Tak tomu bylo velmi vyrazné u vyukové jednotky zaméfené na
mluvnickou oblast matef'ského jazyka, u literarni ¢asti uz tento hendikep nepiisobil tak
vyrazné, protoze studenti se nejprve shromazdili na piisluSném misté (S pomoci
pedagoga, pokud méli S transportem problémy) a teprve az se vSichni shromazdili,
zacalo se S plnénim ukolu. Nikdo se tak uZ nemusel zabyvat dil¢imi problémy
(o kterych ¢asto nikdo jiny ani vyucujici nevéd¢l), ale mohl se pln€ soustiedit na praveé
feSené téma ukolu.

Treti otdzkou patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani poznatkli v literarni

¢asti vyzkumu byla otazka €. 7, otazka patrala po zpuisobu smrti Hamletova otce.

7. Jakym zpisobem zemi‘el Hamletv otec, kral dansky?
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Maximaln¢ mohli respondenti dosdhnout 2 bodl za zplGsob smrti krale danského.
Ten zemfel tak, Ze mu byl ve spanku nalit jed do ucha. Jeden bod ziskali respondenti za
spravnou odpovéd’, ze byl otraven, 2 body pak za uptesnéni zpiisobu, jakym to bylo
provedeno (vliti jedu do ucha).

V této otazce se neprokazala takova mira zlepSeni, abychom jeji miru mohli
povazovat za statisticky vypovidajici, proto pfijimame nulovou hypotézu: SHo21 Mezi
prumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otdazky ¢islo 7 v oblasti literatury neni mezi
experimentadlni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil, stejn¢ jako pied
vyukou, kdy se taktéz prokdzala nulova hypotéza: SHy20 Mezi prumérnymi vysledky
v testu PRED vyukou U otdazky cislo 7 v oblasti literatury neni mezi experimentdlni
a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

V ptipadé¢ otazky €. 7 byla na studentech opét ponechdna velk4 mira samostatnosti,
meli si komnatu, ve které byl umistén vyjev ze hry, samostatné projit bud’ pfimo
prostfednictvim avatara, nebo kldvesovymi zkratkami, na prvni pohled nebylo patrné liti
jedu do ucha. Tento zplsob byl zvolen proto, aby je aktivizoval a aby byli nuceni
informaci, kterd po nich byla pozadovana, aktivné vyhleddvat. Mezi testy pfed vyukou
a po vyuce sice U obou skupin doslo ke zlepSeni (viz Tabulka 32), ale jak jiz bylo
uvedeno, rozdil nebyl natolik statisticky vyznamny, aby vyrazné¢ hovofil pro jednu ze
zvolenych metod. Stejnych nebo podobnych vysledkli jsme tak dosahli prostiednictvim
vizualizace i tradi¢ni vyuky postavené na praci s textem.

c) Oblast slohu reportaze
Prvni otazkou patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani poznatkil ve slohové
¢asti vyzkumu byla otazka ¢. 2, ktera se ptala na druhy reportazi.

2. Jaké druhy reportaZe rozeznavame?

Maximaln€ mohli respondenti 4 bodu, za kazdy druh reportaze jeden.

V piipadé otazky cislo dvé se neprokdzal statisticky vyznamny rozdil mezi obéma
skupinami v jejich konecném dosazeném skore V testu po vyuce, proto plati nulova

statisticka hypotéza: SHo23 Mezi priumérnymi vysledky v testu PO vyuce U otazky cislo
2 Vv oblasti slohové a komunikacni vychovy neni mezi experimentdalni a kontrolni

skupinou statisticky signifikantni rozdil. Zde tedy nebyl zaznamenan statisticky
vyznamny rozdil. Takovy rozdil nebyl zaznamenan ani pfed vyukou, proto zde mizeme
také pfijmout nulovou hypotézu: SHo22 ~ Mezi primérnymi vysledky Vv testu PRED
vyukou U otdzky cislo 2 v oblasti slohové a _komunikacni vychovy (reportaz) neni mezi

experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil, skupiny byly
celkem vyrovnané.
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Statisticky vyznamny byl ale rozdil mezi zlepSenimi obou skupin. Kontrolni skupina
dosahla téméf o tietinu vétSiho zlepSeni nez skupina experimentalni (viz Tabulka 34).
Tento vysledek hovoii pro experimentalni skupinu velmi nepfiznive. Jak jiz bylo
uvedeno, méli respondenti vyjmenovat 4 druhy reportaze, které¢ v tomto slohovém
utvaru rozeznavame.

Ukolem respondenti bylo nastudovat si informace 0 tom, jak se spravné pise
reportdz a poté se presunout na misto vymodelované fiktivni dopravni nehody
a z tohoto mista podle instrukci napsat reportaz. V piipadé tohoto tkolu méli studenti
informace o0 utvaru reportaze k dispozici na elektronické tabuli v prostoru infozony
a na misto fiktivni dopravni nehody, ze které méli napsat reportdz, se presouvali
pomoci  teleportace  (specifického  zplisobu pfemistovani v tomto  typu
multiuzivatelského virtudlniho prostiedi). To byly veSkeré informace, které byly
studentim poskytnuty. Mohli se tedy volné¢ pohybovat mezi obéma misty (infozénou
a dopravni nehodou), tedy se mohli vratit zpét k informacim, které byly umistény na
tabuli, kdyby si v nékterém misté nebyli jisti, jak maji pfi psani postupovat.

Studenti tradi¢ni vyuky dostali také informace 0 reportdZi promitnuté na
interaktivni tabuli @ mohli si 0 nich, stejné jako respondenti virtualniho zplisobu
vyuky, udélat poznamky. Poté méli napsat reportaz z fiktivni dopravni nehody.

Druhou otazkou patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani poznatkl ve
slohové Casti vyzkumu byla otazka ¢. 3, kterd se ptala na zakladni postup pfi psani
reportaze.

3. Jaky postup je zakladem p¥i psani reportaze?

Odpoved byla jednoslovna, jednalo se 0 postup popisny. Respondenti mohli tedy
ziskat za odpovéd’ na tuto otdzku maximalné jeden bod.

Pted vyukou se neprojevil natolik vyrazny rozdil mezi obéma skupinami, abychom
ho mohli povazovat za statisticky vyznamny, proto miZeme piijmout nulovou
hypotézu: SHo24 Mezi priomérnymi vysledky v testu PRED vyukou U otdzky cislo
3 v oblasti slohové a komunikacni vychovy neni mezi experimentdlni a kontrolni

skupinou statisticky signifikantni rozdil.

Mechanismus otazky byl obdobny jako u otdzky ¢islo dvé v didaktickém testu ze
slohové a komunikacni vychovy. Postup popisny byl uveden Vv textové informaci
0 psani reportaze, kterou méli k dispozici respondenti jak experimentalni, tak kontrolni
skupiny. Slovo postup mnozi ze studentl experimentalni skupiny pochopili jako vyzvu
k vypisovani algoritmu jednotlivych krokt, jak psat reportaz. To pfes to, ze
v informativnim textu, ktery méli k dispozici se hned v Gvodu toto slovni spojeni
(postup popisny) objevilo. Mezi obéma skupinami je statisticky velmi vyznamny rozdil
ve prospéch kontrolni skupiny, proto piijimame alternativni hypotézu: SHa25  Mezi
prumérnymi  vysledky VvV testu PO vyuce U Otazky cislo 3 v oblasti slohové

109



a_komunikacni vychovy je mezi experimentdilni a kontrolni skupinou statisticky

signifikantni rozdil.

| kdyz se i experimentalni skupina zlepsila mezi testem pied vyukou a testem po
vyuce 0 vice jak 30 %, u kontrolni skupiny tomu bylo témét o jednou tolik (viz
Tabulka 34). Rozdil ve zlepSenich obou skupin byl tak vyznamny, ze i tato hodnota se
ukazala jako statisticky signifikantni ve prospéch kontrolni skupiny.

Stejn¢ jako u piredchozi otazky nebyli studenti upozornéni na to, co maji v textu
hledat a na co se zaméfit pii jeho Cteni. Nebyl jim tedy poskytnut navod, jak maji
celkové k tkolu pfistupovat, co je dilezité a co mén€. Ani pii tradi¢ni vyuce nebylo
explicitn¢ vyjadieno, na jaké informace se maji studenti zaméfit, aby zvladli splnit ukol,
ale vsichni se v ucebné sousttedili spole¢né v jednu chvili na jeden text. Proto jim tato
informace neunikla tak jako mnoha studentiim experimentalnich vyukovych jednotek.
Jaky postup je zakladem pro psani reportaZe neni piili§ tézké si zapamatovat, jelikoz se
jednd 0 jednoslovny nazev. Navic na tabuli méli souslovi postup popisny hned v tvodu
textu.

Z kontrolni skupiny si odpovéd’ na tuto otdzku zapamatovalo po vyuce 94,1 %
dotazovanych. Oproti testu pfed vyukou se kontrolni skupina zlepsila a témét 60 %,
tedy témef jednou tolik, jako skupina kontrolni (viz Tabulka 34). Ta dosahla celkového
vysledku po druhém didaktickém testu v primeéru 70 %.

Tak jako v problémovém vyuovani (Manak a Svec, 2003), kdy mé student
k dispozici pouze zakladni informace 0 feSeném problému, i my jsme v piipadé
tohoto typu vyuky dali studentim jasny cil, tedy informaci, jaky vystup se od nich po
skonceni vyuky ofekava, ale jiz jsme jim nedali navod na cestu, neposkytli jim metody,
kterymi se Kk cili mohou dostat. Z obsahlého celku jsme nevypichovali zadné
informace, tedy ani ty dilezité a klicové. Bylo tedy pouze na uvazeni respondentu,
jakou informaci povazuji za dalezitou. Vice nez po vizualizaci patrala tedy otazka spiSe
po hledani a nalezeni informace, kdy ale nebylo pfedem specifikovdno, 0 jaky typ
informace sjednd. Takovyto postup je V problémovém vyucovani obvykly, ale
zpravidla je jeho je jeho cilem osvojeni komplexnéjSich druhli poznatki, ne pouze
jednoho pojmu.

Do vyrazné horsich vysledkli experimentalni skupiny se promitd také samotna
obsluha virtualni reality, jako to jiz bylo popsano V jinych oblastech vyzkumu. Pii
virtualni vyuce ve slohové oblasti matefského jazyka se museli studenti nejen soustiedit
na psané informace na elektronické tabuli a samotné misto, kde se stala fiktivni
dopravni nehoda, tak se také mezi témito dvéma prostory premistovat (opét za pomoci
a které nikoli. Proto pro virtudlni realitu povazujeme za vhodnéjsi zvolit prvky
programovaného vyucovani (Kalhous a Obst, 2009), kdy je ucicim se poskytnut soubor
krokt, jak maji postupovat, abychom méli jistotu, Ze jim nic podstatného neuniklo.
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7.2 Interpretace vysledku kvalitativniho vyzkumného Setieni

V této kapitole reflektujeme pisemnd vyjadieni respondenti VvV navodnych
otevienych otazkach (Manak a Svec, 2004). Jak jiz bylo uvedeno, otizky byly
sestaveny po konzultacich s odborniky na 3D virtualni realitu. Oteviené otazky byly
zvoleny zamérn¢€, aby studenti mohli volné vyjadfit svlij ndzor na absolvovanou vyuku
a zkuSenost s ni.

Pii vyhodnocovani odpovédi studentl se opirame 0 zakotvenou teorii (Strauss
a Corbinova, 1999). V ramci nasledné analyzy bylo pouzito oteviené, axialni
a selektivni kodovani. Pti analyze jsme vychézeli ze zakladni vyzkumné otazky:

1. Jaky nazor maji univerzitni studenti na vyuziti MUVE ve vyuce matetského
jazyka?

V prvni fazi otevieného kodovani jsme oznacili pojmy, které reprezentuji
uréitou cast analyzovaného textu, a seskupili je do kategorii. V dals§i fazi jsme
ptistoupili k axialnimu kodovani, jehoz cilem bylo dané kategorie rozvést a Spojit
kategorie se subkategoriemi. V posledni fazi analyzy jsme pomoci selektivniho
koédovani ziskané vysledky integrovali.

Z materiali ziskanych v ramci polostrukturovaného pisemného dotazovani
(@ z konzultaci s odborniky) jsme se snazili zaznamenat zakladni aspekty majici vliv
na nazory respondentii na virtudlni realitu v kategoriich motivace, pocitu identity
a jednotlivych parametrii prostiedi.

V kazdé z kategorii jsme vzdy patrali, kolik respondenti vyjadfilo pozitivni
hodnoceni a kolik negativni a zaroven jsme se zaméfili na hlubsi divody, pro¢ tomu
tak bylo.

7.2.1 Motivace

Prvni kategorii — motivaci — zkoumaly dvé otazky polostrukturovaného
dotazovani (otazka ¢. 1 a ¢. 8, viz Priloha 6). Prvni otazka obsahovala piimo slovo
motivace, jestli studenti meli vétsi chut’ a vili zapojit se do prace a plnéni ukola
v prostiedi, druha otdzka se pak ptala, jak by popsali sami sebe pfi praci ve virtualnim
prostfedi @ plnéni Ukoll. Za pozitivni pfiznak U parametru motivace jsme pokladali jak
pouhé vyjadieni ano, citil/a jsem se motivovan/a , nékteti respondenti uvadéli, ze
»hovost® prostiedi pro né¢ méla pozitivni vliv na pozornost a chut’ zapojit se do plnéni
ukold. Za negativni pfiznak parametru motivace jsme povazovali pouhé vyjadieni ne,
necitil/a jsem se motivovan/a , ale brali jsme potaz také na odpovédi, Ze je pfi praci
rusilo ovladani prostfedi, pohyb avatara apod., protoZze z odpovédi vyplyva, Ze to
snizovalo chut’ pracovat, ptisobilo to na né ruSivé a odrazovalo je to od vyuzivani
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prostfedi, vzbuzovalo v nich negativni emoci. Téméf 58 % respondentl vyjadiilo
minéni, ze se pro praci citili vice motivovani, coz vSak nic nevypovida o vlivu na
celkovy vykon, jak se ukazuje v dalSich parametrech, na které jsme se VvV radmci
polostrukturovaného ptali. Nektefi respondenti vyuku hodnotili jako novou, zajimavou
a zabavnou, zminovali také pozitivni prvek humoru, piesto vSak celkové vysledky
vyzkumného Setfeni hovoii spiSe pro kontrolni skupinu, ktera moznosti virtudlniho
prostiedi kK dispozici neméla. Néktefi autofi povazuji uspokojovani socialnich potieb
a spolupraci S ostatnimi vV pracovnim procesu za velmi dualezit¢é a podilejici se na
zvySovani motivace (Lukasova a Rais, 2002). Pfes mirné€ pozitivni hodnoceni kladné
motivace se v ostatnich parametrech prostiedi ukazala spiSe opacna tendence, zvlasté
ve vztahu k technickym parametrim prostiedi.

Jako pozitiva v kategorii motivace hodnotili respondenti nejcastéji novost
a neobvyklost situaci, ve kterych se ve virtudlnim prostredi ocitli a také moznost
interaktivniho ztvarnéni mnoha vjemi naraz.

Nova a zabavna zkuSenost:

- novost (nova zkusenost, néco nového, co si zapamatuji),

- zabavné (neobvyklé zplisoby pohybu, objevovani jiné¢ho prostiedi),

- nazornost (snadno vybavitelné predméty), vizualizace, vizualni slozka ucenti,

- zaujme déti — ,, Ano, myslim si, Zze by tato forma vyuky mohla Zaky vice
zaujmout, je jim blizsi. *

- pozornost (respondenti byli prostfedim natolik zaujati, proto byli velmi
soustfedéni, aby jim neunikaly dulezité informace 0 jeho chodu),

- zapojeni fantazie,

- zpestfeni, uvolnéni, méné se stydéli pod virtudlni identitou, chtéli zvladnout
ukoly — uceni jakoby mimod¢k, zaroven zapojeni mnoha smysl, vice vjemu
—,,Ano, chtéla jsem dokoncit iikoly — uceni bylo jen soucdsti procesu. *

Zapojeni vice smyslii:

- zapojeni vice smysld — ,, 4no, je to dobry ndpad, c¢loveku se lépe uci, kdyz
zapoji vice smyslu a virtualni prostredi je zajimava metoda a détem urcité
blizka. "

- velké mnozstvi zardz piijatych informaci, faktor piekvapeni, Clovek si
neuvédomuje, ze se uci — ,,Spis si clovek neuvédomuje, Ze se uci, ma to sve
vyhody | nevyhody.

- interaktivita — ,,Ano, uceni interaktivni formou shledivam jako velice
prinosné. ,,Ano, byla to zabavna forma uceni, forma hry je nejlepsi na
zapamatovani. *

- nova zkuSenost, nutnost zapojit se do prace — ,,Ano, bylo to nové, byla nutna
aktivita, prace, naucit se ovladani, pochopeni nekolika cinnosti —
poslouchat, psat do chatu, premyslet, pohybovat se, pracovat. *
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Za negativa pro pocit motivace povazovalo 37,71 % respondenti piredevsim
velké mnozstvi funkci, které se museli naucit ovladat a provadét je i pii jednoduchych
ukolech, coz u nich vedlo k pocitim zmateni a dezorientace.

Mnoho funkci, sloZitost ovladani pii provadéni i jednoduchych tkolu:

mnoho funkci a moznosti, zahlcenost,

roztiisténa pozornost, nesoustiedénost — ,,Nemohla jsem se soustiedit na
informace, mélo to pro mé rusivy efekt, byla jsem zmatena.*

rusivé elementy, nepozornost (zamétenost na néco jiného),

ve volnych chvilich komunikace se spoluzaky na jina témata, nez vyuka
nepozornost,

slozité ovladani

pocit ztracenosti, nastvanosti — ,,D0st nastvany. Mnoha tlacitka nefungovala
nebo je nutné je spustit néjakou fintou, kterd je pri bézném uzivani PC
neprirozend — napr. pohyb kamery az po stisknuti ctrl.

Dezorientace:

angli¢tina — pfi neznalosti jeSté zhorSuje orientaci V panelech ovladani,
pomalost — ,Ne, withec. Naopak mi prijde, Ze prochdzeni objektii
S postavami mé zbytecné zdriuje a zpomaluje.

neohrabanost, dlouhé sezeni u PC, zbytecné, problémy S pfipojenim,
problémy S ovlddanim, mnoho funkci, malo ¢asu na procviceni, zmatenost,
unava spojena S pouzivanim PC — ,,Moc ne, zareni z PC mé unavuje a boli
mé pak oci.** ,,Byla jsem zmatend, neorientovala jsem se, dlouho trvalo, nez
Jjsem na néco prisla a pak to stejné nefungovalo. ©

dezorientace, menS$i soustiedénost — ,,Ne — nesoustiedim se tolik na uceni,
jako sama.

zmatenost, strach z izolace, bezmoc,

malo Casu na obsédhnuti ovladani a jesté plnéni ukolu.
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MOTIVACE

57,92 % 37,71 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Mnoho funkci,
sloZitost ovladani pfi
provadénii
jednoduchych ukol.

Nova a zabavna Zapojeni vice
zkusenost. smysla.

Dezorientace.

Graf 25. Grafické znazornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie motivace.

7.2.2 Pocit identity

Po odpovédich v kategorii pocit identity patraly otazky 3, 4, 5, 6,
7 a 8 z polostrukturovaného dotazovani (viz Pfiloha 6). V nich jsme vyhledavali
odpovédi na otazky, jestli byli studenti schopni se ztotoZnit se svym avatarem a citili se
sami sebou, s ¢imz souvisi také pfirozenost pohybi a chovani avatarti. Né&kteti aktéfi
byli béhem stejné vyuky s avatary bez problémul ztotoZnéni, pro jiné to byl velky
problém Vv budovani jejich identity. Tomu odpovidaji také pozorovani Doodsona
(Doodson, 2009), ktery uvadi, ze mezi jednotlivci jsou Vv chovani ve virtualnim
prostiedi vyznamné rozdily.

Kladné hodnotilo sviij pocit identity 43,13 % respondentil, coz je mén¢ nez téch,
ktefi tento priznak pocitovali zdporn€. Za pozitivni totiZ uvadéli respondenti potiebu
ztotoznit se S postavou, kterd je ve virtudlni realité zastupovala, upravit si jeji vzhled
k obrazu svému. V ramci vyzkumu vSak méli respondenti postavu avatara predem
vytvofenou a vybrali si ji ndhodné podle pocitace, ke kterému si sedli @ na kterém byl
avatar jiz predem prednastaven. Presto néktefi z respondentli byli schopni se
S avatarem ztotoznit, pomahala jim v tom podobnost s ¢lovékem a také podobnost
vytvofeného prostiedi S prostiedim redlnym (napf. virtudlni budova Pedagogické
fakulty Univerzity Palackého byla vytvoiena podle jejiho realného obrazu). Kladné
ucastnici vyzkumu také hodnotili ur¢itou anonymitu osoby, coz muze byt vyhodou pro
stydlivé zaky a lidi obecn€, mohou se projevit beze strachu ze zesmé$néni.
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Ztotoznéni se S postavou avatara:

ztotoznéni S postavou avatara ,,4dno, dokdzala jsem se S nim szZit, predstavila
jsem si, ze jsem opravdu ten avatar. *

podobnost s realnym svétem — ,,Spise ano. Urcité by se nasly néjaké rozdily, ale
myslim, Ze to mélo K realné praci dost blizko.*

moznost skryté identity a S tim souvisejici snazsi piekonavani studu pifi plnéni
ukoltia komunikaci,

avatar vypada a pohybuje se jako ¢lovek, to usnadiiovalo sziti se S nim.

Podobnost virtualniho svéta se svétem realnym

podoba virtudlniho svéta se svétem redlnym — ,,Byla jsem si védoma, Ze jsem ve
virtualnim svete, ale myslim, Ze jsem se citila vV Vv urcitych chvilich dost
presvédcene 0 tom, ze bych mohla byt podobné | v redlném svete. *

pocit volnosti, absence strachu, moznost svobodnéji se projevit — ,,V SL jsem
byla vice volna, nebdla jsem se, Ze se napr. zranim nebo zabiju. Pohybovali jsme
se tam sice kratce, ale dokazu si predstavit, Ze tam clovek citi mensi
zodpovédnost za své ciny.* ,, Citila jsem se dobre, bavilo mé, Ze nikdo nevédél,
ktery 7 avatarit jsem byla ja.* ()

Zaporné hodnotilo pocit vlastni identity 52,71 % respondentti. Jako diivody uvadéli
nejCastéji pravé neschopnost szit se S postavou, kterd je zastupovala predevsim
z davodl, ze neméli moZnost vytvorit si avatara podle svych pfedstav, v nékterych
ptipadech byla postava opacného pohlavi nez sam respondent. Z casovych
a technickych divodi neméli ani moznost upravit si postavu podle svych predstav.

Mnoho respondentli také povazovalo prostfedi za nepfirozené a umélé, coZ jim
ztotoznéni se se situaci také znacné ztéZovalo.

Pocit neprirozenosti — umélost svéta a zazitku:

pocit umélosti, jako by hrali hru — vzdalené realnému svétu, predevsim
moznost létani, ktera se jim sice libila, ale vzdalovala pocitu reality —
»V redlném sveéte nelétam a nemam takovy rozhled :). Pro mé to byla pouze
hra.*

nepiirozenost svéta a z toho plynouci neschopnost ztotoznéni se S virtualnim
prostfedim,

neschopnost ztotoZnit se S avatarem jakoZto nepfirozenou postavou — ,,Zddny,
nejsem schopna ani ochotna se ztotoznovat S postavickou ve virtualnim svete.
necitili se sami sebou kvli neschopnosti upravit si avatara do jiné podoby (tedy
tak, aby se jim podobal fyzicky) — ,,Vadilo mi, Ze se mi nedarilo upravit mého
,avatara“ dle mych predstav.” ,,Ne, byla to pro mé figurka na obrazovce.*
,,Kdybych si piedem nastavila vice svoji postavu, obleceni, vzhled apod., sZila
bych se vice. Pouze jsem prevzala erarniho avatara. Ale neméla bych S tim
probléem..." ,,Rada bych si vytvo¥ila svého avatara od zaldtku. "

rusiveé pusobily problémy S ovladanim a technické problémy (,,sekani* systému
pii pohybu Vv prostiedi) — ,,Technické potize odvadély mou pozornost od
redlného uciva.“
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Malo ¢asu pro ztotoZnéni se S virtualnim svétem a utvoreni vlastni identity:
- absence osobniho kontaktu S jinymi lidmi — ,,Nebyla jsem sama sebou, vice mi
vyhovuje primy kontakt s lidmi.
- kratky Cas pro vytvofeni pocitu identity a sziti se se svou virtudlni postavou —

‘

,.Za takovou kratkou chvilku ne. *

POCIT IDENTITY

43,13 % 52,71 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Ztotoznenlse] [ Podobnost

Pocit

neprirozenosti —

umeélost svéta a
zazitku.

Malo casu pro
ztotoZnéni se
s virtualnim svétem a
utvoreni vlastni identity.

virtualniho
S postavou
svéta se svétem
avatara

realnym.

Graf 26. Grafické zndazornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie pocitu
identity.

7.2.3 Socialni interakce

V piipadé socidlni interakce jsme patrali po pocitu zapojeni do virtudlni
komunity, na jehoz vyznam upozoriiuje Wang a kol. (Wang a kol., 2006), ale také po
tom, jak se proménuji role aktéri socidlnich situaci oproti pfirozenému prostiedi. Po
mife socialni interakce patraly otazky 4, 5, 10, 11 a 12 polostrukturovaného dotazovani
(viz Ptiloha 6). Zajimalo nas, nakolik se respondenti citili byt sou¢asti skupiny, s ¢imz
uzce souviselo, jak hluboce byli ztotoznéni S podobou virtualni reality a jak
komunikovali s ostatnimi. Studenti m¢li ke komunikaci moznost vyuzivat tzv. voice,
tedy hlasového projevu, piedev§im ale mezi sebou I S vyucujicim komunikovali
prostfednictvim psané formy, a to bud’ v chatu soukromém, nebo veifejném, kde si
kazdou zpravu mohli ptecist vSichni ucastnici vyuky (nebo si ji nasledné dohledat
Vv historii tohoto néstroje — praktické piredevSim pro dohledavani spravnych odpovédi
na otazky, které nektefi studenti béhem vyuky nezaregistrovali).

Macek (Macek, 2006) upozoriiuje na rozdilné projevy chovani mezi komunikaci
v realit¢ a ve virtudlni realit¢. Podle tohoto autora se pii vstupu do virtualniho svéta
daleko diive dostavame do intimni a soukromé sféry ostatnich jedinciim, ackoli
v realité¢ by navazani takovychto vztahi trvalo podstatné delSi casové obdobi. Naopak
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informace, které se pii realné komunikaci protéjSek dozvi prakticky okamzité¢, mohou
ve virtudlnim prostiedi zlstat dlouho skryty (tvar, mimika, gesta, ton hlasu pfi psané
komunikaci). To sebou mize pfinaset i znacna rizika v podob¢ kybersikany, zneuziti
osobnich udaji a tady dalSich nezadoucich jevi, spojenych s internetovym prostfedim
(Kopecky, 2012). Proto Be¢lohlavek (Bé&lohlavek, 1996) vyjadiuje jako dilezity
pozadavek na pozitivni socidlni interakci divéru mezi virtudlnimi ¢leny komunity.
Dutivéru v tomto piipadé definuje jako ,, predvidatelnost jednani druhych* (Bélohlavek,
1996 in Bendova, 2012). Pravé predvidatelnost jednani je podle ného zékladem pro
vytvoieni divéry a zmenSeni pocitu nejistoty. Boellstorff (Boellstorff, 2008), ktery
jakozto profesor antropologie sledoval dva roky skupiny Vv prostiedi Second Life
obdobnym zptsobem, jako antropologové sleduji skupiny v redlném svété. Podle jeho
vyzkumu lidé ve virtualnim prostiedi Second Life navazuji rychleji piatelstvi a jsou
k sob¢ ohleduplnéjsi a laskavé;si.

Pozitivné hodnotili dotazovani podobnost komunikace s realnym svétem (jsou
na tento typ komunikace zvykli ze socialnich siti), kdy nedochazi k prodlevam mezi
otazkami a odpovédmi, jako by tomu mohlo byt napi. pfi asynchronni formé
komunikace. Pocit zapojeni do virtudlni socidlni komunity mélo 55 % dotazovanych.
Studenti jako pozitivum hodnotili, Ze mohou soukromé komunikovat i mezi sebou
navzajem, coz V piipadé vysledklti vyuky muize byt naopak kontraproduktivni, protoze
je to rozptyluje od uciva. Na druhou stranu to V nich vyvolava pocit sounalezitosti. Jako
pozitivni byla hodnocena pfima komunikace s ucitelem (v soukromém chatu), kde
mohli vznést dotaz nebo odpovedét, aniz by méli strach ze ztrapnéni se pred ostatnimi
Spatnou odpovedi.

Podobnost s realnym mezilidskym kontaktem
- pfirozené pohyby avatara navozujici pocit béZného mezilidského kontaktu
a zivota — ,,Urcité byly prirozené, napr. pri otaceni se mé avatarky ji vlala
sukné, viasy apod.
- moznost vyuZiti proxemiky a haptiky, pfiblizovani a oddalovani od ostatnich
avatari/spoluzaka
Vyuziti chatu K prirozené mezilidské komunikaci mezi studenty mezi sebou
a studenty a vyucujicim:
- moznost vyuziti vefejného i soukromého chatu — ,,4Ano, soukromy chat je dobra
vec, kdyz jsem se potirebovala zeptat, napsala jsem primo Zuzce Rit™
a neobtézovala jsem ostatni v Nearby Chatu.
- moznost vyuziti chatu i kK jinym nez vyukovym ucelim — ,,Ano, chatovaly jsme
S kamarddkami. “
- moznost ptimé komunikace S ucitelem — ,,4no, pouzivala, zvilast ke komunikaci
S vyucujicim.*

1 pozn. Zuza Ritt — tvirkyné virtualnich objektd pro nasi vyuku a zaroveti odborna konzultantka, ktera
se ucastnila nékterych proskolovacich hodin.
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- moznost stat se nékym jinym, respondenty hodnoceno pozitivné, vice si véfili,
Caste¢né odpada strach a tréma — ,,Naopak jsem mohl dat prichod fantazii
a stat se nekym jinym. *

Negativni pocity V oblasti socidlni interakce uvadélo néco pires 40 %
dotazovanych. Jako hlavni argumenty uvadéli nepiirozenost nékterych pohybovych
aktivit, které na n¢ pisobily natolik rusive, Ze jim branily v dostatecném socialnim
zapojeni. Také chybéjici mimika casti respondentii piinaSela obtize pii zapojeni do
komunity. Opét se zde setkdvame S obtiznosti vV ovladani programu. Stézovali si zde
zpravidla na chyb¢jici informace, které prob&hly Vv ramci skupiny, protoze méli
problém dohledat si potfebné informace v historii chatu a uvést je tak do patfi¢ného
spoleCenského kontextu.

Neprirozenost a nedostateCnost nékterych druht pohybové a mimické
komunikace
- nepfirozenost 1étani a jinych pohybovych forem (naptiklad naradzeni avatari do
sebe navzajem i do véci okolo, ,,zaseknuti“ avatara na misté vV piipadé, Ze se
pottebuje nékam piesunout),
- omezena mimika.
Obtizné dohledavani historie komunikace
- malé vyuziti historie chatu kvuli obtizim s ovladanim a pii dohledédvani
probéhlé komunikace — ,,Nebylo zapotiebi. Navic najit to tlacitko mezi milionem
dalsich je vcelku obtizné.” ,,Ne, uprimné ani nevim, Ze tam byla tato funkce

k dispozici.*
SOCIALNI INTERAKCE
1
55,00 % 40,88 %
(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Neprirozenost a Obtiiné

Podobnost VyuZiti chatu k pr|rozene

s redlnym ] [ mezilidské komunikaci nedostate¢nost nékterych dohleddvani
mezilidskym mezi studenty mezi sebou druht pohybové a historie
kontaktem. a studenty a vyucujicim. mimické komunikace. komunikace.

Graf 27. Grafické zndzornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie socidlni
interakce.
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7.2.4 Imerze

Po imerzi patraly otazky ¢. 3 az ¢. 9 (viz Ptiloha 6). Pojem imerze pochazi
z latinského vyrazu immersio neboli ponofeni, proto se néktera virtualni prostiedi
oznacuji jako imerzivni, tedy umoziujici plné soustiedéni a zanofeni do virtudlni
reality (Kmunicek, 2000). Na imerzi, tedy jak hluboce se citili ponofeni do vyuky i do
prostiedi samotného, jsme se nezeptali piimo, protoze by moli mit respondenti problém
porozumet, co se po nich zada. Proto jsme se ptali, jestli se v prostiedi citili sami sebou,
jak pfirozené se jim zdaly pohyby a perspektiva prostiedi ¢i jak se citili zapojeni do
prace a jestli komunikovali s ostatnimi aktéry vyuky.

Jako pozitivni hodnotili respondenti paradoxné nékteré rozdily v podobnosti
virtudlniho prostiedi S realitou. Tyto odliS$nosti jim pomahaly vice se ponofit do néceho
nového, nezndmého. Odlisnosti ale nebyly tak vyrazné, ze by jim prostiedi ptipadalo
naprosto odtrzené od reality. Do prostiedi se citilo dostate¢né ponofeno témeét 46 %
dotazovanych. Jejich dal§im argumentem byla potfeba soustfedéni kvili sloZitému
ovladdani a ukolim. To povazujeme za pozitivni Z hlediska vnoteni do tikolu, ale samo
0 sobé& to nezarucuje pozitivni ucebni vysledky. Student sice téméf nemusi vnimat
okolni realitu, ale pfesto se ve virtudlni realité silné soustfedi na néco jiného nez na
zadan¢ ukoly. Pocitu zapojeni napomahala také pfirozenost komunikace a jeji
podobnost se socidlnimi sitémi (plati taktéZ pro socialni interakci).

Ponoi‘eni do ukolu kvili rozporu v podobnosti s realitou a odliSnosti od ni:

- podobnost s realitou — ,,Docela ano, az na to létani. Jinak jsem se prochdzela
v divadle Globe jako na exkurzi.«

- | pfi odlisnostech od reality (1étani, teleportace) se respondenti citili vtazeni do
déni na obrazovce: ,,Uméla jsem létat 10 metrii nad zemi a pri padu se
nezranila, ale i tak jsem byla presvédcena, Ze je to uplné normdlni a zcela
redlné.*

- ponofeni se do ukolu — nevnimani okolniho prostiedi — ,,Vnimala jsem pouze
virtudlni svet, kdyz jsem se soustredila na presouvani véci. Okoli jsem vnimala,
kdyz se chatovalo.*

- vetsi soustfedéni na praci kvili slozitému ovladani (v ptfipad€ imerze pozitivni,
nutilo respondenty soustfedit se na virtudlni svét) — ,,Vice virtudlni svet. Musela
jsem se soustiedit na to, co délam a jak.“ ,Vnimala jsem pouze virtudlni
prostredi. To mé zaméstndvalo natolik, Ze jsem na okolni svet neméla cas.*

Spoluprace se spoluzaky, podobnost komunikace se socialnimi sitémi:

- spoluprace se znamymi lidmi (spoluzdky) napomahala pocitu ponotfeni do
virtualniho svéta — ,Jelikoz jsem byla v prostredi spoluzakit — avataru, takze
zapojent probéhlo rychle a pevné.

- imerzi podporovala podobnost komunikace se socidlnimi sitémi
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Nepiili§ ponofeno se citilo 48,21 %, ktefi faktor imerze hodnotili negativné. Jako

hlavni diivody uvadéli malo Casu na sziti se S prostfedim, S ¢imz souvisi také vyse
zminéna nemoznost vytvoreni si vlastni podoby avatara. Témto respondentim vadila
také nepfirozena grafika, kterou hodnotili jako Spatnou a rusivou — zde stoji za zminku
stiznosti nékterych respondentl na pohled ,,tfeti osoby*. To znamend, ze uzivatel vidél
sam sebe zezadu (vidél si temeno hlavy, jinak byl pohled podobny jako pohled piimy).
Na nékteré z dotazovanych to mélo rusivy vliv.

Kratky ¢as na hlubsi proniknuti do programu:

obtize S ovladanim programu, které ruSily pfi ponofeni do vyuky
a znesnadiujici plnéni zadanych tkolt

uptednostnovani realné komunikace na ukor té virtualni

kratky Cas na sziti se S prostiedim

nemoznost vytvofit si vlastniho avatara snizovala miru ztotoznéni se S nim
a zaroven moznost ponoieni se do ukolu

Neprirozena grafika prostfedi a jeho moZnosti

odli$nost prace od realné vyuky a Zivota celkové — ,,Myslim, Ze se to praci
V realnem svété moc nepodobalo.*

imerzi nepodporovaly nepfirozené moznosti prostiedi (napt. 1étani, teleportace),
pusobilo to rusiveé — , Jestli myslite teleportaci a prendseni cimburi, tak ne.*
pohled ,tfeti osoby* sniZoval miru ponofeni, uZivatel ze svého pocitace vidi
svého avatara jakoby zezadu, nediva se po okoli jeho o¢ima — ,,Kromé trochu
neprirozeného pohledu treti osoby a kostrbatého prohlizeni vzdalenéjsich
objektii bylo vse priblizné jako Vv realité (teleport a létani jsem vnimal jako
usnadnéni presunu.*

Spatna grafika — ,,Ano, okoli jsem vnimal perfektné. Pro vtazeni do virtualniho
prostiedi potrebuji vice autenticity a lepsi grafiku.*

IMERZE

45,98 % 48,21 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)
| | | |

Ponofeni do tikolu kvili Spoluprace se spoluiaky, Kratky ¢as na Nepfirozena
rozporu v podobnosti podobnost komunikace hlub3i proniknuti grafika prostredi
s realitou a odlisnosti od ni. se socialnimi sitémi. do programu. a jeho moznosti

Graf 28. Grafické znazornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie imerze.
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7.2.5 Konzistentnost s realitou

Pfi patrani po tom, jak podobné respondentim pfiSlo virtualni prostredi realité,
jsme se zaméfili na otazky 3, 6, 7 a 9 Vv polostrukturovaném dotazovani (viz Ptiloha
6). Ptali jsme se, do jaké miry byla jejich zkuSenost v SL konzistentni (nakolik se
shodovala) se zkuSenostmi z realného svéta - zda méli jste pocit, Ze to, co délali ve
virtualnim svéte, se podoba tomu, jak by pracovali ve svété redlném. S tim souvisela
iluze pocitu pohybu oproti pohybu realnému a celkové proporce prostiedi (napf.
velikost objektt ve vztahu k velikosti avatard, zelené apod.)

Podobnost s realitou hodnotilo kladné necelych 41 % dotazanych. Bylo to
pfedevsim pro vysokou podobnost S realitou, ale navic ocenovali néco navic, co
virtudlni svéty mohou pfinaset (napt. vyzkouseni si nebezpecné nebo bézné nedostupné
¢innosti). To souvisi také s kladn€é hodnocenou interaktivitou, kterou virtualni vyuka ve
vysoké mife umoziuje. Respondenti Casto také vyzdvihovali vizualizaci situaci
a objektl, které¢ se jim podle jejich slov 1épe pamatuji. OvSem zde je osvojovani
poznatkii velmi individudlni a vyhovuje spiSe takovym studentim, ktefi preferuji
vizualni typ vyuky.

Podobnost s realnym svétem:

- vysoka podobnost s realitou — ,,Ano, napr. v Dublinu jsem $la okamZzité do
hospody a pak k mori, v muzeu jsem zase méla tendenci vidét co nejvice.*

- pocit jako pfi vyhleddvani informaci na internetu — ,,4si bych to pripodobnila
K vyhledavani informaci na internetu.

- ,,pfidana hodnosta* oproti realité¢ — ,,Virtudlni svét se moc neshoduje s redalnym,
V realném svete bychom nemohli deélat vse, co ve virtudlnim — tato vyuka by
V redlu provést nesla, takze je virtualni svet v tomto ohledu urcité prinosny.*

Interaktivita:

- vizualizace konkrétnich informaci — ,,Diilezité je umeét si véci predstavit a SL
nam nabizi je vidét.” Bylo dobré, Ze jsem si mohla predstavit a pozorovat
objekty.  ,,Nejradéji se ucim pomoci obrazkii a jinych pomiicek, které se mi poté
snadnéji vybavuji, takze ano. Jen to stalo meéné sil a casu.

- zébavnost, novost, neobvyklost formy vyufovani — ,,Tahle forma je urcite
zabavnéjsi, nez by byla v realném svete.*

Za zaporné faktory, ovliviiujici pocit konzistentnosti S redlnym svétem uvadélo
51,25 % napt. obtizné ovladani programu, které jim od reality ptislo naprosto odlisné.
Pohyby a ¢innosti, které jsou schopni v bézném Zzivoté dé€lat mimovolné, ve virtualnim
prostiedi odebiraji velkou ¢ast jejich energie, kterd by jinak mohla byt vénovana
soustiedéni na samotné vyukové cile. S tim Uzce souvisi také pro nckteré obtizné
ovladani pohybu kamery a tim i pohledu a rozhlizeni po okoli. K riznym druhiim
pohybu je tfeba vyuzit az nékolik tlacitek na klavesnici a mysi zéroven a je nutné si
osvojit také specificky pohyb rukou s mysi. Respondentim se stdvalo, Zze se pohybem
kamery (ktery umoznuje pomérné¢ velky rozsah), dostali na upIné jind mista.
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Nerealné moznosti pohybu:

- odliSnost prace oproti realité — ,,Prdce se vitbec nepodobala praci Vv realném
svete.

- nerealné moznosti pohybu (teleportace, 1étani) — ,Jelikoz se da v SL cestovat
diky teleportu a létat, tak mi to moc redlny svét nepripominalo. PrendSeni soch,
létani... "

- nedostatecné grafické moznosti programu — ,,Grafiku by bylo treba lépe
propracovat (déti jsou zvyklé na GTA a podobne, kde je grafika velmi dobra).

- obtizné ovladani programu celkov€é sniZzuje pocit z pfirozenosti pohybu
vV prostfedi a prace Vv ném — .V redlném sveté je pro mé jednodussi pohyb
(nejen svym télem, ale | predméty), V redlném sveté nedokdzu létat, kdyz jsem
létala v SL, létala jen moje postava, ja sama jsem 7 toho Zadny zvlastni pocit
neméla. Postava casto reagovala opozdeéné, obcas jsem se ocitala tam, kde jsem
vitbec byt nechtéla.” ,,Beru to jako odreagovani, casto zcela neredlné, rad se
vracim do sveta, kde se nezaseknu ve zdi a neprochdazim lidmi. “

Obtizné ovladani pohybu kamery (pohledu)

- obtizné ovladani pohybu kamery pro nékteré respondenty — ,,Vzhledem ke
slozZitému ovladani ,, pohledii“ pro meé nebyl moc presvedcivy.*

- technické potize s PC — ,,Prostor se vnima velmi tézce se slabym PC (trhani,
sekani).  ,, Naprosto se neshodovala (zkusenost s realitou), z hodin jsem si nic
neodnesla, frustrovalo mé to, zZe jsem se kvuli tech. problémiim nemohla ucastnit
a plnit ukoly.

- malo Casu na sziti S prostiedim — ,,Myslim, ze svét je vytvoren dobre, navozuje
pocit reality, ale potiebovala bych se s nim vice szit.*

KONZISTENTNOST 7,6%

REALITOU

40,94 % 51,25 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Obtizné ovladani
pohybu kamery
(pohledu).

Podobnost 7,6% Nerealné

o . Interaktivita. . -
realnym svétem. moznosti pohybu.

Graf 29. Grafické znazornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie
konzistentnosti s realitou.
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7.2.6 Komunikaéni nastroje

Po vyuzivani komunika¢nich nastrojii se ptaly otazky 10, 11, a 12 (viz Ptiloha
6). Zajimalo nas, do jaké miry budou studenti vyuzivat moznosti komunikaci, které jim
virtualni realita skytd, nebo zda budou po prvotnim seznadmeni radéji komunikovat
redln€ €i jinym zpisobem. Zajimalo nas, zda pouzivali chat pro komunikaci S ostatnimi
(at’ jiz soukromé nebo vefejn€) a zda si dohledavali potiebné informace Vv historii
chatu. Posledni sledovanou oblasti byla komunikace v realité na ukor té¢ ve virtualnim
prostiedi — tedy co je pro né ptirozenéjsi a piijemné;si.

Komunikace ve virtudlnim prostiedi se od té redlné v mnoha aspektech li§i. Ve
kterych, uvadi ve svém vyzkumu Saonee et al. (Saonee et al., 2011), ktery upozornuje
na vztahy mezi aktéry, recipienty a komunikacni akci a dal§imi proménnymi, které
maji vztah na vysilani a pfijimani sdéleni. Za velmi podstatnou povazuje i zpétnou
vazbu, ktera se vV naSem vyzkumu projevovala v podobé piiléhavych odpovédi na
kladené otdzky pfi vyuce, ale ptredev§Sim VvV ramci proskoleni, které probihalo pted
samotnou realizaci virtudlni vyuky. Cennou zpétnou vazbu jsme dile ziskavali
Z odpovédi na otazky polostrukturovaného pisemného dotazovani.

Pozitivni moznosti vidélo v komunikaénich nastrojich 53,75 % ucastnikd.
Cenili si vétsi anonymity, ktera je ¢asteéné zbavovala ostychu. Chat potiebovali také
pro splnéni tkolu, k ¢emuz ale byli opakované vyzyvani vyucujicim. Chat ale sami
vyuzivali v pfipadé nouze, aby se nemuseli na néco, co nevi, ptat pied ostatnimi,
a také, aby si tam dohledali informace, které¢ jim béhem vyuky unikly.

Komunikace v ramci skupiny:

- mens§i ostych pifi komunikaci v ramci skupiny, nez kdyby museli studenti
odpovidat prostfednictvim mluveného slova (nemaji takovy strach z chybné
odpovédi) — ,, Myslim, ze byli vsichni | celkové klidnéjsi pri zodpovidani otazek,
V chatu jsme byli ve vétsi anonymite, | kdyz jsme treba védeli, kdo danou
odpoved napsal, bylo to ale prijemnéjsi, nez odpovédi vykrikovat ve tride prede
v§emi. *

- dalezité pro splnéni tkolu — ,,Ano, pouzivali ke splnéni vkolu.
- pouzivani chatu na vyzvani — ,,Ano, byli jsme k fomu vyzvani. M. K.: Jen kdyz

¢

Jjsem byla vyzvana vyucujici.*
Vyuziti informaci chatu jak pomoc pri obtiZich:
- historie chatu na dohledavani informaci — ,,An0 — na dohledavani informaci.*
- pouziti chatu v ptipad€ nouze — ,,Ano, pouzivala jsem tento nastroj. Zejména,
kdyz jsem si nevedéla rady.” ,,Ano, velmi casto. Zvlasté pak, kdyz neporozumeél
zadanym ukoliim nebo jsem neslysel.*

Mezi negativnimi priznaky, které pocitovalo 39,58 % respondentl, se opét

setkdvame S obtiznym ovladanim, zde hlavné neznalost nastroje historie chatu, ve které
dotazovani neuméli hledat a najit vSe potfebné. Také zde uvadéli, ze Ccasto
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komunikovali na jina témata (nez vyukova) a chat vyuzili pouze na pfimé vyzvani
vyucujiciho, a ne z vlastni potieby komunikovat.
Komunikace mimo vyuku:

- spise pro komunikaci mimo vyuku — ,,An0 — pokud jsem byla hotova s ukolem.
»Ano, spise se spoluzackami.* ,,Ano, na odpovedi i na vtipky. “ ,,Ano, chatovaly
jsme s kamarddkami.*

Komunikace na chatu ne z vlastni potieby, pouze na vyzvani:

- pokud k tomu nebyli pfimo vyzvani a funkce historie chatu nebyla nutna ke
splnéni ukolu, Casto ji ani V uzivatelském rozhrani nezaregistrovali — ,,Ne.
Uprimné ani nevim, Ze tam byla tato funkce K dispozici.*

- obtize s ovladanim — ,,Nebylo zapotrebi. Navic najit to tlacitko mezi milionem
dalsich je vcelku obtizné.”

KOMUNIKACNiI NASTROJE

53,75 % 39,58 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Komunikace na
chatu ne 7,6%

vlastni potieby,
pouze na vyzvani.

Vyuziti informaci

o . chatu jak pomoc
ramci skupiny. pFi obtizich.

Komunikace 7,6%

Komunikace

mimo vyuku.

Graf 30. Grafické zndzornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie komunikacénich
nastroju.

7.2.7 Ovladani avatara

Po zplGsobu, jakym se respondentim ovladal avatar, patraly otazky
3 a 4 v polostrukturovaném dotazovani (viz Pfiloha 6). Ptali jsme se tedy, jak se se
svym avatarem dokézali sZit, ale pfedevSim, jak snadno se jim ovladal a jak pfirozené
se jim staly pohyby jejich virtudlniho zéastupce. Jak jiz bylo uvedeno v kapitole
vztahujici se K pocitu vlastni identity, mnoho respondentii melo problém se szitim se
S prednastavenym avatarem. Na mozZnost Upravy a personalizace avatara upozoriuji
také Kapp a O 'Driscoll (Kapp a O 'Driscoll, 2009) jakozto na vyznamny faktor
schopnosti ztotoznéni se S nim. V oblasti ovladani avatara nas vSak zajimala
I technicka stranka véci.
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Za pozitivni znaky povazujeme potitebu dotazovanych hledat v postavé avatara
své vlastni rysy (44,06 %). Uvadéli, ze kdyby méli moznost si ho vice poupravit (i toho
ptidélen¢ho), citili by se s nim vice spjati. Nektefi z respondentd u avatara hledali
a preferovali své vlastni rysy. Pii pohybu po prostiedi také uvadéli pocit mensiho
ostychu nez v realité.

Hledani vlastnich rysu v podobé avatara:
- sziti se S postavou avatara, piirozené pohyby, hledani vlastnich rysii v postave
avatara — ,,Urcite byly prirozené, napr. pri otaceni se mé avatarky ji vidala sukné,
vlasy apod. “ ,,4Ano, docela mé rozcilovalo, Ze nemda stejny nos. *
- pfirozené pohyby, evokujici redlny pohyb (az na létani a teleportaci) — ,,4z na
létani a teleportaci se mi pohyby zdaly prirozené.*
Mensi ostych pri pohybu nez v realité:
- pocit svobody, moznost volngji se projevit — ,,Naopak jsem mohl dat priichod
své fantazii @ stdt se nékym jinym.“ ,,Libi se mi pocit ,, skryté identity.
., ...kdyZz mi néco neslo, necitila jsem se tak Spatné, protoze jsem tam nebyla ja,
ale néjaka postavicka. V' redlu bych se vic citila trapné nebo jak to rict...

Negativné ovladani avatara hodnotilo 54,38 %. Opét se zde setkavame
s faktorem nemoznosti vytvofit a pfizpusobit si svého avatara, pokud uz si ho
respondenti chtéli poupravit, zpravidla na to béhem vyuky nebyl ¢as (jak z jejich
strany, tak ze strany vyucujiciho nebo instruktora, aby jim poskytli ndvod, kde moznosti
zmén V programu hledat). Jako dal$i z faktori negativniho hodnoceni projevovali
nespokojenost s nedostatkem ¢asu K procviceni pohybovani ve virtualnim prostiedi, ve
kterém se ocitli). Jako nepfirozené ve vztahu K ovladani avatara hodnotili také
nepfirozené a nerealné pohyby.

Nemoznost volby avatara a omezena moznost jeho apravy

- malo ¢asu na upravu avatara, slozitost ovladani to také znesnadiovala —
»Vzhledem k casové vytizenosti jsem neméla moc prostoru, abych si treba
postavicku udélala podle svych predstav.” ,Nedokazala jsem se szit uplne,
potiebovala bych S avatarem pracovat déle casu.”“ ,,Moc ne, protoze se
neukazovalo mé obleceni, které jsem si chtéla vybrat.*

- nesziti se S avatarem (Casto proto, ze m¢li avatara predem zaloZzeného od
tvirkyné virtudlnich vyukovych objektl) — ,,Hrdl jsem za postavicku, nijak jsem
se do ni neprojektoval . ,,Se svym avatarem jsem se neszil, to bych si ho musel
vytvorit podle sebe.

- nedostatek Casu ke sziti — ,,Myslim si, Ze casem bych se se svym avatarem jisté
szila, ale po tak kratké dobé se mi to nepodarilo.

- neodpovidajici pohlavi avatara — byli zaloZeni tvlirkyni virtudlnich objektd
Zuzanou Souckovou a respondenti si ndhodné vybrali pocitac, na kterém byl jiz
avatar piihlasen, proto se mohlo stit, Ze pohtiavi respondenta neodpovidalo
pohlavi studenta, tato skutecnost se béhem predvyzkumného Setfeni neukazala,
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az Vv prub¢hu zpracovani vétStho mnozstvi dotaznikd. ,,Méla jsem
prednastaveného muzského avatara, takze jsem se uplné sama sebou necitila.*
Neprirozenost pohybii, pocit’ovani umélosti mezilidského virtualniho kontaktu
- nepfirozenost pohybil, pohled tieti osoby — ,,Prostredi prirozené, pohyby viibec.*
LYAvatar strasne prkenny, prostredi pekné, realné.
- chybg&jici lidsky kontakt — ,,Necitila jsem se v SL prilis dobre, uprednostiuji
lidsky kontakt, virtualni reality moc nemusim.*
- problémy s ovladanim.

OVLADANI AVATARA

44,06 % 54,38 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

. 1
Hledani
vlastnich ryst ] [ Mensi ostych

Nepfirozenost pohybd,
pocitovani umélosti
mezilidského
virtualniho kontaktu.

Nemoznost volby
avatara a omezena
moznost jeho

upravy.

v podobé pfi pohybu nez
v realité.
avatara.

Graf 31. Grafické zndzornéni pozitivnich a negativnich aspekti kategorie oviadani
avatara.

7.2.8 Pocit perspektivy

Otéazka na pocit perspektivy byla z polostrukturovaného dotazovéni zjistovana
z otazky 9 (viz Ptiloha 6). Zajimalo nés, jak efektivni se respondentim zdal pocit
prostorové perspektivy V prostfedi SecondLife.

Pozitivné tuto kategorii hodnotilo pfes 68 % ucastniki vyzkum, ktefi
odpovidali, ze méli pocit podobny pocitu VvV redlném svété, ale zaroven ocenovali
urcitou roz§ifenost pohledu a pohybu (ptaci perspektiva, pohled na mapu okolnich
ploch apod.

Rozsirené moZnosti oproti realité:

- pocit podobny realit¢ — ,,Myslim, Ze svét je vytvoren dobre, navozuje pocit
reality, ale zaroveri je to néco jiného. *
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- rozSifenost pohledu oproti realité (ptaci perspektiva, prohlizeni predméti
prostfednictvim zoomu pohledu klavesovymi zkratkami a pohybem mysi) —
,, Pohyb byl lepsi — moznost létani, oddalovani a piibliZovani pohledu. Bylo to
napomocné pri komplexnim pohledu.* ,, Velmi, na rozdil od redlného sveéta Ize
ménit — lépe se orientovat.

Nazorné zpodobnéni konkrétniho uciva:

- kvalitni grafika — ,, Hezky zpracovana grafika hry.

- nazornost — ,,Ano, lépe si dokazeme predstavit, jak ty objekty vypadaji.-
,,Hodne, dokazala jsem si predstavit, jak vse vypada (divadlo Globe apod. ....).

3

,, Celkem ano, détem miize hodné pomoci veci vidét a predstavit si je.
- zajimavé prostfedi, néco nového, S ¢im se dosud nesetkali,
- imerzivni prostiedi — ,, Lepsi ,, vZiti *“ do prostiedi. *

Necelych 18 % se v prostfedi necitilo dobfe, negativné je ovliviiovaly technické
obtize S nacitanim prostoru (napi. n¢které objekty se jim zobrazily teprve pii pohledu
z urcitého thlu nebo z bezprosttedni blizkosti).

Matouci prostiedi, zhorSujici orientaci
- nerealné, matouci — ,, Neefektivni @ neredlné, matlo mé to.

- hors$i orientace Vv prosttedi — ,,Déle mi trvalo zorientovani se V prostoru,
pohyb.
Technické obtize
- technické obtize — ,, Prostor se casto spravné nenacetl, tak se dojem prostoru

vytracel.* ,, Co to prochazeni stromy a jinou zeleni?

POCIT PERSPEKTIVY

68,13 % 17,50 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Rozsifené moznosti Nazorné zpodobnéni Matouci prostredi, Technické

oproti realité. konkrétniho uciva. zhorsujici orientaci.

obtize.

Graf 32. Grafické znazornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie pocitu
perspektivy.
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Shrnuti kvalitativniho Setfeni

Kvalitativni Setfeni mélo za cil zjistit ndzory studentl na praci ve virtualnim
vzdélavacim prostfedi. Na zaklad¢ tohoto cile a provedeného kvalitativniho Setieni
mizeme vyhodnotit stanovenou vyzkumnou otazku: “Jaky ndzor maji univerzitni
studenti na vyuZiti MUVE ve vyuce mateiského jazyka?*“ nasledujicim zpusobem.
Miizeme na ni tedy na zakladé provedeného Setieni odpoveédét v tom smyslu, ze existuji
faktory, které ovliviiuji respondenty smérem K pozitivnimu ohodnoceni MUVE a jeho
vyuziti ve vyuce. Jednalo se zejména 0 oblast motivace, ptic¢emz 57, 82 % reakci bylo
pozitivni (nejcastéji uvadénymi divody byla nova zkuSenost, zapojeni vice smysla),
socialni interakce, kde bylo 55 % pozitivni (podobnost S redlnym mezilidskym
kontaktem, vyuziti chatu kK pfirozené mezilidské komunikaci), komunikaé¢ni nastroje,
které 53,75 % respondentti hodnotilo kladné (ocenovali je jako uzite¢né pro komunikaci
Vv ramci skupiny, vyuzivali informaci z chatu jako pomoc pii obtizich s ovladdnim)
a prijemny pocit perspektivy pro 68,13 % ucastnikd vyzkumu (zejména rozsifené
moznosti oproti realité, ndzorné zpodobnéni konkrétniho uciva).

Faktory, které prispivaji K negativnimu pohledu na MUVE patii pfedevsim potize
pii ztotoznéni se S avatarem a jeho ovladanim, které Cinilo potize 54,38 % dotazanych
(nemoznost volby avatara a omezena moznost jeho Upravy, nepfirozenost pohybt,
pocitovani umélosti mezilidského virtualniho kontaktu), s tim souvisejici nedostatek
pocitu identity, ktery negativné pocitovalo 52,71 % (vnimali pocit nepfirozenosti,
umélost svéta a zazitku, malo ¢asu na ztotoznéni se S virtualnim svétem a utvoreni
vlastni identity) @ menSi mira ponoreni se do virtualni existence, coz délalo potize
48,21 % zucastnénych (pocitovali kratky ¢as na hlubsi proniknuti do programu,
neptirozenou grafiku prostfedi a jeho moznosti). Negativné hodnocena byla také
podobnost s realitou, kdy 51,25 % nepocitovalo dostate¢nou konzistentnost S realnym
sveétem (zejména nerealné moznosti pohybu, obtizné ovladani pohybu kamery).

V ramci vyzkumného Setfeni néds také zajimalo, zda jsou budouci ucitelé
matefského jazyka dostate¢né kompetencné vybaveni pro vyuku v MUVE, po ¢emz
jsme patrali nasledujici vyzkumnou otazkou: ,Jsou (budouci) ucitelé mateiského
jazyka kompetencné vybaveni pro vyuku mateiského jazyka prostiednictvim MUVE?“
Skupina studentli matefského jazyka byla ohodnocena pied zahijenim vyzkumného
Setfeni Vv oblasti jejich vlastni kompetenci pro praci s ICT, a to dle vlastnich kritérii
stanovenych na zakladé standardizovaného hodnoceni ECDL (ECDL, 1999)*. Podle
provedeného hodnoceni celkového poctu 160 respondenti, ktefi se zucastnili virtualni
vyuky, jich 77 (48,1 %) dosahovalo zakladni uzivatelské arovné a 83 (51,9 %) trovné
mirn¢ pokrocilého uzivatele. Na zdklad¢ téchto vysledkl 1ze konstatovat, Ze budouci
ucitelé matetského jazyka nejsou dostatecné vybaveni pro bezproblémovou praci ve
virtualni realité, coz ostatné¢ prokazaly vysledky kvantitativniho Setfeni, kdy v fad¢
ptipadl byly vysledky kontrolni skupiny lep$i (s vyjimkou oblasti literarni vychovy), nez

2 ECDL obsahuje mezinarodni koncept standardizovanych pogitaovych dovednosti.

128



ve skupiné experimentalni. Niz§i vysledky Vv experimentalni skupiné lze obecnéji
interpretovat tak, ze ve vykonu je niz$i ICT kompetence spiSe brzdily. Coz ostatné
potvrdilo i kvalitativni Setfeni, kdy studenti uvadéli, ze je rusilo slozité ovladani
prosttedi, m¢li problém s hledanim potiebnych ikon a S$patné se orientovali
V prostiedi.
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8 DOPORUCENI PRO PEDAGOGICKOU TEORII A PRAXI

Virtualni vyuka matetského jazyka popsana v dizertacni praci je postavena
z velké casti na vizualizaci predkladanych informaci, které pifimo podporuji
pedagogicky princip nazornosti. Aby bylo vyu¢ovani ndzorné, musi spliiovat kritéria,
ktera byla rozvedena v teoretické Casti prace. Vyuka, do niz jsou navic zapojeny ICT,
pak stavi do stfedu déni uciciho se jedince a je zaméfena na jeho potieby.

V ramci kvalitativniho Setfeni jsme si polozili otazku, zda: ,,Je ucelné zapojit
do vyuky mateiského jazyka e -learning prostiednictvim MUVE jakoZto podporu
pedagogického principu nazornosti? “. Z vysledkt kvantitativniho vyzkumného Setieni
vyplyva, ze v ptipad¢ konkrétnich témat v oblasti vSech tii slozek matefského jazyka
nemuzeme tvrdit, ze by pro Cesky jazyk a literaturu bylo virtualni prostiedi vhodné
obecné. Vyuka jazyka je velmi specifickd a v piipadé ceského jazyka byla naro¢na
volba vyukovych témat a samotného uciva. Virtualni realita, i Second Life ¢i OpenSim
poskytuji prostor pro vymodelovani jakéhokoli pfani, které miiZze ptesné¢ zobrazovat
realitu, ale také se od ni naprosto liSit podle toho, co je zrovna pro kterou virtudlni
aktivitu tfeba. Obecné ma virtudlni realita pro vyuku velmi vyznamné moznosti vyuziti
v takovych oborech, kde je moznost, ba nutnost, urcité skutecnosti, predméty ¢i jevy
pro jejich pochopeni vidét a znat jejich vnitini fungovani. Jako dobry ptiklad slouzi
virtualni nemocnice, ve které si mohou studenti mediciny zkouset operace, aniz by
ohrozili realného pacienta, ¢i projekt americké armady, ktera ma pro své vojaky
virtudlni vycvikové stiedisko, ve kterém pozoruji a pozndvaji napi. dopad exploze
jednotlivych druht vybusnin (Souckova, 2015).

V cCeském jazyce a literatufe nejsou takto jasn€ ohranicend a strukturovana
témata, pifesto se U nékterych oblasti prokdzal pozitivni vliv vizualizace na
zapamatovani informaci (zobrazeni Shakespearova dila, viz Tabulka 33). V ostatnich
oblastech vysledky takto pozitivni nebyly, naopak napt. pro mluvnickou ¢ast z naseho
vyzkumu vyplyvaji pro zvolené téma spis§ Spatné vysledky. Proto bychom na zakladé
vysledkli vyzkumu doporucili MUVE jako vhodny néstroj pro oblast literatury, kde
najde uplatnéni v tématech, kterd poskytuji moznost dramatizace, zazitkového uceni,
zapojeni a kooperaci skupiny. Tento vysledek nam zéaroven dava odpovéd’ na
vyzkumnou otdzku formulovanou Vv ramci kvalitativniho Setieni ,,Ve které ze slozek
vyuky materského jazyka nachazi MUVE nejvhodnéjsi uplatneni?*.

MUVE se naopak projevilo negativné pro takové ucivo a témata, ktera je nutné
si osvojit spiSe pamétné, a zazitek a prozitek studenta je U nich spiSe okrajovou
zalezitosti.

Pti patrani po divodech, pro¢ tomu tak je, jsme vychdzeli z odpovédi studentii
V polostrukturovaném pisemném dotazovani, jehoz se ucastnili respondenti, kteti prosli
virtudlnim typem vyuky. V ném jsme patrali po divodech, které by vysvétlovaly at’
pozitivni, tak negativni vysledky kvantitativniho testovani (vysledky jsou uvedeny

130



a charakterizovany ve vyhodnoceni kvalitativnich vysledki a v diskuzi). Velmi casto
z odpovédi dotazovanych vyplyvalo, ze se citili zahlceni ovladanim programu. Kazda
nova skupina byla vzdy ptfed vyukou proskolena pro praci S prostfedim Second Life.
Doba proskoleni byla vzdy 45 minut (tedy jedna vyucovaci hodina), ve které se
respondenti naucili hlavni véci potiebné pro pohyb v Second Life a pro plnéni tkoli.
Jednalo se pfedev§im 0 pohyb na blizkych i vzdalenéjSich mistech. Pohyb je v SL
pomérné specificka zalezitost, avatar se mize pohybovat jako v bézném zivoté (chlize,
beh), ale zaroven mé moznost 1état a piepravovat se prostiednictvim tzv. teleportace,
kdy se na vétsi vzdalenosti premistuje stisknutim nékolika tlacitek. Soucasti vyuky bylo
také premistovani urcitych predmétl ve virtudlnim prostoru, u kterého byli studenti
nuceni spolupracovat a kooperovat. Podle Daleova kuzele zkuSenosti by si Zaci méli
zapamatovat mezi 70 a 90 % informaci, pfi jejichz ziskavani byli aktivni.

Cim vice se nazorna vyuka podoba realité, tim vétsi procento poznatki je zak
schopen si zapamatovat, ale také je nasledné aplikovat, pfemyslet 0 nich a zasazovat je
do celkového kontextu, coz prehledné demonstruje Daletiv Kuzel zkuSenosti:

KUZEL ZKUSENOSTI
Po dvou tydnech mame Povaha zapojeni: Uéebni vystupy
tendenci si pamatovat: (2ak je schopen):
redlna zkusenost Aktivni analyzovat
vytvaret
90 % toho, co fikdme a simulace realné vyhodnocovat
délarke, zkuienosti
dramaticka prezentace
(hrani roli)
70 % toho, co¥ikame, pfedneseni pfispévku
ucast v diskuzi
50 % toho, co slyiime sledovéni redlné Pasivni demonstrovat
vidime, zkuienosti aplikovat
praktikovat
ledovani ukazky
(demonstrace, pokus)
sledovéani ukazky
(exhibitg)
sledovéni flmd
30 % toho, co vidime, sledovéni statickych
obrazki
20 % toho, co slyiime, poslouchéni prednasky definovat
popsat
10 % toho, co &teme. Cteni sefadit
vysvétlit

Tabulka 45. Daleiiv Kuzel zkuSenosti podle Andersonové ve vztahu K ucebnim vystupiim
(in Maresova, 2013)
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Je z n¢ho jasné patrné, jak aktivita pii ziskdvani poznatkli plisobi nejen na
zapamatovani, ale také na ucebni vystupy, zdk je daleko 1épe schopen poznatky
aplikovat a pienaset do reality.

V této souvislosti Spilkova hovoii 0 praktické zkuSenosti zaku, ktera jim
pomahda ziskané zkuSenosti analyzovat, prohloubit a zobecnit teoretické poznatky
a uvést je do vztahu s praktickym zivotem (Spilkova, 2011).

S tim také vyznamné souvisi konstruktivistické piistupy, které zdiiraznuji
studentovy vlastni poznavaci a kognitivni procesy pii tvorbé vznikani novych poznatkl
v mysli u¢iciho se subjektu (Manidk a Svec, 2003), coz nam dava odpovéd’ na nami
definovanou otdzku Vv ramci kvalitativniho Setfeni: Jaké soucasné pedagogické
pristupy jsou uplatiiovany pii vyuce mateiského jazyka v MUVE? Netyka se to vSak
pouze role zaka/studenta, ale také role ucitele, ktery se vV tomto ptipadé stava spise
privodcem a raddcem uciciho se jedince. V ptipadé vyuky v SecondLife doporucujeme
pfedev§im dikladné uvedeni do programu a dobré procviceni ovladéani, vedouci az
K ur¢ité mife automatizace. U¢€itel by mél byt privodcem nejen pii nacviku ovladani,
ale i pii samotné vyuce, protoze jak se ukazuje z vysledku prob&éhlého vyzkumného
Setfeni, neni vhodné ponechavat studenty v prostfedi pouze se zadanym tkolem, ale
bez sdéleni podrobnéjsich jednotlivych krokti a asistence vyucujiciho.

Z toho vyplyvaji I vyukové metody, které je vhodné implementovat do 3D
virtualni reality. NejlepSich vysledkli bylo dosazeno v literarni oblasti, kterda umoznila
studentlim prozit zazitek pfirovnavany nékterymi K navstéveé divadla. Pravé zazitkova
pedagogika se snaZzi ziskdvat nové poznatky prostfednictvim zpracovavani probihajicich
zazitkl pfi rizném stupni jejich uvédomeéni si prozivajicim (Plhakova, 2003). Proto na
vyzkumnou otazku, kterou jsme si kladli v ramci kvalitativniho Setfeni: Jaké vyukové
metody by mély byt pro vyuku mateiského jazyka v MUVE pouZivany?, odpovidame
doporu¢enim vyuziti vyukovych metod typickych pravé pro zazitkovou pedagogiku,
jako je napft. hrani her ¢i roli nebo metoda kooperativniho ¢i kolaborativniho uceni.
Podobny nazor nalezneme i u Rihy (Riha, 2006), ktery kolaborativni vzdélavani
podporované pocitacem doporucuje jako vhodny vzdélavaci ndstroj pro ziskavani
znalosti a zdiraziiuje mimo jiné také jeho vyuziti pfi vzdélavani Gcastniki, kteti jsou
od sebe fyzicky vzdaleni. Co se tykd metody problémového uceni, kterd byla v nasem
ptipad¢ vyuzita pfi vyuce slohové a komunika¢ni vychovy U tématu reportaze, zjistili
jsme, Ze tato metoda neni V tomto prostfedi zcela vhodnda, protoZe je ruSi mnozZstvi
vedlejSich aktivit a jevd, které byly popsany piedev§im v rozboru a popisu vysledkt
kvalitativniho vyzkumného Setfeni (nutnost ovladat avatara, slozité ovladani pohledu
kamery atd.).

Wang (Wang a kol., 2006) podminuji aktivni uceni nejen kognitivnimi faktory,
ale i dalSimi slozkami lidského poznavani, tedy emo¢nimi a socialnimi faktory. Autor
fadi do emocnich faktord také pocit sebe sama, ktery, jak jiz bylo uvedeno vyse, nebyl
ucastniklim vyzkumu umoznén Vv podobé volby a upravy svého avatara, coz se
negativné podepsalo na pocitu vlastni identity a pocitu sounalezitosti S ostatnimi.
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Uspokojovani socidlnich potfeb a spoluprace S ostatnimi V pracovnim procesu se
podle Lukasové a Raise vyrazné podili na zvySovani motivace. (Lukasova a Rais,
2002).

Aby byla vyuka ve virtudlnim prostfedi uspésnd, mely by byt kognitivni, socidlni
a emocni faktory v rovnovaze a vzajemné se V urcitych ¢astech protinat.

Predchozi zkuSenost
Dosazeni cill
Ucebni aktivita
Kognitivni/u€ebni styl

Kognitivni faktory

Pocit sebe sama AKTIVNI o
Pocit komunity UCENiI Egﬁ:]er;c‘t atributy
Pocit uéebni Emocni Socialni Komunita
atmosféry faktory faktory

Pocit utebniho Komunikace

procesu

Online ucebni prostredi

Obradzek 10. Model kyberpedagogiky podle Wang a kol. (Wang a kol. 2006).

O "Connel (O "Connel, 2009) upozoriiuje ve své studii zaméfené na vliv
pocitacovych her na rozvoj analytickych a vizualnich slozek, Ze hrani pocitacovych her,
zamétenych na komunikaci mezi hraci a hrani roli, ma na vysledky a usp&Snost
student pozitivni vliv. Stejné¢ tak Kemp and Haycock (Kemp a Haycock, 2008)
zaznamenali vysS§i Urovenl motivace a zapojeni studentl pii vyuziti MUVE. Vysledky
naSeho vyzkumu prokazuji, Ze studenti, ktefi se zucastnili virtudlni vyuky, byli
dostatecné motivovani zaZitkovosti, novosti a neobvyklosti prostfedi, které¢ jim bylo
dano k dispozici. Casto se také ztotoziovali s pocitem, Ze hraji po¢itaovou hru, a to
I ti, ktefi dle svych slov béZné pocitatové hry nehraji (Casté byly formulace ,,Sice
nehraji pocitacové hry, ale toto prostredi se mi libilo.", Prostredi mi nejvice pripomind
pocitacovou hru, které bézné nehraji*, ,, Prirozené — ale ne skutecné — pocitacova hra*
apod.). Casto bylo také patrné, e studenti nevédi, kam MUVE zatadit, jak ho uchopit
nebo charakterizovat — ,, ...kdybych méla moznost s timto , programem (?)*,, Docela

¢

ano, kdybych program (hru) znala vice..."

Pro pedagogickou praxi ve vyuce ¢eského jazyka je rovnéZ dilezité konstatovat,
ze MUVE nenachazi rovnhomérné uplatnéni ve vSech slozkach matetského jazyka. To
prokazalo nase Setfeni, které hledalo odpoveéd’ na vyzkumnou otazku: Ve které ze sloZek
vyuky mateiského jazyka nachdazi MUVE nejvhodnéjsi uplatnéni?

Podle naSich vysledkd, vedla vizualizace ucebni latky v literarni slozce
matefského jazyka K lepSim studijnim vysledkim Vv ramci stanovenych otazek
didaktického testu nezli v dalsich dvou slozkdch mateiského jazyka. Za hlavni divod
povazujeme fakt, ze studenti byli vSichni naraz piitomni pii manipulaci S objektem
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a museli se navzajem domluvit na postupu prace. Moznost pracovat Vv Kolektivu
a pritomnost slozky manipulace s objekty podpofila zplsob komunitniho uceni
a uceni ,learning by doing®, které vedlo k vétSimu emoc¢nimu zapojeni respondentt,
jez mohlo zpuUsobit lepsi uroven zapamatovani tak, jak uvadeji néktefi autoti (Lawrence,
2015).

Slibnou oblasti vyuzivani nastroje 3D virtualni reality (i zajimavou oblasti pro
dalsi vyzkumna Setfeni), je zafazeni MUVE Vv ramci interdisciplinarnich vztahu.
Pedagogicky slovnik definuje mezipredmétové vztahy jako ,,...vzdjemné souvislosti
mezi jednotlivymi predmeéty, chapani pricin a vztahu presahujicich predmétovy ramec,
prostiedek mezipredmétové integrace. ' predmétovém kurikulu jsou vyjadrovany
V ucebnich osnovach jednotlivych predmeétii jako tzv. mezipredmétova témata “ (Priicha,
Walterova a Mares, 1995). Témata a ucivo, pouzité vV nasem vyzkumu, by bylo mozné
zafadit také do vyuky jinych pfedmét. Planetdrni soustava je vhodnd zejména pro
oblast zemepisu ¢i fyziky, historismy
a archaismy, stejné jako divadlo Globe a Shakespearovy hry pro dé&jepis a prostiedi
nehody napft. pro ob¢anskou vychovu ¢i vychovu pro zdravi. Jsou to navrhy, které by
vSak bylo nutné potvrdit dal§imu empirickému zkoumani.

Ptesto, ze jsou dne$ni pocitacové systémy schopny vytvorit témét dokonalou
iluzi reality, v¢etné zapojeni pohybovych ¢i dokonce cichovych Vjemﬁl3, nemohou
v zadném piipadé¢ slouzit jako jeji jedina nahrada. Vzdy je nutné ICT volit S ohledem
na vek zakid a na sloZitost probiraného uciva. Zde je dileZité zohlednit miru chapani
abstrakce a abstraktnich pojmii v zavislosti na véku. Pokud se Zaci na niz$im stupni ZS
budou ucit 0 ptirodninach, je lepsi zprostfedkovat jim redlnou zkuSenost, kdy si mohou
popisované véci prohlédnout, ohmatat, ocichat. V ptipadé popisu chodu néjakého
sloZitého pfistroje je naopak lepSi vyuZzit napf. instruktaZzniho filmu, ktery nazorné
ukazuje soucasti pristroje a jejich vliv na celkovy chod.

ICT (ani ve form¢ virtudlni reality) by tedy nem¢ly slouzit jako pln4d nihrada
vyuky, ale pouze jeji dopln€k, uzivany na vhodném misté a pro vhodnou ptilezitost.

Také ucitelé by méli pifi pfemysleni zohlednovat, pro koho hodiny ve virtualni
realité planuji, tedy zohlednit nejen veék zaku ¢i studentdl, ale i jaké téma zvolit a kam
ho zaradit v Casové ose vyuky. Pii naSem vyzkumném Setfeni jsme respondentim
polozili mimo jiné i otazku, pro kterou vékovou skupinu zakid nebo studenti by MUVE
doporucili. Jejich ndzory jsou procentudlné znazornény v nize uvedeném grafu.

B Do piileb, slouzicich k simulaci n&jaké realné &innosti jsou instalovany trubicky, které jsou schopny
zprostiedkovat ¢ichovy vjem dle zazivané virtualni reality (Vrtiska, 2009).
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Doporuceni respondent( pro jednotlivé
stupné vzdélavani
1. stupen ZS 7.7%
2. stupeni ZS 36,7 %
SS 24, 7%
VoS 13,9%
VS 15,7 %

pro zadny 7.7%

0% 10% 20% 30% 40%

pramér

Graf 33. Doporuceni respondentii pro jednotlivé stupné vzdélavani

Nejvice respondentt hlasovalo pro 2. stupent zakladnich $kol a pro Skoly stfedni.
Dohromady tvofi nadpolovi¢ni vétSinu doporuceni vyuziti MUVE (61,5 %). Ostatni
4 stupné a urovné Skolského systému méli dohromady téméf 0 polovinu niZsi
procentualni ohodnoceni (38,4 %). Svou volbu zdivodnovali zpravidla vékem déti
a svym piedpokladem, ze multimédia jsou soucasti kazdého jejich dne. Jelikoz
soucasni Zaci stfednich a 2. stupn zékladnich Skol patfi ke generaci Z, tedy lidi,
narozenych po roce 1990 (Oblinger a Oblingerova, 2005), kteti se Vv prostiedi
digitalnich technologii pohybuji S naprostou jistotou, vytvafeji vlastni sdéleni
a generuji samostatnad medialni sdéleni i vyhledavaji informace naprosto automaticky.
Na druhou stranu travi ale velkou ¢ast svého dne on-line, proto by ICT mély byt
vyuzivdny uvazen¢ a nasazovany V takovych ptipadech, kde nachazeji své
opodstatnéni (napf. V ramci opakovani uciva nebo Vv piipadech, kde byl prokazan
pozitivni vliv vizualizace na osvojovani poznatkll), aby Zaci nebyli informacemi
zahlceni.
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ZAVERY

Na zéavér vyzkumného Setieni jsme se kriticky zamysleli nad celkovymi
vysledky a nad proménnymi, které mohly ovlivnit jeho vysledky. Jisté omezeni,
kterého jsme si védomi, je soubor respondentl, kde by mohl byt vniman jisty rozdil
mezi studenty humanitnich a technickych oborti. To by bylo nutné zohlednit v typech
vyzkumu, které by byly piipadné provadény na studentech technického zaméieni.
V naSem pfipad¢ se vSak od zacatku jednalo 0 vyzkum na vliv vizualizace pifi vyuce
matefského jazyka, v naSem piipadé konkrétné Ceského jazyka a literatury, na
vyzkumném vzorku studentd ucitelstvi tohoto oboru, ktery je fazen do véd humanitnich.
Proto si nemtzeme klast za cil nabizet univerzalni feseni a vysledky, které by se daly
zobecnit i na obory technického zaméfeni. To se tyka také vztahu k ICT a jejich
vyuzivani testovanymi osobami. VSichni uc¢astnici vyzkumu byli zafazeni do kategorie
zakladni uzivatel (48,1 %) a mirn¢ pokrocily uzivatel (51,9 %). U takovéhoto typu
uzivateli ICT pro budouci praktické vyuziti doporucujeme vénovat vice ¢asu prosSkoleni
k praci s ICT obecng, ale predev§im s MUVE Second Life. To by znamenalo zvySeni
casové dotace vyuky, piicemz pro diikladné prosSkoleni by bylo dobré ¢asovou dotaci
uvodni hodiny alesponi ztrojndsobit — tzn. ze soucasnych 1x 45 minut na 3x 45 minut.

V souvislosti se zvladnutim ovladani uzivatelského rozhrani, kdy se skupina
musi naucit orientovat ve virtudlnim prostiedi, je také nutné zvladnout nové typy
komunikace, pfedevSim prostfednictvim nerbay chatu, soukromého chatu (ktery ale
vétSinou zvladnuty byl, jelikoZ se podobd jinym chatim, napi. Facebooku), ale také
sluzby voice (tedy hlasové komunikace), kterd je v prostfedi Second Life specificka,
a prili§ se nepodoba napt. sluzbé Skype, se kterou vétSina uZivateld zkoumané vékové
hranice pracuje bez problémi.

Dal$im zajimavym faktorem, na ktery jsme po realizaci experimentu narazili, je
fakt, Ze mnoho ucastnikii mélo problém ztotoznit se se svym virtudlnim zastupcem.
Avatafi byly pfedem vytvoreni odbornici na virtualni svéty Zuzanou Souckovou a byli
dani zkoumanym osobam K dispozici ve stanovené podobé a behem virtualniho
vyucovani se S nimi jiz dale nepracovalo. Respondenti V polostrukturovaném
dotazovani casto vyjadfovali svou nespokojenost S timto postupem a vznaSeli
pozadavek na tvorbu vlastniho avatara nebo alesponi moznost pfizplsobit si ho dle
svého uvazeni, bud’ co nejpodobnéji své realné vizdzi, nebo naopak jako co nejvice
nadpfirozenou ,,pohadkovou‘ bytost. V' obou piipadech uvadeli, ze by individualizace
avatara napomohla k vétsi mife jejich ztotoznéni se S nim a pocitu vlastni identity.
Proto navrhujeme pied proSkolovaci hodiny zatadit jesSt¢ alesponn jednu casovou
jednotku slouzici k zaloZeni a upravé avatara a jeho transportu na misto vyuky,
a také kK obecnému seznameni S prostfedim virtualni reality.

Dalsi témata, ktera pii kritickém zhodnoceni vyzkumného Setfeni vyvstala, je
idedlni osobnost instruktora kurzu, zralost ucastniki kurzu a jejich osobnostni
charakteristiky, motivace atd. Ve vSech navrhovanych oblastech by bylo mozno
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provadet dalsi vyzkumna Setieni a mohou slouzit jako inspirace pro nové vyzkumy.
V nasem pfipadé¢ lze vSak konstatovat, ze propojenim teoretickych vychodisek
s vysledky vyzkumného Setfeni jsme dospéli k puvodnimu zaméru a dosahli
stanovenych cild dizertacni prace.
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Abstrakt: Informaéni a komunika¢ni technologie povazujeme V soucasnosti za
nedilnou soucast edukacnich procesti. V nasi préci se pfidrzujeme chapani ICT jako
novych ¢i digitdlnich médii. Téma dizertani prace se zaméfuje na vyuziti ICT
v edukaénim procesu, zaroven se vztahuje i K teorii novych médii a zabyva se
pfedev§im vyukou ve 3D multiuZivatelském virtudlnim prostiedi, které s sebou pfinasi
mnohd specifika z hlediska vyukovych metod, paradigmatu vztahu ucitele a zaka
I predpokladd na technické zvladnuti z hledisek vSech aktéri zucastnénych na vyuce.
Cilem prace tedy bylo postihnout vybrané aspekty vyuky ve 3D virtudlnim prostiedi
jako je vliv ndzorné vyuky a vizualizace na zapamatovani poznatki a pfistup
budoucich uciteli k tomuto vyukovému nastroji. Prace ma teoreticko-empiricky
charakter. Teoreticka ¢ast zasazuje vyuziti MUVE do Sir§i problematiky e -learningu
a zaroven se snazi postihnout dalsi specifické aspekty souvisejici S implementaci 3D
virtualni reality do vzdélavani. Jelikoz naSim cilem bylo prosSetfit vliv vizualizace na
zapamatovani informaci a poznatkl, reflektujeme Vv teoretické casti pedagogicky
princip nazornosti nejen ve vztahu k ICT. Jelikoz pfedmétem zkoumani této dizerta¢ni
prace byla vyuka prostfednictvim ICT, konkrétné MUVE SecondLife, vénujeme se také
teoretickym aspektim vyuziti tohoto prostfedi. Vyuzitim dostupnych teoretickych
znalosti a opirajice se 0 poznatky ostatnich autorli jsme precizovali oblast vlastniho
vyzkumného Setfeni tak aby odpovidalo na otazky patrajici po vlivu vizualizace na
zapamatovani poznatkid a informaci S pfihlédnutim ke specifické situaci v ptipadé
vyuky matetského jazyka. Vyzkumné Setieni bylo provadéno v letech 2014-2017,
béhem nichz jim proslo celkem 303 respondentii, rozdélenych do experimentalnich
a kontrolnich skupin, které byly vyucovany rozdiln€ virtudlnim a tradi¢nim zpisobem
vyuky. V ramci smiseného vyzkumného designu jsme se vV kvantitativni Casti snazili
postihnout rozdily ve vysledcich obou skupin v zéavislosti na zvoleném typu vyuky.
V kvalitativni oblasti jsme VvV experimentalni skupiné patrali po nazorech budoucich
uciteli matefského jazyka na predlozeny vyukovy nastroj a jejich piistupu k nému. Pro
kazdou z ¢asti vyzkumného Setfeni byla navrzena metodika, pouzitelnd i Vv jinych
oblastech, vyZadujicich pfitomnost vizudlni slozky pro lepsi pochopeni predkladanych
informaci a uciva.

Kli¢ova slova: 3D multiuzivatelské virtualni prostfedi, virtudlni realita, matetsky jazyk,
informacni a komunikac¢ni technologie (ICT), virtualni vyuka, tradi¢ni vyuka
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Abstract: We consider information and communication technologies an integral part of
educational processes. In our work, we consider understanding of ICT as new or digital
media. The topic of this dissertation focuses on the use of ICT in the educational
process, it also relates to the theory of new media and it deals mainly with the teaching
in 3D multiuser virtual environment, which brings many specifics in terms of teaching
methods, the paradigm of the teacher and pupil relationship, requirements of technical
mastering from the viewpoints of all actors involved in teaching. The aim of the thesis
was to spell out selected aspects of 3D virtual environment teaching in a such as the
influence of visual instruction and visualization on memorizing the knowledge and the
attitude of future teachers to this teaching tool. The thesis has theoretical-empirical
character. The theoretical part deals with the use of MUVE in the broader e -learning
issues and tries to address other specific aspects related to the implementation of 3D
virtual reality in education. Since our aim was to investigate the effect of visualization
on information and knowledge memorizing, we reflect in the theoretical part the
pedagogical principle of clarity not only in relation to ICT. Since the subject of this
dissertation was to teach via ICT, namely MUVE SecondLife, we also deal with the
theoretical aspects of the use of this environment. Using the theoretical knowledge
available and leaning on the findings of other authors, we refined the area of our own
research to answer the questions of visualization's impact on remembering knowledge
and information, taking into account the specific situation of mother tongue teaching.
The research was conducted in 2014-2017, during which a total of 303 respondents,
divided into experimental and control groups, were taught differently by the virtual and
traditional way of teaching. Within the mixed research design, we sought to quantify
differences in the results of both groups in a quantitative part, depending on the type of
teaching chosen. In the qualitative field, we searched for the views of the experimental
group of future mother tongue teachers about the presented teaching tool and their
attitude to it. For each of the parts of the research, a methodology has been proposed
that can be used in other areas requiring the presence of a visual component for a better
understanding of the presented information and curriculum.

Keywords: 3D multi-user virtual environment, virtual reality, mother tongue,
information and communication technology (ICT), virtual teaching, traditional teaching
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PRILOHY

Piiloha 1 Didakticky test pro oblast mluvnice

MIluvnice

1. Co jsou to historismy — uved'te co nejvic ptikladu.
2. Co jsou to archaismy — uved'te co nejvic ptikladu.
3. Cojsou to neologismy — uved’te co nejvice piikladu.

4. a) Kdo jsou autofi nasledujicich vyrazi:

- robot:

- utopie:

- altruismus:

- liliput:

- saxofon:

b) Kdy a v jaké souvislosti (pfip. v jakém dile) se tato pojmenovani poprvé objevila?
¢) O jaké jazykové prostiedky se jedna?

5. Coje to sudlice? A kdo ji na nasem tizemi pouzival?




Piiloha 2 Didakticky test pro oblast literatury

Literatura

1. V jaké kulturni epose Shakespeare tvoril?

2. Jaky je pro toto obdobi typicky architektonicky sloh? Uved'te, co je pro ného typické.

3. Které z téchto her napsal W. Shakespeare?

a) Richard I., Richard Il., Richard Ill., Richard IV.

b) Jindfich 1., Jindfich II., Jindfich III., Jindfich IV., Jindfich V., Jindfich VI., Jindfich
VIIL., Jindfich VIIIL.

4. Jak se jmenovaly hlavni postavy hry o moufeninu benatském?

5. Jak se jmenovaly ptijmenim postavy Romea a Julie ze stejnojmenné Shakespearovy
hry?

6. Ve které Shakespearové hie se objevuje sktitek Puk?

7. Jakym zplGsobem zemiel Hamletlv otec, kral dansky?

8. Doplite nazev Shakespearovy hry: .............cooooiiii a Kleopatra.




Piiloha 3 Didakticky test pro oblast slohové a komunikaéni vychovy — reportaz

Slohova a komunikacni vychova — reportaz

1. Co je to reportaz a v ramci jakého stylu se s ni mizeme setkat?

2. Jaké druhy reportaze rozezndvame?

3. Jaky postup je zdkladem pii psani reportaze?

4. S jakym kompozi¢nim uspoifaddnim textu reportaze se miizeme setkat?
a) Kdo o kompozici rozhoduje?

b) Z ¢eho jeji volba vychazi?

5. Jak by m¢l vypadat titulek reportaze? Co je jeho hlavni funkci?




Priloha 4 Didakticky test pro oblast slohové a komunikacni vychovy — popis planetarni
soustavy

‘ Slohova a komunikacni vychova — planetarni soustava

1. Jak je to spravné: Slune¢ni soustava nebo Slunecni soustava?

2. S jakym pocatecnim pismenem se pisi ndzvy planet? Ve kterych ptipadech?
3. Nejblize ke Slunci se nachazi planeta:

4. Orbity planet maji obvykle tvar:

5. Kterd planeta je vyjimkou a jaky tvar ma jeji orbita?

6. Kolik zemského povrchu pfiblizn€ zabiraji ocedny na Zemi?

7. Nejvétsi planetou slunecni soustavy je:

8. Jako plynné obry oznacujeme tyto planety:

9. Svou mohutnou soustavou planetarnich prstenct je zndma planeta:

10. M4 jeste jina planeta kromé& Zemée modrou barvu? Ktera?



Priloha S Polostrukturované pisemné dotazovani

1. Citili jste se v prostfedi Second Life vice motivovani pro uceni?

2. Jak byste popsali sebe pfi zkuSenosti s vyukou v Second Life?

3. Jak hodnotite sviij pocit identity v SL (citili jste se sami sebou, dokézali jste se se
svym avatarem sZit)?

4. Jak ptirozené se Vam zdaly interakce v SL (napf. jak pfirozené se Vam zdaly
pohyby avatara, prostiedi, ve kterém jste méli moznost se pohybovat atd.)?

5. Jak jste si byli védomi udalosti a situaci, které v té chvili probihaly v redlném
svété, behem svého pobytu v SL (vnimali jste okolni svét nebo jen virtudlni
prostiedi)?

6. Do jaké miry byla Vase zkusenost v SL konzistentni (nakolik se shodovala) s

Vasimi zkuSenostmi v redlném svété (méli jste pocit, ze to, co jste délali ve

virtualnim svété, se podoba tomu, jak byste pracovali ve svété redlném)?

7. Jak ptesvédc¢ivy byl Vas pocit pohybu v SL ve srovnani s realnym svétem?

8. Do jaké miry jste se citili zapojeni do zivota v SL?

9. Jak efektivni se Vam zdal pocit prostorové perspektivy v SL?

10. Pouzivali jste béhem komunikace nastroj chatu?



11. Vyuzili jste pomucku historie chatu pro zobrazeni pfedchozich komunikaci s

kolegy?

12. Pokud vyuka v SL probihala zarovei ve tfid¢, jak Casto jste komunikovali v SL na
ukor redlné komunikace s kolegy a s ucitelem?

13. Pro jaky stupei $koly (1. stupeii ZS, 2. stupen ZS, SS, VOS, VS) si myslite, Ze je
tento vzdélavaci nastroj vhodny?



Priloha 6 Kategorizace polostrukturovaného dotazovani

14. Citili jste se v prostfedi Second Life vice motivovani pro uceni?
MOTIVACE

15. Jak byste popsali sebe pfi zkuSenosti s vyukou v Second Life?
MOTIVACE

16. Jak hodnotite sviij pocit identity v SL (citili jste se sami sebou, dokazali jste se se
svym avatarem szit)?

POCIT IDENTITY

IMERZE

OVLADANI AVATARA

17. Jak pfirozené se Vam zdaly interakce v SL (napf. jak pfirozené se Vam zdaly
pohyby avatara, prostiedi, ve kterém jste méli moznost se pohybovat atd.)?

POCIT IDENTITY

SOCIALNI INTERAKCE

IMERZE

OVLADANI AVATARA

18. Jak jste si byli védomi udalosti a situaci, které v té chvili probihaly v redlném
svété, behem svého pobytu v SL (vnimali jste okolni svét nebo jen virtudlni
prostiedi)?

POCIT IDENTITY

SOCIALNI INTERAKCE

IMERZE

19. Do jaké miry byla Vase zkuSenost v SL konzistentni (nakolik se shodovala) s
Vasimi zkusenostmi v redlném svété (méli jste pocit, ze to, co jste délali ve
virtualnim svéte, se podoba tomu, jak byste pracovali ve svéte realném)?

POCIT IDENTITY

IMERZE

20. Jak presvédc¢ivy byl Vas pocit pohybu v SL ve srovnani s redlnym svétem?
POCIT IDENTITY
IMERZE

21. Do jaké miry jste se citili zapojeni do zivota v SL?
MOTIVACE
POCIT IDENTITY



IMERZE

22. Jak efektivni se Vam zdal pocit prostorové perspektivy v SL?
PARAMETRY PROSTREDI (POCIT PERSPEKTIVY)
IMERZE

23. Pouzivali jste béhem komunikace nastroj chatu?
PARAMETRY PROSTREDI (KOMUNIKACNi NASTROJE)
SOCIALNI INTERAKCE

24. Vyuzili jste pomucku historie chatu pro zobrazeni pfedchozich komunikaci s
kolegy?

PARAMETRY PROSTREDI (KOMUNIKACNIi NASTROJE)

INTERAKCE

25. Pokud vyuka v SL probihala zaroven ve tiidé, jak ¢asto jste komunikovali v SL na
ukor redlné komunikace s kolegy a s ucitelem?

PARAMETRY PROSTREDI (KOMUNIKACNIi NASTROJE)

SOCIALNI INTERAKCE



Priloha 7 Obrazové ukazky virtualniho vyucovani

s b SR AN ‘{? SN

Komnata ve virtualnim divadle Globe v oblasti literatury. Studenti jsou shromazdéni na
jednom misté a maji za ukol rozhodnout, o kterém z panovnikd napsal William Shakespeare
hru. Zbyli panovnici méli byt odsunuti za plentu v zadni ¢asti komnaty. Panovnici maji dole
na podstavcich napsana jména. V této oblasti byly v kvantitativni ¢asti dosazeny nejlepsi
vysledky v porovnani s vyukou tradi¢ni. Studenti byli vSichni na jednom misté a byli
zaméfeni na stejny cil, nebyli vtu chvili rozptylovani dal§imi ¢innostmi a ovlddanim
prostfedi. VZzdy pracoval jen jeden ze studenttl, po poradé se skupinou. To jsou diivody, které
podle nas vedly k dobrym vysledkiim v této oblasti. Vysledky jsou detailné rozvedeny a
popsany v empirické Casti prace.




o 7

Slavna balkonova scéna z dila Romeo a Julie. Studenti se pohybuji volné€ po objektu a
prohlizeji si jednotlivé vysece s dily.
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Vyucujici zaddva pokyny skupiné studentli. Vyucujici se nachazi v pravé predni ¢asti
obrazku, zelené vibrace nad hlavou avatara znamenaji, ze pravé hovoii prostfednictvim sluzby
voice.
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Pedagogicka fakulta
C\'\t.\\\exe\w‘a‘ Univerzity Palackého
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Studenti se schazi na nadvofi virtudlni budovy Univerzity Palackého. V levé Casti fotografie
se nachazi avatar v podobé¢ zvitete. Je to jedna z variant avatara.
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Divadlo Globe

~

rchitektonické prvky v divadle Globe

e — A
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Pohled na divadlo Globe shora. Jednotlivé komnaty v hornim patte divadla. O patro nize
volny prostor pro vyuku a spolecné setkavani.

Historismy a archaismy patfici k mluvnické slozce matefského jazyka. Studenti
je rozpoznat a dopravit na piislusné pédium.

=2

méli za ukol
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V pozadi podia pro umistovani predmétii — archaismi a historisma. V poptedi historismus
okruZi na postave.
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Informacni tabule s popsanymi redliemi. V popiedi historismus lapté (Ilykové strevice).
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Priloha 8 Vypocet reliability didaktického testu

Pocet
X_i C n_i*x_i X_i-X (x_i-x)A2 n_i*(x_i-x)A2
0 0 0 -9,269230769 | 85,91863905 0
1 0 0 -8,269230769 | 68,38017751 0
2 0 0 -7,269230769 | 52,84171598 0
3 0 0 -6,269230769 | 39,30325444 0
4 1 4 -5,269230769 | 27,7647929 27,7647929
5 1 5 -4,269230769 | 18,22633136 18,22633136
6 1 6 -3,269230769 | 10,68786982 10,68786982
7 6 42 -2,269230769 |5,149408284 30,8964497
8 3 24 -1,269230769 | 1,610946746 4,832840237
9 5 45 -0,269230769 | 0,072485207 0,362426036
10 0 0 0,730769231 |0,534023669 0
11 3 33 1,730769231 |2,99556213 8,986686391
12 2 24 2,730769231 |7,457100592 14,91420118
13 1 13 3,730769231 |13,91863905 13,91863905
14 1 14 4,730769231 |22,38017751 22,38017751
15 1 15 5,730769231 |32,84171598 32,84171598
16 1 16 6,730769231 |45,30325444 45,30325444
17 0 0 7,730769231 |59,7647929 0
18 0 0 8,730769231 |76,22633136 0
19 0 0 9,730769231 |94,68786982 0
20 0 0 10,73076923 |115,1494083 0
21 0 0 11,73076923 |137,6109467 0
22 0 0 12,73076923 |162,0724852 0
23 0 0 13,73076923 |188,5340237 0
24 0 0 14,73076923 |216,9955621 0
25 0 0 15,73076923 |247,4571006 0
26 0 0 16,73076923 |279,9186391 0
27 0 0 17,73076923 |314,3801775 0
28 0 0 18,73076923 |350,841716 0
29 0 0 19,73076923 |389,3032544 0
30 0 0 20,73076923 |429,7647929 0
31 0 0 21,73076923 |472,2263314 0
32 0 0 22,73076923 |516,6878698 0
33 0 0 23,73076923 |563,1494083 0
34 0 0 24,73076923 [611,6109467 0
35 0 0 25,73076923 |662,0724852 0
36 0 0 26,73076923 |714,5340237 0
37 0 0 27,73076923 |768,9955621 0
38 0 0 28,73076923 |825,4571006 0
39 0 0 29,73076923 |883,9186391 0

0 0 0

D
o

30,73076923

944,3801775




41 0 0 31,73076923 |1006,841716 0
42 0 0 32,73076923 |1071,303254 0
43 0 0 33,73076923 |1137,764793 0
44 0 0 34,73076923 |1206,226331 0
2 26 241 231,1153846
Aritmeticky
pramér: X= 9,269230769
Smérodatna
odchylka sh2= 9,244615385

s= 3,040495911

Pocet spravnych
Uloha ¢islo odpovédi p q
1 0 0 1
2 5 0,192307692 |0,807692308
3 3 0,115384615 |0,884615385
4 7 0,269230769 |0,730769231
5 3 0,115384615 |0,884615385
I 3,307692308
Koeficient
reliability: r_kr= 0,802754202
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Autoreferat k dizertacni praci
VYUKA MATERSKEHO JAZYKA V MULTIUZIVATELSKEM VIRTUALNIM
PROSTREDI U STUDENTU UCITELSTVi CESKEHO JAZYKA A LITERATURY
Mgr. Miroslava DluhoSova

Téma dizertacni prace se zaméiuje na vyuziti ICT v edukacnim procesu, zaroven se
vztahuje i Kk teorii novych médii. Multiuzivatelské virtualni prostifedi (MUVE) je takové
prostiedi, které ve virtudlnim svét€¢ sdruzuje lidi z celého svéta, ¢imz odpadaji jak
geografické tak fyzické bariéry, které by mohly byt pro nékteré ucastniky neptekonatelnou
prekazkou v moznosti setkavani se a spole¢ného vzdélavani. Toto prostiedi je vyuzivano jak
k zdbavé, tak v nemalé mife ke vzdélavani. Vzdé€lavani se odehrava z velké casti
nezamérng, ve sveéteé i U nds ale nékteré univerzity rozpoznaly potencial, ktery toto prostredi
ma také pro uceni zdmérné¢ a ziidily v multiuzivatelském virtudlnim prostfedi virtualni
kampusy. Z naSich univerzit se jedna napf. o Pedagogickou fakultu Univerzity Palackého, ze
zahrani¢nich miizeme uvést Harvardovu ¢i Oaklandskou univerzitu (MareSova, 2012).

Jak jiz bylo uvedeno, v ramci dizertaéni prace pfistupujeme k ICT jako k novému
médiu, jehoz parametry multiuzivatelské virtudlni prosttedi spliiuje. Prace se sklada
Z teoretické a empirické Casti, pficemz teoretickd Cast zasazuje problematiku vyuzivani
MUVE do kontextu e-learningovych nastrojd, jejich je soucasti. Vzhledem k vyzkumnému
projektu, ktery se zaméfuje predevSim na vliv vizualizace na zapamatovani informaci
a poznatkil, v teoretické Casti reflektujeme danou problematiku v podobé zaméteni se na
vizualizaci informaci a S ni souvisejici princip a zésadu nazornosti. Vénujeme se také
pedagogickym pfistupim, které souviseji s implementaci ICT do vyuky, pficemz
zdiraziiujeme konstruktivistické teorie u€eni. Pfi praci v prostiedi tolik odlisném od reality
a tradiéni vyuky ve tfidé se vénujeme proménam roli uciteld a z&ka v elektronickém
prostredi.

JelikoZ vyzkumna prace byla vedena ve smiSeném vyzkumném designu, je empiricka
¢ast rozd€lena na prezentaci vysledki kazdé z téchto ¢asti, jejich vyhodnoceni a uvedeni do
kontextu s poznatky ostatnich autorti. V kvantitativni ¢asti jsme se vénovali porovnavani
virtualniho a tradi¢niho typu vyuky tak, jak byly pojmy pro Ucely nasi prace definovany.
Zjistovali jsme, jaky vliv ma vizualizace informaci v oblasti ¢eského jazyka a literatury vliv
na zapamatovani informaci oproti vyuce vedené tradicné, v ucebné a bez pouZiti obrazového
materidlu. V kvalitativni ¢asti jsme analyzovali nazory studentl na virtudlni realitu a na
zéklad¢ syntézy obou typt vysledkii jsme se snazili uvést takova doporuceni pro
pedagogickou teorii a praxi, ktera by pomohla zefektivnit tento zpisob vyuky tak, aby se
stala ucitelovym spojencem, nikoli straSdkem.



PREHLED AKTUALNIHO STAVU PROBLEMATIKY

V uvodni ¢asti textu kapitoly je struéné popsana tématika zapojeni ICT do vyuky,
poté kratce charakterizujeme multiuzivatelské virtualni prostiedi obecné a zastavime se také
u konkrétniho prostiedi Second Life, ve kterém je realizovana virtudlni vyuka v ramci vyse
zminované dizerta¢ni prace. V posledni ¢asti kapitoly se pokusime implementovat piedmét
zkoumani do obecné didaktiky a uvést, jak je problematika zkoumadna v domécim
i zahrani¢nim prostiedi.

Typy e -learningu
E -learning lze v nejSir§im slova smyslu definovat jako vzdélavaci proces, v némz jsou
pouzivany informaéni a komunikacni technologie (Pricha, 2009).

V soucasném pojeti e -learningu je rozeznavano nékolik zakladnich typid: jednim z nich
je offline forma, pfi které neni nutné mit pfipojeni k internetu, ucebni materialy jsou
distribuovany na ptenosnych pamétovych nosic¢ich (CD, USB atd.). Dal§i moznosti
e -learningu je online forma, ktera vyZaduje pfipojeni uzivatell k siti a nabizi vice moznosti
prace s e -learningovymi oporami. Online forma muze mit bud’ podobu synchronni, nebo
asynchronni. Pfi synchronni formé je nutné neustdlé pfipojeni a komunikace mezi
vyu€ujicim a studujicim probihd v redlném case. Pfi asynchronni formé nemusi byt
uzivatelé pfipojeni neustale, mize dochazet ke zpozdéni (napt. komunikace pomoci e -mailu,
diskuznich for atd.). Jako piiklad asynchronni formy si midzeme uvést studijni platformu
Moodle. Umoziuje ukladani studijnich materiald, tvorbu testti a uchovavani odpovédi, coz se
da nasledné vyuzit jako nastroj zpétné vazby pro vyucujiciho na co se nejvice zaméfit a €O
déla studentim problémy. Nevyhodou systému je chybéjici socialni kontakt, coz je patrné
pfedev§im u kombinované a distan¢ni formy studia. Z nékterych vyzkumu také vyplyva, Ze
studujici navstivi systém az po upozornéni lektora a pouze z nutnosti.

Podle pouzitého druhu hardwarové a softwarové podpory e -learningu rozliSujeme tyto
typy elektronického vzdélavani (MareSova, 2012):

d) CBT (Computer-Based Training) — forma elektronické vyuky, ktera se déje povétsinou
v offline rezimu. Studujici pouzivd multimedialni materidly, jeZz mu umoziuji
interaktivni  propojeni s pocitatem a obsahuji hypertextové odkazy. Tyto
multimedidlni vyukové materidly byvaji distribuovany na pfenosnych pamétovych
nosicich.

e) WBT (Web-Based Training) — forma elektronické vyuky realizovana online.
Umoznuje piimou komunikaci mezi vyucujicim a studentem a mezi studenty
navzajem. Vyhodou je moznost pfimého vyuzivani mnozstvi hypertextovych odkazl
pii vyhledavéani pozadovanych informaci.

f) LMS (Learning Management System) — jednd se o systém, umoziujici tvorbu
vyukovych materidli, jejich hodnoceni a zédlohovani vysledkli, zaroven také
synchronni a asynchronni komunikaci mezi tutorem a studujicimi. Soucasti LMS je
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i tzv. studijni hypertext, obsahujici otazky a ukoly, které studenti feS$i pifimo
v prostiedi LMS a tutor je tam mize ptimo opravovat a hodnotit.

Na vysokych skolach se v ramci e -learningu v soucasné dobé uplatiuji zejména online
vzdélavaci systémy, a to zpravidla v podobé LMS, které zprostfedkovavaji uéicim se nejen
stale online dostupny vyukovy obsah, ale i nastroje pro fizeni vyuky a v omezeném smyslu
slova i komunikaci v ramci uc¢ebni skupiny. Piesto neni zatim zcela jasné, jaky dopad ma
takovy zpusob vyuky nejen na proces uceni, ale i na plnéni vyukovych cilti. Nekteti autofi
uvadéji, ze zplisob online vyuky, ve kterém pracuje jedinec sam pouze s ucebnim textem,
ktery je umistén v internetové siti, nevede k pozadovanym vysledkiim, nebot’ fada student,
kteti studovali formou ¢isté distancniho studia formou e -learningu, své vzdélani nedokoncila
(Rohlikova, Vejvodova, 2012). K nejcastéjsim divodim, pro¢ tomu tak bylo, pak patfil pocit
omezeného nebo Zadného socidlniho kontaktu s ucastniky vzdélavaci komunity
a ochuzeni o vyménu zkusenosti s kolegy. Pokud si piedstavime ¢lovéka, ktery si pro své
studium zvolil distancni formu vzdélavani, je pro ncho jist€¢ velmi ndrocné studovat
,V 1zolaci“ pouze s obCasnym a nesystematizovanym kontaktem s vyucujicimi, popf.
spoluzéky.

V tomto ohledu se dostaly dosavadni LMS s ohledem na jejich vyuziti v distanénim
vzdélavani na své hranice. Podle Oblingera a Oblingerové (Oblinger a Oblinger, 2005)
nejsou soucasné e -learningové nastroje dostatecné vyvinuté na to, aby nahradily socidlni
interakci ve tfidé, coz je v protikladu se zplisobem, ktery byl v historickém vyvoji uceni
vzdy hodnocen jako nejefektivngjsi zptsob uc¢eni — a tim bylo vzdélavani v komunité, pfi
kterém mohlo dochazet k diskuzim, které provokovaly lidskou mysl k uvaZzovani
a porovnavani svych dosavadnich dovednosti s novymi podnéty ziskanymi v diskuzi

Multiuzivatelské virtualni prostredi

Multiuzivatelské virtualni prosttedi predstavuje 3D virtudlni simulaci redlného svéta,
kterou muze uzivatel prochazet v podobé¢ virtudlni postavy (avatara). Toto prostfedi vzniklo
jakoZzto spojeni principu 3D virtudlnich pocitatovych her a socidlnich siti, ve kterych miize
vice uzivateli komunikovat v redlném Case prostfednictvim internetové sité. Toto prostiedi je
lze vhodné vyuzit i pro vyuku matefského jazyka, pficemz je mozno studentim nazorné
ptiblizit napt. dobu, ve které zil autor literarniho dila se v§emi dobovymi realiemi, a tak jim
umoznit zasazeni uciva literatury do SirSiho spole¢enského a historického kontextu ¢i vhodné
vyuzit toto prostfedi pro rozvoj komunikacnich dovednosti v simulovanych situacnich
kontextech.

Jako v dnesni dobé€ nejznaméjsi a nejrozsifenéjsi MUVE mulizeme oznacit tzv. Second
Life neboli Druhy Zivot, ktery slouzi jako virtualni misto setkdvadni a zdébavy, ale
I informalniho a zamérného uceni, a Vv souCasné dobé ma po celém svéte vice jak 19
miliond uzivatelt.



Pteneseni edukacniho procesu do 3D MUVE ptedstavuje stale jeSt€¢ novinku ve
vzdélavani, ktera ale v sobé skyta fadu dosud ne zcela vyuzitych prilezitosti. V' minulosti
bylo tézké zaradit do vyuky autentické ucebni aktivity — at’ uz z divoda finan¢ni narocnosti,
nebezpecnosti prostiedi ¢i nemoznosti realizovat danou situaci ve Skolni t¥id€. Tyto hranice ve
virtualnich svétech mizi. Zde se mohou ucici se stat astronomy, chemiky ¢i 1ékati bez
jakéhokoliv dopadu na redlny svét. Virtuadlni svét nabizi fadu moznosti Kreativni
kolaborativni prace, kterd by v realném svété byla omezena napf. hranicemi téidy ¢i poétem
ucastnik, kteti mohou v dany moment spolupracovat. Virtualni svéty mohou byt adaptovany
tak, aby implementovaly autentické¢ ucebni strategie, které jsou zaméfeny na redlny svét,
problémy a jejich feSeni, pouzivani hrani roli, problémové zaméfené aktivity, ptipadové
studia a ucast ve virtualnich komunitach. Ucici se je v takovych situacich plné zapojen,
nebot’ nemtize byt pasivni pfi hrani roli ¢i Gcasti na simulaci. Ve virtualnich svétech jsou
studenti vice aktivné zapojeni a zistavaji v procesu konstruovani vyznami na zaklad¢ jejich
zkuSenosti. Virtualni svéty poskytuji pfilezitost pro ucitele k implementaci na uciciho se
orientovanych pedagogickych principt, které podporuji aktivni, konstruktivistické a na feSeni
problému zamétené ucent.

Je tedy patrné, ze multiuzivatelské virtudlni prostfedi nejen v podobé Second Life si
své priznivce jiz naslo a uzivatelé se v ném dobrovolné sdruzuji, proto bychom tohoto zajmu
radi vyuzili a vytvofili vyukové objekty pro MUVE pro vyuku matefského jazyka,
a nasledné zkoumali efektivitu vyuky v. MUVE oproti vyuce tradi¢ni.

Co se tyce zkoumani vyuziti virtualniho prostfedi, zabyva se jim z rGznych thli pohledu
celd fada zahrani¢nich i tuzemskych autort. Z hlediska motiva¢niho a socidlniho aspektu
zkoumaji MUVE Dickey (Dickey, 2005) a de Jong (de Jong a kol., 2005), ktefi za hlavniho
motivacniho Cinitele povazuji praci ve skupin€é. Rozvoj multiuZivatelskych virtualnich
prostiedi umoziuje interakci vétsi skupiny osob na jednom misté a v redlném case. Kromé
toho s sebou pobyt ve virtudlnim prostfedi nese moznost zazitkového uceni a umoziuje
skupinam uzivateli kolaborativni praci a spolupraci na vytvafeni projektii a konstruovani
novych poznatki a vé€domosti. Pravé moznost podilet se spole¢né na vyuce i osobam, které
by jinak z jakychkoli divodi (napf. geografickych, kvuli télesnému postizeni atd.) nemohly
byt na redlné vyuce ticastni.

Delgarno a Lee (Delgarno a Lee, 2009) povazuji zejména spole¢ny pobyt ucicich se na
jednom mist¢ a moznost spolupracovat na feSeni problému a ukoli za jeden z nejsilnéji
motivujicich aspektti. VySe uvedeni autofi dale poukazuji na ,,pfidanou hodnotu“ MUVE,
které umoziuje tcastnikiim vizualizovat takové objekty, u kterych by to v redlném prostiedi
nebylo mozné (napt. prohlédnout si zevnitf buiiku se vSemi jejimi pochody a procesy), ¢i by
to bylo v realité nebezpecné nebo piili§ nakladné (prohlidka jaderného reaktoru, manipulace
se zbranémi apod.)

Tradi¢ni modely e -learningovych prostfedi (LMS, webové stranky...) neumoziujici
socialni kontakt, mohou byt, jak uz bylo uvedeno vyse, pro ucici se subjekt demotivujici
a Vv piipad¢ distancni formy vzdélavani n¢kdy pocit socidlni izolace a nemoznost sdilet
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vyuku v realném cCase s vyucujicim nebo se spoluzaky muze vést az k Uplné ztrat¢ motivace
a pred¢asnému ukonceni studia (Rohlikovéd a Vejvodova, 2012).



REALIZOVANE VYZKUMNE SETRENI

V ramci realizovaného vyzkumu byly komparovany ucebni vysledky dosazené pfti
pouziti tradi¢niho zpisobu vyuky s vysledky vyuky ve virtudlnim prostiedi a byly
zjistovany ndzory univerzitnich studenti (budoucich ucitelti matetského jazyka na zékladni
Skole) na vyuziti tohoto vzdélavaciho nastroje ve vyuce mateiského jazyka.

V ramci operacionalizace pojmi vnimame tradi¢ni zpisob vyuky jako takovy,
VvV némz jsou vyuzity tradicni vyukové metody, a jsou definovany nasledujicim zplsobem:
jsou to vyukové metody, které jsou ustalené, ovéfeni praxi a pevné zakotvené ve vychovné
vzdélavacim procesu (Mandk, 1997). Pro potfeby nasi prace tim rozumime: vyuku ve t¥idé ¢i
odborné ucebné, pfi niz jsou k demonstraci jevi, objektd, vzdjemnych vztahii a souvislosti
mezi nimi pouzivany: vyklad, tabule, klasické ucebnice, pracovni seSity, pracovni listy ¢i
ucebnice.

Za virtualni zpiisob vyuky v dizerta¢ni praci oznacujeme takovou vyuku, pfi nizZ je
vyuzito vizualizace objektli a jevli v 3D virtualni realit¢ (MUVE), pficemz za 3D virtualni
realitu povazujeme vse neexistujici, co je simulovano prostiednictvim elektronickych médii.
Jedna se o uzivatelské rozhrani, jehoz tikolem je simulovat realitu v pocitacovém prostiedi
tak vérohodné, aby byla co nejvice podobna skute¢nosti zachycované nasimi smysly (Brdicka,
1995).

Cile vyzkumu

V ramci vyzkumného Setieni byly stanoveny nasledujici cile:

Hlavni cil vyzkumu

Komparace tradi¢ni vyuky matefského jazyka a vyuky probihajici v 3D multiuzivatelském
virtualnim prostiedi.
Dil¢i cile

3. Zjisténi ndzorl studentd na vyuku matefského jazyka v 3D multiuzivatelském
virtualnim prostiedi.

4. Zjisténi efektivity vyuky matetského jazyka v 3D multiuzivatelském virtudlnim
prostiedi.

Pro pfedvyzkumné Setieni byly kromé toho stanoveny nasledujici cile:

3. Ovéreni nastaveni otazek didaktického testu
4. Ove¢reni dotaznikovych polozek kvalitativniho Setfeni



V ramci vyzkumného Setieni byly stanoveny nésledujici vyzkumné otazky kvantiativniho
vyzKumu:

4. Vede vyuka v 3D multiuzivatelském virtualnim prostfedi (ktera umozinuje aktivni
piistup studenta pii ziskavadni védomosti ¢i konstruovani znalosti) ve srovnani
s tradi¢nim typem frontalni vyuky (kterd umoziuje spise pasivni pfijimani informaci),
k lepsimu vysledku v oblasti zapamatovani pojmu?

5. Bude rozdil ve vysledcich uéeni pii porovnani vyuky v 3D multiuzivatelském
virtualnim prostiedi, které umoznuje vlastni aktivni praci, ve srovnani s tradi¢nim
typem frontalni vyuky (pasivnim piijmem informaci)?

6. Bude rozdil ve vysledcich uceni Zem a muzi pii porovndni vyuky v 3D
multiuzivatelském virtudlnim prostiedi, které umoznuje vlastni aktivni praci, ve
srovnani s tradicnim typem frontalni vyuky (pasivnim ptijmem informaci)?

Nazory univerzitnich studenti budou analyzovany s cilem zodpovédét nasledujici vyzkumné
otazky v ramci kvalitativniho vyzkumu:

7. Jaky ndzor maji univerzitni studenti na vyuziti MUVE ve vyuce matetského jazyka?

8. Jsou (budouci) ucitel¢é matefského jazyka kompetenéné vybaveni pro vyuku
matefského jazyka prostiednictvim MUVE?

9. Je ucelné zapojit do vyuky matefského jazyka e -learning prostiednictvim MUVE
jakoZzto podporu pedagogického principu ndzornosti?

10. Ve které ze slozek vyuky matefského jazyka nachazi MUVE nejvhodnéjsi uplatnéni?

11. Jaké vyukové metody by mély byt pro vyuku matetského jazyka v MUVE
pouzivany?

12. Jaké soucasné pedagogické pristupy jsou uplatiovany pii vyuce matetského jazyka
v MUVE?

V souvislosti s vyzkumnymi otdzkami byly formulovany tyto vécné hypotézy pro oblast
kvantiativniho vyzkumu:

VH1:Vysledky uceni studentli u¢enych vyukou v 3D multiuzivatelském virtualni prostredi
budou lepsi neZ vysledky studentl u¢enych tradi€nim typem vyuky.

Pro tuto vécnou hypotézu jsme formulovali nésledujici statistické hypotézy:
SHo0 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti

mluvnice neni Vv piedvyzkumném Setfeni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.



SHAO Mezi primérym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
mluvnice je Vv pfedvyzkumném Setfeni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHpl Mezi celkovym prumérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny neni statisticky signifikantni rozdil.

SHal Mezi celkovym primérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny je statisticky signifikantni rozdil.

SHe2 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou ve vSech
testovanych oblastech matetského jazyka neni statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHa2 Mezi pruimérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou ve vSech
testovanych oblastech matetského jazyka je statisticky signifikantni rozdil mezi
respondenty experimentalni a kontrolni skupiny.

SHp3 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pfed vyukou v oblasti
mluvnice neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHA3 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pfed vyukou v oblasti
mluvnice je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHo4 Mezi praimérmym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
literatury neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHa4 Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti
literatury je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHo5a Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti slohu
- reportaZze neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHab5a Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti slohu
- reportaze je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni

a kontrolni skupiny.

SHp5b Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pred vyukou v oblasti slohu
- _planety neni statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

SHA5b Mezi primérnym zlepSenim v testu po vyuce oproti testu pied vyukou v oblasti slohu
- planety je statisticky signifikantni rozdil mezi respondenty experimentalni
a kontrolni skupiny.

VH2: Vysledky uceni zen a muzii ucenych vyukou v 3D multiuzivatelském virtudlni
prostiedi budou lepsi nez vysledky zZen a muzl ucenych tradi¢énim typem vyuky.

Pro tuto vécnou hypotézu jsme formulovali nésledujici statistické hypotézy:
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SHp6 Mezi celkovym primérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny a pohlavim neni zavislost.

SHA6 Mezi celkovym primérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny a pohlavim je zavislost.

SHo7 Mezi primémym zlepSenim v testech po vyuce oproti testim pired vyukou
a pohlavim neni zavislost v experimentalni a kontrolni skupin¢.

SHa7 Mezi priumérnym zlepSenim v testech po vyuce oproti testim pifed vyukou
a pohlavim je zavislost v experimentalni a kontrolni skupiné.

VH3: 3D multiuzivatelské virtualni prostiedi vede K lepSim vysledkim Vv oblasti
zapamatovani poznatkl oproti vyuce tradicni, nebot’ umoziuje aktivni pfistup studenta pfi
ziskavani védomosti ¢i konstruovani znalosti ve srovnani s tradi¢nim typem vyuky, kterd
umoziuje pouze pasivni pijiméani informaci.

Pro tuto vécnou hypotézu jsme formulovali nésledujici statistické hypotézy:

SHo8 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢&islo 1 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHa8 Mezi primérymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 1 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHe9 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 1 v oblasti mluvnice
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHA9 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 1 v oblasti mluvnice je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo10 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHAl0 Mezi primérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHp11l Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 2 v oblasti mluvnice
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHall Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 2 v oblasti mluvnice je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo12 Mezi pramérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 5 v oblasti
mluvnice neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHal2 Mezi primérmymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 5 v oblasti
mluvnice je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHp13 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 5 v oblasti mluvnice
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHA13 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 5 v oblasti mluvnice je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.
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SHo14 Mezi pramérymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHal4 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢&islo 2 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHp15 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 2 v oblasti literatury
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHA15 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 2 v oblasti literatury je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo16 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢&islo 3a v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHa16 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢&islo 3a v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo17 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3a v oblasti literatury
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHAl7 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3a v oblasti literatury je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo18 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3b v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHal8 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢&islo 3b v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo19 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3b v oblasti literatury
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHA19 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3b v oblasti literatury je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo20 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 7 v oblasti
literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

SHA20 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 7 v oblasti
literatury je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHA21 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky Cislo 7 v oblasti literatury
neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHp21 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 7 v oblasti literatury je
mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni rozdil.

SHo22 Mezi pramémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢&islo 2 v oblasti slohové
a komunikacni vychovy (reportdZz) neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou
statisticky signifikantni rozdil.

SHA22 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 2 v oblasti slohové
a komunikacni vychovy je mezi experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.
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SHy23 Mezi pruimémymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti slohové
a_komunikacni vychovy neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHa23 Mezi prumérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 2 v oblasti slohové
a komunikacni vychovy je mezi experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHo24 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky &islo 3 v oblasti slohové
a komunikacni vychovy neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHa24 Mezi primémymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky ¢islo 3 v oblasti slohové
a komunikaéni vychovy je mezi experimentdlni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHp25 Mezi primérmymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cCislo 3 v oblasti slohové
a_ komunikaéni vychovy neni mezi experimentilni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.

SHa25 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky ¢islo 3 v oblasti slohové
a_komunika¢ni vychovy je mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky
signifikantni rozdil.
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METODOLOGIE

Pro vyzkumné Setfeni byla zvolena metoda smiSené¢ho vyzkumného designu zalozena
na kombinaci kvantitativniho a  kvalitativniho vyzkumného pfistupu. Z hlediska
kvantitativniho vyzkumu se jednalo o kompara¢ni analyzu vstupniho a vystupniho
didaktického testu U experimentalni a kontrolni skupiny, z hlediska kvalitativniho piistupu
pak 0 polostrukturované pisemné dotazovani, zpracované metodou zakotvené teorie (Strauss
a Corbinova, 1999). V ramci realizovaného projektového zaméru byla analyzovana
problematika vyuziti e -learningu v podobé MUVE ve vzdélavani matetského jazyka.

d) Didakticky test

Ve vSech etapach kvantitativniho vyzkumu byly pouzity metody hromadného ziskavani
dat pomoci vytvofenych didaktickych testii — vstupniho a vystupniho. Pro kazdou slozku
matetského jazyka (mluvnice, slohovd a komunikaéni vychova, literatura) byla vytvofena
vstupni a vystupni podoba didaktického testu, pficemz obsah vstupniho a vystupniho testu
pro kazdou slozku matetského jazyka byl totozny.

Didakticky test byl vyhodnocen statisticky podle pfedem stanovenych kritérii (byl
vytvofena bodova ¢i procentualni $kala, podle niz byla vyhodnocena uspésnost v testu).

Jelikoz se jednalo o prvni distribuci testu smérem k respondentiim, byla ovétena validita
a reliabilita jednotlivych testd. Validita byla stanovena posouzenim pftisluSného experta,
reliabilita byla ovéfena prostiednictvim Kuderova-Richardsonova koeficientu reliability
a také metodou piileni pomoci Spearmanova-Brownova vzorce (Chréska, 2007).

Didakticky test byl navrzen pro kazdou ze slozek matefského jazyka (mluvnice, sloh,
literatura) a v kazdé z téchto slozek byl distribuovan respondentiim pied zahajenim vyuky —
vstupni test a po jejim ukonceni — vystupni test.

Nejprve byla ovéfena validita didaktického testu pro oblast mluvnice, v prvni fazi
expertnim posouzenim doc. PhDr. Hany MareSové, Ph.D ., a PhDr. René Szotkowského,
Ph.D . Po prvni distribuci testu pro oblast mluvnice byla vypocitana reliabilita didaktického
testu prostiednictvim Kuderova-Richardsonova koeficientu reliability. Koeficient reliability
mize nabyvat hodnot od 0 (= naprosta nepiesnost a nespolehlivost testu) po 1 (=maximalni
piesnost a spolehlivost testu). Pro ucely pedagogického zkoumani je nutné dosidhnout
hodnoty alesponi hodnoty 0 ,8 . (Chraska, 1997)

k 2pq
rk')"_k_l(l_
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Po dosazeni hodnot do vzorce jsme dostali nasledujici hodnotu:
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5 3,308
(1

Tir =577 \" T3 042

) =0,803

Koeficient reliability vysel 0.803, test lze tedy povazovat za dostatecné reliabilni
a tedy vhodny pro poziti v testovani studentl. Dale bylo tfeba ovétit také validitu
(prosttednictvim expertniho posouzeni, které¢ provedla doc. PhDr. Hana MareSova, Ph.D .,
a doc. Mgr. Jaroslav Vala, Ph.D .).

Pro srovnani ucinnosti obou vyukovych pfistupt byl dale pouzit Studentiv t -test.
Pouzitim Studentova t -testu miizeme porovnat dva soubory dat, které jsme ziskali méfenim
ve dvou skupinach (v nasem ptipadé¢ ve dvou skupinach zdkd) a rozhodnout, jaky maji
aritmeticky pramér. Pomoci t -testu tedy ovéfime, zda jsou rozdily ve vysledcich vyuky
statisticky vyznamné a zda tedy mizeme ¢i nemuzeme jejich dosazeni piipsat nahodé
(Chréska, 2007).

Pro vhodné nastaveni testovych otdzek bylo také nutné vypocitat obtiznost testovych
uloh a jejich citlivost (citlivost bude posuzovana na zdkladé vysledkli vypoctu koeficientu
ULI) (Chraska, 2007).

e) Statistické vyhodnoceni dat

Vysledky testii za jednotlivé oblasti byly popsany pomoci primérné hodnoty, smérodatné
odchylky (SD) a medianu hodnot. Kromé& bodového skore bylo vypoéitano také procento
uspéSnosti v testu, kdy celkové hrubé skore bylo vztazeno k maximalné dosazitelnému
hrubému skoére za danou oblast testovani. Celkova UspéSnost v testu byla pocitana jako
souhrn vysledkll v testu pied vyukou a po vyuce. K ovéfeni platnosti hypotéz byl pouzit
statisticky software IBM SPSS Statistics verze 22. Vysledky testi dosazené v kontrolni
a experimentalni skuping, resp. vysledky dosazené ve skupiné muzi a Zen, byly porovnany
pomoci Mannova-Whitneyho U testu. Neparametricky test byl zvolen kvili nenormalni
distribuci hodnot skore. Normalni distribuce byla ovéfovana pomoci Shapirova-Wilkova
testu. VSechny testy byly délany na hladin€ signifikance 0,05.

f) Polostrukutrované dotazovani

Pro zjisténi dilciho cile zjiSténi nazori studenti k vyuce materského jazyka
vV multiuZivatelském virtualnim prostiedi se opirame o zakotvenou teorii (Strauss
a Corbinova, 1999). Respondenti méli moZznost vyjadfit se pisemné v odpoveédich na
navodné oteviené otazky (Mamidk a Svec, 2004). Otazky byly sestaveny po konzultacich
s odborniky na 3D virtualni realitu (Zuzana Souckovd, doc. Hana MareSova, dr. Kamil
Kopecky, dr. Klara Bendova). Oteviené otazky byly zvoleny zamérn¢, aby studenti mohli
volné vyjadfit svou zkuSenost s absolvovanou vyukou a nézor na ni. Ziskana data bylo nutné
rozkodovat a interpretovat. V ramci nasledné analyzy bylo pouzito oteviené, axialni
a selektivni kodovani. V. prvni fazi otevieného koédovani byly oznaCeny pojmy, které
reprezentuji urcitou Cast analyzovaného textu, a seskupeny je do kategorii. V dalsi fazi jsme
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piistoupili k axialnimu kédovani, jehoz cilem bylo dané kategorie rozvést a spojit kategorie
se subkategoriemi. V posledni fazi analyzy jsme pomoci selektivniho kodovani ziskané
vysledky integrovali. Kategorie a subkategorie v ramci axialniho kédovani byly nasledujici
(Maresova, 2013):
d) motivace — snazili jsme se z odpovédi zjistit, zda prostiedi odlisné od realného svéta
ovliviiuje jejich ochotu ucit se a vnimat nové informace,
e) pocit identity — nakolik se ve virtualni realité citi sami sebou, zda se ztotozni
S avatarem, nebo ho vnimaji jen jako cizi postavu v néjaké hie,
f) parametry prostiedi — hodnoceni prostfedi bylo sledovano v nékolika aspektech —
technické parametry prostiedi, moznosti komunikace v. MUVE, vztah virtudlniho
a readlného prostfedi béhem prace v MUVE. Nasledné byly klasifikovany tyto
subkategorie:
- socialni interakce (moznosti komunikace v MUVE, zapojeni do komunity
v MUVE),
- imerze (mira pocitu ponofeni do MUVE),
- konzistentnost s realitou (mira imitace realného svéta),
- ovladani avatara (zvladnuti ovladani pohybu virtudlni postavy),
- pocit perspektivy (mira iluze pohybu v realném prostiedi).

Nasledné byly v odpovédich studenti hledany ukazatele, zda se ptiznak (tedy
motivace, imerze, snadné/obtizné ovladani avatara atd.) objevuji v jednotlivych otazkach. Ke
kazdé otazce proto byla ptifazena jedna nebo vice kategorii a kddovani jednotlivych ptiznaki
bylo nasledujici:

- 1 — pfiznak je pozitivné ptitomen, napf. respondent se citil ve virtudlnim prostiedi
dobfte, snadno ovladal svého avatara, prostfedi se mu zdalo pfirozené atd.,

- 0 —pfiznak je negativné pfitomen, napf. respondenta virtudlni prostiedi silné€ rusilo pti
soustfedéni na plnéni ukoll, mél potize s ovladanim avatara, neumél se v prostiedi
orientovat atd.,

- N — pfiznak neni pfitomen, tzn., respondent nevédél nebo se k otdzce z jakéhokoli
divodu viibec nevyjadril.

Rozdélenim odpoveédi podle kritérii bylo ziskano zpiehlednéni nazorti student a dalo se
snadnéji urcit, kde jsou silné a slabé stranky vyuky ve virtualnim prostiedi a odhalit, co by
mohlo dé¢lat nejvétsi problémy pii jeho vyuziti v praxi. Otazky k ziskani materialu
k provedeni zakotvené teorie byly piedloZzeny pouze studentim experimentalni skupiny, a to
Vv pisemné formé. Polostrukturované dotazovani bylo vzdy realizovano az po vSech
probéhlych vyukovych jednotkéach (tedy po vyuce ve vSech slozkach mateiského jazyka).

Soubor respondentti vyzkumného Setreni

Vybérovy (vyzkumny) soubor respondenti tvofil celkem 303 respondenti — 160
Z nich se zucastnilo virtualni vyuky, 143 teoretické vyuky. Vyzkum probihal v letech 2014—
2017 na Pedagogické fakult¢ Univerzity Palackého. Soubor respondentt tvofili studenti
ucitelstvi Ceského jazyka a literatury na Katedie Ceského jazyka a literatury Univerzity
Palackého v Olomouci. Primérny vék respondenti Setfeni ¢inil 21,6 (£ 0,3) let. VSichni
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respondenti se zucastnili kvantitativniho Setfeni prostfednictvim didaktickych testi pted
vyukou a po vyuce. Studenti, zafazeni do experimentdlni skupiny, ktefi byli uceni ve
virtudlnim prostfedi, byli zafazeni do kvalitativniho vyzkumu prostiednictvim
polostrukturovaného dotazovani, nasledn¢ vyhodnocovaného metodou zakotvené teorie.

Souborem naseho vyzkumného Setfeni jsou vysokogkolsti studenti v Ceské republice
studujici v bakalafském nebo magisterském studiu, prezencni forme¢. Vyzkumny vzorek tedy
splnoval nasledujici podminky:

e vSichni ucastnici vyzkumu byli studenty Katedry ceského jazyka a literatury na

Univerzité palackého v Olomouci,

e ve vSech vyukovych jednotkach dostali respondneti stejné informace (v pisemné,
ustni nebo vizualni formg),

e vsichni respondenti byli na zdkladé piedem definovanych a popsanych kategorii
ptifazeni ke konkrétni uzivatelské tirovni,

e vsichni respondenti vyzkumného Setfeni absolvovali vyuku ve vSech tfech slozkach
matetského jazyka.

e vSichni respondenti absolvovali test pfed vyukou a test po vyuce v kazdé ze slozek
mateiského jazyka,

e vSechny hodiny byly vedeny Mgr. Miroslavou DluhoSovou.

Celkovou skupinu studentti bylo nutné dale diferencovat podle pfedem zvoleného kritéria.
Tim pro nas byla uzivatelska zdatnost pfi vyuzivani ICT a pracis nimi.

Kritéria vybéru byla nastavena nasledovné — voln¢ adaptovano dle ECDL (ECDL, 1999)14.

1. Zakladni uzivatel (zékladni uzivatelska uroven): zvlada praci s internetem — vyhledavani
informaci pomoci internetového prohlizece, pro béZnou komunikaci ovlada praci s e -
mailem, zaklady prace s MS Office.

2. Mirné pokrocily uzivatel (mirn€ pokrocila uZivatelskd uroveinl): zvlada to co predchozi
kategorie, dale umi efektivnéji vyuzivat MS Office, je schopen si podle navodu zalozit
a spravovat blog, pohybuje se v prostfedi socialnich siti, umi dobfe vyuzit nabidky jejich
sluzeb, hraje 3D virtualni hry popt. online pocitacové hry a je pfi nich schopen kooperovat
S ostatnimi hraci.

3. Pokro¢ily uzivatel (pokrocila uzivatelska tiroven): zvlada vse co predchozi dvé kategorie
Vv nadstandardni kvalité, je schopen programovat, vytvaiet a spravovat webové stranky.

Studentim ucenym virtudlnim zpisobem byla pfedlozena zminéna kategorizace
a podle jejich schopnosti byli rozdéleni do jednotlivych kategorii. Pfi vyzkumu jsme
pracovali vyhradné s respondenty spadajicimi do kategorie zakladni uzivatel a mirné
pokrocily uzivatel. Kategorie pokrocily uzivatel nebyla ve vyzkumu zastoupena, jelikoz by
mohla pfinést kontaminaci lepSich vysledk v dasledku schopnosti takovychto jedincii 1épe
zvladat prostiedi virtudlni reality. V dusledku toho byl ze skupiny vyfazen 1 respondent,
ktery byl oznaCen za pokroCilého uzivatele. Zaroven jsme zachovali homogenitu

Y ECDL obsahuje mezinarodni koncept standardizovanych po&itatovych dovednosti.
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experimentalni a kontrolni skupiny. Co se tykd konkrétniho zastoupeni respondentl
Vv jednotlivych kategoriich, z celkového poctu 160 respondentt, ktefi se zacastnili virtudlni

vyuky, jich 77 (48,1

pokrocilého uzivatele.

Ptehled ¢asového rozvrzeni vyzkumnych fazi:

26 — predvyzkumné Setteni (ZS 2014/2015),
75 — ptedvyzkum (LS 2014/2015),

87 — prvni faze vyzkumu (ZS 2015/2016),
70 — druha vyzkumna faze (LS 2015/2016),

45 — treti faze vyzkumu (ZS 2016/2017).

%) dosahovalo urovné zakladniho a 83 (51,9 %) tGrovné¢ mirné
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REALIZACE VYZKUMNEHO SETRENI

Pted samotnou realizaci vyzkumu jsme si vyjasnili terminologii pro ucely dizerta¢ni

prace, operacionalizovali jsme jednotlivé pojmy, se kterymi pribézné€ pracujeme. Poté jsme
mohli pfistoupit k ptipravnym fazim, které bylo nutné pted realizaci ptedvyzkumného

i vyzkumného Setieni zajistit. Jednalo se o pfedev§im o vybér a pifesné naplanovani
konkrétniho uciva, realizaci testovych baterii a tvorba konkrétnich vyucovacich jednotek —
pro teoretickou vyuku pouze ve forme textu, pro virtudlni vyuku prostfednictvim modelaci
virtualnich objektii programatorkou Zuzanou Souckovou.

Samotny vyzkum se sklddal z nékolika fazi. Nejprve bylo nutné ptipravit vyukové

objekty pro vSechny slozky matetského jazyka, poté vytvofit didaktické testy a otdzky pro
polostrukturované dotazovani pro nasledujici zjiStovani nazord respondentll na virtudlni

vyuku.

1. Piipravna faze

Pfed samotnym zahdjenim pfedvyzkumu/vyzkumu bylo nutné pfipravit tyto nalezitosti pro
virtualni vyuku:

Zhotoveni vyukovych objektl pro multiuzivatelské virtualni prostifedi. Bylo nutné nechat
vytvofit vhodné virtudlni objekty pro kazdou slozku matefského jazyka. Objekty musely byt
navrzeny tak, aby vhodnym zptsobem prezentovaly ucivo a aby u studenti doslo k rozvoji
kognitivnich, afektivnich i psychomotorickych dimenzi.

Pro oblast jazykovou bylo zvoleno ucivo z oblasti lexikologie, tykajici se archaismd,
historismi a slov zastaralych. Studenti méli za ukol podle popiskli na tabuli
vyhledavat jednotlivé pfedméty, které byly volné rozestavény v prostoru, a podle
toho, jestli se jednd o archaismus nebo historismus predmét dopravit na prisluSné
misto.

Pro literarni slozku bylo zvoleno ucivo o Williamu Shakespearovi a jeho tvorb¢.
Nechali jsme studenty navstivit virtualni repliku divadla Globe, kde v podob¢ avatart
prochazeli divadlem a seznamovali se s postavami Shakespearovych her, které jim
prozrazovaly dal$i podrobnosti z d¢€l ¢i redlie ze Zivota svého autora.

Pro slohovou cast vznikla dvé vyukova prostiedi s ohledem zamyslené sledovani
genderového vlivu na ucinky vizualizace. Prvnim mistem, ve kterém se konala vyuka,
bylo prostiedi EDUCATICA, ve kterém méli studenti moznost komplexné si
orbit, rychlost obéhu planet kolem Slunce, jejich tvar, velikost, barvu apod.). Toto
téma bylo zvoleno s pfedpokladem na vétsi zainteresovanost muzi v takovémto typu
uc¢iva. Druhym tématem, dle naSich predpokladi genderové neutralnim, byl popis
dopravni nehody, ze které méli ticastnici vyuky vytvofit psanou reportdz a zaroven se
naucit, jaké nalezitosti jsou k napsani spravné reportaze potieba.
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Vsechny objekty byly vytvofeny odbornici na tvorbu prostfedi v MUVE Zuzanou
Souckovou, se kterou Pedagogicka fakulta dlouhodobé spolupracuje na mnoha dalSich
projektech (napt. tvorba virtudlniho kampusu PdF UP, interaktivni vyukové budovy pro
projekt E -Bezp¢i apod.)

Pro teoretickou vyuku byla pouzita identicka témata a pii samotné vyuce se dbalo na
to, aby v obou skupinach, tedy experimentalni (u¢ené virtualné) i kontrolni (ucené tradi¢né),
zaznély vzdy stejné informace. Pii tradi¢ni vyuce byly informace podavany pouze mluvenou
a textovou formou.

V mluvnické casti byly konkrétni predméty pouze textoveé popsany a studenti museli
na zaklad¢ jejich pisemnych charakteristik pfifazovat popis ke konkrétnimu pojmu.

V literarni casti byly pouzity uryvky ze stejnych her Williama Shakespeara, které
byly v MUVE vizualizovany a byly vybrany ze stejnych mist — v divadle Globe byla napf-.
jako jeden z vyjevi vymodelovana balkonova scéna ze hry Romeo a Julie. V teoretické ¢asti
byl vybran uryvek ze stejného mista ve hie, pouze byla vynechdna jména, a respondenti méli
na zéklad¢ textu rozpoznat, o jakou hru se jedna.

| ve slohové oblasti zistalo zachovano rozdéleni vyuky na dvé témata. V pripadé
uc¢iva o popisu planetarni soustavy méli k dispozici textovy popis vSech informaci, které
m¢éli jejich kolegové moznost videt ve virtudlni realité (tedy jak je ktera planeta velka, jakou
ma barvu, jaka je na ni teplota apod.).

V piipadé u€iva o psani reportaze dostali k dispozici naprosto stejné informace, které
visely na elektronické tabuli ve virtualnim prostedi a které mé€li vyuzit pro napsani reportaze
tak, aby obsahovala veskera potiebnéd kritéria, kterd jsou na tento typ slohového tutvaru
kladena.

Nasledovalo vytvoreni didaktickych testli pro vSechny tifi oblasti matefského jazyka
(mluvnici, sloh, literaturu) a jejich expertni ovéfeni. Poté vytvoieni polostrukturovaného
dotazovani slouzictho ke zmapovani nazord ucastnikli vyzkumu, ktefi prosli vyukou
v  MUVE. Pii praci a vyuce v. MUVE bylo nutné pocitat také s moznym ovlivnénim
vysledkll vyuky piistupem uZivatell k ni. Mira tohoto ovlivnéni byla zjiStovana pomoci
polostrukturovaného dotazovani, jehoz vystupy pomohou interpretovat vysledky didaktickych
testi.

2. Pfedvyzkum

Ptedvyzkum byl zatazen kvilli posouzeni spravného nastaveni otazek v didaktickém testu
a ovéfeni jeho validity a reliability, k posouzeni otazek polostrukturovaného dotazovani,
a také k ovéfeni vhodnosti navrzenych vyukovych objekti pro MUVE. Setfeni probihalo
V letnim semestru akademického roku 2013/2014.
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V ramci predvyzkumu se pracovalo se skupinou o velikosti 26 respondentti. Skupina
obsahovala experimentalni a kontrolni podskupiny, obé o 13 respondentech. Ob¢ skupiny
absolvovaly pted vyukou vstupni didakticky test a po vyuce vystupni didakticky test. Verze
prvniho i druhého testu byla stejna jak pro respondenty, ucici se v. MUVE, tak pro
respondenty absolvujici tradi¢ni vyukovou jednotku. Po probéhnuti vyuky budou
experimentalni skupiné pisemné pielozeny otazky, mapujici jejich nazory na vyuku
v MUVE.

3. Hlavni vyzkumné Setieni

Hlavni vyzkumné Setfeni probihalo v letech 2014-2016. Celkem se ho (i se
zapocCitanim vysledkd pfedvyzkumu) zuacastnilo 303 respondentii. Princip rozdéleni
respondentll ziistal taktéz stejny — experimentalni skupiny vzdy absolvovaly vyuku v. MUVE,
kontrolni skupiny vyuku tradi¢nim zptsobem. Respondenti experimentalni skupiny po vyuce
navic na rozdil od téch z kontrolni odpovidali na otdzky patrajici po jejich ndzorech na
virtualni realitu a pocitech z ného. U teoretické skupiny by takové Setieni nebylo relevantni.
Vysledky zrealizovaného vyzkumného Setfeni jsou uvedeny v nasledujici kapitole.
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SHRNUTIi VYSLEDKU KVANTITATIVNIHO SETRENI

Co se tyce celkového vykonu experimentalni a kontrolni skupiny, jako celkovy
primérny vykon byl definovan vykon probanda v testu pied vyukou a po vyuce, tj. soucet
bodtl za jednotlivé otdzky pfed vyukou a po vyuce. Dosazené bodové skére probandl bylo
vztazeno k celkovému maximalnimu skére a bylo vypocitano procento UspéSnosti za
vSechny slozky mateiského jazyka dohromady i za jednotlivé oblasti testovani, tj. mluvnici,
literaturu, sloh — reportaz a sloh — planety.

V této Casti Setfeni jsme hledli odpovédi na nasledujici statistické hypotézy:

SHol Mezi celkovym primérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny neni statisticky signifikantni rozdil.

SHal Mezi celkovym primérnym vykonem ve vSech zrealizovanych testech experimentalni
a kontrolni skupiny je statisticky signifikantni rozdil.

Pfi porovnani experimentalni a kontrolni skupiny byl zjistén signifikantni rozdil ve
vSech oblastech testovani. V celkovém primérném vykonu VvV ramci realizace experimentu
byla lepsi kontrolni skupina, ktera dosédhla o 8,3 % lepsiho vysledku. Piesné vysledky uvadi
Graf 1 a Tabulka 1.

Celkovy vykon v ramci realizace experimentu
Experimentalni skupina 43,8%
Kontrolni skupina 48,1%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
pramér

Graf 34. Graficky zndzornény celkovy vykon v rdmci realizace experimentu v experimentdlni
a kontrolni skupine ve vsSech testovanych oblastech materského jazyka.

Experimentalni skupina | Kontrolni skupina
pramer=SD™ [median | pramerESD | median | -
Celkovy vykon (pied 481 N
vyukou + po vyuce) % 43,8 £19,5 [41,7 16’5 47,2 10,006
uspésnosti ’

Tabulka 46. Celkovy vykon v rdmci realizace experimentu v experimentdlni a kontrolni

skupiné ve vsech testovanych oblastech materského jazyka.

15 SD = smérodatna odchylka
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Celkova Uspésnost v testu
(pfed vyukou + po vyuce)
*
Sloh planety, E 39,6%
*
Sloh reportaz, E 42,6%
*
Literatura, E 60,0%
Mluvnice, K _ 33,9%
*
Mluvnice, E 27,8%
0% 20% 40% 60% 80%
primér

Graf 35. Celkova uspésnost v testu u kontrolni (K) a experimentdlni (E) skupiny V jednotlivych
oblastech materského jazyka. Hvézdicka oznacuje signifikantni rozdil mezi skupinami.

Zajimavé vysledky ukazala celkova tspéSnost v testu v jednotlivych slozkach matefského
jazyka, pricemz lepSich vysledki dosdhla experimentdlni skupina pouze v pfipadé vyuky
literatury ve virtudlnim prostiedi, a tento vysledek byl statisticky signifikantni.

Nejprve interpretujeme vysledky celkového vykonu v ramci realizace experimentu,
kdy jsme zjist'ovali celkovy primérny vykon experimentalni a kontrolni skupiny v testech
pted vyukou a po ni. Nejprve nas zajimal celkovy primérny vykon celé skupiny ve vsech
ttech sloZzkach matefského jazyka, tedy jakych vykont dosahuje skupina experimentalni
a jakych kontrolni. Vysledky byly zpracovany do grafti a tabulek a byla u nich vypocitana
statisticka vyznamnost. Abychom byli schopni vysledky popsat detailnéji a abychom
neopomnéli zadny aspekt zkoumané oblasti, rozebirame jednotlivé slozky matetského jazyka
samostatné.

Na pocatku jsme stanovili alternativni statistickou hypotézu: SHal Mezi celkovym
priumeérnym vwkonem ve vsech zrealizovanych testech experimentdlni a kontrolni skupiny je
Statisticky signifikantni rozdil, pficemz tuto variantu pfijimame, jelikoz se v primérném
vykonu ve vSech testech ukéazal rozdil mezi skupinou experimentdlni a kontrolni jako
statisticky signifikantni. V celkové uspésnosti, tedy pii méfeni vSech vysledi, kterych dani
respondenti doséhli, a to jak pted vyukou, tak po ni, dosdhla lepSich vysledkd kontrolni
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skupina, ktera dosahla pramérného vysledku 48,1 %, experimentalni 43,8 % (viz Graf 1).
Kontrolni skupina tedy byla 0 4,3 % lepsi nez skupina respondentt, kteti byli vyucovani
virtualné. Tento rozdil se ukazal jako statisticky signifikantni. V. rdmci vyzkumu jsme se ale
korm¢ celkového vykonu zajimali o zlepSeni po vyuce celkové v obou skupinach
I Vv jednotlivych oblastech matetského jazyka, tak i v jednotlivych vybranych otazkach.
Ukazalo se, Ze vizualizace je piinosna pouze pro nékteré slozky matetského jazyka (konkrétné
pro nékteré Casti literarni slozky a vybrana témata slohové a komunikacni vychovy), jak
bude dale rozvedeno v této kapitole. Naopak pro zbylé¢ ze slozek se virtudlni prostredi
neprojevilo jako pfili§ pifinosné (pfedevSim mluvnice a téma slohové a komunikacni
vychovy v pfipadé tématu reportdze), coz se vyrazn¢ promita do celkového vykonu
respondentll v ramci realizace experimentu.

Oblast literatury — otazky, zabyvajici se vlivem vizualizace

Pétrali jsme rovnéz po vlivu vizualizace objektl na zapamatovani pojmi ¢i udaja.
Vyznamnéjsi efekt ptineslo virtualni prostiedi opét pouze ve vyuce literatury:

Otazky patrajici po vlivu vizualizace - literatura

Otazka €. 2
Experimentalni skupina 16,4%

Kontrolni skupina 17,4%
Otazka €. 3a
Experimentalni skupina | 26,3%
Kontrolni skupina 23,9%
Otazka €. 3b
Experimentalni skupina | 38,8%
Kontrolni skupina 26,6%
Otazka €. 7
Experimentalni skupina — 30,4%
Kontrolni skupina 38,0%
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pramér

Graf 36. Vybrané otdzky pdtrajici po vlivu vizualizace v literdrni oblasti.

Otazkou patrajici po vlivu vizualizace na zapamatovani poznatkli Vv literdrni Casti
vyzkumu byla otazka ¢. 3, ktera byla rozdélena na dvé casti, pfiCemz mechanismus prace
S virtualnimi objekty (i v textové podob¢) byl pro ob¢ ¢asti identicky.
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3. Které z téchto her napsal W. Shakespeare?

d) Richard 1., Richard Il., Richard IIl., Richard IV.

e) Jind¥ich 1., JindFich II., Jind¥ich III., JindFich IV., Jindfich V., Jindfich VI.,
JindFich VII., JindFich VIIL.

Maximalné¢ mohli respondenti dosdhnout 6 bodi za odpovidajici pocet oznacenych
panovniki (2 body za ¢ast 3a, 4 body za Cast 3b).

Otazka byla zaméfena na historické hry Williama Shakespeara, konkrétné se jednalo
0 historické hry Richard II. A Richard Ill. a Jindfich IV., Jindfich V., Jindfich VL
a Jindfich VIII. Respondenti méli v kazdé casti otazky oznalit panovniky, o kterych
skute¢n¢ William Shakespeare napsal historickou hru. O téch zbyvajicich hra bud’ napsana
nebyla, nebo byli upln¢ smysleni.

Vizualizace ve virtualni prostfedi probihala takovym zplsobem, ze v pfislusné
komnaté divadla Globe byli na podstavcich rozestavény ,,sochy“ panovnikid. V ptipadé
,»Richardd“ se jednalo o &tyfi podstavce se ¢tyfmi sochami, v piipad¢ ,,Jindfichi* pak osm
podstavcl s osmi sochami panovnikl. Respondenti poté, co se s vyucujicim sesli u piislusné
komnaty, méli za ukol ty panovniky, o nichz neexistuje historickd hra napsana
Shakespearem, odsunout z podstavce za zaves, ktery byl soucasti komnaty a byl umistén
V jeji zadni Casti. Se sochami panovniki se dalo manipulovat, tedy studenti méli vyuku
kromé vizualizace obohacenou jest¢ o motorickou sloZzku manipulace s predméty. Na rozdil
od otazky ¢. 1 a 2 v mluvnické ¢asti experimentu se vSichni avataii koncentrovali na jedno
misto a vzdy jen jeden nebo dva z nich méli za tikol se zobrazenimi panovnikli manipulovat.
Ostatni stali okolo a mohli prostfednictvim hlasového projevu nebo spoleéného chatu
ostatnim poradit. VSichni respondenti tady z jednoho mista vidéli, co se dé€je, ktery panovnik
je presunovan a ktery ziistava. Projevila se zde také kooperace pii vyuce, kdy studenti byli
nuceni spolupracovat na vybéru téch panovniki, kteti budou zasunuti za plentu a téch, kteti
zustanou. Museli se také spoleéné¢ domluvit, ktefi z nich tyto tikony provedou. Vysledky
jednotlivee tedy byly adekvatni Cinnosti celé skupiny, Clenové skupiny si pro spravné
vykonéni ukolu museli byt ndpomocni, navzdjem si pomdhat a respektovat nazory ostatnich
(Kasikova, 2007).

Respondenti, ktefi se ucastnili teoretické vyuky, dostali vSechny informace pouze
textovou formou, a to jak informace o osobé, dobé a tvorbé Williama Shakespeara, tak
0 divadle Globe a misto ukazek z jednotlivych her s nimi byli seznameni formou uryvkt
a vybranych pasazi (které korespondovaly z Casti d€je, kterd byla vymodelovana ve virtualni
realité).

V pripadé otazky cislo tfi doSlo celkové k vyrazné vétSimu zlepSeni ve prospech
experimentalni skupiny. V piipad¢ ¢asti otdzky 3a dosahla experimentalni skupina 87,9 %
uspéSnosti v testu, skupina kontrolni 75,0 %. Experimentalni skupina se tedy zlepsila oproti
kontrolni o 12,9 % a jednalo se o statisticky signifikantni zlepSeni, proto pfijimame
alternativni hypotézu: SHal7 Mezi primérnymi vysledky v testu PO vyuce u otazky cislo 3a
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v oblasti literatury je mezi experimentdilni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil. Pfed vyukou se u této ¢asti otdzky neukazal vyznamny rozdil mezi obéma skupinami,
proto mizeme piijmout nulovou variantu hypotézy: SHol6 Mezi prumérnymi vysledky v testu
PRED vyukou u otizky ¢islo 3a v oblasti literatury neni mezi experimentdlni a kontrolni
skupinou statisticky signifikantni rozdil.

V casti otazky 3b hovoti vysledek jest€¢ vyraznéji pro experimentalni skupinu. Ta
doséhla 78,8 % tspésnosti v testu po vyuce, coz sice neni tolik jako u prvni, ale oproti testu
pied vyukou doslo téméi k dvojnasobnému zlepSeni (primémy vysledek testu pied vyukou
byl 40,0 %). | kontrolni skupina zaznamenala velké zlepSeni oproti testu pred vyukou (viz
Tabulka 32), pfesto zde rozdil ve vysledcich mezi experimentalni a kontrolni skupinou byl
velmi vyznamné signifikantni (na hladiné¢ p <0,0001) — 19,3 %. V tomto piipadé byl
signifikantni i rozdil mezi primérnymi zlepSenimi mezi testy pied vyukou a po ni, tedy ze
experimentalni skupina se primérné zlepsila vyrazné vice (o 12,2 %), mizeme tedy piijmout
alternativni hypotézu: SHal9 Mezi priimérnymi vysledky v testu PO vyuce u otdzky cislo 3b
v oblasti literatury je mezi experimentdilni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil. Pted vyukou nebyly zjistény signifikantni zmény, proto mizeme piijmout nulovou
hypotézu: SH18 Mezi primérnymi vysledky v testu PRED vyukou u otazky cislo 3b
v oblasti literatury neni mezi experimentalni a kontrolni skupinou statisticky signifikantni
rozdil.

Vizualizace v této otazce vedla k lepSim vysledkim neZz v ostatnich otazkach
v dalSich dvou sloZkach matetského jazyka. Za hlavni diivod povazujeme fakt, Ze studenti
byli v8ichni naraz ptitomni pfi manipulaci s objektem a museli se navzajem domluvit, ktery
panovnik bude odsunut a kdo z nich se tohoto tkolu ujme. S objektem manipulovala jedna
osoba (popt. s dopomoci vyucujicitho, pokud mél s praktickym provedenim tohoto ukolu
néktery z respondentli problém). Vsichni ostatni studenti stali okolo a divali se, co se déje na
scéné pred nimi. V piipad¢ archaismt a historismt, kdy studenti uéeni virtualnim zptisobem
dosahli vyrazné horSich vysledki, byly vysledky zcela opac¢né, tedy hovotily ve prospéch
kontrolni skupiny. V pfipadé mluvnické ¢asti se studenti pohybovali volné po prostoru
a nem¢li jasn€ stanovené, kdo co bude délat a nebyla mezi nimi vyzadovana piiliSna
kooperace. Faktor uceni se jednanim/konanim byl v ptfipadé mluvnice daleko intenzivnéjsi,
nez v pripad¢ literarni ¢asti a konkrétné otazky ¢. 3, presto byli respondenti v mluvnici
vyrazné mén¢ uspesni. Podle Daleova (Lawrence, 2015) kuZzele zkuSenosti by si mél jedinec
zapamatovat az 90 % toho, co d¢la (tedy uci se zkuSenosti). Do tohoto oddilu kuzele
zkuSenosti spada 1 UcCast na virtualni vyuce v podobé simulace skute¢nosti. Stejné tak jako
Kalhous a Obst (Kalhous a Obst, 2009) uvadéji, ze ¢im vice smysli je do poznavani
zapojeno, tim vice poznatkil by si mél ucici se subjekt zapamatovat. V piipadé virtudlniho
prostfedi (v naSem piipadé konkrétn€ Second Life, KITELY') vSak kromé prvku zapojeni vice
smysll vstupuje také uzivatelské rozhrani, které bylo pro vétSinu respondentli vyzkumu
neznam¢é. NeZz se mohli zapojit do plnéni vyukovych ukold, museli projit slozitym
proskolenim a ptesto, jak mimo jiné vyplyva z vysledkll polostrukturovaného dotazovani,
jim ¢inil pouhy pohyb v prostfedi znacné potize. Pokud budeme tuto skutecnost srovnavat
S ucenim se Cinnosti v redlném svété, nesmime zapominat, Ze fadu Cinnosti, které bézné
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provadime, mame zautomatizované. Pfi virtudlni vyuce museli respondenti zamétovat svou
pozornost na zvladani zékladnich ukonii (chiize, rozhlizeni se kolem sebe prostiednictvim
specifickych klavesovych zkratek apod.), proto byl jejich mozek zahlcen pfilisSnym
mnozstvim rozdilnych ¢innosti. Tak tomu bylo velmi vyrazné u vyukové jednotky zamétené
na mluvnickou oblast matetského jazyka, u literarni ¢asti uz tento hendikep neptisobil tak
vyrazné, protoze studenti se nejprve shromazdili na pfislusném misté (s pomoci pedagoga,
pokud m¢li s transportem problémy) a teprve az se vSichni shromézdili, zacalo se s plnénim
ukolu. Nikdo se tak uz nemusel zabyvat dil¢imi problémy (o kterych ¢asto nikdo jiny ani
vyucujici nevédél), ale mohl se pln¢ soustfedit na prave fesené téma ukolu.
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SHRNUTIi VYSLEDKU KVALITATIVNIHO SETRENI

Kvalitativni Setfeni m¢lo za cil zjistit ndzory studentii na praci ve virtudlnim vzdélavacim
prostfedi. Na zéklad¢ tohoto cile a provedeného kvalitativniho Setfeni mizeme vyhodnotit

stanovenou vyzkumnou otazku: “Jaky ndzor maji univerzitni studenti na vyuziti MUVE ve
vyuce mateiského jazyka?“ nasledujicim zptisobem. MiZzeme na ni tedy na zéklade
provedeného Setfeni odpovédeét v tom smyslu, ze existuji faktory, které ovliviiuji respondenty
smérem k pozitivnimu ohodnoceni MUVE a jeho vyuziti ve vyuce. Jednalo se zejména
0 oblast motivace, pti¢emz 57, 82 % reakci bylo pozitivni (nejcastéji uvadénymi divody
byla nova zkuSenost, zapojeni vice smysli), socidlni interakce, kde bylo 55 % pozitivni
(podobnost s realnym mezilidskym kontaktem, vyuziti chatu k piirozené mezilidské
komunikaci), komunika¢ni nastroje, které 53,75 % respondentd hodnotilo kladné (ocenovali
je jako uziteéné pro komunikaci v ramci skupiny, vyuzivali informaci z chatu jako pomoc pfi
obtizich s ovladanim) a piijemny pocit perspektivy pro 68,13 % ucastniki vyzkumu
(zejména rozsifené moznosti oproti realité, ndzorné zpodobnéni konkrétniho uciva).

Oblast motivace pro vyuku vnimame jako jeden z nejvyznamnéjsich aspektd vyukovych

pomucek. V tomto ptipad¢ prevazil pozitivni aspekt, a to zejména z diivodu novosti prostiedi
a moznosti zapojeni vicero smysli:

MOTIVACE

57,92 % 37,71 %

(pozitivni hodnoceni) (negativni hodnoceni)

Mnoho funkci,
sloZitost ovladani pfi
provadénii
jednoduchych ukold.

Nova a zabavna Zapojeni vice

" q Dezorientace.
zkuSenost. smyslU.

Graf 4. Grafické zndazornéni pozitivnich a negativnich aspektii kategorie motivace.

K faktortim, které ptispivaji k negativnimu pohledu na MUVE, patii ptedevsim potize pii
ztotoznéni se s avatarem a jeho ovladanim, které Cinilo potize 54,38 % dotazanych
(nemoZnost volby avatara a omezena moznost jeho Upravy, nepfirozenost pohybi, pocitovani
umélosti mezilidského virtualniho kontaktu), s tim souvisejici nedostatek pocitu identity,
ktery negativné pocitovalo 52,71 % (vnimali pocit nepfirozenosti, umélost svéta a zazitku,
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malo Casu na ztotoznéni se s virtudlnim svétem a utvofeni vlastni identity) a menS$i mira
ponoreni se do virtudlni existence, coz délalo potize 48,21 % zucastnénych (pocitovali
kratky Cas na hlubsi proniknuti do programu, nepfirozenou grafiku prosttedi a jeho
moznosti). Negativné hodnocena byla také podobnost s realitou, kdy 51,25 % nepocitovalo
dostatecnou konzistentnost s redlnym svétem (zejména nerealné moznosti pohybu, obtizné
ovladani pohybu kamery).

V ramci vyzkumného Setfeni nas také zajimalo, zda jsou budouci ucitelé mateiského
jazyka dostateCné¢ kompetencné vybaveni pro vyuku v MUVE, po ¢emz jsme patrali
nasledujici vyzkumnou otazkou: ,,Jsou (budouci) ucitelé mateiského jazyka kompetenéné
vybaveni pro vyuku mateiského jazyka prostiednictvim MUVE?“ Skupina studentl
matefského jazyka byla ohodnocena pied zahajenim vyzkumného Setieni v oblasti jejich
vlastni kompetenci pro praci s ICT, a to dle vlastnich kritérii stanovenych na zakladé
standardizovaného hodnoceni ECDL (ECDL, 1999)16. Podle provedeného hodnoceni
celkového poctu 160 respondentt, ktefi se zucastnili virtualni vyuky, jich 77 (48,1 %)
dosahovalo zakladni uzivatelské urovné a 83 (51,9 %) Grovné mirné pokrocilého uZivatele.
Na zékladé téchto vysledkl Ize konstatovat, ze budouci ucitelé mateiského jazyka nejsou
dostate¢né vybaveni pro bezproblémovou praci ve virtudlni realité, coz ostatné prokazaly
vysledky kvantitativniho Setfeni, kdy v tfadé ptipadt byly vysledky kontrolni skupiny lepsi

v

(s vyjimkou oblasti literarni vychovy), nez ve skupiné experimentalni. Niz$i vysledky
v experimentalni skupin€ lze obecnéji interpretovat tak, Ze ve vykonu je niz§i ICT
kompetence spiSe brzdily. CozZ ostatné potvrdilo 1 kvalitativni Setfeni, kdy studenti uvadéli, ze
je rusilo sloZité ovladani prostfedi, méli problém s hledanim potiebnych ikon a Spatné se

orientovali v prostiedi.

1 ECDL obsahuje mezinarodni koncept standardizovanych po&itatovych dovednosti.
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DOPORUCENI PRO PEDAGOGICKOU TEORII A PRAXI

Virtualni vyuka matetského jazyka popsana v dizertacni praci je postavena z velké
Casti na vizualizaci predkladanych informaci, které piimo podporuji pedagogicky princip
nazornosti. Aby bylo vyucovani ndzorné, musi spliiovat kritéria, kterd byla rozvedena
Vv teoretické Casti prace. Vyuka, do niz jsou navic zapojeny ICT, pak stavi do stiedu déni
uciciho se jedince a je zaméfena na jeho potieby.

V ramci kvalitativniho Setfeni jsme si polozili otazku, zda: ,,Je ucelné zapojit do
vyuky mateiského jazyka e -learning prostiednictvim MUVE jakoito podporu
pedagogického principu nazornosti?“. Z vysledki kvantitativniho vyzkumného Setieni
vyplyva, ze v pripadé¢ konkrétnich témat v oblasti vSech tii slozek matefského jazyka
nemuzeme tvrdit, Ze by pro ¢esky jazyk a literaturu bylo virtualni prostfedi vhodné obecné.
Vyuka jazyka je velmi specifickd a v ptipadé€ ¢eského jazyka byla ndro€na volba vyukovych
témat a samotného uciva. Virtudlni realita, i Second Life ¢i OpenSim poskytuji prostor pro
vymodelovani jakéhokoli pténi, které muze pfesné¢ zobrazovat realitu, ale také se od ni
naprosto liSit podle toho, co je zrovna pro kterou virtualni aktivitu tfeba. Obecné ma virtudlni
realita pro vyuku velmi vyznamné moznosti vyuziti v takovych oborech, kde je moznost, ba
nutnost, ur¢ité skutecnosti, predméty ¢i jevy pro jejich pochopeni vidét a znat jejich vnitini
fungovani. Jako dobry ptiklad slouzi virtudlni nemocnice, ve které si mohou studenti
mediciny zkouSet operace, aniz by ohrozili redlného pacienta, ¢i projekt americké armady,
kterd ma pro své vojaky virtualni vycvikové stiedisko, ve kterém pozoruji a poznavaji napf.
dopad exploze jednotlivych druht vybusnin (Souckova, 2015).

Pro pedagogickou praxi ve vyuce Ceského jazyka je rovnéz dulezité konstatovat, Ze
MUVE nenachézi rovnomérné uplatnéni ve vSech slozkdch matetského jazyka. To prokézalo
naSe Setfeni, které hledalo odpovéd’ na vyzkumnou otazku: Ve které ze sloZek vyuky
materského jazyka nachazi MUVE nejvhodnéjsi uplatnéni?

Podle nasich vysledkt, vedla vizualizace ucebni latky v literarni sloZce matetského
jazyka k lepsim studijnim vysledkim v ramci stanovenych otazek didaktického testu nezli
v dalSich dvou slozkach matetského jazyka. Za hlavni diivod povazujeme fakt, Ze studenti
byli vsichni naradz pfitomni pfi manipulaci s objektem a museli se navzajem domluvit na
postupu prace. Moznost pracovat v kolektivu a ptitomnost slozky manipulace s objekty
podpoftila zpiisob komunitniho uceni a uceni ,learning by doing®, které vedlo k vétSimu
emoc¢nimu zapojeni respondentli, jez mohlo zpisobit lepSi Groven zapamatovani tak, jak
uvadéji nékteii autoti (Lawrence, 2015).

Slibnou oblasti vyuzivani nastroje 3D virtualni reality (i zajimavou oblasti pro dalsi
vyzkumna Setieni), je zatazeni MUVE v ramci interdisciplinarnich vztahi. Pedagogicky
slovnik definuje meziptedmétové vztahy jako ,,...vzdjemné souvislosti mezi jednotlivymi
predmety, chapani pricin a vztahii presahujicich predmétovy ramec, prostredek
mezipredmetové integrace. V' predmetovéem kurikulu jsou vyjadiovany Vv ucebnich osnovdch
jednotlivych predmeétii jako tzv. mezipredmétova téemata* (Pricha, Walterova a Mares, 1995).
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Témata a ucivo, pouzité v naSem vyzkumu, by bylo mozné zaradit také do vyuky jinych
predméti. Planetarni soustava je vhodna zejména pro oblast zemépisu ¢i fyziky, historismy
a archaismy, stejné jako divadlo Globe a Shakespearovy hry pro dé&jepis a prosttedi nehody
napfi. pro ob¢anskou vychovu ¢i vychovu pro zdravi. Jsou to navrhy, které by vsak bylo nutné
potvrdit dal$imu empirickému zkoumani.

S tim také vyznamné souvisi konstruktivistické ptistupy, které zdlraziuji studentovy
vlastni poznavaci a kognitivni procesy pii tvorbé vznikani novych poznatki v mysli u¢iciho
se subjektu (Maidk a Svec, 2003), coz nam dava odpovéd’ na ndmi definovanou otazku
v ramci kvalitativniho Setieni: Jaké soucasné pedagogické pristupy jsou uplatiiovany pii
vyuce matei'ského jazyka v MUVE? Netyka se to vSak pouze role zédka/studenta, ale také role
ucitele, ktery se v tomto pfipad¢ stava spiSe pruvodcem a radcem uciciho se jedince.
V pripadé vyuky v SecondLife doporucujeme predevsim dikladné uvedeni do programu
a dobré procviceni ovladani, vedouci az k urcité mife automatizace. Ucitel by mél byt
privodcem nejen pii ndcviku ovladani, ale 1 pfi samotné vyuce, protoze jak se ukazuje
z vysledkt probéhlého vyzkumného Setfeni, neni vhodné ponechédvat studenty v prostiedi
pouze se zadanym tUkolem, ale bez sdéleni podrobné&jsich jednotlivych krok a asistence
vyucujiciho.

Z toho vyplyvaji i vyukové metody, které je vhodné implementovat do 3D virtualni
reality. NejlepSich vysledki bylo dosazeno v literarni oblasti, kterd umoznila studentim
prozit zazitek pfirovnavany nckterymi k navstévé divadla. Pravé zazitkova pedagogika se
snazi ziskdvat nové poznatky prostfednictvim zpracovavani probihajicich zazitka pii rizném
stupni jejich uvédoméni si prozivajicim (Plhdkova, 2003). Proto na vyzkumnou otazku, kterou
jsme si kladli v ramci kvalitativniho Setieni: Jaké vyukové metody by mély byt pro vyuku
mateiského jazyka v MUVE pouZivany?, odpovidame doporucenim vyuZiti vyukovych
metod typickych pravé pro zazitkovou pedagogiku, jako je napt. hrani her ¢i roli nebo metoda
kooperativniho ¢&i kolaborativniho uéeni. Podobny nazor nalezneme i u Rihy (Riha, 2006),
ktery kolaborativni vzdélavani podporované pocitacem doporucuje jako vhodny vzdélavaci
nastroj pro ziskadvani znalosti a zduraziiuje mimo jiné také jeho vyuziti pfi vzdelavani
ucastnik, ktefi jsou od sebe fyzicky vzdaleni. Co se tykd metody problémového uceni, kterd
byla v nasem piipadé vyuzita pfi vyuce slohové a komunikacni vychovy u tématu reportaze,
zjistili jsme, Ze tato metoda neni v tomto prostfedi zcela vhodna, protoZe je ruSi mnozstvi
vedlejsich aktivit a jevid, které byly popsany piedevsim v rozboru a popisu vysledka
kvalitativniho vyzkumného Setieni (nutnost ovladat avatara, slozité ovladani pohledu kamery
atd.).
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ZAVER

V nasi praci jsme zkoumali aspekty vlivu 3D MUVE na edukacni proces. V popiedi
z4jmu stal zejména vliv vizualizace a zapojeni vicero smyslli pii vyuce matetského jazyka,
Vv nasem piipad¢ konkrétné ceského jazyka a literatury, na vyzkumném vzorku studentt
ucitelstvi tohoto oboru, ktery je fazen do véd humanitnich. Jsme si védomi, Ze se jedna pouze
o pripadovy vzorek respondentli, proto si nemizeme klast za cil nabizet univerzalni feSeni a
vysledky, které by se daly zobecnit napf. i na obory technického zaméteni.

Na zaklad¢ vysledki nasich vyzkuml mtizeme doporucit toto prostredi zejména pro
literarni vyuku ¢i dramatickou vychovu, kde se uplatiiuje hrani roli apod. Pokud vyuku
V tomto prostiedi zafadime jako obCasny motivacni prvek do vzdélavaciho planu, je potifebna
dikladna ptiprava jak uditele, tak studentli, aby neznalost prostfedi neovlivnila negativné
ucebni vysledek. To se tyka také vztahu studentl k ICT. VSichni ucastnici naseho vyzkumu
byli zatazeni do kategorie zakladni uzivatel (48,1 %) a mirné pokro¢ily uzivatel (51,9 %). U
takovéhoto typu uzivatelti ICT pro budouci praktické vyuziti doporucujeme vénovat vice ¢asu
proskoleni k praci s ICT obecné, ale ptedevsim s MUVE Second Life. To by znamenalo
zvySeni Casové dotace vyuky, pricemz pro dikladné proskoleni by bylo dobré ¢asovou dotaci
uvodni hodiny alespon ztrojndsobit — tzn. ze soucasnych 1x 45 minut na 3x 45 minut.

V souvislosti se zvladnutim ovladdani uzivatelského rozhrani, kdy se skupina musi
naucit orientovat ve virtudlnim prostfedi, je také nutné zvladnout nové typy komunikace,
pfedevsim prostfednictvim nerbay chatu, soukromého chatu (ktery ale vétSinou zvladnuty byl,
jelikoz se podobd jinym chatim, napt. Facebooku), ale také sluzby voice (tedy hlasové
komunikace), kterd je v prostfedi Second Life specificka, a pfili§ se nepodoba napft. sluzbé
Skype, se kterou vétSina uZivatelll zkoumané v€kové hranice pracuje bez problémd.

Dalsi témata, ktera pii kritickém zhodnoceni vyzkumného Setfeni vyvstala, je idealni
osobnost instruktora kurzu, zralost UGcastnikli kurzu a jejich osobnostni charakteristiky,
motivace atd. Ve vSech navrhovanych oblastech by bylo moZzno provadét dalsi vyzkumna
Setfeni a mohou slouzit jako inspirace pro nové vyzkumy. V nasem piipadé lze vSak
konstatovat, ze propojenim teoretickych vychodisek s vysledky vyzkumného Setfeni jsme
dospéli k pivodnimu zaméru a dosahli stanovenych cilti dizerta¢ni prace.
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Annotation: We consider information and communication technologies an integral part of
educational processes. In our work, we consider understanding of ICT as new or digital
media. The topic of this dissertation focuses on the use of ICT in the educational process, it
also relates to the theory of new media and it deals mainly with the teaching in 3D multiuser
virtual environment, which brings many specifics in terms of teaching methods, the paradigm
of the teacher and pupil relationship, requirements of technical mastering from the viewpoints
of all actors involved in teaching. The aim of the thesis was to spell out selected aspects of 3D
virtual environment teaching in a such as the influence of visual instruction and visualization
on memorizing the knowledge and the attitude of future teachers to this teaching tool. The
thesis has theoretical-empirical character. The theoretical part deals with the use of MUVE in
the broader e -learning issues and tries to address other specific aspects related to the
implementation of 3D virtual reality in education. Since our aim was to investigate the effect
of visualization on information and knowledge memorizing, we reflect in the theoretical part
the pedagogical principle of clarity not only in relation to ICT. Since the subject of this
dissertation was to teach via ICT, namely MUVE SecondLife, we also deal with the
theoretical aspects of the use of this environment. Using the theoretical knowledge available
and leaning on the findings of other authors, we refined the area of our own research to
answer the questions of visualization's impact on remembering knowledge and information,
taking into account the specific situation of mother tongue teaching. The research was
conducted in 2014-2017, during which a total of 303 respondents, divided into experimental
and control groups, were taught differently by the virtual and traditional way of teaching.
Within the mixed research design, we sought to quantify differences in the results of both
groups in a quantitative part, depending on the type of teaching chosen. In the qualitative
field, we searched for the views of the experimental group of future mother tongue teachers
about the presented teaching tool and their attitude to it. For each of the parts of the research,
a methodology has been proposed that can be used in other areas requiring the presence of
a visual component for a better understanding of the presented information and curriculum.

Keywords: 3D multi-user virtual environment, virtual reality, mother tongue, information and
communication technology (ICT), virtual teaching, traditional teaching
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