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Zásady pro vypracování:

1. Rešerše o problematice

• Modelování procesů, požadavků na IS, struktury systému
– BPMN
– UML

• Grafický design
• Databáze a databázové systémy
• Vývojové platformy
– .NET
– ASP.NET
– C#
– JavaScript
– CSS

2. Návrh programového řešení
3. Implementace a nasazení
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