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1 Uvob

Téma diplomoveé prace ,Vyuzivani moderni didaktiokéhniky ve vyuce Informiich a
komunikanich technologii na zakladnich Skolach wvilghu let. jsem si zvolila, protoze
jsem ukortila pred d¥ma bakaléské studium praci zabyvajici se vyvojem znalosiiele
informatiky na zakladnich Skolach, ggpact na stednich Skolach v gbéhu poslednich let a
nasledny vliv znalostiditele na Zaky. Didaktické chybyitele ve vyuce informatiky, kterych
se dopousti. Celkovy vyvoj informatiky ve Skolstvfyvoj u¢ebnic informatiky a Skolnich
pomicek pro vyuku informatiky na zakladnich, gggads stednich Skolach.

V predeSlé praci jsem se zdiia na klcové kompetence dale na problém v oblasti
informaéni vychovy (absence oborové didaktiky tohotegnetu a nedostatek financi). Na
praci witela, Ze od ditela je pozadovano, aby vedle své specializované oébemnndice byli
schopni na mnohem vysSi Urovni neZvd motivovat, diagnostikovat a regulovat procesy

uceni,fidit poznavaci adebni aktivity Zak a student.

1.1 Cile prace

V diplomové praci bych chila podrobwji probrat moderni didaktickou techniku. Jeji
vyznam v hodinach ICT je Kiovy. Zda je tato technika pouzivana dle zakladnich
didaktickych zasad. Anebo je pouZivangevazre samostatéh jako prezenténi zdizeni.
Podstatné také je, jak vnimaji moderni didaktictexhniku jejich uzZivatelé, v tomtaripact
mluvime o vydujicich, na druhé strénmame studenty, kit mohou Iépe fijimat latku
prostednictvim techniky, zda jec¢ivo lépe gjimano touto pro & pritazlivéjSi formou. Jak
tuto vyuku vlasts oni hodnoti? Zda je opravdu moderni technikigapliva? Odpowdi na
tyto otdzky niizeme ziskat pouze pomoci lidi, Kte touto technikou firhazeji do styku a
maji dostatek znalosti a dovednosti, aby ji molging mfe vyuzit. Pra¥ ti nam napovi, jaké
jsou kladyc¢i zapory g praci s nimi. PedevsSim se budu zajimat o druh techniky, se kterou
piichazeji do kontaktu. Nebo o techniku o které sslinye by jim byla prosfEna v hodinach
ICT, ale nemaji ji k pouzitiCetnost pouzivani techniky ve vyuce budetnpi&na také. Pro
vyzkum pouZziji prag skupinu giteli, ktefi by méli svymi odpowdmi v dotazniku finést

celkovy obraz na vyuziti moderni didaktické technik



Teoreticka ¢ast

2. INTEGRACE INFORMACENi VEDY DO VZDELAVANI

Integrace ICT do vz#lavani je proces dlouhodoby, ktery ma své charastieké rysy
a prochazi mnoha fazemi. Rozhodujicim faktorengiatee informani védy do vzélavani je
kvalita - kron® kurikula, kvalitni a dostupné inforriai infrastruktury a odpovidajicich
systémovych podminek vyuky se tyk&egevSim osobnosti pedagogickych pracofnik
Odborné kompetence jsou podminkou zakladni - nutmikoliv dost&ujici. Dalezita je
motivace, ochota dit se nové ¥ci nejen v oboru specializace. Jakékolivédmmelé
rozhodnuti musi byt doloZendgupokladem nasledkkteré bude mit. Abychom byli schopni
ucklat spravny odhad nasleilkpotebujeme znat dokonale s@sny stav, ale také&guchozi
vyvoj dané problematiky. Jestlize se tedy chcenmeyséet nad tim, jaky postoj bychomglin
v souwasné dob zaujmout k vyuziti modernich technologii ve vyuoejprve se musime

podivat na to, jakou cestou se ubingdrhozi vyvoj. [1]

mySleni  jako strukturované individudlni chapani
Cernd skfinka — programovatelné poznavani informacnich
zkouma se jen poznani zalozené na struktur v siti
vnéjsi chovani  (inspirované socialnim principu  (pfekonava
ukladanim individudlni
v mozku) pristup),
umocnéno

technologiemi

metoda cukru fizené osobni nasazeni, rdznorodost

a bice poznavani socialni a kulturni sit¢ umoziuje
navazujici na prostredi, najit pro sebe
predchozi aktivizace nejvhodnéjsi
znalosti cestu

- opakovana kédovant, znalosti znalosti



zkuSenost ukladani, konstruovany na konstruovany

(Pavlov) vybaveni zakladé na zakladé
pfedchozich dynamicky se
ménici sité
podnét, reakce  definovani cild vlastni zajem, aktivni Ucast
aosnov, plnéni osobni kontakt v siti

planu, ovéfovani s lidmi

plnéni Ukolu uceni zpaméti, fFeSeni komplexni
(dril) procvic¢ovani, problémovych uloh pfistup
zkouSeni vyuzivajici

rozliéné zdroje

Tabulka¢.1 - pristup k ICT (vlastni tvorba) [2]

1.2 Vliv technologii na vyukovy  vyvoj

Technologie naSli uplatni ve vSech zde uvedenych didaktickytelorii. Piibéh uteni
ovliviwuji stale vice. Velice vystiZnjejich vliv popsal jiz v 90. letech minulého stolélan
Lesgold, kdyziikal ,Pccitad je jako zesilova Umoaiuje ty nejlepSi vyukové metody i
nejhorsi.“. Technologie dovedou umocnit i opre rozdilné vyukové metody. Prdstek
jejich vyuziti zalezi na konkrétnich vyukovy¢mnostech, které jsou zavislé na vyukow
cilech, které maji napbvat. Pro pedstavu si ukdZzeme vyuziti wtévacich technologii n

Bloomow taxonomii vz@lavacich cilt [3]:

VYTVORIT

VYHODNOTIT
ANALYZOVAT
APLIKOVAT

POCHOPIT

PAMATOVAT

Telydkad. 2 - Rloompyatwwaeomia,Or|stni i vorga)
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Pomoci ICT dovedeme zobrazovat informace jak votext obrazové a zvukové
podolE, pctitat si dovede informace zapamatovat opakovat a beblg@mu aktualizovat
stavajici faktické znalosti pomoci téstDovednost si zapamatovat skirtest je zakladem
klasickych vyukovych postup Vzestup velkého mnoZstvi informaci, diky kterym toylo
mozno prova& vyukovy obsah, vede k tomu, Ze Skolni &Adaci programy se zabyvaji
prioritné vyukou skuténosti a k dosazeni vysSich icilnedavaji dostatek prostoru.
Doprovazejicim fenoménem refrzité dostupnosti informaci se stalaéma pohledu na
znalosti, jeZ jsou na nich zaloZzené. Misto skuéeznalosti informaci nazp&thcasto stai
znat souvislosti addét, kde potebnou informaci v fipad potreby najit. Mnoho, zak se
chybre domniva, Zze je mozné v on-line piesti se bez faktickych znalosti zcela obejit.
OvSem to je omyl ve skutrosti se v dneSni débbez minimalnich znalosti neni mozné
obejit. Nevis- li co a kde hledat nenajdes$ nic.ogledni dob se ukazuje, Ze by nAm mozna v
této wci mohly hod@ pomoci prag¢ technologie. Ve sit¢ se zdinaji objevovat systémy
fizeni vyuky, které jsou Zékn k dispozici on-line a dokdzou oditele prevzit rutinni
aktivity, jako je vyklad latky, proc¢bvani i owiovani dosazenych faktickych znalosti.
Vzdelavaci technologie prochazeji obdobnym vyvojem jalemnotna pedagogika. Jedni z
prvnich vyukovych aplikaci @itaci se snazily realizovat prévkognitivistické metody.
Velmi ¢asto se sdtim obdobnym dostavame do styku dodnes. Rozpoznachi&y tomu, Ze
praci zak fidi samotny péitat. Pedagogika se vydala ale kegu. Ukazalo se totiz, Ze
kognitivismus neni zdaleka schopen zcela zaligizggineni vSech vyukovych dila proto se
Vv sowasnosti snazime uplatnit téz principy tzv. kondinigmu, jeZz prosazuje nase reforma.
Rizeni vyukového procesu je v tomtiigad na strat Zaka, ne pitace.

Standardni studie se nepokouSela o hodnoceni @ifuna vyuku a teni na Skolach.
Zprava o vlivu ICT (Balanskat et al, 2006)ffz@na DGEAC ICT Cluster, zkoumala 17
kvalitativnich a kvantitativnich studii ¢inka ICT v prostedi Skol. Klgové poznatky

vyplyvajici z €chto studii jsou nasledujici:

1. ICT méa pozitivni vliv na vz8avacicinnost na zakladnich Skolach, zejména v

matdgském jazyce a v mensi faive &de.

2. Mezi délkou obdobi, ve kterém se ICT pouZzivajiykonem zaka ip
matematickych testech existuje pozitivni vztah.
3. Skoly s vy3si Grovni ,e-vysfosti" vykazuji rychlejsi ndist vykonnosti nez skoly

mere elektronicky vysplé.



4. Skoly s dobrymi zdroji ICT dosahuji lepSich vyslédiez ty, které jsou vybavené

nedostaténg.

5. Investice do ICT ma ne§tSi vliv na vychovné standardy, kdyZ je na Skolach
vhodnd [ida pro jejich efektivni vyuzivani.

6. Sirokopasmovéifpojeni ve fidach méa za nasledek vyrazné zlepseni vykont zak
v narodnich testech, kterymi prochazeji v 16 letech

7. Zavadni interaktivnich bilych tabuli vede ke zlepSerkayu Zak v narodnich
testech v matském jazyce (zejména u slabSichiakgi psani), v matematice a
védeé. Vykon je vysSi nez u Zékve Skolach, kde interaktivni tabule k dispozici

nejsou.

8. 86 % witelt v Evrop tvrdi, Ze Zaci jsou motivovéjsi a pozorjsi, kdyZ se ve
tiidach pouzivaji potace a internet.

9. ICT podporuji osobniifistup, nezavislédeni a tymovou praci. Zaci tvrdi, ze
pokud pouzivaji p&itac, zpracovavaji ulohy vice po svém, jejich kase
domnivaiji, Ze jejich &i eSi ulohy, které vice odpovidaji jejich Grovni zvsdi.
Kdyz Zaci pouzivaji ICT, jejich vzdjemna spolupraeetkolech projektového typu
je veétsi.

10. Ucitelé prosli uitym Skolenim a fevazna ¥tSina witela v Evroge (90 %) pouZziva
ICT pii piiprav svych hodin.

11. Ugitelé vSak pouzivaji ICT také k podiegjiz existujicich pedagogickych modul
ICT se pouziva n&asgji tam, kde nejlépe koresponduje s ttadimi metodami.

12.Vyznamna mensinacuela (jeden z pti) si mysli, Ze ICT nema ve vyuce jejich
piedmétu Zadnou cenu.

13. Efektivni vyuzivani systétorganizovani informaci vede diteli k ¢asgjSimu a
formalizovargjSimu spolénému planovani, coZz ma pozitivriiiek na vzdlavaci
metody. Nicmé# obrazek o pouzivani systémarganizované vyuky nebo
virtualnich prostedi pro pedagogick&ély neni pozitivni. PouZivaji se totiz
zejména k administrativnimsélaim.

Extrahované nalezy jsou saniepr¢ struiiné a nevime, zda vysledky vykazované
jednou zemi jsou platné i pro jiné zém

Mezi prekazky kladené SirSimuipmani ICT, jeZ byly identifikovany ve zpréypati:



Zabrany na strané uéitele: Dvéma velmi vyznamnymi rozhodujicimi faktory v
arovni zapojeni ICT do vyuky jsou nedostaté schopnostiditele v oblasti ICT a
nedostatek jistotyibpouzivani novych technologiftipryuce. Tyto faktory maji

piimy vztah ke kvalit a kvantit progranii vzdlavani witela.

Bariéry na strané Skoly: Omezeny fistup k ICT (z dvodu nedostatku nebo
Spatné organizovanosti zdidiCT), Spatna kvalita a neadekvatni obsluha hardyar
stejre jako nevhodny vz&lavaci software jsou téz definujicimi prvky stdpn
vyuzivani ICT diteli. Navic absence oblasti ICT v celkovych stegiieh Skol a

jejich omezené zkuSenosttimnostmi orientovanymi na projekt, jez podporuje
ICT, jsou rozhodujici fd uréovani miry, do jakéditelé ICT vyuzivaiji.

Bariéry na urovni systému V nékterych zemich je to samotny &évaci systém

a jeho rigidni struktury hodnoceni, jez brani egrovani ICT do kazdodennich

vzklavacichcinnosti. [4]

2 DIDAKTICKA TECHNIKA

V souwtasnosti bychom jen s obtizemi hledalitele, ktery by dokazal vyiovat na dobré

arovni bez vyuziti jakykoliv didaktické techniky.

Pouze kvalitni titelé s efektivnimi didaktickymi pro&dky mohou zajistit kvalitni vyuku. Za

technické vyukové prostdky je povazovana tzv. didakticka technika.

Hlavni vyuziti ICT ve Skolstvi jako takovém lze vegmit nasledujicimictyfmi hlavnimi

oblastmi, kterymi jsou.

ICT jako prostedek ridiciho systému Skoly. Do této skupiridime vyuZzivani
vypocetni techniky ve spr&skoly (zpracovani mezd, evidence....).

ICT jako pedn®t vyuky zde pojednavame o oblasti pedagogické. aesm o
samostatny vytovaci grednet s moznosti navazat na oborovou specializaci.

ICT jako pracovni nastroj budouciho odbornika ta¢olagogickd oblast se vaze na
hlavni uzivatelské dovednosti obsluhy ICT.

ICT prostedektizeni vyuky a studia. V této oblasti jéedevSim mySleno na vyuZziti
prostedki vypaietni techniky jako progedka didaktickych. [1] [21]
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2.1 Vymezeni pojmu didaktické prost rFedky.

V sowasnosti hraje nezastupitelnou hlavni roli vyuzivé@oidernich technologickych
prostedki. Hlavnim Ukolem d&chto prostedki je usnadéni veSker&innosti poméhaji nam
pii praci a diky nim je naSe prace vice efektivni key diive. Obdobg je tomu i ve Skolstvi.
Ve vywovani, jsou didaktické prastdky na hlavnim mi&t Didaktické prosedky
ozn&ujeme \ci, jevy materialni¢i nematerialni, které maji domoci pedagogovi bez
problému dosahnout vyigného cile. Ve své podstdito prostedky obsahuji vSechnyei,
které opatuji, zefektiviuji cely piibéh vyw. procesu. Kdyz jsou tyto prastlky zvoleny s
rozumem lze diky nim uskuteit zakladni didakticky princip a tim je princip z@tnosti.
NemiZzeme opomenout univerzalnost didaktickych geaiidi, to znamena, Ze jettheme bez
okolka vyuzit ve vSech fazich vyuky od motiérd pres fixaci, k diagnoze.

Pod pojem didakticky prostdek zahrnujeme vSe, co umaje dosazeni
deklarovaného cile vyovani. Prosedky z cifi vyucovaciho procesuifmo vychazi a jsou

Obrazeke.1 — didaktické progedky (vlastni tvorba) [20]

jimi uréovany [20] [18]

Podle J. Madka jsou didaktické prastdky ,Prednety a jevy slouzici k dosazeni
vyty¢enych citi. Prostedky v Sirokém smyslu zahrnuji vSe, co vede ke ésplrychovre
vzklavacich cih.” ,K didaktickym prostedkim pati i materialni prosedky zaji$ujici,
podmiiujici a zefektiviujici pribéh vyuovaciho procesu”.

Materialni didaktické prost Fedky jsou redmntty, které slouzi k didaktickymda@iim
a jsou materialni povahy. Tyto proetiky ctlime podle smys$l, jejichz funkci g vyucovacim

v



procesu ovliviuji. Jedna se o prastky-vizualni, auditivni, audiovizualni, &movazebné a

pomocné technické prastky.

Ucebni ponicky — maji €snou vazbu k obsahu dané vyuky, vztahuji sérkunpimo

a bezprosedreé. Nap. webnice, modely, Zakovské soupravy, Skolni obramgica
zaznamy, promitnutd zobrazenti prezentaci tkterych €chto prostedki je poteba
didaktické techniky.

Metodické ponicky — pati sem materialy vztahujici se jak k obsahu, takei k
zpasohim witelovy ¢innosti idici, planovaci, kontrolni). Napmetodické frucky,
testy, sbirky uloh, odborna literatura.

Zatizeni — do této skupinyadime prosedky, které se bezpraéstre nevztahuji k
obsahu dané vyuky. Rasem speciakhvytvorenéci upravené vyrobky, které nejsou
vyuzivany jako poriccky. Nag. laboratorni fistroje, ngfidla, nastroje, niadi,
specialni Skolni nabytek.

Skolni poteby — jsou drobnéipdmity uZivané fi grafickém projevu Zaka argdmty
potrebné pro jeho debni ¢innost. Nap. seSity, pravitka, kruzitka, psaci fedty,
Stetce.

Vyukové prostory — jedna se o prostory slouzici idakitickym (telim. Nag.

laboratde, odborné &ebny, Elocvicny.

Nematerialni didaktické prostiedky

Didaktické zasady, vyiovaci metody a organizai formy pati k zkladnim
didaktickym kategoriim.

Didaktické zasady — zasada ¢dentlosti a aktivity, zasada nazornosti, zasada
soustavnosti, zasad#éimpérenosti, zasada trvalosti.

Vyucovaci metody — slovni metody (vy&lovani, popis, vypravovani, rozhovor),
nazorné metody (pozorovani, demonstrace), praktiokéody (frontalni praktické a
laboratorni prace).

Formy vywovani a deni — vykovaci hodina, vytovaci jednotka (v laboraiio v

dilnach a na pozemku), vychazky a exkurze. [20] [28]



2.2 Hodnoceni didaktickych prost  Fedk & dle Obsta Otty

Mezi didaktické prosedkytradime veSkeréipdntty, které jsou vyuzZivany ve vyur
a slouzi jako podpny prostedek k dosazeni stanovenych vyukovychi.ciFunkce
didaktickych prosedki (materidlnich) vyplyva ze skuteosti, Ze ¢lovék ziskava 80 ¢
informad zrakem, 12 % informaci sluchem, 5 % informamatem a 3 % ostatnimi smy.
[19]

Vnimani informaci

3%

MW zrak
M sluch
M hmat

ostatni smysly

Graf¢.1 — Vniméni informaci (vlastni tvorba)

Mezi didaktickou techniku Fadime:
1. zobrazovaci z&eni
e zaizeni pro nepromitany a promitany zaznam a prc
» Skolni tabule
* promitaci platna, plocl
» obrazové monitot
2. zvukova technika
* ptehrava CD
* mikrofon
» zesilov&, reproduktor, sluchétl
» rozhlasovy pjimac¢, gramofon, magnetoft
3. projektory
» pristroje prostatické a dynamické&ghravar
 digitalni projektor



» diaprojektor, epiprojektor, filmovy projektor
4. videotechnika
» videomagnetofon
* videokamera
» fotograficky gistroj
» televizor
5. vypaitova technika
*  pxitad
» tiskarna
» scanner, dalSi periferniizaeni pc
6. vyuiovaci stroje
» zkuSebni stroje,
o trenazéry
Jak mizeme vidt, didakticka technika zahrnuje Siroké spektrunii@togii. Mnohé z

nich jsou v dnesni déljiz zastaralé a jsou nahrazovany modernimi tedgieini. [19] [23]

2.3 Moderni technologie ve vzd élavani

V souvislosti s ICT ve vzlavani hovéime gedevsim o pd@tacovych technologiich,
které si prosadili prioritni postaveni a mnoho edsjicich technologii se pr&wdviji od
nich. Nesmime opomenout rozvoj internetu, ktefjngsl nové moznosti ve vévani
pomoci e-learnigu. Nejmodeij§i technologie a internet také ovlivniliipravy witela na
vyuku. Ti maji moznost vyt¥@ét rizné vyukové materialyrpdevSim v podabprezentaci,
kde pracuji jak s textovym obsahem, ale i se zvykamazem, videm... Mohou si vytkei
libovolné testy, iizné dophovatky, aktivity a tyto materialy nasledrmohou sdilet se svymi
kolegy ¢i s Sirokou véejnosti existuje mnoho portalpro witele, kde si séuji své
zkuSenosti, materialy do vyukytipravy. Dale nam technologie uniagi archivaci dat a
spravu databazi. DneSnigi@ace dovedou zpracovat netfitelné mnozstvi informaci a dat v
elektronické podobh Tyto data jdou naslednlibovolné upravovat a aktualizovat. difelé
castji vyuzivaji elektronické posty jak pro komunikagirodti ale také se studenty jiz na
zakladni Skole. Rode maji k dispozici na dkterych Skolach dochazku online. Mohou
vyfizovat omluvenky, ofdy vSe pomoci PC. Riiacovych technologii a vyuZiti v procesu
samotné vyuky. Zaci pomoci §itect délaji raizné pokusy v programech, dapji chykgjici

Udaje, fesi Gkoly, @i se spolupraceipriaznych skupinovych Ukolech. Zaci jsou mnohem
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aktivreéjSi motivovarjSi nez pi klasické vyuce. V dnesni délse staly moderni technologie
nenahraditelnymi zejména pak internet. Také dovstil@oschopnosti jak Zaktak witeli je
moZzné rozvijet fes fzné pditacové programy. K dispozici je také rfeperné mnozstvi
online kurZi. Vz&klavani se stavd mnohentitpzlivéjSi pro samotné zaky. Také doslo k
rozvoji kreativity a prezeimich dovednosti Z&k protoZe svoji tvorbutznych projeki a
Ukoli néasledd maji moZznost prezentovatigdl svymi spoluzdky. V dnedni dobe
nepostradatelné umspravié prezentovat. Zaci n&jstji zpracovavaji fotografie, obrazky,
videa, zvuk, text. Na zakladni Skole Zacicasgji pracuji s programy balku Office, jako
jsou Microsoft Word pro Upravu textu dale MicrosBibwerPoint pro tvorbu prezentatis
programem Zoner Callisto ktery se vyuziva jako vetty editor. Také nesmime opomenout
na prospsnost ICT pi vzdélavani hendikepovanych zéki zaki se specialnimi vadavacimi
potrebami. Jelikoz tématem naSi prace jsou moderniktiotté technologie, nebudeme
pocitatem podrobgyji vénovat, ale zakiime se na modesi technologie, které jsou stale
piedmétem rozvoje. Mnohé z nich vSak stale navazuji n&tate, avSak znmé rozSiuji
jejich moznosti. [16] [25]

3 SKOLNIi TABULE

Hlavni pomickou @i vzdélavani Zak po celém sité se stala pravSkolni tabule.
Tabule se vyuZiva snad ve vSech dguacich pedmétech a proSla obrovskym vyvojem v

poslednich &kolika letech.

3.1 Historie tabuli

Doby kdy se psalo na klasickagrnou nebo zelenou tabulfitou je uz davno pey
KdyZz se podivdme do historie, najdeme zde zazng@ouditi tabule jiz v roce 1801 a to ve
spojenych statech kde se vyuZivala na vojenskéeakiadTato tabule byla vyrobena z
cerného kamene naslefivsazena do ramu zdeva, aby nedoslo k odlamovani kamenu.
Zatimco pojem ,tabule” poprvé pouZzil kolem roku 08&kotsky ditele zengpisu, ktery si
tabuli ve tid¢ namontoval a psal na ni jednotlivé problémy, kteeéstudenty diskutoval.
Tabule prosla velkymi i@menami. Nejprve se pouzivala pouze ofya bila kida. Ri
umyvani Kidy z tabule se pouzival hadr a dochazelo k vetk8nmosti veifdé. Z toho divodu

doSlo nahrazeni klasické&illy za barevné fixy. V poslednich asi dvaceti lbtse ve Skolach
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zatali pouzivat plastové tabule v nedavné gadsi poslednichb let, se na Skolach Zaly

také vyuZivat interaktivni tabule, jako nejmodg$hprostedek @i vyucovani.

Druhy Skolnich tabuli

» Klasickacerna nebo zelena tabule
» Bilatabule

* Tabule z matného smaltovaného
» Tabule magnetick&

* Flanelové tabule

» Korkové tabule

* Tabule s adheznim povrchem

e Tabule typu Flipchart

» Kopirovaci tabule

* Interaktivni tabule

| |

suverset

Obréazeks.2 - Skolni tida Obréazek.3 - ZS T. G Masaryka
z 50. let 20. stoleti [37] Ceska Kamenice [32]

3.2 Interaktivni tabule ve vzd élavani

Interaktivni tabule je instruktazni nastroj, ktemnoziuje p'enaset péitacove obrazy,
které jsou néasle@nzobrazeny na desku pomoci digitalniho projektadtitel pak mize
manipulovat s prvky na desce pomoci prstu, mySorsgecialnimi fixy pimo na obrazovce.
Polozky Ize petdhnout, kliknout naa kopirovat a &itel maze psat rukou poznamky, které
mohou byt transformovany do textu a nastedyt pak uloZzeny. Je tocinny nastroj v

ucebrg, ktery gidava na interaktivét obsahu pednasky. Je to podpora&eani zaloZzena na
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spolupraci. Bvodné byly vyvinuty pro pouziti v podnikové gsfé Nicmér se staly
flexibilnimi nastroji, které mohou byt vyuZivanykjar cti mladSiho Skolniho &ku, tak u
student vysokych Skol. Interaktivni tabule také dokazeaigmaklady, protoZe ukazuje jak
technologie a jeden piiac miZze poskytnout vzflavaci podnity pro celou dgebnu. To je

nakladow efektivrejSi nez vybaveni celé jednédiacové mistnosti.

Priklady z funkci dostupnych pri pouZiti interaktivni tabule:

» Kresleni / psani: VSechny typy interaktivnich tabuhoziuji uzivateli psat fimo na
tabuli nebo v editorech ptiace. VetSina softwaill také nabizi elektronické mazaci
houby, abychom mohly napsany text odstranit.

* Pretazeni / prazeni: Uchopeni objektu a jeho naslediétgZeni na obrazovce je
nejjednodussim ukonem. Mnoho interaktivnich akjwitaloZzeno prévna tom.

» Textové nastroje: Umadiji umistit na obrazovku textové pole a vpisovain@liva
slova i text. Nastroje zahrnuji vSechn§zhé aplikace textovych editor

* Roleta, clona, stinitko:iBdstavuje celé nebtast&né zakryti obrazovky. Negst;ji
pouzivan k postupnému ukazovani jednotlivychibegliky.

* Rozpoznani r&né¢ psaného textu: Software unioge uZivateli psat na obrazovku
perem a nasledndokaze rukopis figmenit v text. VEtSinou se nabizi vice moznosti
piepisu, podle styl rukopisu.

» Klonovani / duplikovani: Kopirovani objekte ¢asto vyuzivanou funkci softwaru.
Tato funkce je vyhodna procitele @i vytvéareni webnich materidl Zkopiruji si
celou stranku a pozni ji. Nemuseji tak vytvi@t celou stranku znovu.

» Zaznam / videokamera: Zaznamenava veskerou akimatinteraktivni tabuli &getrg
zvuku. Lze pouzit na celou obrazovku nebo jendgégt. Videoklip nizeme ulozit v
raznych formatech arphrat pomocitznych gehravai.

» Seskupovani: Umaitije zkombinovat vice obraitknebo texi a vytvdit tak sloZzeny
obraz. UZiténé k vytvdeni popisk a gitfazovani.

* Prihlednost: Diky tomuto nastroji ileme zminit obrazky a texty tak, aby byly
Caste&né nebo zcela mihledné.

e Vrstveni: Na obrazovku fZeme umistit objekty v pozZzadovanémiguti. Nastroj
muzeme vyuzit mnoha Agoby. Nap. mizeme skryt text pod bublinou, odhalovani

skrytych obrazi nebo postufpieSeni apod.
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* Mazani a odkryvani: Pod vrstvou ,inkoustu“ skryjem&aky objekt, text nebo
obrazek. Inkoust e mit stejnou barvu jako pozadi nebo kontrastré. biide
potreba, pouzijeme digitalni gumu k #smti vrstvy inkoustu a odhaleni skrytého
objektu.

* Vybarvovani a vyplovani: Umo#uji zmenit barvu objektu, textu, pozadi.

» Digitalizace obrazovky a vyshovani: MiZzeme vyjmouttast obrazku umisnhého v
softwaru tabule nebo v externim zdroji.fé¢gy mohou mittzny tvar.

e Animace: NejjednodusSSi je vytkib stranku a pak ji zkopirovat. Na kazdé strance
objekt mirr® posuneme tak, jak jesbné i animaci. Bi obraceni stranek se objekty
pohybuji. Metoda je vhodnatipvyuce proce$ nebo cykh. Druhou animéni
technikou je zmizeni nebo objeveni objektuktiknuti na tabuli.

» Vytvareni interaktivnich materiéd Diky tomuto nastroji mizeme jednodusSe vytiet

aktivity, kombinujici pohyb, zvuk, obrazky, texgraenim spravnosti odpédi apod
[10]

Obréazek. 4 - ZS T.G. Masaryka Obréazeks - ZS Praha 8 [36]
Ceska Kamenice [32]

Pri porovnani klasickéitdoveci nowjSi verze bezprasné fixove tabuli ma interaktivni
tabule mnoho vyhod. Interaktivni tabule podporupelgpraci mezi studenty a skupinové
diskuse sjednocuje studenty. Elektronické vystigpgré na tabuli vzniknou (snimky neboli
obrazovky), mohou byt dale v @iteti zpracovany nebo rozeslany #ak FRichod
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interaktivni tabule také umoznil uskatgni atfeSeni novych tyip uloh, které byly doposud
neredlné. Na druhé sttamesmime opomenout, Ze tento typ tabuli vyZadijedgenou
paocitatovou gramotnost, kterou se musi réagat diky neustalému procesu inovaci v oblasti
technologii. Ptizeni interaktivni tabule, je fin&an¢ nar@&né s nakupem interaktivni tabule se
spojuje s nezbytnym nakupem dalSihot@bhého softwardi jinych potebnych z&zeni.
Pouzivani tabuli s sebou nese nutnost zmiddovych pedagogickych prodeskteré s
vyuzitim interaktivni tabule pidtaji. V op&ném gipad se interaktivni tabule stava jen
piedrazenym projainim platnem. Pro uzivatele interaktivnich tabukistije portal Ve Skole
— portal na podporu interaktivni vyuky: http:/mwwweskole.cz/. Gitelé sem sami vkladaji
soubory, které si vytudi pro interaktivni tabuli a poskytuji je dalSimZiuateim
interaktivnich tabuli. Po stazeni je mozno danybsowpravit podle vlastnich pozadavk
Nevyhody pouzivani interaktivni tabule

« financni nar@nost — s ptizenim interaktivni tabule souvisi iippeni

dataprojektoru, softwaru, pc

« ¢asova narénost na pipravu na pipravu material dovednosti.

« ¢asova narénost na organizaci vyuky a mnozstvi probranétieau

e problém s pesouvanim dodebny s interaktivni tabuli.

» nekteré gitele mize vyuzivani interaktivni tabule svdd potlatovani

demonstrace realnych poKus

» pii rozsvicenych svitidlech anebé mtenzivnim dennim sitle je text

zobrazovany na interaktivni tabuli Spatiitelny.

* s tabuli nize pracovat pouze jeden Zak.

Za velkym naiistem interaktivnich tabuli na Skolach Geské republice stoji
piredevsim snizeni piaovaci ceny od ceny, kdy poprvéigly na trh v roce 1991 — diky
vysoké cen zataly byt pro Skoly zajimavé teprveéqa rékolika lety. A pra¥ ve stejné dob
mohly ¢eské Skoly ziskat fin&ni prostedky z projektu Statni inforndmi politiky ve
vzcklavani. [10] [11] [14] [27]

3.2.1 Rozdéleni tabuli podle typu projekce:

Predni projekce — Projektor je umistpied tabuli. Nevyhodou je umésii projektoru, ktery je

vystaven mechanickému poskozeni a vrha stin nédi.tabu
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Zadni projekce — Projektor je umistza tabuli, tim odpada problém vrzeného stinu.odgh
také je, Ze nehrozi ogini paprsky projektoru. Velkou nevyhodou je ovSergdiycena, &Si
rozmery a obtiZgjSi montadZ na shu. Pokud chceme vyuzit tohoto typu projekce, nmysi

interaktivni tabule&aste&ne prasvitna/pfihledna.

Kratka projekce — Projektor je mnohem bliZz povrthibule a promita obraz dopod Uhlem
45°, Odpadéa zde problém dopadu stinu. Tato projekcguje mnohem o#¢jSi obraz i fi

vysokém rozliSeni.

Naceském trhu se setkavameigmymi typy interaktivnich tabuli
— ACTIVBOARD, StarBoard HITACHI, SMART Board, ekoT) ... [10] [14]

3.2.2 ACTIVBOARD

Interaktivni tabule ACTIVBOARD nachazi uplatri na vSech stupnich Skol. 100% orientace
na Skolni prosedi, tvrdy a vysoce odolny melaminovy povrch (iakgivni tabule jsou
umig’ovany do deben s BZnym pohybem Z&R. Sowast celého vyukového systému
(interaktivni tabule, hlasovaci systém ACTIVoteezdratovy tablet ACTIVstateXR jsou od
jednoho vyrobce, ditelé se di pouze jeden SW), kde nalezneme vSechnyepat zdroje,
jako jsou, obrazky, kliparty, mapy, symboly, intetovy prohlizé, pozadi pro izné
vyucovaci gedmeéty (milimetrovy papir, notovd osnova). Databazi lzgamorejm¢ dale
rozSiovat o své vlastni materidly. Podle sté@koly je mozné vybirat mezi ACTIVprimary
(prizpasobena 1. stupni ZS) a ACTIVstudio. Verze s Ufiltkpu 48 je utena pro mobilni
vyuziti. Pro Bzné pouziti ve Skolnich ¢ebnach nachazeji uplémi tabule s velikosti
Uhlopricky 60 a 78"

3.2.3 SMARTBoard

SMARTBoard je interaktivni tabule vyré&ha SMART Technologies. Jedna se o
velkoploSnou dotykovou tabuli, ktera je aktivni pamoci projekce a pitace. P@itac
promitd obraz na tabulit@s projekci. Pomoci prstu pakugeme pimo z tabule ovladat
aplikace, oznéovat objekty, pipadré pomoci per kreslit a zvyraavat. Pravée tkitko mysi a
softwarova klavesnice se spousti pomoci dvatitdl umisénych na panelu s popisaygod
tabuli. Vstup z tabule do pitace je zajis&&n propojenim dchto medii pomoci USB kabelu.
Pro vystup zvuku pak Izeipojit reproduktory, které jsou véhterych modelech zabudovany
a vyuzit tak veSkerych multimedialnich ptestii tohoto produktu (zvuk nemusi byt pouze
integrovany, Ize vyuZzit i samostatnych reprodukiaiipojenych k peitaci) [14]
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3.3 Kopirovaci tabule

SlouZi jako bila tabule , na kterou je moziédm vykladu zapisovatizné poznaky.
A z&roven umoziuje jeji obsah kopirovat nasdny papir ve formatu A4 nebadipo do
pocitace. Neni teba sloZit prepisovat neboigkreslovat obsah z tabule. Statisknout jedno

tlacitko a vSe se zkopirujgl0] [27]
h

Obrazele. 6 — kopirovaci tabule [35]

4 ELEARNING

E-lerning je vzdlavaci proces, ktery vyuziva inforiivd a komunikani technologie
k tvorke kurzi, k distribuci studijnich materi&l komunikaci mezi studujicimi a pedagogy a
k fizeni studia. E-learning je také vyuka s vyuZitigpatetni techniky a internetu, ie mit
vyznam také jako elektronicka podpora vyuky nebomfp vzdlavani, ktera vyuziva
multimedialni prvky praiizeni studia (prezentace, video, animace, multiédedtesty). Dale
muzeme e-learning pojmout jako évaci proces, ktery za pomoci inforénéch a
komunika&nich technologii vyt kurzy, poskytuje obsah studia, zpresikovava
komunikaci a fidi cely pfabeh studia. VyuZziti @iznych elektronickych prosdki
(didaktickéhoci materialniho charakteru) pro dosazenidladacich cili mizeme také nazvat
e-learningem.

MuZeme se setkat také s vymezenim pojmu e-learnkw@ygauhy nastroj, ktery slouZzi
pro vytv&eni, aktualizaci, distribuci a hodnoceni vyskdlomoci siti a k tomu &enych

softwarovych technologii. [30]
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4.1 Historie e-learningu

Druha polovina Sedesatych let dala prostor ptétek experimeritse stroji na &eni,
kterym se z&alo fikat vywovaci automaty. Jeden Wavaci automat byl vyvinut i
v Ceskoslovensku. Dostal nazev Unitotorskteii ho pokladaji dokonce za jeden z nejlep$ich
automati. V Unitutoru byla latka roztlena na jednotlivé stranky,fipemz byla na konci
kazdé strdnky umi&ta kontrolni otazka s vy¢bem moznych odpadi. Automat ihned
vyhodnotil spravnosti chybnost zvolenych odpéi a poskytl okamzitou 2pnou vazbu.

| ptres tuto vyhodu se vyovaci automaty iiliS neujaly a to pedevSim kili jejich
slozitosti a neéinnosti.

V prvni polovire osmdesatych letigglo rozSfeni osmibitového mikropdtace, ktery
mél détem poskytnout pétatovou gramotnost. Meziditeli byl, i pres jeho nedostatky,
ponerné velky zajem o Skolni mikropdtac 1Q 151.

V druhé polovig osmdesatych let se &y objevovat prvni Sestnactibitové
mikropctitate, na trhu se objevuji i osobni diace a zdinaji se objevovat i kancétké
aplikace. Poitate koné&né pronikaji i do domacnosti. Lidé ve Skolstvi se @aseji
zdokonalit vyd@ovaci automaty a @itac se zdina vyuZzivat jako &ici stroj. Ve s¥té zataly
védecké univerzitni tymy vytd@t inteligentni vyukové systémy ,kter&lgnza cil vytvdit
aplikace s dlouhodobou kontrolou nad vyukovym psece. Tyto systémy v sdlspojovaly
vyklad a procwovani wiva s moznosti test Aplikace jiz dokazaly vyuzivat grafiku,
animace a zvuk. Vysledky jednotlivych studujiciehasitomaticky ukladaly a vyhodnocovaly,
¢imzZ se rozhodlo o dalSim postupuitel provad! pouze kontrolu a obsluhuigtroje.

Na z&atku devadesatych let se objevil novy pfedek pro rychlou komunikaci
na dalku - e-mail. #chod e-mailu by se dal nazvat revoluci v pisenor@nikaci. Nyni je
mozné poslat libovokdlouhy text kdykoliv. S e-mailemiigel i rozvoj celosstového webu.
DalSim technologickym pokrokem bylo CD a CD-ROMgné& umoznily ukladat velké
objemy dat na relativhmalé a penositelné médium.

Jako prvni z&aly vyhodu &chto novych technologii objevovat vysoké Skoly. Jiz
v polovire devadesatych let byly Skolni e-mailgZzmé po celych Spojenych statech. Na
vysokych Skolach se #al vyuzivat i web jako zdroj informaci. Vyvoj naiuverzitach Sel
rychle v@ed. Nyni se obsahyi@dnasSek, sylaby a knihovni zdrojecaly premig’ovat na
mistni sf.

Jako prvni z&ali 0 moznosti e-learningu uvaZzovat soukromé spisti. Na webu

vznikaji virtualni univerzity, které nabizeji studi a ziskani certifikétpomoci internetu. Na
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konci devadesatych let bylo jiz mozné zkouSet @nhnrealnémcéase. Tim se naskytla

piilezitost pro zamstnané lidi, kt& mohli nyni studovat na vysoké Skole bez fyzické
piitomnosti v @ebre. [30] [31]

4.2 Vyhody e-learningu

Literatura jako hlavni vyhody e-learnigu uvadégevsim:

Neomezeny pistup k informacim — e-learningovy kurz je dostupny kdekoliv,
kde se nachazi vhodné technické vybaveni adak&i uéuje sam uZivatel.
Aktualnost — online vyukové kurzy jsou velice di@baktualizovatelné, kazda
aktualizace mé okamzity dopad.

Interaktivita — Interaktivitou rozumime text, ktery jakymkoliv ignbem
komunikuje se studentem a vyzaduje @tlanrgjakou ¢innost. Interaktivita je
velice dilezita pro udrZzeni pozornosti studirat zlepSuje zapamatovatelnost
vyucovaciho obsahu.

Verifikace — e-learningovy software nabizi dobré moznostifikaxde znalosti,
které studenti ziskali, pomodianych tesi a ukof.

Nizké prostorové naroky — k jednomu kurzu rize byt gipojeno rékolik
desitek studentve stejny okamzik aifom neni nutné mit velikoucabnu
vybavenou péitaci. Studenti se mohou ke kurzuigmjit z domu, knihovny,
dolre vybavené studovny atd.

Individualni tempo studia - kazdy student postupuje kurzem dle svych
moznosti, wuje si tempo studia sam. Musi vSak dodrZet termpny
vypracovani zadanych UKol Pro rekteré studenty fize byt samostudium i
nevyhodou

Komunikace — studenti maji moznost komunikovat se svymi tut@y

spolustudujicimi pomoci zprav, chatu, e-raaldiskusi. [31]

4.3 Nevyhody e-learningu

Jako nevyhody e-learningu jsou ¢egjtji uvadeny tyto:

Zavislost na technologickém zabezgeni — pro spravné fungovani e-
learningu je dlezité zajistit pistup k ugitému hardwaru a softwaru.
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» Naroéna tvorba obsahu— Tvorba obsahu je fin&n¢, ¢aso¥ i metodicky
narana. V zadném ippad: se nedétict, ze by e-learningovy text byl jen
obdoba papirového textu.

* Nevhodnost pro urité studenty— Pro rekteré studenty fize byt naréné (it
se z elektronického textu, do kterého nelze zasgthdilat si poznamky apod.
Pro tyto studenty nemusi byt e-learning vhodny.

* Nevhodnost pro urité oblasti vzdlavani — e-learning neni vhodny nidklad
pro nacvik dovednosti. [31]

4.4 Vyuziti na zakladnich Skolach

Na zakladnich Skolach je e-learning nejvice i@rsive fornd vyukovych prograr.
NejrozStensjSi a nejoblibe§Si jsou produkty firmy Terafsoft. Firma Terasofahizi
rozsahlou a kvalitni obsahovou n@&pknadné ovladani, spolehlivou fumlost a piznive
ceny. V sodasné dob je Terasoft nejvyznangjsi vydavatel fivodnihoceskéeho vyukoveho
software pro Skoly. Rozsahla nabidka zahrnuje éuwakabidku multimedialnich titiiinejen
pro zékladni Skoly. Programy Terasoft vyuziva ok®Ia00 $kol \Ceské republice. Totéislo
zahrnuje tér¥ vSechny zakladni Skoly, ale vyukové programy Taftagsou vyuZity
nagiklad na gymnaziich aistdnich Skolach. [7]

4.5 Software pro e-learning

Pro e-learning existuje mnoho softwarovych mozngetina se ndjklad o baliky
vyukovych progran, dophujici baliky pro MS Office a také samotné LMS.

45.1 Terasoft

Se znakou vyukovych prograifn Terasoft se ndeském trhu rniizete setkat jiz od roku
1992. V té dob vznikaly prvni programy se z8leou Terasoft, ufené pro vyuku chemie a
matematiky. V té dobprakticky nebyla ngeském trhu Zadna profesionalni firma, zabyvajici
se tvorbou vyukového software.

Programy Terasoft pély jiz v dob¢ svého vzniku mezi nejkvaligsi na trhu. Od
zatatku byl kladen draz na vysokou kvalitu grafického zpracovani, swadavladatelnost,
kvalitni obsah a v neposledrifack i cenovou dostupnost. Cilovym zakaznikeschto

programi byly vzdy gredevsim Skoly
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Od roku 1997 se Terasoft zabyva i vy®dim a prodejem vyukového software pro
soukromé uZivatele. V tomtoripact se ale jednaipdevSim o dodavky software dalSim
dealefim. Maloobchodni prodej koncovym uzivatel tvoii pouze mengiast obratu.

Z organiz&nich a administrativnichugodi v roce 1998 fevzala od fyzické osoby (Jana
Vosicka — Terasoft Computers) distribuci a vyvdjtware no¥ zaloZzena akciova spaleost

Terasoft, a.s. [13]

4.5.2 Edu-learning

Edu-learning je jedingy vyukovy software, kteryaudi pracovat zaky a studenty s
aplikacemi Microsoft Office Word, Exceh PowerPoint ffmo v prostedi vywovanych
aplikaci. V aktualni verzi navic moduly pro vyukuntfows 7 aOutlooku 2010. Vz&avaci
koncepce je zaloZzena na zadavani tikéteré student provaditipmo ve Wordu, Excelu a
PowerPointu a jejich ndsledné kontrole aplikaci-iedwning.

Vyhody edu-learning:
* Vyuka probiha fimo v aplikacich MS Office, nikoli v jejich simule.
* Obsahuje vyukové texty a &éni s kontrolou mo v MS office.
« Vyukou proslo jiz vice nez 10 000 %4k studerit v CR.
* Pedagog rive sledovat stav afdsich vyuky u vSech studeint
* Pro vyuku neni péeba server ani LMS.

* Obsahuje 52 lekci a vice nez 1000 praktickychikol

45.3 LMS Moodle

Moodle je softwarovy baiek pro tvorbu vyukovych systéma elektronickych kuir na
internetu. Jednd se 0 neustale se vyvijejici ptojelavrzeny na zakl&d socialré
konstruktivistického fistupu k vzdlavani.

Moodle je poskytovan zdarma jako Open Source soéwpadajici pod obecnouregou
licenci GNU. To v zasadznamena, Ze je chrém autorskymi pravy, ale poskytujeitom

uzivateim zna&nou svobodu. [30] [31]
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5 UCEBNICE PRO ICT

Pojem w@ebnice existuje v mnoha podobach. Kazdy pedagagibornik mé roztinou
predstavu naip Miloslav Sykora definuje debnice takto: ,Wdebnice vznikaji a existuji jako
specificky prostedek prezentace jistych soci@liyznamnych oblasti édéni, uceny pro
potreby tvorby a nabyvani v&tni.“ Tato definice ukazuje nejen na knizni, &, webnice,
dle Sykory ,&ebnice zéakladniho typu“, ale také na cel@du dalSich typ ucebnic a
materiati. Funkce debnice -didaktické zpracovantebnic umo#uje plnohodnotné pémi
jejich zékladnich funkci ve vyovacim procesu: a) poznavaci a systetmgab) fixalni a
kontrolni, ¢) zgtnovazebni, d) motivai, e) koordinani (koordinace f vyuzZivani dalSich
didaktickych prostdki, které na tebnice navazuiji), f) vychovna, g) orietna (uebnice
poskytuje ditelam a Zzakm zarové také informace o svém vyuziti).

Velkym problém jsou &ebnice pro vyuku ijgdnetu Informanich a komunikénich
technologii. Existuje jich velmi malo a rychle s&w&ji neaktualnimi. Vyvoj novych
technologii je tak rychly, Ze kdyZz se kniha vyd&va se pomalu jiZ zastaralou, aniz se
dostane k uZivateli. Na zékladnich Skolach gebnice ¢i seSity vyuzZivaji velmi #dka.
Nekteré Skoly zpistupiuji materialy z hodin ICT vokh ke stazeni na strankach své Skoly,
jedna se fedevSim o prezentace temé v programu PowerPoint. Existuje velké mnoZzstvi
internetovych stranek prctitele, kde si sdili materialy pro vyuku ICT, jeds@ jak o #izné
testy, prezentace, navody riamé softwary, zadanirixladi k procviceni, cvind data, cwiné
texty nebo obrazky se kterymi se na zakladni Sgrdeuje nejasgji. Portal RVP nabizi jako
svou sodast Metodicky portal DUM (digitalniaebni materialy), ktery nabizi pracovni listy,
prezentace, texty, videa a zvukové ukézky pro tyw@ vyuce, které jsou distribuovany
elektronicky. Neregistrovany uZivatel siage prohlizet a stahovat materidly jinych kdileg
Registrace pakimasi dalSi moznosti, jako vytkeni vlastnich kolekci materigl moznost
komentovat a hodnotit materialy ostatnich uZivgtetiskavat informace o ostatnich

uzivatelich, psat vlastni blog nebo dokonce obdmebrde za zvéejnéné materialy. [16] [4]

6 INTERAKTIVNiIi UCEBNICE

Pfi praci s ITAB mizeme pouZzit nejen materialy, které si k vyuce spifipravime
nebo stahneme z internetovych voldostupnych servéy ale mizeme pouzit interaktivni
ucebnice (dale jen aebnice). |- @ebnice je obdoba t&té webnice, kterd vyuziva videa,
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zvukoveé nahravky, animace, fotografie, ilustracepwové odkazy a dalSi multimédia, ktera
napomahaji k lepSimu, pochopeni latky, vyuka jeazé&})Si a efektivijSi. Sklada se ze dvou
¢asti. 1. Vykladovaast — zakladem je statickd@st totozna s obsahem &$fch webnic
urcenych pro vyuku. Umatuje efektivni praci s textem a obrazovym materialem
Dynamickou ¢ast tvdi systém multimédii promysSlénzakomponovanych do probiraného
uciva. Jde o dopiujici videa, animace a zvukové nahravkyadd obsahovat i fotografie,
ilustraceci texty, které dopluji tiSttnou webnici. 2. Interaktivni céieni navazuji nadebnice

a pracovni sesSity ti&ych produki. Jednim z prvnich nakladatelstvi, které vyvinuli i
ucebnici je nakladatelstvi Fraus. DalSimi nakladatétsi,

Vyhodou interaktivnich &ebnic je jejich hardwarova univerzalnost a netidost.
Elektronicka pirucka Wwitele je ugena pro fipravu witele na vywovaci hodinu. Umaiije
piehlednym zpsobem pracovat s propojenym textetehnice a firucky witele. V pipact
interaktivni webnice umoituje pirucka vkladat do tétodebnice vlastni materialy, efektign
vyhledavat interaktivni obsah. [26] [6] [5]

/ TABLETY

Pravdou je, Ze spousta Skol siécdemuje potenciél tabletu ve wddvani, a zé&ali se
za&lereénim tchto technologii do jejichridnich osnov. Musime si ssomit, Ze stejé jako u
kazdeé jiné technologie, se objevuji jak vyhody, italevyhody. Uvedeme si seznam vyhod a
nevyhod, které ¢ditelé by si néli vzit v uvahu pi rozhodovani o tom, zda zavést tato

popularni technologické #iaeni do debny.
Vyhody:

 Umoziuje détem gistup k interaktivnimu a stimulujicimu présti, ve kterém
mohou @itelé pouzit kombinacitiznych webnich metod (vizualni, sluchové ).

* LepSi zapojeni - kazdycitel uznava hodnotu angazovanosti a jéjieditou roli @i
zvySovani znalosti, zvySeni stimulace a zlepSdrimuosti @it se

» Dotykové rozhrani je uzivatelskyipétivé pro zaky i ditele

« Tablety jsou mobilni, funkce, ktera paghuje zaky byt vice aktivni veitié

o Tablety dlaji legraci z «eni - dti miluji, kdyZz mohou komunikovat s

technologickymi z&izenimi a diky specializovanych aplikaci, kterézseeiuji na
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raizné aspekty d¢eni (jednoduchy matematicky ¢eni, poslech ib¢ha, uceni
abecedy), které mohoulem hry vyuZivat, taky.

* Tablety nabizeji audio-vizualni nastroje (kamedastvé a, nahravani video), které
mohou byt pouZzity kreativnve #idé s pomocitiznych aplikaci.

» Tablety podporuji tvilvost - mnozstvi kreativnich aplikaci, které mohpamoc

détem Ziskat dovednosti, jako je kreslent, editace deai

Tablety mohou pomoci ndil secist.

Obrazeks. 7 - Zaci 1.A T.G. Masarykéeska Kamenic{g2]
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Nevyhody:

» Technickd omezeni - tablety nejsou tolxizpisobeny pro multitasking, takze
oteeni rekolik soubofi nebo okna by mohlyipdstavovat problém a narusit tempo
hodiny.

e Baterie - vSechna technologickaiizani spoléhaji na své baterie, takze pokud
jednomugi vice tabletu dojde baterie, mohlo by to byt vgor s planem hodiny.

« Skoleni - mnozi titelé nemusi byt obeznameni s timto druhem techyického

zaizeni, a proto budou muset absolvovidsipsna skoleni.

Pt rozhodovani, zda z&nit tablety do idnich osnov, bychom neh zapominat, Ze
technologie neti. Ten kdofidi a gedava své &domosti a dovednosti jsou samiitelé a
technologie jim niZze pomoci jen vtom, jak efektigm fidit vyuku. Skutény potencial
tabletu ve vzdavani nakonec sgova v jejich adaptaci a pouzivaniiteli pii vyuce.

Prinos tabletu ve vyuce byl potvrzen vyzkumem. Zajyka s tablety bavi, je zajimavéa
a nauili se fadk novych dovednosti. Pozitignse o pouZzivani tablietv hodinach vyjatila
také ¥tSina witela. U zaki zaznamenali vySSi motivaci, aktivitu, samostataostke to, ze se
do vyuky zapoijili i ti slabsi. Vyzkumné $enhi probihalo v gib¢hu tohoto Skolniho roku na
12 3kolach v cel&eské republice zapojenych do projektu Skola dotyk¥gsledky byly
prezentovany na zékecné odborné konferenci v Gtery&rvna 2015 v Praz8] [9] [15]

8 HLASOVACI ZA RiZENI

Hlasovaci z#izeni bylo do nedavné doby doménaiedevsim v politické sfé. S
rozvojem modernich technologii se objevily moznogtk tyto systémy vyuzit i v jinych
oblastech, zejména ve \évani. DoSlo k posunu k bezdratovémienmosu informaci,
roz&fily se moznosti odpasdi z prostych ANO/NE/ZDRZEL SE aZ k otenym odpowdim,
cena poklesla z miliGn na desitky tisic. Tyto konzoly umgi aktivré hlasovat — volit
vysledky a spravné odpédi. Zbytek zabezpeije snimd a hlavie SW umoujici tvorbu
testi a dotaznik a jejich okamzité vyhodnocovani.
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Hlasovaci z#zeni ve Skolach do Skol vstoupilo hlasovacfizzni jako doplék k
interaktivnim tabulim, &oliv pro jeho vyuZiti neni péeba interaktivni tabuli vlastnit.
Souwasnd nabidka je vSak stalasto s tabulemi spojena, a to zejméndlikvzjemné
zaizeni Turning Point, které pracuje na programu bBoft Power Point a je st&jrijako
hlasovaci zézeni Senteo obchodrspojené s tabulemi SmartBoarde®osti Sentea je, ze
krome¢ editace a exportu pro Microsoft Power Point a Exgjelze gimo implementovat do
Smart Notebooku. DalSim produktem je hlasovadizeai ACTIVote navazané na tabule
ACTIVBoard nebo systém TB VOTING nabizeny k tabulgkoTAB. VSichni twrci a
prodejci software k hlasovacim izzenim uji$uji, Zze neni pdeba slozité zaSkolovani,
ovladani je snadné, intuitivni, tkeni test a jejich nasledna archivace nebo dalSi sprava je
skute&né nenargéna. Hlasovaci software je navrhovan pro pouzitiSkelstvi. LEitelé se
nemusi obavat slozitého ,programovani“, k jeho dwml#i nepatebuji Zzadné specialni
pocitatové znalosti. Vytvieni interaktivniho snimku trva par vite Po odhlasovani se&iteli
vysledky okamzit automaticky zobrazi v prezentaci ve férpiehlednych graf. Vysledky
hlasovani samdejm¢ mohou byt naslednulozeny, exportovany do statistik v Excelu, PDF
atd. Staniky mohou byt identifikované dle uzivateleikkte tak hlasovat anonymebo do

softwaru importovat jmenny seznatidy. [17] [16]

8.1 Ankety

Hlasovaci z#izeni nabizi moznost vyuZiti i mimo vyuku - £p§ani postaj a nazoit
Zalka v raiznych pfizkumech, Séenich nebo ndjklad volbach itidni samospravy. Oproti
tradicnimu hlasovani rukou je neéjpéi vyhodou tajna volba, kterd je jinak ve Skolnim
(papirkovém) provedeni naméa nacas i zpracovani vysledk Vyuziti vSak hlasovaci
zaizeni nemusi najit jen u 2&kale také u titelského sboru —ipporadach, semitiich nebo
pii autoevaluaci Skoly. Testy Problematika tef dlouhodob probirana jak odbornou, tak
laickou véejnosti.

Zpesteni vykladu Sveé vyuZziti naléza hlasovani nejen zsablych testech, ale také
jako zpesteni tradéniho vykladu s podporou prezentace v PowerPointdzky mohou byt
vioZeny jako jednotlivé snimky do vykladové prezemst a Ize je tak vyuzit pro udrzeni
pozornosti. Hlasovaci staiiy maji Zaci po celou hodinu k dispozici, vyuzivigjivSak pouze
nékolik okamziki. Na za¥r hodiny Ize zobrazit nejpoza¥jsi 2aky, které Ize za jejich snahu
odmenit. Krom& hodnoceni spravnosti odpsli 1ze zji§ovat jejich rychlost, vyuZzit I1ze také

soutze tym. [17]
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9 PROJEKTORY

9.1 Historie projektor o

Historie od roku 1420 se pr¥setkdvame se zminkou o promitani obrazu, zaslseZzil
o ni Johannes de Fontana, ktery ve své knize vydbmanicha s kouzelnou lampou -
lucernou. Jejim obsahem je plapolajici plaminekadéénpfihledné okénko se vzoremgel
kresby neni fesré znam. Jisté zdroje vSak spekuluji o tom,d&bel drzici kopi slouzil k
zastrasovani lidi. DneSnim promitacin¥izanim se nejvice blizil ffstroj francouzského
jezuity Millieta, ktery dvodockového objektivu pouZzil s moznosti posuvu a pronyitabraz
se tak dal zaosivat. V 90 letech se objevuje prvni verze "multimedidmiic
(analogovych/digitalnich) projektbrzaloZzenych na transmisni (autorem Gene Dolgoff) a
reflexni (Dr. Larry J. Hornbeck, 1987) technologiypickérazeni barev bylo v gadi modra,
zelena &ervena vedle sebe. Mezigulni vyrobce pély spolecnosti jako Advent, AmPro,
Panasonic, Seleco, Sonyyznamny pokrok byl zaznamenan s$ighodem pimyslové
a pouziti se uvazovalo v divadelnim presli atp. Projedni technologie sedkdy kolem roku
1840 nadale vyrazrelepSovala, ficemz hlavni vyvoj se ubiral k filmové tvarbS p&atkem
dvacatého stoleti je ve &g patrny vzestup obchodniho upnyslu, zvySuje se pisba
prezentace spolehlivym a vSestrannymizamim, které je schopné vytiojasny, sételny

obraz uéité velikosti.

Obrazelké. 8 — Historie projektdr[33]
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Projektory se pouzivaji v mnoh@znymi zpisoby v mnohaiznych prostedich.
Podnikové projektory jsou idedlni pro obchodni préace, neltbumoziuji zobrazit praci z
pocitate na obrazovce na dostéte velké ploSe az pro stovky lidi. Ze stejnéhivatdu jsou
pouzivany i na Skolach. Dnesni projektory dovedobrazit snimek, ktery vypada lépe, a
presrgji prezentuji zdrojovy material, nez by zvladl@tsina televizoit na trhu. \étSina
projektoiii vytvori obraz tim, Ze slo prochazi pes malou prhlednou¢ocku, rekteré nojsi
typy projektofi mohou promitat obrazimo, pomoci lasér
NejbéznejSim typem projektar pouzitych dnes se nazyvaji videoprojektory. Tytojgktory
jsou digitalni nahradou za starSi typy projekiojako jsou diaprojektoryci zpétnych
projektoifi. Pozorovaci projektory realnzobrazuji plochy fedmét (diapozitiv, gedlohu),
piicemz plocha fedmetu se niize os¥étlovat prochazejicim stlem (,dia“), nebo odrazenym
(,epi"), jak prochazejicim, tak odrazenymeétiem (,epidia®).

Kombinaci €chto uvedenych Zisohi zobrazovani objektu a obrazu dostavame tyto mozné
kombinace Diapozitivy neZigobuji normala rozptyl, tj. usnérnéné s¥tlo swtelného zdroje
neneni svij chod, pouze se&ast&n¢ zeslabuje. Nejnaysi typy projektoé jsou kapesni

projektory, které pouzivaji lasery nebo LED promytabraz. [29]

9.2 Vizualiéry

Vizualizer dokdze snimat jakykoliv trojrozmmy predmét se stejnou Usnosti jako
prahledné fdlie¢i obraz pomoci dataprojektoru zobrazi na préjpgkploSe. Je to velmi
praktické reSeni, pdtbujete-li ukadzat zdakn material jez mate pouze v t8€ podob,
piipadré jednodusSe ukazete vSem libovolnge@met, aniz byste riskovali jeho paf@ni i
kolovani. S vizualizerem tizete téz fotit¢i nat&et pokusy, které jste sitisde pripravili v

laboratdi a ditem uZ je pouze reprodukovat pomoci obrazu a zVi@8].

9.3 Dataprojektory a videoprojektory

Hlavnim zdrojem obrazu dataprojekiotak videoprojektar mize byt jakykoliv
digitélni signdl¢i analogovy obrazovy signal Projektor je tedy mojauzit napiklad
k projekci obrazu z pitace, z vySe zmigného vizualizéru, z videorekordéru, z videokamery,
z televizoru. Videoprojektory standakdiposkytuji perfektni obraz i o Ghltipce rekolik
metri. Pouzivaji se zejména pro tzv. domaci kina, a @ LDLP projektory s Sirouhlim

pongrem obrazu 16:9. [13]
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9.4 Technologie

9.4.1 LCD
LCD (displej s tekutych krysta] anglicky Liquid Crystal Display) je technologie,

této technologie je princip projektol.CD postaven na totozném igmbu, jakym funguje
béZny LCD monitor. Seétlo prochazi barevnym filtrem (LCD monitor) a pomaxt&eni
pixeli je mozné ovliviovat, jakou intenzitou dany bod sviti a jakou mavir Zakladnimi
¢astmi jsou tzv. dichroicka zrcadla a LCD panelyaWii vyhodou dichroického zrcadla je
schopnost odrazet a propatis$wtlo v zavislosti na vinové délce. Zatimco u monitge
vSechna barvéizena jednim spot@aym panelem u projektoru dochazi 8ahi na jednotlivé
barevné slozky. Pro kazdou danou barvu je v projekbsazen maly LCD displej, ktery
ovliviuje vyslednou barvu na vystupu. Technologie LCD jgkimri je opravdu z
historického hlediska dlouho zalezitosti. Jen miélm by \fil, Ze prvni experimenty s
projektory na principu LCD byly provédy jiz v roce 1968. Od roku 1988 se jizcaby
objevovat v prodeji.

opticky hranol '{_ 1 objektiv
i zreitko
mreitko @8 1ep Y i Lep
lampa e — I
projektoru LCD

| L

polarizaéni filtry

Obrazelg. 9 — princip tvorby obrazu [38]

9.4.2 DLP

Druh& hlavni technologie skryvajici se pod nazveb® ODigital Light Processing)
pochazi z dilen spateosti Texas Instruments. Tuto technologii ma patesrtou pouze jako
jedina firma na ssté. Pouziva zakladniast jeden fipadré vice DMD cipt s mikrozrcatky
(DMD = Digital Micromirror Device). Tato mikrozrckh jsou postuphoswtlovana pes

rotujici barevny filtr. Lampa vyrobi stlo, které poté projdeips optickouwtocku a nasled
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dopadne na rotujici barevny kotouna remz jsou minimala tfi zakladni barvy a jedna
prahlednacast pro zvyseni jasu, 2mi vinovou délku s&tla. V dany okamzik na systém
mikrozrcatek dopada pouze jedna barva. Zrcatkaydieje gesre tolik, jaké je pirozené
(nativni) rozliSeni projektoru, se srovnaji tak, agrazi s¥tlo smérem k objektivu. Ostatni
zrcatka jsou odklofna a smiruji switlo mimo objektiv. DLP je ,zapouzdnd® technologie,
samotnyip a jeho zobrazovactst netrpi zapraSenim (ani nemohou), kdezto na p&izly
se postup& nachytava prach v kazdém projektoru. Proto je DbBdrEjSi pro zaprasené
nebo zakotené prodedi, kde DLP projektor trpi zo&ténim mnohem meén DLP je
technologie, ktera nabizi velmi kvalitni podani évara kontrastu i vySSich finadnich

nakladech a rozdlji se na jednéipové a ticipové systémy. [27] [26]

DLP jednoé¢ipové systémy DLP tF¥ic¢ipové systémy

vyhody vyhody
vynikajici kontrast a detail stin - perfektni gesnost a podani barev
vySSi jas « vynikajici kontrast

velmi nizka hladinu produkovaného hlukt
mala mezera mezi jednotlivymi body

slusné detaily a kvalita stin
vySSi jas ve srovnani s jediigovymi

obrazu, DLP
nenarusuje se obraz « nejvysSi celkova kvalita
mala poruchovost — min. udrzba - stejna technologie jako v digitalnich
¢asem se nesnizuje kvalita obrazu kinech
nevyhody . Cisté digitalni technologie
nékdy duhovy efekt nevyhody

moznosti ovladani nejsou bohaté nejdrazsieseni

vétSinou pongr stran (formét zobrazeni) -« ma mensi kontrast nez jediipovéreSeni

4:3 VEtSinou jsou tyto modely&tSi a higngjsi
- lampa nevydrZi §liS dlouho

Tabulka¢.3 — DLP systémy (vlastni tvorba)

| |
]

barevny kotoué

@ i j objektiv

-

cocka

N =
| Zrcitko _- 1\.‘!{,.“; DMP cip

Obrazeks. 10— Princip tvorby obrazu DLP [38]
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9.4.3 LED

KdyZz mluvime o LED projektorech tak to jsou viasidLP projektory, ve kterych je
lampa nahrazena LED diodami. Mezi ng§i vyhody paf nizka spdgba, absence lampy a
hlavre malé rozrdry. Velkou nevyhodnou je po¥mé nizkd s¥telnost, pohybujici se v

desitkach lumehn To je mnohonasoldrmeére nez Ezné DLP projektory (v tisicich luméhp

9.4.4 PrisluSenstvi

Pro usnadéni prace s projektory jsou na sasném trhuizné dophky, které znan¢

zprijemiuji celkové vyuzivaniéchto gistroji.

9.4.5 Dalkova ovladani a ukazovatka

Velmi pottebné je pro vyukové projekce dalkové ovladani. Dpesnedilnym
prisluSenstvim k projektém, kdyZz se nam ovladani poskodi, neni problém semaarhu
nahradni ovladani. Také je mozné vyuzivat jako jomkm ovladani s laserovym ukazovatkem.
Pokud nechceme pouZivat najednou vice oviadatiZzeme vyuZit i kombinovanycieSeni.
Prezentaci a multimédia Ize ovladégtia pomoci klasické mysi. K dispozici je na&sném

trhu také univerzalni ovlada

9.4.6 Lampy

Pro dlouhodo§sSi a ¢asgjSim pouzivani projektoru jsou nutnosti nahradmigdg.
Kterd zasadh ovliviiuje celkové naklady na provoz. Lampa je velmi siltdroj swtla.
Zivotnost lampy udava vydrz této lampy a je uvedemadinach pro dany reZim s nejnizsim
swtelnym vykonem. Obvykla Zivotnost lampy se pohybojelo 1 000 az 4 000 hodin
provozu. Cena lampy je zavisla na jejich parambteecelkovém sttelném vykonu. O ceny
nahradnich lamp jeutkzité se zajimat jeStpred nakupem projektoru, abyste nebyli pgzd

nemile gekvapeni.

9.4.7 Platna

K dispozici jefada povrch s mznou odrazivosti. Proémé zobrazeni barevrip
promitani se dopotuje pouZzit kvalitni promitaci platno. Lze sarfgax promitat na
hladkou bilou stnu.
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P¥i pouziti specialni projeki plochy, docilime vySSi kvality zobrazeni obram¥
pii pouZziti klasické siny ¢i vyrobeni projekni plochy svépomoci. Existujeckolik typu
projelkcnich platen, navijecimii napevno fipevrend na ze. Navijeci platna maji vyhodu
zatazeni plochy do schranky, coz jednak chrani sa&nglatno ped poskozenim a zarave
nenarusuje vybaveni interieru. Navijentiza byt bd” manualni nebo elektrickeé, wipad
automatiky je také&asto mozné vyuzit dalkového ovladani. Nesmime opontetaké na
projekeni vzdalenost to je vzdalenost od interaktivni tabudatovému projektoru.bkete si
vybrat z nasledujicich projékich vzdalenosti:

Ultra (neboli velmi) kratk&a projeki vzdalenost — vzdalenost datového projektoru od
interaktivni tabule je do 0,5 m. Tato projek vzdalenost umdiije dokonaly obraz a to bez
stini osob nebo if@dneta, pri kterém nedochazi k aglvani uzivatal. Projektor ugeny pro
velmi kratkou projekni vzdalenost je nejlepsi, ale také nejdrazsi zdemgch (moznych)
variant. Tuto variantu je nutné pouzit pro interakt tabuli umisénou na pojezdovém
zaizeni.

Kratka projekni vzdalenost — vzdalenost projektoru od interaiittabule je cca 0,5 +
1,5 m. Ri projekci s kratkou vzdalenosti &ds dochazi k osbvani uzivatal interaktivni
tabule a ke stilm osob nebo fedntta. V pripact nedostatku finamich prostedki na
pofizeni interaktivni tabule gigluSenstvim se jedna @ijatelny kompromis.

Bézna projekni vzdalenost — vzdalenost projektoru od interaidtiiabule (projeéni
plochy) je cca 1,5 + 5 m.iPprojekci u @zné vzdalenosti dochazi k aslani uzivatel
interaktivni tabule a ke stim osob nebofedn¥ti. Projektor s BZnou projekni vzdalenosti
nemize byt pouzit pro interaktivni tabuli umisbu na pojezdu. V sdéasné dob se tato
varianta projekce pouziva minimélra je moZzZné ji pouzit pouze pro interaktivni tabuli
umis€nou @Fimo na zdi tdebnyci Skol. [12] [13] [22]

STROPNi PROJEKCE KRATKA PROJEKCE ULTRAKRATKA PROJEKCE
I‘ \ cca 1m | cca 60 cml
: X
s Ve 4

Obrazelg. 12 — projekni vzdalenost [34]
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9.4.8 Uchyceni stolky

UloZeni projektoll je mozné na strop, je v bezZpea neni nachylny na
poskozeni, coz fize byt gipad dalSi moznosti uloZeni — Uchyia stil.
Ty byvaji podstaté jednodussi a od normalniho postaveni fhwhoziuji hlavre
vySkovou manipulaci pro optimélni nastaveni. Pasledoznosti je fpevreni na
zed’, coz je alternativa k stropnim uchgt. Upevni mohou nahradit itzné
podstavné stolky¢asto vyuzivajicich se ip prednaskach atasto kombinuji

podstavec pro projektor i se stthtem na notebook22]
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Prakticka ¢éast

10 KVANTITATIVNI VYZKUM

10.1Vyzkumny problém

Vyzkumny problém je zjihi vyuzivani moderni didaktické techniky ve vyuce
informainich a komuniké&nich technologii na zakladnich Skolach wulghu let.

10.2Vyzkumny cil

Cil vyzkumu vyplyva z cil diplomové prace. Vyzkumné otazky jsou tigpbeny tomu,

~

aby odpo¥di na r& co nejvice souviseli svyzkumnym problémem. Spéawyuzivani
moderni didaktické techniky ve vyuce je dle méhbrwelilezité a jsem velmi rada, Ze se

touto problematikou zabyvam.

10.3Vyzkumné otazky

Jaka moderni didakticka technika je na Vasi zaklakiole?
U¢i na vasi Skole ICT aprobovany pedagog ?

Jste spokojeni s vybavenosti vasi Skoly MDT?

Je na Vasi Skole dostate Fipojeni k internetu?

a & W e

Kterou z novych tyfp MDT nemate k dispozici na Vasi Skole, ale raditbysvyuZili pri
vyuce?

6. Vyjadiete v procentech, jalasto vyuzivate dataprojektor ve vyuce.

7. Vnimaji Zaci vyuzivani MDT jakoffnosné pro vyuku?

8. Kolik pocitatovych weben je k dispozici na Vasi Skole?

9. Jak dle Vaseho nazoru hodnoti vyuzivani MDT ve eyostatni kolegove?

10.Jakym zfisobem ziskavate uzivatelské dovednosti k ovliadaaiemmich didaktickych
prostedki?

11.Jak vysoké nasazeni nad ramec pracovni dobywani Enujete ipraw a praci s moderni
didaktickou technikou?

12.Jakym zfisobem ziskavate studijni material pouZzitelny s MDT?

13.Pokud ma pouzivani MDT negativni vliv na Zaky, jaky
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10.4Realizace vyzkumu

K ovéieni vyzkumnych otazek jsem zvaZovala celkent dwetody — dotaznik a
rozhovor. Rozhovory by byly vSakaso¥ velmi nar@né a ditelé by z této formy S&tni
nebyli Zejmé moc nadSeni, zejménacasovych dvodi. Proto jsem se nakonec vydala
formou dotaznikového eni. Tato forma je schopna oslovit velky¢pb respondeiit za
kratky ¢as. Z dotaznik se daji snadno ¥ist vysledky vzhledem ktomu, Ze respondenti

Dotaznik z&ina uvodniteci, kde jsou ditelé osloveni a seznameni s cilem vyzkumu.
Déle je zde vysstleno jakym zgsobem maji respondentifipvyplinovani dotazniku
postupovat. Je uvedeno, Ze dotaznik je anonymnide IpouZzit pouze pro peby této
diplomové préace.

Dotaznik je sotasti fFiloh.

10.5Respondenti

Jako respondenti byli zvolenicitelé na kralovéhradeckych zakladnich Skolach,
uprednosiiovala jsem aprobované&itele informatiky, jelikoZ jsem oslovila i menSidutecké
Skoly dotaznik se dostal do rukou i neaprobovanyitelim, ktei tento gedmet vyucu;ji.
(tento problém je v dotazniku zohle). Distribuce dotaznik probihala osokh a
elektronicky. Vysledny p&et navracenych dotazriikmé prijemne prekvapil. Navratnost
dotazniki se blizila 100%.

10.6 Zpracovani ziskanych dat

Celkow jsem pracovala s 47 dotazniky, jak jiz jsem sendmiv p‘edchozi kapitole,
navratnost dotaznik byla téngt 100%. Pro vyhodnoceni dotazilbyl pouzit program
Microsoft Excel, kazda otazka byla zanesena dolkgblde byl gidélen paet respondefit
pro kazdou odpad’. Nasledny pé&et byl pepaiitdn na procenta a zaokrouhlen. Zaokrouhleni
probhlo na cela procenta. Tento vysledek byl pro lem$éntaci vyobrazen v grafické
podolE pomoci koléovych gratfi.

Vysledky vyzkumu jsou uvedeny vghledné formd a séazeny podle vyzkumnych
otazek. Kazd&ast obsahuje vyzkumnou otazku, kde u kazdé agtpioje uveden peet
responderit, ktefi odpowd’ zvolili. Nasleduje koléovy graf, ktery ukazujeéetnost odposdi

na vyzkumnou otazku.
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11 VYSLEDKY VYZKUMU A JE JICH INTERPRETACE

1. Jak& moderni didakticka technika je na VaSi zalddni Skole”
* Tablet (7 respondein)
* Projektor (47responderit)
» 3D tiskarna (4espondent
» Hlasovaci z&izeni (Sresponderii)
e Audiovizualni technika/PC (< responderii)

* Interaktivni tabule (26 respondé)

Jaka moderni didakticka technika je na Vasi
zakladni skole?

M Projektor

® Audiovizualni technika/PC
M Interaktivni tabule

M Hlasovaci zafizeni

H Tablet

m 3D tiskarna

Graf&. 2— MDT na ZS (vlastni tvorba)

Prvni polozka \dotazniku byla otazka otewenou odpo¥di, zajimaa jsem se zde o
celkovou vybavenost Skol MDT. Tato otazka bylami vyznamna pro utieni gedstavy c
vybavenosti Skol, peet jednotlivych z&zeni byl \tomto gipadt irelevantni, dlezité bylo
pouze to, zda pedagog na Skole ma moznost praatesgta < jednim kusem zZé&eni danéhi
typu. Zdotaznikového S&tni vySlo najevo, Zze kazda Skola madmesni dob k dispozici
alespa jeden dataprojektor, tuto moznost uvedlo celkemegéponderit, coZ znamena 1009
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Stejna situace se opakovala i u audiovizudlnihtizeni/PC. Kazdy ze :dotazanych
pedagog uvedl, Ze na Skole rji PC doplriné o audiovizualni Z&eni. DalSi MDT se ji.
v takovém zastoupeni nevyskytovala. Interaktivni liaimaji k dispozici na 26 Skolach, ct
pro meé bylo vzhledem ky$Sim p#izovacim nakladm celkem pekvapeni, bohuzel dotazr
byl anonymni a taknohu pouze fedpokladat, Ze tento druhizzeni se vyskytuje spise

vétSich Skolach, zatimco menSi Skoly si ho dovolimaokou. Tablet uvedlo celkem

responderit, zde se daipdpokladat, Ze Skolni Tablet vyuZivaji jako zpast vyuky, timtc
zaizenim & da dle m ziskat pozornost zék protoze ¥tSina dneSnich mladistvych r
k tomuto typu zE&zeni vrodiné piistup a navic je zde podobnoschytrymi telefony.
Hlasovaci z#izeni maji dle Séeni kdispozici na pti Skolach. Nejmensi podil #a 3D
tiskarra (celkem 4 respondenti). Zde je celkem pochomtelbe ¥tSina Skol si tutc
technologii nemze dovolit vzhledem vysokym pdizovacim naklaiim a prozatim mal
vyuzitelnosti vhodinach. Jedna se vSak o velmi zajimavidzeai, které mize byt platne

hlavné v mimoskolnich aktivitacl
2. U¢i na VaSsi Skole aprobovany pedagot
* Ano (29 respondefi}

* Ne (18 respondei}

Uci na Vasi Skole aprobovany pedagog?

mAno

H Ne

Graf¢. 3— Aprobovanost pedagégdvlastni tvorbe
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U této otazky jsou vysledky viditelné na prvni pethl Aprobovanost pedagb
vyucujicich informatiku je dle mého nézorutijatelnd. Celkem 29 dotdzanych pedaly
odpowdélo, Ze na jejich Skole vywije informatické pedmety aprobovany pedagog, ter
podil pedstavuje celkem 62%. Zapornou od@dv uvedlo celkem 18 dotazany
responderit, coz ffedstauje 28% podil

3. Jste spokojeni yybavenosti VasSi Skoly MDT
* Ano (19 respondefi}
* Ne (10 respondei}
» SpiSe ano (11 responda)

* SpiSe ne (7 respondéj

s v

Jste spokojeni s vybavenosti Vasi Skoly

MDT?

H Ano
H Ne
Spise ano

M Spise ne

Graf¢. 4 —Spokojenost sybavenosti Skoly (vlastni tvork

Tato otadzka byla za#tena na celkcou spokojenost pedagigs vybavenim
dostupném na jejich Skole. celkovém sottu je tSina pedagog svybavenim své Skol
spokojena, 64% vSech respondenvedla kladnou odp@d’. Jednoznénou odpo¥d uvedlo
celkem 19 respondan{41% dotazanych), zatimmoznost SpiSe ano uvedlo 11 dotazar
responderit, coZz [Fedstavovalo celkem 23%. Negativrse vyjadilo v sowtu 36%

dotdzanych, kdy 21% respondérftelkem 10) uvedlo, Ze nejso vybavenim na své Sko
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spokojeni a 15% dotazanych (celkem 7) uvedlo, vybavenim na své Skole spiSe spoko

nejsou.

4. Je na VasSi Skole dostateé pripojeni k internetu?
* Ano (30 respondeti}
* Ne (9 respondefi}

¢ Nevim, nemohu posulit (8 responder)

Je na Vasi Skole dostatecné pripojeni k
internetu?

H Ano
H Ne

m Nevim, nemohu posoudit

Graf¢. 5— Rychlost gfipojeni k internetu (vlastni tvork

Touto otazkou jsem se snazila zjistit, jaké moznpispojeni kinternetu ' sowasné
dok® maji. Otdzka byla poloZzena hadrobecr, zajimal n& pouze pocit responden
z dostupného ffipojeni, protoze jsemipdpokladala, Ze dhktefi dotdzani by nemuselicget
piesné informace offpojeni. Coz se mi potvrdilofpvyhodnoceni této otazky, kdy celke8
dotazanych si nebylo jistych odp@i a uvedlo moznost ,Nevim, nemohu posoudit”.
mych gedpoklad byla wtSina dotdzanych pripojenim kinternetu spokojena, celkem tt
moznost ozn&lo 30 dotazanych pedagbgcoz odpovida 64%. dostupnym gpojerim
k internetu nebylo spokojeno pouze 19% dotazanyako fe@odil jedstavuje 8 respondén
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5. Kterou z novych typa MDT nemate k dispozici na Vasi Skole, ale radi byste vyuZili

p¥i vyuce?
e Tablet (8responderii)
« Projektor (0 respondeiy
- 3D tiskarna (2espondent
« Hlasovaci z&zeni (4respondent
« Audiovizudlni technika/PC (0 respondg)
 Interaktivni tabule (11 respondé)

« S dostupnynvybavenim jsem spokojen/a (22 respondy

Kterou z novych typli MDT nemate k dispozici na
Vasi Skole, ale radi byste ji vyuzili pri vyuce?

H Tablet

M Projektor
4%
m 3D tiskarna

M Hlas. zafizeni

0% - Audievizaatri-teehPE

m Interaktivni tabule

1 Se soucasnym vybavenim
jsem spokojen/a

Graf¢. 6— NejzadanjSi MDT (vlastni tvorba)

Tato otazka m@a za ulol zjistit o jaky typ MDT, ktery nemaji dispozici, by nili
wcitelé nejwtsi zajem. B vyhodnocovani jsem hned vyléita moznost Projektor

Audiovizualni technika/PC, jelikoZ piedchoziho zkoumani vyplynulo, Ze tato technolog
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k dispozici vSem dotzanym. Tyto d¢ moznosti Zzadny responderit neozndil. K mému
piekvapeni nejvice dotazanych uvedlo, Ze s&amym vybavenim jsou spokojeni, celk
tuto moznost uvedlo 22% dotazanych (celker responderit). Tento fakt si vysétluji tim,
Ze druha nepstjSi odpoed’, tedy interaktivni tabule, je ve Skolach jiz cetkeastoupen:
Jak jiz jsem zminila, nejvice dotazanych pedadwogsi galo interaktivni tabuli. Celkem tu:
moznost ozndlo 11 dotazanych pedagbgtedy 23% celku. Celkenasto by si vytujici
piéli pouzivat tablet, zde je nutno se zamyslet, kg@htli tablet po podporu vyuky, net
tabletovou debnu. Pani tabletu vyjatllo celkem 8 respondeint coz gedstavovalo 179
z dotazanych pedagagDalSi moZnosti jiz takové zastoupeni #em3D tiskarnu by chli
vyuZivat 2 respondenti (celkem 4%) a hlasovadizeai by ve své Skole cid 19%

dotadzanych, to znamené 9% responiiy

6. Vyjadiete vprocentech, jakéasto vyuZivate dataprojektor ve vyuce
e 100-80% vSech vy&ovacich hodin (18 responctt)
* 80-50% vSech vyeovacich hodin13 respondei)
e 50-20% vSech vytovacich hodin (11 respondéj

* Méne nez 20% vSech vyovacich hodin (5 respondé

Vyjadrete v procentech, jak Casto vyuzivate
dataprojektor ve vyuce.

M 100-80% vsech hodin
W 80-50% vsech hodin
M 50-20% vSech hodin

B Méné nez 20% vsech
vyucovacich hodin

Graf¢. 7— Vyuzivani dataprojektoru (vlastni tvor
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Tato otazka vychazela predpokladu, Ze datapektor bude ne€pstji vyuzivané
MDT zatizeni. Zajimalo 4, jak casto vyudujici tento typ z&zeni pouZivaji. Vyzkumn
otdzka byla poloZzena obegnmoZnosti pak byly vyjd@ny \procentualnim vyuZit
projektoru. Moznost ,1080% vSech vyEovacich hodin“ zn&ilo 18 respondeidt tato
skupina pedstavuje 38% celku. Projektor tedy vyuziva teéih vzdy bezmala 400
dotazanych. Druhd negjsgjSi odpo¥d byla ,10(-80% vSech vy&ovacich hodin®. Tutc
moznost ozndlo 13 dotdzanych, procentualnim vyjaeni tato skpina gedstavuje 28%. 1
responderit zvolilo moznost ,5-20% vSech vyéovacich hodin®, coz ifedstavuje 23%
VyuZziti projektoru vmére nez 20% vyuky zvolilo 5 respondéntedy 11%. Tot@&islo mize

byt vSak zkresleno nedostupnosti této techniky eagichSkolach.

7. Vnimaji Zaci vyuzivani MDT jako pfinosné pro vyuku”

Ano (13 respondei}

e SpiSe ano (14 respoertt)
* Ne (6 respondefi

* SpiSe ne (8 respondéh

* Nevim, nemohu posulit (6 responder)

ors

Vnimaji zaci vyuzivani MDT jako pfinosné pro
vyuku?

H Ano

B SpiSe ano
Ne

M SpiSe ne

= Nevim, nemohu posoudit

Graf¢. 8— prinos MDT z pohledu Zak@lastni tvorbe
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V této otazce jsem se zajimala o to, jak podle dot&tarespondefitvnimaji MDT
jejich Zaci. Zda si mysli, Ze je vyuzivani MDT ppséSné nebo naopak. vyhodnoceni
vyplyva, Ze dle dotdzanych respondepbvazuje vice nez polovina Z€ vyuzivani MDT ze
piinosné. Vsoutu ozndilo kladnou odpowd’ 57% dotazanych, kdy 13 respondeazndilo
moznost ,Ano"“ a 14 dotazanych respondeokznailo moznost ,SpiSe ano“. Negativise
vyjadiilo celkem 30% pedagdg Sest pedagdg uvedlo jednoznmé ne, tato skupir
predstavovala 13%. Osm pedadod.7% dotazanych) pak zvolilo moznost ,SpiSe nei.
tuto odpo¥d’ nedokazalo odp@dét 6 respondert ktefi nedokazali posoudit, jak jejich zé
MDT ve vyuce vnimaji (celkem 13% respondgr

8. Kolik po¢itac¢ovych weben je kdispozici na Vasi Skole?
* 1 «webna (16 respondei)
* 2 Wwebny (20responderit)
* 3 webny (8 respondeii)

e 4 avice deben (Fespondent

Kolik pocditacovych uceben je k dispozici na
Vasi Skole?

M 1 ucebna
2 ucebny
3 ucebny

M 4 a vice uceben

Graf¢. 9— Vybavenost Skol PCéebnami(vlastni tvorbe
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V této otadzce jsem zjivala vybavenost Skol padacovymi uwwebnami. Pedpokladale
jsem, Ze ¥tSina tchto ¥id, je vybavena MDT SirSim rozsahu (PC, projektor, interakti
tabule, audio technikad). D& se fedpokladat, Ze &Si Skoly pati k t¢ém, které maji ¥tSi
pocet paitatovych Wweben. Vzhledem anonymit dotaznik to vSak . vyzkumu
jednoznéné potvrdit nelze. Mohu zde vSak aplikovat své dodavagoznatky praxe a také
informace z internetu. ¥yhodnoceni této otdzky vyplynulo, Ze tegtji Skoly disponuji Z
ucebnami, tuto moznost uvedlo 43% respondebDt¢ ucebny ma tedy dispozici celkem 2(
Skol. Vzhledem komu, Ze jsem oslovila i malé Skoly prilehlych vesnic, tak druh
negastjsi odpowd byla 1 webna. Tuto moznost zvolilo 16 respondentoz \ grafu
predstavuje 34%. U &Siho pdtu weben secetnost odpoddi rapidié snizila, coz je
vzhledem kporfizovacim nakladm takové debny pochopitelné. T u¢ebny ma dispozici
dle dotaznikogho Seteni 8 pedagag coz gedstavuje 17%. Posledni moznost ,4 a

uceben” uvedli pouze 3 respondenti (6% dotazan

9. Jak dle Vaseho nazoru hodnoti vyuzivani MDT veywce ostatni kolegové’

Kladre (11 respondei)

SpiSe klad& (10 responden)
» K vyuzivani MDT maji negativni postoj (11 respondg

* Nevim, nemohu posoudit (15 respond

r

Jak dle Vaseho nazoru hodnoti vyuzivani
MDT ve vyuce ostatni kolegové?

H Kladné
H Spise kladné
K vyuzivani MDT maji negativni

postoj

H Nevim, nemohu posoudit

Graf¢. 10 —Vyuzivani MDT : pohledu ostatnich pedagofylastni tvorbe
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V této otazce jsem zjidvala nadzor pedagagkteri newi IKT predmety, na vyuzivan
MDT. Kladny postoj dle oslovenych pedagaraujima 45% jejich koldg Zcela klady se
vyjadiilo 23% dotazanych, celkem tedy 11 responileNtoznost ,SpisSe klad#i uvedlo 10
dotazanych (22% respondéntNegativni postoj dle oslovenych respondenaujima 23°¢
pedagod. NegastjSi odpo¥d na tuto otazku byla ,Nevim, nemohu posoudit* celkeito
moznost ozndlo 15 responderit (32% dotdzanych). toho usuzuji, Ze vyuzZivani MD
techniky neni flis ¢astym tématem mezi pedago

10. Jakym zpisobem ziskavate uziatelské dovednosti k ovladani modernic
didaktickych prostiedkia?

* Navsevujeme odborné kurzy (5 responde
e Uc¢ime se pomoci manua(23 respondei)
* P¥iinstalaci MDT jsme proskoleni odborniky (11 resdenti)

» Bez odpovdi (8 respondeii)

Jakym zpusobem ziskavate uzivatelské
dovednosti k ovladani modernich
didaktickych prostiredkt?

m Navstévujeme odborné kurzy
M U¢ime se sami pomoci manuald
Pti instalaci MDT jsme

proskoleni odborniky

H Bez odpovédi

Graf¢. 11— Zpisob ziskavani dovednosti (vlastni tvo

V deséaté otazce jsem se zajimala o to, jakymisapem respondenti ziskav
uzivatelské dovednosti &vlddani MDT. U této otazky énvysledky nijak nepekvapily,
piedpokladala jsem, Ze nejvice respondesg bude ¢it samostaté pomoci manuél Tento

predpoklad vychazel ipdevsim nedostatku moznosti pro Skoleni a tal ceny tchto
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Skoleni. Tento fedpoklad se nakonec potvrdil. Moznost¢jlhe se samostatnpomoci
manuél“ oznailo 23 responderit coZ pFedstavoval 49% zcelku. Druha nepstgjsi
odpowd’ byla, Ze dochazi groSkoleni od dodavatele této techniky. Tuto mokoasailo 11
dotazanych (celkem 23%). Odborné kurzy nauge 5 dotdzanych respondénttato
odpowd mela nejmenSi zastoupeni, ozila ji pouze 11% pedagoly Bez odpowdi
ponechalo tuto otazku 17% dotazanych (celkem Srefgnii).

11. Jak vysoké nasazeni nad ramec pracovni doby/\§avani v&nujete pripravé a praci
smoderni didaktickou technikou?

» Kazdy den (3 responder
e Jednou tyda (19 responenth)
* Jednou mssi¢né (21 respondeii)

» Bez odpovdi (4 respondent

Jak vysoké nasazeni nad ramec pracovni
doby/vyucovani vénujete pripravé a praci s
moderni didaktickou technikou?

B Kazdy den
H Jednou tydné
Jednou mésicné

B Bez odpovédi

Graf¢. 12— Nasazeni profijpravu s MDT (vlastni tvorb

Jak vyplyva amgrafu, nefastji se pedagogovésnuji piipraw pro praci MDT jednou
meésicné, tuto moznost ozrdo 45% dotadzanyh responderit Naopak nejméhcasta
odpowd byla moznost ,kazdy den“. Tuto moznost o&fmpouze 16% dotazanych, ted
respondenti. Jednou ty&se této fipraw vénuje 40% dotazanych (19 respondgnMoznost
ponechat otdzku bez odgah vyuZzili 4 respndenti (9% dotazanych).
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12. Jakym zpisobem ziskavate studijni material pouzitelny s MDT
* Vytvaiime si je sami (26 respondé)
e Vyuzivame dotaci projekti (7 responderi)
» Nakupujeme akreditované wddvaci programy (3 respondel
e Spolupracujeme dalSimiSkolami (7 respondenti)

* Nezabyvame se tim (4respondg

Jakym zpuUsobem ziskavate studijni material
pouzitelny s MDT?

M Vytvarime si je sami
M VyuZivame dotaci z projektt

Nakupujeme akreditované
vzdélavaci programy

M Spolupracujeme s dalSimi
Skolami

® Nezabyvame se tim

Graf¢. 13— Ziskavani studijnich materia(vlastni tvorbe

Tato otazka byla za#ena na ziskavani studijniho materialu pouzitelné¢ MDT.
Zajimalo n¥, kde respondenti ziskavaji petbné materiiy, piéipadré zda si je sami vytiaji.
Nejvice respondefitsi materidly vytv svépomoci, tuto moznost ozila celkem 26
responderit (55% dotazanych). MoZnosti ,VyuZzivAme dota projekii“ a ,Spolupracujem
sdalSimi Skolami“ oznélo shodré 7 responden, to pedstavuje 15% dotazanyc
Ziskavanim studijnich materiapro MDT se nezabyva celkem 9% dotazanych peda@b
respondenti). Nejméncastou odpoddi byla moznost ,Nakupujeme akreditované aladaci
programy®, tuto moznost oztigo pouze 6% responnti (3 dotdzani pedagogov

a7



13. Pokud ma MDT negativni vliv na zaky, jaky’
» ZhorSena k&ze(13 respondent)
e ZhorSena pozornost%¥esponderii)
* Nefungujici technika narusujegh vyuky (12 respondei)

« Jina odpowd (7 respadenti)

Pokud ma pouzivani MDT negativni vliv na
zaky, jaky?
M Zhorsena kazen
B ZhorSena pozornost
1 Nefungujici technika narusuje

prabéh vyuky

M Jind odpovéd

Graf¢. 14— Vliv MDT na zaky (vlastni tvorba)

Posledni otazka zkoumala negativnhv MDT na zaky. NejastjSi odpoedi byla
zhorSena kazezaki. Tuto moznost ozrido 32% respondent(15 dotdzanych). Tento fakt,
dle me zpisoben tim, Ze tato skupina responéler@pouziva MDT zcela spra&nPodobne
odiavodnreni by mohla mit i moznost ztSené kaz&zaki. Tuto moznost ozrido 13
responderit (28% dotazanych). Negativni vliv &gobeny nefungujici technikou ozila
25% dotazanych pedago{l2 responden). Jiny divod ozné&ilo 7 respondetit (15%
dotazanych pedagty
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ZAVER

Pt vypracovani této diplomové prace, na téma Vyutivaoderni didaktické techniky
ve vyuce Informanich a komuniké&nich technologii na zakladnich Skolach vikghu let,
jsem si rozgila své znalosti o této problematice. Naiskané znalosti mi daly novy pohled
na wc a myslim si, Ze vyuziti MDT je velmi zajimava felgivni podpora vyuky, ktera dle
mého nazoru bude v budoucnu postumiskavat na wezitosti. V rdmci zpracovani této
prace jsem se snazila ziskdelped o vyuzivani MDT na jednotlivych Skolach. \u&asnée
dok je probléemem efektivhvyuzivat MDT kwili neznalosti prace na piaci, v rozsahu
nutném pro efektivni praci s touto technikou, gkterych witela. Tento problém nastavéa
piedevSim u starSicktiteli, které zastihl nastup vypetni techniky jiz v pokrélém weku a
neni pro & tak snadné této technice poroziimToto je podle & nejwtSi probléem pi

vyuzivani MDT na Skolach.
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Ptilohac. 1 - Dotaznik

Dobry den,

Jmenuji se Zuzana Hajkova a jsem studentkou pos$ledacniku PdF na UHK. Rada bych
Vas touto cestou pozadala o vygih dotazniku k mé z&vecné praci. Dotaznik byl vytwen
pro tely vyzkumu k diplomové préci. Dotaznik je anonyrarjeho vysledky budou pouZzity
pouze pro pdeby diplomové prace.

Predem dkuji za vyplréni dotazniku.

DOTAZNIK

Vybavenost zakladnich Skol moderni didaktickou techikou.

1. Jaka moderni didakticka technika je na VaSsi zakddni Skole?

Tablet [] Hlasovaciizani []
Projektor [] Audiovizualni tetka/PC []
3D tiskarna [] Interaktivni tadul []

2. Wi na vasi Skole ICT aprobovany pedagog ?
Ano [ Ne [
3. Jste spokojeni s vybavenosti vasi Skoly MDT?

Ano [] SpisSe ano

(|

Ne [ SpiSe Ne [
4. Je na VaSi Skole dostat@é pripojeni k internetu?

Ano [] Ne []

Nevim, nemohu posoudit []

5. Kterou z novych typi MDT neméte k dispozici na Vasi Skole, ale radi bys ji vyuZili
p¥i vyuce?

Tablet [] Hlasovaciizani []
Projektor [] Audiovizudlni ketka/PC []
3D tiskarna [] Interaktivni tadul []

6. Vyjadrete v procentech, jakéasto vyuzivate dataprojektor ve vyuce.
100-80% v3ech vyiovacich hodin ~ [] 80-50% v3ech ¥guacich hodin [
50-20% vSech vytovacich hodin [] ve vyuce nevyuzivamhec []
7. Vnimaji Zaci vyuzivani MDT jako pFinosné pro vyuku?

Ano [] Spise ano []

[ [
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Ptilohac. 1 - Dotaznik

Ne [] SpisSe Ne Nevim, nemohu posoudit
8. Kolik po¢itac¢ovych weben je k dispozici na Vasi Skole?
1 webna [] Zabny []

3 webny [] 4avicetaben [

9. Jak dle Vaseho nazoru hodnoti vyuzivani MDT veywce ostatni kolegové?

Kladreé [] Nevim, nemohu posoudit []
Spise klad& ] K vyuzivani MDT jsou spiSe odmitavi []

10. Jakym zpisobem ziskavate uzivatelské dovednosti k ovladanioaternich
didaktickych prostiedkia?

Navstvujeme odborné kurzy [] cibhe se sami pomoci mandal []
Pri instalaci MDT jsme proskoleni odborni[ |
[

Bez odpoxdi

11. Jak vysoké nasazeni nad ramec pracovni doby/\§avani v&nujete pripravé a praci s
modernimi didaktickou technikou?

Kazdy den []
Jednou tyd& [
Jednou résiens []
Bez odpoxdi [

12. Jakym zpisobem ziskavate vyukovy software a jiny studijni mizrial?

Vytvarime si je sami [] Nezabyvame se s tim []
VyuZzivame dotaci z projekt [] Spolupracujeme s dalSimi Skolami ]
Nakupujeme akreditované wddvaci programy| | Bez odpédi []

13. Pokud mé pouzivani MDT negativni vliv na Zakyjaky?
ZhorSena pozornost N Nefunguijici technika zdrzuje vyuku N

ZhorSena kaze [] Jina odposd’ []
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