Vysoka skola kreativni komunikace
Katedra literarni tvorby
Literarni tvorba
Kreativni psani

BAKALARSKA PRACE

TEORETICKA CAST: Limity intermediality: Zaklina¢ III:
Divoky hon

PRAKTICKA CAST: Die With Me / Zemii se mnou

Autor: Martina Sourkova
Vedouci prace: MgA. Daniel Kubec

2020



Prohlaseni
ProhlaSuji, Ze jsem bakalafskou praci zpracovala samostatné, a Ze jsem uvedla vSechny
pouzité prameny a literaturu, ze kterych jsem Cerpala. Souhlasim s tim, aby prace byla

zpfistupnéna vetejnosti pro ucely studia a vyzkumu.

VPrazedne...........ooooiiiiiiiiiiiiiiiiiie Podpis autora



Podékovani

Na tomto misté bych chtéla podékovat MgA. Danielu Kubecovi za trpélivé vedeni mé
prace, metodickou i odbornou pomoc a za ¢as, ktery mi 1 ptes ztizené podminky vlivem
celostatni karantény vénoval pii osobnich i on-line konzultacich. Dale bych chtéla vyjadtit
podékovani 1 PhDr. Antoninu Kudlacovi, Ph.D. za cenné rady poskytnuté béhem seminait
a osobnich konzultaci a za poskytnuti podkladi vztahujicich se k tématu. V neposledni
fadé patii mé pod€kovani také mym blizkym, jejichZz podpora vyznamné piispcla

k zdarnému dokonc¢eni mé prace.



Abstrakt

Teoreticka cast prace se zaméiuje na vztah mezi pocitacovou hrou a jeji knizni piedlohou
a s ohledem na odliSnost obou médii analyzuje adaptaci pfibehu i jednotlivych narativnich
figur (fikéni svét, postavy, vypravéci styl). U piipadi, kdy se hra od ptedlohy zamérné
odklani a vytvaii alternativni verzi pfib&éhu, jsou zvazovany jejich divody a vliv na
recipienta. V zavéru prace je pak rozvedena mysSlenka pretvafeni literarnich pfib&éhd pro
interaktivni herni zazitky jako prostfedku popularizace a modernizace klasickych dél pro
mladsi publikum, které si v dne$ni dob¢ ¢asto jen slozit¢ buduje vztah k cetb¢.

Prakticka ¢ast obsahuje soubor vzajemné provazanych povidek s nazvem Die With
Me — Zem7i se mnou. Povidky jsou psany jako spekulativni fikce odehravajici se v blizké
budoucnosti na uzemi USA a jejich ustfednim tématem je mobilni aplikace fungujici jako
pomucka pro sebevrahy, kteti jejim prostfednictvim mohou své posledni chvile zivota

stravit konverzaci s nékym, kdo v daném cCase proziva to samé.
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Abstract

The theoretical part of this bachelor thesis is focused on the link between a PC game and
a book series it’s based on. Putting emphasis on the difference between both media it
analyzes the adaptation of the story and its narrative figures (fictional world, characters,
storytelling). In those cases where the game turns away from the books and creates
an alternative version of the story, the text provides possible reasons and considers how
the recipient is affected. The idea of transformation of literary worlds to an interactive
game experience as a device for popularization and modernization of classical works for
younger audiences who struggle with reading printed books is examined in the conclusion.

The practical part contains a collection of short stories named Die With Me — Zemy#i
se mnou. Stories are written as a speculative fiction taking place in USA in near future.
Their central theme is a mobile application that works as a tool for suicidal people, who
can use it to chat with someone with similar problems while waiting for their death.

Keywords

Theoretical part: witcher, The Witcher 3: Wild Hunt, computer game, witcher saga, player,
reader, adaptation, comparative method

Practical part: short story, Die With Me, Zemii se mnou, speculative fiction, USA, mobile

application, suicide
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Teoreticka ¢ast

1 Uvod

V moderni dobé¢ existuje cela fada médii, kterd ndm dokazi zprostiedkovat jedno a totéz
dilo, aje jen na nas, které si vybereme. Napf. pokud chceme poznat Erbenovu Kytici,
muzeme sahnout po fyzické knize, poslechnout si jeji namluvenou verzi, piecist si
komiksovou adaptaci, ptipadné zhlédnout jeji dramatické ¢i filmové zpracovani. Kazdé
nebo naopak umoznujici soub&éznou jinou ¢innost. Jeden faktor vSak u nich zistava stejny
— nabizi Unik do fik¢niho svéta.

Celé generace vyhledavaly (a stale vyhledavaji) tento Unik pravé v knihach, jejichz
fikéni svéty ve velké mife zavisi na predstavivosti Ctendie samotného, ktery si do jejich
podoby projektuje své vlastni mySlenky. Kazdy, kdo ¢etl Kytici, ma svou vlastni pedstavu
0 tom, jak vypada polednice ¢i loupeznik Zahot.

V soucasnosti vSak knihy pro mnoho ¢tenafti ztraci na atraktivité ve srovnani
sjinym, nov¢j$im médiem — piibéhovymi hrami. Fik¢éni svéty modernich, graficky
propracovanych her nenechavaji pfedstavivosti prakticky zadny prostor, zato ho vytvareji
pro hra¢ovo samostatné rozhodovani o tom, jakym tempem a kam se bude ubirat jejich
piibh. Podle Daniela Biny® maji hry diky moznosti identifikace shlavnim hrdinou
(kterého hra¢ ovladd), moznosti spoluvytvareni hlavni postavy, nastavitelnosti narocnosti
aradikalni interaktivnosti Oproti kniham mnohonasobné vétsi potencial navodit
recipientovi tzv. flow-efekt?, ktery je pro autory kyZeny a funguje jako jeden z ukazateld,
ze je finalni produkt kvalitni.

Ve své praci porovnavam knizni pfedlohu s jeji herni adaptaci, hodnotim, nakolik je
tato adaptace navzdory limithm obou médii zdafila, a zabyvam se otazkou, zda jsou herni
adaptace vhodnou variantou nového nastroje k popularizaci pivodné pouze literarnich
piibéhti a svétli. Zkoumanymi tituly jsou knizni série Zaklina¢ od Andrzeje Sapkowského
a hra Zaklina¢ Il1: Divoky hon vydana polskym studiem CD Projekt Red.

VyuZzivdm metodu intermedidlni komparace, pomoci niZ porovnavam jednotlivé
aspekty ptivodniho piibéhu s jejich podobou v hernim formatu. OdlisSnost obou médii je
pro komparativni praci v mnoha ohledech vyzvou, tato konkrétni herni adaptace vSak

pracuje s piedlohou velmi citlivé a zachovava si tak mnoho prvka i postupt, které pouzival

' Bina 2012, s. 22-23.
2 Fenomén flow je silny zazitek plynuti, vtazeni do déni, optimalniho prozitku, radostného nasebezapomenuti
(Bina 2012, s. 22).



autor knih. Hojné€ jsem u toho vyuzivala informace z Binovy publikace Hratelné narativy,
zabyvajici se hernimi adaptacemi literarnich piibéhd, dale z Sidikova Uvodu do studia

genologie a studie A Theory of Adaptation od Hutcheonové.

2 Predstaveni analyzovanych dél

Knizni cyklus Zaklinac¢ z pera polského spisovatele Andrzeje Sapkowského sestava z dvou
svazkil obsahujicich povidky a pétidilné roménové sagy.® Knihy poprvé vychazely v letech
1986 az 1999, dnes patii mezi jedny z nejoblibenéjsich titulti Zanru fantasy v Evropé¢ a diky
televiznim a hernim adaptacim jsou stale znaméjsi i v Asii a USA. Na rozdil od typickych
dél zanru fantasy, jako je napf. Pdn prsteni od J. R. R. Tolkiena, nebo Harry Potter J. K.
Rowlingové, se Sapkowského postavy nedé€li na striktné dobré a zIé, naopak se autor
vynasnazil, aby méla kazdd postava jak svétlé, tak temné stranky. Pfiznivci piib&hi
0 zaklinaci na nich ocetuji bfitky, misty ironicky smysl pro humor a narazky a odkazy na
soucasnou kulturu ¢i moderni spolecenské otazky.

Hlavnim hrdinou povidek 1 romanu je zaklina¢ Geralt z Rivie, dalSimi dilezitymi
postavami jsou Carodéjky Yennefer z Vengerbergu a Triss Ranuncul, princezna Cirilla
z Cintry, trubadir Marigold, ¢ernoknéznik Vilgefortz z Roggeveenu a cisai Emhyr var
Emreis. Kromé& nich se v ptibézich objevuje jeste cela fada dalSich postav, z nichz nekteré
jsou Cisté epizodni (napf. bohatyr Nivellen a dal$i postavy z povidek), jiné se objevuji
opakované (napf. trpasli¢i bojovnik Yarpen Zigrin).

Povidkové ptibéhy piedstavuji zaklinace Geralta z Rivie jako vSemi zavrhovaného
najemného lovce nestvlr, ktery je i1 pfes svllj désivy zevngjSek netypickym hrdinou.
V roménu se poté rozviji ptibéh jeho osudového spojeni se dvéma Zenami — Carodé&jkou
Yennefer aprinceznou Cirillou z Cintry, kterda se po vojenském pievratu ze strany
dobyvaéného Nilfgaardu stava jeho chranénkou. Postava Geralta nabird nové rozméry,
kdyz se ocité v roli opatrovnika, ucitele a nasledné mstitele, ktery i pfes svou prvotni snahu
0 nestrannost a apoliti¢énost zachranuje nevinné, pronasleduje ty, ktefi pachaji bezpravi
a zapléta se do intrik a machinaci mezi témi nejmocné&jSimi.

Hru Zaklinac I11: Divoky hon vydalo v roce 2015 polské studio CD Projekt Red a jde
o treti titul v jejich portfoliu her inspirovanych svétem zaklinace. Po jeho vydani vznikly

na motivy Sapkowského knih jesté dalsi dvé hry, které vSak uz dal nerozviji piibéh

¥V roce 2014 autor vydal jesté samostatny roman S nazvem Boutkova sezéna, jehoZ piib&h je prequelem
romanové série (Sapkowski, Zaklinaé: Bourkovd sezéna, 2014).
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hlavniho hrdiny a vénuji se jinym aspektim knizni piedlohy. Jedna se o akéni RPG
s otevienym hernim svétem, ve kterém se hra¢ muize volné pohybovat prakticky bez
jakychkoliv ptekazek. Ptibéh Zaklinace III se odehrava Sest let po konci romanu, kdy se
Geralt stale zivi jako lovec pfiSer, ale zaroven se spolecné s Yennefer a dalsimi zndmymi
postavami vydava na pomoc zmizelé Cirille, ktera se ukryva pted hrozbou Divokého honu
— bajné prizracné kavalkady, ktera je ve skute¢nosti armadou z jiného svéta.

Ptib¢h tieti hry v mnoha ohledech parafrazuje ¢i pfimo navazuje na konkrétni pasaze
piib¢hu a vytvari jejich dopady ¢i alternativni vyusténi. VysSe zminéna hlavni zapletka hry
vystavuje hlavniho hrdinu a jeho spole¢niky stejnym zkouskam, kterym museli celit
I Vromanovém piibéhu, okolnosti jsou vSak zménény. Objevuje se novy nepfitel,
zachovani vérnosti ¢i zrady se tyka odliSnych stran a frakci a rozhodujici otdzka ve véci
budouciho osudu Ciri, jakoZzto v mnoha ohledech jediné nadéje pro budoucnost svéta, se
opét stava komplikovanou a mnohavrstevnatou.

K titulu Zaklinac¢ III: Divoky hon pozd&ji vysly jesté dvé rozSifeni, v nichZ jiz
nevystupuje princezna Cirilla, a které se vénuji predev§im zaklina¢i a nékterym vedlej$im
postavam, které se v zdkladnim hernim piib&hu neobjevily.” Pfibéhy t&chto rozsifeni jsou
obsahové krat§i, méné¢ komplikované a funguji jako obdoba povidek nasledujicich po

rozsahlém, takika romanovém ptibéhu zékladni hry.

3 Je herni adaptace volnym pokracovanim, pastisi, nebo dokonce

fanfikci?

D¢&j hry Zaklinac I11: Divoky hon navazuje na prvni dva herni tituly6 a odehrava se cca Sest
let po udalostech sedmé knihy, Pani jezera. Hra tedy nevypravi piibéh tak, jak ho ¢tenaf
zna z knih, ale rozviji ho dal podle toho, jak si jeji autofi mysli, ze by mohl pokracovat.
V tomto smyslu je hra vice nez adaptaci knizniho ptib¢hu spisSe jeho pas‘[iéi,7 piicemz se
tvlrei snazili vyuzit a zachovat co nejvetsi mnozstvi prvkl z pivodniho ptibéhu. Vérnost
¢i naopak odklon od ptivodni sagy ovliviiuje hra¢ sam béhem svého postupu hrou.

V pribéhu hry totiz hra¢ narazi na mista, ktera se pfimo odvolavaji na udalosti z knih

a dovoli mu rozhodnout se, jak by se mély odvijet dal. Pfikladem mutze byt napt. kol

* Thronebreaker: The Witcher Tales a Gwent: The Witcher Card Game. Obé vysly v r. 2018 a zatim pro n&
neni k dispozici Cesky preklad.

® Roziifeni se nazyvaji Srdce z kamene (2015) a O viné a krvi (2016).

® Zaklina¢ (2007) a Zaklinaé II: Viahové kralii (2011).

7 Pasti§ je imitace stylu ur¢itého autora nebo uréitého textu, ktera se chce imitovanému originalu co nejvice
priblizit.« (Sidak, 2013)



Posledn/ pdni, pojmenovany po povidee® jejiz d&j piedestira udalosti v této &asti hry. Hrag
si na konci ukolu vybere, jestli chce osudové pouto mezi zaklinacem Geraltem
a carod¢jkou Yennefer prerusit, nebo zachovat a zlstat tak vérny knizni predloze.

V modernich RPG hrach narista popularita mechanik, které dovoli hraci piimo
ovliviiovat ptib¢h, kterym béhem hry projde. Takovy prvek dokaze hrace daleko vice
vtahnout do hry aumozni mu tak i daleko realn€jsi zazitek. Tvurci hry podle knizni
predlohy, ktera ma jasné vymezeny priabeh, tedy stoji pred otdzkou, jak do hry
implementovat moznost ovlivnéni hrané¢ho piibehu, aby se jim zcela nerozpadl ptivodni
narativ. V ptipad¢ hry Zaklina¢ Ill: Divoky hon tvircim velmi dobie poslouzily pravé
moznosti ovliviiovat miru dopadi udalosti z knih na d&j ve hie. Podle vlastniho uvazeni
mohou hra¢i dodrzovat knihami dany ,,.kdnon‘ pfibéhu nebo se od n¢j odklonit, pokud je
zajima alternativni vyvoj piibéhu. Pokud tedy napf. néktery étenaf / hra¢ nesouhlasil s tim,
ze dal v knize Geralt z Rivie pfednost vztahu s Yennefer z Vengerbergu pied Triss
Ranuncul, muze si ve hie zvolit pokra¢ovani dle vlastniho vkusu.

Tento aspekt vSak hru fadi spiSe do oblasti fanfikce®, protoze bere v potaz
alternativni vyvoje pfib¢hu, které tomu piivodnimu piimo i neptimo odporuji. Tym CD
Projektu Red se sklada ze skalnich fanouskd Sapkowského tvorby a néktefi z nich se
k projektu piidali pravé proto, aby mohli byt u toho, az jejich oblibena knizni série ziska
novy rozmér v podob& PC hry™. Knihy o zaklinagi dlouhou dobu do detailu studovali, aby
ve finalnim produktu vystihli jejich atmosféru, vzhled ptiSer ¢i charaktery kli¢ovych
postav. Zaroven vSak pii tvorbé tfeti hry brali na védomi, Ze tvofi hru pro Sirokou
fanouskovskou zakladnu', skladajici se z piizniveil knih i hraga piedeslych dvou hernich
titultl 0 zaklinaci. Potfebovali, aby nové vznikajici titul splnil o¢ekavani obou skupin, proto
ve hie umoznili vétsi 1 mensi odchylky od plvodniho ptfibéhu stejné jako jeho peclivé
dodrZovani i ptesto, Ze udalosti nenavazuji na konec knizni ptedlohy, ale odehravaji se
0 n¢kolik let pozdéji.

Antonin Kudla¢ ve svém ¢lanku Fanfiction jako jeden z prostredkii (pop)kulturni

komunikace tvrdi, ze fanfikci lze povazovat za specificky druh pastiSe, je vSak tieba

® Sapkowski, Zaklinac I: Posledni prani 2011, s. 273-332.

% Pojem fanfikce zahrnuje literarni tvorbu Gtenafi a milovniki popularnich dél riznych zanrovych oblasti,
volné §ifenou za pomoci elektronickych komunikacnich siti a vzajemné sdilenou a komentovanou svymi
tvirci. Texty fanouskd popkultury (tzv. fant) rozlicnymi zplsoby domysleji a dotvareji osudy hrdind
zanrovych dé&l v jejich fikénich svétech a eventualné je mezi sebou kombinuji. Cerpaji piitom z Siroké skaly
medialnich forem, od samotné literatury pies filmy a serialy az po komiks.“ (Kudla¢ 2019, s. 41-51.)

19 Napt. autor hudebniho doprovodu Marcin Przybiowicz nebo Bartozs von Ochman (Open world designer).
1 Tuto skute¢nost zminil Borys Pugacz-Muraszkiewicz (Lead writer CD Projektu Red) v rozhovoru, ktery
probéhl na konferenci Penny Arcade Expo 2017, ktera prob&hla v americkém Seattlu.
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pfihliZzet k tomu, Ze fanfikce je psana pro jasné specifikované publikum — tedy fanousky
primarniho dila. Dilo tedy mize byt povazovano jak za pastis, tak za fanfikci v zavislosti
na tom, k jakému publiku se dostane. Pokud je napf. modelovym &tenafem™ hypertextu
piiznivec hypotextu13, 1ze dilo povazovat za fanfikci. V ptipad¢, ze je text primarné ur¢eny
jinym recipienttim, za fanfikci v pravém slova smyslu by se povazovat nemél.

Zajem o hrani hry Zaklinac III: Divoky hon projevili po jejim vydani nejen fanousci
Sapkowského tvorby a predeslych dvou hernich tituld, ale také ptiznivei RPG her ptilakani
ocenénimi a pozitivnimi recenzemi, které Zaklinac¢ III obdrzel a stal se diky nim
nejvyhledavanéjsim titulem roku. Druhd zminénd skupina hraca vSak ptivodni knizni sérii
necetla a né€kterym z nich nebyly znamé ani star$i hry o zaklina¢i. Pokud tedy budeme
uvazovat dle vzoru Kudlace, dojdeme k zavéru, Ze herni adaptace spliuje pozadavky jak
pro pasti$, tak pro fanfikci. ZaleZi pouze na individualnich rozdilech mezi hraci a jejich

vztahu ke knizni ptedloze.

4 Hlavni rozdily mezi médii

Kromé¢ vyjimek, kterymi jsou napf. gamebooky™ ¢i experimentalni proza’®, miizeme tvrdit,
ze knihy maji pevnou fabuli, ktera zGstava pii kazdém cteni stejné a recipient na ni nema
zadny vliv. To se tyka 1 Sapkowského knih o zaklinaci. Neplati to vSak pro herni adaptaci,
kterd nejenze nabizi hned tfi rlizna zakonceni piibéhu, ale 1 v jeho priibéhu nabizi velké
mnozstvi zptisobtl, jak ho ovlivilovat ¢i ménit.

K tomu se vaze také fakt, ze pro adekvatni Ctenarsky zazitek je tfeba povidku ¢i
roman (ptip. celou sérii) ¢ist postupné, od zacatku do konce. Ve hie je vSak mozné
postupovat riiznym zpuisobem a vedlejsi tkoly plnit v ndhodném potadi (aZ na nutné
vyjimKky vzhledem k nutnosti udrzeni koherence hlavniho pfibéhu), protoze kazdy z nich
predstavuje samostatnou, uzavienou podkapitolu hlavniho ptibeéhu. U vedlejSich tkolu je

navic moznost jejich Uplného pteskocCeni ¢i nedokonceni, které vSak nema na plynuti

2 Modelovy ¢tendr — s pojmem pracuji podle teorie Umberta Eca: ,.Je to jakysi idealni typ, kterého text
nechépe jen jako spolupracovnika, ale snazi se ho zarovein tvofit. Zacina-li text frazi ,,Bylo-nebylo”, vysila
tim signal, ktery okamzité umoznuje vybér jeho modelového ctenaie. Tim musi byt dit¢ ¢i alespon nékdo,
kdo je ochoten pfijmout néco, co saha mimo zdravy rozum a stfizlivé chapani.” (Eco 1997, s. 17.)

toto rozdéleni zavedl jiz Genette v knize Palimpsesty: Literatura druhého stupné.

4 Gamebook — oznaceni pro knihu obsahujici misto uceleného piibshu textovou hru, b&hem které si &tenat
sam voli, jak se bude pfibéh odvijet. Odstavce jsou oznaceny Cisly a za kazdym z nich ma Ctenar-hra¢ na
vybér z nékolika moznosti, kterymi miize na pravé docteny usek navazat.

1> piikladem miiZe byt napi. Cortazariv roman Nebe, peklo, rdj.
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ustfedniho pifibéhu Zadny zasadnéjsi vliv a je mozné se k nim opétovné vratit i poté, co
hlavni ptib¢h dospéje do uplného konce.

ProtoZze kniha sdéluje informace primarné pouze prostiednictvim jazyka, musi se
z velké Casti opirat o Ctenafovu piedstavivost. Autor si Casto nemtize dovolit detailni
popisy prostiedi, vzhledu ¢i oSaceni postav atd. Musi se tedy spoléhat na to, Ze si ¢tenaft
chybéjici informace domysli. Pocitacova hra se vSak (stejn€ jako divadelni hra, film nebo
virtualni realita) nemusi spoléhat pouze na jazyk, kterym vytvofi fikéni svét. Recipient ho
bude vnimat vizualng i audialn&.*® Musi viak zobrazovat vSechny aspekty fikcniho svéta
tak, aby byly pro recipienta piehledné a srozumitelné, a aby mu jejich prostfednictvim
umoznila si vytvofit vazby mezi piedlohou a adaptaci, které mu poté pomohou k lepsi
orientaci v navazujicim piib&éhu. Pokud hra¢ znaly knizni piedlohy poprvé uvidi nékterou
Z hlavnich postav, mél by ji byt schopen rozpoznat jesté¢ ptedtim, nez ji n¢kdo oslovi
jménem. Sapkowského svét je rozhlehly a figuruje v ném nepteberné mnozstvi postav —
lidi, pololidi a fantastickych bytosti. Aby hra vérn¢ zobrazila tuto diverzitu, musi krome

jejich vizualni stranky zpracovat i rozdilna nafeéi ¢i dialekty.

5 Spolec¢né prvky obou tituli

Nize se zamé&im na prvky a postupy, které se uplatiuji jak ve zkoumané knizni sérii, tak
ve hie. Vyvojafi se vynasnazili, aby hra co nejvérnéji adaptovala nejen podobu svéta
a postav, které se v ném pohybuji, ale také typickou atmosféru a osobity styl Sapkowského

vypraveni.

5.1 Vypravéci styl

Napodobovani vypravéciho stylu knizni predlohy se uplatiuje ptedevsim Vv textech,
kterych je ve hie ve srovnani s jinymi RPG tituly pomérné velké mnozstvi. Domnivam se,
Ze autofi hry vsadili na to, Ze vétSina hraci bude z fad fanouski knih a vEétSi mnoZstvi texti
tedy uvitaji. Psany text se objevuje v n¢kolika hernich sekcich, které slouzi jako zdroje
informaci — je jim seznam postav, seznam tkolti a Bestidi'’. Déle se text uplatiiuje jako

dopln¢k v dialozich akratkych video scénach, kde bylo tfeba vystihnout odlisné styly

vyjadrovani.

*® Hutcheon 2008, s. 25.
7 Bestiar — oddil herniho menu slouZici jako encyklopedie pfiSer a nebezpecnych tvoril, se kterymi se hrag
muze setkat.
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Dialogy Vv Zaklinaci III hraji dalezitou roli, jsou interaktivni a hra¢ mtze do velké
miry ovliviiovat jejich pribéh. Pokud je mu napf. poloZzena otazka, ma na vybér hned
nekolik odpovédi, které vedou k riznym reakcim druhé strany. Proti jinym akénim RPG
hram®®, kde je pouze jedna moznost odpovédi, nebo volba mezi tony, kterymi postava svou
reakci vyslovi, pusobi dialogy v Zaklinaci Il mnohem realisti¢téji. Autofi tak do hry
otiskli Sapkowského casté uzivani pfimé fe¢i a typickych vyjadfovacich prostiedka
konkrétnich postav pfiispivajicich K jejich snadnému rozpoznavani. Zpravidla do detailu
poté slouzi jako rozpoznavaci (napi. barva vlast ¢i typicka ¢ast odévu), s oblibou je vSak
dotvaii popisem jejich  vystupovani a predevS§im  vyjadfovani. V souladu
s Foftovym tvrzenim své postavy definuje ,,kombinaci jednotlivych fe¢ovych pasem postav
a vypravéfe za pouziti rozmanitych narativnich strategii a zptisobi*?, Vyuziva dialogy
jako pasaze kontrastujici s realitou pfedavanou vypravécem ¢i jako jeji doplnék a zaroven
do nich vklada informace o smysleni a povaze postav, které se jich ucastni.

Dialogy ve hie jsou tedy nejen barvité a zabavné (diky tomu hra¢ spiSe vyuZzije
vSechny moznosti, které rozhovor s konkrétni postavou nabizi), obsahuji vSak také dilezité
informace, které by hra¢i nemély uniknout. Nejde jen o dialogy mezi hlavnim hrdinou
a napt. zadavatelem ukolu, velice Casto se hraci vyplati poslouchat i1 to, o ¢em se zrovna
bavi okolo stojici NPC?. Kromé toho se n&ktera kli¢ova rozhodnuti piibéhu odehravaji
praveé skrze dialog. V takovych piipadech ma navic hra¢ na zvoleni jedné z moZnosti jen
omezeny c¢as, stejné tak, jako to byva v redlnych vypjatych situacich. Jde o velmi vtahujici
a po obsahové strance 1 originalni herni prvek.

V knihéach figuruji rizné ndrody, odliSné humanoidni rasy (lidé, elfové, trpaslici,
puléici, kiiZzenci) a velké mnoZstvi spoleCenskych vrstev, jejichZ piislusnici se vyznacuji
svymi typickymi jazyky, nafe¢imi nebo vyrazy. To vSe bylo ve hife zohlednéno
a podpofteno rtiznorodymi dialekty. Rybaii ze souostrovi Skellige tedy i na poslech mluvi
jinak nez rolnici Vvtemerské provincii Velen. Skelligsky pifizvuk vychazi z dialektl
Severniho Irska, zatimco v mluvé obyvatel Velenu lze zaslechnout spiSe zapadoevropské
pfizvuky21. V tématech rozhovorl se navic odrazi okolnosti aktudlni pro dany region.

Velen je oblast zpustoSena valkou a hladomorem, proto se lidé nejcastéji bavi o pohybu

'8 porovnavala jsem s tituly Mass Effect: Andromeda (2017) a The Elder Scrolls V: Skyrim (2011).

' Foit 2008, s. 64.

0 NPC — zkratka anglického pojmu non-player character, tedy nehratelna postava, ktera je sou&sti herniho
svéta.

2! Tuto skute¢nost také zminil Borys Pugacz-Muraszkiewicz (Lead writer CD Projektu Red) v rozhovoru,
ktery probehl na konferenci Penny Arcade Expo 2017, ktera probéhla v americkém Seattlu.
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vojsk, probihajicich bojich a problémech se shanénim obzivy. Nekteti dokonce sténaji ¢i
prosi o jidlo. Vzhled a redlie narodii ze souostrovi Skellige jsou inspirovany narody
Severni Evropy. V jejich dialozich se vyskytuji témata rybolovu, uctivani mistnich bohi
(kteti maji taktéz predobraz v severské mytologii) ¢i vztaht mezi mistnimi rodovymi
klany.

Specialnim piipadem je pak Star$i mluva, ktera je inspirovana starymi keltskymi
jazykyzz, latinou, fectinou, a lze v ni najit 1 prvky soucasné angliétinyzs. Star§i mluva
Z knih byla pro ucely hry pievzata a dokonce misty rozsifena vytvairenim frazi ¢i souslovi
Z jiz existujicich vyrazi.?* Ve hie viak zaznivé jen v n&kolika pripadech, pfedevsim ve
formé magickych formuli, ¢i ve chvilich kdy elfové ¢i trpaslici pouziji vyraz ve Starsi
mluvé jako Uuslovi ¢i naddvku — Vvobou piipadech sice chybi pieklad, celkovou

srozumitelnost to v§ak neovlivni.

5.2 Role vypravéce
Vyraznym jednoticim prvkem hry a origindlni knizni sdgy je osobnost a role vypravéce.
Ponechdme-li nyni stranou sbirky povidek, je cela Saga o Geraltovi a Ciri® podavéana jako
nalezeny rukopis,®® o jehoZ vzniku a pozd&j$im nalezu jsou zminky v knihdch Vez
viastovky*' a Pani jezera.?® Autorem tohoto rukopisu je vedlejsi postava — bard Marigold.
Vzhledem ke své povaze a typickému sklonu zveliCovat vlastni zasluhy nad ostatni
(a naopak opominat své Cetné chyby a omyly) je Marigold vypravééem nespolehlivym
a Ctenaf se neziidka az po zasahu jiné postavy dovi, jak ke zminovanym udalostem
doopravdy doslo.

Tento prvek se podafilo velmi dobfe implementovat i do herni podoby. Marigold ve
hte vystupuje jako samostatna (nehratelnd) postava, objevuje se vSak jen epizodicky, takZe
nemuize déni komentovat z pohledu ptitomné osoby. Tviirci hry mu vSak nechali misto pfi

popisu jednotlivych hernich ukold. Ty se postupné béhem jejich plnéni méni a rozsituji,

?2 Predevsim irstinou a velitinou.

2% Kramny, 2002.

?* Na rozdil od napf. Tolkienovych fiktivnich jazyki nejde o kompletni jazykovy systém, pouze o soubor
slov, frazi a kratkych basnickych utvari.

% V knihach je piibsh prezentovan jako zazitd legenda, kterou si v riiznych obménich vypravéji celé
generace a stala se zdrojem inspirace pro mnoho pozdé¢jsich umélct. (Sapkowski, Zaklinac VII.: Pani jezera,
2012, s. 27-28.)

%Autor textu oznatuje za pravého autora cizi osobu, pripadné n&kterou z postav, a sam tedy Gtenaftim
nalezeny text pouze interpretuje.

*’Sapkowski, Zaklinac VI.: Véz viastovky, 2011, s. 118-119.

?8Sapkowski, Zaklinac VIL.: Pani jezera, 2012, s. 64.

14



atak v nich bylo mozné vérné napodobit nejen Marigoldiv typicky jazyk, ale také jeho
sklony zkreslovat, opominat ¢i zpétné¢ dopliovat dilezit¢ informace, které¢ by byly pro

hrace uzite¢né 1 podstatné diive.

5.3 Fiktivni intertextualita

Ve hrach se také uplatiiuje fiktivni intertextualita, kterou ve velké mife pouziva také
Sapkowski v knihach a ktera se stala mezi ¢tenafi i hraci velmi oblibenou. Na zacatku
kapitol romanu se pravidelné objevuji citace. Sapkowski cituje realné autory (viz ukazka
&. 1), Gasto viak pridava i Gryvky z fiktivnich d&1%°, udajn& napsanych postavami z ptibhu
(viz ukazka €. 2). Tyto citace dopliiuji vypravéni tim, ze podavaji rizné udalosti ¢i jevy

nahliZzené optikou védct, historikil a panovnikd, ale nezfidka i obycejnych lidi.

ukazka ¢. 1:

,»Vstupujic do obdobi dospivani, pokousi se mlada divka objevovat oblast zivota diive ji
nedostupnou, coz v pohadkach piedstavuje vstup do tajuplné véze a hledani v ni skryté
komnaty. Divka vystupuje na vrchol v€Ze po strmych toc¢itych schodech — ve snech jsou
schody symbolem erotické zkuSenosti. Zakadzand komnata, maly uzamknuty pokoj,

symbolizuje vaginu a otoceni klice v zamku sexualni akt.

Bruno Bettelheim: The Uses of Enchantment™,

The Meaning and Importance of Fairy Tales**

ukézka €. 2:
»Znadmo jest, ze pusobi-li védmak Zivému tvoru nejkrutéjsi muka a utrpeni, simullimus
slast a blaho pocituje jako ¢loveék pocestny a zbozny, kdyz s choti svou zakonitou obcuje
ibidem cum eiaculatio. To nad slunce jasnéji dokazuje, Ze védmak jest odpudivou stvlirou,
nepfirozenym a zvrhlym proménéncem, kteréhoz zplodily nejhlubsi a nejtemnéjsi propasti
pekelné, alebrz z bolesti a muceni mlize takovou rozko§ miti pouze sam d’abel.

Anonymus:

Monstrum &ili Védmaka vypodobnéni**?

% Sapkowski neni jedingm sougasnym autorem, ktery tento postup uplatituje. Vyuzila ho také napf. autorka
série o Harrym Poterovi, J. K. Rowlingova, ktera tfi z téchto fiktivnich dél publikovala jako samostatné tituly
(Famfrpal v pritbéhu vékil, Fantastickd zvirata a kde je najit a Bajky barda Beedleho).

%0\/ &esting vyslo pod nazvem Za tajemstvim pohddek, 2000, Nakladatelstvi Lidové noviny.

31 Sapkowski, Zaklinac VI: Véz viastovky, 2011, s. 37.
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Tvurci hry tento prvek uplatnili hned nékolikrat. Nasnadé je to u hernich pfedmétu,
jako jsou knihy, svitky apod. Nékteré z nich maji dokonce shodné nazvy s udavanymi
publikacemi v Sapkowského dile.

Knihy a dalsi textové polozky v hernim inventaii maji rizné funkce. Vétsina z nich
slouzi jako zdroj informaci, které hrac potfebuje pro dalsi postup hrou a objeveni a piecteni
nekterych publikaci je Casto dokonce podminkou k otevieni dal§iho kroku tkolu. Jde napf.
0 nalezené dopisy, deniky ¢i ¢asti encyklopedii a védeckych traktath (viz ukazka €. 3). Jiné
obsahuji informace o svété, ve kterém se hra¢ pohybuje a mohou mu tak (napt. pfi
neznalosti knizni pfedlohy) dovysvétlit nékteré nazvy ¢i diivejsi udalosti, které ovlivnily
soucasny stav (viz ukazka ¢. 4). Krom¢ toho se hra¢ dostane i k velkému mnozstvi textd,
které slouzi pfedevsim pro pobaveni ¢i oziveni vzpominek na predlohu, zatimco s plnénim

ukolll maji jen minimalni spojitost (viz ukéazka ¢. 5).

Ukazka €. 3:

»Zmackany dopis

Ulrich mi fek abich ti poslal jeden s téch ukradnutejch nakrestich. Hrozné mu zalezi abi je
rozlustili co nejdiivavéjc. Netusim sceho je tak posranej — ale jak ho znam sou v tom
prachi to je jasny jak facka. TakZe esli se ti podafi s toho néco vi€ist napi§ nejprf mné a pak

13

se rozhodnem co dal. [...]

Ukazka €. 4:

,,Zemé Severu: Velen

Zemé velenska, nachazejici se v zapadni Temerii s hlavnim méstem Gors Velen, je jednou
z nejchudsich provincii tohoto kralovstvi. [...] Tato provincie takika postrada jakékoliv
ptirodni bohatstvi. Jeji velkou cCast tvofi lesy a niZiny, ackoliv nejvétsi ¢ast je pokryta

mocaly a baZinami.*

Ukéazka €. 5:
,,Vzpominky knihovnika
[...] Kdo zajistil dovoz takovych svazk, jakymi jsou Zivot proroki, De Haemorrhoidibus,

Umeéni porodnické pro mladé divky a spousty dalSich? To mné ma paldcova knihovna

%2 Sapkowski, Zaklinac VI: Véz viastovky, 2011, s. 205.
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dékovat za dila, mezi néz se fadi Souhrn mouder vSelikych pro slastny a $tastny Zivot
a dal$i vzacné knihy jako tfeba Speculum Aureum a De Larvis Sciencis Et Figuris

Camicis. [...] Skute¢na hodnota Elovéka se m&¥ podle toho, jak se chové ke kniham.“*

V téchto textovych predmétech se uplatiiuje dalsi Sapkowského oblibeny postup, coz
jsou aluze. Ve hie se jich nejen v této formé objevuje skutecné mnoho a jejich
implementaci jsem nize vénovala samostatnou kapitolu.

Fiktivni intertextuality si mizeme vSimnout také v herni sekci s nazvem Bestidr, kde
si hrd¢ mize dohleddvat informace o nestvliradch a dalSich nebezpecnych tvorech, se
kterymi se v hernim svété setkava. Pro kazdého tvora existuje samostatna sekce se
struénym popisem a napovédou, jak se mu efektivné branit (viz ukazky €. 6 a 7). Zaroven
vSak obsahuje také odstavec textu s citaci tykajici se dané¢ho tvora. Tyto citace pochazeji
z ruznych fiktivnich zdroji — jde o tutrzky modliteb ¢i détskych popévka, jiné obsahuji
doslovny piepis vypoveédi nékoho, kdo se s danym tvorem setkal. Misty jsou citovany

I nékteré postavy znamé z knih.

Ukazka ¢. 6:
»Sem mél vosum jalovic, $tiry z toho byly dojnice. Pak se tady usadil tudlecten kurolisek
a ja mam ted’ tak akorat suchy kravince a prazdny pole.

- Jethro, rolnik z Pindalu

Podle blahovych povér dokazou kuroliSkoveé, podobné jako baziliSci, zabijet samotnym

vevr

nez tfeba pohled rozzufené husy. Clovék by se viak mél mit na pozoru pied jeho ostrym

zobakem a dlouhym ocasem, kterym umi mrskat ptimo vrazedng.*

Ukézka ¢. 7:
»Alghul je v zasadku ghul, enem vic hajzl.

- Yarpen Zigrin, trpasli¢i vale¢nik

%% Odkazuje na pasaz o Geraltovi a Fringille Vigo. (Sapkowski, Zaklinac VII.: Pani jezera, 2012, s. 113.)
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Alghutlové se od béznych ghuli 1isi velikosti, silou, barvou a predevSim bystrosti. Zatimco

ghulové a graveifi jsou primitivni stvofeni neschopna nastrazit ani sebejednodussi 1écku,

wewr

5.4 Aluze

Dalsim postupem, ktery se autorim hry povedlo umné adaptovat pro nové médium je
vyuzivani aluzi. V ptivodni pfedloze jsou tyto prostiedky nejvyraznéjsi u vlastnich jmen
postav ¢i mist inspirovanych evropskou historii a mytologii. Pro pfiklad mohu uvést tieba
arodgjnickou akademii Arethusu, pojmenovanou po postavé z fecké mytologie®* nebo
univerzitni mésto Oxenfurt, jehoz jméno vzniklo podle anglického Oxfordu.

Nejde vsak zdaleka jen o jména ¢i nazvy. Sapkowski do svych knih implementoval
i celé postavy z jinych dél. V povidkach jde predevsim o koncepty postav, které zname

z pohadek — proklety muZ s nestviirnym vzezienim®

, motska vila, ktera se zamiluje do
loveka® nebo uprchla princezna nachézejici Gitodists ve spolecnosti sedmi trpasliki®’.
V povidkach vSak vystupuji ze svého schematického vymezeni a stdvaji se myslicimi,
komplikovanymi individualitami. V romanu se pak objevuji i postavy z jinych klasickych
dél — napft. postava Nimue z artuSovskych legend.

Ve hie se aluze uplatiuji také, odkazuji se vSak k daleko SirSimu spektru dél
a nezfidka se 1 tykaji SirSich konceptl, neZ jsou jen mistni ndzvy nebo jména ¢i charaktery
postav. Kromé jiz zminénych aluzi pfevzatych od Sapkowského se objevily nardzky na
kniZzni ptedlohu, které vytvaieji mezi hrou a knithami nové vazby tam, kde nebylo mozné ¢i
Z hlediska pribéhu vhodné prevzit plivodni materidl, a byl tedy pozménén ¢i piizpisoben.
Ptikladem mohou byt postavy oneiromantky Corinne Tilly, jejiZ jméno je odvozené od

knizni postavy s del§im kiestnim jménem — Condwiramurs Tilly®® a bardky Priscilly, jejiz

% Jméno Arethusa se viecké mytologii objevuje vicekrat. Byla tak pojmenovani Nereida a jedna
z Hesperidek. (Bane 2013, s. 34.)

% Povidka Zrnko pravdy inspirovana pohadkou Krdska a zvife (Sapkowski, Zaklinac I.: Posledni prdni,
2011, s. 86-118.)

% povidka Trochu se obétovat inspirovana pohadkou Mald morskd vila (Sapkowski, Zaklinac II.: Mec osudu,
2011, s. 180-241.)

3" Povidka Mensi zlo inspirovana pohadkou Snéhurka a sedm trpaslikii (Sapkowski, Zaklinac I.: Posledni
prant, 2011, s. 123-164.)

% Postava oneiromantky Condwiramurs Tilly se objevuje v knize Pani jezera (Sapkowski, Zaklina¢ VII.:
Pani jezera, 2012.)
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charakter, povolani i vzhled napovida inspiraci literarni postavou pojmenovanou Essi
Daven®.

Autofi hry vSak odkazuji casto mnohem obecnéji a na mnohem Sirsi Skalu témat — ve
velké mife si mizeme vSimat odkazi na soucasnou pop kulturu. Je mozné narazit na
postavy, které nesou jméno inspirované oblibenymi knihami ¢i filmy, jako je napft. zbrojif
Hattori®® nebo lovec lidi jménem Django Frett, v ndmZ se spojuji aluze na dvé rizné
filmové postavy41, ale také muzeme z st novigradské nevéstky zaslechnout slova pisné
Material Girl** od Madonny, byt svédkem dialogu mezi dvéma strazniky, ktery je pfimo
pievzaty z filmu Pulp Fiction®®, nebo ve velenské divoging narazit na krvela¢ného bilého
kralika z filmu Monty Python a Svaty Gral™.

Jak jiz bylo zminéno vySe, aluze a narazky se uplatnily i v textovych materialech.
konstatovat, Ze se tyto narazky objevuji ve vSech skupinach, jednoznacn¢ vsak prevladaji
Vv posledni zminované — té, kterd funguje piedevsim pro pobaveni ¢i pfipomenuti nékterych

oblibenych pasazi z knih (viz ukazky ¢. 8 a 9).

Ukézka ¢. 8:

,,Liber Ivonis

Pak jsem dorazil na misto zndmé jako udoli Pnath ve svété zndmém jako Shaggai. Lidska
mysl neni sto®™ pojmout tento kraj, kde nepravidelné tvary a rouhaéské barvy odporuji
vS§emu, ¢emu jsou nase o€i privyklé. Pravé v té chvili, v okamziku mého piichodu, jsem se
zmital na pokraji Silenstvi. Kficel jsem bezhlasné a potil krev, kdyZ nad mou hlavou
vystoupala dvé slunce. Padl jsem na kolena a modlil se k Zhothagquahovi, aby mi dopial
nikoliv spasu, nybrz rychlou smrt.

A pak piisli Oni... %

Ukazka ¢. 9:

% postava bardky Essi Daven se objevuje v povidce Trochu se obétovat. (Sapkowski, Zaklinac II.: Me¢
osudu, 2011, s. 180-241.)

%0 Jméno je inspirovano zbrojifem jménem Hattori Hanzo z filmu Quentina Tarantina Kill Bill (2003).

* Jméno je inspirovano postavami lovci hlav z filmové série Hvézdné valky a Tarantinova filmu Nespoutany
Django (2012).

“2 Album Like a Virgin, 1984.

*3 Quentin Tarantino, 1994.

* Terry Gilliam a Terry Jones, 1975.

*® Piivodni text obsahuje tento chybny zapis.

“® Tento text odkazuje na Lovecraftiv Mytus Cthulhu a fiktivni knihu Liber Ivonis.
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»Faktura za golema

Vystavil: Jehuda Low. Odbératel: Irenues var Steingard

Zakoupené zbozi: strazny golem, hlinény (porcelén)

Zaruka: V piipadé poskozeni keramiky se prosim ihned obratte na nejbliz§i pobocku

« . . vy 1 . o .y v oy
spole¢nosti Jehuda Low a u¢iové. Golema mohou opravovat jen zpiisobili zaméstnanci*

Vyse zminéné Sir§i koncepty se tykaji napi. ¢asti herniho ptibéhu ¢i geografickych
celkii fikéniho svéta, inspirovanych jinym dilem. Ve vedlejSich ukolech se objevuji
zapletky bezesporu inspirované jinymi dily (napk. kapitola o domé, kde se zatmiva rozum™
z animovaného filmu /2 ukolii pro Asterixe). Knizectvi Toussaint obsahuje mnoho
drobnych i vétsich narazek na Cervantesova Dona Quijota — ostatné hned po prvnim
vstupu do této Casti svéta se hra¢ dostane doprostied souboje mezi rytifem a vétrnym
mlynem proménénym v obra, a o této inspiraci vypovidaji i nékteré mistni nazvy, jako
napf. Dulcineiny vétrné mlyny. VétSina vlastnich jmen a mistnich nézvi je vSak prevzata
Z italStiny, a pfedev§im z francouzstiny (napt. hlavni mésto Beauclair ¢i hibitov Mére-
Lachaiselongue*). Dvorské prostiedi plné udatnych rytiit, dvorské romance a zkousek
rytitskych ctnosti navic jasné vypovida také o inspiraci artusovskymi legendami
a rytitskymi romany. Vedlejsi tkol s ndzvem MiiZze byt jen jeden, ve kterém se zaklinac
znovu setkava s Pani jezera, tuto tezi jen potvrzuje. Hlavni ptibéh prvniho vydaného

rozsifeni, Srdce z kamene, je pak inspirovan polskou legendou o panu Twardowském®®.

6 OdliSnosti a odchylky od piedlohy

Adaptace pivodniho literarniho svéta do podoby interaktivni pocitacové hry s sebou nese
fadu omezeni, které vedou k nutnosti riznych ustupkti a odklond od ptedlohy. PC hie
nesta¢i pouze zajimavy pribch, ale potfebuje mnohem vice akce, aby udrzela hracovu

pozornost.>

*" Tento text odkazuje na osobu rabina Léwa a k nému se vazajici povésti o prazském golemovi.

8 Ukol se jmenuje Razitko mocnéjsi mece.

* Nazev je odvozen od skutegného hibitova Pére Lachaise v Pafii.

% Tvirci tuto inspiraci priznali a blize vysvétlili v rozhovoru, ktery prob&hl na konferenci Penny Arcade
Expo 2017, ktera probéhla v americkém Seattlu.

5! Vysledky testovani pozornosti a rychlosti reakci u hraci vedly tvirce hry k vytvoreni pravidla, Ze pii
prozkoumavani otevieného svéta musi hra¢ kazdych 27 vtefin narazit na néjaky podnét. Mlize to byt zastavba
s aktivnimi obyvateli, tdbor nepfatelskych zbojnikli nebo nestvira ¢i jiny nebezpecny tvor. Tuto skute¢nost
zminil Borys Pugacz-Muraszkiewicz (Lead writer CD Projektu Red) v rozhovoru, ktery probéhl na
konferenci Penny Arcade Expo 2017, ktera prob&hla v americkém Seattlu.
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V nasledujicich oddilech se zaméfim na odliSnosti, které byly z hlediska prevodu
ptibéhu do jiného média nutné. Posledni kapitoly budou vénovany tém zménam, které

proces adaptace piimo nevyzadoval, a na jejich vliv na pokracovani knizniho pfib&hu.

6.1 Odchylky Zadouci pro optimalni herni zazitek
Nize jsou popsany piipady, kdy se hra od predlohy lisi predevS§im proto, ze by ponechani
puvodniho znéni zkomplikovalo ¢i snizilo kvalitu zazitku z hrani. Rozhodnuti tvlirci pro

odklon od knih tedy bylo bud’ nevyhnutelné, nebo zcela na misté.

6.1.1 Charakter a schopnosti hlavni postavy

V knizni pfedloze je hlavni hrdina — Geralt z Rivie — popisovan jako bélovlasy, hubeny
muz se strach nahangjicima o¢ima, vzbuzujici smés odporu a hrizy v téch, kteti se s nim
setkavaji. Ani popis jeho obleceni ¢i vybavy neni pfili§ detailni, a ¢tendii je tak ponechan
pomérné velky prostor pro predstavivost. Tvurci her tedy mohli na vizualni strance postav
pracovat srelativni volnosti a klasické prvky RPG her jako je pribézna obména
a vylepsSovani vyzbroje a vystroje u hlavniho hrdiny neptisobi nijak rusive.

Znatelnou zménu vSak muizeme zaznamenat v jeho povaze a celkovém chovéni.
Format PC hry nenabizi tolik prostoru pro vnitini monology jako kniha. Sapkowského
Geralt se pravideln¢ zamysli nad svym povolanim a celkovym Zzivotnim ud¢lem. Je
zmutovanym jedincem postradajicim emoce, které by ho pojily k lidskému svétu, ale pfilis
podobnym lidem na to, aby se mohl fadit mezi nestviry, jejichz likvidace byla primarnim
cilem jeho promény. Nepatii ani k jedné stran€ a Zadné z nich ho nechce pfijmout, sam si
tak obtizn¢ hleda své misto. Ve hie se vSak tyto uvahové pasaze objevuji pouze ziidkakdy.
Pokud se objevi, jsou spiSe pfedmétem dialogu s jinymi postavami, ptipadné zaznivaji ve
voiceoveru smérem k hraci.

Knizni zaklina¢ svoje povolani po pravu nenavidi, protoze ho obralo o ¢ast lidstvi
asnim i o Sanci na distojny Zivot. Zije na okraji spole¢nosti, a ¢asto trpi nedostatkem
penéz ¢i hladem. Ve hie se vSak setkavame s hrdinou, ktery sebelitost a zadumcivost
vymeénil za pragmatictéjsi pfistup vyznacujici se chladnym, klidnym vystupovanim
a drsnym smyslem pro humor, ktery autor knih vice uplatiioval v popisnych pasazich.
Vzhledem k tomu, ze se Geralt jiz v kniznim piibéhu naucil, Zze neni mozné byt pokazdé

nestranny a vyhybat se konfliktim jen proto, ze si nechce vybirat mezi vétSim a mensim
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zlem®, mizeme jeho nyngjsi jednani povaZovat za piizptisobeni okolnostem V pritbéhu
uplynulych let.

Hrac¢ se spolecné s postavou Geralta opakované dostava do situaci vyzadujicich
volbu mezi dvéma ¢i vice reakcemi. Tato rozhodnuti vSak nejsou Cernobild a kazda
z variant ma své vyhody i nevyhody. Objevuji se etické otazky tykajici se napt. rasové
nendvisti mezi trpasliky, elfy a lidmi nebo vale¢ného konfliktu mezi severnimi
kralovstvimi a nilfgaardskym cisafstvim, béhem kterého jsou na né¢j kladeny (neziidka
protichiidné) pozadavky od obou stran. Stejné¢ jako v knihach se zaklina¢ také muze
rozhodovat, zda zabije néjakou bytost ¢i pfiSeru, na kterou byla vypsana zakazka, nebo ji
usetii a obétuje slibenou odménu, protoze ve skuteCnosti piiSera neni tak nebezpecna, jak
tvrdil zadavatel. Nejcastéji se hra¢ dostava pied volbu, jestli se pokusi FeSit hrozici
roztrzku mirovou cestou, nebo piikro¢i k otevienému boji. Geraltova povaha tak muze
oscilovat mezi diplomatickou, vyhybavou a konfliktni zcela dle hracova uvazeni.

Vétsina rozhodnuti nema krom¢ okamzitého ucinku zadny pozdé€jsi vliv na vyvoj
ptibéhu, ale v urcitych situacich stoji hra¢ pted volbou, kterd mu uzavie nekteré ¢asti déje.
Jde o nejdramati¢téjsi zvraty piibéhu, béhem nichz napt. umiraji dilezité postavy, nebo se
vyrazné posouvaji jejich vztahy k hlavnimu hrdinovi, rozhodné se vSak neodehravaji jen
béhem bojovych scén ¢i podobné vyhrocenych situaci. Jak jiz bylo zminéno, dulezité
rozhodnuti mize padnout i béhem relativné klidného rozhovoru s tim, Ze jeho dopady,
které mohou znatelné¢ ovlivnit zbytek piibéhu vcetné jeho zakonceni, hra¢ odhali az
mnohem pozdéji, nebo mu dokonce mohou ziistat zcela skryté.

Dalsim aspektem, ktery autoii pfizptsobili pro lepsi herni zazitek, jsou Geraltovy
schopnosti, véetné téch bojovych, a sila zaklinacskych znameni, pomoci kterych sesila
jednoduché kouzla. O Geraltovi z knih vime, ze ma diky zaklina¢skému vycviku zesilené
smysly a Ze se mu v §ermu nevyrovna prakticky zadny ¢loveék. Ve hie je vSak tieba mit se
na pozoru, protoZze se Sermifsky um hlavniho hrdiny zlepSuje postupné s nabranymi
zkuSenostmi a vylepSenimi. Ostatné, hrat od pocatku do konce za postavu, ktera je v boji
de facto neporazitelna, by hraciim nepfineslo kyzeny zazitek.

Zaklinatska znameni® jsou naopak proti knizni piedloze n&kolikanasobné siln&jsi.
Zatimco znamenti ,,igni*“ po seslani dokazalo v povidce Hranice moznosti®* sotva prepalit

provazova pouta, ve hie je jim mozné podpalovat celé skupiny neptatel. Znameni ,,axie* se

%2 Viz povidka Mensi zlo. (Sapkowski, Zaklinac I.: Posledni prani, 2011, s. 123-164.)
% Zaklinacska znameni — metoda sesilani primitivni utoéné &i obranné magie.
> Sapkowski, Zaklina¢ II.: Me¢ osudu, 2011, s. 5-82.
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déa dokonce pouzivat pro ovladnuti mysli nepfitele. V knize to vSak dokézi pouze lidé znali
pokrogilé magie, jako Yennefer v povidce Posledni prani®

Unikatnim prvkem hlavni postavy jsou pak tzv. zaklinacské smysly, které funguji
jako imitace zesileného zraku, sluchu a cichu. Pokud je hra¢ aktivuje, v zorném poli
postavy se barevnd zvyrazni objekty, se kterymi miZe dale interagovat. Zlutd barva
oznacuje bézné predméty, které si hra¢ muze ulozit do inventdfe pro pozdéjsi vyuziti,
cervenad pak ty, které jsou diilezité pro postup ve hie (napft. stopy ¢i pach lovené nestviry,
nebo dilezité¢ voditko pfi feSeni ukolu). Tato herni mechanika hrac¢i usnadiiuje orientaci
Vv neptfehledném prostoru ¢i terénu a zamezuje prostojim, které by vznikaly zdlouhavym
prohledavanim jednoho mista.

Zmény a odchylky v typickych schopnostech hlavni postavy pro potieby herni
adaptace jsou dle mého nazoru zcela legitimni, protoze dotvaieji hlavniho hrdinu jako
hratelnou postavu s originalnim charakterem a vlastnostmi, které ji diky provazanosti se

svétem odlisuji od jinych avatard v popularnich RPG hrach.

6.1.2 Hromadéni majetku

Zanr akéni RPG hry vyzaduje existenci systému herni ekonomiky. Ta funguje ve dvou
rovinach, které predstavuji zkuSenostni body a penize. ZkuSenosti umoziuji hraci postup
schopnosti. Penize pak slouZi jako prostfedek k nakupu lepsi vyzbroje €i vystroje, ptipadné
je lze pouzit pii nékterych ukolech jako formu uplatku ¢i predmét sazky.

Protoze se vV Zaklinaci IIl finan¢ni zisk véaze ke kazdé splnéné zakazce a spolu
S jejich naro¢nosti roste vyse odmény, i méné zkuseny hra¢ dokaze pomérné snadno piijit
K nemalému penéznimu obnosu.

V RPG hrach jde o bézny jev, ktery ovSem Vv tomto ptipad¢é zcela odporuje situaci
V kniZzni ptedloze. Jak jsem jiZ zminovala v predeslém oddilu, zaklinacské femeslo je
Vv knize popsano jako nebezpe¢né a Spatné placené, a jeho vykonavatelé tak Ziji velmi
skromné, nezfidka na pokraji nouze. Herni Geralt z Rivie mize pod vedenim Setfivého
hrace na konci hry vlastnit venkovské sidlo, bojovat prvottidnimi zbranémi vyrobenymi

podle prastarych ndkrest a nosit ndkladnou zbroj z téch nejvzacnéjSich materialli, zatimco

5 Sapkowski, Zaklina¢ I.: Posledni prant, 2011, s. 273-332.
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knizni Geralt si sice o vlastnim domé& dovoli v nestfezené chvili snit, ale vzapéti za tuto
predstavu sklidi od Garod&jky Yennefer jen posméch.>®

Pro fanousky knizni pfedlohy mize byt tato odchylka od piedlohy sice tsmévna, je
vSak tieba vzit v ivahu, ze dana mechanika je pro Zanr akéni RPG hry kli¢ova, a ze bez ni
by titul pravdépodobné¢ nemohl vzniknout. Herni systém umoziuje rizné zptsoby hrani
apostup ve hie nikdy neni pfimo podminény nashromazdénim a zaplacenim vét$iho
mnozstvi penéz. Mlize to byt jedna z variant, ale nikdy neni jedina. Nakonec tedy zalezi
jen na hrac¢i samotném, jak (a jestli) utrzené penize vyuzije. Pokud bychom chtéli, aby se
postava vyvijela co nejvérngji ptredloze, mizeme si zvolit moznost ziskané penize

odmitnout, nebo je vzapéti upustit na zem.

6.1.3 Minihry

Hra Zaklinac¢ III obsahuje i s rozsifenimi dohromady 274 tkoli. Ty se podle rtiznych
kritérii d€li na mensi skupiny. Pokud se piimo tykaji Gstfedni d&jové linky, jde o tzv.
hlavni tkoly. Vedlejsi ukoly, jak jiz bylo zminéno, tvofi samostatné, uzaviené celky
a jejich dopad na hlavni pfibéh je méné vyrazny. Ne vSechny ukoly jsou vsSak odlisné.
Napt. zaklina¢ské zakazky jsou si obvykle vziajemné podobné, probihaji podle jasného
scénafe”’ a kromé ruznych typt nepratel (t¢émi mohou byt nestviry, ale také divoka zveér ¢i
zbojnici) se nejvyrazngji proméenuji zaveéry déjovych linek.

Existuji vSak tfi pfipady, kdy se urcity typ tkolu objevuje vicekrat, prakticky se
neméni (kromé nartstajici obtiznosti, ktera je zakladnim principem herniho systému) a lze
ho opakované plnit v riznych lokacich. Jde o trojici miniher, které do akéniho RPG vnaseji
prvky z her jinych zanra.

Prvnim z nich jsou dostihové zavody, které se konaji v kazdém velkém regionu
(Velen, Novigrad, Skellige, Toussaint). Funguji jako snadnd cesta k vydélani penéz
a ziskani specialniho vybaveni pro jizdu na koni, kterd v neprozkoumanych oblastech
ptredstavuje hlavni zptisob cestovani. Podobné je to i u turnaji v péstnich soubojich, kde se
odména zvysSuje diky sazkam. Hra¢ pfi nich musi pouZivat jinou bojovou taktiku, protoze
hlavni hrdina odkldda zbrané i zbroj a nesmi sesilat znameni. Jde tedy hlavné o postteh

a schopnost kombinovat tthybné a kryci manévry s témi Gtocnymi. Obé tyto hry funguji

5 Sapkowski, Zaklinac IV.: Cas opovrzeni, 2011, s. 157-158.

%" Obvykly postup za&ina nalezenim oznameni o vypsani zakazky, nasleduje rozhovor se zadavatelem, poté
samotna akce (lov pfiSery ¢i feSeni jednoduché detektivni linky) a v8e se uzavird navratem k zadavateli
a vyplacenim odmény.
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spise jako rozptyleni od ostatnich hernich mechanik a procvic¢eni schopnosti, které se vedle
soubojii na mece sice neobjevuji tak Casto, ale v pfipadé konfliktu jsou srovnatelné
uzitecné.

Specialnim ptipadem je poté karetni hra zvana gwint, znama i z knizni piedlohy. Jeji

pravidla Sapkowski popisuje v nasledujici ukazce:

Ukazka €. 10:

»Zakladni pravidla trpaslického gwinta podeziele pfipominala licitaci na konském trhu,
pfedev§im naléhavosti a hlasitosti projevu licitujicich. Dvojice, kterd vyhlasila vyssi
»cenu, se snazila ziskat co nejvyssi hodnotu, druhd dvojice se jim v tom snazila vSemi
zpusoby zabranit. Partie byvaly prudké a hluéné, kazdy hrac si vedle sebe polozil silny
klacek. Doopravdy jim bil jen malokdy, ale o to Castéji se s nim rozhdnél.

,Jaks to hral ty tazny volku? Lebenio zadubena. Pro¢ si vykladal listy, a né srdca? Na

hovno sem cely &as srdca vistoval! Chytnu klacek a majznu t'a po tej dutej palici!*™®

Podoba gwintu v Zaklinaci 11 je vsak zcela jina. Hraje se pouze ve dvou hracich
a funguje na principu deck-buildingu®. Karty do bali¢ku hrag sbira po celou dobu hry
amuze je kupovat od obchodnikil, vyhravat nad jinymi hraéi, ziskavat jako odménu za
splnéné tkoly, nebo je nachazet napt. v tkrytech banditl. Protoze gwintové karty funguji
jako sbératelské, daji se vytvaret tematické balicky, ve kterych figuruji karty Carodéji,
ptiser nebo rebelt z fad elfi zvanych Scoia‘tael.

Pravé sbirani karet a moznost vytvareni novych a silngj$ich balickti 1dka hrace
k tomu, aby hrali gwint, kdykoli se naskytne piilezitost. Pro nekteré je lakadlem vidina
objeveni a ziskani vSech existujicich karet, jini doufaji v ziskani finan¢ni odmény.

Pivodni Sapkowského predstava o podobé hry je sice originalngjsi, jeji doslovné
prevedeni do herniho svéta by ssebou vSak neslo mnoho komplikaci, a navic je
pravdépodobné, ze by bez doprovodu svéraznych komentait trpasli¢ich hraca ztratila na
efektu. Novy gwint se od ni odliSuje, funguje vSak v ramci hry jako obohacujici prvek,
ktery byl fanouSkovskou zékladnou pfijat natolik pfiznivé, Ze mu tvirci vénovali

samostatny titul a vznikla hra Gwent: The Witcher Card Game.

%8 Sapkowski, Zaklinac V.: Kiest ohném, 2011, s. 92.

% Deck-building — typ karetnich her, ve kterém si hra¢ sam stavi dobiraci bali¢ek. Téch miZe mit hned
nékolik a proménovat je pted kazdou hrou. Typickym piedstavitelem deck-buildingové hry je Magic: The
Gathering.
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6.2 Odchylky slouZici pro budovani pribéhu

Nyni se zaméfim na piipady, kdy odchylky od ptedlohy nekompenzuji slozitou adaptaci
pro nové médium, napomohly vSak vystavbé piibéhu a zaslouzily se o ty nejvyrazngjsi
momenty V celé hie. Jedna se pfedevSim o Umrti ¢i ndvrat nékterych postav a nésledné
dopady téchto udalosti. Dale se zamyslim nad divody, pro¢ se pro né¢ autoii rozhodli,

a zvazuji dopady téchto zmén na prozitek hract znalych ptivodni predlohy.

6.2.1 Umrti dileZitych postav z knih

Jednim z hlavnich pfedpokladii akénich RPG her je téméf nepfetrzité riziko, ze hlavni
(hratelnd) postava pfijde o Zivot. I na zaklinace v hernim svété ¢ihd mnoho nebezpeci
a Vv zavislosti na zkuSenostech hrace a nastavené obtiznosti se vice ¢1 méné Casto stava, ze
jeho ukazatel zdravi klesne na nulu. Smrt vSak v takovém ptipad¢ neni definitivni a kratce
po ni pfichazi oziveni v okamziku, kdy byl herni postup naposledy ulozen.

Netyka se to vSak jen hlavni postavy. V Zaklinaci III je hned nékolik postav, které
existuji v knizni ptedloze, ale v herni adaptaci mohou pfijit o zivot. Jsou jimi Carodéjka
Keira Metz, zaklina¢ Lambert, toussaintska knézna Anna Henrietta, a princezna Cirilla. To,
zda doopravdy zemfou, zavisi na rozhodnutich, ktera hra¢ ¢ini v prubéhu hry. U Keiry
Metz je toto rozhodnuti ocividné, protoZe Vjedné z variant piibéhu zemie piimo
Geraltovou rukou a vV jiné je upalena na hranici rozhodnutim krale, na jehoz vrazd¢ se
Geralt odmitl podilet. Jin¢ je to u Cirilly, o jejimz osudu rozhoduje pét riznych kroka,
kazdy v jiném tseku hry.

Vyse zminéné postavy mohou zemfit, jejich umrti se vSak da diky spravné kombinaci
krokt pfedejit. U dvou dulezitych postav se smrti nijak zabranit neda. Prvni z nich je vidce
Divokého honu Eredin Bréacc Glas. Jiz na pocatku piibéhu je piedstaven jako hlavni
zaporna postava a hra postupné spéje ke Geraltoveé zavérecné bitvé s nim. Z hlediska
zakonceni herniho pfibéhu je tedy jeho smrt logickda a nevyhnutelna. V jeho charakteru
neslo o pfili§ vyrazny posun, protoze jiz v romanu® je vyobrazen jako zépornd postava.
Objevuje se v knize jen kratce a neni o ném mnoho feceno, tvurci hry tedy méli velky

prostor pro ptizpisobeni postavy pro ucely pokracovani.

% Sapkowski, Zaklinac VII.: Pani jezera, 2012, s. 214.
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Ve hie se neda nijak vyhnout ani imrti starého zaklina¢ského mistra Vesemira. Ten
mé v Geraltové Zivotd dillezitou funkci utitele, mentora a &asteéné i otce® a blizky vztah
navazal také s princeznou Cirillou. Vesemirova smrt rukou bojovnika Divokého honu tedy
oba dva hluboce zasahne a stane se pro n¢ impulsem k tomu, aby povolali vSechny
spojence apostavili se nepfiteli jeSté jednou a naposledy. Zaklina¢sky mistr byl jako
postava V knihach dilezity pouze ve vztahu k hlavnimu hrdinovi a objevoval se spise
V Geraltovych vzpominkach nez jako aktivni ucastnik. Po ukonceni romanového piibéhu
tato postava nenabizela pfili§ prilezitosti k dalSimu vyuziti, jeji smrt vSak méla vliv na
celou fadu pozdé¢jsich udalosti. Navic, jak bylo fe¢eno v knize: ,Nikdy zadny zaklinac¢
nezemfel stafim, nediktoval v posteli zavét.“®? Ze strany tviircti hry patii toto vyGsteni
K tém nejvyraznéjsim zasahim do puvodniho uspoifadani piibéhu, povazuji ho vsak za
pochopitelné a vzhledem k vystavbé ptibéhu, kde vytvati dulezity a dlouho budovany zlom
v d&ji (ktery zapada i do tradi¢niho postupu pii budovéani dramatu podle Freytaga)®, i za

ptijatelné.

6.2.2 VzkriSeni postavy, ktera v predloze zemiela

Pii vytvafeni volného pokracovani piibéhu narazili tvlrci hry na tu nevyhodu, Ze
Sapkowski nechal na konci romand zemfit vétSinu stézZejnich postav64. Pokud tedy chtéli
nékterou z nich pouZit i v adaptaci, museli vybrat takovou, jejiz oZiveni bude pro hrace
| ¢tenafe akceptovatelné.

Ve druhém rozsiteni hry, O viné a krvi, se tedy Geraltovym spole¢nikem stava upir
Regis®. Prestoze popis jeho zavrazdéni® magem Vilgefortzem piisobi velmi brutalng, dava
upiriv navrat oproti zbylym zemielym postavam zdaleka nejvétsi smysl, a to z toho
divodu, Ze Regis patii k velmi mocnému druhu vyssich upirG. Ani sdm zaklina¢ si neni

Jisty pravym rozsahem Regisovych schopnosti:

Ukazka ¢. 11;

81 ZaklinaGi se stavaji z chlapci, ktefi jsou odebrani rodinim a odvedeni na hrad Kaer Morhen, kde probiha
jejich vycvik.

%2 Sapkowski, Zaklinac I11.: Krev elfii, 2011, s. 110.

% Freytagova struktura dramatu jej déli do péti po sobé& nasledujicich &asti — expozice (avod), kolize
(budovani napéti), krize (vyvrcholeni dramatu), peripetie (obrat) a katastrofa (rozuzleni ¢i katarze).(Freytag
1944, s.51.)

% Jednou z moznosti interpretace samotného zavéru knihy Pani jezera je ostatné i smrt samotného Geralta
z Rivie. (Sapkowski, Zaklinac VII.: Pani jezera, 2012, s. 554-556.)

% celym jménem Emiel Regis Rohellec Terzieff-Godefroy.

66 Sapkowski, Zaklina¢ VII.: Pani jezera, 2012, s. 399-400.
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,Kdyz chce, muze se stat neviditelnym. Mize t€ pohledem uhranout, uvrhnout do
hlubokého spanku, tak, jako to ucinil se strdzemi ve Vissegerdové lezeni. Miize se zménit
v netopyra a létat jako on. Myslim, Ze toto dokdze pouze v noci a pouze pii upliku, mohu
se vSak mylit. UZ n€kolikrat mne zaskocil, mize mit v zdsob¢ dalsi prekvapeni. Mam
dojem, ze je neobycejnou osobnosti i mezi upiry. Dlouha 1éta se naprosto presveédCive
vydava za clovéka. Koné a psy, ktefi mohou vyecitit jeho skutecnou podstatu, myli viini
kotfeni a bylin, které nosi neustale u sebe. Navic na n¢j nereaguje ani mij medailon —

ackoli by mél. Zkratka jej nemuzete posuzovat z béznych hledisek.«®’

Diky tomu je mozné uvéfit, ze i pres stav pro clovéka nesluditelny se zZivotem
existovala cesta, jak upira zpét ozivit. Zaroven vsak jeho navrat (na rozdil od Vesemirovy
smrti) naruSuje koherenci narativu, protoze zpétné zasahuje do piivodniho pfibéhu a méni
tak jeho vyznéni a moznosti interpretace. Pii ¢teni knihy bez znalosti hry ma pasaz
0 Regisoveé umrti na ¢tenare vyrazné silnéjsi dopad, protoze text nijak nenaznacuje, ze by
jeho smrt nebyla definitivni. Naproti tomu ten, kdo si knihy ptecte po pfedchozi zkuSenosti
s hrou, bude pasdz vnimat jinak, protoZe vi, Ze se Regisova postava v navazujicim piibehu
opét objevuje.

Protoze se rozsiteni O vine a krvi tykéd ptevazné upirti a hlavniho antagonistu tvori
cizi vyssi upir, je pfitomnost Regise jako radce a pomocnika pro Geralta (a tim padem i pro
hrace) nedocenitelnd. Oproti knize se tu také odhali §ir§i pozadi charakteru této postavy,
vcetné historie a ptivodu jejich predki. | v této ¢asti ptibehu se objevuji jiz diive zminéné
etické otazky, tentokrat se vsak tykaji predsudkii vici upirim. Zatimco obyvatelé knizectvi
Toussaint volaji po smrti monstra zvaného ,,Beauclairskd Selma“, Geralt vi, Ze jde
0 myslici bytost, ktera svym intelektem ptevySuje vétSinu lidi, a snazi se odhalit pravou

pfi¢inu jejiho bésnéni.

1 Zavér

Pocitacové hry byly dlouhou dobu vnimany jako primitivni zabavni prostfedek urceny
predevSim pro déti. V debatach na téma PC her se kladl diraz predevsim na névykovost
této zadbavy a na negativni vliv her zobrazujicich nasili ¢i sex na détské hrace. Dnes se tyto
ustalené nazory dafi pomalu ménit a pozornost se obraci spiSe k hledani zptsobii, jak do

her implementovat pfidanou hodnotu. PC hry se tak postupné stdvaji nejen zdbavou, ale

67 Sapkowski, Zaklina¢ V.: Kiest ohném, 2011, s. 299.
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také zprostfedkovatelem novych znalosti ¢i prostiedkem k procvicovani cizich jazykt
a schopnosti jako je logika, strategie, postieh a sebedisciplina. Pocitacové hry jako Rome:
Total war & Hearts of Iron se staly zajimavym dopliikem uéiva d&jepisu®, zatimco
Football Manager nebo The Settlers uc¢i hrace zaklady fungovani ekonomickych
systémﬁeg.

S moznostmi, které nabizi pokrocily graficky software, se vSak objevil novy smér,
jakym se mohou hry vyvijet. Je to schopnost her nabidnout hraci audiovizualni podobu
libovolného prostiedi (at’ uz historického, soucasného ¢i zcela fantastického), které je
navic, na rozdil od filmt, interaktivni a nechava hrace, aby se v ném orientoval sam.
Obliba hernich adaptaci popularnich literarnich dél je zcela logicka, protoze hraci
ptirozené chtéji vidét jiz znamy fikéni svét a poznat ho vice do hloubky.

Zaménovani ¢i srovnavani kvality zazitku z pieCteni knihy a zhlédnuti filmu je
obvyklé a stalo se jakousi normou. Srovnavani kvality knihy a pocitacové hry je nicméné
vzhledem Kk pfetrvavajicim vyse zminénym predsudkiim piedmétem debat. Jak vsak tvrdi
Bina, ,,pocitacové hry nemuseji byt vzdy jen konkurenty literatury. Neni vylouceno, zZe
mohou pomoci recipientum ,vratit se ke kniham‘, tfeba i na vyssi ¢tenaiské trovni. [...]
Muze se stat, ze se dosavadni asymetrie, kdy vétSina hernich piibéhti je prevzata
Z literatury, prevrati — a kniZzni rekapitulace herniho narativu budou zavrSovat hracskou
zkuSenost s hrou. [...] Tfeba dojde 1 k tomu, Ze vznikne v bliz§i nebo vzdalen&;si
budoucnosti herni Zanr nebo aspoi jednotlivé tituly, v némz/nichz bude dosazeno kvalitni
syntézy, budou tam herni 1 ne-herni casti €1 vrstvy, bude tam akce 1 recipovani naro¢nych
textd...“® Myslenku vyjadfenou v posledni véte autor zapsal v roce 2012. Zaklinac
vySel v roce 2015 a Binovu piedstavu o kvalitni syntéze spliiuje.

Faktoru, které k jejimu dosazeni pfispély, je velké mnozstvi a ty nejvyznamnéjsi jsou
prozkoumany v této praci. Zavérem bych vSak rdda zminila jest¢ jeden. Tim je fakt, Ze
Sapkowského Zaklinac¢ je pro adaptaci ve form¢ pocitacové hry velmi dobie uzptsoben.
Sleduje piibéh jednoho hlavniho hrdiny, ktery se svym vzhledem a neobyCejnymi
schopnostmi odliSuje od ostatnich obyvatel fikéniho svéta. Tento hrdina cestuje svétem
a potkava velké mnozstvi osobitych vedlejSich postav. Kromé stézejniho hlavniho piibéhu
se objevuji drobnéjsi zapletky, retrospektivy a odbocky. Pravidelné se stfidaji dialogické,

popisné a dramatické pasaze a stejn¢ tak se stiidaji a prolinaji 1 uzité jazykové vrstvy.

% Hayden 2020.
% Davis 2013.
" Bina 2012, s. 79.
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Studio CD Projekt Red si zaklinace vybralo jako ptedlohu jiz v roce 2007 a poté
i vroce 2011. Teprve v roce 2015 se vSak podafilo vyrobit produkt, ktery vérné zobrazuje
nejen fikéni svét se vSemi jeho pravidly a obyvateli, ale ukazuje hraci prostfednictvim
textd a dialogu i dalsi prvky ptavodniho dila, a to formou, kterd nijak nesnizuje hra¢ovo
ocekavani a neubira prostor prvkim typicky hernim, jako jsou souboje, cestovani a plnéni

ukoli.
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Prakticka ¢ast:

Die With Me / Zem¥i se mnou

Ed Fisher (15)

Oteviram ladhev levné skotské. Nevim, pro¢ jsem si ze vSech téch flasek, schovanych
Vv kartonové krabici na dn¢ skiing, vybral zrovna tuhle. Pfi¢ichnu si k hrdlu lahve a mirné
se mi zvedne Zaludek. Ostry, Stiplavy pach alkoholu. Pfesné takovy, jaky jsem vcera citil
z otcova dechu, kdyz na mé hulékal s obli¢ejem par centimetrti od mého nosu.

Sahnu do kapsy mikiny a vytdhnu baleni 1ékd. Ukradl jsem je z kabelky jedné
z naSich ucitelek. UZ dvakrat se ve Skole sloZila a jednou musela jit dokonce na mésic do
blazince, takze jsem mél jistotu, Ze tam najdu néco pouzitelného. A vida, Xanax.
Vzpomenu si na vétu, kterou jsem nedavno Cetl na internetu: Benzodiazepin patii mezi
navykove latky a jeho zneuziti je zdravi nebezpecné. Prestoze nejsou znameé fatalni pripady
predavkovani samotnym benzodiazepinem, v kombinaci s dalsimi léky nebo alkoholem
miuize privodit tézké zdravotni obtize nebo dokonce smrt.

Tak to jdeme vyzkousSet.

Z kapsy u dZinli vynddvam mobil. Zaddvam Sestnactimistny kod — vic uZ nastavit
neslo — a chvili listuji aplikacemi. Dotykem zapinam jednu z nich.

Vitejte v aplikaci DieWithMe. Prejete si pokracovat?

Ano.

Zadejte prosim pro kontrolu celé své jméno.

Ed Fisher.

Vase zarizeni bude nyni odpojeno ze sité a nebude prijimat hovory ani SMS.

Potvrdit.

V Sedomodrém rozhrani aplikace se dotknu zelené kolonky s néapisem ,Jsem
pfipraven®.

Pokud potvrdite dalsi krok, bude veskery obsah vaseho zarizeni nendvratné smazan.
Prejete si presto pokracovat?

Ano.

Odpovezte prosim na nasledujici kontrolni otazku: Kde je Waldo?
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Uchechtnu se. UZ jsem zapomnél, Ze jsem si jako kontrolni otdzku zvolil tohle. Kdyz
jsem byl jesté mrné€, v pokoji na stén€ jsem mél obfi plakat, na kterém bylo tikolem najit
postavicku brylatého kluka v Cepici a pruhovaném svetru. Mezi stovkami navstévnikl
Z00 v rtizn¢ barevném obleCeni, hemzicich se mezi vybehy se vSak jedna jedina figurka
hledala dost obtizn¢. Kdyz jsem ji kone¢né objevil, mél jsem z toho radost jeste¢ nékolik
dal$ich dnd.

Zacinam vytukavat odpovéd'.

»Waldo sedi na strom¢ ve vyb&hu pro zebry.“

Vase odpoved’ je spravna.

Parada.

Sluzba GPS bude zablokovana.

Potvrdit.

Objevi se rozhrani, které jsem doted’ nikdy nevidél. M4 neutralni, bilou barvu a je na
ni jedina kolonka ,,Za¢inam*.

Sypu si prasky do dlané. Je jich dvacet, moZznd vic. Zhluboka se nadechnu,
vydechnu, a nasledné si celou hrst stréim do tst. Co nejvétsi mnozstvi polykam nasucho,
zbytek splachnu skotskou. Spole¢né s naptl rozpusténymi prasky chutnd vazné odporné.
Slzi mi o¢i, na moment se mi zveda Zaludek, ale premaham se.

Znovu beru do ruky mobil a dotknu se kolonky.

Zadejte prosim zpiisob.

Leéky a alkohol.

Vyberte prosim typ léciva a mnozstvi.

Xanax 0,5 mg, 20+.

Prosim cekejte. Za chvili budete spojeni.

Na obrazovce se objevuje modré kolecko. Pomalu se otaci. Jesté jednou si poradné
loknu z lahve. Hnus. Pak se kole¢ko rozplyva a objevuje se jednoduchy chat. Obycejné

bych vahal, jestli napsat jako prvni, ale tlaci nas ¢as. Vytukavam pozdrav.

<a>: Ahoj.

Chvilku se ni ned¢je. Pak se objevuje odpoveéd.

<b>: Ahoj. Jak se mas?

Zajimava volba otazky. Jak asi? Pravé se chystam zabit.

<a>: Mam $tastny den. Ty?
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<b>: Sedim v drahym aut¢, chlastam vodku... Vlastn¢ dost dobry. Jen ta trubka od
vejfuku k oknu to trochu kazi.

Asi jsem narazil na vtipalka. Nevim, co si myslet, ale zatim na jeho hru pfistoupim.

<a>: Na zdravi! Mam tu skotskou a xanax.

<b>: Ty jsi holka?

No jasné, prasky a chlast, typicka hol¢i¢i zalezitost. Drsniaci se ptece podiezou nebo
udusej v auté. Mam chut’ ho poslat do haje. Ale taky od sebe nechci odehnat posledniho
Cloveka, se kterym mam moznost prohodit par slov. Spolknu nadavky a pisu.

<a>: Nejsem. Ale na nic lepSiho nebyly prostfedky.

<b>: Vsak v pohodé. Co t¢ k tomu vedlo?

<a>: Je toho vic. Chce se ti to ¢ist?*

<b>: Jsem jedno ucho.

<a>: Tak fajn.

Kde bych jen mél zacit?

Chtél jsem to ukoncit ptivodné uz ptedevéirem. Stahnul jsem si DWM do mobilu,
vyplnil udaje a zadal kontrolni otazku. Po cesté ze Skoly jsem ale potkal Keitha a jeho
bandu. Vid¢€l jsem, jak na mé ¢ekaji na parkovisti motorestu. Nemohl jsem jim udélat tu
radost, kdyby zjistili, Ze m¢ dohnali az k sebevrazd¢. Diiv, neZ jsem pomyslel na cokoli
dalsiho, jsem appku rychle vymazal. Teprve potom se dostavil obvykly strach, co mi zase
provedou, a nasledné tvahy, jestli ma cenu se vilbec pokouset branit. Zadoufal jsem, ze
budou chtit jen penize, za které by si koupili par plechovek piva a §li otravovat zase
nékoho dalsiho.

»Hej, debilku!* ozvalo se z st hubenoura, ktery zrovna pfipaloval Keithovi cigaretu.
Bylo to mifeno na mé — ani nevim, jestli znaji moje jméno. Vzdycky pouzZivaji podobné
lichotivé prezdivky. VEd€l jsem, Ze zvednout hlavu by je jen rozesmalo, tak jsem se snazil
alespon piedstirat, Ze jsem je neslySel.

,Blbej, a jesté hluchej. Na toho musej bejt doma obzvlast’ pysny!* ptisadil si Keith
s cigaretou v koutku ust. KdyZ jsem nezareagoval ani na to, dosla mu trpélivost a vyrazil
mi naproti. Chytil mé za rameno a jizlive se zeptal:

,,Co to mas na triku, smrade?

Strelil jsem o€ima na potisk s obrazkem Heatha Ledgera v podobé Jokera. Keith

preferuje Marvel a nevaha to v§em davat jasn€ najevo.
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»Ivou mamu,* odvétil jsem s pohledem pfiSpendlenym k chodniku. Byla to chyba,
ale doufal jsem, ze to budu mit aspon rychle za sebou.

Keith mi vyfoukl kout do obli¢eje a sotva jsem se stihl nadechnout, vrazil mi pést do
zaludku. Vyrazil mi dech a ja se zlomil v pase. M¢l jsem co dé€lat, aby mi nevytryskly slzy.

»~Mou mamu si do huby brat nebudes, zmrde...* zabrucel a kopancem m¢ srazil na
zem. Nesnazil jsem se zvednout hned. Uz vim, jak to chodi. Zvednu se sam a dostanu dalsi
naloz. Kdyz ziistanu lezet, miize ho to pfestat bavit diiv. Schytal jsem par dalSich kopanct
do zad abficha, takze jsem se na chodniku kroutil jako Zizala. Keithovi poskoci se
naramng¢ bavili a povzbuzovali ho, jako by $lo o rovnomérny soubo;.

,» Vysyp kapsy,* prikézal Keith, kdyz mi ptiklekl rameno a sklonil se nade mé.

Ctyficet babek skonéilo v jeho ruce spoleéné s par centy a balikem mentolek, co mi
pfi spéSném Sacovani uvizl v dlani. Vypadal docela spokojen¢. Naklonil se mi tésné
k obliceji, znovu na mé foukl kout a zahlaholil:

,»A ted’ nastav ruku, néco pro tebe mam.*

Poslu$né jsem natahl dlan. Napadlo mé, ze ptes ni dostanu fetizkem od klict, nebo
na ni piistane vazka slina. Keith mé& v8ak chytl za zapésti a doprostied dlané¢ mi druhou
rukou pritiskl zbytek cigarety. Vyjekl jsem, ale nastésti jen tiSe. Bylo mi jasné, ze kiik by
mi vyslouzil pfinejmensim dalsi ranu. Zatracené¢ to palilo. Kdyz se Keith kone¢né otocil

a se slovy ,,jdi mi z o¢i* odesel za svoji bandou, tekly mi po obou tvétich slzy.

<a>: Mam problémy ve Skole. Tahne se to uz par let.

<b>: Blby znamky?

<a>: Ne, to ne. Ale zasedla si na mé¢ banda ze tfidy o rok vejs.

<b>: Proc¢?

<a>: Co ja vim. Nejsem z4dnd korba ani mi za zddama béZn¢ nestoji pet poskokdl.
Jsem pro né jak kulhavé gazela.

<b>: To ses ani nezkousel branit?

<a>: Zkousel. Ale po ¢ase mi doslo, Ze si tim jen zpsobim vic problémd.

<b>: To zni dost na hovno.

<a>: Nebudu lhat, stoji to za vylizprdel. Nékdy chtéji jen penize, ale parkrat uz jsem
byl skoro zralej na $iti.

<b>: Aha. Tak to mé mrzi...
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Doma jsem ani nepozdravil a zamifil rovnou nahoru do koupelny. Se zat'atymi zuby
jsem si vymyl dlan a pak ruku ovazal kouskem obinadla. Kalhoty a triko, uvalené
Z chodniku, jsem nacpal do kose na pradlo. V zrcadle jsem uz mohl pozorovat, jak se mi
vedle starych, zZlutozelenych podlitin rysuji nové a Cerstvé. Nastésti tentokrat nebyla zadna
Vv obliceji.

V pokoji jsem se prevlékl a seSel doli do kuchyné za mamou. Sedéla na jedné
Z jidelnich zidli a se soustiedénym vyrazem Skrabala dlouhym, rizovym nehtem karticku
stiraciho losu. Kupuje si je ¢asto. Ma utkvélou piedstavu, Ze jednou vyhraje balik a odleti
na Havaj nebo tak nékam. Radsi se neptam, jestli jsme soucasti jejich planti i j& se sestrou.
Stejné odpoveéd’ znam. O tatovi ani nemluvim... Mama od néj chtéla utéct od chvile, kdy
zjistila, Ze ¢ekd mé. Nekolikrat to pry 1 zkusila, ale stejn€ se pokazdé zase vratila. Potom,
co se narodila moje sestra, se jeji zajeCi umysly smrstily jen na urputné stirdni lost
a palmovou plaz vytetovanou na rameni.

Pozdravil jsem, ale ani neodpovédéla. Jen dal Skrabala jedno policko za druhym.
Vzal jsem si z lednice plechovku coly a odesel k sobé do pokoje. Tam jsem stravil zbytek
dne. Poslouchal jsem hudbu, valel se v posteli a hral videohry, dokud nebylo ptl jedenacté
vecer.

Tehdy jsem uslySel, jak se dole oteviely dvete, a pak té¢zké kroky po podlaze. Hlava
rodiny dorazila. Rychle jsem vypnul herni konzoli, natdhl se po vypinaci na sténé€ a zhasl
svétlo. Soudé podle vrzani, tlumenych ran a obfasného kleni se snazil vylézt po schodech
arukama se zapiral o stény. UZ jsem si myslel, Ze budu mit §tésti. Ze jen projde okolo
mych dvefi a zamifi do loZnice. Pak se ale dvefe oteviely a pokoj zalilo svétlo z chodby.

,»Co je mladej? zahucel pobavené a naklonil se nade mé. ,,Jak to, Ze jesté nespis?*

Byla z ngj citit smés piva, tvrdého alkoholu a cigaretového koufe.

»Zrovna jdu spat,* fekl jsem a otocil se na bok, aby mi nedychal do obliceje.

"G

,»Neotacej se, kdyz s tebou mluvim!* vystékl, hrubé mé chytil za rameno a obratil
zpet k sobé. ,,Jestli si myslis, Ze ti tyhle drzy kecy budu zrat, tak to se Seredné pletes! Kdo
si myslis, Ze jsi? Kdo si myslis, ze jsem ja?!*

Bolelo by to, 1 kdybych na miste, kde me sviral, nemé¢l Cerstvou podlitinu.

,»Promin, tato,* vyhrkl jsem. ,,Ale uz bych chtél vazn¢ jit spat, padam tinavou.*

,»No tak si jdi,* zabrucel. ,,Ale zitra mi nechod’ na o¢i, spratku jeden.*

<a>: Doma to taky neni nejlepsi. Otec chlastd a mama jako by ani nevédéla, ze

existuju.
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<b>: Tak to jsi na tom lip nez ja.

<a>: No jo, vzdycky muze bejt hiit. Povide;.

<b>: Téata je bejvalej marinak. Spi s pistoli pod polsStaiem a nechava si fikat pane. No
a mama je kovana panbickaika. V domé nestrpi nic, co povazuje za nemravny, coz je skoro
vSechno. Televize, komiksy, videohry nebo Kino s kamaradama? Nic z toho jsem nesmél.
Na stiedni se to trochu zlepsilo, ale ted’ to §lo zase vSechno do hajzlu.

<a>: Co se stalo?

Dalsi zprava ptijde az po chvilce, srdce mi vSak tepe rychle a potim se, takze mi
pfijde jako bych ¢ekal celé hodiny.

<b>: Zjistil jsem, ze jsem asi gay.

<a>: Vasi to védi?

<b>: Zatim ne, ale myslim, Ze zacinaj tuSit. Otec do mé ¢im dal vic husti, at’ se
chovam jako chlap, a mama m¢ neustale tahd na néjaky cirkevni akce, abych se prej
potkaval s holkama ze slusnejch rodin. Z toho bys blil.

<a>: A ty n€koho mas?

<b>: Ne. Nikdo to o mn¢ nevi.

Ted’ vaham s odpovédi ja. Co na to mam vlastné fict? Je to zivot na dvé véci, stejné
jako ten muj.

<b>: A je tu jesté néco.

Ten chudék na druhém konci dratu se chce ocividné svéfit. Prvotni otazku asi poslal
jen proto, aby se nevnucoval. Ale co, je mi to jedno. Kdyz mu to udéla dobfe.

<a>: Povidej. MI¢im jako hrob ;)

<b>: Vtipny... Jak jsi fikal, Ze ma$ problémy s tou bandou ve Skole, j& d€lam néco
podobnyho.

<a>: Jak podobnyho?

<b>: Z toho vseho, co se d&je doma, zvlast' jesté ted’, jsem na nervy. Je to k posrani.
Kazdej den, celej den ty samy kecy... Musim to prost¢ n¢kde ventilovat. Vim, Ze je to
Spatny a asi si o m¢ budes myslet, ze jsem peknej curdk, ale obcas si to vybijim na jednom
zaprtkovi ve Skole. Vidim, jak chodi oblecenej, jak se bavi s ostatnima, jak se u toho blb¢
sméjou. Pfedstavuju si, jak ma skvélej Zivot a mam chut’ mu do toho ismévu dat pésti. ..

<a>: Délas to Casto?

<b>: Dftiv ne, ale v posledni dobé to je ¢im dal horsi. Neovladdm se. Asi mi uz
definitivné hrabe. I proto tu ted’ sedim a piSu si s tebou. Nechci udélat néco horsiho.

<a>: Litujes toho?
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Z4dna odpovéd. Jak dlouho uZ si vlastné takhle piseme? Co kdyz uz se neozve?
Ostatné, taky uz se mi moté hlava. Psani je t€zsi a t¢z§i. Musim mit mobil tésné u obliceje,
abych byl schopny viibec rozeznat jednotliva pismena.

<b>: Jo, lituju. Ten kluk za to nemtize, ze ma lepsi zivot nez ja.

<a>: Ten Kkluk si s tebou tfeba praveé pise, protoZze ma dost vlastnich problému.

Zase je chvili ticho. Tomu na druhé stran¢ ziejmée dochdzeji sily. Tak jako mn¢.

<b>: Cht¢l bych se mu omluvit.

Boli m¢ hlava a d¢laji se mi mzitky pfed o¢ima. Musim se strasn¢ soustiedit, abych
dokézal dat dohromady asponi par slov. UZ mi nezbyva moc ¢asu.

<a>: V pohodg¢, Keithe. Omluva pfijata.

TéZko se mi dychd. Obrazovka mobilu tmavne a rozpiji se mi pfed o¢ima.

40



Salma Lloydova (78)

»Mami, to uz je potfeti za dva mésice,” povzdychl si William pfi pohledu na ¢ernou
obrazovku telefonu. ,,Opravdu bys tentokrat nechtéla néjaky jiny? Vis, takovy jednodussi,
se kterym bys nam mobhla volat i psat, ale nemohlo by se stat, Ze by sis zase stahla néjaky
virus,* dodal po mat¢in€ tdzavém pohledu.

,» 1o nejde, Billy,” ohradila se. ,,Na internetu ¢tu kazdy den zpravy. Jsem na to uz tak
zvykla. A Lucy s Freddiem mi piece posilaji e-mailem fotky. Bez nich bych uz ani
nevédéla, jak vypadaji. Pordd nékam jezdi a starou babu navstévuji jen o svatcich...*

William se jesté chvili mracil na mobil ve své ruce, pak ale vzhlédl a usmal se.

,» Tak dobfe. Pfivezu ti zitra novy a spole¢n¢ ho nastavime, ano?*

,» 1y jsi zlaticko!*

»\Nepotiebujes jesté néco?*

,»Myslim, Ze ne,” zamyslela se. ,,Vlastn¢ ano. Trapi mé bolavé paty a ten privan na
chodbach tomu pry viibec nepomaha. A po ranu tu jsou hrozné studené podlahy...*

,Mam té zavézt k doktorovi?

Bylo jasn¢ vidét, jak William v hlavé pocita hodiny, které tim stravi.

,» 10 asi nebude nutné,* uklidnila ho. ,,Ale mysli§, ze bys mi mohl koupit néjake teplé
pantofle? Mohly by mi trochu pomoci.*

Williamovi se znatelné ulevilo. Slibil, Zze se po né&jakych poohlédne. Dopil kavu,
oblékl si kabat, a rozbity telefon si ulozil do kapsy. U dveii ho objala svymi kiehkymi

pazemi a polibila na tvar. Ubezpecil ji, Ze bude pozdravovat celou rodinu a odesel.

KdyZ se za nim zaviely dvefe, Salma vytahla ze zasuvky no¢niho stolku krabicku
cigaret a zapalova¢. U okna si zapalila a nervézné Zmoulala konec cigarety. Nerada syna
citové vydirala. M4 ptfece zenu, dvé déti, dim a na starosti celou firmu. Neméla by si
takhle vymyslet. Bolavé paty? Ze ti neni hanba, Sally. Na druhou stranu, napadlo ji,
st¢hovani do domova pro seniory byl Billliv ndpad. A kdyZ mu nevadi platit devét set
dolarti m&si¢n€ za najem, nekolik rozbitych telefonti a teplé papuce uz ho nezruinuji.

Vecer, po cesté do spolecenské mistnosti, se na chvilku zastavila na recepci. Ten den

meéla sménu upovidana Ctyficatnice Tallulah, kterd se s ni pokazdé rada podélila o vSechno,
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co se Sustlo po chodbach a mezi persondlem. Zrovna sedé¢la nad tabletem a néco urputné
vytukavala do klaves na obrazovce, takze sebou pti pozdravu lehce trhla.

»Pani Lloydova!“ usmala se, kdyz vzhlédla od obrazovky. ,,Vy jste m¢ ale
piekvapila. Myslela jsem, Ze se blizi nékdo z vedeni. Dcera mi zrovna psala, ze postoupili
v soutézi sbort. Ceka je celostatni kolo, predstavte si to! Jsem tak py$na.«

Soutéz sbort. Ta zminka vyvolala v Salminé hlavé nékolik vzpominek. Simon také
kdysi zpival ve sboru. Byla na kazdém jeho vystoupeni. Kdyz ji uvidél v publiku, pokazdé
matce zamaval, 1 kdyz ho za to napominali.

,»INo to je naddhera! Urcite to vecer poradné oslavite, ze?*

K&z by!“ mavla rukou Zena za pultikem. ,,Mam nocni, takze jaképak oslavy. Az
ptijdu, stihnu déti tak tak vypravit do Skoly, a pak mé cekd cely den uklizeni. Kdyz si to
pfedstavim, jsem unavena uz ted’. Snad budu mit aspon klidnou Sichtu. Hlavné zadné
sanitky, pozarni poplachy nebo policii. Vite, Ze tu par dni zpatky zase byli?*

,Nepovidejte! A co tu chtéli?* zajimala se Salma.

,»Pry dostali zpravu, Ze tu nékdo zemfel,” rozhodila rukama Tallulah. ,,Promiiite, Ze
to takhle feknu, ale jsme pfeci v domové dichodcl. Tady se to prosté obcas stava.
Nakonec se zjistilo, ze §lo o chuddka pana Morrise. Sice uz to mél za sebou déle nez den,
ale k nim se to n&jak doneslo se zpozdénim. Vypadali dost napruzené, asi ¢ekali, Ze se tu
stal ngjaky mord. Reditel se snazil zjistit, koho napadlo hlsit néco takového policii, ale na
nic se nepfislo.*

,»No to jsou véci, kroutila Salma nevéticné hlavou.

Ve spolecenské mistnosti bylo pomérné zivo. Krouzek dam hral u velkého stolu
bingo, opodal sed¢li dva muzi nad partii Sachti, dalsi skupinka pied televizi polohlasné
komentovala probihajici fotbalové utkani. U knihovnicky spolu sedé€li na pohovee Mildred
a Gary. Oba ovdovéli uz davno, ale vdomové Pembroke Hill mezi nimi rozkvetl jakysi
opatrny, tichy vztah. Mildred $patn¢ vid¢€la, a tak ji Gary po vecerech predcital z knizek.
Oc¢i mu jesté slouzily, ale trapily ho kycle. Salma dnes vSak neméla chut’ sledovat sport,
ani hrat bingo. Nepfisla si ani nic pfecist. Byla tu na vyzvédné misi.

Z konvice na stolku si nalila ¢aj a usadila se do kiesla v rohu mistnosti, odkud m¢la
dobry vyhled. Postupné se zamé&fovala na jednotlivé osoby a v hlavé si piehravala vse, co
0 nich vi. Carl — 68 let, armadni veteran, operovana ob¢ kolena, astma. Trpi PTSD a pfi
vétsim hluku se mu spusti tfesavka. Felicity — 75 let, byvald knihovnice, tézka

cukrovkarka. Jeji kolena uz odmitaji nosit 120 kg, a tak je na invalidnim voziku. Andrew —
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82 let, byvaly bankéf, nyni prostatik trpici artritidou. Nepiijemna kombinace. Proto je asi
tak nerudny.

Kdyz dokoncila svlij priizkum, vytadhla z kapsy vinéné vesty maly notes a propisku
a na¢marala nékolik poznamek. Pro dneSek méla hotovo. Dopila ¢aj a cestou ke dvefim se
pokusila prohodit par slov s Mildred, ktera zrovna svému spole¢nikovi pomahala na nohy.
Garymu nakonec musely pomoci ob¢ dvé, a spoleénymi silami ho dopravily az na pokoj
Vv levém kiidle budovy. Cely nesviij jim obéma podékoval a popial dobrou noc.

Ob¢ damy poté zamifily chodbou na druhou stranu. Mildred méla svij maly
apartman jen o patro niz nez Salma. VéEtSi Cast cesty Sly v tichosti. Mildred mluvila
malokdy a vétSinu rozhovori vedla pouze s Garym.

,Riké, Ze uz nam asi nezbyva moc ¢asu,” pronesla najednou, kdyz &ekaly u vytahu.

Salma chvili stala jako opafend. Nadechla se, aby fekla nékterou z t&ch utéSnych vét,
které tu uz slySela n¢kolikrat, ale druhé zena ji zarazila.

»Doufa, zZe mi stihne doCist Malé zeny. Nerad nechava véci nedokoncené,*
pokracovala Septem. Témét neslySné. NeZ se Salma zmohla na odpovéd’, vytah se zastavil

Vv prvnim patie a Mildred vystoupila.

William pfijel uz dopoledne. Byl v dobré naladé, a kdyz se hrnul do dvefi, vyfizoval
ji pozdravy od celé rodiny. Podal ji kartonovou krabici, pfili§ velkou na to, aby se v ni
skryval novy telefon. Oteviela ji, a objevila syt¢ Cervené pletené trepky lemované
koZiskem.

»lak co, libi se ti?* naléhal, jakmile si je prohlédla.

,»Budu vypadat jako pani Clausova,* zasmala se.

,»KdyZ jsme je vCera vybirali, fikala Becky to samé,” zakfenil se. ,,A jeSté néco pro
tebe mam.*

Z aktovky vytahl mensi, ¢ernou krabicku.

,»Musel jsem takhle narychlo koupit jiny model, ale ty to zvladnes, vid’?*

Dobrou hodinu a ptl pak stravili vSelijakym nastavovanim. Salma si byla jist4, Ze by
cely proces zvladla sama, ale radé€ji syna udrzovala v piesvédceni, Ze netusi, o¢ beézi. Byla
to takova hra. Obcas ho popichnout tim, Ze se potfeti zepta na né¢jakou drobnost a o chvili
pozdé&ji ho naopak prekvapit, kdyz néco zvladne bez jeho pomoci.

»Tlak jo, ted” jsem ti ukazal, jak se posila fotka e-mailem. Zkus to taky. Vyfot’ mé
a posli obrazek Becky do schranky.*
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Vzala telefon do ruky, zvolila funkci fotoaparatu a zvedla ho tak, aby zabral syniv
oblicej. Z legrace se zasklebil a vyplazl jazyk.

Cvak!

Salma zirala do obrazovky. Na obrazku nebyl William. Byl to Simon. Takhle se
tvaril na fotografii ze Skolni ro¢enky. V obleku po tatovi a kravaté, kterou mu to rdno sama
vazala. Tehdy netusila, ze ho budou ve stejném obleku i pohtbivat.

»Mami?* naléhal. ,,No tak, vzdyt’ jsem ti to ukazoval.*

Ruka s telefonem ji klesla do klina.

,»Vzdyt’ to neni tak tézké. Ud€lame to spolu, ano?* natahl ruku.

»Promin, Billy,” povzdychla si a odlozila telefon na stil. ,,Jsem unavend. Zkusim to
pozd¢ji, nevadi?*

,» 10 nic, mami. Odpo¢in si. Budu uz muset jit, ale kdybys cokoli potiebovala, zavole;j
mi, dobre?*

Kdyz odesel, Salma si opét zapalila. Vzala ze stolu telefon.

Pripojit na internet. Obchod s aplikacemi. Vyhledat , diewithme“. Vybrat. Stahnout.

Nainstalovat.

O tyden pozd¢ji v Pembroke Hill vyvésili na hlavni nasténce parte. Gary zemftel ve
spanku v sobotu vecer. Nedélni obéd, jindy vesely a ve spolenosti navstév, se nesl
V pochmurném duchu. V parku za okny byl krasny jarni den. Salma sedéla u stolu spole¢né
s nékolika damami, ale nebylo ji do feci.

,,Vidél nékdo Mildred?* zeptala se jedna z nich.

»OSetfovatelka ji nesla obéd na pokoj.*

,»Chudéra. Pry u ného sed¢la dlouho do noci.*

,»M¢€l Gary néjaké pribuzné? zeptala se Salma.

»~Jen vnuka, ale zije daleko,” odpovédéla dama po jeji levici. ,,Zitra si pry piijede
vyzvednout jeho véci a zafidit — odmlcela se a ztiSila hlas. ,,VSe potfebné.*

Salma pfikyvla a mirné¢ se zamracila. Zbyvalo ji méné Casu, neZ se domnivala.

Jedinou moZnost bude mit dnes v noci.

Po veceti odesla do svého pokoje. Neméla chut’ travit ¢as ve spoleCenské mistnosti.
Pokazdé, kdyz nékdo z obyvatel domova zemftel, se vecerni program nesl bud’ v duchu
kolektivniho truchleni, nebo prani Spinavého pradla. Ani jednoho se nechtéla G€astnit. Bylo

ji Garyho lito, ale za ten pulrok, ktery tu stravila, uz si na odchody ptatel a znamych
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zvykla. Sedéla v kiesle s nohama v ¢ervenych trepkach opfenyma o taburet. Poslouchala
radio, koufila cigaretu a na kolenou méla polozeny sviij poznamkovy sesit. Potad dokola

Cetla jednu stranku.

21:30 uklid

22:00 pochiizka osetrovatele v druhém patie
22:30 pochiizka osetFovatele V prvnim patie
23:00 pochiizka ostrahy v prizemi

23:30 — 00:30 pochiizka ostrahy v patrech
Kod skrinky recepce: 098

Zamackla Spacka cigarety do popelniku a vytdhla z krabic¢ky dalsi. Tfesoucimi se
prsty Skrtla zapalovacem. Potdhla, vydechla a sledovala, jak se kroutici kouf rozplyva
a vznasi ke stropu. Podivala se na ptreklapéci budik na no¢nim stolku. Za pét minut devét.
To ¢ekani bylo nekonecné.

V pil desaté se konecné ozval skiipavy zvuk tklidového voziku. Salma ztiSila radio
a zaposlouchala se. Splouchani vody, mlaskavy zvuk mopu dopadajiciho na podlahu,
faleSna melodie, kterou si piskal uklize€. Prosklenym okénkem ve dvetich se mihnul stin,
kdyz prosel kolem. V deset zaslechla z konce chodby kratky rozhovor. Schovala notes do
vesty, zamackla cigaretu a doSla otevfit okno. Po chvili se ozvalo zaklepani na dvefe.

,,Je odemceno, zavolala.

Do pokoje vstoupil mlady oSetfovatel.

,Dobry vecer, Salmo,* zahlaholil, ale pak se zarazil. ,,Vy jste tu koutila?*

»Jen jednu cigaretku pfed spanim,* usmala se provinile. ,,Je to stary zvyk.*

»Jednu?* otdzal se podeziivave pii pohledu na zpola naplnény popelnik.

,»Nedivejte se na mé takhle, Paule. Na néco pfece umiit musim,” odpovedéla
a spiklenecky mrkla.

,,No dobra, zavrtél hlavou. ,,Citite se dnes dobie?*

Prikyvla.

»MtlZu pro vas néco udélat?*

,De€kuji, ale nic me nenapada. Za chvili si ptjdu lehnout.*

,» Tak tedy dobrou noc, pani Lloydova.*

,,Dobrou noc, Paule.*
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Jesté chvilku pockala, pak se zvedla a dosla ke dvetim. Jak oCekavala, mékké vinéné
trepky témét dokonale tlumily zvuky jejich krokid. Kdyz Paul vesel do dvefi na protéjsi
stran¢ chodby, tiSe vyklouzla ven. Tak rychle, jak ji to staré nohy dovolily, dosla k vytahu
a sjela do ptizemi. V chodbé se nejdiiv rozhlédla na ob¢ strany, jestli je vzduch disty,
a poté zamifila k recepci. Tallulah znudéné sedéla za pultem a zdalo se, Ze sotva drzi
oteviené oCi.

»Pani Lloydova!* vyhrkla, kdyz ji uvidé€la. ,,Co tu d€late takhle pozdé? Nezabloudila
jste?

Salma ztisila hlas.

»Ale kdepak. Nemtzu usnout, ale nechci budit sousedky. Tak jsem myslela, ze se
zkusim podivat, jestli neméate sluzbu.*

»Prekvapivé mam. Co odesla Maria, prakticky tu bydlim,* postéZovala si.

»dlysela jste o Garym?*

,,Bohuzel ano,* zachmufila se Tallulah. ,,Skoda ho, vypadal tak &ile. Tedy, aZ na ty
kycle samoziejm&. Mam tu uz piipravené jeho véci, zitra si je mé vyzvednout nékdo
z rodiny. Mluvila jsem s nim po telefonu. Podle hlasu to je p&kny floutek. Starého pana
nenavstivil, jak byl rok dlouhy...*

,»Neptijemna zélezitost,* prikyvla Salma.

,» 10 tedy rozhodné,” potiasla druha zena hlavou. ,,Dnes$ni sména byla vcelku dost
mizerna. Nevédéla jsem kam diiv skocit. Nestihla jsem si ani udélat kafe.*

,»Chudacku. Nechcete si pro tu kavu skocit ted? Chvilku vam to tu pohlidam,*
rozhlédla se po chodbé. ,,Stejné necCekam, ze by ted’ nastala néjakd pohroma.*

,» 10 bych vam byla moc vdécna, pani Lloydova. Jste poklad.*

A vite co? Rikejte mi Salmo.*

,Dobrd,* usmala se recep¢ni a piehodila si pfes ramena svetr. ,,Tak ja béZim. Vratim
se za pét, maximalné deset minut, ano?*

Sotva zabocila za roh, Salma obesla recepcni pult a nahlédla pod desku. Stala tam
mala skfinka opatfend Ciselnym zamkem. Vzala ho do ruky a nastavila koéd 0-9-8. Nic.
Zkusila trochu zahybat kovovym poutkem. Zamek se ani nepohnul. Tise zaklela.
Prozkoumala stil. LeZelo na ném né€kolik seSitd, navst€vni kniha, domovni fad, dilezité
kontakty na Iékaie a zachranné sluzby... Sama voda. Pocita¢ neptichazel v uvahu. Okolo
monitoru vSak bylo nalepenych nékolik barevnych papirkit s pozndmkami. Zacala je
procitat. E-mailova adresa feditele, jméno vedouciho ostrahy, pfipominka objedndni nové

napln¢ do tiskarny... a novy kod skiinky. 775. Jesté, ze si Tallulah vS§echno zapisovala.
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Znovu se sehnula ke skififice a zamek byl vmziku pry¢. Pod dorucenou postou
a balickem cokolad Hershey’s lezel maly zipovy sacek s Garyho osobnimi vécmi.
Penézenka, snubni prstynek a kiizek na fetizku. Salma ho opatrné¢ rozepnula a vytdhla
penézenku. Po kratkém hledani nasla to, co potiebovala. Ridi¢sky prikaz. Garreth Fitts.
Datum narozeni. Cislo socialniho zabezpe&eni. Vytahla notes a udaje si poctivé piepsala.
Pak vSe uklidila zpét do skiinky a zaklapla zamek. Nekolik vtefin potom, co zastr¢ila notes
do kapsy, se vratila Tallulah s kelimkem kavy z automatu.

., Vse v poradku, Salmo?*

,Hlasim, ze je vSude klid,* usmala se. ,,A uz si také ptijdu lehnout, je pozd¢. Dobrou

13

noc.

V tichosti se vratila do svého pokoje. Posadila se zpét do kiesla. Zapalila si a vzala
do ruky mobilni telefon. Potdhla z cigarety. Kouf ji zastipal v o¢ich. Nebo to byly slzy?
Mezi skrytymi aplikacemi vyhledala bilou ikonu a dotkla se ji. Simonovi uz nepomize.
Nevyslechla ho. Nevédéla, Ze se za jeho krasnym tsmévem skryva touha vSe skoncovat.
Me¢la to poznat. Misto toho pfiSla o syna. UZ to nenapravi, ale nemusi svou chybu
opakovat. Miize pomahat. Vyslechnout, pochopit, nesoudit. Ona, Salma Frances Lloydova,
skryta za yjmény Garyho Fittse, Charlieho Morrise nebo kohokoli dalSiho.

Vitejte v aplikaci DieWithMe. Prejete si pokracovat?

Ano.
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Richard Harris (49)

19:30

Kdyz policejni nacelnik Richard Harris odjizdél dopoledne do prace, radéji si nevytvarel
zadna ocekavani. Severni okrsek sice nepatfil mezi ty nechvalné znamé, kde se kazdy den
ozyvaly sirény a stielba z pistoli, pfesto se za pétadvacet let aktivni sluzby naucil byt
pfipraveny na vSe. Na nudnou praci nad stohy papira, odchyt divokych zvifat
v domacnostech, i na zasahy pii ozbrojenych loupezich ¢i potyckach v barech.

Po prichodu do kancelafe vSe skute¢né nasvédcovalo tomu, ze stravi vétSinu dne
kontrolou hlaSeni a spist, které se mu vrSily na stole. Pfijal také nékolik telefonata,
ptislibil ucast na dvou pfedndskach vénovanych drogové prevenci na Skolach a celkem
ttikrat vyslal strazniky do terénu — jednou kvili vykradenému autu, podruhé kvili stiznosti
na piiliSny hluk v sousedstvi a potfeti pii nahlaSeni vytrznictvi a poSkozovani majetku,
kdyz parta teenagerii zapalila odpadkovy ko$ u détského htisté. V ptl osmé vecer, kdy uz
se pomalu chystal k odchodu, mu opét zazvonil telefon. Tentokrat soukromy. Volala jeho
Zena.

,»Ahoj Minnie. Za chvili jedu domd, co potiebujes?*

»Jde o Annie, nemluvil jsi s ni béhem dne?* Snazila se mluvit, jako by se nic ned¢lo,
ale okamzité poznal, Ze opak je pravdou.

»Stalo se néco?* zeptal se.

,Hlavné se nerozciluj,* zacala.

»lak co se stalo?* zopakoval netrpélive.

,»Nic se nestalo!* odsekla urazené. ,,Jen se jest¢ neukdzala doma. Ale ve skole dneska
méla koncit v pul tfeti, tak jsem chtéla védet, jestli se ti tfeba neozvala. ..

,»Vis, ze na m¢ v posledni dobé sotva promluvi,” povzdechl si. ,,ZkouSela jsi ji
volat?*

»Psala jsem ji zpravu. Nechtéla jsem vypadat, jako ze ji kontroluju. Ale
neodpovédela. Asi je nekde s kamarddkama a neslySi mobil,” snazila se to zamluvit.
»Promii, asi jen vysiluju. Pojed’ domi, urcité brzy ptijde.*

»Mam ji zavolat? navrhl, 1 kdyZ pfedem tusil, jaka piijde odpoved.

,»Ne, to nemusis!“ vyhrkla, nez dokon¢il vétu. ,,Ud¢lam to sama.*

»Fajn, zavolej ji ty,” zabrucel mirn€ urazenég. ,,J4 se tu zatim sbalim a uvidime se

doma.*

48



,Dobfe. Ale nejdiiv mi néco slib.*

Zhluboka se nadechl a vydechl.

,,Posloucham.*

,,AZ se ukaze, nech mluveni na mné.*

»Minnie, tohle jsme snad uz tesili...*

,»Slib mi to, prerusila ho.

»Ale...“ zacal, ale pak si to radéji rozmyslel. ,,Tak dobie.*

Zavesil. Vypnul pocitac, uklidil spisy do kartotéky, zhasl stolni lampu a zacal si balit
véci. U dveti mu padl pohled na fotografii na stén¢. On, Clementine a desetiletd Annie se
usmivali z paluby lod’ky na jezete Salt Lake. Tehdy byli s dcerou nejlepsi kamaradi. Kdyz
po vikendu straveném doma odchazel do préce, schovavala mu klice od auta, aby se zdrzel
déle. Zato ted’ bylo vzacné, kdyz spolu prohodili tfeba jen dvé véty. A pokud nevyustily

v hadku, dalo se mluvit o zazraku.

19:50

Sako, které drzel v ruce, opét povésil na opéradlo zidle a zvedl sluchatko sluzebni linky. Po
paméti vytocil Cislo a ¢ekal.

,Straznik Burrows u telefonu.*

,»Ahoj Jamesi, tady Richard. Tys dneska odpoledne vyzvedaval Lauren ze Skoly, ze?*

,»J0, asi ve tf1,* odpovedél. ,,Proc? Déje se néco?*

»Ale ne, ned¢je. Jen mé napadlo, jestli tfeba néco nefikala o Annie. Neozvala se nam,
a kdo vi, kde lita.*

,»Ne, nefikala. Mam se zeptat? Sedi s Nancy u televize.*

,Diky, Jamesi, to nebude tieba. Promin, ze té rus§im, kdyz mas vecer volno.*

,»10 nevadi, Nancy taky vzdycky napada vSechno mozny, kdyZz ji Lauren chvili
nezavola. Ale to bude v pohod¢, neboj!“

»Ja vim. UZij si zbytek vecera.*

Sotva polozil sluchatko, opét se rozezvonil mobil v jeho kapse.

,,Minnie?“

»Ricku, Annie se nedd dovolat. Zkousela jsem to uz tfikrat a ma to nedostupné!*

,Uklidni se, zadrmolil. Citil, jak mu piebéhl mraz po zadech. ,,Hned vyrazim domu
a néco vymyslime. Zkus zatim zavolat rodiciim kamaradek. Tteba je u nékteré z nich.*

,»A nemohl bys jesté chvili zlistat na stanici? Kdyby...*
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,,Js1 si jistd?* zarazil se. ,,Nebyla bys klidné&jsi, kdybych byl s tebou doma?*

Na chvili se zamyslela.

»Ja to zvladnu,* jeji hlas se zacinal tfast. ,,Kdyby se néco stalo, chtéla bych, abys u
toho byl... Ale ono se nic nestane. Ze ne?*

,UrCite je v poradku. Kdyz té to uklidni, klidné jest¢ chvili zistanu. Jestli néco
zjistis, urcité mi zavolej.*

1y taky.“

20:10

V sed¢ se mu mySlenky rozbihaly riznymi sméry a to si nemohl dovolit. Vyrazil do
kuchyiiky pro kavu. Jak prochazel hlavni kancelafi, minul stll strdznice Connellyové. Jako
operatorka stanice koncila sménu o pullnoci, kdy se stfidala s jednim ze dvou kolega.
Telefonni linka musela byt pfistupna 24 hodin denné.

,»Ahoj Vero, v§e v potadku?

»Ano, Richarde, vSude je klid. Diky za optani,” usmala se a opét se sklonila
k obrazovce.

,,Nedas si kavu? Budu délat ¢erstvou.*

»Rada.“

V kuchyiice nalil vodu do kévovaru a sahl do skiiiiky pro déozu s mletou kavou. Kdyz
1zickou nabral prvni porci hnédého prasSku, uslysel opét Veru.

,,Richarde? Muzes$ sem na chvilku?*

»Dej mi dvé minuty, pak pfijdu i s kafem,” zavolal v odpovéd’ a nabral druhou
1zicku.

,, LTohle nepocka.*

Ton jejiho hlasu ho vtom utvrdil. Nechal kavu kavou a spéchal k jejimu stolu.
Naklonil se ji pfes rameno k monitoru, kde se v okné pro nouzova hlaseni zobrazovaly
zpravy.

»lak co se —7* nedotekl. Misto toho zlstal civét na kratky text, jehoz prvni fadek
hlasal jméno ohroZené osoby.

Anne Clementine Harrisova.

,»Odkud to pfislo!?* vyrazil se sebe, kdyz se vzpamatoval.

»Nevim,* vyhrkla a na vysvétlenou ukdzala fadek, kde se bézn¢ ukazovalo jméno,

nebo alespon IP adresa. Byla tam jen zmét’ znaki. ,,Odesilatel ma zaSifrovanou adresu. Ale
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je to automaticka zprava, jakou pouzivaji bezpecnostni naramky pro déti nebo néktera
auta...”

,Co tam je dal?* zahulékal a rozb¢hl se do své kancelaie.

,»Pry miize byt v ohrozeni Zivota. Ale jsou tu soufadnice, takze vime, kde ji hledat.
Volam Haroldovi s Felice, at’ tam jedou, jsou nejbliz. A radsi i Lucasovi s Frankem,*
posledni vétu fekla spise pro sebe.

Zatimco obvolavala zminéné strazniky, Richard si v kanceldii oblékl sako,
zkontroloval sluzebni zbran a z vésaku sebral Cepici. Pak se vyfitil z kancelafe a uz mifil
ke dvefim stanice, kdyZ ho zarazila.

»Richarde pockej! Snad nemas v planu tam jet taky?*

Zastavil a zamracen¢ se oto€il.

»Jasng, ze tam jedu. Jde o mou dceru, proboha!*

,,Praveé proto musis zustat tady!“ Vera se zvedla od stolu a zamifila k nému.

, Tohle na m¢ nevytahuj!“ ohradil se. ,,Mysli$ si snad, Ze chytim rapl a za¢nu kolem
sebe stiilet, nebo co?* ted’ uz kiicel.

»Ne, nemyslim!* zajecela v odpovéd’. Pak ale pokracovala klidnégji. ,,Ale sam vis, Ze
takova jsou pravidla. Ziistanes na ptijmu a budes védét o vSem, co se tam déje.”

Chytila ho za ramena a pomalu odvedla od dvefi.

,»Ale hlavé nebudes§ nikam jezdit a pockas tady!*

Chtél né€co namitat, ale nemohl. Rozttésl se po celém téle. Dosla s nim k nejbliz§imu
kieslu a podala mu sklenici vody.

V mysli se mu honily obrazy, které sam vidél, nebo znal z dokumentace a vykladu
kolegii. Sexuélni devianti. Silenci a drogovi zavislaci, ktefi se pro par dolarti nezastavi pied
ni¢im. Zhrzeni zérlivi mladici hledajici pomstu. Tihle ,kluci odvedle* dokdzou casto

spachat i ty nejptiSernéjsi véci... Na koho z nich mohla Annie natrefit?

21:30

O hodinu pozdéji ziskal na svou otazku odpovéd. Na stanici pfivedli v poutech
vydéSeneho, ani ne dvacetiletého kluka. Okolnosti vSak mluvily proti nému. Kdyz povolani
straznici pfijeli na misto — K zahradnimu domku u opusténého staveni sotva pul mile od
meésta — nasli tam Annie s timhle vyrostkem. Pfisli za pét dvanact. Drzel v ruce pistoli,

kterou se mu Annie zoufale snazila vytrhnout nebo vyrazit z ruky.
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Kdyz je uvidéli, vylekali se oba. Na mladika se ihned namifilo nékolik zbrani
najednou. Jako ohrozena byla hlaSena Annie, proto se veskera pozornost upirala k nému.
Toho vsak divka vyuzila, rychle prolezla polorozboienou sténou domku a dala se na utek.
Na volani nereagovala a ztratila se ve tmé mezi blizkymi stromy.

Mladik, kterému pistole zustala v ruce, se nechal se zatknout bez jediné znamky
vzdoru, jen neustale opakoval, ze je nevinny a at’ okamzit¢ najdou Annie. Pistole, kterou u
n¢j nasli, vSak mluvila jasné proti jeho tvrzeni. Kdyz se za nim na stanici zaviely
miizované dvete, ztichl a zastal mlcet az doted. Annie zatim v okoli hledali policisté
z celého okrsku.

Nacelnik Harris nyni sed¢l v kiesle naproti mladikovi. Z dokladi uz veédél, ze se
jmenuje Miguel Sanchez a je mu 19 let, ale to bylo celé. Mé&l u sebe jen telefon, penézenku
s doklady a fidi¢skym prikazem a klicky od starého pickupu, kterym tam ptijel. A tu
pistoli, samoziejm&. Zadny zéapis v registru nemél, dokonce ani pokutu za Spatné
parkovéani. Do dnesniho vecera byl naprosto bezproblémovym obcanem. Ted je délily
miize cely.

,Potfeboval bych ti polozit par otazek, Migueli.*

Prvotni Sok a zdéSeni musely pockat a alesponn doc¢asné ustoupit tvrdé logice, ktera
byla pro jeho praci nepostradatelna. Vztek posileny okamziky hrtzy bezmoci, jakkoli
upozadény naucenou rutinou z prace v ném vsak nadale viel. D¢lal tedy vSe pro to, aby na
sob¢ nedal nic znat a pfimél tak mladika spolupracovat. Na vyfizovani osobnich G¢tl tu
nebylo misto. Navic u stolu za nim sedé€la straZznice Connellyova.

Nejdtiv proti jeho ndvrhu vést vyslech protestovala. Kdyz vSak mladik sam vyslovil
prani mluvit pfimo s Harrisem, neochotné souhlasila s tim, Ze je bude celou dobu pozorné
poslouchat. Musel si tedy davat obzvlast pozor na jazyk.

Mladik vzhlédl. Tvafil se, jako by nerozumél.

,Comprendes inglés?* zeptal se pro jistotu.

,Umim anglicky, narodil jsem se tu, ohradil se Miguel.

,»Chtél jsem se jen ujistit. Tedy, Migueli — smim ti tak fikat?* zeptal se policista.

Mlady muz za miiZzemi kyvl.

,Dobra. Takze Migueli. J& jsem nacelnik Harris...*

»lata Annie. Ja vim,” vyhrkl. ,,PoslySte, musite ji co nejrychleji najit! Je to jedno
velky nedorozuméni...*

Tolikrat uz takovou vétu slysel.

»Pracujeme na tom,* pferusil ho hluse. ,,Odkud zna§ Anne Harrisovou?*
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»Ze skoly, ale...*

,»Jste spoluzaci?* opét ho prerusil, tentokrat diraznéji.

»Ne.

Provokatér. Pomyslel si. Seviel ruku v pést, az mu zaprastély klouby, ale ovladl se.
,»Mohl bys to rozvést, prosim?* sousttedil se na neutralni ton.

,UZ jsem odmaturoval. Nechodim s ni do skoly.*

,Dobra. Vidali jste se pravidelné?*

,»Ano.

,Kdybych se ji zeptal, fekla by mi, Ze jste byli kamaradi?

Dotazovany se na okamzik zamyslel.

,»INejspis ne,* zdalo se, jako by se na moment pousmal.

Co jsi k sakru zac? Honilo se policistovi hlavou. Stalker?

»Ale vzdyt jste se vidali?*

,» 10 ano. Ale nejsme kamaradi,* opacil mladik.

»A co jste tedy byli?* nenechal se odbyt.

,Rekl bych, Ze néco vic,“ na Miguelové bledém obligeji se objevilo nékolik
cervenych skvrn, které rychle nabiraly sytéj$i odstiny. Richard Harris na n&j ziistal beze
slova hledét. Annie. Jeho Annie. Stimhle... S timhle... Na mysl se mu hrnula rizna
oznaceni, za kterd by se za jinych okolnosti stydél.

Vstal z kiesla.

,»Dame si pauzu, oznamil zcela zbytecné.

,Connellyova! houkl, kdyZ vidél, ze se mladik chysté protestovat.

,,Nacelniku?*

V ptitomnosti ,,civili* se vzdy oslovovali pfijmenim nebo hodnosti.

»Dohlédnéte na ngj. Za chvili jsem zpatky.*

21:50

Co nejrychleji zapadl do své kancelafe, zaviel dvetfe a zhroutil se na zidli. Nékolikrat se
zhluboka nadechl a pomalu vydechl, pfesto se mu ruce nepiestavaly tiast. Vytahl z kapsy
telefon a v kontaktech vyhledal ¢islo Clementine, tlacitko pro zahajeni hovoru vsak

nestiskl.
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,»Ahoj, milacku, fekl zkusmo. Chtél znit vyrovnang, ale vysel z toho jakysi skiipavy
zvuk, ve kterém se sotva dala rozeznat slova. Napil se vody ze sklenice na stole a malem se
nahlas rozkaslal. Hrdlo m¢l stazené a v krku Gplné sucho.

,»Ahoj, lasko,* zkusil to znovu. Bylo to o trochu lepsi, ale k vyrovnanému ténu to
meélo stale na mile daleko. K certu s tim. Zmackl tlacitko.

Zvedla to okamzit¢.

,»Richi, umiram hrtzou. UZ mate n¢jaké zpravy?“

Meéla roztteseny, priSkrceny hlas. Jesté pied chvili plakala, uvédomil si. Opét v ném
vzkypél potlacovany vztek.

,Jesteé ne. Ale hledaji ji lidé z celého okrsku. Brzy ji najdou, neboj.*

,»Co se tam vlastn¢ stalo? Nikdo mi nic nefekl. Jsem pfece jeji madma, musim
vedét...“ opét zacala nabirat do place. MéI pocit, jako by mu nékdo poléval utroby sttidavé
ledovou a varici vodou. Ani po letech prace nepfivykl situacim, kdy musel ustaranym,
vydésenym matkam zatajovat informace o jejich détech. Nyni byla situace o to horsi, ze Slo
o jeho rodinu, ale ptesto se citil stejné¢ hrozné jako kdykoli pfedtim. V takovych chvilich
svoji praci uptimné nenavidél.

,Vi$ pfece, ze ani nemohli. Takova jsou pravidla,” povzdechl si. ,,PoslyS Minnie,
musim se té na néco zeptat.*

,,Ano?* zavahala.

»Nemluvila Annie o nékom...* t€Zko se mu hledala slova. ,,0 néjakém kamaraddovi?

,Ma spoustu kamaradii. Je ve Skole oblibena...*

,»Tak to nemyslim,* pferusil ji. ,,Mam na mysli n¢jakého konkrétniho... napadnika?

V momenté, kdy to vyslovil, by si nejradsi nafackoval.

»Mozna ano...* zacala smiflivé€. ,,Ale slibila jsem ji, Ze ti to neprozradim. Béla se, Ze
budes vysilovat, das ji zaracha, nebo si ho budes chtit po policajtsku proklepnout...*

,Pro¢ jsi mi to nefekla!?* byl by vykfikl, ale na posledni chvili se udrzel.

,»Ricku, to snad nebudeme fesit ted’!* zajikla se. ,,TvOje dcera je nezvéstna! Pro¢ se
ted’ zajimas o néjakého kluka?*

»Protoze ji ten kluk chtél zasttelit, proto!*

Telefon onémél.

,,Clementine?*

Ticho.

»Minnie, jsi tam?“

4

,,10... on?* hlesla nevéricné.
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,,Ano. Mame ho tu na stanici. A ted’ mi fekni vSechno, co o ném vis.*

»Ja...” opét se ji roztiasl hlas. ,,Moc toho nevim. Vid¢€la jsem ho jenom dvakrat nebo
tfikrat, a to jen ze dvefi. Vypadal... Normaln¢. Obcas Annie vozil ze Skoly. A pomahal ji
s ukolama, kdyz ji néco neslo. Nebylo na ném nic zvlastniho.*

,»INo tak, Minnie. To ti nebylo divny, Ze se okolo nasi Annie mota n¢jakd mexikanska
naplava?“ neudrzel se.

»N-ne,” hlesla prekvapené. ,,Choval se sluSn¢. Vzdycky pozdravil, ptal se jak se
mam... Nikdy bych netekla, ze by mohl...“ rozesStkala se.
vic. Dobte?

,,Dobre.«

22:20

Kdyz se vratil zpét do kiesla naproti cele, Vera sedéla u svého stolu. Miguel vSak drzel
Vv prstech Salek ¢aje, do kterého opatrné foukal. | ty Brute? Pomyslel si pfi pohledu na zada
straznice Connellyové.

,Dobra, tak pokra¢ujme,* pohlédl mladikovi do o¢i. Ten mu pohled opétoval, po par
vtetfinach v8ak sklopil hlavu a zahledél se zpét do Salku.

,,Reknu vam vsechno. ..« promluvil. ,,Ale musite mi véfit.*

,O tom, jestli ti v&fime, se rozhodneme sami,* ozndmil mu policista. ,,Cim vic nam
toho ale feknes, tim lip pro tebe, takze jen do toho.*

»Zkusim to, zamumlal rozpacité a napil se. ,,Ale nemlzete m¢ pofad preruSovat,
jinak se k nicemu nedostaneme.

,,Co kdyby sis usettil rady, jak médme dé€lat svou praci, a zacal mluvit k véci?*

V nacelnikové hlase se uz projevovala netrpélivost. Poznala to 1 Vera a dala to
najevo tichym, piesto vymluvnym odkaslanim. Zatracené.

,»MuZzu vam nejdiiv polozit jednu otazku?* zeptal se plase.

,»Migueli, jestli ti to jesté nedoslo, tohle je policejni vyslech. Otazky tu kladu ja.«

»Ja vim, ja vim. Ale tohle je fakt dilezity. Opravdu!*

Vera si opét odkaslala. Cekal ji dlouhy rozhovor v jeho kanceléfi.

,Dobie, jednu otazku. Pak uz musi§ mluvit sam.*

Mladik se zhluboka nadechl.

,Kam chce jit Annie studovat po maturité?*
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Tahle spina mi nejdriv zZKusi zastrelit dceru a ted’ se mi tu sméje do ksichtu...?

,»Co to ma spole¢ného s ...?* zacal. Pak si v§iml mladikova napjatého vyrazu plné¢ho
o¢ekavani. Vyvolal v ném osklivé podezieni. ,,A k ¢emu to ty chces§ védét?*

»Ja to vim, branil se Miguel. ,,Ale chci zjistit, jestli to vite vy!*

,»Chce jit do Wisconsinu na prava,” oznamil tonem, o kterém se domnival, Ze zarazi
jakékoli namitky. Miguel se vSak jen pousmal, spi§ smutné nez posmésné.

,Presné jak jsem doufal.*

,,Dé&kovat nemusis,* zavréel policista. ,,A ted’ mluv.*

,,Dobie. Rika vam n&co nazev Die With Me?«

,Rikal jsem jednu otazku.*

,»Aha, jisté. Je to mobilni aplikace. Myslim, Ze ta vam poslala vzkaz, kde nas hledat.
Annie ji méla v telefonu.*

Richard opét ucitil, jak mu ve spancich huc¢i krev. Vera za jeho zady zacala cosi
vytukavat do klavesnice.

,,K ¢emu takova aplikace slouzi?* zeptal se.

,»Opravdu jste o ni nikdy neslySeli?* zarazil se Miguel, ale kdyZ zahlédl jeho vyraz,
radéji ihned pokracoval. ,,Uz funguje par let, ale doted’ jsem o ni jen slychal. Pfed Annie
jsem ani nevédél o nikom, kdo by ji pouzival, ale myslel jsem, Ze vy ji znat budete... Je to
totiz takova pomicka.*

,,Lomucka? Pro koho?*

,Pro sebevrahy...“

Oba muzi se odmlceli. Vera spesné sebrala ze stolu sluzebni telefon a odesla do
vedlejs$i mistnosti.

»A ty Tikas, ze ji méla Annie v mobilu?“

,J0. Musela vam pfece piijit n¢jaka zprava, ne?*

,,K ¢emu by Annie potiebovala pomticku pro...?* nedokazal se ptimét to vyslovit.

,UZ par mésicli na tom nebyla moc dobfe. Snazil jsem se to s ni fesit, ale nechtéla
0 ni¢em mluvit. Vé&tSinou fekla jenom par slov. Blba znamka, zarach, zrusenej trénink,
pokazena soutéz, hadka s mamou, party, kam nebyla pozvana, nebo jen jedno slovo — Tdta.
Neékdy se jenom rozbrecela. Vy jste si niceho nev§iml?*

»A ty si mysliS, ze to jsou dostatecné diivody k sebevrazdeé?*

,»Pro¢ se ptate mné? Annie to zjevné stacilo,” odsekl Miguel.
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Stacilo to i Richardovi. Ohlédl se za sebe, aby se ujistil, ze se Connellyova stale
nevratila. Pak vstal z kiesla a doSel az k mfizim, za kterymi se kr¢il zat¢eny mladik. Pod
jeho pohledem jako by se jeSté zmensil. Prsty svirajici Salek ¢aje se viditelné tfasly.

»Protoze mam pocit...* zacal a nelitostn¢ protahoval kazd¢ slovo. ,,Ne, to neni pocit.
Jsem si jisty, ze mi 1ze$. Snazi$ se zamaskovat pokus o vrazdu né&jakou chabou historkou
0 sebevrazednych sklonech. Ale tady jde o mou dceru. Znam ji, a vim, Ze by se nezabila.
Zbyva tedy druhd moznost, a to, Ze ses ji chtél zbavit ty, ty mexickej ksindle.*

Na moment se odmlcel a uzival si pohled na vydéSeného mladika s naptl
nevéficnym, napul bolestnym vyrazem ve tvari. Tohle dé€laji dobfe naCasované urdzky,
pomyslel si. Z hrdiny se stane mala vydésena hrouda. Simsalabim, parchante.

,»led na chvili odejdu, Smejde. A az se vratim, kapnes bozskou.*

23:00

»Vero, ty si opravdu myslis, ze nééemu takovému uveétim? Uz ten nazev, Die With
Me. Jak ze Spatného filmu. Pfeskocilo ti?*

,Uklidni se, Richi! Obvolala jsem nékolik dal$ich okrskd a vSude mi fekli to samé.
Ta aplikace existuje. A co vic, funguje! Bézné dostava policie zpravu po dvanacti hodinach
od nahldseného pokusu. Jsou v ni informace o totoznosti, predpoklddané dobé umrti a GPS
soutadnice mista, kde k pokusu meélo dojit. Védi tak rovnou, Ze $lo o sebevrazdu a nemusi
ztracet ¢as hledanim pachatele.

»Ale jak-?!1

»Nech mé domluvit!“ zarazila ho. ,,To, co pfiSlo ndm, byla poplasnd zpréava.
Varovani pfed moZnym zneuZzitim.*

Chvilku trvalo, nez si uvédomil, co vlastné fekla.

»Zneuzitim? Jak to myslis?“

,,Uplné jsem tomu nerozumeéla, ale uz se parkrat stalo, Zze domnéla sebevrazda nebyla
dobrovolna. N€kdo v minulosti zkousSel aplikaci zneuzit. Ma ale zfejmé né&jaké ochranné
mechanismy, protoZe jak jsme ostatn¢ vidéli na vlastni o¢i, dorazila ndm zprava dost brzo
na to, abychom mohli zasdhnout a nikomu se nic nestalo,“ vysvétlovala.

Vic slySet nepotieboval.

»Fajn, takze se ndm jen potvrdilo, Ze to byl pokus o vrazdu.*

,Len kluk se ti pfiznal?* zdvihla Vera oboci.

,»Jesté ne, zamracil se. ,,Ale je to jen otazka Casu.*
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»Jak myslis,” stdhla Vera rty. ,,Ale n¢jak se mi to nezda. Ten kluk pfece nevypada
jako gauner. Natoz vrah. A v zaznamech nema ani ¢arku!*

,»Tohle nech laskavé na mné,* ohradil se. ,,JJ4 vedu prvni vyslech a ten jesté stale
neskoncil. Miizes se zatim podivat na to, kde slohnul tu pistoli.*

Vera na okamzik znejistéla. Nez se vSak stacil zeptat, dala se do feci.

,Frank si na misté opsal sériové Cislo. Majitele uz jsem nasla v registru...*

,»A kdo to je? Mluv!*

»Je to tvlyj glock, Richi.*

23:05

,»Nikdy jsem u vas nebyl! Ani jsem nevéd¢l, Ze mate v dom¢ zbran!“

»A jak mi tedy vysvétlis, Ze t€ nasli s moji pistoli na misté, kde nahlasili napadeni
moji dcery?!“

,»VZdyt vam to tu vykladam celou dobu! J4 ji zabit nechtél!*

,»Promin, hochu, ale vSechno momentaln¢ mluvi proti tobé.*

Miguelovi ziejmé prave dosla trpélivost. Od svého piichodu do cely nezvedl ze zidle,
az nyni vyskocil na nohy, rukama se chytil mfizi a probodl Harrise zlostnym pohledem.

,»VSechno? zasycel. ,,J4 mam pocit, Ze proti mn¢ mluvite spis vy!*

Harris mlcel, ale bylo mu jasné, ze vedle u stolu si uz Vera pfipravuje kdzani. Oba si
toho za dne$ni noc maji hodné& co vyftikat.

,Kdybyste mé chvilku nechal mluvit a neustale mi nepodsouval, co si 0 mné myslite,
tteba bych vam to kone¢né¢ mohl vysvétlit! Annie byla neStastnd. Myslela na sebevrazdu
a dneska to chtéla ud¢lat! A zatimco my se tu bavime o zbyteCnostech, mize to stile
zkusit!

Na stole straznice Connellyové zacal opét vyzvanét telefon. Zvedla sluchatko. Harris
ztlumil hlas.

»Nejsem nikym a ni¢im nucen poslouchat tvoje dalsi 1zi. Spadla klec. Vis, kolik let
se fasuje za vrazdu ve stadiu pokusu?* osklivé se usmal. ,,Minimaln¢ deset. Stejnou dobu
platnosti maji imigrantska viza. Takze az vyjdes$ z lochu, potahnes, odkud jsi ptisel.*

,»Ja odnikud nepftisel! Narodil jsem se tu! protestoval Miguel.

,» 10 vykladej holubiim.*

,Nacelniku!*

,Connellyova?“ otocil se na straznici. Neco zaslechla?
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,,Mate tu hovor,” oznamila.

»Zavolam zpatky,* prerusil ji netrpélive.

,,Je to naléhavé.*

,»Opravdu?“ zabrucel nakvaSen¢ a zvedl se ze zidle.

,»Velmi,“ odsekla a zmackla tlacitko pro pfepojeni do kancelére. ,,Nasli ji. Vratila se
domt a vSechno fekla vasi zené. Ten kluk mluvi pravdu.*

Otocila se k mladikovi, stale opfenému o mftize, a vénovala mu kratky usmeév. Poté
Harrise probodla pohledem, ktery 1épe nez vSechna slova na svété vypoveédél, co si o ném

Vv tu chvili mysli.

20:00

Vitejte v aplikaci DieWithMe. Prejete si pokracovat?

Ano.

Zadejte prosim pro kontrolu celé své jméno.

Anne Clementine Harrisova.

Vase zarizeni bude nyni odpojeno ze sité a nebude prijimat hovory ani SMS.

Potvrdit.

Poté se tfesoucimi prsty levé ruky dotkla zeleného policka ,,Jsem ptipraven®. V pravé
ruce svirala glock 17, ktery rdno vytahla z tatova noc¢niho stolku. To on ji prozradil, kde ho
Vv ptipad¢ naléhavé situace najde. Asi ale nemél na mysli situaci, jako byla tahle.

Pokud potvrdite dalsi krok, bude veSkery obsah vaseho zarizeni nendvratné smazdn.
Prejete si presto pokracovat?

Ano.

Odpovezte prosim na nasledujici kontrolni otazku.: Jakou skolu mi ustavicne nuti otec?

,2Annie! !

Divka leknutim upustila telefon. Otocila se.

»Migueli?! Co tady delas?«

»Annie, ned¢lej to!*

,»Jdi pry¢, Migueli! Nech mé na pokoji!*

To uz se rozb¢hl k ni. Tti metry pted ni se vSak zarazil, protoze se hubend div¢i ruka
drzici zbran natahla smérem k nému. Zvedl ruce, ale bliz se neodvazoval.

,Annie...“
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»Mam té zastielit?* vyjekla. Jeji hlas byl vysoky a zastfeny. Pak se kratce zahihiala.
Podivné. Jako by okoli vnimala jen naptl.

»1y]si... opila?*

,»Ne!l“ opét se zahihnala. ,,...moznd?* naklonila koketn¢ hlavu do strany.

,»A méla jsiinéco jinyho?* zeptal se podeziivave.

,,Brko,* prozradila a na chvilku nasadila zamysleny vyraz. ,,A par praska.*

,Kdes je sehnala?*

,Od Kellie, jeji médma bere kde co. Pro€ se ptas? Neni to tvoje véc.*

»Annie, poslouchej még,* zacal opatrné. ,,Dej dolti tu zbran. Nechci ti nic udélat.*

»Ja vim!!!“ zajecela. ,,VSem jde jenom o moje dobro! Chtéji pro mé piece jenom to
nejlepsi, ze jo?*

Z o¢i se ji vytinuly slzy.

»Ale ja uz toho mam dost! Nikoho nezajima, co chci ja! VSechny holky uz s nékym
chodily a jejich rodice jsou s tim v pohodé! Jenom ja t€ musim zapirat, protoze jinak by mé
otec zabil. A tebe taky! Ve tfid¢ si uz myslej, Ze jsem lesba! PiSou mi to denné po lavici
a holky se se mnou piestaly bavit, protoze se prej bojej, Ze po nich vyjedu!* zalykala se
vztekem i plac¢em.

Zatimco mluvila, opatrné se presunul o nékolik krokt bliz. Kdyz si toho vSimla,
okamzit€ ustoupila, ruka s pistoli ji vSak uZ klesla. Dodal si odvahy a udélal jesté jeden
drobny, nejisty krok.

Pod podrazkou ucitil néco tvrdého. Strelil o¢ima k zemi a zahlédl mobilni telefon.
Bily, s ptivéskem v podobé malého andilka. Dal ji ho k narozenindm, pro Stésti. Annie se
zahled¢€la do stropu a se zaklonénou hlavou se zacala jemné pohupovat. Nevahal a zvedl
telefon ze zemé. Na obrazovce stale svitilo prasvitné Die With Me a napis:

Odpovezte prosim na ndsledujici kontrolni otazku: Jakd je moje vysnéna skola?

Na odpovéd si vzpomnél okamzité. Zacal vytukavat jednotliva pismena, pak se ale
zarazil a celou dosavadni odpovéd smazal. Spravna odpovéd” mu nijak nepomiize. Ale
Spatna by mohla. Zacal opét klikat na pismena. N-A-S-R-A-T. Odeslat.

Sedomodra obrazovka se okamzité zbarvila na syté Eervenou.

Nespravna odpoved. Podezieni na zneuziti. Nouzové hlaseni odeslano.

Napis byl viditelny sotva vtefinu, pak obrazovka z€ernala. Pokusil se telefon znovu
odemknout, ale nereagoval ani na n¢kolikaty pokus.

,,Cos to udélal!?«
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Vzhlédl. Annie na n¢ho upirala zastfeny pohled, ve kterém vSak §ly bezpecné piecist
probihajici myslenky. Ruka s pistoli se pohnula. Ona, nebo ja? Pomyslel si, nez se vrhl

proti ni.
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Ray Flanagan (37)

Méla to byt hracka. Uplné pitomost. Dal3i polozka na dlouhém seznamu pitomosti, které za
svij zivot provedl. Vyhlédnul si v nedélnim rannim autobusu mladého kluka se slusné
vypadajicim mobilem, pockal si, nez ho tésné pied svou zastavkou schoval do kapsy, a ve
chvili, kdy mladenec pii vystupu polozil nohu na prvni schudek, mu mobil z kapsy rychle
vytahl. Chtél ho pak trochu prozkoumat, podivat se, jestli nema v paméti né&jaké fotky
spoluzacek, nebo zapamatované udaje ke kreditce, nasledné to vSechno smazat a donést
Derekovi do zastavarny. Jednoduché jak facka.

Tak kde se to podelalo? uvazoval, kdyz se nad rdnem uklddal ke spanku na
prolezeném gauci plném psich chlupli a skvrn od piva. Ten krdm zabiral v obytném
privésu, ktery uz par let nazyval svym domovem, vétSinu prostoru, a jesté¢ se o n¢j musel
kazdy vecer prat o misto a alespon jednim ze svych tii psti. Pfesto by ho nevyhodil,
i kdyby mél na novy. Psi si ho oblibili a na novém by mezi polstafi nebyla ptihodné Siroka
mezera na lahev piva.

Mozn4, ze si to rano prosté vytipoval Spatny cil. To se obcas stavalo. Pritom se fidil
vSemi zdsadami, které si za svou dlouhou kariéru piilezitostného chmatdka vytvofil.
Nenechal se zlakat o¢ividné nejdraz§im modelem v dosahu a misto toho si vyhlédnul
0 néco niz$i typ, zato v bezvadném stavu. Majitelem byl muz, vlastné jesté kluk. U t&ch
obecné nejméng hrozilo, ze by se o ukradenou véc chtéli prat. VéEtSina téch namistrovanych
holobradk, kteti chodili po ulicich s drahymi telefony v rukach, byli ve skute¢nosti pékni
srabci. Takovi si radsi na rodi¢ich vydupou novy, nez by kvili zachrané starého riskovali
ktzi. A navic, Raymond Arthur Flanagan zdsadné neokradal déti ani Zeny. Byl sice zlod¢;j,
ale mél svou cCest. Obiral jen ty, u kterych si byl jisty, ze materialni Skoda bude jedina
ujma, které se jim z celé zalezitosti dostane a Ze ani ta je nebude palit piili§ dlouho.

V idedlnim svété by se asi rdd poklddal za moderniho Robina Hooda — jenZe
V soucasném svété své tvrdé vyhandlované penize nerozdaval chudym a vykofistovanym,
nybrz je posilal na hanebné nizké alimenty a vétSinu toho, co mu zbylo, utracel po barech
a hernach. Obcas to zaSlo tak daleko, ze kdyz mu dosly penize, lidé z okolnich karavana
a obytnych ptivést chodili krmit jeho psy. Ne ani tak ze soucitu jako spi$ ze strachu, Ze se
ta tfi ustékand, prerostla hovada jednou z hladu vypravi na trestnou vypravu na néci
zahradu ¢i détské hiiste.

V soucasnosti mél Ray opét hluboko do kapes a jeho zasoby levnych psich konzerv,

piva a mrazenych polotovari se tenCily. Praci nemél, pokud nepocital jednordzove,
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mizerné placené melouchy pro znamé, a penize na podporu V nezaméstnanosti mély pfijit
az za dva tydny. Proto se rozhodl si pfilep$it pomoci femesla, které se naucil, jesté nez
vysel zakladni Skolu — staré dobr¢ kradeze.

KdyZz tedy nic netuSicimu mladikovi v poloprazdném autobusu vytahl z kapsy
telefon, pfipadal si jako vitéz. Nikdo si jeho manévru nevsiml, autobus se rozjel a kluk
venku si Sel po svych. Ray se s usmévem usadil na sedadle u fidi¢e. Vytukal PIN 1-2-3-4,
ktery fungoval v devétadevadesati pripadech ze sta, a odemkl obrazovku mobilu. Na ni
svitilo Sedomodré rozhrani a uprostied se skvéla otazka:

Vitejte v aplikaci Die With Me. Prejete si pokracovat?

Devét slov a jeho pocit vitézstvi byl ten tam. Vzpomnél si na jeden veer v baru
u O’Connella, asi pul roku zpatky. Lee s Vincentem zaplatili rundu pro cely podnik s tim,
Ze je to na rozloucenou pro né&jakého Phila Colea, mistniho Stamgasta, ktery mél ten den
pohteb. Ray s diky piijal. Nem¢l sice ani ponéti o tom, co byl ten pohibeny Phil Cole zac,
ale za cizi penize by si rad pfipil klidné i na zdechlinu u dalnice. Pozdé&ji ho vSak premohla
zvédavost a odchytil si Vincenta u baru.

,» 1y Vinci, co se Philovi vlastné¢ stalo? Nebyl tak starej, ne?*

Doufal, Ze je otazka dostatecné vagni na to, aby se nemohl splést.

,»V lednu by mu bylo Sestapadesat, zamracil se Vincent.

,»Chlap v nejlepsich letech, pokyval vazné Ray. ,,Zatracena smuila.*

»Rayl, pfestan s t¢ma kravinama, jasny?* vyjel Vincent. ,,Vi$ o Philovi kulovy, tak se
ted’ nesnaz d¢lat, Zes ho znal. Na to ti dneska neni nikdo zvédave;j!*

»N¢&jakej problém, Vinci?* pfitocil se k nim Lee, ktery zaslechl Vincentlv vystup.

»Jen jsem se ptal, co se Philovi stalo, kdyZ uz piju na jeho pocest,” vysvétloval Ray
bezelstné.

Lee nejdiiv odvedl ocividné roz¢ileného Vincenta stranou ke stolu, kde se ho ujala
skupinka zndmych. Pak se vratil k baru za Rayem a objednal jim obéma dalsi drink. Ray
podékoval a vynasnazil se udrzet vyraz odpovidajici situaci, i kdyz by se nejradsi zubil od
ucha k uchu. Dva drinky zadarmo béhem jednoho vecera? Pfipadal si jako prsata dvacitka.

,Phil spachal sebevrazdu,* zadrmolil Lee potom, co do sebe kopl panaka. ,,Podiezal
si zily ve vané.*

»Aha,“ kvakl Ray.
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,»Vinclv bracha déla u policajtd, tak mu to rovnou fek. Pfisla jim prej zprava hned
druhej den, diky bohu. Phil bydlel sdm, takze by ho jinak nasli az kdo vi kdy a cely by to
bylo jesté horsi.*

»Jak jako zprava?‘ nechapal Ray.

,»Prosté jim pfislo ozndmeni o tom, ze nékdo jménem Phil Cole spachal sebevrazdu.
Dokonce jim to i feklo, kde ho najdou.*

»A kdo to poslal? To jako P nékomu zavolal ,hej kdmo, dneska se vodd€lam, zitra
dej fizlim echo, at’ neshniju ve vlastni van¢, dikycau‘?* zasmal se té predstavé Ray.

,»Tahni do hajzlu, Rayi,“ zavrcel Lee. ,,Phil byl dobrej chlap. Veteran z franu. Zazil si
tam asi fakt hodné a potad se s tim pral, i po letech. Zena mu utekla za jinym i se dvéma
déckama. Od ty doby je nevidél. A ptfed rokem mu nasli rany stadium Parkinsona. To byla
asi posledni kapka. Byl osamélej, bez rodiny, pak i bez prace a tim padem i na mizing€. Na
pohieb nikdo z rodiny nepfisel, takze hadam, Ze ani nevédi, Ze je jejich tata po smrti.*

Ray v tu chvili zalitoval, Ze se viubec ptal. Z toho, co se dovéd¢l, soudil, Ze ani ne za
dvacet let mtize byt v Gplné stejné kasi jako Phil.

,»INo dobfe, ale jak se o ném teda dovéd¢li ti policajti?*

»Jak jsem fikal, ptisla jim zprava...* zopakoval Lee.

»Ale kdo jim ji poslal?* dorazel Ray.

Lee stielil o¢ima ze strany na stranu.

,»KdyZ ti to povim, budes o tom drzet pec?*

,Ze vahas.«

»lak fajn,” opét se rozhlédl, jestli nékdo neposlouchd. ,,Prej to byla n¢jaka appka
vV mobilu. JakoZe specidlné udélana pro lidi, co se cht&j zabit. Nechd t&é to zadat jméno
atak, akdyz to mas za sebou, postara se, aby t€ nasli policajti a nebyly z toho dalsi
problémy.*

,, 10 jako fakt existuje?*

,J0, prej to uz lidi pouzivaj par let. Jen to fizli nechtéji Sifit, pochopitelné.*

,Drsny...«

Nyni Ray v autobusu ziral do mobilu a uvazoval co délat. Kluk uz byl ten tam a on si
ani poradné nevzpominal, jak vlastné vypadal. Trochu mu pfipominal jeho Joea, ale mohlo
to byt jen tim, ze byli zhruba stejn¢ stafi. Vybavovala se mu vsak cerveno zluta bunda

a cerny batoh. To muselo stacit.
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I ptes oscarovy herecky vykon nenadélé potfeby na malou se fidi¢ k jeho prosbé
0 zastaveni stavél dost skepticky. Teprve kdyz zacal Ray vyhrozovat, Ze pokud ho nepusti
ven, znecisti tak velky pocet sedadel, na jaky mu kapacita méchyte vystaci, zabrzdil na
deseti metrech, a kdyby nebyl dost rychly, nejspis$ by byl vynesen v zubech.

Na ulici okamzité zamifil smérem k piedeslé stanici. Telefon mél stale v ruce a snazil
se Vv aplikacich vyhledat jakékoli voditko, které by mu mohlo pomoci kluka najit.
Ocekaval, ze jako prvni najde jeho jméno, ale podafilo se mu odhalit jen jeho internetovou
identitu — Bombic¢69. Musel se pii tom zjisténi uchechtnout. Kdyz v patnacti travil vétSinu
dni i noci upocitatovych her, tvorili avatafi s podobnymi ptezdivkami vétSinu jeho
tehdejSich pratel.

Po chvili dal§iho brouzdani v zafizeni narazil na album fotografii. Doufal aspon
v jednu fotku oblic¢eje, album vSak bylo doslova naprdskané nepiebernym mnozstvim
selfies. Brzy zjistil, jak Bombic69 vypada ve skole, pfi jidle, nez jde spat, kdyz se probudi,
kdyz jde b&hat, kdyz si sunda tri¢ko... Sem tam se mihla i fotka s okatou brunetkou. Ze by
jeho holka? napadlo ho. O par fotek dal se o tom piesvédcil, kdyz narazil na sérii jejich
fotek, které ziejmé vznikaly pouze pro oCi Bombice69. Né&jakou dobu u nich zlstal.
Rozhodné si kluk umél vybrat. Az kdyz narazil i na fotografii, kterd byla naopak uréena
pouze pro divku z ptredeslych fotografii, ale postradala sofistikovanost jejich fotek, radéji
prohlizeni nechal.

Jak ptedpokladal, na zastavce nebyla ani noha. Slo o pomé&mé zapadlou stanici na
okraji mésta, kde bylo jen n€kolik skladi velkoobchodnich firem, placené parkoviste a
0 kus dal obrovska skladka, kam uz lidska noha prakticky nevkrocila. Rayovi svitlo. Pokud
se ten kluk chce vazné zabit, tak zrovna ta opusténd hora vSemozZného harampadi
asvinstva se nabizi jako idedlni misto. Namifil si to tam nejkrat§i moZnou cestou,
a protoZe ji dobte znal, dovolil si opét vytahnout z kapsy pfedmé&t doli¢ny.

Z e-mailu konecné zjistil pravé jméno majitele — Christopher Dawson. V SMS
zpravach si vSak nechéval fikat ,,Kit“. Ray na chvili zauvazoval, jestli by o klukové
zalezitosti nemél dat jednoduSe védét nékomu z kamardd nebo rodiny. Nebo mozna té
holce z fotek. Mohl by pak mobil zahodit nékam do kfovi a na celou véc hezky rychle
zapomenout. Po chvili to vSak hodil za hlavu a radéji ptfidal do kroku. Jestli se Kit uz
rozhodl, n¢jaky ztraceny telefon jeho plany sotva zméni. Bylo tedy mozné, ze Ray hrél

0 Cas.
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Tuhé pletivo plotu bylo prorostlé popinavym plevelem a tézka brana skladky byla
pokrytd vrstvou rzi a zabezpelena fetézem s masivnim visacim zamkem a spirdlou
ostnatého dratu. Bezpecnostni kameru uz pied lety nékdo urazil kamenem, takze vstup byl
sice mozny, ale rozhodn¢ ne jednoduchy.

Ray u sebe nemél pakové nlzky ani klesté a do ptelézani ostnatého dratu se mu bez
ochrany rozhodn¢ nechtélo. Zacal tedy zkoumat plot z obou stran brany, az nakonec nasel,
co hledal. Za n¢kolika kefi se v ploté skryvala peclivé vystiithana dira o priméru necelého
metru, kterou se mohl celkem pohodIné protdhnout na druhou stranu.

Skladka méla rozlohu nékolika hektarti a navezeny odpad vytvarel krajinu plnou
pahorkti a drobnych prohloubenin, mezi kterymi se tahly uzké prasné cesticky, které
postupem casu mizely pod napadanymi a navatymi vrstvami odpadkt. Pachlo to tu
vlhkosti a rozkladem, vzduchem poletoval prach a kusy igelitovych sackii a celé misto
ptipominalo kulisy postapokalyptického filmu.

Ray tu uz nebyl n¢kolik let. Byvaly doby, kdy mu hrozilo, ze skonci i se psy na ulici
a na skladku chodil hledat kovové souc¢astky, za které by ve vykupu ziskal par babek. Od té
doby uz tu podobni nestastnici vyhrabali a prodali vSe, co se dalo, a skladka zlstavala
opusténa. Tedy, skoro. Méla n€kolik stalych, a dost nevrlych obyvatel.

Kdyz za nejblizsi odpadkovou horou zaslechl St€kot a vréeni nasledované radoby
sebevédomym, ale znateln¢€ rozttesenym ,,Tahni pryc!*, nebylo na co ¢ekat. Kluk si mozna
maloval, Ze dnes d4 svétu sbohem, ale zfejmé neplanoval, Ze by mu u toho asistovala
smecka prasivych podvrataki, kteti se tu prohlésili za samozvané vladce. Ray vytrhl
z nejblizsi hromady harampadi nalomenou plaiiku od plotu a rozbéhl se Bombicovi69 na
pomoc. KdyZ se vyfitil na scénu, naskytl se mu pohled na kluka v ¢erveno zluté bundg,
ustupujiciho pied velkym ¢ernym psiskem.

Toho cerného kiiZzence okamzit¢ poznal. Nebylo ndhodou, Ze se mu mezi
navstévniky skladky fikalo Bastard. Nékdo mu tvrdil, Ze jeho otec byl Cistokrevny cane
corso. Ray mél pocit, Ze matka toho monstra pak musela byt pfinejmensim gorila. Pes byl
obrovsky, i1 pfes ocividnou podvyzivu samy sval a staré jizvy od kousanci na Rayoveé
zadku mohly vypravét, ze dovedl i setsakra rychle utikat. Kdyz k nim pftiSel, nemél se psy
zkuSenosti a uték se mu tehdy jevil jako nejlepsi zpiisob, jak si pfed Bastardem zachranit
ktzi. Dnes uz byl 1 diky svym vlastnim psiim chytiejsi. Pfesto musel byt opatrny.

,»Stlj!““ houkl na kluka. ,,UZ se ani nehni!*

Ten si ho teprve ted’ v§iml a obli¢ejem se mu mihl ndznak ulehceni. Jen na vtefinu,

pak se op€t ozvalo vyhrizné zavréeni, které ho donutilo stocit oci zpét ke psovi.
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»~A ne€um na né&j!“ pokracoval Ray a pomalu se piiblizoval k nim. ,Jen ho
vyprovokujes.

,» 10 se vam fekne...“ zaup¢l kluk, ale ziistal poslusné stat. ,,A kam se mam divat?*

,» 1o mas fuk, hlavné¢ mu nezirej do oci, na to je fakt haklivej.*

,»10 je vas pes?*

»Zaplatpanbu ne, odfrkl si Ray. ,,Ale vim, Ze je to parchant praSivej. A uz bud’
zticha, jinak za n¢j neru¢im.*

Bastard jako by to slySel, kluka si prestal v§imat a otocil se proti Rayovi. Kit se uz uz
otacel, ze vezme do zajecich.

,Jestli nechce$ mit o par prsti min, zastan, kde jsi, sly$is?* varoval ho Ray. ,,A ty se
na n&j ani nedivej, smrade,* dodal smérem k psovi.

Bastard s temnym zavréenim odhalil zluté tesaky, ostfe zastékal a o par krokd se
piibliZil. Srst na zadech mél zjezenou, usi a ohon vzty&ené. Cerné oéi jen &ekaly, kdy se
S nim stfetnou pohledem. Ray se jim vyhybal a ziral pod sebe. VEd¢l, Ze musi stat naprosto
pevné, bez znamky nejistoty. Kdyz byl pes tak blizko, ze by se mu jednim skokem mohl
zakousnout do ruky, oto€il se k nému bokem a ruce si zalozil na hrudi. Planku od plotu
vSak radéji nepoustel.

Pes se zarazil a zavéttil. Pak se dokonce posadil a sklopil usi. Ray si dovolil ho po
o¢ku sledovat. Slo o kli¢ovy okamzik. Agrese psa pomalu opoustéla a nastupovala
stat a doufal, Ze kluk neudéld néjakou pitomost. Stacilo, kdyby ted” jen promluvil a mohl
by Raye dostat do pékné kase.

Bastard opé&t zavrcel a vystékl, uz to vSak zdaleka neznélo tak vyhrizné jako dfiv.
Pak se otocil, stdhl ohon a odSoural na kraj nejbliz§i duny. Tam se posadil, ale stile je
pozorné sledoval. To Rayovi zatim stacilo. Mavl na kluka.

,»Pojd’ sem. Pékn¢ pomalu.*

Bok po boku poté tise vycouvali z mista, dokud jim Bastard nezmizel z dohledu.
Kdyz si byl Ray jisty, Ze je nebude nésledovat, dovolil si trochu oddechnout a utrousit par
nadavek. Bombic69 se vzpamatovaval o néco déle. Klopytal, menil barvy z bledé na
zelenou, a kdyz uz to vypadalo, ze bud’ omdli, nebo bude zvracet, rad€ji ho Ray posadil na
torzo staré pohovky, které zrovna lezelo pobliz. Sdm se posadil naproti nému na potlu¢eny
kovovy barel. Citil, Ze by mél néco fict.

»Jak se jmenujes?*

,,Kit Dawson.*
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,»A cos tu prosim tebe délal, ty pitomce?*

Kluk se na n¢j podival zastfenym pohledem.

,Co vam je vlastn¢ po tom?*

»Jestli sis toho nevSim, pravé jsem ti zachranil prdel, mladej,” vyjel na néj naoko
hrubé Ray. ,,Jeden by fek, ze bys mohl prokéazat trochu vdéku.*

,»NoO jo, diky,* zamumlal Kit. ,,Ale to ani nemuselo bejt.*

Ray se usklibl.

,, 10 si myslis, ze bys Bastarda zvladnul sam? V& mi, hosku, Ze ani ve snu.*

»lak jsem to nemyslel. Ale nemusel jste se mi hned hnit na pomoc. Moh vés
pokousat nebo tak néco.*

,»NO co, stalo se. A jsem celej. Cos tu viibec pohledaval?*

,»Chtél jsem bejt sam,* sklopil Kit oci.

,,Proc?«

»To je fuk.“

»Fajn,* rezignoval Ray. ,,J4 jsem Ray Flanagan.*

Podali si ruku. Kit ji m¢l zpocenou a studenou.

»Nemas v tom svym baglu néco k piti? Vypadas, ze by ti trocha vody bodla.*

Kit shodil ze zad batoh a zacal se v ném ptehrabovat. Ray zahlédl madla klesti,
pomoci kterych se dostal skrz plot, a malé dfevéné pouzdro s napisem Feather. Podle
znamého pisma pak ihned odhadl i obsah pouzdra. Skryvala se v ném ostra ocelova bfitva
japonské vyroby.

»Vodu nemam, ale tohle by Slo taky, ne?* navrhl Kit a vytahl lahev tequily. Ray
tusil, pro¢ si ji pfinesl s sebou. Pietaté Zily sice zni romanticky, ale ve skutecnosti boli jako
prase.

,,NO to si pis. Tak Sup tam s tim, tfeba se kone¢né piestanes tak tfepat.*

Kluk si tedy pfipil a nabidl lahev 1 Rayovi. Ten pfijal a kopl do sebe pofadnou davku.
Kit se trochu osmélil, ale stale pusobil dost vyjevene.

,»Kolik ti viibec je let, Kite?*

,,Skoro osmnact.*

,»Chodis do skoly?

,»J0.

,»A chystas se na vysokou?*
,,\Ne.“

,»Proc?*
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,»Co je vdm po tom?* ohradil se Kit. ,,Pro¢ se tak vyptavate?*

,Prestan mi vykat, mladej,” varoval ho Ray. ,,Vyptavam se, protoze na tomhle misté
nema mladej kluk jako ty co d¢€lat. Bastard je sice previt, ale potulujou se tu i horsi. A ty
bys opravdu potkat necht¢l.*

Nebyla to tak Gpln¢€ pravda, ale chtél kluka trochu vycukat, aby se sem nechtél n¢kdy
V budoucnu vrétit.

»Fajn, Rayi. Slibuju, ze dneska jsem tu naposled. A uz to nech byt,” zahucel kluk
a zvedl se na nohy. Batoh si piehodil pfes rameno a mél se k odchodu.

»Kam jdes?*

,»PryC.

,»A tohle nepotiebujes? vytahl Ray z kapsy jeho mobil.

»Kde jste to sebral?* vyjekl Kit a zarazil se v pilce kroku. ,,Vrat'te mi ho!*

,UZ v autobusu,“ usklibl se Ray, kdyz zaslechl, ze mu Kit opét vyka. ,,Neboj, vratim.
Ale mam jednu podminku.*

Kit o krok ustoupil

» VY jste n&jakej uchyl, Ze jo?*

,»Ale houbelec uchyl,* najezil se Ray. ,,Nech m¢ laskavé¢ domluvit.*

,,Jestli na mé Sahnete...*

»lak leda proto, abych ti jednu vlepil, blbecku! roz¢ilil se a zamaval telefonem
V ruce. ,,Jestli chces ten mobil zpatky, chei védét, pro¢ na ném hned po otevieni svitilo Die
With Me.*

,,10 neni vase véc!“

,Jak chces. Necham si ho,” prskl Ray a stréil si telefon zpét do kapsy. ,,Je v ném par
fajn fotek n&jaky holky, ty se mi budou po vecerech jesté hodit.*

Na chvili si myslel, Ze to piehnal, protoze Kit po té zmince vypadal, Ze po ném skoci
S umyslem mu povyrazet vSechny zuby. Doufal, ze se ovladne. Prat se sice umél, ale se
svou vychrtlou postavou se spoléhal na neférové, velmi bolestivé techniky, které rozhodné
nechtél pouzivat na mlade, jako byl Kit.

13

»Fajn, tak se ptejte...” ucedil kluk mezi zuby, kdyz se posadil zpét na zbytky
pohovky.

»lak se mi libi§,” usmal se Ray a posadil se taky. ,,A zacni mi kone¢né tykat,
Bombici69. Je mi sedmatficet, ale kdyz mi vykas, cejtim se na padesat.*

Kit pti zaslechnuti své internetové piezdivky zrudl jako rajce.

,Fajn, Rayi. Tak se ptej.*
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,»Pro¢ mas v mobilu tu aplikaci?*

»Neni to jasny?* uhnul kluk pohledem.

,,Chces se zabit?*

Zavahal. To Rayovi pfislo jako dobré znameni.

,,Jo, chel.“

,»PTOC?*

,Posral jsem si Zivot.*

»Jak?e

,» 10 je na dlouhy povidani.*

»Mam dost Casu,” namitl Ray a zaklepal prstem na mobil se své kapse. ,,A jestli ti to
pomuze se rozmluvit, stale tu je ta flaska.*

Napili se oba dva.

,»Rozesel jsem se s Charlotte,” zac¢al Kit. ,,Pfed mésicem.*

,» 10 je ta holka z fotek?*

,»J0. Byli jsme spolu skoro rok.*

,No, tak to se snad da napravit, ne?

,»Neda,” osival se. ,,Ona... je t€hotna.*

»A s kym?*

»3€ mnou. Zjistila to aZ po rozchodu. A to je pravé ten priser.*

,»INo tak to snad neni konec svéta, ne?* namitl Ray.

Sympatie k tomu nestastnému klukovi, kterého si vymyslel pii projizdéni telefonu,
Z n¢j pomalu zac¢inaly vyprchévat.

,»Pro mé jo!* odsekl Kit a vysko¢il na nohy. ,, Tvrdila mi, Ze bere prasky. A pfiSla na
to pozdé, takze uz se s tim nedalo nic udélat! A navic si to prej chtéla tak jako tak nechat!
Mg¢I jsem jit na vysokou, do Bostonu! Dokonce uz mi uznali sportovni stipendium...*

,No, tak holt zménis plany, to se obcas stava,* opacil Ray netrpélive.

»A co mam jako do hajzlu délat?!* vyjel na né& Kit, zacal pfechazet sem a tam a
kopat do vseho, co mu stalo v cesté. ,,Nemam préci, ani kde bydlet. Nic neumim. Az to
zjistéj nasi, beztak mé vyhod¢j z baraku...*

Ray ho poslouchal, i kdyz jen na pll ucha. Kitovo kiiourani mu zacinalo 1€zt na
nervy.

,»S Charlotte jsem se rozeSel a nebudu se k ni vracet jen proto, Ze ¢ekd moje... no
prosté, protoze je v tom. Jsem Vv prdeli. Pod¢lal jsem to.*

,»A proto se chces zabit?*
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,Jo. Proto. Mij Zivot stejn& skon¢il. Zadna vysoka, zadné kariéra. Jinak budu zbytek
zivota makat jako kretén nékde za pultem za par babek na hodinu, platit alimenty, a pak
zivorit z toho, co mi zbude. To se na to mizu rovnou vysrat.*

,»A co Charlotte? A to maly?* zeptal se Ray a také se zvedl.

,»Ta at’ mi polibi. Lhala, Ze bere prasky, tak at’ se ted’ stara...* nakopl Kit prazdnou
plechovku.

Tak dost, pomyslel si Ray. Vzal kluka za rameno, a kdyz se Kit oto€il, mél uz
naptfazeno. Vlepil mu surovou, tvrdou facku hibetem ruky. A za ni jest¢ druhou.
Christopher Dawson upadl na zadek a zlstal ochromené zirat. Z roztrzeného rtu mu tekla
krev a kapala na zlutou latku bundy. Ray ho chytil za limec a vytahl na nohy.

»Boli, co? zasycel, kdyz se jeho oblicej ocitl par centimetrii od Kitova. Tomu se
Vv ocich objevily prvni slzy. ,,V&f, Ze smrt boli jeste vic, posero.*

Pak s nim tvrdé smykl zpét na to, co kdysi byvalo pohovkou. V tu chvili uz se kluk
regulérné rozbrecel.

»led mé& dobfe poslouchej, ty sketo,” zavrCel a ddval si zélezet, aby mu v kazdé
slabice zaznél irsky pfizvuk. Naucil se ho skryvat uz davno, ale sem tam nastaly situace,
kdy se hodil.

Mluvil bez preruseni asi pil hodiny. Kit se po dvou fackach neodvazil ani nahlas
nadechnout a tfasl se potlaovanymi vzlyky. To bylo pfesné to, co Ray potfeboval. Chtél
kluka potadné¢ vydusit a jednou pro vZdycky mu vyhnat z hlavy mySlenky na to, ze ze své
situace jen tak vycouva pomoci bfitvy a flasky tequily.

,Opravdovej chlap neopusti zenskou, ktera ¢eka jeho décko. Nikdy, jasny? A je mi
uplné buit, jestli ti je patnact, osmnéct, nebo pétadvacet. Je jedno, jestli bys byl radsi nékde
jinde a s nékym jinym. Na ni¢em z toho uz nezalezi a prestalo na tom zalezet ptesné v ty
chvili, kdy Charlotte zjistila, ze bude mama tvyho ditéte, chapes? Bude z tebe fotr, at’ se ti
to libi, nebo ne. A to je zodpovédnost. Jestli jsi dost chlap na to, abys ji zvladnul
zbouchnout, musi§ se o ni zvladnout i postarat. A nejenom o ni. Budou té potfebovat oba
dva...”

Na chvili se zarazil a poskrabal se na zatylku.

»Zase si ale nemysli, Ze jsi jedinej, koho v takovy chvili napadlo vzit kramle. To je
uplné normalni. My chlapi to asi mame tento... v genech. Ale feknu ti jedno. Je fuk, jak
moc se z toho poseres a jaky divadlo okolo toho nad¢las. Az se k ni vratis, donese$ kytku
a slibis ji, Ze jsi tu pro ni, miZes si bejt jistej tim, Ze ona si to bude pamatovat presné takhle

a na vSechno predtim zapomene...“ vyznamné loupl o¢ima po klukovi, aby si byl jisty, Ze
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ho stale vnima. ,,Teda, dokud nebude rodit, to ti to vSechno pfipomene a budou z ni litat
takovy véci, ze na to budes chtit zapomenout pro zménu ty.*

Natahl se po lahvi tequily. Pofadné si pfihnul a podal lahev Kitovi. Ve chvili, kdy se
alkohol dotkl jeho roztrzeného rtu, se bolestn¢ zasSklebil, ale napil se. Ray zatim
pokracoval.

»KdyZ mi moje Cassie fekla, ze ¢ekd naSe prvni dit€¢, bylo mi devatenact a ji
osmnact. Ten vecer jsem se doma s brachou opil ze zasob taty. Zmlatil nas oba a m¢ pak
vyhodil z domu. Zacal jsem makat v autoopravné a pirespaval u kamarada, Cassie zatim
délala brigddu v obchod’@dku. Penéz jsme moc neméli, ale i tak jsme si naSli malej byt
a stihli se vzit jesté pfed narozenim Ivy. Byt nestdl za nic, svatbu jsme méli ve Skolni
télocvicng, ale chtél jsem, aby se to maly narodilo do pofadny rodiny...*

Opét si prihnul tequily.

,»Byl jsem pfesvédcenej, ze to zvladdneme a ani mé nenapadlo, Ze by se néco mohlo
podélat. Kdyz se Ivy narodila, naSel jsem si druhou praci. Zacal jsem délat no¢niho fidice
pro jeden hotel ve mésté. Pres den jsem makal u aut, v noci vozil bohaty papalase,
a vétsinu vikendll jsem prospal. Ivy zatim rostla, ucila se chodit, mluvit a vSechny ty
ostatni véci a ja to ani nevidé€l. No, a najednou mi Cassie vola do préce, Ze prej je t€hotna
zas. Nebudu kecat, napadaly mé ruzny véci, ale nakonec jsem ji fek, Ze jestli to dit¢ teda
chce, tak ho mame mit.“

Znovu se napil a podal lahev Kitovi.

,»No, a pak to §lo raz na raz. Narodil se Joe, moje dv¢ prace nestacily, tak jsem si
pujcoval. Dluhy se hromadily a ja vid¢l, jak jde cely to moje hrani na zodpovédnyho fotra
do hoven. Zacal jsem chlastat. V hospod¢€ jsem byl vic neZ doma. Cassie se zatim starala
0 décka. Chodila ve Spinavejch hadrech, rozcuchand, protivna, nemoh jsem se na ni uz
divat. Ona si vS§imala, Ze to ze m& denn¢ tdhne a ryla do m¢, at’ s tim néco udélam. Hadali
jsme se, ja na ni huldkal, ona jecela, mlatili jsme dveima, litalo nadobi a caparti na nas
koukali jak na zjeveni. Vzdycky jeden z nich zacal viiskat, to bylo jediny, co nds mohlo
prerusit. No, a jednou pfijdu z prace do prazdnyho bytu. Na ledni¢ce mi nechala vzkaz, ze
je s déckama u rodicl, a Ze jestli se tam ukazu, jeji tata mi rozbije hubu. Snazil jsem se ji
volat, marné. Tak jsem ji aspon napsal dopis. Dopis, chapes? Kdo dneska, do prdele, pise
dopisy? Sliboval jsem hory doly, Ze v§echno splatim a Ze pfestanu s chlastem, jen kdyz se
vrati. JenZe misto toho pfiSly rozvodovy papiry. U soudu na mé vytdhla vSechny ty dluhy,

hadky a piti, takZe to bylo jasny. Nemam ndrok absolutné na nic. Ani vidat svy dvé décka.*
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Hrabl po lahvi, dopil, co v ni zbylo a naStvané ji mrstil na kupu cihel opodal, az se
stiepy rozlétly do stran. Pak slozil hlavu do dlani a rozestkal se. Za celé ty roky, kdy na
sviyj zivot nadaval v kruhu podobnych pfipadi u hospodského stolu a proklinal svou Zenu
i s celou jeji rodinou za to, co mu provedli, neuronil jedinou slzu. Az ted. Brecel jako mala
holka, zajikal se, teklo mu z nosu, vypadal piiSern¢. Kdyz ucitil na rameni Kitovu ruku,
chtél ji setfést, ale uz se nezmobhl ani na to.

»A jak to bylo dal?* zeptal se Kit, kdyz se Ray trochu uklidnil.

Ray mlcel. Jen na n¢j ziral zarudlyma, uslzenyma oc¢ima.

,»Co se délo potom?* zajimal se kluk.

,Dal to vidis,” pronesl mdle Ray. ,,Bydlim ve smradlavym piivésu a misto rodiny
mam tii ratafdky. Tém aspont mizu véfit, Ze mi nezdrhnou. Teda, kdyz nezapomenu
zamknout.*

»A pijes dal?«

o

»A co penize?

»Jestli ti vratim ten mobil, pfijdu o dnes$ni vydélek,“ uchechtl se suse.

»Fajn. Tak si ho nech.*

,Coze?* mél pocit, ze se preslechl.

»No fakt, nech si ho,” mavl Kit rukou. ,,Méam jesté jeden star$i, za tenhle dostanes
vic. Ale mam dvé podminky.*

,»A nejses néjakej uchyl?* zasklebil se Ray.

,Haha, no jasné. Ale ted’ vazné. Mam pro tebe dohodu. Nechas mé z mobilu smazat
vSechny fotky, zpravy a tak, a ja t¢ ho necham stfelit...* vidé€l, jak Ray kyve, ale neZ stacil
cokoli fict, pokracoval. ,,Ale jestli mé tu chces piesvédcovat, Ze se mam chovat jako chlap,
tak ty musis taky.*

,,Co to mele§?

»Jako odstrasujici ptiklad funguje$ dobte, ale mné by se ted’ spis hodil part’dk. Takze

pfestan chlastat a ja ti pom@zu najit praci.*

Nekyvl na to hned. Ve skuteCnosti se jesté jednou pohadali, Kit si odnesl kromé
roztrzeného rtu jesté vystavni monokl, Rayovi pfibyla jizva na cti v podobé rozbitého nosu,
ale nakonec si podali ruku s tim, Ze to tedy zkusi. Ze skladky oba odchazeli opili, zpraskani

jak psi, ale s usmévem. A kdyz tu noc Ray usinal na svém starém, prolezeném gauci, citil
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néco, o ¢em uz byl dlouho pfesvédcen, Ze je na to piili§ stary a zahotkly. Viru, Ze neni

vSem dnum konec.
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David Marshall (36)

Zdravim.

Jmenuju se David W. Marshall a v dob¢, kdy ctete tyto fadky, je pravdépodobné uz
néjakou dobu po mn¢. Nevolejte prosim policii. Jestli jsem to nezpackal, dovédéli se to
nejpozdéji den po tom, co jsem si sahnul na Zivot. A nebud’te ani smutni, neni divod. Na
svete uz ted’ stejné neni nikdo, komu bych mohl chybét. Jestli ale mate chvilku ¢asu, rad

bych vam poveédél svij pribeh. ..

Pred deseti lety, Cerstvé po svatbé s Heather, jsem mél vSechno. Baje¢nou Zenu, fajn praci,
auto a dim tak akorat pro nas a dv¢ az tii déti. Oba jsme od zacatku naseho vztahu méli
jasno v jedné véci — chtéli jsme velkou rodinu. A po svatbé uz zkratka nebyl diivod, proc to
dal odkladat.

JenZe o rok pozdéji jsem mél v planovaném détském pokoji jesté stale nast€éhovany
pracovni stil, ¢inky a krabici nevyuzitych kabeld a pocitacovych soucastek. Snazili jsme se
z toho nic nedélat a nemalovat Certy na zed. Presné tak, jak to radily vSechny ty knizky
achytré Clanky, které Heather dokola procitala, jako by se bala, ze nam unikl né&jaky
dilezity detail, kviali kterému se ndm nedafilo. Po roce a pul neuspésného snazeni se mi
svetila, ze by chtéla zajit na kontrolu ke specialistim. Méla tuSeni, Ze naSe potize maji
se na ni divat, jak mésic co mésic pocitd dny v kalendafi jen proto, aby pak s zeleznou
pravidelnosti jeden tyden téméf nepietrzité proplakala.

Procedury testujici plodnost paru a schopnost Zeny donosit a porodit dité sice nepatii
mezi bolestivé nebo prehnané nepiijemné, atmosféra béhem pohovort s 1ékaii vSak dokaze
nepfipraveného zaskocit. Tolik jsme toho o vlastnim intimnim zivoté nikdy netekli ani
jeden druhému, natoz nékomu dal§imu, koho jsme pfedtim nikdy nevidéli. Navic za
sttizliva. Oba jsme vSak byli pfipraveni zatnout zuby a podstoupit vSe, co bylo tieba.

Nikdo nam nebyl schopen fict, co je vlastné¢ v neporadku. Podle tabulek, rentgena
a sonografil vypadalo v§echno v normalu, takze jsme si jen znovu vyslechli obecné platné
rady. Pocitejte plodné dny. Jezte zdravé a hybejte se. Nemyslete na to piilis. Udrzujte se

Vv psychické 1 fyzické pohodé. Ono to piijde.
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Nakonec méli pravdu. Jednoho dne mi Heather volala do prace. Na testu byly dvé
carky. Okamzité¢ jsem praskl dvefmi a jel za ni domu. Ten vecer jsme si dlouho do noci
povidali o tom, jak se bude nase prvni dit€¢ jmenovat, kam bude chodit do Skoly, co zdédi
po mné a co po ni...

Co Vam budu povidat, byla to hloupost. Ale kdo ve chvili tak neuvéritelného $tésti
uvazuje logicky? Ani ne po mésici nas ¢ekala studena sprcha. Zacalo to, kdyz si Heather
postézovala na bolesti zad a kdyz se po par hodinach ptidaly i kiece, bylo jasné, Ze se néco
pokazilo. Skocili jsme do auta a jeli do nemocnice. Diagndza byla bohuzel jasna — potrat
V osmém tydnu.

Heather se z toho davala dohromady dalsi pilrok. J4 na tom nebyl o moc lip, ale
odmitl jsem jakékoli prasky, které mi tehdy nabizeli. B4l jsem se, Ze se na to pfijde v praci
a nestal jsem o soucitné pohledy ani placené volno navic. Potfeboval jsem chodit do préace,
abych nemusel celé dny travit v tom velkém, stale nepatfi¢né tichém a prazdném domé.

Nebudu Vam tu slozité vypisovat nase pocity po druhém, tfetim... Sestém potratu.
Byly to temné roky, kdy jsme si snazili uchovévat jakous takous nadé¢ji na to, Ze se to piece
uz pristé mize povést, jen abychom dostali dalsi facku v podobé¢ depresi, slz a doktorského
,,J& mi to moc lito, pane a pani Marshallovi.

Poté, co selhaly dva pokusy o umélé oplodnéni, jsme se dostali do situace, kdy jsme
si sice mohli dovolit jesté jedno kolo, Slo by vSak o posledni moznou cestu. Dalsi zdkroky
nebo procedury uz by nas finanéné potopily. Dlouho jsme o tom diskutovali a nakonec se
shodli, ze to jesté jednou, naposledy zkusime.

Rik4 se, 7e sedmicka je §tastné Cislo a s Heather jsme o tom byli neoblomné
presvédceni. Kdyz se na testu opét objevily dvé carky, prali jsme se sami se sebou.
ZkuSenosti nam radily, abychom se nenechali unést a ned¢lali si pfilisSné nadéje. Vzdyt' uz
to tolikrat vypadalo... A zaroven jsme si nechtéli pozd&ji vycitat, Ze jsme existenci toho
malého ¢lovicka na poc¢atku ani nebrali vazné.

Chodil jsem okolo své zeny po Spickach, nenechal ji zvednout nic t€ZSiho, nez byl
talif s ob&dem, a kdykoli vyjekla nebo sykla bolesti — tfeba kdyz zavadila palcem u nohy
o0 roh skfiiiky, nebo se napila pfili§ horkého ¢aje — naucend reakce mi velela sedat do auta
nebo rovnou volat sanitku. Dlouho mé pak pokazdé presvédCovala, ze je vSe v poradku.
Nebudu si hrat na tvrd’dka, nékolikrat jsem se u toho rozbulel jako kluk.

Od tretiho mésice se Heather zacinala zakulacovat a v Sestém mésici jsme si uz
zkratka museli pfipustit, Ze je tieba dat do pohybu piipravy. S radosti jsem se zbavil stolu,

¢inek 1 krabice kabeli, a udélal tak misto pro postylku a vSe potiebné pro Lily — tehdy uz
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jsme védéli, Zze budeme mit hol¢icku. Jméno jsme méli vybrané celé roky, vlastné jsme
0 ném mluvili uz tehdy poprvé, a kdyz jsme si po dlouhé dobé znovu dovolili na né
vzpomenout, bylo nam jasné, ze neni tfeba uvazovat o zadném jiném.

Lily se narodila dva dny po terminu. Byl jsem celou dobu u toho, maloval jsem si,
jak svou zenu budu jako spravny chlap podporovat a utéSovat. Jenze to jsem si jeste
neuvédomoval, jakou mam vedle sebe lvici. Zvladla to prakticky sama a ja si pfipadal spis
jako dost neSikovny kus nabytku, ktery se navic v nejhorsi mozné chvili skacel na zem.
KdyZz mé sestti¢ky probraly k zivotu, odvazeli zrovna Lily ke kontrole, a Heather i pfes
oc¢ividnou unavu jen zafila.

Nasledujici roky byly ty nejstastnéjsi, jaké jsem kdy zazil. Lily rostla jako z vody,
kazdy den se naucila néco nového. Stravili jsme s Heather celé vecery nad jeji postylkou
atiSe si prali, aby cas plynul trochu pomaleji. VEétSinu vSednich dnt jsem trévil v praci
a prichazel jsem az vecer, chvilku predtim, nez $la spat. Kdykoli to Slo, bral jsem si v patek
dovolenou a cely vikend se pIn¢ vénoval rodin€. Snazil jsem se dokonce vafit snidan¢, po
nékolika pokusech m¢ vSak Heather piesvédéila, Ze nam obéma udélam mnohem vétsi
sluZzbu tim, kdyZ nechdm vafeni na ni a mezitim vezmu Lily v kocarku na prochazku.
Vétsinou jsem byl rad, kdyz jsem tu malou chobotni¢ku stihl asponi navléknout do
dupacek.

Kdyz ji byl rok, jeli jsme na prvni letni dovolenou ve tfech. Ani jsem se nenadal,
byly tu druhé a tfeti narozeniny a Lily zacala chodit do Skolky. Tu zimu jsme s ni byli
poprvé na horach. Brzy se uz ucila Cist a psat a v brasné do prace mi nechavala utrzky
barevnych papirti se vzkazy a obrazky. Ve ctyfech letech jsem ji na dovolené ucil plavat.
Zacala chodit do tane¢niho krouzku a do svétlusek. K Sestym narozenindm dostala kolo, na
kterém si je$té ten den vyrazila dva zuby.

Na konci 1éta, kdyZ ji bylo sedm let, jely s moji Zenou do mésta na nakup. Lily méla
Vv zafi nastoupit do Skoly a posledni dny prazdnin nemluvila o niCem jiném. Myslim, ze
Heather méla v planu ji vybrat néjaké hezké obleCeni pro prvni Skolni den. Obcas si
pfedstavuju, jak jedou autem se stazenymi okynky a zpivaji si nahlas né&jakou pisnicku
z animovanych pohadek. Lily se u toho pohupuje v sedacce a sméje se na celé kolo,
zatimco se Heather snazi i ptes smich dokonc¢it posledni sloku.

Domt uz se ale nevratily. Po cest¢ je smetla ze silnice dodavka, kterd se na né
vyiitila z protisméru. Ridi¢ mél v krvi promile i kdejaka dal$i svinstva. Nikdo to nepiezil.
U toho chlépka pak nasli dopis na rozlou€enou. Sedal do auta s tim, ze v ném ukon¢i sviij

zivot. Nakonec zabil sebe, moji Zenu a nasi dceru.
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Myslel jsem si, Ze jsem po tolika fackéch od Zivota na bolest zvykly. A kdyz ne to,
tak aspon pripraveny. Mylil jsem se. ProSel jsem si snad vSemi stavy, které jsem si zazil
v dobach, kdy jsme se neuspésné snazili o dité a objevil jsem i1 par novych. Tentokrat se
znasobily tim, ze uz jsem vedle sebe nemél Heather, se kterou jsem do té doby kazdy
smutek sdilel. Brecel jsem, proklinal cely svét a prospal nebo alespoi stravil v posteli celé
dny. Jindy jsem zase mlatil kolem sebe a rozbijel véci jen proto, abych je za chvili v slzéch
zase skladal dohromady. Do jidla jsem se musel nutit t¢éméf nasilim, zvladl jsem vsak sotva
par soust, kterd jsem v sob¢ Casto ani neudrzel.

Vsechny véci patiici Lily i Heather jsem peclivé posbiral a nashromazdil v détském
pokoji. Obleceni, boty, plySaky, obrazky které zdobily lednici, plastové figurky, rténky,
dokonce i gumicky do vlasii jsem naskladal do papirovych krabic a navrsil doprostied
mistnosti. Dvete jsem pak zamkl na dva zapady, kli¢ upustil na zem a podkopl pod dveimi
dovnitt. Opona, konec. Zbyl mi jen prazdny diim s vySisovanymi obdélniky na zdech tam,
kde visely naSe fotografie, ale aspont na mé uz ze vsech koutti nedychala jejich pfitomnost.

Antidepresiva jsem opét odmitl, stejné rezolutné jako terapii. Proc? ProtoZe jsem se
v té¢ dobé uz rozhodl. Pljdu za svou rodinou. To rozhodnuti mé pfivedlo do zvlaStniho
stavu mysli, kdy jsem bolest sice citil, dokazal jsem ji vSak snaSet diky védomi, Ze konec
uz je na dohled. Jen diky tomu se mi podafilo zorganizovat vSechny zalezitosti okolo
pohibu a pozlstalosti. Zatnul jsem zuby a Vv nasledujicim mésici zafidil vSe potiebné,
abych se vyhnul vSetecnym otdzkdm a dobfe minénym raddm do budoucna.

Pak jsem dal vypovéd’, nakoupil zasoby trvanlivych potravin a zamkl se doma. M¢l
jsem pléan a pted sebou spoustu prace. Cely Zivot jsem se Zivil jako programator a software
developer, mél jsem tedy hrubou pfedstavu o tom, jak a ¢eho chci dosdhnout. Bézné
dostupné internetové zdroje mi sice pomohly se zakladni orientaci v problematice, pokud
vSak mél vysledny produkt fungovat, bylo tfeba zajistit odborny dohled. Cela zélezitost si
7adala spoustu resersi a propo¢til, na které mi zkratka chybélo nutné vzdélani. Zadat o radu
u odbornikti z praxe vSak bylo z povahy véci nemozné.

Protoze jsem volné dohledatelné informace velice brzy vycerpal, rozhodl jsem se
ponofit do hlubsich vrstev. Dark web je misto, kde se i pro otrlého uZivatele skryva mnoho
nepiijemnych prekvapeni. Béhem mé snahy o dohledani a navdzani kontakti jsem narazil
na takové pfiSernosti, Ze jsem si zajistil desitky probdé€lych noci. Ve vysledku mi vSak jen
pomohly K rychlejsi praci. Brzy se mi podafilo objevit prvni osobu s medicinskym
diplomem, kterd mi pfislibila pomoc. Konkrétné tenhle ¢lovék mél na Dark webu rozjety

slusny byznys s 1éky na ptedpis, takze i kdyz muj projekt pfimo odporoval Hippokratové

78



pfisaze, nebylo tfeba moc pfemlouvéani. Pozdé&ji se jejich pocet rozrostl o absolventy
farmakologie, patologie a psychiatrie a nakonec pfibyli i dva odbornici na forenzni védy.
Mutj tym byl kompletni. Podminkou spoluprace byla pfedevsim absolutni oboustranna
anonymita, néktefi si vSak nechali 1 pomérné §tédfe zaplatit v kryptoménach.

Nad vyvojem jsem stravil pil roku ¢istého ¢asu a za tu dobu shodil vice nez polovinu
véahy. Zivil jsem se kavou, energetickymi napoji a mrazenymi polotovary. Mé zdravi uz mi
bylo ukradené, stejn¢ jsem nemél v planu zit tak dlouho, aby mé¢ ohrozila cukrovka nebo
rakovina stfev. Kdyz néco neslo podle planu, vytacelo mé to k nepiicetnosti. Kazda chyba
v kodu a kazdy dalsi nezdafeny test mi jen prodluzovaly ¢as, ktery jsem mél stravit nazivu.
Cas, o ktery jsem uz davno nestal. Jak piipravy vrcholily a mé predstavy ziskévaly ostré
obrysy, postupné se ztracela moje motivace ke kazdodennim tkoniim. Neholil jsem se, myl
jsem se pouze Vv ptipadech, kdy jsem sam se sebou uz nedokazal vydrzet v jedné mistnosti,
nehty jsem mél prerostlé a tvofila se za nimi zasoba Spiny. VSe jsem podiidil dokonceni
svého planu. Dnem i noci jsem sed¢l nad klavesnici a zarudlyma ocima civél do

obrazovky.

Kdyz pisu tenhle dopis, viechno je uZ hotovo a ptipraveno k prvnimu ostrému testu. Uhozy
klavesnice tiSe odpocitavaji posledni hodiny mého Zivota. AZ ho dokon¢im, ulozim dopis
ve dvou kopiich na Redditu v né&jakych obskurnich podslozkach a ozna¢im ho hesly
#urbanlegend a #creepypasta. Potom odeSlu tfem lidem pftistupové klice k celé své praci.
Nikdy jsem je nevidél, neznam jejich jména, hodiny a hodiny spole¢nych konverzaci mé
vSak presvédCily o tom, Ze se o moje dilo dobie postaraji. Jsem si docela jisty, Ze bude
fungovat tak, jak je, da se vSak ocekavat, Ze bude Casem potiebovat n&jaké Upravy ¢i
vylepSeni. To uz bude tkolem téhle trojice samaritand, ukrytych pod vrstvou faleSnych
identit, které je brani pfed nechténou pozornosti. Nakonec zpfistupnim pro vefejnost
predem ptipravenou webovou stranku S jedinou polozkou — ptikazem ke stazeni mobilni
aplikace. Pokud se internet zachova spravné, brzy si k ni najdou cestu prvni uzivatelé
a milj dopis objevi prvni ¢tenafi.

Potom vypnu pocitac a odejdu do loznice, kde si poddm konskou davku barbiturati —
i za n¢ vdécim kontaktu z hlubin dark webu — a ukon¢im sviij zZivot. Budu mit u sebe
telefon s mym novym vynalezem, na zaklad¢ podané davky vypocita ¢as umrti. Kdybych
nebyl prvnim a zatim jedinym uZivatelem, aplikace by mé& spojila s n€kym dal§im, kdo ji
také pouzil a zbyvala mu i podobné dlouha doba. Takhle mi nabidne jen dokola se toc¢ici

modry krouzek. Az od vypocitaného odhadu ubéhne dvanact hodin, aplikace automaticky
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odesle zpravu na nejblizsi policejni okrsek. VySetfovatelé si zaslouzi védét, Ze nebude
nutné patrat po vrahovi nebo jiném cizim pfi¢inéni. Nasledné se v mém telefonu spusti
tolik protichidnych procesti, ze by to bezpecné odrovnalo procesor i mnohem silnéjSim
modelim. V idedlnim piipadé se roztavi i vétSina pametovych tlozist’. Nestojim o to, aby
se nékdo rypal vtéch utrzcich zivota, které zachycuji zpravy, fotografie a vSemozna
posbirana data o mém chovani a pohybu v poslednich nékolika mésicich. Chei zemfit tise,

o samoté, beze svédki a prakticky nic tu po sobé nenechat.

Kazdému, kdo mtj dopis docte az sem, bych chtél vzkazat jednu véc. At je to od mé smrti
jakkoli dlouho, je dost mozné, Ze je mij vynalez stale funk¢ni a dostupny pro kazdého, kdo
by ho chtél vyuzit. Zijte tak, abyste nikdy nepomysleli ani Vy, ani nikdo z Vasich blizkych
na to, ze byste sviij zivot ukoncili dfiv, nez ptijde Vas Cas.

Pokud se z jakéhokoli diivodu pieci jen rozhodnete, Ze nechcete dal zit, prosim Vas
0 jedno. Neohrozujte tim nikoho dal§iho. Jestli mate pocit, Ze byste se méli nékomu
pomstit, nebo demonstrovat okolnimu svétu, k cemu Vas dohnal, zamyslete se jeSté.
Ukonceni vlastniho Zivota je dostatecna tragédie, nemusite jesté ublizovat jinym. Mozna
mate jenom strach byt v takové chvili sami, odkazani jen na vlastni mySlenky. V tom
ptipad€¢ se Vam ptiznam. I ja se bojim. Vim ale, ze to, co pfijde potom, bude lepsi nez
vSechno to, co by mé jinak cekalo tady.

Moje aplikace tu bude pro ty, kdo cht&ji odejit v tichosti a nestoji o pozornost.
Pomize tém, kterym chybi odvaha a boji se ziistat v poslednich chvilich odkazani jen na

vlastni myslenky.

D.W. M.
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