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Uvod

Cilem tohoto bakalarského projektu je navrhnout zajimavy a akéni skautsky tabor pro oddil
Velky Ujezd. Pro misto konani tabora byla zvolena Slezskd Harta, konkrétné tabofisté u
Viapenné pece, kde se jiz nékolik let poradaji nejrizné;si tabory, nejen skautské. Program se

zam¢étuje predevsim na celotaborovou hru, jeji cile a jednotlivé aktivity.

Prvni kapitola této prace je teoretickd. Prvni Cast pfiblizuje historii skautingu, a to od jeho
pocatku, pies vale¢né obdobi, dobu socialismu az po soucasnost. Kapitola zahrnuje také o
informace zakladatelich a vyznamnych osobnostech skautingu v ¢eskych zemich i v zahranici.
Dalsi ¢ast se zabyva skautingem samotnym. Vysvétluje tento termin, skautské idealy a stupné
zdatnosti. Dale objasfiuje, co je to Skautska druzina, skautské akce, jako jsou vypravy a tabor.
Teoreticka cast poskytuje komplexni ptehled o historickém vyvoji skautingu a jeho soucasné

podobgé.

Dal3i kapitola pojednava o oddile ve Velkém Ujezdé a o skautském stfedisku Ladislava Ruska
ve Velkém Tynci. Je zde popsana Cinnost stiediska, funkce stiediskové rady a komise. Jsou
zde ptedstaveni jednotlivi ¢lenové stfediskové rady a komise i s jejich pravomocemi. Tato
¢ast zminuje rovnéz oddily, které se ve stredisku Ladislava Ruska nachazi a dil¢i akce, které

jsou zde potadany.

Nasleduje prakticka ¢ast zaméfena na predmeét, cile, financovani tabora a SWOT analyzu, jez
slouzi k sumarizaci kladt a zaport pro oddil i tabor. Rozsahlou ¢ast prace tvofi navrh aktivit
pro jednotlivé dny. Celotdborova hra ma za cil hledani pokladu, rozliSovani dobra a zla nebo
feSeni problémovych situaci. Ostatni hry, které na taboru prob&éhnou, jsou obecnéjsi. Hry
podporuji interakci mezi détmi, stmeleni skupiny, navazani ptatelskych vztahl, pozndvani
piirody i skautské idealy. V koneéném dusledkii maji tyto hry napomoct zaSkoleni radct
v ramci vedeni déti a prace s nimi. Nekteré hry jsou oddechové a rozviji u déti jejich zajmy
(sportovni, pamétové, vytvarné aj.). V ramci taboru déti rovnéz pomahaji v kuchyni a pii
noc¢nich hlidkach. Tato ¢ast obsahuje také jidelnicek a denni fad, bez nichz by nebylo mozné

tabor realizovat.

Zavér projektu shrnuje tuto praci, k niz nalezi seznam tabulek, seznam ptiloh a soupis pouzité

literatury a pramentl.



1 Skaut

Prvni kapitola pojednava o skautu samotném. Objasiiuje historii skautingu, jeho idealy a
stupn¢ zdatnosti. Kapitola rovnéz obsahuje blizsi informace 0 skautské druzing, skautskych

vypravach ¢i taborech.

1.1 Historie skautingu

vvvvv

obdobi, socialismus az po skauting po roce 1989, ktery pfinesl mnoho zmén. Ke skautingu

vsak patii hlavné osobnosti, jez staly u jeho zrodu.

1.1.1 Zakladatelé skautingu a pocéatky skautingu

Uz od pocatkti samotné pedagogiky se prostiedky k vychové déti a mladeze meénily a
vyvijely. Mnoho filozofti a pedagogti odmitalo knihy jako jediny zdroj poznani a ptiklanéli se
K praxi, osobni zkuSenosti nebo k utéku do pfirody. Tento zptisob vychovy nalezneme v dile
Jana Amose Komenského Pampaedia (17. stoleti) nebo v dile Emil, ¢ili, O vychovani od
Jeana Jacquesa Rousseaua (18.stoleti). Osobni zkuSenost a praxi preferoval také Johann
Bernhard Basedow (19. stoleti), ktery je nazyvan otcem taboreni. V 19. stoleti to byl Daniel

vvvvv

2012, s. 14)

Skauting vznikl ve 20. stoleti. Za jeho zakladatele je povazovan Ernest Thompson Seton a
Robert Baden-Powell. Ernest T. Seton ovlivnil dosavadni mysleni skautingu tim, ze Si
postavil chatu v divo¢iné mezi velkymi skalami. Jeho obydli vSak ¢asto nicila nevychovana
mladez z okoli. Ernest T. Seton pfisel s pon¢kud netradiénim feSenim a chlapce pozval na
vikend. Vecer jim vypravél o indidnech a ptirod€. Kluci byli nadSeni, nasledujici den zacali
spole¢né zivot indiand napodobovat a utvofili indiansky kmen. Zvolili si nacelnika, zastupce,
strazce ohn¢ a podobné. Ernest T. Seton vytvoril zakonik, jehoz zakladem byla odvaha, Cest,
laskavost a samostatnost. (Santora, 2012, s. 14-15) Vymyslel ud&lovani T#7 orlich per, pfi
némz musi skaut prokazat sebezapteni a trpélivost, kdy jeden den drzi pust, dal$i den nesmi
byt slysen a tieti den vidén. Nyni se tato zkousSka plni na skautském taboie a za splnéni ziska
skaut odznak. (Bfichacek, 2001, s. 63) Ernest T. Seton zalozil podobnych rituali mnohem
vice a jeho pocinani vyustilo v roce 1902 zalozenim organizace Woodcraft Indians. Ernest T.

Seton je autorem mnoha knih jako naptiklad Svitek brezové kiry, Prirucka lesni moudrosti.



Byl to on, kdo uspofadal prvni tabor. V roce 1906 se Ernest T. Seton setkal s Robertem
Baden-Powellem, ktery mél zajem od né&j leccos pievzit, avSak jakozto armadni ddstojnik
chtél z chlapcti vychovat muze ptipravené slouzit vlasti. Proto mu vzor idedlniho indidna
nevyhovoval. (Santora, 2012, s. 14-15) Robert Baden-Powell se setkal b&hem svého Zivota
S nejruznéj$imi mladeznickymi organizacemi po celé zemi. Na zaklad¢ toho usporadal svij
prvni tabor, kde jiz uplatnil nékteré z prvka skautingu. Chlapci byli rozdéleni do druzin a méli
svého radce. U¢ili se prvni pomoci, pteziti v ptirod¢ a hrali hry. Po tomto tspéchu publikoval
v roce 1908 piiruc¢ky Aids to scouting, Scouting for boys a pozdéji vydal ¢asopis The Scout.
Po celou dobu byl aktivnim vojakem, coz ho ¢asto drzelo mimo déni skautské organizace.
(The Scout Association, 2005) V Londyné se v témze roce uskutecnila piednaska, kde bylo
oficialné vyhlaseno zalozeni skautského hnuti. Skauting se pak velmi rychle zacal §itit celou
Anglii. Za rok skautovalo na 100 000 chlapcti. Zajem o skauting rostl i u divek, a tak Robert
Baden-Powell pozadal svoji sestru Agnes, aby se stala pfedsedkyni vyboru sesterského hnuti
a ujala se div¢i organizace. Chlapecky i div¢i skauting pak postupné proudil do celého svéta.
(Santora, 2012, s. 16)

Skauting se za¢al vroce 1911 rozvijet i v Cechach. Nejvyznamnéjsi osobnosti &eského
skautingu je Antonin Benjamin Svojsik, ktery se v roce 1911 vypravil do Anglie, aby vidél
skautovani na vlastni o€i. Jeho kniha o zékladech junactvi shrnuje na vice nez 700 stranach
poznatky z oblasti teorie vychovy v ptirodé a ve skautské praxi. Knihu psal spole¢né se 30
daldimi autory, jakymi byli naptiklad Frantisek Céada, Frantisek Drtina nebo Karel
Veleminsky. Hnuti ziskalo pevny odborny zaklad, coz je jednim ze specifickych rysi
skautingu. Druhym rysem jsou jeho snahy o tpravu anglického vzoru tak, aby tvofil systém
vychézejici z potieb Ceského prostiedi a ceskych déti. Antonin B. Svojsik chtél u déti podpofit
silné citové prozitky z ptirody. Jako zakladni kamen vyuzil skautskou druzinu, ktera je

uzivana dodnes nejen ve skautu. (Bfichacek, 1991, s. 12)

Antonin B. Svojsik sestavil svoji pokusnou druzinu, kde vedl skauting tak, jak si to sam
piedstavoval. Nasledné zacal s propagaci mezi uciteli. Pfednasel v prazském Sokole a na
schtizich nejrtiznéjsich spolec¢nosti. Antonin B. Svojsik hledal i odpovidajici ¢esky nazev pro
skaut a navrhl jméno Jundk, které prevzal od autora Josefa Holecky, jenz psal o slovanskych
hrdinech tzv. cernohorskych jundacich. Toto slovo vyjadiovalo krédo junactvi, a to krasné
mravni a t€lesné vlastnosti. V roce 1912 pro né&j navrhl Mikolas Ales znak s ¢ernou hlavou

chodského psa na bilém poli. Pes je odrazem vlastenectvi, ndrodni hrdosti, vérnosti. Pozd¢ji
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se i v ¢eskych zemich vzil upraveny anglicky vzor lilie, ale pes byl ponechan v jejim stiedu.
Prvni tabor se zacal pfipravovat na jaie 1912, pro jeho realizaci ziskali organizatofi dotaci 300
korun, ktera stacila na vSe potiebné. Zajemci byli ve véku od 11 do 18 let z riznych mést a
vrstev. Tabor trval celkem 4 tydny. (Santora, 2012, s. 18-19)

Spisovatelka Popelka Bilianova zrealizovala ve stejny Cas prvni letni prazdninovy pobyt,
ktery byl urcen vyhradné pro divky. Autorka usilovala piedev§im o piedani skautské
myslenky v§em divkam. V roce 1914 pak vydala svou vlastni knihu O divéim skautingu.

Skauti se postupné rozdélili do vékovych kategorii. Déti na prvnich stupnich zakladnich $kol
jsou svétlusky a vicata, druhé stupné jsou skauti a skautky, dal$im stupném jsou roveii a
rangers. Tyto nejstar$i skupiny se vSak utvorily az ¢asem. Skauting pivodné cilil na
prostiedni skupinu skautd a skautek. Tato organizace se vSak z pocatku potykala s nedivérou
ze stran pedagogu a rodic¢d. Déti Casto do skautu utikaly a byly vystavovany nadavkam a
posméchu. Pozdvizeni zptasoboval jak chlapecky, tak predevsim div¢i skaut, u jehoz zrodu
stala Vlasta Koseova. Vzpominala, jaky poprask zpusobilo, kdyZ poslala jednu z divek koupit
néafadi. (Santora, 2012, s. 32-33)

Casem vznikl i skautsky kroj. Svojsik chtél v Cechach zavést oblek podobny chodskému. To
se vSak nesetkalo s ohlasem a pro kroj byla zvolena jednoducha hnéda barva. Vznikaly také
klubovny, ty mély podobu srubli a chat. Vypravy a tabory se konaly vzdy Vv co nejvétsi
divoc¢iné. Kazda druzina méla své jméno, nazev druziny byl odvozen od slov souvisejicich

s ptirodou. (Santora, 2012, s. 33-34).

1.1.2 Vale¢né a povale¢né obdobi

V dobé prvni svétové valky se skauti Gcastnili predev§im dobrocinnych akci ve prospéch
invalidd, ranénych, vdov a sirotkd. Po pocatecnich povaleénych rozbrojich a nesrovnalostech
ohledné organizace byl v roce 1919 zalozen Svaz jundkii a skautii republiky Ceskoslovenské a
jednotlivé mensi skautské spolky byly spojeny dohromady. V roce 1922 se konaly Ndrodni
skautské slavnosti. V témze roce byl zalozen Svaz slovanskych skautii a skautek. (Santora,
2012, s. 74-75)

Tento svaz uspotadal v roce 1931 Jamboree (mezinarodni setkani) ve Stromovce. Uastnilo
se ho asi 15 000 skautii a skautek vétsinou z Ceskoslovenska, ale i z Polska, Jugoslavie, Litvy,

Anglie nebo Francie. Skauting si tak ziskal uznani u Siroké vefejnosti. Mezi dalsi dilezita
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skautska data patii 22. unor 1926. Slavi se jako Den sesterstvi a svatek vSech skautek svéta.
Dalsim vyznamnym meznikem je rok 1928, kdy byla zalozena svétova organizace skautek
WAGGS (World association of Girls Guides and Girls Scouts). Mezi zakladajici staty této
organizace patfilo i Ceskoslovensko. Ceskoslovenské skautky zacaly od roku 1935 pokladat
za svuj slibovy odznak modry trojlistek. Tyto roky byvaji povazovany za zlata 1éta skautingu.
V roce 1938 vsak zemiel Antonin Benjamin Svojsik. Svojsikova pohibu, ktery se konal 20.
zari 1938 na vysehradském hibitove, se zicastnilo 3 000 skauti a skautek. Dva roky na to byl
Jundk rozpu$tén nacisty. (Bfichacek, 2001, s. 376-377)

Na sklonku 30. let doslo ze spole¢ensko-politickych divodu ke spojeni Sokola, Orla a Skautu.
Skauti se pfipravovali na moznou blizici se situaci. Pred rokem 1940 se potradaly tabory,
avsak skautim byla jiz zakazana jakakoliv symbolika. Oficialn¢ byl Skaut rozpustén 28. fijna
1940 a nasledné bylo obsazeno skautské ustiedi a kancelafe. Vyssi skauti byli prohledani a
spolku byl zabaven veskery majetek. Skauti se potom zapojovali do sokolskych akeci, které
vSak byly zruSeny v roce 1941. Mnoho skautii se ucastnilo odbojové ¢innosti. V roce 1940
vytvorilo 12 skautd s vodackymi oddily skupinu Zbojnik. V roce 1943 se spojili s dalsi
skupinou a utvotili tzv. Zpravodajskou brigddu, ktera zlstala v ¢innosti po celou valku. Po
valce v letech 1946-1948 bylo v§em skautim pusobicich v odboji pfedano vyznamenani tzv.
Jundcky kriz. Popravenym skautim je vystavéna mohyla na Ivanéené, kterou kazdy rok
oddily navtévuji. (Santora, 2012, s. 118-122)

Od prvnich povale¢nych dni byl skautsky kroj vidén témét vSude. V prub&éhu nékolika mésict
se prihlasilo na 200 tisic zajemct a konalo se Skoleni novych vidct. Povale¢né skautské
tabory se zamétovaly na pomoc venkovu a pohranic¢i. Skauti pomahali pii Znich, sklizni
chmele a v lese. V tijnu 1945 zacaly opét vychazet Casopisy, mezi néz patiil i casopis Jundk.
Séfredaktorem tohoto Gasopisu se stal Jaroslav Foglar. Dale se objevil Gasopis Cinovnik,
Slovensky jundk nebo Skautka. Postupné rostlo usili komunistické strany ziskat si mladou
generaci. Toto usili vyustilo 26. srpna 1945 Kk zaloZeni jednotné¢ho, vylu¢né levicoveé
orientovaného, Svazu cdeské mladeze. Junak se tak stal kolektivnim ¢lenem Svazu cdeské
mladeze a postupné se zcela ocitl v moci KSC. V roce 1948 zbylo z ptivodnich 180 000 &lend
uz jen 30 000. Roku 1949 byla oficialn¢ zalozena Pionyrskad organizace a 1. ledna 1951 byla

veskera ¢innost Jundka ukonéena. (Santora, 2012, s. 138-143)



1.1.3 Skauting v dobé socialismu

V 60. letech se zacala objevovat nova nadéje pro skauty a skautky. Pionyrskd organizace
stagnovala a zaCala hledat nové zpusoby vedeni. V poloviné 60. let byl vytvoien klub
dalsi skupiny a zacaly se opét konat i besedy. V roce 1968 byla tplna obnova skautingu na
spadnuti. Aviak po obsazeni Ceskoslovenska armadami paktu Varsavské smlouvy doslo ke

stvrzeni sovétského veleni. (Santora, 2012, s. 162-163)

Cinnost Jundka byla potieti ukontena vroce 1970. Nékteré oddily ale nadale kratce
pokracovaly pod vedenim jinych organizaci. Skauti se oficialné rozloucili. Uspotadali
posledni tabor, vypravu a schiizku oddilu. Do nového Pionyra nenastoupili zdaleka vsichni
skauti. Byvalym ¢lenim se v8ak nevyhnuly perzekuce, propousténi z prace ¢i nepfijeti do
skol. (Biichagek, 2001, s. 332-333) Rada oddilti ptisobila v exilu, kde se pofadaly tabory a
setkani. I na svétové Jamboree v 70. a 80. letech pfijelo n&kolik skautti z Ceskoslovenska.
Oddily v ilegalité¢ musely byt naprosto vybérové a disciplinované. Za novacky rucili kmenovi
¢lenové. Oddily byly Casto napojeny i na farnosti. V 80. letech bylo jiz patrné uvoliovani.
Zlom nastal roku 1989, kdy se k vetejnému vzdoru vuéi rezimu piidala i ilegalni skautska
skupina a spole¢né zacali planovat obnovu Jundka. V listopadu doslo k pfipravam na obnovu
skautingu a 2. prosince 1989 v Méstské knihovné v Praze na shromazdéni byvalych

predstaviteltl Jundka byl skauting oficialng obnoven. (Santora, 2012, s. 178-183)

1.1.4 Skauting po roce 1989

Pocatkem 90. let se opét skauti vratili do mezindrodniho spoleCenstvi. Skautky byly piijaty do
svétové organizace WAGGGS (World association of Girls Guides and Girls Scouts) a vsichni
junaci se opét zaradili mezi ¢leny WOSM (World organization of the Scout Movement). Po
rozdéleni Ceskoslovenska musel Jundk o vstup do obou central zazadat znovu. Mohly se opét
pravidelné potradat snémy Jundkii a rozsifily se moznosti zahrani¢nich kontaktti. Za hranice
vyjizdély samostatné oddily, jednotlivci i celé narodni vypravy. Prvni velkd mezinarodni akce
U nas se uskutecnila v roce 1994. Mezinarodni Setkani Intercamp se konalo u Tachova. O tii
roky pozdéji se konala akce Fénix, jez byla zaméfena na tradici predvalecnych taboru

slovanskych skauti.

Vroce 1991 se skauti z Ceskoslovenské republiky mohli oficialng twéastnit Jamboree

v Koreji. Vyprava byla mensi. O ¢tyfi roky pozdeji v Nizozemsku vsak uvitali jiz 42 ¢lent.
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Velkou udalosti byl zejména rok 2007, kdy se skauti sesli v Anglii. Do nového tisicileti
vstoupili ¢lenové v novych krojich. Kosile byly moderniho stfihu ve svétle bézové barve.
V roce 2007 si skauti pfipominali prvni tabor v Anglii vedeny Robertem Baden-Powellem.
(Santora, 2012, s. 120-123)

| po 100 letech nalezneme skautské organizace ve 216 zemich, z nichz je 155 mezinarodné
uznanych. Spolecné Ccitaji vice nez 28 milionu cClent. Kazdy tyden se konaji tisice
»druzinovek* a kazdy vikend stovky vyprav. Kazdoro¢né se konaji tabory, rizné akce, nadale

piibyvaji nové oddily a do organizace vstupuji novi ¢lenové. (The Scout association, 2005)

1.2 O skautu

V této podkapitole je osvétlen charakter skautu. Charakterem skautu se rozumi Skautské
idealy, jako je skautsky zakon, skautsky slib, denni pfikaz. Ptiblizeny jsou i nékteré skautské
symboly. Mezi stupné zdatnosti je zafazena novackovska zkouSka, prvni a druhy stupen,

liliovy kiiz a odborné zkousky.

okauting je zpusob, jak poznds, co V tobé doopravdy je, prileZitost ukdzat, co dovedes. Je
také spolecenstvim chlapci a divek z vice nez 150 zemi svéta. Je to pratelstvi, drina, zabava,
sport, odpocinek a pozndni, nezistna pomoc druhym, priprava na tviij budouci Zivot.*

(Bfichagek, 2001, s. 8-9)

Skauting je vychovné hnuti, které odpovida veku i potifebam mladych lidi, a svymi metodami
usiluje o rozvoj jejich osobnosti a ptipravu na zvladani slozitych zivotnich situaci. Cili taktéz
na spravny zivotni styl a jeho utvareni, provazi jedince po cely zivot v duchu zésady ,,jednou

skautem — navzdy skautem®.

,,Je to cesta zivotem, Kterd Se vyznacuje predivem zprvu détskych, ale pozdeji i zralych
pratelskych vztahi. ©“ (Btichacek, 1991, s. 9-10)



1.2.1 Skautské idealy

Skautsky zakon

Skauti a skautky se na celém svété hlasi ke stejnym idedlim a zakonu. Tento zakon ma 10
bodi a je ¢asto prirovnavan ke svételnym paprskiim majaku. Rika, jak myslet, mluvit, jednat.
Clenové by se jim méli ¥dit v pribéhu celého Zivota. Pokud se proti zakonu provini, je
dalezité, aby si svij prohfesek uvédomili a snazili se ho napravit. Zakon ma dévat silu

k zapasu s vlastnimi slabostmi a $patnymi vlastnostmi.
Body zakonu

Skaut je pravdomluvny.

Skaut je vérny a oddany.

Skaut je prospésny a pomaha jinym.

Skaut je pritelem vSech lidi dobré vile a bratrem kazdého skauta.
Skaut je zdvorily.

Skaut je ochrancem pfirody a cennych vytvora lidskych.

Skaut je poslusny rodict, piedstavenych a vidct.

Skaut je veselé mysli.

© © N o g B~ w D

Skaut je hospodarny.
10. Skaut je ¢isty v mysleni, slovech i skutcich.

(Skauting, 1995, s. 128)
Skautsky slib

Novacci dokazuji své odhodlani stat se skauty a vydat se na cestu skautingem slozenim
skautského slibu. Tento zavazek se pak stane zavazkem pied ostatnimi, a hlavné pied sebou

samym.



Znéni slibu
,»Slibuji na svou Cest, jak dovedu nejlépe:

Slouzit nejvyssi Pravdé a Ldsce verné v kazdé dobé, plnit povinnosti vlastni a zachovavat

zakony skautské, dusi i télem byt pripraven pomahat vlasti a bliznim. *
Veéfici skauti mohou slib zakon¢it prosbou: ,,K tomu mi pomdhej Biih.
Heslo skautti: ,,Bud’ pripraven!*

(Btichacek, 2001, s. 23)

Denni prikaz

Denni piikaz: ,,Alespori jeden dobry skutek denné‘ plati pro Zivot kazdého skauta. Za tento
skutek je povazovan ¢in pro n€koho druhého, ¢asto neznamého. Skutek by mél byt vykonan
bez pozadani a ocekavani odmény. (Bfichacek, 2001, s. 26) Robert Baden-Powell fikal, ze
stejné jako bylo jednou ze zakladnich povinnosti rytiti vykonat dobry skutek, tak jde i o
jednu ze skautskych zasad. Robert Baden-Powell radil skautim, aby si uvazali uzel na
kapesniku a nezapomnéli tak vykonat dobry skutek. Pokud se stane, ze skaut zapomene
vykonat dobry skutek, mél by dalsi den vykonat dobré skutky dva. Skutek nemusi byt jen
jeden. Vykonat jeden skutek je dle zakona povinnost, ale ¢im vice jich skaut vykona, tim
lépe.(Skauting, 1995, s. 228)

Skautské symboly

Ve znaku skautli nalezneme lilii. Jeji podoba se vsak Vv ruznych zemich li$i tvarem, barvou i
velikosti. Cesti skauti maji uprostied odznaku titek s &ernou hlavou psa. Oficidlnim znakem
je bila lilie spéticipymi hveézdickami, lilie je obklopena kruhem zlana spojeného
ambulantnim uzlem na fialovém podkladu. Lilie symbolizuje stfelku ukazujici vzhiru
spravnym smeérem, tato stielka ma skautiim ukazovat, jak plnit povinnosti a pomahat druhym.
Tti cipy pfipominaji tfi body skautského slibu. Znakem skautek je zlaty trojlistek, ktery ma ve
dvou postrannich listcich péticipou hvézdicku. Zlata barva znazornuje slunce, tii listky a tfi
body slibu. Stonek vyjadiuje plamen lasky k lidstvu. Hvézdicky maji deset cipti — stejny pocet
jako ma zakon bodi. Mezi skautské symboly dale patii sekera zaseknuta do $palku, Ktera

byva na taborech. Symbolem je také stisk levé ruky, kterou si podavaji skauti, protoze je blize
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k srdci. Svétovy signal skautt zni: ,,Skautské idedly spojuji svet. “ Zpiva se Ctyfikrat ke vSem
svétovym stranam. Nad dohasinajicim skautskym ohném se Casto tvoti tzv. Gilwellsky kruh.
Kruh nikde nezac¢ina ani nekonci. Kruh se utvoii tak, ze kazdy skaut zkiizi paze pied télem a
chytne se pravou rukou souseda po levici a levou toho po pravici. Vidce posle stisk a ten
musi dojit zpét k nému. Kruh se pouziva coby symbol pro louceni. Za dalsi symbol lze
povazovat pozdrav. Tii prsty pravé ruky — tiéi body slibu. (Skauting, 1995, s. 236-238) Za
symbol lze povazovat i skautsky kroj. Kroj ma svétle hnédou barvu. Doplnén je satkem. U
svétlusek a vl¢at zlutym, u starSich skautd hnédym. U vodaka je Satek v modré barvé. Na
kroji je rovnéz n¢kolik odznaku a nasivek. Hlavni slibovy odznak je nad stfedem levé kapsy.
Na kroji je umisténa domovenka se sidlem oddilu, ¢islo oddilu, znak druziny, znak WAGGGS
nebo WOSM. Kroj je ¢asto doplnén odznacky, které skaut ziskal, a listky na kapse. Ty fikaji,
jak dlouho uz skautuje. Kroj mize dopliiovat pistalka a rizné placky z akci. (Bfichacek,

2001, s. 28-30)

1.2.2 Stupné zdatnosti a odborné znalosti

Novackovska zkouska

Nez se stane dit¢ ¢lenem oddilu, musi splnit tzv. novackovskou zkousku. Zkouska provéfi
védomosti, dovednosti a zdjem o ¢innosti v oddile. Podminkou pro zkousku je odevzdana

ptihlaska podepsana rodi¢em. Zkouska ma nekolik ¢asti z riznych oblasti.

Tabulka 1: Novackovska zkouska

Idea - pohovotit si s viidcem o zakonu,

slibu a dal$ich ideach skautu

1. Sebevychova a sluzba - dbat o sebe a zevnéjSek
2. Obcanstvi - znat statni vlajku, hymnu a

tisnovych volani

3. Kultura - znat n¢které skautské casopisy

10



4. Dovednosti - umét se sbhalit na vypravu, védét
kde postavit stan, rozdélat ohen,

Znat znacky

5. Skautské znalosti - Znat historii skautingu, pokftiky
Vv druzing, skautsky znak,

pozdrav, hymnu a kroj

6. Zdravi - vedeét o nebezpeci kouieni,

alkoholu, znat zasady hygieny

atd.
7. Sport - zvladnout ujit 10 km terénem
8. Vodacké dopliky - Uuplavat 100 metrt, 10 metrti pod

vodou, ovladat padlovani, znat

nazvy lodi apod.

(Btichacek, 2001, s. 44-45)
Dalsi ¢asti je splnéni prvniho stupné.

Podminkou pro prvni stupei je slozeni skautského slibu. Poté mize skaut plnit prvni stupen.

Prvni stupen

Tabulka 2: Prvni stuperi

Idea - promluvit si s viidcem o skautskych
ideach
1. Sebevychova a sluzba - prevzit povinnost v roding, Gicastnit

se na socialn¢ prospesné akci, vést

druzinu, organizovat akci pro oddil
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2. Obcanstvi

znat hlavni historické osobnosti, mit
znalosti o své obcli, okoli bydlisté a

klubovny, ovladat jizdni fady

3. Kultura

znat skautské prirucky, vést si
skautsky zapisnik, predstavit
ostatnim kulturni akci, udélat zapis

do kroniky atd.

4. Dovednosti

znat vystroj na tabor, k pfespani
venku, zucastnit se tabora, znat

znacky apod.

5. Skautské znalosti

Znat své stiedisko, skautské symboly,

krojové znaceni

6. Priroda a ekologie

znat zasady pohybu v pfirode,

chranéné rostliny a zvifata apod.

7. Zdravi ucastnit se besedy o drogach, znat
osobni a taborovou hygienu, prvni
pomoc apod.

8. Sport uplavat 50 metrd, 30 bodut v trojboji

apod.

9. Vodécké dopliky

uplavat 300 metrt, potopit se 2
metry, ovladat uzly, zdchranu

tonoucich apod.

(Bfichagek, 2001, s. 47-51)
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Druhy stupen

Podminkou pro podstoupeni druhého stupné je Gspésné slozeni prvni stupné.

Tabulka 3: Druhy stupeii

Idea

promluvit si s viidcem o problémech

s plnénim zakona a slibu.

1. Sebevychova a sluzba

umét vést domacnost, uskutecnit
socialn¢ prospésnou akci, mit funkci

Vv oddile apod.

2. Obcanstvi

znat vyvoj CR a svijj region

3. Kultura

vést zapisnik, pfednést urcené téma

oddilu atd.

4, Skautska dovednost

Znat zimni tabofeni, sbalit druzinu na
tabor, jet na dva tabory a ptipravovat
dva dny jidlo atd.

5. Skautské znalosti

znat podrobné skautskou historii

6. Prtiroda a ekologie

znat ekologii, chranéna izemi,

ptipravit ekologickou akci apod.

7. Zdravi ucastnit se besedy o sexualni
vychoveé, znat zdravy zivotni styl
apod.

8. Sport dosahnout 30 bodu v trojboji, umét

pomoci tonoucim apod.

9. Vodécké dopliky

jizda na kormidle, znalost ptirody,

zachrana tonoucich apod.
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(Brichacek, 2001, s. 52-57)
Liliovy k¥iz

Tento skautsky stupen je né€kdy nazyvan Skautskd cesta S Bohem. Souvisi s plnénim
povinnosti k Bohu, coz je jednim z principt skautingu. Plnit ho muZze kazdy skaut i skautka
vétici v Boha. Tento program ma sam o sobé tii stupné a je ur¢en k prohloubeni cesty k Bohu.
V prvnim stupni se zamé&fuje na to, jak byt dobrym kamaradem, jak byt ¢asto s Bohem a
poznavat ho. V dal§im stupni se zaméfuje na Bozi slovo, jak mu odpovidat, u¢i naslouchat
svému svédomi a plnit dobré skutky. Ve tietim stupni se skauti u¢i nasledovat Krista,
orientovat se v Bibli, prohlubovat viru, znat svatosti, cvi¢it sebeovladani ¢i State¢nost.
(Btichacek, V. a kol. 2001, 58-59 s.)

Existuji i dal$i ocenéni. V Anglii je to odznak The Cornwell Scout Badge, ktery se udéluje
s ohledem na mimofadné vysoky charakter, oddanost sluzbé a vytrvalost, je vSak omezen
pouze na nékteré skauty. Mezi dal$i ohodnoceni patii odznak za galantnost. Jde o ocenéni za
statecnost, které udé€luje hlavni skaut. Jednd se o modrobily znak za prokdzani odvahy
s menSim rizikem, zlaceny kiiZ s modrou vzorovanou stuhou za riziko stiedni, dale pak
stiibrny ki#iz s modrou stuhou a bronzovy s ¢ervenou, coz je viibec nejvyssi vyznamenani
spolku za state¢nost. Ocenéni za zasluzné chovani se udéluje za jakoukoliv oddanost, odvahu
a vytrvalost, ktera vSak nemusela znamenat zadné riziko. Pokud je dozdobena uzliky v modré
nebo zelené barve, jde 0 zasluzné chovani na vysoké urovni, nejvyssim ocenénim je medaile
na zelené stuze. Je mozné ziskat také ocenéni za dlouholetou sluzbu. Za 50 let skautovani je
to broz s modrym Sipovym odznakem. Za 60 let je odznak zlaty a po 70 letech fialovy
prekryty bilym uzlem. (The Scout Association, 2005)

Odborné zkousky (,,odborky*)

Prvni a druhy stupenn zdatnosti ma fadu bodid a vyZaduje mnoho znalosti a dovednosti.
Ocenéni za zvladnuti jednotlivych oblasti umoznuje systém odbornych zkousek. Zkousky
jsou ¢asto zaméfeny na zajmovou &innost skauta. Clen musi oblastem vénovat sviij volny ¢&as,
aby mohl dosdhnout ocenéni v podob¢ pestrobarevné nasivky na rukavu. Znalosti a védomosti

zpravidla prezkousi nékdo z vedeni oddilu. (Skauting, 1995, s. 61-62)
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Jednim z nejznaméjsich skautskych odznakt odbornych zkousek jsou T7i orli pera. Tato
zkouska otestuje schopnost sebezapteni a trpélivosti. Je skladana pouze na tabote. Prvni den
skaut drzi plist 24 hodin, a to od vecerky do vecerky. Dalsi den zachovava miceni. Posledni
den pak prozije 0 samoté od vychodu do zapadu slunce. Kdo podminky splni, smi nosit
ptislu$ny odznak. (Bfichacek, 2001, s. 63)

Skaut miaze vsak odznaku ziskat mnohem vice, a to ze Siroké skaly oblasti skautské praxe, za
znalosti a ochranu ptirody, z oblasti umélecké a kulturni ¢innosti, technické a rukod€lné
¢innosti, sportu a sluzby bliznimu. Napfiklad ocenéni Tdabornik vyzaduje pienocovani 30 noci
pod stanem a znalost veskeré tabornické vystroje, schopnost postavit podsadu, porazit strom a
dalsich 18 podminek. Odborna zdatnost kuchar vyzaduje asi 26 podminek. Soucasti jsou ale i
krat$i ,,odborky®, jako je plavani, privodce a jiné. Mezi dalsi vyznamné odznaky je zafazen
svétovy odznak ochrany prostiedi, ktery ma hnédy, zeleny a modry stupen podle véku. Na
skauta nebo skautku s nejvyssim mnozstvim splnénych ,,odborek” ¢eka ocenéni Lvi skaut.
(Skauting, 1995, s. 259-260)

1.3 Skautska druzina

Druzina je zakladni jednotkou skautského oddilu, pfi¢emz oddil mize mit n€kolik druzin
délenych dle véku nebo pohlavi. Nazev druziny byva vétsinou podle zvitete, stromu nebo
kvétiny a druzina si ho voli sama. Kazdy by m¢l o tomto tvoru nebo rostliné znat néjaké
informace. Tento nazev druziné zistane na dlouhou dobu. DruZina ma sviij znak souvisejici
s nazvem. Jméno druziny by mélo definovat jeji ¢leny. Kazda druzina ma taktéz sviyj pokfik,
Kterym zahajuje a konéi schiizky, ale i vylety a jiné spole¢né akce. Dal$im signifikantnim
rysem je vlastni heslo vyjadiujici jeji ideal nebo usili. Heslo se obvykle fika po doznéni
poktiku. Skauti maji svou vlajku se zvolenym zvifetem nebo rostlinou, ktera je provazi na
cestach ptirodou a akcich. Kazdd druzina ma svou kroniku, kam zapisuje, co se délo na
»druzinovkach* a akcich. Zapis provadi vzdy jeden z ¢lent. Kazdy ¢len druziny se podili na
spole¢né cinnosti. Nekteti ¢lenové jsou poveéreni dohledem nad kronikou, pokladnou, jini zase
délaji zdravotnika, fotografa ¢i kuchate. Tito ¢lenové nedélaji vSechno sami, ale dohlizi a

organizuji ostatni pfi spole¢ném vareni nebo psani kroniky. (Skauting, 1995, s. 176-178)

Kazdy oddil je svym zplsobem jedineCny svou atmosférou, tradicemi, vztahy a lidmi, ktefi
jsou v oddile. Rozdilny je rovnéz program a zpusob vedeni druzinovek. Pravé to umoziiuje

kazdému oddilu najit sebe sama, utvofit svou jedine¢nost a najit to, v éem vynikaji. Kazdy
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oddil ma jiné podminky pro svou ¢innost, jiné zazemi a klubovnu. Nékdy je klubovna jen
jejich, jindy se musi délit o prostory S jinymi skupinami. Nékteré oddily maji zcela ziejmou
specifi¢nost. Jsou to oddily vodacké, kiestanské, ale i tyto oddily se od sebe vzajemné lisi,
stejné jako oddily, co plisobi na prvni pohled totozné. Ve zpiisobu vedeni a v praci se
skupinou musi tedy kazdy vedouci najit ten nejvhodnéjsi zplisob a metody dle vlastniho

uvazeni. (Zarska, 2011, s. 80)
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1.4 Skautské akce

Tato podkapitola je o jednotlivych skautskych akcich. Mezi skautské akce patii vypravy
jednodenni i vicedenni. Podkapitola pfiblizuje, jak takova vyprava vypada a co je dulezité na
ni obstarat. Nedilnou soucasti je i skautsky tabor, jeho podoba, co je zapotiebi na néj vzit a

jaké aktivity zde probihaji. V zavéru podkapitoly jsou piiblizeny i dalsi skautské akce.

1.4.1 Skautské vypravy

Diky vyletim a vypravam se prohlubuje ¢innost oddilu nebo druziny. Kazda vyprava ma mit
svij konkrétni cil. Dale by méla obsahovat kvalitni program, a to takovy, aby se jej déti chtély
ve svém volném Case Ucastnit a néco se béhem n¢j naucily. Cilem vsak neni pouze odskrtnuti
splnéné vypravy, ale spiSe ziskat podnét k poznavani svého ale i jiného kraje republiky. Ve
stupnich zdatnosti skautt a skautek, které shrnuji zakladni program druzin i oddilu, se vSak
neobjevuji body spojené s poznavanim piirody, protoze piiroda se v jednotlivych castech
republiky 1isi. Nékteti skauti jsou z vesnic, jini z mést, néktefi zrovinnych a néktefi
z hornatych oblasti. Proto si musi vedouci tento bod doplnit sami, podle prostiedi, ve kterém
oddil pisobi. (Skauting, 1995, s. 244)

Pied kazdou vypravou je dulezité obstarat si vhodnou vyzbroj a vystroj. Kazdy novaéek by
mél byt seznamen S tim, co poticbuje na spoleéné akce s oddilem. Tyto véci se déli na
povinné, které by m¢l kazdy ¢len mit, a véci nepovinné, které mit nemusi, ale mohly by se
hodit. Na jednodenni vypravu je vhodné mit lahev, zaviraci nozik, skautskou legitimaci,
pistalku, hieben, kapesniky, toaletni papir, ndhradni ponozky a plasténku. Na vicedenni
vypravu jsou potieba véci na spani, jako je spaci pytel, karimatka, stan, rezervni boty,
nahradni obleceni, baterka, hygiena ¢i véci na vaieni. Celd druzina ma na takovouto vypravu i
spole¢né véci jako je kotlik, pytel na odpad, hry nebo 1ékarni¢ka. Na vypravy chodi skauti
vétSinou ve skautskych krojich. Skauti maji ¢asto s sebou takzvanou KPZ neboli krabicku
posledni zachrany. Je vhodna na vSechny vypravy, akce a tabory. KPZ obsahuje spoustu
malickosti, které mohou pomoci v nouzi. Je v ni napiiklad svic¢ka, zapalky, provazek, dratek,
naplasti, hiebiky, tuzka, $pendliky, nit, jehla, mince, papir, znamka, kiida. V krabi¢ce ma
kazdy skaut také listek s adresou, jménem a nouzova telefonni Cisla. Krabicka musi byt
zabezpecena tak, aby byla vodotésna a nejlépe mala, aby si ji skaut mohl vzit kamkoliv.
(Btichacek, 2001, s. 64-66)
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1.4.2 Skautsky tabor

Slovo tabor je nejen pro kazdého skauta plné vzruSeni, dobrodruzstvi a zazitk. Jednou
Z moznosti, jak tabor zorganizovat, je pési putovani nebo vylet na kolech. Dalsi moznosti je
staly tabor uprostied lesa nebo louky v podsadovych stanech ¢i indianskych typi. Tabor
ramcuje celotaborova hra. Dovednosti skauti na tabote provéii kromé hlavniho programu i
zalesacké vareni. Soucasti tabora jsou nocni hlidky, pii kterych maji skauti otestovat svou
odvahu a odpovédnost za cely tabor. Hlidky se stfidaji zpravidla po hodiné nebo dvou. Skauti
béhem tabora konaji mensi vypravy, plni “odborky®. K taboru patii nejen hry a zabava, ale i
kazdodenni povinnosti, ty vyplyvaji zcharakteru tabora, ktery je zaméfen na praci a

vzéjemnou pomoc mezi tdborniky, a ne na pomoc zvenci. (Bfichacek, 2001, s. 86-87)

Neodmyslitelnou soucasti tabora je i skautské obydli, tzv. podsadovy stan, bez stanu by nebyl
tabor. Jde o stan typu Osada na dievéné podsadé. Prvni podsada vznikla roku 1913 a je
vynalezem Ceskych skautd. Lze ji stavét riznymi zptisoby. Muze byt pevna i platéna. Skauti
vSak pouzivaji i tzv. ,, Tepee “, které ma své kouzlo. Do vétsich staveb se vejde i cely oddil, a
navic se v nich da rozdélavat ohen a lze je pouzit i K zimnimu taboteni. Krom¢ stanti si musi
skauti postavit kuchyn s jidelnou a sklad na potraviny. Skauti musi vztyc€it stozar na vlajku,
vyhloubit jamu na latrinu. Skauti buduji rovnéz susaky na nadobi, hfisté, molo a hraz. Vateni
na tabote je taktéz starost celého oddilu. Na taborech davaji skauti prednost klasickému vareni
na kamnech nebo ohnisti. Dulezité je dikladné myti nadobi, stoli a spole¢nych prostor.
Skauti si také ¢asto buduji umyvarnu s hadici, kohoutky a korytem. Nejdulezitéjsi ¢asti tabora
je vSak bezpecnost, a to jak pfi praci, pohybovani v ptirod¢, tak pii hrach. Skautim se do
rukou dostavaji nastroje jako noze, sekery, pily, pii ¢emz je tfeba dbat zvysSené opatrnosti a

dohledu. (Bfichagek, 2001, s. 90-104)

K taboru patii ohen. Skauti se k nému nékolikrat za tabor schazeji a zde si povidaji a zpivaji
pisnicky. Piiprava slavnostniho ohné je velkou udalosti. Druziny se spole¢né domlouvaji, ¢im
ostatni ptekvapi, co zazpivaji, jaky ptibéh povi. Jako slavnostni oheni se piipravuje pyramida,
hranice nebo pagoda. Vytvoii se dva kruhy z kament, do kterych mutize vstoupit pouze tzv.
ohnivec, ktery je povéten prikladanim. Slavnostni ohen se pouziva pii skladani slibu, nebo na
konci tabora. Soucasti sezeni u ohné je i udéleni pochval za splnéné dovednosti ¢i nové

vyzvy. (Bfichacek, 2001, s. 112-113)
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Dalsi dtlezitou ¢asti je ranni a veCerni ndstup. Rano se zvoli Ctyiclennad vlajkova Ceta. Ta
vztyCuje statni vlajku, zpiva se ranni hymna a podava se hlaSeni o noc¢nich hlidkach,
splnénych bobiicich a podobné. Vedouci predstavi denni program. Vecer se zpiva vecerni
hymna, vlajka se stahuje, uréuje se no¢ni hlidka a prob&éhne reflexe dne. (Bfichacek, 2001, s.
113)

1.4.3 Dalsi akce

Mezi dalsi skautské akce patii predevsim Jamboree. Jde o nejvétsi mezinarodni skautské
setkani. Toto slovo samotné znamena v piekladu setkdni nebo slavnost. Porada se kazdé Ctyti
roky v nékteré predem vybrané zemi. Na Jamboree skauti spoleéné tabofi, poznavaji
hostitelskou zemi, pfedvadi své narodni zvyky, hraji hry, vyménuji si upominkové predméty a
mnoho dalsiho. V cizich zemich v§ak muze oddil narazit na skauting v zcela jiné podobé. Je
dualezité byt nezaujaty a vzit si z novych zplsobli co nejvice pro sebe a svij oddil. Na svété
existuje rovnéz ne€kolik skautskych domovu, ve kterych se potadaji rizné skautské seslosti,

setkani a zasedani.

Ke skautingu nalezi skautské zavody. Tyto zavody se pofadaji v ramci okresu, kraje a poté na
celostatni trovni. Jsou potradany pro mladsi déti — svetlusky a vicata a starsi skauty a skautky.
Provéiuji se zde skautské védomosti, dovednosti, a to, co se skauti u¢i v oddilech a mélo by
patfit k zab&hlym znalostem vzhledem Kk jejich véku. Zavod potada néktery z oddila pro
oddily ostatni. Déti zacinaji zavod na domaci pidé v okresu. Pokud se umisti podle zvolenych

norem, postupuji do krajského kola a potom do kol vyssich. (Junak, 2021)
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2 Skautsky oddil Velky Ujezd

Skautsky oddil Velky Ujezd spada pod skautské stiedisko ve Velkém Tynci. V této kapitole je
proto nejprve tematizovano stiedisko, jeho poslani a ucel, ¢lenové, jednotlivé oddily a akce
poradané stiediskem Vv roce 2020, vzhledem k pandemii byl tento rok pro skauty vyjimecny,
proto jsem jej pro tuto praci zvolila. Skautska ¢innost neprobihala z totoznych davoda ani
v roce 2021. Soudasti kapitoly je pasaz o oddile ve Velkém Ujezdé, jeho historii, soutasné

podob¢ a potadanych akcich.

2.1 Stredisko ve Velkém Tynci

Stiedisko Ladislava Ruska ve Velkém Tynci je stiediskem ¢eského skautingu. Cely nazev zni
Jundk — cesky skaut, stredisko Ladislava Ruska a nachazi se na adrese: Naves 22, Cechovice,
78372 Velky Tynec. Jedna se o pobo¢ny spolek zapsany od roku 1994. Jeho poslani a tcel je
v souladu s principy a metodami uréenymi zakladatelem skautského hnuti Robertem Baden-
Powellem a zakladatelem ¢eského skautingu Antoninem B. Svojsikem. Toto poslani se nese v
duchu podpory rozvoje osobnosti mladych lidi, jejich duchovni, mravni, intelektualni, socialni
a télesné schopnosti tak, aby byli po cely zivot pfipraveni plnit povinnosti k nejvyssi Pravde a
Lasce. Cinnost Jundka mé také sviij predmét, kterym je aktivni napliiovani vyse uvedeného
poslani a podpora vSestranného rozvoje déti a mladeze. Kazdy ¢len a vedouci by se mél
aktivné podilet na ochrané pfirody a krajiny, Gcastnit se ob¢anské spole¢nosti, rozvijet ji a
poradat socialni aktivity. Clenové a vedouci poskytuji materialni a technickou podporu na
provoz kluboven, zakladen, tabotist’ i vzdélavacich center, podporuji ostatni ¢leny Jundka,

pecuji o n¢, ale vykonavaji i ¢innost pii spravé organizace. (Spacilikova, 2019)

2.1.1 Strediskova rada a komise

Stiediskova rada je nejvys$im fidicim organem. Ukolem stiediskové rady a komise je
hospodafit se spolecnymi penézi ve prospéch Jundka, spravovat prostory, komunikovat
S pfislusnymi organy a organizacemi, podporovat poslani a uéel Jundka, poradat skautské
akce a organizovat i podporovat moznosti k dopInéni skautského vzdélani (napf. radcovskeé,
¢ekatelské zkousky, zdravotni kurzy). Vedoucim stfediska je Ing. Vit Poledna. Zastupcem
vedouciho je Monika Spacilikova. Voleni ¢clenové jsou Jakub Cenker, Jan Krbecek, Blanka
Roubikova, Markéta Majerova, Sarka Majerova. Komise se sklada z predsedkyn& Lucie

Voracové a ¢lend Jana Vorace a Jana Zdafila. (Skaut, 2020)
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2.1.2 Oddily

Pod stiedisko spada celkem 5 oddilii. Nazvy téchto oddila jsou: 2. oddil Poutnici Cechovice
vedeny Ing. Jifim Dvotdkem. Oddil ma celkem 42 registrovanych ¢lent. Oddil Kamzici
v Doloplazech s ¢islem 3. Vedouci tietiho oddilu je Ludmila Tomeckova. Oddil ma 80
registrovanych ¢lenti. Oddil Ostrizii ve Velkém Ujezdé s ¢islem 6. Vedouci oddilu Osz#izii je
Monika Spacilikova. Zapsanych je 33 ¢lent. Oddil ve Velké Bystfici s ¢islem 12. Vedoucim
oddilu z Velké Bystfice je Filip Horvath, zastupkyni je Hana Mitatska a Petra Langrova.
Dalsim oddilem je 16. oddil Andromeda ve Velkém Tynci. Vedoucim oddilu Andromeda je

Jan Hadas. Skupina ma 91 registrovanych ¢lent. (Skaut, 2020)

2.1.3 Poradané akce stiediska 2020

Béhem roku 2020 se z davodu pandemie skautska ¢innost nemohla realizovat v takové mife,
jak bylo zvykem. Prvni dva mésice se konala Trikrdlova sbirka, potom tradi¢ni pochod
Handcka Sibir k pramenu Odry a skautsky ples ve Velkém Tynci. Od biezna probihala
veskera skautska ¢innost pouze v online prostiedi. VSichni vedouci i ¢lenové oddilu se ucili,
jak se setkavat online a podilet se na uplné¢ nové formé skautingu. Skauti se ale pandemie
nezalekli, zapojili se do vetejného Zivota jako dobrovolnici, §ili rousky, pomahali v obecni
samospraveé, nakupovali jidlo seniorim, vencili domaci mazlicky a tak dale. Z pocatku to
vypadalo, Ze tradi¢ni skautsky tabor, ktery je vrcholem roku, bude moci probéhnout a
v dalsim Skolnim roce jiz bude moci pokracovat potradani schizek. Tuto nadéjnou vizi
narusila druha vina pandemie. Skautska ¢innost byla opét presunuta do online prostiedi. I pies
veskera omezeni se skautim podatilo v mensich skupinkach vyrazit na Starou Vodu a roznést
Betlémské svétlo. Nekteti se sesli pred Vanoci a popiali si vzajemné pékné svatky. Skautska
¢innost tak neprobihala v béZzném provozu ani v roce 2021. Pandemie pfinesla skautim nové
vyzvy a naudila je novym dovednostem. Ve stredisku Ladislava Ruska ptibylo v rozmezi let
2019 az 2020 34 novych ¢lent, a to piedevsim déti do 15 let. (Poledna, 2020)
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2.2 Skautsky oddil Velky Ujezd

Tato kapitola je o historii skautského oddilu ve Velkém Ujezdé a o jeho ptvodni a soudasné
podobé. Nasledné budou v kapitole uvedeny jednotlivé akce oddilu za rok 2020.

2.2.1 Historie oddilu

Ve Velkém Ujezdé byl skautsky oddil uz diive. V roce 1944 zalozila skupina chlapcti (mezi
16 a 19 lety) spolek s nazvem ,,AC DOLNI KONEC“. Cleny oddilu byli Honza Novak, Jarek
Gold, Vlastimil Venclik, Slavek Dolezel, Mirek Kovaiik, Draho$ Prasil, Vitek Kolaf, Radek
Venclik a Stanislav Klein. Tito chlapci slozili a podepsali slib kamaradstvi, vérnosti a
spoluprace. Vedli si vlastni kroniku schiizek a aktivit. Mezi vysledky jejich ¢innosti patii
naptiklad bunkr pred piipadnymi leteckymi nalety nebo bombardovanim. Po osvobozeni se
zapojovali do vetejného Zivota, Kaceli maj na Hornim namésti, zafidili osvétleni dolniho
rybniku a mantinely k hrani hokeje, postavili klubovou chatu u koupalisté a radi hrali na
hudebni nastroje. V roce 1949 po jejich odchodu na vojnu a do skoly pomalu pravidelna
¢innost zanikala a schazeli se jen na hody. (Kovarik, 2016, s. 13) Na pamatku tohoto oddilu

pfijal soucasny oddil ve Velkém Ujezdé jméno Ostrizi, které vymyslel ptivodni oddil.

2.2.2 Soucasny oddil

Skautsky oddil se ve Velkém Ujezdé nachazi od roku 2010, v tomto roce jej zalozila Libuse
Bittnerova. Oddil prosel za tuto dobu mnoha zménami nejen na tirovni ¢lenské, ale i ve vedeni
a misté konani schtizek. V oddile byly déti od 6 do 12 let. Schiizky byly smiSené a uréené pro
vsechny déti. Druzina tehdy nesla nazev Broucci. V roce 2011 jel oddil na prvni skautsky
tabor potadany oddilem z Cechovic. Z Velkého Ujezdu v tomto prvnim roce jelo na tabor 9
déti. Tabor se poté konal kazdy nasledujici rok v €ervenci, nebo srpnu. Druzina se v roce 2011
presunula do klubovny na namésti, pozdéji pak do klubovny ve Vaverkové vile. Vedouci
oddilu se stala Monika Spacilikova. Oddil se rozdélil na mensi druziny: druzina benjaminkd
pro nejmensi déti S nazev Delfinci, druzina svétlusek a vicat s nazvem Veverky pro déti do 11

let a druzina skautt a skautek s nazvem Myvalové pro déti do 15 let.
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2.2.3 Akce oddilu za rok 2020

Ve Velkém Ujezdé probéhla za rok 2020 pouze T#ikrdlovd sbirka. Online schizky oddil
neporadal kvuli $patnému poskytovani zazitka a tvorbé vztahu v online prostoru. V Iét¢ doslo
k rozvolnéni karantény a mohla byt uspofadana vystava k 10. vyroc¢i zaloZeni zdej$iho oddilu.
Vystava méla pivodné probéhnout Ku piilezitosti hodovych slavnosti, ale nakonec se konala
ve dnech 15.-18. zar1, jeji soucasti byla historie skautingu, skautské knihy, kroniky, fotografie
Z tabora a jinych akci, ale také putovni vystava z celosvétového setkani skautt Jamboree. Na
vystavu se piisSly podivat déti ze zakladni Skoly. Déti se zajimaly o to, co se v oddile déje a
hledaly své starSi kamarady na fotografiich. Zajemci si mohli vzit kontakty na vedouci
schiizek. Na vystavé bylo vice nez 100 fotografii s exponaty, na nichz byly prezentovany
ideje skautingu a napln ¢innosti oddilu od roku 2010. V ramci oddilu se pfipravuje taktéz
Mikuldsska a Vdanocni druzZinovka. Pro vefejnost se porada zimni herni odpoledne, Kdo si
hraje nezlob: pIné stolnich a jinych her. Mezi dalsi skautské akce nalezi: Vyndseni Morany,
Uklidme Cesko, Cesko zpiva koledy, vyslap na Ivanéenu, obnova Staré Vody a jiné. Viechny
tyto akce byly na vystavé prezentovany. (Roubikova, 2020, s. 25-26)
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3 Charakteristika tabora

Kapitola ptinasi zakladni informace o skautském tabofe, misté konani, poctu ucastniki a
technickém zajisténi tabora. DalSimi body kapitoly jsou cil, pfedmét a metody tabora.
Posledni ¢ast se zabyva finanéni otazkou (finan¢nimi prostiedky, vydaji, naklady a SWOT

analyzou).

Skautsky tabor se bude konat na Slezské Harté, konkrétn¢ v tabofisti u Vapenné pece. VEk
ucastnikd je stanoven na kategorii od 6 do 15 let. Pocet ucastnikii bude 20. Personalni
zajisténi tabora ¢itd: 1 hlavni vedouci tabora, 2 asistenti vedouciho, 5 radct, kuchai a
zdravotnik. Materialni zajisténi se bude skladat z podsadovych stant, hangaru (spoleenské
mistnosti a jidelny), umyvarny, ptenosného WC, kuchyné, stanu slouzicimu jako sklad,
cisterny s pitnou vodou, vybaveni kuchyné a jidelny, lodi, hygienickych pomticek, vybaveni

zdravotnika a vybaveni K programu tabora.

3.1 Cil, pfedmét, metody projektu

Hlavni cil tabora: Ucastnik vyfesi celotdborovou hru.

Specifické cile: Ucastnik zvnitifiuje hodnoty dobra a zla. Ugastnik dokaze vyvodit, co je
$patné a co dobré. Ucastnik dokaze fesit problémové situace. Mladsi ucastnici napodobuji
chovani a jednani starich. Ugastnik si automatizuje nové dovednosti. Ugastnik spolupracuje

s ostatnimi ve skupiné.
Piedmét tabora: Aktivni vyuziti volného ¢asu déti a mladeze.
Metody:

a) Slovni — rozhovor, diskuse
b) Nazorné demonstraéni — pozorovani, predvadéni

¢) Praktické — nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti, vytvarné ¢innosti
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Organizaéni formy:
a) Hromadna

b) Skupinova

¢) Individualni

Zaméieni: Jednotlivé druziny se propojuji do celku. Ucastnici se uéi pomoci slabsimu a

mlads$imu, rozeznavat dobro od zla, a predevsim pak uméni tolerance.

3.2 Moznosti financovani

Zdrojem financovani je stfedisko Ladislava Ruska ve Velkém Tynci a mésto Velky Tynec,
které kazdoro¢né piispiva na poradani tabora 25 000 az 60 000K¢. Dale pak Olomoucky kraj,
ktery ob¢asné ptispiva na skautsky tabor. Naptiklad v roce 2019 to bylo 40 000 K¢. Také je to
uplata ucastnik 1500 k¢ na osobu, ¢astka se odviji od délky pobytu Géastniku. (Skaut, 2020)

Dalsi mnou navrzenou moznosti, odkud by tabor mohl ziskat finan¢ni podporu, by byl
olomoucky dota¢ni program na podporu prace s détmi a mladezi v Olomouckém kraji, ktery
ptispiva na projekty, jez napliwuji cile v oblasti prace s détmi a mladezi v jejich volném case,
soucasné podporuje neformalni zajmové vzdélavani. Aktivity musi podporovat zdravy Zivotni
styl déti a mladeze v oblasti pohybu, pobytu v pfirod¢, vyzivy, tvofivosti nebo v oblasti
rukodé€lnych aktivit. Projekt podporuje celoroéni i jednorazové akce véetné tabori. (Program

na podporu prace s détmi a mladezi, 2021)

Finan¢ni naklady

I3

Uplata ¢lenti bude ¢init 1500 K¢. Jidlo pro osobu na den vyjde zhruba na 150 K¢&. Pomicky
k programu asi 500 K¢ na osobu po cely tabor. Potiebna je taktéz brasna pro zdravotnika,
ktera stoji 2700 K¢&. Nejdulezitéjsi soucasti je cisterna s pitnou vodou, kterd vyjde zhruba na
1000 K¢&. Nepostradatelnou polozkou je mobilni toaleta s umyvadlem, jiz Ize zapujcit za 1600
Kc/kus, pro realizaci tabora bude tieba vypujcit 2 kusy. Strava a pomtcky budou hrazeny
z uplaty Clent, zbytek z dotaci tabora. Stany, stoly, mobilni ohfivaci sprchy, vybaveni a

nadobi do kuchyné, a i nékteré pomiicky ke hram budou zaptjceny od skautského stiediska.
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3.3 SWOT analyza

Pro lepsi porozuméni, pochopeni tabora a jeho fungovani, je dobré sestavit SWOT analyzu.

Tato technika poskytne ptehled o jednotlivych ¢astech tabora i oddilu a pfinese jasny nahled,

na co se zam¢fit a Cemu Se vyvarovat.

Jde o univerzalni analytickou techniku, ktera se pouziva ke zhodnoceni faktoru ovlivitujicich

uspésnost organizace nebo zaméru. Snazi se zejména o identifikaci silnych a slabych stranek

organizace, umi rozpoznat kli¢ové pfilezitosti a hrozby. (ManagementMania.com, 2016)

SWOT analyza tabora

Tabulka 4: SWOT analyza tabora

Silné stranky
- podrobny navod k organizaci her
- rozpracované pomucky, cile

- velké mnozstvi riznorodych her

Slabé stranky

organizace her béhem dne radci (mimo

celotaborovou hru)

Prilezitosti
- moznost aktivit ve vodé

- raznorody kolektiv — spoluprace

- potieba pievzit odpovédnost za sebe,

druhé, i cely tabor

Hrozby

nechut’ zapojovat se do aktivit a praci
Vv tabofte

Spatné navyky déti

Spatné pocasi pro venkovni aktivity
problém S travenim veskerého ¢asu

V pfirodeé s omezenym zadzemim
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SWOT analyza oddilu

Tabulka 5: SWOT analyza oddilu

Silné stranky

- nove vybavena klubovna

s venkovnimi prostory
- oddilové rady vedoucich

- Vypravy, akce, tabory

Slabé stranky
- oddil nevlastni sv¢é klice od klubovny

- nedostatek proskolenych vedoucich

Prilezitosti

- lepsi vybaveni umoziiuje vice

riznorodych aktivit

- moznost navstivit Skolni hii§té

nedaleko klubovny

- potéadani akci pro vefejnost

Hrozby

- nedostatek ¢asovych prostiedkt

k vytvofeni kvalitniho programu
- malo finan¢nich zdroja

- nedostatecné zabezpecené pomucky

¢ili riziko kradeze

Vize na rok dopiedu

oddil bude potadat vice akci

- bude nabizet vice moznosti pro proskoleni vedoucich (radcovské kurzy, naslechy

v hodinach starsich vedoucich)

- ziska vice ¢asovych prostredki k tvofeni programu

- ziska vice finan¢nich zdroja
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SWOT analyzy slouzi k porovnani klada a zapora pro oddil i tabor. Diky SWOT analyzam
tak 1ze predchazet nebezpecnym a rizikovym faktorim, jez by mohly nevalné¢ ovlivnit prab¢h
tabora a mohly byt negativni dopad na jednotlivé ucastniky i cely oddil. V ptipadé tohoto
zazitkového skautského tabora, ktery by mohl prob&éhnout v roce 2022, SWOT analyza
predpoklada, e by tento tabor mohl samotny skautsky oddil Velky Ujezd posunout. Tabor by
mél prispét k celkovému rozvoji a propojeni jednotlivych druzin napfi¢ oddilem, rozvijet u
déti jejich vztah k piirodé, lidem i skautingu, mél by taktéz napomoci radciim pii ziskani
novych zkuSenosti s vedenim déti. Zazitkovy skautsky tabor by mél za cil opétovné stmelit
kolektiv, oddil, aktivovat mezilidské vztahy a po pandemii tak vratit skautingu jeho hlavni

smysl: ,, Aktivné prozivat cestu viastnim Zivotem.
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4 Navrh tabora (Cesta za pokladem)

Tato kapitola je pro tuto praci stézejni, proto je neobsahlejsi. Kapitola je vénovana dennimu
fadu tabora, jidelnicku i podrobnému rozvrhu vsech aktivit béhem kazdého dne. Tabor je

sedmidenni a probiha v duchu cesty za pokladem.

4.1 Denni Fad a jidelnicek

Pro tabor je velmi dulezité sestavit denni fad a jidelni¢ek. Dennim fadem se budou VSichni
Gidastnici tabora idit, po celou dobu pobytu. Rika, jaké aktivity maji kdy probihat a co se
V jakou denni dobu bude délat. Jidelni¢ek je dulezity hlavné pro taborového kuchate, ktery

podle néj nakupuje suroviny a piipravuje jidlo. Oba tyto dokumenty jsou zahrnuty

Vv pfilohach.
4.2 Aktivity v jednotlivych dnech

Pondéli

Ugastnici ptijedou v 15:00 na misto Slezskd Harta, tibor u Vapenné pece, a to spoletnd
objednanym autobusem, ktery je vyzvedne pied klubovnou ve Velkém Ujezdé. Po piijezdu se
déti rozdeli do dvojic a ubytuji se ve stanech. Vedouci ma po predchozi domluvé napsano, jak

budou rozdgleni. Ugastnici jsou ze i oddilti ve vékovych kategoriich od 6 do 15 let.

16:00 — probehne sraz v jideln€ na svacinu a privitani vSech Gcastnikli na tabote. Seznami se

s dennim fadem a pravidly slusného chovani.

16:30 — program s radci
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Hra Bambule

Cil: Ucastnik si zapamatuje jména ostatnich ¢lenti tibora. Ugastnik koordinuje pohyb
s mluvenym slovem. Ugastnik manipuluje s vinou.

Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zamgfeni: uvédoméni sebe sama, pozornost

Misto konani: jidelna /spolecenska mistnost v krouzku na zidlickach

Pomuicky: riiznobarevna klubic¢ka viny, nizky, tvrdy papir, provazek

Cas: 30 minut

Metody: slovni — vyklad, rozhovor; praktické — vytvarna ¢innost

Motivace: Vedouci uvede slovy: ,,Vitame Vas jesté jednou na tabotfe. Vime, Ze se vsichni
mozna neznate tak dobfie, protoze jste z riznych oddilt, a proto jsme si pro Vas piipravili hru,
kde se o ostatnich néco malo dozvite. Kazdy si ted’ mtzete vybrat jedno klubko viny v barvg,

ktera se Vam libi.*

Prubéh: Radce poklada otazky a posila détem piehnuty pruh tvrdého papiru s prostréenym
provazkem (podklad bambule). Béhem toho déti namotavaji svou vinu (¢ast sebe) a u toho
odpovidaji. Poté vinu odstfihnou a daji karti¢ku dal§imu. V prvnim kole se déti piedstavi: jak
se jmenuji, kolik jim je let a do jakého oddilu chodi a jak dlouho. V dal§im kole feknou, co je
na skautu bavi. Ve tfetim kole pak, jakych skautskych akci se uz tcastnily a v poslednim, pro¢
pfijely na tabor a co by tu chtély zazit. Radce pak vysvétli, ze ¢asti viny symbolizuji jejich

myslenky a vztah ke skautingu. Utvofi z viny bambuli.

Zavér: Vedouci fekne: ,, Tato bambule bude ted’ nasim taborovym talismanem. Kdo bude chtit

promluvit béhem nastupu nebo aktivit, dostane ji do ruky.*
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Skautska hymna

Cil: Udastnik si zapamatuje slova hymny. Ucastnik reprodukuje hymnu. U¢astnik vnima

vyznam skautské hymny.

Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: pamét, reprodukce

Misto konani: jidelni/spolecenska mistnost v krouzku na zidlickach
Pomucky: text hymen

Cas: 20 minut

Metody: slovni

Motivace: Vedouci fekne: ,,Skauti maji svou hymnu: ranni a vecerni. Ta ma pro né¢ obrovsky
vyznam a zpiva se vzdy na taborech. N&kteti uz ji mozna znate z minulych let, tak si ji
alespon zopakujete. Ur¢ité také vite, Ze na taboie se dé€laji na nastupu i dalsi véci. Jaké tieba?*
(Pozn.: Provadi se vztyCovani vlajky, stahovani vlajky, rozdélovani hlidek, zaseknuti sekyry
atd.)

Prubéh: Radce piedzpiva hymnu. Déti ji zopakuji. V priab&hu vysvétluje, co slovni spojeni v

hymné znamenaji.
Slova hymny
Ranni hymna

. Jundci, vzhiiru, vola den! Luk kvetem kyva orosen. Slunicko blankytem pili, pred nami pout

¢

vede K cili. Junaci, vzhiiru, vola den! Junaci, vzhiiru, vola den. *
Vecerni hymna

,,Zapadl den, slunce svit, vymizel z udoli z temen hor. Odpocin, kazdy kdoz, Bozi tvor. V lesa

klin, padl stin, hasne jiz vatry zar. Svaty mir krdci z hor. Usina BoZi tvor.*

Zavér: Ucastnici zazpivaji obé hymny.

31



17:30 — icastnici maji osobni volno
18:30 — vecere
19:00 — vecerni nastup

Nejprve dojde ke stazeni vlajky a zpévu vecerni hymny. Nasleduje zaseknuti sekery do $palku
jako oficialni zahdjeni tabora. Vedouci piedstavi zitfejsi program. Rekne, co se dnes délo
(Pozn.: Jak probéhl ptijezd na tabor.). Déti si rozdéli hlidky (Pozn.: Od 22 do 7 hodin se
stiidaji po hoding, uprostied noci starsi déti.). Déti si rozdeli sluzby v kuchyni (Pozn.: Potieba

jsou 2 déti na den a 1 starsi radce.). Kdo bude chtit béhem nastupu mluvit, ma v ruce bambuli.
19:30 — vecerni program s radci
Zahajovaci taborak

Opékani $pekacki a chleba. Zpivani znamych pisni s kytarou (Andel, T#i kiize, Cervend ieka
atd.)

Doba vecefe v 18:00 je vyhrazena vybalovani a volnému seznameni déti s prostiedim a

ostatnimi détmi.
20:30 — probiha hygiena (myti, ¢iSténi zubii)

21:00 — vyhlasi vedouci vecerku pro vSechny ucastniky (Pozn.: Po veerce je mozné

udélat poradu vedoucich a radct k nésledujicimu dni.).
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Utery

7:00 — probéhne budicek, ranni hygiena, nasleduje rozcvicka s radcem
Rozcvicka

Cil: Ugastnik napodobuije cviky radce. Ugastnik koordinuje pohyb.
Organizaéni forma: hromadn4, individudlni

Zaméieni: pohyb, napodoba

Misto konani: u vody

Cas: 30 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Déti béZi z tabora poklusem k vodé (asi 200 metri).

Prubéh: Radce predeviCuje cviky. Stoji tak, aby na né&j déti vidély. Zacina od shora dolu.

Zatadi cviky protahovaci, posilovaci a rovnovazné.
Zéaver: Pomaly navrat zpét a vydychani se.
8:30 — ranni nastup

Utastnici se sejdou na nastupu ke vztyeni vlajky a zpivaji ranni hymnu. Pochvala hlidek.
Urceni Vvlajkové Cety, ktera vlajku donese. Seznameni se S naplni dne (Pozn.: Kdy bude jaky
program, kdo ma byt v kuchyni apod.). Déti se mohou piihlasit k plnéni bobiikt (napf.

mlceni, hlad, samota).

9:00 — aktivity s radci
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Bang!

Cil: Ugastnik si zopakuje jména ostatnich ¢lenti tabora.
Organizacni forma: hromadna, individualni

Zamg¢ieni: rychlost, pozornost, pamét’

Cas: 20 minut

Misto konani: louka za tdborem (popf. spolecenska mistnost)
Metody: praktické — postich

Motivace: Vedouci fekne: ,,Ted se trochu rozhybeme a vyzkousime si, jak jste si

zapamatovali jména ostatnich na tabore.*

Prubéh: Déti utvori kruh. Jeden jde doprostied (radce). Ten rukama utvofi pistoli a toci se
dokola. Na n¢koho zaktic¢i ,,Bang“! a jeho jméno. Ten si musi hned diepnout. Na sebe se otoci
déti po jeho/jejim boku a musi fict jméno toho druhého. Kdo je prvni, zistane ve hie a druhy

vypadava, stava se divakem.

Zavér: Nakonec zastanou dva. Hru je mozné znovu opakovat.
(Hranostaj.cz, 2011)

Hra Na medvéda

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb.

Organizac¢ni forma: hromadna, skupinova, individualni
Zaméteni: rychlost, hbitost

Misto konani: louka za tdborem

Cas: 10 minut

Metody: praktické — postieh
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Motivace: Vedouci fekne: ,,V dalsi hie se pofadné probéhneme, ale nebude to jen obycejna

honicka, ale honic¢ka s medvédem.*

Prubéh: Jedno dité je medveéd a honi ostatni. Kdyz nékoho chyti, honi ostatni spolu a drzi se

Za ruce.

Zavér: Zustane jeden vitéz.

(Zapletal, 1987, 62 s.)

HU-TU-TU

Cil: Ugastnik reaguje na aktulni situaci.

Organiza¢ni forma: hromadna, skupinova, individualni

Zaméfeni: rychlost, vydrz

Misto konani: louka za tdborem

Pomiicky: zna€eni plochy

Cas: 20 minut

Metody: praktické — postieh; demonstracni — pozorovani predméta a jevi
Motivace: Vedouci fekne: ,, Ted’ si vyzkouSime, jak dlouho zvladnete zadrzet dech.*

Pribéh: Vyznac¢ime plochu 30x15 metri a rozdélime ji na pul. V kazdém étverci bude jedno
druzstvo (Pozn.: Rozdélime déti na 2 tymy.). Jeden z tymu vybéhne do soupefova ¢tverce a
nesmi se nadechnout a musi délat ,,hu-tutututu. Snazi se dotknout co nejvice lidi. Pokud se
stihne vratit, vSichni ti, kterych se dotkl, jsou ¢leny jeho tymu, pokud ho vsak protéjsi

druZstvo zadrzi a on se nadechne, zlistane u soupefte.
Zavér: Hra konéi vyraznou pocetni pievahou jednoho z tymi nebo az urci vedouci.

(Zapletal, 1987, s. 88)

35



Zouzeleni

Cil: Ugastnik navrhuje mozna feseni.
Organizacni forma: hromadnd, individualni
Zamgéieni: pamét, pozornost

Misto konani: spolecenska mistnost

Cas: 20 minut

Metody: slovni

Motivace: Vedouci tekne: ,,Abychom si trochu odpocinuli po béhani, zahrajeme si hru na

hadani ¢innosti.*

Prubeh: Jeden z Géastnikti si mysli néjaké povolani. Ostatni se ho ptaji otazkami, na které lze
odpovidat ano, ¢i ne. Slovo ,,zouzeleni Se pouziva pfi ptani na ¢innost, kterou hadame (napf.

provadi se tohle Zouzeleni v zimé&?).

Zavér: Kazdy, kdo uhodne, ma bod. Vyhrava ten, kdo ma nejvice bodu.
(Zapletal, 1987, s. 362)

10:30 — Celotaborova hra (Cesta za pokladem)

Seznameni s pokladem

Cil: Ugastnik reaguje na problém.

Organiza¢ni forma: hromadna

Zameéteni: vnimani, pozornost

Misto konani: spolecenska mistnost

Pomuicky: kostym (pirat — klobouk, paska ptes oko, vhodné obleceni)

Cas: 20 minut
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Metody: slovni

Motivace: Déti se posadi do spoleCenské mistnosti. Prijde za nimi pirat (Pozn.: Jeden

z vedoucich v kostymu.).

Prabéh: Jeden z vedoucich nebo radci na pirata upozorni. Ten se pak predstavi détem. Pirat
povi: ,, Jste to opravdu VY, co jsem o Vas slysel? Skauti z Velkého Ujezdu, co sem pfijeli na
tabor? Cekal jsem na Vas mnoho dni a pfichazim k Vam s prosbou. Sly3el jsem, Ze se nékde
v téchto koncinach nachazi poklad, a chci, abyste mi ho pomohli najit. Pokud mi pomuzete,
budete bohaté odménéni a abyste si nemysleli, Ze Vam nic nedam piedem, tady mate kazdy
zlat'ak. Za ten si muzete pozdéji néco koupit. Nasel jsem tuhle mapu, ale nevim, kde to misto
je. Pomuzete mi ho najit? Dobra tedy, ted’ jste ¢leny mé posadky, ale kazda spravna piratska
posadka musi mit vlajku. Musite tedy néjakou vyrobit, nez se vydame na cestu. Zkuste
navrhnout néco ve skupinach a ja pak vyberu tu, ktera bude pro nasi posadku nejlepsi. Potom

Vam dam svoji mapu.*

Zavér: Pirat odejde a déti jdou na dalsi aktivitu.
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Vlajka

Cil: Uéastnik vytvoii vlajku.

Organizacni forma: skupinova

Zam¢éfeni: spolupraci, tvofivost, napaditost
Misto konéni: spolecenska mistnost

Pomucky: fixy a barvy na textil, bilé platno cca 1 m x 1 m, ty¢, kostym (pirat — klobouk,

paska ptes oko, vhodné obleceni)
Cas: 40 minut
Metody: praktické — vytvarné ¢innosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Ted si spoleéné¢ vyrobime vlajku jako pirati. Rozdélime se do

skupin a domluvite se na podob¢ a vzoru vlajky.*

Pribéh: Déti namaluji spoleéné vlajku. Skupiny jsou po 5 ¢lenech, v rizném vékovém slozeni

(dohlédne vedouci). Déti dostanou papiry, na které mohou provést navrh vzoru na vlajku.

Zavér: Kazda skupina vezme svou vlajku a zabodne ji pted spolecenskou mistnost. Prijde

pirat a vybere nejlepsi, da vSem détem dohromady mapu.

LuSténi mapy

Cil: Ugastnik vyvozuje, co se na mapé nachazi. Ugastnik obhajuje své nazory.
Organizacni forma: hromadna

Zaméteni: mysleni

Misto konani: spolecenskd mistnost

Pomiticky: mapa

Cas: 40 minut
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Metody: slovni — prace s mapou

Motivace: Vedouci fekne: ,,Pirat nam dal mapu, ale my musime pfijit na to, co se na ni

nachazi. Zkuste se zamyslet, co za mista na map¢ vidite.

Prabéh: Déti lusti mapu. Uvazuji, co na mapé€ je a kde mista jsou. Nasleduje prochazka po
okoli a hledani mist vyobrazenych na mapé¢, které do ni pak zapiSou. Nakonec najdou velké

X, to se vSak nachazi na prot&j$im biehu prehrady.
Zaveér: Navrat do tabora, umisténi mapy na nasténku ve spolecenské mistnosti.

12:30 — probéhne obéd a nasleduje poledni klid
14:00 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)

Lodé

Cil: Ugastnik manipuluje s lodi.

Organizacni forma: skupinova

Zaméfeni: hbitost, obratnost, spoluprace

Misto konani: voda

Pomucky: lod’ky, padla, vesty, kostym (pirat — klobouk, paska ptes oko, vhodné obleceni)
Cas: 30 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Pfijde pirat a zepta Se, zda déti zjistily, kde se velké X nachazi. Pak vezme vlajku a

vyda se spole¢né s détmi k vode.

Prubéeh: Déti se rozdéli do stejnych skupin jako pti malovani vlajek a daji si ji k sobé do lodi.
Tym, ktery ma vlajku vybranou piratem, jede spolu s nim v lodi. Do kazdé lodi jde k détem
jeden radce. Ten vysvétli, jak padlovat a dohlizi na bezpecnost. Déti pluji na druhou stranu,

kde se ceka na vSechny.
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Zavér: Déti dopluji na konec. Upevni lod’ lodnim uzlem, ktery se ucily ve skautu a navazuji

dalsi aktivitou.

Vodnikovo sidlo — bludisté

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb.

Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméteni: hbitost, pozornost

Misto konani: druhy bieh Slezské Harty

Pomicky: provazky, kostym (pirat — klobouk, paska pies oko, vhodné obleceni)
Cas: 30 minut

Metody: praktické-nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Pirat sefadi déti a jdou spolecné na pruzkum. Za chvili jim fekne, ze zde je izemi
vodnika, kde by se m¢l poklad nachazet, ale pfed mistem kde vodnik spi, ma natazené liany.

Kdyz se jich nékdo dotkne, vzbudi se. Déti se tedy musi dostat za liany a nevzbudit vodnika.

Pribéh: Déti se sefadi a prochazi po jednom tiSe skrz natazené liany (provazky). Pokud se

néjaké dotknou, vodnik se za¢ne probouzet.
Zavér: DéEti jsou na druhé strané za vodnikem.
Vodnikovo sidlo — skladacka

Cil: Ugastnik vybere vhodné dily do skladacky.
Organiza¢ni forma: hromadna, individualni
Zaméfeni: pozornost, tvotivost

Misto konani: druhy bieh Slezské Harty

Pomucky: skladacka, kostym (pirat — klobouk, paska pies oko, vhodné obleceni)
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Cas: 30 minut
Metody: praktické — pracovni ¢innosti

Motivace: Pirat fekne: ,,Jsme tady, ale Zadny poklad tu nevidim, Vy ano?* Po chvili pirat déti
upozorni na rozbity obrazek, ktery najde, ale chybi na ném mnoho dilti. Nabada déti k jejich

hledani.

Prubéh: Déti hledaji dilky. Ne vSechny jsou spravné a pasuji do obrazku. Nékteré se nachazi i

na kraji u vody, a tak musi znovu projit bludistém.

Zavér: Déti slozi skladacku Vapenné pece. Pirat nakonec fekne, Ze sem asi vodnik poklad

premistil a vydaji se s obrazkem lod’kami zpét do tabora.
16:30 — aktivity s radci

Stafetové sbirani &isel

Cil: Ugastnik vybere kartic¢ku.

Organiza¢ni forma: skupinova, individualni

Zaméteni: rychlost, pozornost, hbitost

Misto konani: les

Pomicky: barevné karti¢ky s Cisly

Cas: 20 minut

Metody: praktické — pohybové

Motivace: Vedouci fekne: ,, Ted si spole¢né zahrajeme hru na hledani ¢isel.“ Radce rozdéli

déti do skupin po péti (Pozn.: Rozdéli je jinak nez predtim.). Kazda skupina si vybere barvu.

Prabéh: Déti se sefadi na startu v tymech za sebe. Vybéhne prvni a hleda ¢islo 1 své barvy.

Pak preda stafetu druhému atd.

Zavér: Tym, ktery jako prvni doséhne ¢isla 20, vyhrava.
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(Zapletal, 1987, s. 251)

Ulovkovana

Cil: Ugastnik dokaze spravné uréit listy stromu.

Organizac¢ni forma: individudlni

Misto konani: les

Pomticky: barevné karti¢ky s Cisly z pfedchozi hry, atlas stromu, bilé listky, tuzka
Cas: 30 minut

Metody: prace s knihou

Zaméfeni: pamét’, pohotovost, prace s knihou

Motivace: Kazdy si vezme jedno ¢islo z predchozi hry.

Prubéh: Déti chodi po lese a hledaji listy stromu. List potom donesou k vedoucimu, kde
Vv knize vyhledaji, o jaky list jde, a pfifadi k nému listek s nazvem. Vedouci si zapiSe jejich

¢islo a kolik stromil maji.

Zaveér: Dité s nejveétsim mnozstvim listl vyhrava. Kazdy pak ukaze své listy ostatnim.
(Zapletal, 1987, s. 265)

Na Mrazika

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb.

Organizac¢ni forma: hromadn4, individualni

Zaméteni: rychlost, hbitost

Misto konani: louka za tdborem

Cas: 10 minut

Metody: praktické — postieh
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Motivace: Vedouci uvede hru slovy: ,,I kdyz je 1éto, zahrajeme si ted’ hru ,,Na Mrazika“,

kterou mozna uz néktefi znate. Budeme se v ni navzajem zmrazovat.*

Pribéh: Jedno dit€ honi. Kdyz nékoho chyti, zamrazi ho a nesmi utikat. Pokud ho dalsi dité

podleze, muze znovu utikat. Po ¢ase Mrazika vyménime.
Zavér: Pochvala déti, vydychani.

(Zapletal, 1987, s. 57)

17:30 — ucastnici maji osobni volno

18:30 — vecere ve spole¢enské mistnosti

19:00 — ve€erni nastup

Nejprve dojde ke stazeni vlajky, poté se zpiva vecerni hymna. Vedouci predstavi zitiejsi
program. Rekne také, co se dnes délo (Pozn.: Jaké aktivity prob&hly.). Déti si rozdéli hlidky
(Pozn.: Od 22 do 7 hodin se stfidaji hoding, uprostied noci starsi déti.). Déti si rozdéli sluzby
v kuchyni (Pozn.: Potieba jsou 2 déti na den a 1 starsi radce.). Kdo bude chtit mluvit, ma

v ruce bambuli.

19:30 — vecerni program s radci
Reflexe

Cil: Ugastnik hodnoti dne$ni den.
Organizac¢ni forma: individualni
Zaméfeni: hodnoceni, rozhodnost
Misto konani: spolecenskd mistnost
Pomtucky: sklenénky, misky, bambule
Cas: 20 minut

Metody: slovni — vysvétlovani
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Motivace: Vedouci uvede hodnoceni slovy: ,,Nyni si vyberete, ktera aktivita se Vam dnes

nejvice libila.*

Prubéh: Dité vezme sklenénku a umisti ji do misky pod aktivitu, ktera se mu nejvice libila.

Pak si déti sednou do krouzku, koluje bambule a déti tikaji, co a pro¢ si zvolily.
Zavér: Uklid a ptiprava na &teni.

Cteni

Cil: Uastnik vnima &teny piibéh.

Organiza¢ni forma: hromadna

Zamg¢ieni: poslech, pozornost

Misto konani: spole¢enska mistnost

Pomiicky: kniha (Pirdti z Karibiku: Prokleti Cerné perly)

Cas: 40 minut

Metody: poslech

Motivace: Vedouci uvede ¢teni slovy: ,, Ted si pfecteme knizku o piratech, abychom se dobie

pfipravili na dalsi den s piratem.*
Priibéh: Cteni z knizky.

Zavér: Otazky na piibeh.
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Streda

7:00 — zacina den budi¢kem, hygienou, nasleduje rozcvicka s radcem
Rozcvicka

Cil: Ucastnik napodobuje cviky radce. Ugastnik koordinuje pohyb.
Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: pohyb, napodoba

Misto konani: u vody

Cas: 30 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Déti bézi z tabora poklusem k vod¢ (asi 200 metrt).

Prubéh: Radce predcviCuje cviky. Stoji tak, aby na né&j déti vidély. Zacina od shora dolu.

Zaradi cviky protahovaci, posilovaci a rovnovazné.
Zavér: Pomaly navrat zpét a vydychani se.
8:30 — ranni nastup

Probéhne nastup ke vztyceni vlajky a zpév ranni hymny. Nasleduje pochvala hlidek, rozdani
zlat'’akd za noc¢ni hlidky a sluzbu v kuchyni. Pak se uré¢i vlajkova ceta, ktera vlajku donese.
Déti se seznami S naplni dne (Pozn.: Kdy bude jaky program, kdo ma byt v kuchyni atd.).

Déti se mohou piihlasit k pInéni bobtikt (napf. mi¢eni, hlad, samota).
9:00 — probihaji aktivity s radci

Koupani v Harté

Cil: Ugastnik automatizuje pohyb ve vodg.

Organizacni forma: hromadnd, individualni

Zamg¢ieni: pohyb ve vodé, pozornost
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Misto konani: voda

Pomiicky: plavky, ru¢nik, pokryvka hlavy, krém, pistalka, rukavky (neplavci)
Cas: 40 minut

Metody: praktické-nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci povi: ,,Kazdy spravny pirat musi umét nejen fidit lod’, ale také dobie

plavat, proto se dnes ptijdeme koupat do vody.*

Pribéh: Jeden vedouci dohlizi ve vodé¢ a dalsi dva na bfehu. Vedouci na biehu ma pistalku.
Vedouci ve vod¢ kontroluje déti. Pomaha jim spravné plavat. Odbourava strach a nejistotu

z vody.

Zavér: Prepocitani déti na biehu. OsuSeni a sezeni na biehu. Nasleduje odchod do tabora.
Hry do vody

Vodni vybijena

Cil: Ugastnik spravné manipuluje s mi¢em.

Organizacni forma: hromadna, skupinova, individualni

Zaméfeni: rychlost, hbitost, pohyb ve vodé

Misto konani: voda

Pomicky: plavky, ruénik, pokryvka hlavy, krém, pistalka, rukadvky (neplavci), mi¢
Cas: 15 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,, KdyZ jsme ve vod¢, zahrajeme si spole¢né jednu hru.*

Pribéh: Vymezime cast feky. DéEti se rozdéli na 2 druzstva proti sobé. Vedouci vyhodi mic.

Po jedné piihravce déti mohou bit soupete. Vybity hrac¢ jde na bieh.
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Zaver: Tym, ktery je cely vybity, prohrava.

(Zapletal, 1987, s. 468)

Stafeta s polenem

Cil: Ucastnik manipuluje s kolikem. U¢astnik automatizuje pohyb ve vods.

Organizac¢ni forma: hromadna, skupinova, individualni

Zamg¢feni: rychlost, spoluprace, pohyb ve vodé

Misto konani: voda

Pomicky: plavky, ruénik, pokryvka hlavy, krém, pistalka, rukavky (neplavci), Stafeta, bojka
Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci povi: ,,Znate vSichni Stafetu, ktera se béha v télocviku? Tak my si ji ted’

vyzkous$ime, ale ve vodé&.*

Prabéh: Déti se sefadi na biehu do dvou zastupt. Prvni dostane Stafetu a plave s ni okolo

bojky a zpét, pak ji preda dalSimu.
Zavér: Vitézi tym, kterému prvni doplave posledni ¢len tymu.

(Zapletal, 1987, s. 471)
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V pripadé Spatného pocasi:

Kimova hra

Cil: Ucastnik si zapamatuje sadu predméti. Ucastnik zopakuje sadu predméti.
Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: pozornost, pamet’

Misto konani: spolecenskd mistnost

Pomuacky: 10 pfedmétt (lod’ka, tuzka, Satek, paska na oko, klobouk, provaz, svic¢ka, zlatak,

kompas, ryba, papiry, psaci potieby, deka)
Cas: 20 minut
Metody: slovni-vyklad

Motivace: Vedouci fekne: ,,Znate Kimovu hru? Tato hra vyzkousi, jakou mate pamét.© Déti

si prohlédnou predméty a spoleéné s vedoucim je pojmenuji.

Pribéh: Vedouci odkryje 10 pfedmétt, da détem 3 minuty na zapamatovani. Pak je zakryje a

déti musi napsat co nejvice véci, které si zapamatovaly.

Zaver: Nasleduje kontrola spravnych odpovédi. Kdo mé nejvice predméth spravng, vitézi.
(Zapletal, 1996, s. 79)

Co se zménilo

Cil: Ugastnik vnimé své okoli.

Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zamé¢teni: pozornost, pamét’

Misto konéni: spolecenska mistnost

Cas: 20 minut
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Metody: nazorné demonstra¢ni — pozorovani piedmétu, jevi

Motivace: Vedouci povi: ,,Ve spoleCenské mistnosti je spousta véci a kazda z véci ma své
misto. Stejné jako kazdy z Vés sedi na urcitém misté a ma na sobé n¢jaké véci. Co kdyz

néjakou véc zménime. Kdo z Vas si mysli, ze by to poznal ?*

Prabéh: Jedno z déti jde pred spoleCenskou mistnost. Ostatni déti zméni jednu véc (napi.
prohodi si misto, daji zidli na stil, sundaji néco z nasténky apod.). Dité poté piejde zpét a

hada, co se zménilo. Pak jde ven dalsi.
Zavér: uklid

(Zapletal, 1996, s. 91)

Na Kukaé¢ku

Cil: Uéastnik vnima své okoli i po slepu.
Organiza¢ni forma: parova

Zaméteni: pozornost, vnimani

Misto konani: spolecenska mistnost
Pomucky: papirové koule, Satky

Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Vite, jak vypada kukacka? Znate né&jakou pohadku, ve které je

kukacka? My si na ni ted’ zahrajeme.*

Prubéh: Dvé déti si zavazou oci a stoupnou si naproti sobé. Kazdé ma pét kouli. Vzajemné na
sebe kukaji a snazi se po slepu zasahnout. Kdo se trefi vicekrat, vyhral a postupuje do dalsiho

kola.
Zavér: Na konci zlstane jeden vitéz.

(Zapletal, 1996, 5.116)
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10:30 — Celotaborova hra (Cesta za pokladem)
Pavucdina — prekazkova draha

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb v piekazkové draze.
Organizaéni forma: hromadna, individualni

Zamgéfeni: pohyb, pozornost, hbitost, obratnost

Misto konani: louka za vapennou peci

Pomicky: provazkova pavucina, pingpongové micky s obrazky, papirky s vysvétlivkami,
ter¢iky, tacky se stopami, plySovy pavouk, lavka, provazek, kostym (pirat — klobouk, paska

pres oko, vhodné obleceni)
Cas: 80 minut
Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Za détmi piijde pirat a spolecné se vydaji za Vapennou pec. Pirat motivuje slovy:
,,Vidite tu obii pavucinu a ty kokony na ni? Ty nas ur¢ité¢ zavedou na spravné misto, ale

musite projit piekdzkovou drahou a pozor, at’ nespadnete, nebo na Vas pfijde pavouk.*

Pribéh: Déti se sefadi do zastupu. Kazdé dité projde drahou (asi 40 metrti) — po taccich jako
stopach (okolo je pavouci sliz), slalomem okolo ter¢ik (poplasnych zatizenich), ptes lavku
(okolo je sliz), po provazku do spiraly (pavouci vlakna), nakonec podleze pod vétvemi a na
kraji lesa je napnuta pavucina. Kazdy utrhne jeden kokon, vraci se drahou zpét a vybiha dalsi.
AZ posbiraji v§echny kokony zjisti, Zze na nich jsou ¢isla a ¢asti symbolu, pirat jim napovi, ze
na prot&jsi strané pavuciny jsou listky se slovy a druhymi ¢astmi Symbolid. Dé&ti béhaji

stejnym zpusobem znovu pro listky.

Zavér: Rozdéli listky a kokony na dvé hromadky a sednou si okolo nich.
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Pavucina — zprava

Cil: Uéastnik koordinuje pohyb na piekazkové draze.
Organizacni forma: hromadnd, individualni
Zamgéieni: mysleni, pozornost

Misto konani: louka za Vapennou peci

Pomticky: pingpongové micky s obrazky, papirky s vysvétlivkami, tuzka, kostym (pirat —

klobouk, paska ptes oko, vhodné obleceni)
Cas: 40 minut
Metody: slovni — prace s legendou

Motivace: Pirat fekne: ,, Ted’ mate vSe potiebné, ale musime piktogramy rozlustit, abychom

ziskali informaci, kde mame dal hledat.*

Pribéh: Pul obrazku na mi¢ku ptipoji déti k druhé pilce na papirku. Z mic¢ku ur¢i poradi slov
podle ¢isla. Tato slova déti vylusti z presmyc¢ek. Nékteré z obrazkli na mi¢cich nemaji ¢islo a
ani slovo. Az budou mit vSechna slova, poskladaji z nich vétu ve znéni: ,,Dalsi misto, které

spole¢né navstivite, najdete vedle krmelce za nasi taborovou kuchyni.*
Zavér: Navrat do tabora.

12:30 — obéd a poté poledni klid

14:00 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)

Temna jeskyné — cesta s tkoly

Cil: Ugastnik automatizuje praci jednotlivych smysli.

Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zameéteni: smysly, vnimani, obratnost

Misto konani: zacatek lesa za kuchyni
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Pomucky: provazek natazeny jako draha mezi stromy, kava, stl, ¢okolada, mata, skautska
lilie, piratska paska, pomeranc¢, paprika, Satky na oci, kostym (pirat — klobouk, paska pies

oko, vhodné obleceni)
Cas: 60 minut
Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Pirat uvede aktivitu slovy: ,, Pfed nami se nachazi temna jeskyné¢. VSichni budete
mit zavazané oci a budete se muset odkazat na jiné smysly nez zrak. Pljdete po provazku skrz

jeskyni, ale natrefit mizete na rizna stvoteni, ktera Vas pusti dal, jen kdyz splnite tikol.*

Pribéh: Déti jdou podél provazku. Na uréitych mistech je radce nebo vedouci zastavi a da jim
spInit tkol na n&jaky smysl (poznat po ¢ichu — kavu, sul, ¢okoladu, matu / po hmatu —
skautskou lilii, pasku na oko/ po chuti — pomeran¢/ po sluchu — zopakovat danou vétu). Déti
prochazi po jednom, projdou vSemi 4 stanovisti a plni po slepu tkoly, az jedno dité¢ vyjde

z jednoho stanoviste, jde dalsi.

Temna jeskyné — krmelec

Cil: Uéastnik manipuluje s kybliky.
Organizacni forma: hromadnd, individudlni
Zamgéfeni: rychlost, obratnost

Misto konani: u krmelce

Pomicky: krmelec, zaludy, 2 malé kybliky, ty¢, kostym (pirat — klobouk, paska ptes 0ko,

vhodné obleceni)
Cas: 40 minut
Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Pirat povi: ,, Vyborné, vsichni jste prosli skrz jeskyni. Ted’ ale musime vyprazdnit

tento krmelec s zaludy sem na hromadku. Na dn¢ by pry méla byt dalsi zprava.*
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Prabéh: Déti chodi vzdy po jednom ke krmelci. Vezmou si 2 malé kybliky, které daji na
konec tyCe a timto zpisobem opatrné, aby nic nevysypaly, ptenesou kybliky na uréené misto,
kde je vyklopi (Pozn.: Pokud zaludy poztraci, musi je znovu posbirat. Pak jde na trasu dalsi

dité. Na dn¢ ma byt napsané dalsi misto, ale nic tam neni.).
Zaver: Déti hledaji na dné zpravu.

Temna jeskyné — Zaludy

Cil: Ugastnik manipuluje se Zaludy.

Organizac¢ni forma: individualni

Zaméfeni: rychlost, pozornost, manipulace

Misto konani: u krmelce

Pomicky: shromazdéné zaludy, kostym (pirat — klobouk, paska pies oko, vhodné obleceni)
Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Pirat vyzve déti slovy: ,,Zkuste prohledat hromadu Zaludd, téeba tam zprava je.
Slysel jsem, ze mezi zaludy se nachazeji i zlaté zaludy, které maji jesté vétsi hodnotu nez
zlataky. Zitra rano se za Vami nejspi§ stavi stafeSina, tieba bude védét, kde poklad hledat.

Tak budete moci své nasbirané zlat’aky za pomoc v kuchyni, hlidkovani kone¢né uplatnit.*
Pribéh: Déti hledaji zlaté zaludy.
Zavér: V hromadce je asi 10 zlatych kousk.

16:30 — probiha program s radci
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Na lovce a zajice

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb.

Organizaéni forma: hromadna4, individudlni
Zaméfeni: pozornost, rychlost, pfesnost

Misto konani: louka

Pomicky: mic¢

Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Vidéli jste uz nékdy v lese zajice? UCili jste se na druzinovkach,
jak vypada zajeci stopa? (Pozn.: Star§i mohou nakreslit.) Tady na tabofe jsme jesté zadné

zajice nevidéli, ale alespon si na n¢ zahrajeme.*

Prubé¢h: Jedno dité — lovec si stoupne na vyznacené misto. Ostatni stoji okolo n&j rizné daleko
a jsou zajici. Dité se do nich trefuje. Pokud se trefi, vyméni si roli. Pokud ne, dojde si pro mi¢

a stfili znovu.

Zavér: Vedouci ukonéi hru dle uvazeni.

(Zapletal, 1987, s. 133)

Botanikus

Cil: Ugastnik spravné pojmenuje jednotlivé rostliny z daného prostiedsi.
Organizac¢ni forma: hromadn4, individualni

Zamgéfeni: pamét, vnimani, rychlost

Misto konani: spolecenska mistnost

Pomtcky: barevné ctverce
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Cas: 30 minut
Metody: slovni — popis

Motivace: Vedouci fekne: ,V okoli a vlese jsme vid€li spoustu rostlin a Zzivocichd.

Vyzkousime si, jestli jste si néjaké pamatujete.*

Prabéh: Na stole jsou barevné ¢tverce, a to barvou dold. Dité si jeden vybere a fekne rostlinu,

co zde roste nebo zivocicha, ktery zde Zije (modra — voda, tmavé zelena — les, Sedd — skaly,

wevr

a rostlinam. Pokud je odpovéd’ spravna, listek si ponecha, jinak ho vrati.
Zavér: Vyhrava ten, kdo mé na konci nejvice listka.
(Holy, 1986, s. 68)

Kaminky

Cil: Ugastnik vybere vhodny kaminek k malovani.
Organizacni forma: hromadnd, individualni
Zamg¢fteni: Vybér

Misto konani: u vody

Cas: 10 minut

Metody: pracovni ¢innosti

Motivace: Vedouci povi: ,,Zitra budeme spolecné¢ malovat na kaminky, takze ted’ pijdeme
k vodg, kde si vhodny kaminek vyberete. Mél by mit okolo 20 centimetrti. Za kol budete mit

si kaminek umyt a pfipravit na zitra.”
Zavér: Navrat do tabora s kaminky.
17:30 — ucastnici maji osobni volno

18:30 — spolecna vecere
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19:00 — ve€erni nastup

Nejprve dojde ke stazeni vlajky a poté se zpiva vecerni hymna. Vedouci piedstavi zitfejsi
program. Rekne, co se dnes délo (Pozn.: Jaké aktivity prob&hly.). Déti si rozdéli hlidky
(Pozn.: Od 22 do 7 hodin se sttfidaji po hodin¢, uprostied noci starsi déti.). Déti si rozdéli
sluzby v kuchyni (Pozn.: Potieba jsou 2 déti na den a 1 starsi radce.). Kdo bude chtit na

nastupu mluvit, ma v ruce bambuli.

19:30 — probiha vecerni program

Reflexe

Cil: Ugastnik hodnoti dnesni den.

Organizac¢ni forma: individualni

Zaméteni: rozhodnost

Misto konani: spolecenska mistnost

Cas: 20 minut

Metody: slovni — rozhovor

Motivace: Vedouci fekne: ,,Jako véera tak i dnes zhodnotime spole¢né dne$ni den.*

Prabéh: Vedouci fekne aktivitu. Déti zaviou o¢i. Ukazou bud’ palec nahoru — libila hodné,
nebo rovné — libila napul, anebo dold — nelibila. Vedouci se mize doptavat, co se ditéti libilo,

co ho nebavilo, co by chtél/a ptisté apod.
Zavér: Uklid a p¥iprava na éteni.

Cteni

Cil: Uastnik vnima &teny piibéh.
Organizacni forma: hromadna

Zaméfeni: pozornost, poslech
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Misto konéni: spolecenska mistnost

Pomiicky: kniha (Pirdti z Karibiku: Prokleti Cerné perly)
Cas: 40 minut

Metody: poslech

Motivace: Vedouci povi: ,,Ted” si pfe¢teme knizku o piratech, abychom se dobie piipravili na
dal$i den s piratem. V¢era uz jsme zacali, tak budeme pokracovat. Kdo si pamatuje, kde jsme

vcera skoncili?*
Pribéh: Cteni z knizky.

Zavér: Otazky na piib&h.
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Ctvrtek

7:00 — zacina den budickem a hygienou, nasleduje rozcvicka s radcem
Rozcvicka

Cil: Ugastnik napodobuje cviky radce. Ugastnik koordinuje pohyb.
Organizacni forma: hromadnd, individualni

Zaméieni: pohyb, napodoba

Misto konani: u vody

Cas: 30 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Déti bézi z tabora poklusem k vod¢ (asi 200 metru).

Pribéh: Radce predcvicuje cviky. Stoji tak, aby na n¢j déti vidély. Zacind od shora dold.

Zaradi cviky protahovaci, posilovaci a rovnovazné.
Zéaver: Pomaly navrat zpét a vydychani se.
8:30 — spole¢ny nastup ke vztyceni vlajky

Zacina se nastupem ke vztyCeni vlajky. Nasleduje pochvala hlidek a rozdani zlat'akt za no¢ni
hlidky a sluzbu v kuchyni. Ureni vlajkové Cety, ktera vlajku donese. Seznameni se S naplni
dne (Pozn.: Kdy bude jaky program, kdo ma byt v kuchyni atd.). Déti se mohou piihlasit

K plnéni bobiikl (napf. mléeni, hlad, samota).
9:00 — aktivity s radci

Malovani na kaminky

Cil: Uastnik namaluje libovolny obrazek na kaminek.
Organizacni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: prace s barvami, tvofivost
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Misto konéni: spolecenska mistnost

Pomticky: temperové barvy, §tétce, voda, kaminky, noviny
Cas: 40 minut

Metody: praktické — vytvarné ¢innosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Kazdy jste si véera vybral jeden kaminek, ktery Vam mozna néco
tvarem pfipomind nebo ma hezkou plochu na malovani. Na kaminek ted’ néco mizete
namalovat barvami. Mize to byt tieba zazitek z tadbora nebo skautu nebo néco, co se Vam

tady libilo. Co budete malovat?*

Pribéh: Déti si rozmysli, co namaluji na sviij kaminek a poté Stétcem kaminek ozdobi. Barvu

da vedouci vzdy doprostied stolku, asi pro péti¢lenné skupiny.

Zaveér: Kaminky naskladame do rohu na sttll na noviny, aby kaminky zaschly.
Pupeny

Cil: Ugastnik napodobuje vétve stromu.

Organizacni forma: hromadna, skupinova

Zamg¢fieni: spoluprace, napodoba

Misto konani: louka

Cas: 20 minut

Metody: nazorné demonstraéni — predvadéni

Motivace: Vedouci povi: ,,Pupeny sedi na vétvickach v pfesném postaveni, aby pozdé&ji

mohly vykvést v nadherné kvéty. My si ted’ na pupeny zahrajeme.

Pribéh: Utastnici se rozdéli po péti do druzstev. Vyznaéime vodorovnou ¢aru, za niz stoji.
Kazdy si vybere jednu dievinu. V parech se sefadi podél ¢ary a napodobi vétvicku. Stoupaji si
stiidavé za sebou podél ¢ary po jednom, tak aby vétev napodobili. Jeden pfedstavuje koncovy

pupen na vrcholu vétvicky. Vybihaji po jednom.
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Zavér: Skupina, ktera je prvni, vyhrava. Hra se muze opakovat.
(Holy, 1986 s. 125)

10:30 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)
Navstéva stareSiny — ziskani indicii

Cil: Ugastnik dokéaze ziskat indicie.

Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zameéteni: spoluprace, pozornost, mysleni, vyvozovani

Misto konani: louka

Pomiticky: naSetiené zlataky a zlaté zaludy, indicie, pytliky se sladkostmi, kostym (stafeSina—

vousy, vhodné obleceni)
Cas: 100 minut
Metody: dialogické metody — diskuse, praktické — laborovani

Motivace: Do tabora pfijde stafesina. S sebou ma vozik s vécmi na prodej a hlasi: ,,Sladkosti

na prodej. Cenné rady na prodej. Vse, co potiebujete.*

Prabéh: Déti jdou ke stafesinovi. Zadaji ho podle domluvy s piratem o radu, kde je poklad.
StafeSina se jich pta, na co ho cht&ji. Smlouva s nimi o cen¢ indicii (Pozn.: Jde o svitek papiru
v ruli¢ce s radou.). Dale prodava také pytliky se sladkostmi a jinymi pochutinami. Déti se
musi rozhodnout, co si koupi. Ke kazdé indicii musi také splnit tikol, aby byla jejich. Indicii je
celkem 20 jako pocet déti. Ukoly jsou — ob&hnout 2x tébor, najit kytku a piinést ji, donést
vodu z Harty, dat stafeSinovi néco hezkého k vyméng, udélat padesat diepd, slozit néco
Z papiru, vymyslet basni¢ku, zazpivat. Ukol plni dité, co chce koupit indicii, a k tomu zaplati

smluvenou ¢astku (cca 2 zlat'aky za indicii).

Zaveér: Déti ziskaji vSechny napovédy a stafeSina odchazi (Pozn.: Déti vsak podeziiva a

premysli nad tim, co vlastné cht&ji udélat.).
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Navstéva stareSiny lusténi indicii

Cil: Ugastnik vyvozuje z indicii cestu k pokladu. Ugastnik uspofada indicie.
Organizacni forma: hromadnd, individualni

Zamgéfeni: pozornost, spoluprace, mysleni, vyvozovani

Misto konani: spolecenska mistnost

Pomticky: indicie

Cas: 30 minut

Metody: dialogické metody — diskuse, praktické — laborovani

Motivace: Vedouci tfekne: ,,Ted mate vSechny indicie, ale je potieba z nich vyvodit, kde se

poklad nachazi, co to je, a celkové co vsechny indicie vlastné viilbec znamenaji.*
Priibéh: Uastnici vyvozuji, co indicie znamenaji. SnaZi se je rozlustit.

Zavér: Uastnici zjisti, kde se poklad nachazi. Co to asi je a jak se k nému dostat. V puli ¢asu
ptijde pirat, navch mu pifednesou. K nezodpovézenym indiciim se doptdva a pomahd jim

odhalit jejich vyznam.

12:30 — obéd a poté poledni klid
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14:00 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)

Plavba k pokladu — cesta lodi

Cil: Ugastnik manipuluje s lodi

Organizac¢ni forma: hromadna, skupinova, individualni
Zaméieni: obratnost, spoluprace, hbitost, manipulace, mys$leni
Misto konani: voda

Pomucky: lod’ky, vesty, padla, bojky, plavky, papiry s ukoly, lepici ¢tverecky, kostym (pirat —

Klobouk, paska ptes oko, vhodné obleceni)
Cas: 100 minut
Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Pirat fekne: ,,Ted jste uz zjistili, ze poklad se nachazi za vodou vpravo od
vodnikova sidla. Vydame se tedy tam, ale pozor, po cesté nas urCit¢ bude cekat spousta

piekazek.«

Prubéh: Déti se rozdéli do lodicek po péti. V kazdé roli bude radce — pouze kvili bezpecnosti
a dohledu nad plnénim ukold, nijak détem nenapovida. Kazda lod’ka si vezme svoji vlajku.
Lod’ky vyplouvaji po 10 minutach pfes Hartu (Pozn.: Vysila je vedouci.). Déti se zastavi u

kazdé bojky a splni ukol (viz ptiloha). Na konci lod’ upevni a ¢ekaji na cely tym.
Zavér: Déti upevni lod’ a ¢ekaji na ostatni.

Plavba k pokladu - krystal

Cil: Ugastnik navrhne feSeni situace.

Organizacni forma: hromadna, skupinova, individualni

Zamgéfeni: mySleni, pozornost

Misto konani: druhy bieh

62



Pomuacky: barevné krystalky, velky krystal, kostym (pirat — klobouk, paska ptes oko, vhodné
obleceni) (Pozn.: Krystal je vyrobeny ze svétylek, ty¢i a potravinaiské folie. Krystal ma

rozmér 2X2 m.)
Cas: 30 minut
Metody: nazorn€¢ demonstracni — pozorovani predmétt a jevi

Motivace: Pirat fekne: ,,Uz jsme na druhém biehu. Vpravo smérem od vodnikova sidla by

mél byt poklad. Jdeme se tam tedy podivat.*

Prabéh: Dé&ti najdou pét cesticek z krystalku. Po domluvé se rozd¢li a prohledaji je. Spravna

cesta vede asi 100 metra k velikému krystalu.

Zavér: Pirat povi: ,, Tak tohle je ten poklad, pfiznam se, Ze jsem si piedstavoval spise truhlu
S penézi, ale i tohle bude mit jisté velkou cenu. Sam to ke biehu nedostanu. Zajedu si pro svou
posadku a spole¢né si krystal vyzvedneme. Dékuji Vam vSem za pomoc.“ Vsichni dopluji

zpét ke biehu (Pozn.: Ukoly uz neplni.).

16:30 — aktivity s radci

Kuba ekl

Cil: Uéastnik vyjadii pohyb. Ugastnik zvnitiiiuje spravné pokyny.
Organizacni forma: hromadnd, individudlni

Zameéteni: pozornost, mysleni

Misto konani: louka

Cas: 20 minut

Metody: praktické-nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Znate z druzinovek hru Kuba rekl? Ur¢ité ano, ted’ si ji na oddych

spole¢né zahrajeme.*
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Prabéh: Déti stoji v fadé. Kdyz vedouci fekne: ,,Kuba fekl“, uéastnici pokyn splni. Vedouci
voli jednoduché pokyny (napt. zvednout ruku, otocit se, vyskocit apod.). Pokud to netekne,

zustanou nehybné¢ stat. Kdo se splete, vypadava.
Zaver: Zustane jeden vitéz.
(Zapletal, 1996, s. 40)

Na sultana

Cil: Ucastnik reaguje na aktualni pokyny. Ugastnik vybira vhodna slova.
Organizacni forma: hromadna, individudlni

Zaméfeni: pozornost, mysleni

Misto konani: spolecenska mistnost

Pomicky: koruna, plast’ (deka)

Cas: 20 minut

Metody: slovni — dramatizace, rozhovor

Motivace: Vedouci povi: ,,Zahrajeme si ted” takovou hru. Ja budu Vas sultan a Vy mi

poddani. Sednu si doprostied na zidli a Vy budete délat, co budu chtit.*

Priibéh: Vedouci sedi na zidli. Rekne, Ze mu dnes vadi poslouchat n&jaké pismeno. Pak se déti
zepta, co mu uvari k vecefi. Kazdy musi odpovédét a ve slové nesmi byt dané pismeno. Kdo
se splete, vypadava. Pak ur¢i dalsi pismeno a otdzku. Pismeno muze zménit i V pribéhu

otazky.
Zavér: Zustane jeden vitéz.

(Zapletal, 1996, s. 42)
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Oblazkova Stafeta

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb.
Organiza¢ni forma: hromadna, skupinova
Zamg¢ieni: manipulace, mysleni, obratnost
Misto konani: louka

Pomticky: oblazky

Cas: 20 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Kaminky, co jsme dopoledne malovali, uz zaschly. Ted’ si s nimi

zahrajeme hru.*

Prabéh: DéEti se rozdeéli na 2 druzstva. Stoupnou si asi 5 metri od sebe. Obldzek ma prvni v
zastupu. Ten musi jeden druhému dopravit skakanim po jedné noze. KdyZ je oblazek na

konci, posila se dalsi.

Zavér: Vitézi druzstvo, které je prvni. Lze udélat dalsi kolo (napt. skoky snozmo, béh apod.).
(Zapletal, 1985, s. 97)

17:30 — ucastnici maji osobni volno

18:30 — spole¢na veceie

19:00 — nastup

Nejprve dojde ke stazeni vlajky a poté se zpiva vecerni hymna. Vedouci piedstavi zitiejsi
program. Rekne také, co se dnes délo (Pozn. Jaké aktivity probéhly.). Déti si rozdéli hlidky
(Pozn.: Od 22 do 7 hodin se stiidaji po hoding, uprostied noci starsi déti.). Také si rozdéli
sluzby v kuchyni (Pozn.: Potieba jsou 2 déti na den a 1 star$i radce.). Kdo bude chtit mluvit,

ma v ruce bambuli.
19:30 — vecerni program
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Reflexe

Cil: Uéastnik hodnoti dne$ni den.

Organizac¢ni forma: individualni

Zamgéieni: vytvarné vyjadieni, mysleni

Misto konani: spoleCenska mistnost

Pomicky: pastelky, papiry AS

Cas: 30 minut

Metody: slovni — rozhovor

Motivace: Vedouci fekne: ,,Ted’ zhodnotime dnesni den.

Prubéh: Kazdy jednoduse nakresli, co se mu dnes nejvice libilo, pak vytvor piedstavi v kruhu

a fekne, proc si toto vybral.

Magické bytosti

Cil: Ugastnik zvnitifiuje hodnoty dobra a zla.
Organizacni forma: hromadna

Zamgéfeni: vnimani, pozornost, vyvozovani
Misto konani: spolecensk4 mistnost

Pomiucky: malé krystaly, kostymy (stafesina — vousy, vhodné obleceni; vila — vénecek, saty;

sktitek — vousy, Cepice, Vhodné obleceni; vodnik — vhodné zelené obleceni)
Cas: 30 minut
Metody: slovni — rozhovor

Motivace: Stafesina ptivede do tabora magické bytosti. (vodnik, vila, skiitek)

66



Prubéh: StafeSina upozorni na déti slovy: ,,Tady, tady jsou, tyhle déti pomahaly piratovi najit
nas krystal.“ Vila povi: ,, Jak jste mu mohli pomahat? Vite, Ze ten krystal je dulezity, musi
zUstat na svém misté, jinak ztrati vSechny zdejsi bytosti svou magickou moc a piiroda bude
chatrat.“ StafeSina doda: ,, Ano, je tomu skuteéné tak, pokud nam vezmou pirati krystal,
neskon¢i to pro nikoho z nas dobfe. Pro¢ jste mu pomahali? Copak Vy nevite, Ze to, co déla,
je Spatné? Jak to, ze jste mu vé&fili? Cheete svou chybu napravit a pomoci nam zachranit nase
ptatele a taky zdejsi les? Dobra tedy, ale potiebujeme védét, Ze Vam skuteCné muzeme véfit,
piijd’te v noci ke krystalu a pfisahejte mu svou vérnost pred nami vsemi.* Da kazdému maly

krystal jako vstupenku.

Zavér: Bytosti se rozlouci s détmi a odejdou.
23:00 az 00:00 — probéhne noé¢ni hra
Noé¢ni hra — prisaha krystalu

Cil: Ucastnik zvnitiiuje hodnoty dobra a zla.
Organizacni forma: hromadnd, individualni
Zaméfteni: pozornost, Vnimani, mysleni
Misto konani: druhy bieh u krystalu

Pomucky: vesty, padla baterky, elektrické svicky, velky krystal s barevnymi svétly, malé
krystaly, kostym (stafeSina — vousy, vhodné obleceni). (Pozn.: Velky krystal je asi 2 metry

vysoky, z prasvitnych celofant, ma uvnitt diody.)
Cas: 40 minut
Metody: slovni — rozhovor

Motivace: Radci vzbudi déti. Radci uvedou slovy: ,,Ted’ nastal ¢as na Vasi pfisahu. Doufam,
7e jste se dobie oblékli a vzali si baterky. Pokud jste ptipraveni, ptijdeme K lodim.* Dé&ti si
obléknou vesty. Radci se jich zeptaji, zda jsou ptipraveni skladat ptisahu krystalu a feknou
jim jeji znéni (Slova piisahy: ,,Pfisaham, ze budu chranit pfirodu, zvifata a také tento krystal,

ktery dava moc zdej$im bytostem, aby se nedostal do rukou zlych piratu.).
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Prabéh: Déti pluji velkou lodi spole¢né. Lod’ tentokrat fidi pouze vedouci a radci. Po svickach
jdou ke sviticimu obfimu krystalu, kde ¢ekaji bytosti, se kterymi se vecer potkaly. D¢ti
pristupuji po jednom, daji ruku na krystal a feknou vySe uvedenou ptisahu (Pozn.: Mladsi déti
nebo stydlivé déti muzou jit ve dvojici.). Maly krystal, ktery dostaly, polozi k velkému

krystalu (Pozn.: Jde o symbolickou vstupenku.).

Zavér: Staresina povi: ,,Dékuji Vam za Vasi oddanost. Zitra se jest¢ setkame a pomiizete ndm
s tiklidem v lese a s tim co bude potieba, abychom vsechny skody spole¢né napravili. Déti

pluji zpét a odchézeji spat do stanti.
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Patek

7:00 — zacina den budi¢kem, hygienou, nasleduje rozcvicka s radcem
Rozcvicka

Cil: U¢astnik napodobuje cviky radce. Ugastnik koordinuje pohyb.
Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zamg¢ieni: pohyb, napodoba

Misto konani: u vody

Cas: 30 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Déti bézi z tabora poklusem k vod¢ (asi 200 metrt).

Prub¢h: Radce predevicuje cviky. Stoji tak, aby na né&j déti vidély. Zacina od shora dolu.

Zatadi cviky protahovaci, posilovaci a rovnovazné.
Zavér: Pomaly ndvrat zpét a vydychani se.
8:30 — ranni nastup

Probéhne nastup ke vzty€eni vlajky a zpév ranni hymny. Nasleduje pochvala hlidek. Zlat'aky
se jiz nerozdavaji. Dojde K uréeni vlajkové Cety, ktera vlajku donese. Seznameni déti S naplni
dne (Pozn.: Kdy bude jaky program, kdo ma byt v kuchyni atd.). Déti se mohou piihlasit

K plnéni bobiikl (napf. mléeni, hlad, samota).

9:00 — aktivity s radci
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Mésto, jméno, zviie, véc, rostlina

Cil: Utastnik vybere slova za&inajici na dané pismeno.
Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zamg¢ieni: mysleni, rychlost

Misto konani: spolecenska mistnost

Pomucky: papiry, tuzky, pravitko

Cas: 20 minut

Metody: slovni

Motivace: Vedouci fekne: ,,Znate hru mésto, jméno, zvite, véc? Uréité ano a my si ji ted’
zahrajeme, ale nejprve si spole¢né pfipravime tabulku.” Déti pomoci pravitka vytvori tabulku
se 6 sloupci a 10 az 20 fadky. Nahoru do kazdého sloupce napisou slova: mésto, jméno, zviie,

véc, rostlina.

Pribéh: Nékdo tika v duchu abecedu, druhy fekne ,,Stop“. Na dané pismeno musi vSichni
vV uvedeném Casovém limitu vymyslet mésto, jméno, zvife, véc a rostlinu. Pak si ¢teme, co
jsme napsali. Pokud stejné slovo nikdo nemél, dité ma 10 bodd, pokud ano 5 a pokud nema
nic 0. Na zavér se body z celého tadku sectou. Pak zacina dalsi kolo a znovu se fika abeceda

(Pozn.: Mladsim détem pomahaji starsi, ptipadné je dame do dvojice.).
Zavér: Sectou se body z celé hry. Kdo ma nejvice bodu, vyhrava.

(Zapletal, 1996, s. 142)
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Pantomima

Cil: Uéastnik napodobuje dané zvie.
Organiza¢ni forma: hromadna, individualni
Zamgéieni: pozornost, mysleni, vyjadieni se
Misto konani: spolecenska mistnost
Pomticky: listecky s ndzvy zvitat

Cas: 20 minut

Metody: slovni — dramatizace

Motivace: Vedouci povi: ,,Jaka zvitata jste uz na tabore vidéli? Vid¢li jste i né&jaka jina, tieba

na vypravé? My si ted’ zahrajeme na ptredvadéni zvirat.
Pribéh: Dité si vytahne listeek s nazvem zvifete a to predvede. Kdo uhodne, ma bod.
Z4aveér: Kdo ma nejvic bodu, vyhrava.

(Zapletal, 1996, s. 39)

Pirka ptaka ohnivaka

Cil: Ugastnik pohotové reaguje.

Organizacni forma: hromadnd, individualni

Zaméfeni: rychlost, hbitost

Misto konani: louka

Pomucky: barevné krepové papirky, zaviraci $pendliky, satek
Cas: 20 minut

Metody: slovni — dramatizace, praktické — nacvik pohybovych dovednosti
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Motivace: Vedouci fekne: ,,Jaké znate druhy ptaka? Vidéli jste uz né€jaké ptacky piimo tady,

jaké? Ja jsem vidél/a poletovat po okoli ptaka ohnivaka, to bude nas dalsi program.*

Pribéh: Vedouci si na obleceni ptipne Spendliky, barevné krepaky, a zavaze si o¢i. Déti stoji
v fadé. Po jednom piistupuji k ptaku ohnivaku, ktery ma zavazané o¢i a snazi se utrhnout mu

peticko. Pokud se jim to povede, maji bod. Pokud ne, jdou na konec fady s prazdnou.

Zaveér: Az nebude mit ptak Ohnivak zadna pirka, déti si sectou, co nalovily. Vyhrava ten, kdo

ma nejvice pirek.

(Zapletal, 1996, s. 112)

10:30 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)
Pomoc skritkovi — uklid Zaludi

Cil: Ugastnik vnima dileZitost krmeni lesnich zvitat.
Organiza¢ni forma: hromadna, individudlni

Zaméteni: manipulace, rychlost, obratnost, hbitost

Misto konani: les u krmelce

Pomicky: zaludy, kostym (skf¥itek — vousy, ¢epice, vhodné obleceni)
Cas: 30 minut

Metody: dialogické metody — diskuse, praktické

Motivace: Skiitek piivita déti slovy: ,,Ahoj déti, tak jsem tady, jak jsem slibil. Jak vite,
S piratem jste napachaly mnoho $kod a my je ted musime napravit. Tieba jste vysypaly
viechny Zaludy z krmelce. Vite, pro¢ tam byly? Pro¢ je duleZité zviatka krmit? Zaludy byly

nachystané na blizici zimu a ted’ jsou na hromad¢ pied jeskyni a musime je tam vratit.*
Pribéh: Déti dojdou ke krmelci. V rukou odnaseji zaludy zpét.

Zavér: Vsechny zaludy jsou zpét v krmelci.
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Pomoc skiitkovi — domecky pro skritky

Cil: Ugastnik manipuluje s piirodninami.

Organizacni forma: hromadna, skupinova, individualni

Zamgéteni: mySleni, tvofivost

Misto konani: les

Pomicky: prirodniny v lese, kostym (skfitek — vousy, ¢epice, vhodné obleceni)
Cas: 60 minut

Metody: nacvik pracovnich dovednosti

Motivace: Skiitek fekne: ,,Vite, v ¢em skiitci bydli? V malych domeccich v lese z piirodnin a

japo Vas ted’ budu chtit, abyste ve skupinach takové domecky vytvofili.*

Pribéh: Déti ve skupinach po 3 az 4 stavi namésticko a domecky z §isek, listi, vétvicek.

Skiitek je kontroluje. Spole¢né pak uprostied mohou postavit téeba trzisté, Skolu apod.
Zavér: Déti postavi malé méstecko z piirodnin.

Pomoc skfitkovi — malovani na oblicej

Cil: Ugastnik vybere obrazek, ktery chce namalovat.
Organizac¢ni forma: individudlni

Zaméfeni: mysleni, tvofivost

Misto konani: spoleCenska mistnost

Pomticky: barvy na obli¢ej, obrazky jednoduchych navrht kvétin a zvitat (kostym skiitek —

vousy, ¢epice, vhodné obleceni)
Cas: 30 minut

Metody: praktické — vytvarné ¢innosti
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Motivace: Skiitek fekne: ,,Za to, ze jste mi pomohli, Vam ted’ s pomoci Vasich vedoucich
namaluji obrazek na obli¢ej nebo ruku. Obrazek si miizete vybrat. Ziji v lese, proto jsem vidél

hodné¢ kvétin a zvifat a umim je i namalovat.*

Zavér: Kazdé dité si vybere a necha si néco namalovat. Nakonec skiitek odejde.
12:30 — probéhne spole¢ny obéd a pak nasleduje poledni klid

14:00 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)

Pomoc vile — vyroba kouzelného oltare

Cil: Ugastnik manipuluje s materialem na vyrobu.

Organiza¢ni forma: skupinova, individualni

Zamgéieni: tvofivost, spoluprace, fantazie

Misto konani: u vody

Pomticky: ptirodniny (kameny, kvétina, vétvicky), kostym (vila — vénecek, Saty)
Cas: 40 minut

Metody: praktické — pracovni dovednosti

Motivace: Vila piivita déti slovy: ,, Ahoj déti, ted’ jsem za Vami pfisla ja a budu po Vas chtit,
abyste vyrobily oltat, na kterém budu moci kouzlit. Rozdélite se do skupin po 5 a oltaf

postavite z kament, kiiry, vétvi.*
Pribéh: Déti ve skupinéach tvoti kouzelné oltare.

Zavér: Vila doda: ,,Je to moc hezké, ale chtélo by to jesté néco na ozdobeni. Zajdeme na

louku a uvazeme néjaké kvétiny.«

Pomoc vile — kvétiny

Cil: Ugastnik manipuluje s kvétinami.
Organizacni forma: skupinova, individualni
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Zamgéreni: fantazie, tvorivost

Misto konani: les

Pomticky: kvétiny v lese, kostym (vila — vénecek, $aty)
Cas: 20 minut

Metody: praktické — pracovni dovednosti

Motivace: Odchod na louku a prohlizeni kvétin. Vila fekne: ,,Vite, co je to za kvétiny? Jak by

se dalo je do oltafe zakomponovat?*

Prabéh: Vazani kvétin do kytic. Vyroba vénecki z kvétin.
Zavér: Odneseni kvétin na oltar.

Pomoc vile — uklid lesa

Cil: Ugastnik vnima nepotadek v lese.

Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zamegteni: spoluprace, mysleni

Misto konani: les

Pomucky: pytel na odpad, rukavice, kostym (vila — vénecek, Saty)
Cas: 60 minut

Metody: praktické — pracovni dovednosti

Motivace: Vila tekne: ,,Ur¢ité jste si vS§imli, Ze je v lese spousta rizného neporadku, co tam
nepatii nebo tfeba popadané vétve na cesté a podobné. Plijdeme ted” spolecné a trochu les

uklidime.*
Pribéh: Prochazka okolo tabora, uklid lesa.

Zaveér: Vila détem podékuje a odejde.
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16:30 — program s radci

Koupani v pirehradé

Cil: Ugastnik automatizuje pohyb ve vodg.

Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zamgéteni: plavani, pohyb ve vodé

Misto konani: voda

Pomticky: plavky, ruénik, pokryvka hlavy, krém, pistalka, rukavky (neplavci)
Cas: 40 minut

Metody: praktické-nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci povi: ,,Po tézké praci a uklidu v lese se ptijdeme trochu osvézit do

prehrady.*

Pribéh: Déti se koupaji v piehradé. Jeden radce je s nimi ve vod¢, dalsi dohlizi ze biehu.
Zaver: Osuseni, povidani si na biehu.

Lov perel

Cil: Ugastnik pohotové reaguje pii hledani.

Organizacni forma: hromadnd, individudlni

Zaméfeni: rychlost, pozornost

Misto konani: bieh, voda

Pomicky: plavky, ru¢nik, pokryvka hlavy, krém, pistalka, rukavky (neplavci), stiibrné

kaminky.
Cas: 20 minut
Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti
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Motivace: Vedouci povi: ,,Ted’ se budeme snazit najit stfibrné kaminky na biechu a na Kkraji

vody.*

Pribéh: Dité sbira kaminky po jednom a vzdy kazdy donese na svou hromadku na bieh

(Pozn.: Pokud je zima, lze hrat pouze na biehu.).

Zaver: Vyhrava ten, kdo mé nejvice kaminki.

(Zapletal, 1987, s. 472)

V pripadé Spatného pocasi:

Tedka, éarka

Cil: Ugastnik vyjadii pohyb. Ugastnik zvnitfiiuje spravné pokyny.
Organizacni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: pozornost, vnimani, hbitost

Misto konani: louka, spolecenska mistnost

Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Znate z druzinovek hru te¢ka ¢arka. My si ji ted’ zahrajeme.*

Pribéh: Déti stoji v fadé. Kdyz vedouci fekne tecka — diepnou si, ¢arka — stoupnou, vykii¢nik
— vzpazi ruce, otaznik — vzpaZzi ruce a nakloni je na stranu. Kdo se splete, vypadava. Vedouci

stiida pokyny rychleji a tieba je i Spatné piedvadi.
Zaveér: Zustane jeden vitéz.

(Zapletal, 1996, s. 40)
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Na jelena

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb. Ugastnik zvnititiuje pohyb.
Organizacni forma: hromadnd, individualni

Zaméieni: rychlost, hbitost, pozornost

Misto konani: louka

Pomicky: mic

Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci tekne: ,,Vidéli jste uz nékdy jelena? Vite jakou ma jelen stopu? My si na

jelena zahrajeme.

Prubéh: Déti stoji v kruhu a jeden je uprostied. V kruhu si piihravaji mi¢. Po dvou
ptihravkach mohou bit. Pokud se trefi, jde ten, co bil doprostfed. Pokud ne, pokracuji ve

snaze vybit jelena.

Zavér: Vedouci ukondi hru.
(Zapletal, 1996, s. 106)
17:30 — osobni volno
18:30 — spolecna vecere
19:00 — vecerni nastup

Nejprve dojde ke stazeni vlajky a poté se zpiva veCerni hymna. Vedouci predstavi zitiejsi
program. Rekne také, co se dnes délo (Pozn.: Jaké aktivity probéhly.). Déti si rozdéli hlidky
(Pozn.: Od 22 do 7 hodin se stiidaji po hoding, uprostied noci starsi déti.). Také si rozdéli
sluzby v kuchyni (Pozn.: Potieba jsou 2 déti na den a 1 star$i radce.). Kdo bude chtit mluvit,

ma v ruce bambuli.
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19:30 vecerni program

Reflexe

Cil: Ugastnik hodnoti dnesni den.
Organizacni forma: individualni
Zamg¢ieni: vyjadreni, mysleni
Misto konani: spolecenska mistnost
Cas: 20 minut

Metody: slovni — rozhovor

Motivace: Vedouci fekne: ,,Jako v¢era tak i dnes zhodnotime spole¢né dnesni den. Dnes jsme

uz hrali hru na pantomimu, a i ted’ budeme dé€lat pantomimu.*

Prubéh: Kazdé dité predvede pantomimicky, co se mu dnes nejvice libilo a ostatni hadaji.
Zavér: Uklid a ptiprava na éteni.

Cteni

Cil: Uastnik vnima &teny piibéh.

Organiza¢ni forma: hromadna

Zaméfeni: poslech, pozornost

Misto konani: spole¢enska mistnost

Pomiicky: kniha (Pirdti z Karibiku: Prokleti Cerné perly)

Cas: 40 minut

Metody: poslech
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Motivace: Vedouci tekne: ,,Dnes budeme naposledy ¢ist knizku, abychom se piipravili na

13

zitejsi den, kdy vyzeneme piraty.
Priibéh: Cteni z knizky.

Zaver: Otazky na piibeh.
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Sobota

7:00 — budicek, ranni hygiena, nasleduje rozcvicka s radcem
Rozcvicka

Cil: Ucastnik napodobuje cviky radce. Ugastnik koordinuje pohyb.
Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zameéteni: pohyb, napodoba

Misto konani: u vody

Cas: 30 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Déti bézi z tabora poklusem k vod¢ (asi 200 metrt).

Prubéh: Radce predcvicuje cviky. Stoji tak, aby na néj déti vid€ly. Zaéina od shora dold.

Zaradi cviky protahovaci, posilovaci a rovnovazné.
Zavér: Pomaly néavrat zpét a vydychani se.
8:30 — ranni nastup

Nastup ke vztyCeni vlajky a zpév ranni hymny. Pochvala hlidek. Zlat'’aky se jiz nerozdavaji.
Urceni vlajkové Cety, ktera vlajku donese. Seznameni se s naplni dne (Pozn.: Kdy bude jaky

program, kdo ma byt v kuchyni atd.).

9:00 — aktivity s radci

Zavod dvou mici

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb.
Organizac¢ni forma: skupinov4, individudlni

Zaméteni: spoluprace, rychlost, hbitost
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Misto konani: louka

Pomticky: mice

Cas: 20 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Mate radi hry s micem? My si ted” spole¢né zahrajeme jednu

tymovou hru s mi¢em.*

Pribéh: Déti se rozdéli do 2 skupin. Vytvoii spolecné jeden velky kruh s 2metrovymi
rozestupy. Déti z jednoho a druhého tymu (mohou se oznacit faborky) si za¢nou po zaznéni
signalu mi¢ ve svém tymu po kruhu ptihravat. Nesmi pii tom nikoho vynechat, ani upustit

mic.
Zaver: Tym, ktery predbéhne soupettiv mi¢, ma bod.
(Zapletal, 1987, s. 143)

Vyvolavana

Cil: Ugastnik koordinuje pohyb. Ugastnik si zapamatuje prezdivky ostatnich.
Organizac¢ni forma: skupinova, individualni

Zaméfeni: pozornost, rychlost, pamét’

Misto konani: louka

Pomtcky: mi¢

Cas: 30 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci povi: ,,Hrali jste na druzinovkach nékdy vyvolavku? Mate ji radi? Pred

chvili jsme si vyzkouseli hazeni s mi¢em, tak miizeme piejit k dal$i mi¢ové aktivité.*
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Prabéh: Jedno dit¢ ma mi¢ a fekne: ,,Vyvolavam, vyvolavam® a jméno vyvolavaného. Ostatni
se rozbéhnou do stran, az vyvolané dit¢ mi¢ sebere, fekne ,,Stop*. Pak se vSichni zastavi, dité
s micem udéla tii kroky K nejbliz§imu, ktery nastavi ko$ z rukou a snazi se trefit. Pokud se
trefi, ma zasazeny jedno mimino. Kdo ma téi mimina, vymysli se mu piezdivka (Pozn.: Nékdo
fika abecedu v duchu, dité fekne ,,Stop* a na pismeno ostatni vymysli tfi pfezdivky, jednu si

dité vybere.).

Zavér: Hra konc¢i, az vedouci fekne.
(Zapletal, 1987, s. 139)

Stezka nad propasti

Cil: Ugastnik vnima vyznam zraku.
Organizacni forma: individualni
Zamgéieni: obratnost, pozornost
Misto konani: louka

Pomucky: prkna, $atek

Cas: 10 minut

Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vedouci fekne: ,,Byli jste uz nékdy na vratkém mosté nad propasti? Ted si to

budete moci vyzkouset na vlastni kiZi, ale nebojte, nic se nemize stat.*

Pribéh: Déti stoji v fad€. Prvnimu zavaze vedouci o¢i a prochazi po slepu po fadé prken a

nesmi pii tom §lapnout vedle (asi 8 metri).
Zavér: Projdou vSechny déti.

(Zapletal, 1987, s. 387)
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10:30 — Celotaborova hra (Cesta za pokladem)

Pomoc vodnikovi — chytani ryb

Cil: Uéastnik manipuluje s udici.
Organizac¢ni forma: hromadna, individualni
Zam¢éfeni: obratnost, rychlost

Misto konani: u vody

Pomticky: pruty s hackem (4 kusy), ryby z plastu, nebo papiru, kruh jako rybnik (2 kusy),

kbelik, kostym (vodnik — vhodné zelené obleceni)
Cas: 30 minut
Metody: praktické — nécvik pracovnich dovednosti

Motivace: Vodnik piivita déti slovy: ,,Ahoj déti, slysel jsem, Ze jste pry byly v utery u mé
doma? Proc¢ jste tam byly? Vite, Ze je Spatné piijit k nékomu domut bez pozvani? Dobra,
odpustim Vam to, ale za to mi pomuzete nachytat néjaké ryby z kraje Harty a ja si je odvezu
na svoji stranu prehrady do své zatoky. Ta je totiz pro ryby lepsi, protoze tam nechodi tolik
lidi.*

Pritb¢h: Déti lovi papirové ryby. Pokud se nékomu podati rybu chytit, da prut dalSimu.
Zavér: Déti vylovi vechny ryby a vodnik si je vezme.

Pomoc vodnikovi — sbér krystalki

Cil: Ugastnik vybere krystaly z vody.

Organizacni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: vnimavost, rychlost

Misto konani: u vody

Pomicky: malé krystalky, miska, kostym (vodnik — vhodné zelené obleceni)
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Cas: 30 minut
Metody: praktické — nacvik pracovnich dovednosti

Motivace: Vodnik fekne: ,,V8iml jsem si, Ze ve Vod¢, a i na biehu je spousta krystalt. V¢era
jste pry hrali hru na hledani perel. Tak jste si to nanecisto nacvicili. Ted’ budeme sbirat

krystaly, abych je mohl vratit zpét k velkému krystalu, kam patii.*

Prubéh: Déti hledaji krystaly na bichu a ve vodé na mél¢ing. Davaji je do spolecné misky.
Zavér: Déti posbiraji vSechny krystaly do misky.

Pomoc vodnikovi — pavouéi kokony

Cil: Uéastnik koordinuje pohyb v pekazkové draze.

Organizacni forma: hromadna, individualni

Zamgéfieni: obratnost, hbitost, mysleni, rychlost

Misto konani: louka za vapennou peci

Pomiicky: provazkova pavucina, pingpongové micky s obrazky, terciky, tenisové mice a

kyblik, plySovy pavouk, lavka, provazek, kostym (vodnik — vhodné zelené obleceni)
Cas: 60 minut
Metody: praktické — nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Vodnik fekne: ,,SlySel jsem také, ze jste mé piitelkyni pavoucici sebraly kokony.
Nastésti se mi je podafilo najit, pirat je vyhodil u vody a mizeme je jit spolecné vratit. Ale

pozor piekazkova draha k pavucing se kazdym dnem méni a nebude stejna jako predtim.*

Pribéh: Déti se sefadi do zastupu. Kazdé dité projde drahou (asi 40 metrti), nejprve vezme
micky (5ks) a musi se trefit do kybliku, po jedné noze skace okolo terciku, pres lavku, po
provazku, do kruhu, nakonec podleze pod vétvemi a na kraji lesa je napnuta pavuéina, vrati na
ni jeden kokon, vraci se drahou zpét a vybiha dalsi (Pozn.: Micky po jednom pienasi na start
pro dalsiho.).
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Zavér: Dé&ti vrati vsechny kokony. Odchazi s vodnikem do tabora. Ten jim podékuje a odejde.
12:30 — probéhne obéd a nasleduje poledni klid

14:00 - Celotaborova hra (Cesta za pokladem)
Vyroba papirovych kouli

Cil: Ugastnik manipuluje s materialem na vyrobu.
Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zamgéieni: spoluprace, obratnost, tvofivost

Misto konani: spole¢enska mistnost

Pomticky: noviny, izolepa

Cas: 30 minut

Metody: praktické — vytvarné ¢innosti

Motivace: Za détmi piijdou magické bytosti (vila, vodnik, skfitek a stateSina) a feknou jim, Ze
se pirati blizi a je tfeba se na né pipravit. Musi spole¢né vyrobit papirové koule, které budou

po piratech hazet, aby je vyhnali.

Pribéh: Déti zmackaji noviny do koule a oblepi je izolepou. Kazdy vyrobi 3 aZ 5 kusi.
Zavér: Kazdy si vezme své koule a vydaji se k vodé s jednim vedoucim.

Vyhnani pirati

Cil: U¢astnik reaguje na situaci.

Organizac¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméteni: mySleni, vniméni, pozornost, rychlost

Misto konani: u vody

Pomucky: papirové koule, kostymy (pirati — Klobouk, paska ptes oko, vhodné obleceni)
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Cas: 30 minut
Metody: praktické — pohybové dovednosti

Motivace: K vodé prijdou pirati (kapitan, kterého znaji, a dva dalsi). Pirat fekne: ,,Co tu
délate? Stojite nam v cesté, potiebujeme pieplout na druhou stranu a vzit si krystal. (Pozn.:
D¢éti vysvétluji, ze piraty nepusti.) Coze, Vy nam ho nechcete dat a pro¢? (Pozn.: Vysvétli,
k cemu krystal slouzi.) Na to kaslu, krystal mi da moc a penize, a i Vy budete bohaté

odménéni, nezapomeiite. Pokud nés tedy nechate projit. Rozmyslete si to!*
Pribe¢h: Déti zaCnou hazet po piratech koule a ti se daji na tutek.

Zavér: Déti si zatleskaji a pak se vraci do tabora.

15:30 az 17:30 — probiha zavére¢na oslava

Cil: Ugastnik zvnitfiiuje vyznam pomoci druhym. Uéastnik koordinuje pohyb.
Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: pohyb, vnimani

Misto konani: Spole¢enska mistnost

Pomiticky: omalovanky, pastelky, hudba, piehravac, piti, nakrajené ovoce a zelenina,
sladkosti, kostymy (stafesina — vousy, vhodné obleéeni; vila — vénecek, Saty; sktitek — vousy,

¢epice, vhodné obleceni; vodnik — vhodné zelené obleceni)
Cas: 120 minut
Metody: praktické — pohybové dovednosti

Motivace: Magické bytosti podekuji slovy: ,,Dékujeme Vam za to, Ze jste pomohli vyhnat

piraty a zachranili nas krystal. Za to jsme pro Vas pfipravili oslavu.*

Prubéh: Spole¢né tancovani na pisnicky (volné tanceni, ale i spole¢né tanceni podle ukazky
bytosti, pisnicky jak pro malé, tak vétsi déti), malovani omalovanek s piraty, zviratky,

magickymi bytostmi, obCerstvovani se.
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Zavér: Uklid mistnosti

17:30 — uéastnici maji osobni volno
18:30 — spole¢na vecere

19:00 — ve€erni nastup

Nejprve dojde ke stazeni vlajky a zpévu vecéerni hymny. Pak probéhne vytazeni sekery ze
$palku jako oficialni ukonéeni tdbora. Vedouci predstavi zitfej§i program. Rekne také, co se
dnes d¢lo (Pozn.: Jaké aktivity probehly.). Déti si rozdéli hlidky (Pozn.: Od 22 do 7 hodin se
stiidaji po hoding, uprostied noci starsi déti.). Také sluzby v kuchyni (Pozn.: Potieba jsou 2

déti na den a 1 starSi radce.). Kdo bude chtit mluvit, ma v ruce bambuli.
Na zavér se uskutecni zdveérecny taborak v 19:30 az 20:30.

Probéhne opékani $pekackil a chleba. Zpivani pisni s kytarou (Andel, T7i kiize, Cervend ieka
atd.).
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Nedéle

7:00 — budicek, hygiena, nasleduje rozcvicka s radcem
Rozcvicka

Cil: Ugastnik napodobuje cviky radce. Ugastnik koordinuje pohyb.
Organiza¢ni forma: hromadna, individualni

Zaméfeni: pohyb, napodoba

Misto konani: u vody

Cas: 30 minut

Metody: nacvik pohybovych dovednosti

Motivace: Déti bézi z tdbora poklusem k vodé (asi 200 metrt).

Prubéh: Radce predcviCuje cviky. Stoji tak, aby na né&j déti vidély. Zacina od shora dold.

Zaradi cviky protahovaci, posilovaci a rovnovazné.
Zavér: Pomaly névrat zpét a vydychani se.
8:30 — zavéreény nastup

Nastup pod€kovani za tabor. Pochvala hlidek. Seznameni se s naplni dne (Pozn.: Kdy a jak se
sbalit, kdy bude odjezd atd.).

9:00 — zavérecné hodnoceni tabora

Zavérecné hodnoceni tabora

Cil: Uéastnik hodnoti cely tabor.

Organiza¢ni forma: individualni

Zamgéfeni: vyjadieni, mySleni, vnimani, pozornost

Misto konani: spolecenska mistnost
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Pomtcky: dotazniky, psaci potieby
Cas: 30 minut
Metody: demonstrace

Motivace: Vedouci fekne: ,, Tabor je u konce, ale my Vam jesté dame dotazniky, ve kterych

nam napisete, jak se Vam tu libilo, nebo naopak nelibilo.*

Prubéh: Vyplnéni dotazniku. K dispozici je dotaznik pro mladsi (do 10 let) a star$i (do 15 let).
Dotaznik je vlozen do ptiloh.

Zaveér: Odevzdani dotazniku.

Pied a po svaciné si déti bali véci, probiha uklid tabora, kuchyné a spole¢enské mistnosti. Na
zaveér radci zkontroluji, zda si déti nic nezapomnély. V 11:30 pfijizdi autobus, ktery odveze

déti na autobusové nadrazi ve Velkém Ujezds.
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Zavér

Bakalaisky projekt byl zaméfen na zazitkovy skautsky tabor oddilu Velky Ujezd. Prace byla
rozdélena na dvé dil¢i ¢asti: teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti bakalarského projektu
byla objasnéna problematika skautingu. Hlavnim cilem prace bylo navrhnout program pro
skautsky tabor ¢ili vymyslet napli pro jednotlivé dny tabora. Teoreticka ¢ast korespondovala
s praktickou casti. Hlavniho cile bylo dosazeno, program naplnil v§echny taborové dny od
rannich do vecernich hodin. Dil¢i hry a aktivity se nenesly pouze v oddechovém duchu, cilily
na rozvoj détskych znalosti, dovednosti a zajmu (naptiklad pamétové, sportovni nebo

vytvarné).

Teoreticka ¢ast prace piiblizila fenomén skautingu, presnéji jeho historii od vzniku az po
soucasnost. Pro snadng&jsi porozuméni skautingu byly v prvni kapitole predstaveny skautské
idealy, stupné zdatnosti, odborné zkousky, skautska druzina a akce, které skauting praktikuje.
Mezi praktické akce patii skautské vypravy a skautské tabory. A pravé o skautském oddile
Velky Ujezd a jeho akcich potadanych v roce 2020 byla druha kapitola teoretické &asti prace.
Junék — esky skaut, skautské stiedisko Ladislava Ruska a skautsky oddil Velky Ujezd byl
zvolen pro poiadani zazitkového skautského tabora, jenz byl hlavnim tématem prace. Druha
kapitola byla o historii tohoto oddilu i 0 jeho souc¢asné podobé, ale také o aktivitach a ¢innosti

oddilu, ktera byla vzhledem k pandemické situaci v roce 2020 zna¢né omezena.

Prakticka cast charakterizovala tabor samotny, jeho cil, pfedmét, metody, moznosti
financovani a konkrétni program. Jako cil tabora bylo stanoveno Uspésné rozkli¢ovani
celotdborové hry. Ucastnik se po absolvovani tibora nauéil zvnitinit hodnoty dobra a zla, fesit
problémové situace, mladsi Gcastnici se ucili napodobovanim chovani starSich Gc¢astnikd a
jednotlivci si automatizovali nové dovednosti a naucili se skupinové kooperaci. Pfedmétem
tabora bylo aktivni vyuziti volného Casu a pro realizaci tabora se vychazelo ze slovnich,
nazorné-demonstracnich a praktickych metod. Finan¢ni moznosti osvétlily, odkud je mozné
ziskat finan¢ni podporu, bez niz by nemohl tabor probéhnout. Soucasti této praktické casti
byla SWOT analyza, ktera shrnovala silné a slabé stranky, pfilezitosti a hrozby pro tabor i
oddil. Posledni ¢tvrta kapitola obsahovala konkrétni sedmidenni plan (od pondé€li do nedéle)
véetné denni fadu, celotaborové hry, dil¢ich her, dopliikovych aktivit a denniho jidelnicku.

Pro lepsi a konkrétnéjsi predstavu byl denni fad, jidelnicek nebo zadani her piilozeno do
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priloh. V ptilohach je rovnéZ obsazen i dotaznik pro sebereflexi déti a jejich celkové
hodnoceni tabora.

Bakalarsky projekt obohacuje zejména svoji aktudlni informovanosti o problematice
skautingu, rozvoji a vyuziti volného ¢asu mladeze.
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Prilohy

Priloha 1: Finan¢ni prispévky stfediska Ladislava Ruska Velky Tynec

Rok Obec Piispévek Ugel pispévku

2018 Velky Tynec 50 000 K¢ Provoz stediska,
potéadani tabora,
provoz oddilu Velky
Tynec a Cechovice

2018 Doloplazy 23 000 K¢ Provoz a akce oddilu
Doloplazy

2018 Velké Bystfice 10 000 K¢ Provoz oddilu Velka
Bystfice a oprava
Klubovny

2018 Hlubocky 15 000 K¢ Provoz oddilu
Hlubocky

2018 Velky Ujezd 10 000 K¢& Provoz oddilu Velky

Ujezd




Rok

Obec

Ptispévek

Ucel piispévku

2019

Olomoucky kraj

40 000 K¢

Skautsky tabor

2019

Velky Tynec

60 000 K¢

Provoz stfediska a
oddilt Velky Tynec
a Cechovice, ucast

na Jamboree

2019

Doloplazy

32 000 K¢

Provoz a akce oddilu
Doloplazy, ucast na

Jamboree

2019

Velka Bystiice

10 000 K¢

Provoz oddilu Velka
Bysttice a
rekonstrukce

Klubovny

2019

Hlubocky

12 000 K¢

Provoz oddilu

Hlubocky

2019

Velky Ujezd

8000 K¢

Provoz oddilu Velky
Ujezd

2020

Hlubocky

37 000 K¢

Provoz oddilu
v Hlubockach

2020

Velky Tynec

25 000 K¢

Akce a provoz
stfediska a provoz
oddilu Velky Tynec

a Cechovice

2020

Doloplazy

25 000 K¢

Provoz a akce oddilu

Doloplazy

2020

Velké Bystiice

10 000 K¢

Provoz oddilu Velka
Bystrice

2020

Velky Ujezd

8000 K¢

Provoz oddilu Velky
Ujezd




Priloha 2: Denni Fad

DENNI RAD (program dne)

7:00- Budicek

7:10— Rozcvicka

7:30—Ranni hygiena

8:00— Snidané

8:30— Ranni nastup (skautska hymna, vztyceni vlajky, napli dne)
9:00- Program (aktivity s radci)

10:00- Svacina

10:30- Celotaborova hra (cesta za pokladem)

12:30- Obed

13:00- Poledni klid

14:00- Celotaborova hra (cesta za pokladem)

16:00- Svacina

16:30— Program (aktivity s radci)

17:30— Osobni volno

18:30— Vecere

19:00— Nastup (skautskd hymna, Stazeni vlajky, reflexe dne)
19:30- Vecerni program (s radci — ¢teni/taborak)

20:30— Vecerni hygiena

21:00— Vecerka



Priloha 3: Jidelni¢ek tabora

JIDELNICEK

Pondéli

Svacina: puding s ovocem

Vecete: taborak (Spekacky, chleba)

Utery

Snidané: babovka a kakao

Svacina: banan

Obéd: zeleninovy vyvar, kvétakové placky s bramborem
Svacina: ovocna piresnidavka

Vecefte: chleba s rybi¢kovou pomazéankou
Stieda

Snidané: rohlik s tavenym syrem

Svacina: jablko

Obeéd: kuteci vyvar s nudlemi, zeleninové rizoto
Svacina: vadnocka s marmeladou

Vecete: chleba se Sunkou, zelenina

Ctvrtek

Snidan¢: chleba s medem/marmeladou

Svadina: mrkev

Obéd: hraskova polévka, nudle s makem

Svacina: chleba s vajickovou pomazankou



Vecete: rohlik s eidamem, zelenina
Patek

Snidané: mysli s mlékem

Svacina: fedkvicky, okurka

Obéd: gulasova polévka, bramboraky
Svacdina: pribinacek a rohlik

Vecete: topinka se syrem

Sobota

Snidané: chleba se saldamem

Svacina: kedlubna

Obéd: kminova polévka, bolonské Spagety
Svacina: loupaky

Vecete: taborak (Spekacky, chleba)
Nedéle

Snidané: mysli s mlékem

Svacina: jablko

Obeéd: veprovy vyvar, kuieci platek s ryzi a kompot



Priloha 4: Skautské znaky

znak
mak vicat mnak svétludek roveril a rangers

Obrazek 2: obrazek znaku (znak vicat, 2021)

Obrazek 3: obrazek znaku (znak svétlusek, 2021)

Obrazek 4: obrazek znaku (znak rovera a rangers, 2021)

@

znak WOSM znak WAGGGS

Obrazek 5: obrazek znaku (znak WOSM, 2021)

Obrazek 6: obrazek znaku (zanak WAGGGS, 2021)



Priloha 5: Aktivita — Lu$téni mapy, mapa ke hie

Obrazek 7: mapa (Slezska Harta upraveno, 2022)



Priloha 6: Aktivita — Skladacka, obrazek ke hie

2011)

Obrazek 8: fotka (Vapenna pec upraveno



Piiloha 7: Aktivita — Pavu¢ina, obrazky ke hie
1 2 3 4 5 6
S {] g 4 .4
7 8 9 10 11

12

“ I E

Obrazek 9: ikony (zvitata a véci, 2022)



Piiloha 8: Aktivita — Pavu¢ina, listky ke hie

’ DSILA

D SMTIO

B KRETE

b MKECERL
W az

.b NSIA

@ RATBOOVUO

Obrazek 10: listky (slovni presmycky, 2022)



E SOPCNELE
i VESTNIAVTI
( JANDETE

;3 DELVE

B, CHKUYIN

Obrazek 11: listky (slovni presmycky, 2022)




Priloha 9: Aktivita — Ziskani indicii, listky ke hie

1 — druhy bieh

2 —svétlo

3 — cesta lodi

4 —moc lesa

5 — od mola pohled’ rovné
6 — krystaly t¢ navedou

7 — za vodou jdi vpravo

8 — magie

9 — cesta z tabora

10 — obfi krystal hledej

11 — cesta nebude lehka
12 — tfada ukolu té ¢eka
13 — nehledej penize

14 — maly krystal v obalce
15 — voda v lahvicce

16 — obrazek padla
17,18, 19, 20— prazdné



Piiloha 10: Aktivita — Plavba k pokladu, listky ke hie

1. bojka — Vase lod’ vjela do nebezpecného viru a ztratila smér. Plujte s ni k modré bodjce
(Pozn.: To je asi 100 metri od bojky s ukolem a zase zpét, pak muzete pokracovat.).

2. bojka — Vasi lod’ napadl zralok a zni¢il Vam 2 padla. K dalsimu tkolu padlujte pouze
zbyvajicimi padly.

3. bojka — Ve Vasi lodi je dira. Vyslete jednoho odvazlivce, ktery doplave k modré bojce
(Pozn.: To je asi 50 metra a plavec donese pasku na zalepeni — maly ¢tverecek, ktery nalepite

na dno.).

4. bojka — Doplite zasoby vody a naplnte tuto lahev vodou pomoci vrsku. Az tak ucinite,

vylejte vodu a pokracujte (Pozn.: Lahev 1,5 litru, déti ji napliuji vrsky.).

5. bojka — Vase lod’ se pietizila. Vyberte 2 nebo 3 dobrovolniky, ktefi K cili doplavou sami.



Piiloha 11: Dotazniky

Dotaznik pro mladsi déti
Jméno:

Vék:

Nazev druziny:

Jak se Ti tabor 1ibil? (Vymaluj)

Koho z bytosti, které jsme potkali si mél/a rad/a? (Vyber i vice)
a) pirat b) stafeSina  C) vila d) vodnik ¢) sktitek

Ktera hra se Ti libila nejvice?

Co se Ti nelibilo?

Nakresli, co T¢ napadne, kdyz se fekne letosni tabor.




Dotaznik pro starsi déti

Jméno:
Vék:

Nazev druziny:

Jak se Ti tabor 1ibil? (Vymaluj)

QOOOVO

Setad’ bytosti, se kterymi jsme se potkali od své oblibené po nejméné oblibenou.

(Ocislyj od 1-5, 1- nejoblibenéjsi, 5- nejméné oblibena)
pirat stafeSina vila vodnik skritek

Napis jednu aktivitu, ktera se Ti nejvice libila a proc.

Napis jednu aktivitu, ktera se Ti moc nelibila, nebo T¢ nebavila a proc.




Pii které aktivité jsi pocitoval nejvetsi

strach

radost

adrenalin

znudéni

Napis jedno slovo, které T¢ napadne, kdyz se fekne letos$ni skautsky tabor:




Anotace

Jméno a Prijmeni:

Anna Kovarikova

Katedra:
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Zazitkovy tabor pro skautsky oddil Velky Ujezd
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v angli¢tiné:

Experience camp for Scout troop Velky Ujezd
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Cilem projektu je vytvoftit zaZitkovy tabor pro skauty. Prvni ¢ast je
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stfedisko Ladislava Ruska ve Velkém Tynci. Dalsi ¢ast se zabyva
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Velky Ujezd and the Ladislav Ruska Scout Centre in Velké Tynec.
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i.e. children aged from 6 to 15 years.
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