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Anotace

Diplomova prace se zabyva problematikou metodického postupu pfi tvorbé a implementaci e-
learningové aplikace pro vyuku zemépisu. V teoretické Casti je vymezen a charakterizovan
severni Evropa. Dale je definovan e-learning, od jeho vyvoje, pfes strukturu softwarovych
nastrojl az po vyuziti ve Skolstvi. Nasledn¢ je piedstavena metodologie tvorby e-learningovych
kurzu podle modelu ADDIE. V praktické ¢asti je na zakladé metodologie vybudovan
elektronicky materidl pro vyuku regionu severni Evropa. Na zavér je predstaven zpusob

implementace kurzu do vyuky na zékladni skole.
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Annotation

Presented thesis explores the topic of methodical approach to creation and implementation of
e-learning course into regional geography lessons. In theoretical part, the countries of Northern
Europe are characterized. The second part of this section is dedicated to the topic of e-learning,
its evolution, structure of its software tools and its application in the field of geography. Further,
the instructional design methodology based on the ADDIE model is described. In the practical
part, the main of goal of this thesis is accomplished as the e-learning course for the region of

Northern Europe is methodically created and its implementation into lessons is designed.
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Uvod

Technologicky pokrok V poslednich desetiletich zplisobuje v oboru regiondlni geografie
zasadni zmény. Technologie vyraznou mérou usnadiiuji sbér, tfidéni, analyzu a vizualizaci dat
a jevl, coz umoznuje stale presnéj$i a konkrétnéjsi vymezeni regionti. Do vyvoje oboru
nemalou mérou zasahuje i1 postupujici globalizace, ménici odveéké chapani regiont svéta. Tyto
zmény v oboru regionalni geografie by méla reflektovat i vyuka zemépisu na zakladnich
skolach. Zemépis je obecné vniman jako vizudlné zalozeny obor, jehoz vyuka by méla
Z moznosti technologii profitovat. Pomoci nastrojti, které nabizi nespocetnd e-learningova
feseni na trhu, muze kazdy ucitel, s minimalni poc¢itatovou gramotnosti, zapojit technologie do

svych vyucovacich hodin.

Hlavni cilem prace je piiprava digitdlniho materidlu pro vyuku regionu Severni Evropa na
2. stupni zakladni Skoly a navrhnout jeho implementaci do vyuky. Dulezité je, aby rozhodnuti
o vzniku materidlu mélo racionalni zdklad podloZzeny analyzou soucasné¢ho stavu vyuky.
Vysledny produkt by mél efektivné plnit pfedem definovanou tulohu ve vyuce a po

implementaci uciteli pomoci dosahovat vzdélavacich cilti vyssich Grovni.

V teoretické Casti budou Ctenafi nejprve seznameni s regionem severni Evropa. Ten bude
vymezen tak, jak ho klasifikuji vyznamné svétové organizace a ucebnice pro 2. stupen
zakladnich skol. Jednotlivé staty tohoto regionu budou nasledné charakterizovany. Dale se bude
prace zabyvat tématem e-learningu. Vyvojem, od mechanickych vyukovych stroji az po dnesni
softwarové pojeti, silnymi a slabymi strankami tohoto pfistupu k vyuce a strukturou a hierarchii

nastroju pro tvorbu e-learningovych kurzu.

V dalsi ¢asti bude popsana metodologie tvorby e-learningovych kurzti podle modelu ADDIE.
Tento model ptikldda znacnou dilezitost fazi analyzy a ndvrhu. Pro zahdjeni samotného
programovani kurzu, které je nejnakladné;jsi fazi, musi z analyzy vyplynout dostatec¢na potieba
zamyslené aplikace a musi vzniknout detailni navrh. V opa¢ném piipad€ nemilize byt zarucen

dostatecny piinos kurzu po implementaci do vyuky.

V praktické ¢asti bude region severni Evropa definovan podle postaveni v ramci RVP, SVP,
tematického planu a celku. Na zakladé metodologie ADDIE bude nasledné analyzovano
konkrétni prosttedi, pfipraven navrh, na jehoz zékladé¢ bude e-learningovy kurz realizovan. Na

zavér bude navrzen model implementace vytvoiené aplikace do vyuky.
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| Teoreticka ¢ast

1 Vymezeni regionu severni Evropa

Rozdily v historickém vyvoji, pfirodnich a socioekonomickych pomérech jednotlivych stath
severni Evropy zpiisobily nejednoznacnost ve vymezeni této oblasti. Nejprve se podivame na

to, které staty do tohoto regionu zatazuji vyznamné svétové organizace.

1.1 Organizace spojenych narodi (OSN)

Podle geoschématu OSN, vedenym statistickou divizi OSN (UNSD), patii do regionu severni
Evropa nasledujici staty: zemé skandinavského poloostrova Svédsko a Norsko, dale Finsko,
ostrov Island, kontinentalni Dansko, pobaltské staty Litva, Estonsko, Lotyssko a staty britskych
ostrovii, Velka Britanie a Irsko. Dale také zavisla tizemi Alandy, Faerské ostrovy, Spicberky a
ostrovy Jan Mayen, Guernsey, Isle of Man, Jersey a Sark. Autofi tohoto schématu v metodologii
jasné uvadeji, ze staty jsou do skupin rozdéleny na zaklad¢ statistické ptihodnosti. V zadném
pfipad¢ toto rozdéleni nenaznacuje politickou nebo jinou piislusnost statt ¢i tzemi (UNSD

2019).

Byvalé staty sovétského bloku — Litva, LotySsko a Estonsko, byly do skupiny severni Evropy

oficialn¢ zatazeny az v roce 2017.

1.2 CIA World Factbook

Tato databaze je vedena americkou zpravodajskou sluzbou Central Intelligence Agency (CIA).
Jejim priméarnim ucelem je poskytovat komplexni informace o statech svéta vladnim tfednikiim
USA. Jeji styl, format a obsah jsou tomu pfizplisobeny (napt. rozlohy zemi porovnavany
k rozloham americkych statd). Je ovSem velice Casto pouzivanym zdrojem pro akademické

prace nebo novinové zpravy po celém sveté.

V této databazi jsou do regionu severni Evropa zatazeny staty Dansko, Finsko, Island, Norsko

a Svédsko. Dale také zavisla uzemi Faerské ostrovy, ostrov Jan Mayen a Spicberky.

Estonsko, Loty$sko a Litva jsou v tomto pojeti zafazeny do regionu vychodni Evropa (Central

Intelligence Agency 2019).
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1.3 EuroVoc

Tato databaze je evropskym ekvivalentem The World Factbook. Je spravovana Publikacni
kancelari Evropské unie se sidlem v Lucemburku. Slouzi jako informacni zakladna
v geopolitickych otazkach pro instituce Evropské unie, vlady a organy ¢lenskych statti a dalsi

evropské organizace.

Podle Eurovoc do regionu severni Evropa patii Svédsko, Norsko, véetné zavislého tzemi
Faerské ostrovy, Finsko, Island, Dansko a pobaltské ostrovy Lotys$sko, Litva a Estonsko
(Publications Office of the EU 2019).

1.4 Vymezeni regionu v u¢ebnicich

Riazné staty do tohoto regionu zafazuji i ucebnice urcené pro vyuku zemeépisu na 2. stupni
zékladnich Skol. Rozdilem je zatazeni ¢i nezatazeni pobaltskych statl, Zadna ze zkoumanych
ucebnic do severni Evropy nezafazuje Velkou Britanii nebo Irsko, jako tomu je v pojeti
geoschématu OSN. Shodné pobaltské staty zarfazuje ucebnice Zemépis 8 (Fraus 2016) a
ucebnice Zemépis 3 (Prodos 2016), u¢ebnice Hravy zemépis Evropa (Taktik 2018) pobaltské

staty fadi do regionu vychodni Evropa.

V této praci budeme region severni Evropa chapat tak, jak je charakterizovan v The World
Factbook nebo uéebnici Hravy zemépis Evropa. Budeme se tedy vénovat Norsku, Svédsku,
Finsku, Dansku a Islandu. Z diivodu velkych odliSnosti mezi staty regionu bude region severni
Evropa vyuzit pfedevSim jako zastteSujici pojem, diiraz bude kladen na jednotlivé staty. V dalsi

¢asti tyto staty ptibliZzime.
2  Staty regionu severni Evropa

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole vymezeni regionu, jednotlivé ¢asti nami definované severni
Evropy jsou zna¢né odlisné. V této Casti izemi rozdélime na staty Skandinavského poloostrova,

kontrastni staty Dansko a Island, a Finsko.

2.1 Staty Skandinavského poloostrova

Na uzemi nejvetsiho evropského poloostrova lezi pevninské c¢asti Svédska, Norska a

severozapadni ¢ast Finska. Finsko pro jeho odlisnost charakterizujeme samostatné dale.

14



Nazev Skandinavského poloostrova je odvozen od pojmu Skandinavie, ktery oznacuje kulturni
region Danska, Norska a Svédska. Toto kulturni oznageni pochazi ze jména Scania (§védsky
Skéne, Cesky Skanie), které oznacuje oblast na jiznim vybézku poloostrova. Toto uzemi bylo
soucasti danského kralovstvi az do roku 1658, kdy bylo zabaveno Svédskou korunou a nasledné

integrovano do $védského kralovstvi (Harrison, Hoyler 2015).

Severni ¢ast poloostrova obklopuje Barentsovo mofte, na zapad se rozprostira Norské mote, na
jihu se nachazi Severni a Baltské mote, které pokracuje i na vychod od poloostrova. S délkou
1870 km, $itkou mezi 370 a 805 km a rozlohou 774 000 km? se jedna o nejvétsi poloostrov
Evropy. V celosvétovém méfitku se fadi na Sesté misto (za poloostrovy Arabsky, Predni Indie,
Zadni Indie, Labrador a Somalsky). Nejvyssim bodem poloostrova je Galdhepiggen s 2 469
metry nad mofem. Nachézi v norském pohoti Jotunheimen. Na §védském tzemi je nejvysSim
bodem hora Kebnekaise s2 099 metry nad mofem. V Norsku se také nachazi nejvétsi

pevninsky ledovec Evropy, Jostedalsbreen (Vozenilek, Fiiukal 2016).

Podle Koppenovy klasifikace se podnebi na Skandinavském poloostrové rozdéluje nasledovné

(Climate-data.org):

e Podnebi tundry (ET) a subpolarni podnebi (Dfc) v severni ¢4sti poloostrova.

e Subpolarni ocednické podnebi (Cfc) v severozapadnich pobieznich oblastech (severné
zasahujici mirné€ za souostrovi Lofot.

e Vlhké kontinentalni podnebi (Dfb) v centralni ¢asti poloostrova.

e Mirné oceanické podnebi (Ctb) v jizni v jithozapadni ¢asti poloostrova.

VétSina obyvatelstva je soustfedéna v jizni Casti poloostrova, kterd je vyuzivana predevsim
k zemédélstvi. Nejvétsi mésta polostrova jsou (sefazena podle velikosti) hlavni mésto Svédska
Stockholm, hlavni mésto Norska Oslo, Goteborg (Svédsko), Malmé (Svédsko), norsky Bergen.
Oblast poloostrova je bohata na dievo, méd’ a Zelezo, s tim je samoziejme spojen 1 vyskyt tyto

suroviny zpracujiciho pramyslu.

Prvnim znamky lidské pfitomnosti na Skandinavském poloostrove se datuji okolo roku 12 000
pt. n. 1., kdy ustoupilo zalednéni z jizni ¢asti izemi. Rostouci teploty a zména klimatu umoznily
rust lesii a s tim spojeny vyskyt lovné zvéte. Ta do této oblasti pfildkala skupiny lovet, rybart
a sbéract. Centralni a severni ¢ast tohoto uzemi je ¢aste¢né¢ obydlena Samy (také znami jako
Laponci), ktefi na uzemi poloostrova zacali ptichéazet tisice let po prvotnim osidleni na jihu.
Toto etnikum mluvi samskymi jazyky, které jsou fazeny jako vétev rodiny uralskych jazyki.

Plvodni Gzemi Samul neni jednoznacné€ urceno, jsou ovSem uznavani a chranéni v ramci
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mezinarodnich umluv jako jedini domorodi obyvatelé¢ Skandinavie. Jsou tedy oznaCovani jako
nejsevernéjsi puvodni obyvatelé Evropy. Jejich pocet se odhaduje na 63 az 107 tisic. Hlavnimi
ufednimi jazyky poloostrova — germanské jazyky norstina a §védstina, jsou si velice blizké a

vzajemné srozumitelné (Genzor 2015).

Hranice statt na Skandinavském poloostrové se do soucasné podoby formovaly vyrazné od 17.
stoleti, kdy Svédové ziskali kontrolu nad prilivem Kattegat a pobiezim Baltského mote, do té
doby drzeného danskou korunou. Norsko-§védska hranice byla definovana v roce 1751
umluvou podepsanou ve mésté Stromstad. Uzaviena byla mezi danskym kralovstvim, v té dob¢
ovladajicim Norsko, a §védskym kralovstvim. Stejnd umluva definuje i hranici norsko-finskou,
jelikoz Finsko bylo v té dob& pod nadvladou Svéda. Podoba hranice mezi Svédskem a Finskem
byla vytvofena vroce 1809 podle umluvy podepsané ve Fredrikshamnu, kdy Svédsko
postoupilo finské tzemi Rusku. Norsko se osamostatnilo vV roce 1905, kdy se na zékladé
narodniho referenda oddélilo od Svédska. Za statni ziizeni byla zvolena monarchie a na triin
dosazen dansky princ Karel. Béhem prvni svétové valky zistalo Svédsko i Norsko neutralni.
Svédsko si svou neutralitu dokézalo ubranit i po dobu druhé svétové valky. Norsko bylo
napadeno Némeckem a mezi lety 1940 a 1945 okupovano. V obou zemich je dodnes statnim

ziizenim monarchie (And¢l, Bi¢ik, Blaha 2019).

Norsko je zakladajicim ¢lenem OSN, NATO a Evropského sdruzeni volného obchodu (EFTA),
ale na zakladé referend v letech 1972 a 1994 se opakované rozhodlo nevstoupit do EU. Svédsko
je ¢lenem OSN, v roce 1995 vstoupilo do Evropské unie.

2.2 Dansko

Tento stat se rozprostira na Jutském poloostrové a souostrovi 443 pojmenovanych ostrovi.
Spole¢né s Faerskymi ostrovy a Gronskem tvoii statni celek Danské kralovstvi. Faerské ostrovy
a Gronsko disponuji autonomii, kazd¢é z téchto tzemi deleguje dva poslance do dénského
parlamentu. Zarovefi tato izemi nejsou ¢leny Evropské unie. Rozloha Dénska je 42 924 km?
bez autonomnich izemi a 2 210 579 km? véetné Faerskych ostrovii a nejvétsiho ostrova planety,
Gronska. K roku 2018 ma Dansko 5,8 milionu obyvatel. Hlavnim méstem je Kodan (Marada
2016).

Dénsko je jednou z nejrozvinutéjSich zemi z ekonomického a socialniho hlediska. Pravidelné
dosahuje vysokych hodnot pii zjistovani irovné vzdélani, zivotniho standardu, zdravotni péce,

dodrzovéani lidskych prav nebo lidského rozvoje (HDI). Pravé podle indexu lidského rozvoje,
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ktery vyhodnocuje OSN, se Dansko tadi na 11. misto na svété. Na zaklade Setfeni OECD ma
Dansko nejvyssi socialni mobilitu na svéteé (Serchuk 2011). Instituce Transparency
International (2016) oznacila Déansko za zemi s nejniz§i mirou korupce na svété. Velmi
efektivni je danské zemédélstvi, které ovSem zaméstnavéa pouze 6 % ekonomicky aktivniho
obyvatelstva. Obdélavana piida vSak pokryva asi 56 % rozlohy danského tizemi, zemédélstvi je
tedy vysoce intenzivni a produktivni. To je ddno piedev§sim vysokou mirou mechanizace,
vyuziti technologii a spotfeby umélych hnojiv. VétSina ekonomicky aktivniho obyvatelstva
(pies 60 %) pracuje v sektoru sluzeb (Vozenilek, Fiiukal, 2016). Danskou ménou je danska
koruna, ackoliv je ¢lenem Evropské unie. V roce 2000 bylo v referendu rozhodnuto o odmitnuti

spole¢né evropské mény a Dansku byla udélena vyjimka (tzv. opt-out).

Dénsku v celkovém souétu nalezi 1419 ostrovi vétsich nez 100 m2, z nichz je 74 celoro¢né
obyvanych. Nejvétsi ostrovy jsou Fyn, Zealand a Severojutsky ostrov. Zemé je rovinata s velice
malym pfevySenim. Primérna nadmoiska vyska ¢ini 31 metrd nad mofem. Nejvyssim bodem
Mpllehgj s 170,86 metry nad mofem. Diive zalesnéné planiny jsou nyni z valné vétSiny
pfeménény na ornou pudu. Pobiezi je pis€ité srozsdhlymi dunami na severu Jutského
poloostrovu. Dansko sdili jedinou hranici, o délce 68 km, s Némeckem na jihu. Zbytek zem¢ je
obklopen Severnim motem, celkova délka pobiezi je 8 750 km (Andél, Bicik, Blaha, 2019).

Klima Danska mizeme podle Koppenovy klasifikace podnebi rozdélit na dvé oblasti (Climate-
data.org, 2019):

e VIlhké kontinentalni podnebi s teplymi léty (Dfb) v pevninské casti Danska (mésta
Aalborg, Aarhus, Kolding).

e Mirné oceanické podnebi (Cfb) v ostrovni ¢asti (mésta Kodan, Odense).

Nejstarsi trvalé osidleni je na danském uzemi doloZeno kolem roku 12 500 pf. n. L., vyskyt
zemddglstvi potom kolem roku 3900 pf. n. letopoétem. Uzemi bylo od doby Zelezné postupné
osidlovano germanskymi kmeny Jutti, Anglt, Sasti a Dant. Od 9. stoleti se o danskych vudcich
pise jako o kralich, zaroveti je v tomto obdobi poprvé pouzit pojem Dansko. Ufednim jazykem
je danstina, v autonomnich oblastech déale také faerStina a gronstina. Zatimco déanStina a
faerStina patii do skupiny germanskych jazykl. Gronstina je jazykem patiicim do rodiny

eskymacko-aleutskych jazyku a skupiny vychodoinuitskych jazyka (Genzor 2015).

17



2.3 lIsland

Tento ostrovni stat, lezici v Atlantském oceanu, o rozloze 103 tis. km? a 358 780 obyvateli, je
nejiid¢eji obydlenou zemi Evropy. Témét dvé tietiny obyvatelstva Islandu jsou koncentrovany
do hlavniho mésta Reykjaviku a jeho okoli na jihozapad¢ ostrova. Lezi na rozmezi Atlantského
a Severniho ledového ocednu, té€sn¢ pod hranici polarniho kruhu. Je vzdaleny 287 km od
Gronska, 420 km od Faerskych ostrovi, asi 800 km od Skotska a 970 km od biehti Norska. Je
osmnactym nejvetsim ostrovem svéta po Velké Britanii druhym nejvétSim ostrovem Evropy.
Island se nachazi na rozmezi Severoamerické a Eurasijské litosférické desky v oblasti
Stiedoatlantského hibetu, byl vytvofen sérii sopecnych erupci v riftové oblasti. Nejvyssim
bodem Islandu je hora Hvannadalshntikur s 2 110 metry nad mofem, ktera je soucasti nejveétsi
islandského ledovce Vatnajokull (Marada 2016).

Klima na zékladé Koppenovy klasifikace podnebi mizeme dle climate-data.org rozdé€lit na
nasledujici oblasti (Climate-data.org 2019):

e Podnebi tundry (ET) ve vnitrozemi a na severnim pobieZzi.

e Subpolarni ocednické podnebi (Cfc) na jiznim pobiezi ostrova (Reykjavik).

Island je nejvétsim producentem elektrické energie v prepoctu na obyvatele. To je dano
vyuzitim hydroenergetickych a geotermalnich zdroji energie. Hlavnim vyvoznim artiklem
ostrova jsou ryby, rybolov se podili ze 75 % na vyvozu a zaméstnava 12 % ekonomicky aktivni
populace (Vozenilek, Friukal, 2016). Islandska vlada se ovSem snaZzi zavislost na rybolovu
snizit, predev§im z diivodu klesajici ceny ryb a zachovani rybi populace. V roce 2011 prosel
Island téZkou finan¢ni krizi, kviili které posunula v hodnoceni HDI z prvniho na ¢trnacté misto,
do roku 2018 se ovsem dokazal vratit na 6. pticku (UNDP, 2018). Obrovsky narust popularity
ostrova a stim spojeny turismus pomohl ostrovnimu statu k pomérné rychlému zotaveni
z dopadi krize. Zem¢ se trvale se umist'uje na prednich pozicich v hodnoceni kvality zivota
nebo platové rovnosti ve svétovém méfitku. V roce 2018 byl ptijat zakon, ktery zakazuje
rozdilné platové podminky pro muze a zeny na stejné pozici (Henley 2018). Island neni ¢lenem
EU, ackoliv o ¢lenstvi v roce 2009 zazadal. V roce 2015 byl na zadost islandské vlady vyrazen
ze seznamu kandidatskych zemi, a to z divodu rozdilného pohledu na budouci sméfovani

(BBC, 2015). Platidlem je islandska koruna (ISK).

Podle rukopisu nazyvaného Landnamabdk byl Island poprvé osidlen roku 874 n. |, a to

norskym viidcem Ingolfr Arnarsonem. Ten je také oznacovan za zakladatele Reykjaviku. Island

18



byl pod nadvladou danského kréalovstvi az do roku 1918, kdy byl uznan jako suverénni,
nezavisly stat, volné pfipojeny k Dansku. Roku 1944 bylo v referendu rozhodnuto o
definitivnim odtrzeni od Danska a zalozeni islandské republiky. Diky vyvoji po druhé svétové
valce a dopadiim tzv. Marshallova planu se Island stal jednou z nejbohatsich a nejrozvinutéjsich
zemi svéta. V roce 1994 se Island ptipojil do Evropského hospodaiského prostoru (Andél,
Bicik, Blaha 2019).

Utfednim jazykem je islanditina, severogerméansky jazyk, ktery se vyvinul ztzv. staré
severstiny. Na rozdil od ostatnich severskych jazykl si zachoval vice staroseverskych znaka

(Genzor 2015).

2.4 Finsko

Posledni staitem nami definovaného regionu severni Evropa je Finsko, oficidlnim ndzvem
Finska republika. Na vychod¢ tato sdili 1 350 km dlouhou hranici s Ruskem, na severu
s Norskem, na severozapadé se Svédskem. Jeho biehy omyva ze zapadu Botnicky zaliv,
Z jihozapadu Baltské moie a z jihovychodu Finsky zaliv, ve kterém zaroven hrani¢i s izemim
Estonska. Hlavnim méstem jsou Helsinki, lezici v jizni ¢asti Finska, na biehu Finského zalivu.
Finsko mé 5,52 milionu obyvatel. Obyvatelstvo je shromazdéno ptfedevsim v jizni a centralni

Casti zemé. S 338 424 km? je Finsko osmou nejvétsi zemi Evropy (Marada 2016).

Povrch Finska je stejné jako u zemi Skandinavského poloostrova vysledkem €innosti ledovce.
V této oblasti byla vrstva ledu vyssi, eroze tedy vytvarovala finské izemi do charakteristickych
rovin s nizkymi kopci a jezery, které pokryvaji necelych 10 % povrchu Finska. Nejvyssi vrchol
Finska Halti (1328 m n. m.) se nachazi severu zem¢ na hranici s Norskem (Vozenilek, Fiiukal
2016).

Témeét 25 % tzemi Finska lezi za polarnim kruhem. Podnebi je vyrazné determinovéno
Golfskym proudem a vnitrozemskym podnebim zdpadni Sibife. Podle Koppenovy klasifikace

je podnebi ve Finsku definovano nasledovné (climate-data.org):

e VIhké kontinentalni podnebi s teplymi léty (Dfb) na jiznim pobiezi (mésta Helsinki,
Espoo, Turku).

e Subpolarni podnebi (Dfc) ve vnitrozemi (mésta Tampere, Oulu, Kuopio, Lahti).

Urychlena industrializace po druhé svétové vélce vyustila obrovsky ekonomicky rozvoj,

zalozeny na blahobytu obyvatel. Podobné jako ostatni severské staty patii Finsko ke svétové
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Spicce v kvalité zivota méfené indexem HDI (UNDP 2018) a vynika nejlepsim vzdélavacim

systémem svcta.

Do vzdélavani Finsko vyrazné investovalo v 90. letech a vysledky téchto investic se mu v 21.
stoleti vraceji. Svétové ekonomické forum oznacilo systém finského vysokého skolstvi za
nejlepsi na svété (Colagrossi 2018). Velky vyznam ma finska primyslova vyroba, predevsim
drevozpracovatelsky primysl, strojirenstvi, elektronika a komunikace. Energii je z jedné tfetiny
dodavana jadernymi elektrarnami. Od roku 1995 je Finsko ¢lenem Evropské unie a od roku
1999, pfijetim eura jako platidla, také clenem Eurozony. Dale je ¢lenem OSN od roku 1955 a
NATO od roku 1994 (Andé¢l, Bicik, Blaha 2019).

Utednimi jazyky jsou finstina a §védstina. Na vétsiné izemi dominuje finitina, §védstina se
pouziva ptedevsim na jihu a zapad¢ pevninského tizemi, dale také na zavislém tzemi souostrovi
Alandy. Finstina je jednim ze &tyf jazykd, pouZzivanych na izemi Evropské unie, ktery nepatii
do rodiny indoevropskych jazykd. Jedna se o jazyk ugrofinsky, blizky estonstiné nebo

mad’arstin€. Na severu finského uzemi je vyuzivana také samstina (Genzor 2015).

Od regionalni geografie se nyni pfesuneme K tématu e-learningu, jeho vyvoji, struktufe jeho

nastrojil a vyuziti ve vyuce.
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3 E-learning

Az do prelomu tisicileti byl model vyuky viceméné¢ staticky. Ucitel vedouci vyuku a studenti,
fyzicky pfitomni v ucebné. Predstava vyuky bez pfitomnosti v ucebné¢ byla témét
nepiedstavitelna a technicky jen velice tézko proveditelna. Technologicka revoluce v 21. stoleti
a sni spojeny vyvoj komunikacnich technologii témét uplné odstranila geografické bariéry
vzdélani. Rozvoj pocitacovych siti umoznil propojeni studentii a ucitell po celém svéte a
vyrazn¢ usnadnil pfistup k informacim. Tyto zmény umoznily vznik celého oboru, ktery

oznacujeme jako e-Learning (Kopecky 2006).

E-Learning je vzdé€lavaci proces, vyuZzivajici informaéni a komunikacni technologie. Tento
pojem tedy zastfeSuje pomérné Siroké spektrum aktivit. Od tvorby samostatnych vyukovych
materialu, pfes vyuzivani elektronickych zdroji a nastrojii ke studiu az k fizeni procesu studia
a jeho vyhodnocovani za pomoci informacnich technologii. Pojem e-Learning byl poprvé
pouzit v roce 1999 na CBT (computer-based training) seminaii spole¢nosti CBT Systems, Inc.
vV Los Angeles. Zde byly taky polozeny vychozi premisy pro vyuziti informacnich technologii
jako internet, CD-ROM nebo televize ve vyuce. Rok 1999 tedy miizeme oznadit jako pocatek
vnimani e-Learningu tak, jak ho chapeme dnes (Eger 2005). E-learning ovSem nevzeSel

z ¢istého nebe, pocatek vyvoje smérem k dneSnimu pojeti je mozné datovat uz do roku 1840.

3.1 Historie e-learningu

Za prvni oddéleni vyuky od fyzické ucebny je oznacovano zaloZeni prvni korespondencni Skoly
ve Velké Britanii. Efektivni forma komunikace na dlouhou vzdalenost byla umoZnéna
vynalezem tzv. tésnopisu, jehoz tvlircem je Sir Isaac Pitman. S touto technikou pfiSel v roce
1840 a byla zalozena na vyuZivani zkratkovitych symboll zefektivitujicich dorozumivani.

V druhé poloviné 19. stoleti se tato technika rozsitila do dalSich evropskych zemi a pfes ocean
do USA.

Dalsim stupném vyvoje byl vynalez prvniho ,,uc¢iciho‘‘ stroje v roce 1924, jehoz autorem je
Sidney L. Pressey. Stroj dokazal zobrazovat tzv. ,multiple-choice’ otazky a umoznoval
nastaveni tolerance poc¢tu chyb. Tento pfistup rozvinul v roce 1954 B. F. Skinner, jehoz
vyukovy stroj pracoval na podobném principu, ale dokazal vyhodnocovat uspé$nost studentti a
na jejim zaklad¢ prizplisobovat obtiznost otdzek a napoved. | jeho ,,ucici stroj byl vsak stale

pln€ mechanicky.
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Velkym krokem k dne$nimu pojeti e-learningu byl rok 1960, kdy byla vefejné uvedena
Vv provoz vyuka pomoci pocitatového softwaru. Program CBT (computer based training
program), znamy t€z jako PLATO (Programmed Logic for Automated Teaching Operations)
byl spustén na pocitacich na University of Illinois a jeho primarnim smyslem bylo poskytovat

studentim informace. Vétsi interakci s vyukovymi programy piinesla az 70. 1éta (Kidd 2010).

Dalsi pokroky v oblasti e-learningu koresponduji s vyvojem pocitacovych technologii. V 80.
letech 20. stoleti dochazi k zavadéni osobnich pocitaci do domacnosti. K pocitacovym
vyukovym programiim se tak dostava nasobn¢ vétsi mnozstvi lidi. S rostouci poptavkou také
rapidné pribyvaji e-learningové systémy a nastroje. Zaroven se domacnosti postupné ptipojuji
do internetové sité. Lidé tak ziskavaji pristup k do t¢ doby nepfedstavitelnému mnozstvi
informaci. Zanikaji geografické bariéry, lidé¢ jiz nemusi vyhleddvat informace zdlouhavé
V knihovnach a archivech. E-learning ziskdva novou tlohu, a to zpracovat dostupné informace

do takové podoby, aby byly efektivné vyuzitelné ke studiu (Kopecky 2006).

Vyvoj v oblasti pocitatovych siti vede k velkym pokrokim ve Skolstvi. Univerzity zavadéji
online distan¢ni vzdélani, které nejenze odstranuje geografické, personalni a casové omezeni,
ale zaroven Setfi provozni naklady vzdé€lavacich instituci. Vysoké skoly pfevazné v USA
investovaly v 90. letech stovky milionti dolarti na vyvoj e-learningovych systému (Kidd 2010).
Mnohé znich vSak nardzeji na konzervativnost a nedivéru lektori nebo nedostatecnou

pocitacovou gramotnost uZivateld.

V roce 2000 se e-learning prosazuje do nadndrodni sféry, kdy je jako soucast tzv. Lisabonské
strategie, zafazen do programu Evropské unie pro zvySeni konkurenceschopnosti regionu.
Zaroven se v této dob¢ zaina vyraznéji prosazovat do sféry soukromé. Pro firmy znamena
zavadéni Skolicich programl finan¢ni, personalni a Casové uspory. E-learning se stava
prosttedkem pro ziskavani a zdokonalovani dovednosti jak seniornich zaméstnanct, tak
perspektivnich ,,talentd“ na juniornich pozicich. Kromé soukromé sféry se e-learning prosazuje

z univerzit i do niz8ich stupna vyuky (Kopecky 2006).

Do této doby bylo elektronické vzdélavani spojeno vyhradné s pocitaem. To se méni kolem
roku 2010 s nastupem chytrych telefoni a tabletii. Tato zafizeni odstranuji posledni bariéry
sebevzdélavani. Jsou zakotveny pojmy jako gamifikace vyuky nebo ,,microlearning®. Pravé na
téchto zakladech bude pravdépodobné zaloZena blizka budoucnost e-learningu, ktery je pfi

vyuziti mobilnich technologii nazyvan m-learningem (Crompton 2013).
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3.2 Vyhody a nevyhody e-learningu

V dalsi ¢asti budou rozebrany silné a slabé stranky sou¢asného konceptu e-learningu.

3.2.1 Vyhody
Odstranéni geografickych a ¢asovych bariér

Klasicka face-to-face vyuka narazi v globalnim métitku na velké vzdalenosti mezi uciteli a
studenty a jejich rozdilné ¢asové moznosti. Piesné¢ dany Cas a misto vyuky vyrazné limituje
pocet zajemct, ktefi by o studium meéli zajem, ale nemaji moznost se témto pozadavkiim
ptizpusobit. Pravé tuto bariéru e-learning odstrafiuje a umoznuje studium na misté a v Case,
které si stanovi sam student. To samoziejmé plati pro kurzy, které jsou pln€ individudlni.
Nekteré obory studia by ovSem bez prubézné konzultace s lektorem nebyly efektivni,
geografické vzdalenosti mezi studenty a lektory jsou v tomto ptipadé€ odstranény pomoci online

hovort s videem nebo Zivého streamovani vyuky na internet (Hendricks 2018).
Zibava

Dnesni studenti téméf vSech vékovych urovni jsou zvykli na multimedialni obsah. Ucebnice a
pracovni seSity vyuzivané ve Skoldch na né casto plisobi zastarale a nejsou dostatecné
interaktivni, aby upoutaly pozornost nutnou pro efektivni studium. E-learning se v poslednich
letech vyvinul, aby reagoval pravé na zmény v dostupném multimedialnim obsahu. Zde opé&t
nardzime na pojem gamifikace, kdy vyuka adoptuje prvky pocitacovych her, které jsou mezi
mladymi lidmi stale popularné;jsi. Studenti jsou ve vyukové aplikaci odménovani nebo trestani
na zaklad¢ dosazenych studijnich vysledkli. Snaha je o co nejbliz§i visudlni podobnost
S popularnimi aplikacemi, tak aby bylo prostfedi pro studenty blizké a piehledné. Ptistup
gamifikace byva v posledni dob& casto kombinovan s tzv. microlearningem, ve kterém je
studentim davkovana vyuka po malych segmentech ve velmi pfitazlivé podobé. Diky
atraktivnimu pojeti vyuky v podobé interaktivnich videi nebo miniher, které vyzaduji okamzité
reakce, jsou studenti vtazeni do latky a kratkd doba segmentu zarucuje udrzeni vysoké

koncentrovanosti (Kapp 2012).
Setii naklady

Studenti Setfi ndklady na prepravu do mista vyuky, ¢as pro tuto pfepravu nutny. VEtsi tspory
nalezneme na strané¢ poskytovatele vyuky. Pomérné vysoké pofizovaci naklady

individualizovaného vyukového programu jsou kompenzovany moznosti distribuce softwaru
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mezi témeéf neomezeného mnozstvi zajemcu a jednoduchou aktualizaci vyukovych kurzi.
Oproti papirovym ucebnicim, jejichz obsah ¢asem zastarava a je nutné potizovat nova vydani

je e-learning podstatné flexibilnéj$im nastrojem pro vyuku v 21. stoleti (Kopecky 2006).
Ptes vSechny vyhody je nutné zminit i hranice, na které¢ e-learning narézi.

3.2.2 Nevyhody
Motivace

Pti tvorbé e-learningového kurzu je nutné brat ohled na velké naroky na pozornost a
sebemotivaci elektronického samostudia. Student neni nikym monitorovan a je zaroven
vystaven rusivym prvkim z okoli, které jsou ve Skolach nebo jinych vzdélavacich institucich
potlaceny. Nedostate¢nd motivace je pritomna piredevsim u studentd Skol, ktefi mohou vnimat
e-learning jako dal$i studijni povinnost. Dobré vzdélavaci systémy tuto skuteCnost fesi
implementaci interaktivnich tloh nebo hernich prvki. U dospélych studentt je predpokladana
ptitomnost u¢ebnich navyka a vnitini motivace kurz dokoncit, neznamena to ovSem, zZe aplikace
mifici na dosp€lé publikum mély interaktivni ¢i herni prvky ptehlizet. Mobilni aplikace pro
uceni cizich jazykti Duolingo ukézala, Ze herni prvky zvysuji motivaci dospélého publika vracet

se ke studiu kazdy den (Huynh, Zuo, lida 2016).
Individualni prace

Studium mimo vzdélavaci instituce, které e-learning ve velké mife umoznil, ovSem pfindsi 1
omezeni pfimého kontaktu s lektorem a dalSimi studenty daného kurzu. Ackoliv n&kterym
studentim muze izolace pfi studiu vyhovovat, socialni faktor, tedy komunikace a interakce
s ostatnimi ucastniky vyuky, je v procesu uceni dtlezitym prvkem (Thompson, 2018). | na toto
se vSak snazi moderni aplikace reagovat implementaci tematickych for, live chatd nebo
streamovaného videa. Zadna z téchto metod viak doposud nedokaze plné nahradit interakci ve

fyzické ptitomnosti.
Staticky obsah

Z kratkodobého hlediska je obsah e-learningovych programu staticky. Obsah nemizeme
jednoduse prizpiisobovat aktualnim pozadavkiim studentd. Neékteré elektronické kurzy ovSsem
nabizeji nékolik forem vyuky jedné latky. Student si tak miaze vybrat tu, ktera mu vyhovuje
nebo v ramci zpestieni vyuky a osvézeni pozornosti formy vyuky stéida. Opét zde za piiklad
mizeme pouzit aplikaci Duolingo. Vyuka stfidd mezi mluvenym slovem, dopliiovanim a
psanim, pti¢emz student miize nevyhovujici formu nahradit jinou (Huynh, Zuo, lida 2016).
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Zdravi

Delsi prace na pocita¢i nebo mobilnich zafizenich sebou nese zdravotni rizika. OhroZeny je
piredevsim zrak, zada a kréni patef. OCi nejsou piizptisobené k dlouhodobému, strnulému
pohledu na konstantn¢ vzdaleny objekt jako je monitor. Naopak potiebuji pribézné¢ zaostrovat
na rizné vzdalenosti a dostatecné mrkat, aby nedochézelo k vysychani. Kréni patet a zada trpi
dlouhodobym sedem v nespravné poloze. Zidle, vy3ka stolu a pozice monitoru musi byt vhodné
nastaveny. V opa¢ném piipadé mize dojit k trvalym zménam na pateti, potizim s klouby nebo
ob¢hovym systémem. Spravné navrzena e-learningova aplikace by méla na tyto negativni
aspekty uzivatele upozornovat, navrhovat piestavky po uréené dob&é nebo doporucovat

dodrzovani pitného rezimu pro udrzeni pozornosti (Hand 2018).
Pocitacova gramotnost

Tato nevyhoda e-learningovych programi byla v souc¢asné dob¢ témét eliminovana. Déti jsou
casto od predskolniho veéku zvyklé pracovat s pocitaci, tablety nebo mobily. Pocitacova
gramotnost zaki ¢eskych skol je podle vyzkumu ICILS 2013 na velmi dobré Grovni ve srovnani
S ostatnimi zapojenymi staty. Zaroven bylo zjisténo, ze Skola ma velky vliv na pocitacovou

gramotnost student, a to plati pfedev§im u divek (Basl 2014, s. 57).

3.3 Struktura softwarovych nastroji

3.3.1 Learning management system

S rostoucimi moznostmi v oblasti e-learningu a zvysujici se komplexnosti vyukovych kurzii
bylo nutné vybudovat infrastrukturu Kk jejich efektivnimu fizeni. Do této chvile jsme téma e-
learningu zuzovali pfevazné na samotny proces uceni, cely systém e-learningu ovSem v dnesni
dobé zahrnuje podstatné §irsi spektrum komponentti. Tyto komponenty jsou integrovany do
systémi fizeni vyuky (LMS), tedy programi, které jsou specificky navrzeny pro spravu e-
learningovych kurzi, distribuci vyukovych materiald, sbér dat nebo komunikaci mezi studenty
a uciteli. Na trhu se vyskytuje pomérné¢ velké mnozstvi programit LMS, od volné dostupnych
k placenym sluzbam. Aby bylo mozné vyukové programy do LMS nahrat a spravovat, je nutné
je vytvofit na zakladé jednoho ze standardi e-learningu. Témito standardy se budeme
podrobnéji zabyvat v dalsi ¢asti. Dale budou popsany klicové prvky a funkcionality soucasnych

LMS podle Ryanna (2009).
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Intuitivni prostredi

Uzivatelské rozhrani (Ul) LMS je obvykle mistem, odkud studenti spousti jednotlivé vyukové
kurzy. Je tedy vice nez zadouci, aby toto prostfedi bylo maximalné¢ prehledné, intuitivni a
atraktivni. LMS by mél jasn€ zobrazovat dokoncené a nedokoncené kurzy, uspésnost prichodu
a pozadovanou uspéSnost. Dulezitym prvkem je navigace v Ul, ktera by mélo nabizet a
doporucovat, jak dale postupovat. Tak je mozné zarucit maximalni ¢as pro samotné studium.
Na tuto problematiku se musime podivat 1 z druh¢ strany, tedy ucitele zadavajiciho kurzy do
LMS a jejich nasledné vyhodnocovani. Jiz samoziejmosti je rozdéleni studenth do skupin/ttid,
kterym nasledné mlzeme pfid€lovat zadani tkold. Systém by mél byt schopen pomoci
virtualnich ,,néstének‘‘ zobrazovat piedem prednastavené statistiky, tzv. ,,reporty*‘.
V idedlnim piipad€ jsou reporty generovany automaticky podle zadanych kritérii a zaslany
okamzité do e-mailové schranky ucitele. Stejné tak by mél byt k dispozici jednoduchy systém
hromadného upozoriiovani studentd na blizici se termin splnéni zadani nebo zadani tkolu

nového.
Multiplatformova pristupnost

Na zacatku 21. stoleti, kdy e-learning zaznamenal nejvétsi vzestup, byl jeho obsah témét
vyhradné dostupny na stolnich pocitacich. UzZivatelé se ovSem stale vice presouvaji do mobilni
sféry a systémy LMS na to reaguji. Konkurenceschopné LMS proto nabizeji ptistup do systému

fizeni vyuky 1 prochdzeni samotnych vyukovych kurzli na mobilnich zatizenich.
Komunikace

Dilezitym prvkem pfi vyuce je komunikace, jak mezi studentem a ucitelem, tak mezi studenty
navzajem. Soucasné LMS nabizeji jak synchronni komunikaci prostfednictvim live chatl a
streamovanych video hovort, tak asynchronni komunikace v podobé diskuznich for, ve kterych
mohou studenti diskutovat o daném kurzu. Moderovana diskuze déle slouzi jako zdroj
informaci pro nové studenty, ktefi zde mohou nalézt odpovédi na otazky, které jiz byly

zodpovézeny.
Prvky gamifikace

Modernim piistupem k motivaci k vyuce je vyuziti lidské soutézivosti. Sou¢asné LMS nabizi
piipravené prvky, které prave soutézivost podporuji. Za splnéné kurzy ziskavaji studenti body

nebo odznaky, které mohou mezi sebou porovnavat. Vyukové kurzy plni studenti diive a
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poctivéji, a pokud je jim to umoznéno, tak se ke kurztim vraceji a své vysledky se snazi zlepsit

(Santos 2013).

3.3.2 Technické standardy

Aby mohly byt vyukové kurzy, vytvotrené v rozdilnych tviir€ich programech, implementovany
do jediného LMS, je nutné, aby byly vytvofené na zaklad¢ jednoho ze standardi LMS.
Zjednodusené se jedna o zakotveny jazyk, jakym spolu vyukovy kurz a LMS komunikuje.
V soucasnosti jsou vyuzivany 4 standardy — AICC, SCORM, xAPI a cmi5 (Ayesha 2016).

Standard AICC (z anglického Aviation Industry Computer-based Training) pochazi jiz z roku
1988 a pavodné slouzil pro potieby leteckého tréninku uskuteciiovaného na pocitacich.
Postupem ¢asu se vsak jeho zaklady rozsitily do veskerych oblasti e-learningu. Jeho podpora
byla ukoncena v roce 2014, z divodu klesajici uzivatelské baze a nedostatenym moznostem.
Mnoho vyukovych kurzii, na tomto standardu vytvorenych, je vSak stale aktivné vyuzivano, a
proto ho i soucasné LMS podporuji. Prave jeho nedokonalosti byly zdminkou vzniku standardt
dalSich. Prvnim nastupcem byl standard SCORM (z anglického Shareable Content Object
Reference Model), ktery byl zaveden v roce 2001. Navzdory pomérn¢ znaénému stafi je stale
normou pro baleni vyukovych programt a jejich rozpoznavanim v ramci LMS. Pravé zavedeni
standardu SCORM je oznacCovano jako nejvétsi katalyzator pro rozsifeni e-learningu na zacatku
21. stoleti. Omezend komunikace mezi vyukovym programem a LMS na zdklad€ standardu
vroce 2013 zaveden standard xAPI, na zdklad¢ kterého dokdaze LMS uklddat podstatné
komplexné&jsi data nejen z vyukového programu, ale i z pfidruzenych aplikaci. Poslednim
doposud pfijatym standardem je cmiS. Ten navazuje na zanikly AICC, a dale zdokonaluje

standard xAPI. Dale definuje klicové faze pti prichodem vyukovym kurzem.

3.3.3 Authoring tools

Pro vytvéafeni vyukovych kurzii se pouzivaji tzv. authoring tools (dale AT). Tedy software,
ktery dokaze propojit shromazdény e-learningovy obsah a vytvofit ucelenou aplikaci na zakladé
standard LMS. Na trhu se vyskytuje velké mnozstvi AT, které se liS§i nabizenymi néstroji
tvorby kurzli, cenou nebo zakaznickou podporou. Pro konkrétni aplikaci je tedy nutné peclivé

vybirat z nabizenych mozZnosti, aby vykon odpovidal pozadavkim.
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Mezi zékladni prvky, kterymi by konkurenceschopné AT podle Ayesha (2017) mély
disponovat, patii:

Automatizované programovani

Vétsina AT nabizi predpfipravené struktury kurzl, testd nebo kvizii. Tim osvobozuje tvirce
kurzii od nutnosti znalosti programovani nebo zavislosti na programatorech. Tim vyrazn¢ Setii
Cas tvirci a naklady na programovani kazdého kurzu. Nékteré AT psani vlastniho kodu
neumoziuji viibec, nékteré jsou adaptované na spolupraci ,,templati‘‘ a originalniho kédu

tvirce,
Spoluprace s LMS a jinymi AT

Rozdilné AT se lisi pouzivanymi standardy a jejich kombinacemi. Kurzy vytvofené v jednom
AT nemusi byt kompatibilni s jinym AT nebo LMS. Pokud tviirce kurzii pfechazi na jiny

systém, je nutné ovéfit, zda bude v novém prostiedi umoznéna prace s ptivodnimi kurzy.
MoZnosti testovani

Jednim z kli¢ovych prvkl e-learningu je testovani studentti. Rizné AT se 1isi v nabizeném
zpisobu testovani. U vétSiny produktt se vyskytuji klasické dopliovacky, spojovani spravnych
dvojic, ano-ne nebo rozepisovaci otazky. V damysIngjsich AT je mozné vytvaret komplexni a
dynamické testovani, které pruzné reaguje na prichod testem a pfizplsobuje tomu dalsi

pokracovani.
Podpora medialnich soubori

Standardem zde je podpora béznych typu souborti jako JPEG, WAV nebo GIF, nékteré AT
ovSem nabizeji podporu streamovan¢ho videa a audia. UmoZnuji tak vytvoreni piimého

kontaktu ucitele se studenty, tedy synchronni zptsob e-learningu.

3.4 Typy e-learningu

Podle pristupového bodu mizeme rozdélit elektronické vyukové kurzy na online a offline
feSeni. Online kurzy jsou uloZeny na vzdaleném ulozisti a student k nim ziskava pfistup
piihlaSenim do pocitacové sit€ nebo pies internet. Offline vyukové kurzy nevyzaduji pfipojeni

k zadné siti a jsou tedy ulozeny piimo na disku studentova pocitace, mobilu nebo tabletu.

Déle miizeme e-learningové kurzy délit podle ptitomnosti ucitele na synchronni a asynchronni

kurzy (Kopecky 2006). Synchronni kurzy probihaji v pfedem uréenych ¢asech, studenti a ucitel
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jsou propojeni pomoci streamovaného videa nebo audia. Tato forma e-learningu tedy simuluje
klasickou vyuku s ucitelem ve tfidach, zatimco odstrafiuje bariéru vzdalenosti. Studenti maji
moznost se ptat na otazky pii prichodu kurzem a ziskdvat okamzitou zpétnou vazbu. Studenti
V jedné virtualni tfidé mohou komunikovat také mezi sebou, nejcastéji formou live chatu. Tato
forma e-learningu ziskava na popularité se zvySujicimi se rychlostmi pfipojeni k internetu po
celém svété. Studentlim je umoznéno vzdélavat se s asistenci odbornika téméf nezéavisle na
jejich redlné lokaci. Jako asynchronni oznacujeme kurzy, u kterych neni pfitomen ucitel.
Studenti mohou prochazet kurzem vlastnim tempem. Pro vysvétleni nejasnosti nebo zisk
odpovédi na otazky mohou vyuzit ptislusna diskuzni fora nebo komentare, které u jednotlivych

kurzt zanechali studenti ¢i jejich tviirci. Vyhodou je absolutni ¢asova nezavislost studentd.

Elektronické kurzy muzeme délit také podle obsahu, a to na textové a interaktivni (Ferriman
2013). Textové kurzy jsou pouhou kompilaci elektronickych informaci na ur¢ité téma v textové
podobé. Od studenti je vyzadovana pasivni prace s materialem, hodnocen je obvykle pouze
prichod kurzem. Interaktivni kurzy jsou tim, ¢im e-learning ptfevysuje a odliSuje se od klasické
vyuky. Jejich pfiprava je ovSem technicky i ¢asové ndsobné narocnd. Vyzaduji od studenta
aktivni interakci s prvky v kurzu, dohledavani dodate¢nych informaci, ovéfovani informaci

nebo spolupraci s dal§imi studenty.

V dalsi ¢asti se podrobné&ji zminim o tzv. blended learning, tedy kombinaci e-learningu a

tradi¢ni vyuky,
3.5 Blended learning
Vyuzitim pfistupti e-learningu ve spojeni s klasickou frontalni vyukou mizeme dosahnout

synergického efektu, ktery zvysSuje celkovou troven studia. Mize nabyvat mnoha podob, které

se mohou vzajemné dale kombinovat. Mezi zakladni pfistupy patii (Friesen 2012):
Rotace

Hodina je ¢asové rozdélena na useky, kdy studenti pracuji na elektronickém kurzu a offline

useky, kdy o néplni kurzu diskutuji s ucitele a mezi sebou.
Flexibilni vyuka

V této formé je vétSina vyuky uskute¢iovana prostiednictvim e-learningu, ale studenti maji

moznost se setkat s uditelem v dohodnutych &asech, at’ uz osobné nebo online. V Ceské
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republice tuto formu studia uplatiiuji naptiklad distan¢ni studijni programy nékterych vysokych
skol.

Odborné ucebny

V tomto rezimu probihd vyuka také téméf vyhradné elektronicky. Studenti ovSem prochézi
vyukovym programem ve specializovanych pocitacovych ucebnach za piitomnosti ucitele,

ktery v pribéhu miize poskytovat dopliujici informace a zodpovidat dotazy.
Model ,,otocené vyuky**

Studenti prochézeji vyukovy kurz mimo Skolu nebo $kolici instituci, nasledné se k naplni kurzu
vraci v klasickych vyukovych hodinich. Zde maji moznost na zdkladé¢ poznamek vyresit
nejasnosti a pomoci diskuze prohloubit ziskané znalosti (Cerny, Chytkova, Mazatova, Simkova
2015).

3.6 E-learning ve Skolstvi

Ministerstvo $kolstvi a télovychovy (ddle MSMT) vroce 2014 formulovalo Strategii

digitalniho vzdélavani do roku 2020 jako souéast Strategie vzdélavaci politiky CR do roku
2020.

Digitalni vzdélavani MSMR definuje nasledovng:

,, Digitdalnim vzdélavanim rozumime zjednodusené takové vzdélavani, které reaguje na zmeény
ve spolecnosti souvisejici s rozvojem digitalnich technologii a jejich vyuzivanim v nejriiznéjsich
oblastech lidskych cinnosti. Zahrnuje jak vzdélavani, které ucinné vyuziva digitalni technologie
na podporu vyuky a uceni, tak vzdélavani, které rozviji digitalni gramotnost Zdaku a pripravuje
je na uplatnéni ve spolecnosti a na trhu prace, kde pozadavky na znalosti a dovednosti v

segmentu informacnich technologi stale rostou. " (MSMT 2014)
Mezi hlavni body této strategie patfi:

e Otevieni vzdélavani novym metoddm a zplsobim vyuky s vyuzitim digitalnich
technologii.
e ZlepSeni pocitacové a informacni gramotnosti zaki.

e Rozvoj informatického mysleni studenti.
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MSMT (2014) déle stanovilo nasledujici cile Strategie digitalniho vzdélavani:

1. Zajistit nediskriminacéni pfistup k digitalnim vzdélavacim zdrojam.

2. Zajistit podminky pro rozvoj digitadlnich kompetenci a informatického mysleni zakt a
uciteld.

3. Zajistit budovani a obnovu vzdélavaci infrastruktury.

4. Podporit inovacni postupy, sledovani, hodnoceni a $ifeni jejich vysledk.

5. Zajistit systém podporujici rozvoj Skol v oblasti integrace digitalnich technologii do
vyuky a do zivota Skoly.

6. Zvysit porozuméni cilim a procestim integrace technologii do vzdélavani.

Cilem je integrace modernich technologii do celého procesu vzdélavani, nikoli pouze v rdmci
uréitych predmétt (predevsim informatika, cizi jazyky). Ustiednim prvkem je v ramci této
vyzvy ucitel, ktery by mél byt pomoci Skoleni a projekti vybaven technologiemi podporujicimi
vzdélavani zakt a dovednostmi s nimi ve vyuce efektivné pracovat. Je ziejmé, Ze nckteré
pfedméty jsou k vyuziti digitalnich technologii piihodné&js$i nez pfedméty dalsi. Soucasné
technologie ovSem nabizi takovou paletu nastrojii a aplikaci, ze je myslitelné vyuziti témét
v kazdém oboru. Vzhledem k rozsifeni mobilnich technologii mezi zéky a mite jejich vyuzivani
se zda byt vhodné vyuzit jejich ptinos i v ramci prezenéni vyuky. V pribéhu skolni vyuky, a to
nejen vramci predmétu Vypocetni technika, by mél byt student seznamen a motivovan
k vyuzivani obrovského informacéniho potencialu technologii. Z diskuzi vyplyva, ze ackoliv
jsou zaci téméf bez piestavky online skrze mobilni telefon, jejich prace s nim a vyuZzivani

aplikaci je omezené a soustied’uje se predevsim na platformy socialnich siti (Hanus 2014).

Moderni pfistup k e-learningu se na tyto skutecnosti snazi cilit. Odklani se od statické¢ho
obsahu, jak tomu bylo zvykem na pocatku 21. stoleti, a naopak se snazi integrovat do vyuky
praci sco mozna nejvétsim mnoZzstvim zdroji a aplikaci. Zaroven se soustfedi na
multiplatformni pouziti, tedy moZnost prochazet stejny vyukovy programem na pocitaci,

mobilu nebo tabletu.

Marketingové a PR ¢lanky v médiich ¢asto oznacuji vyuku s vyuzitim digitalnich technologii
jako ekvivalent kvalitni vyuky nebo jediny smysluplny zplisob vyuky v 21. stoleti. Pfitomnost
technologii oviem zdaleka neznamena zvyseni kvality vyuky. Prizkumy MSMT ukézaly, Ze
vybudovani technologické infrastruktury na Skoldch ¢asto nevedlo k dramatickému naristu
integrace téchto technologii do vyuky. Vzdy je této otdzce centralnim prvkem ucitelem a jeho

menici se role v ramci vyuky s vyuzitim modernich technologii. Bednatikova (2013) uvadi, ze

31



ucitel musi v prvni fad¢ porozumét zménam své role a jak se novému schématu piizpusobit.
Ackoliv ucitelovu roli nositele znalosti a informaci ¢astecné nahrazuji technologie, urcité
nemuze konstatovat, zZe se tim jeho véha a vyznam ve vyukovém procesu snizuje. Ucitelova
role se muze diky technologiim vice ¢i méné transformovat do podoby pravodce vyukou. Jeho
role je zasadni pii implementaci technologii do vyuky, stile plati, ze sebelepsi forma
elektronického vzdélavani nepiinese kyzeny efekt, pokud neni jeji integrace vedena schopnym

ucitelem.

Zavadéni technologii do vyuky musi provazet zména ve stanovenych pravidlech. Vyuziti
modernich technologii ¢aste¢n¢ klima a tradi¢ni schéma vyucovaci hodiny. Nastaveni pravidel
je dulezitym vychozim bodem pro efektivni vyuziti technologii ve vyuce, na jejich podobé by
se méli shodnout vyucujici, vedeni Skoly, Zaci i1 jejich rodiCe. VSeobecné piijeti nového
schématu a proSkoleny ucitel s pozitivnim piistupem k implementaci technologii jsou

nezbytnymi podminkami k naplnéni cili stanovenych ve vyse zminéné strategii MSMT.

Vyuziti technologii ve vyuce davd smysl pouze v piipadé, kdy je cilevédomé a optimalné
napliuje stanovené vyukové cile. VSespasny obraz e-learningu z pocatku 21. stoleti je jiz
nastésti prezitkem a uciteli je vétSinou umoznéno racionalné rozhodnout o vhodnosti vyuziti

technologii ve vyuce (Hanus 2014).

3.7 E-learning ve vyuce zemépisu

Z predmétli, vyucovanych na zékladnich a stfednich Skolach, je zemépis vSeobecné vniman
jako technologiim otevieny obor. Zejména pokud vyuka neni statickd a zamétuje se na aktudlni
trendy a problémy ve svété. Geografie je zaloZena na zpracovani a vizualizaci dat, kterou
technologie nejenze usnadiiuji, ale umoznuji. Vyuziti médii je pro vyuku zemépisu zcela

ziejmé.

Zavadeéni technologii do vyuky zemépisu by mélo nasledovat predpoklady zminéné v kapitole
Metodologie ptipravy elektronického kurzu. Prvnim krokem je vZdy zevrubna analyza potieb
a zkuSenosti student a dostupné infrastruktury. Dale je nutné stanovit vyukové cile
ve spojitosti se zavedenim technologii. Cile miZzeme definovat jako odpovéd’ na otazku: ,,Co
od prace zakid s technologiemi ocekavame?‘‘ Za nespravné zde Hanus (2014) oznacuje

I3

odpovédi typu: ,, Tvorit prezentace, natacet videozaznam, psat blogy. ' a podobné. Prace

s technologiemi by méla byt vzdy cilem druhotnym, ktery napoméhd k dosazeni
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komplexnéjSich vyukovych cili. Jako ptiklad spravnych odpovédi tedy oznacuje napiiklad:
,,Student dokaze hledat odpovédi na své otazky, obhajovat své nazory, navrhovat zmeny nebo
ménit ndazor na zakladé ziskanych informaci.”* a podobné. Vysledkem vyuky s vyuzitim
technologii v ramci zemépisu by tedy neméla byt napi. tematickd mapa hustoty osidleni
v Libereckém kraji, ale jeji interpretace, odhad budouciho vyvoje a kritika vlastni prace. Pfi

dodrzeni téchto predpokladi mizeme postupovat dvéma cestami:

1. Vyuziti samostatnych aplikaci v rdmci vyuky.

2. Integrace uciva, vyuziti aplikaci a testovani do komplexniho vyukového materialu.

Spoleéné s volbou formy vyuky je potfebné zvazit i styl, jakym bude dané téma ptedstaveno
zaktm. Tato prace je zaméfena na region severni Evropa, ktery, jak bylo v tvodu teoretické
Casti osvétleno, neni zcela jednoznacné a univerzalné definovan. Jednotlivé staty v této oblasti
jsou zna¢n¢ odlisné a vétSinu informaci nelze zobecnovat na cely region. Téma je zde tedy
chapano spise jako zastiesujici pojem, kdy je diraz kladen na jednotlivé staty a jejich specifika.
To ovSem nebrani hledani maximalniho mnozstvi podobnosti a kontrastl, které zakim
pomohou k uspésnému vstiebani latky. U vysoce homogennich oblasti svéta jsou sdilené znaky
stath regionu zasadni pro pochopeni spole¢ného vyvoje (Kucera 2011). Jako priklad mizeme
pouzit pobaltské stity — Estonsko, LotySsko, Litva. Nazev regionu zde neni virtudlnim
zastifeSujicim pojmem, oznacuje oblast, které prosla velmi podobnym historickym vyvojem a

zaroven se vyznacuje velice podobnymi pfirodnimi podminkami.

Dalsi ¢ast se bude vénovat pravé vymezeni regionu severni Evropa z pohledu mezinarodnich

organizaci a uéebnic pro vyuku zemépisu na druhém stupni zékladnich skol v CR.
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Il Metodologicka ¢ast

4  Metodologie tvorby e-learningovych kurzu

Dobry navrh a planovani jsou kliGovymi prvky pfi pfipravé jakékoliv vyuky. PFfi tvorbé e-
learningové kurzu se duleZitost této faze jesté zvySuje. Faze pfipravy je nejnakladnéjsim
momentem z celého procesu budovani e-kurzu. Obvykle vyZzaduje nejvice ¢asu a odbornosti a
jejim cilem je vytvoreni programu, ktery bude pracovat nezavisle bez zasadnich zasaht zvendi.
Zaroven muze byt dobfe pfipraveny kurz zdrojem materiall a komponentl pro tvorbu kurz(

dalsich.

V praxi se pro strukturalizovanou tvorbu vyukovych material(i pouzivd model ADDIE (Starkova

2012), jehoz faze, pro tuto praci relevantni, si dale rozebereme.

Needs, requirements, tasks,
participants’ current capabilities.

Learning objectives,
~ delivery format,
activities & exercises.

IMPLEMENT DEVELOP
Training implementation, . Create a prototype, d?tvelop
tools in place, observation COUTSC matenals, Teview,
pilot session.

Obrazek 1 — Schéma modelu ADDIE. (Zdroj. https://elearningdad.com/addie-model)

Awareness, knowledge,
behavior, results W\!
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4.1 Analyza

V prvni fazi analyzy je nutné zjistit skute¢né potfeby a mezery v souéasném systému vyuky
v dané instituci. Tvlrci se musi ptat, zda dokazZe e-learning zacelit mezery v sou¢asném stavu
a zda je e-learning tim nejlepSim FfeSenim pro danou problematiku. Ackoliv se nastroje a
moznosti e-kurz(l stale zdokonaluji a jsou tak schopné obsahnout ¢im dal vétsi segment vyuky,
stdle najdeme mnoho obor(, které nedokazeme skrze digitalni prostredky efektivné vyucovat.
To se tykd predevsim technicky narocnych obor, do kterych ovSem zacina pronikat e-learning
spojeny s virtudlni realitou. Pravé ta by mohla byt vstupni branou e-learningu do tohoto

odvétvi (Cemy, Chytkova, Mazacova, Simkova 2015).

Pokud byl e-learning v této fazi zvolen jako optimalni forma doplnéni soucasné vyuky, je
potieba jeho tvorbu zamérit pfimo na cilové publikum a jeho pozadavky. V ptipadé této prace
se bude jednat o studenty zdkladni Skoly, nicméné i toto zatazeni je jako vychozi informace
prilis Siroké. Studenty je nutné definovat detailnéji, tak aby byl pfipravovany kurz poplatny
jejich schopnostem, znalostem a specifickym poZzadavk(im. Dale budou nastinény klicové

oblasti analyzy podle Ghirardiniho (2011).
Typ skoly nebo jeji zaméreni
Pfedchozi zkusenost studentt s latkou kurzu

To Uzce souvisi s definovanim cil( e-learningu. Klicové informace se vyrazné lisi pro studenty
pokrocilé a studenty, ktefi se s danou latkou setkavaji poprvé. U prvni skupiny je nutny dlraz

na rozvoj znalosti a dovednosti, zatimco zac¢atecnici musi nejprve pochopit zaklady.
Pocitacové a technické dovednosti

Tento faktor nam pomuze definovat technickou narocnost celého kurzu, zda je nutné vénovat

vice navigacnim prvkim nebo zda jsou studenti v obdobném prostredi zvykli pracovat.
Cas, ktery mohou studenti stravit e-learningem

Urcuje celkové mnoiZstvi obsahu v kurzu a jeho rozdéleni na kapitoly. E-kurz musi byt

pfizplsoben délce a pribéhu vyucovacich hodin v dané skole.
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Kde bude e-vyuka uskutecinovana — ve tfidé, doma, v pocitacové ucebné?

Napovida, jestli je mozné kurz umistit na internet, do pocitacové sité skoly nebo pfimo do
zafizeni studentl. Témto skutecnostem musi byt pfizplsobena velikost medialniho obsahu
nebo zavislost na online materidlech. Rozhodujicim faktorem také muze byt rychlost pripojeni
k internetu. Kurzy postavené na streamovaném videu mohou v pfipadé nedostupného nebo

pomalého internetového pfipojeni Uplné ztratit vyukovou hodnotu.

Poslednim bodem faze analyzy je definovani obsahu presna definice obsahu kurzu. To vychazi
pfimo z definovani cilového publika, a to predevsim z jeho ptredchozich zkusenosti s latkou.
Nejprve je obsah definovan jako tematicky celek — ten je v této praci oznacen jako region
severni Evropa. Déle je celek rozdélen na podskupiny — v nasem ptipadé jednotlivé staty této
oblasti Evropy. Takto se postupuje ddle, nez narazime na podskupiny, které jiz dale nelze

detailnéji rozebrat. Vysledkem by mél byt graficky ndstin struktury celého kurzu.

Po dokoncéeni definice obsahu je moZzné postoupit k ndvrhu prichodu e-learningovym kurzem.

4.2 Design

V této fazi je potieba definovat cile vyukového kurzu, rozvrhnout rfazeni vyukovych jednotek,
navrhnout zplsob vyuky a jeji prezentaci studentovi a nastinit implementaci systému

zpétného hodnoceni (Ghirardini 2011).

Prvnim krokem je definice ocekavaného vystupu z kazdé vyukové jednotky a jak tento vystup
dokazeme méfit. Cile vyuky se skladaji ze dvou sloZzek — nové ziskanych znalosti a jejich Urovné.
Podle revidované Bloomovy taxonomie mUzZeme uroven ziskanych znalosti ve vzdélavacim

okruhu rozdélit na Sest stupnd (Anderson, Krathwohl 2001).
Zapamatovani — student dokaze rozpoznat nebo si zapamatovat informace.

Pochopeni — student dokaze informace reformulovat, interpretovat, porovnavat nebo

vysvétlovat.
Aplikace — student dokaze informaci vyuzit v novych situacich.
Analyza - student dokaZe vysledovat pficiny a dUsledky, na zakladé kterych formuluje zavéry.

Hodnoceni — student dokaze na zakladé kritérii hodnotit validitu a kvalitu informaci.
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Tvorba — student dokaze informace kombinovat, vyuZivat a hledat alternativni feseni.

PFi navrhovani obsahu vyukové a testovaci ¢asti je tedy nutné mit na paméti zvolené cile vyuky,
tak aby jich bylo moiné pomoci vyukového kurzu efektivné dosahnout. Dale je nutné
rozvrhnout poradi, v jakém bude cild dosahovano. Ve vyukovych kurzech jsou tradi¢ni tfi

postupy (Cerny, Chytkova, Mazacova, Simkova 2015):

e Od obecného zakladu ke konkrétnim problémim s ndvratem k obecnému zavéru.
e 0Od jednoduchych ke komplexnim informacim.

e Od konkrétnich priklad( k definicim jevu.

Zde nelze oznacit univerzalné nejvyhodnéjsi metoda a vzdy zavisi na definici cilového publika,

jeho zvyklostech a pozadavcich.

Po dokonéeni navrhu struktury kurzu mizeme pristoupit k vybéru vyukovych metod a technik.
Na vybér mame, podle modelu ADDIE, tfi skupiny vyukovych metod — absorpéni, aplikacni a
kolaborativni (Ghirardini 2011). Jejich vybér a kombinace je dana opét charakteristikami
cilového publika, technologickymi nebo organiza¢nimi omezenimi a ¢asovou dotaci na

pfipravu kurzu.

Absorpéni metody vyuky vyzaduji po studentech cteni, poslouchani nebo zkoumani. Jsou
vyuzivany k zisku a zapamatovani informaci, poskytuji zakladni orientaci v problematice a
jejich vychodiskach. Efekt tohoto zplsobu vyuky je moziné méfit jednoduchymi testy. Pro
dosazeni komplexnich vyukovych cild jsou metody z této skupiny zpravidla kombinovany

s metodami dalSimi.
Mezi absorpéni metody patfi:

e Prezentace — organizované informace na urcité téma. Mohou mit rliznou formu —
klasické ,slidy‘, nahrand zvukova nebo video prezentace. Neobsahuiji interaktivni prvky.

e Pripadové studie — popis vyznamnych, realnych jevi nebo udalosti Uzce spojenych
s danym tématem.

e Skripta — podrobné zpracovany obsah daného tématu obvykle v textové podobé.

Dalsi skupinou jsou metody aplikaéni. Po studentech je vyZadovdna aktivni interakce

s vyukovym systémem. Nejprve je problematika pfedstavena pomoci absorpéni metody
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vyuky, nasledné jsou studenti vyzvani k aplikaci poznatk(i. Ta mulzZe probihat jednou

z ndasledujicich forem:

Aplikace poznatkd na rozhodnuti ohledné konkrétni situace (case-study)

e Pfima demonstrace ziskanych dovednosti (programovani, tvorba map)

e Role play — studentovi je pfifazena role v konkrétni situaci. Musi vyuZit nové znalosti
ke sprdvnému rozhodovani.

e Simulace — pocitacova aplikace v rdmci e-learningu simulujici konkrétni situaci v raémci

dané latky. Casto vyuzivano pFi vyuce cizich jazykd.

Posledni skupinou vyukovych metod v tomto pojeti jsou metody kolaborativni. Ty pridavaji do
vyuky socidlni rozmér a umoziuji studentlim ziskavat informace a zpétnou vazbu od ucitele
nebo dalSich studentl. Tyto, pro klasickou frontalni vyuku, standardni metody, byly v pfipadé
e-learningu efektivné umoznény az s rozsitenim rychlého pfipojeni k internetu. Uskutec¢nuji se
prostfednictvim chatd, live chatli, streamovanych kanall, diskuznich fér nebo sdilenych
dokumentd. Mezi kolaborativni metody patii naptiklad (Cerny, Chytkova, Mazacova, Simkova

2015):

e Spolec¢ny projekt — vyzaduje rozdéleni roli ve skupiné studentl a efektivni vyuziti
komunikacnich kanal.
e Vzajemné uceni — studenti hodnoti praci ostatnich, navrhuji zlepSeni a zaroven

ziskavaji novy pohled na danou problematiku.

Dalsim krokem pfi designu elektronického vyukového kurzu je vybér konkrétni podoby
predani informaci. Ta vychazi z analyzy student( kurzu, technologickych a organizacnich
omezeni. Mezi faktory tykajici se studentd patti jejich dosavadni zvyklosti ve vyuce, Uroven
technické zdatnosti nebo Cas pridéleny dané vyuce. Technologické aspekty jsou spojené
predevsim s dostupnosti a rychlosti internetu. Dale s celkovou urovni technického vybaveni
Skoly, kterd muZe omezit vyuziti nékterych zplsobl elektronické vyuky. Organizacni
pozadavky jsou dany ¢asovym, finan¢nim a persondlnim omezenim na pfipravu e-kurzu. Kurzy
vedené ucitelem v redlném case jsou obvykle levnéjsi na vybudovani, ale jejich ,provoz’ je

drazsi, nez je tomu u kurzi asynchronnich (Bednarikova 2013).
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Poslednim doporucenim pred zahdjenim vyvoje je podle modelu ADDIE nastinéni systému
hodnoceni. V prvni fadé je nutné nastavit mechanismy pro hodnoceni samotného kurzu, mezi

dlvody mlzZeme zaradit (Ghirardini 2011):

e Kontrola kvality a validity kurzu pfed jeho implementaci.
e Potvrzeni, Ze kurz pom(Ze studentovi naplnit stanovené vyukové cile.

e Zpétné hodnoceni validity kurzu po stanoveném ¢asu od uvedeni.

Dale musime rozhodnout, zda budou studenti v ramci e-kurzu testovani, jak bude testovani
navrzeno, aby odhalovalo naplnéni vyukovych cil, jak bude do kurzu integrovano a jak bude
vyhodnocovéano. Pro zisk komplexnich statistickych udajd je mozné zavést systém dvojiho
testovani, pred absolvovanim kurzu a po jeho dokonceni. Pravé z dlivodu zajiSténi a ovéreni

schopnosti kurzu naplnit vyukové cile je ndvrh systému zpétné vazby fesen jiz ve fazi designu.

Proces budovani e-kurzu se po dokonceni vySe zminénych krok( pfesouva od faze designu

k vyvoiji.
4.3 Development

V této Casti bude nastinén proces vyvoje e-kurzu, ktery zahrnuje pfipravu vyukového obsahu,

volbu prezentace obsahu a vytvoreni findlniho produktu pomoci AT.

Faze vyvoje zacind shromazdénim veskerého jiz vytvoreného relevantniho obsahu jako (Van

Harmelen 2008):

e Ucebnice, skripta nebo pracovni listy.

e PowerPoint prezentace

e Licencované obrazky, videa, grafy, tabulky a dalsi ilustrativni materialy.
e Drive vytvorené e-kurzy na podobné nebo stejné téma.

e Pripadové studie.

Tento obsah muzZeme vyuzit jako informacni zadklad pro nové vznikajici e-kurz. Veskeré
materidly je nutné v prvni radé adaptovat na prostredi, v jakém je kurz tvofen — tedy zvoleny
AT. Zaroven je nutné obsah prizpUsobit zvolenému designu vyuky, pokud bude vyuka probihat
bez asistence ucitele, materialy musi byt doplnény o vysvétlivky a navigacni prvky, které

asistenci ucitele simuluji. Po shromazdéni téchto materiadli musime rozhodnout, zda je na
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jejich zakladé mozné vybudovat kurz, ktery naplni stanovené vyukové cile. V opacném pfipadé
musi byt odborniky v dané oblasti vytvofeny materidly originalni, které tuto schopnost kurzu

zajisti.

V dalsi ¢asti je vytvoren tzv. storyboard neboli scéndf kurzu. Tvorba scénarfe ma nasledujici

kroky (Ghirardini 2011):

1) Vybér relevantniho obsahu ze shromazdénych materiald.

2) Vybér vyukovych metod specifickych pro prostiedi e-learningu.

3) Urceni fazeni obsahu a pridéleni prostoru pro konkrétni Gseky — Uvod, vyukovy obsah,
shrnuti, zavér.

4) Vytvoreni samotného storyboardu, ktery visudlné detailné zobrazuje celkovou
strukturu kurzu a odkazuje na pfislusné zdroje informaci. Je tedy nacrtem findlni
podoby kurzu, idedlné je ve vice lidech diskutovan, doplfiovdan a zdokonalovan.
Naklady na zaneseni pfipominek jeSté pfed zahajenim programovani kurzu jsou

nasobné nizsi nez Upravy jiz hotové aplikace.

Literatura doporucuje obsazeni nékolika klicovych komponent( ve struktutre témér veskerych
elektronickych kurz(. V prvni fadé jde o jasné a jednoduse zminéné vyukové cile. Pro Uspésné
naplnéni pfedem vytycenych vyukovych cild je vhodné, aby s nimi byli studenti na zacatku
kurzu jednoznacné seznameni. Od prvniho momentu studenti védi, co jim nové informace
pomohou Fedit nebo chapat znalosti (Cerny, Chytkova, Mazacova, Simkova 2015). Dalsim
bodem je jednoduchy uvod, ktery by mél studenty motivovat k dalSimu pokracovani v kurzu.
Nastifuje, pro¢ je dana problematika dalezitd a na jaké otazky dale nalezneme odpovédi.
Samoziejmou ¢asti je samotny vyukovy obsah kurzu, jehoZz podoba muze nabyvat rdznych
podob. Doporucenim je vyuziti konkrétnich prikladd, interaktivnich prvkd, medialniho obsahu
ve spojeni se srozumitelnou a jasnou textovou slozkou. V zavéru tematického okruhu by
nemélo chybét shrnuti, které studentim pomaha rozpoznat klicové informace, které by si
mély z kurzu zapamatovat. Dale se budeme vénovat pravé vyznamu a funkcim medialniho

obsahu.
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4.3.1 Pfidavani medialniho obsahu

Mezi béZné pouzivané typy obsahu v elektronickych kurzech patfi text, grafika, animace, zvuk
a video. Kazdy z prvk( je vhodny pro odlisnd témata, proto je idealnim pfistupem kombinace

prvka zminénych typ(.

Obvykle byva zakladnim nositelem informaci text. Mohlo by se zdat, Ze jeho vyuZiti je veskrze
jednoduché, je oviem nutné dodrzovat urcitd pravidla a doporuceni, tak aby byl pfenos
informaci skrze text pro studenty optimalni. V elektronickych materidlech by mél byt kladen
ddraz na pfimocarost, srozumitelnost a jednoznac¢nost textu znalosti (Cerny, Chytkova,
Mazacova, Simkova 2015). Studenti by méli véemu porozumét i bez asistence ucitele, s tim je
spojeno zvazeni pridani vysvétlivek u slov, kterd by nemusela byt dané cilové skupiné jasné
srozumitelnd. Dale je doporuceno doplfiovat text o nazorné ptiklady a pro orientaci v textu
také prehlednymi seznamy a tabulkami. Neméné dulezité je zavedeni a vysvétleni grafickych
konvenci na zacatku kurzu. Jedna napfiklad o definici a konzistentni pouZzivani kurzivy nebo

tuéného pisma, tak aby byl studentdim jejich vyznam v pribéhu celého kurzu jasny.

Dalsim typem obsahu jsou grafické prvky, sem mlizZeme zaradit ilustrace, obrazky, diagramy,
animace nebo video. Od fotorealistického materiadlu k jednoduchym schématickym nakrestim.
Cilem jejich vyuziti je zvySeni pozornosti studenta, podpora pochopeni vysvétlovanych
konceptl nebo zvyseni motivace ke studiu pomoci objevovan zajimavého grafického obsahu.
Naplnéni téchto cill je mozné zarudit pouze kvalitni a systematickou praci s grafickymi zdroji.
Castymi nedostatky v této oblasti je naduzivani grafickych prvk{, jejich nizka kvalita nebo
nedostatecna srozumitelnost jejich vyznamu v daném kontextu. DuleZité je takové pochopeni
a vyuziti rozdilnych komunikacnich funkci, kterymi grafické prvky disponuji. Mezi ty patfi

(Clark, Lyons 2010):

e Dekorativni funkce — grafika plIni ¢isté estetickou funkci.

e Reprezentativni funkce — dany pfedmét nebo dané téma je znazornéno v realistické
podobé.

e Mnemotechnickd funkce — graficky prvek podporuje pochopeni nebo zapamatovani
informaci.

e Organizacni funkce — grafické nastinéni kvalitativnich vztahd mezi prvky obsahu
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e Rela¢ni funkce — grafické zndzornéni kvantitativniho vztahu dvou nebo vice
proménnych (obvykle rtzné druhy graf()
e Transformacni funkce — vizualizace zmén v ¢ase nebo prostoru.

e Interpretacni funkce — graficka ilustrace teorie, principu nebo jevu.

U kazdého grafického prvku by mélo byt jednoznacéné, jakou funkci na daném misté plni a zda
ji vtéto formé pini optimalné. V opaéném pfipadé je nutné hledat jiné formy grafického
znazornéni tématu. Tvlrci by se méli vyvarovat zbyte€nému uzivani grafik s dekorativni funkci,
které nemaji vztah k predmétu studia (Ghirardini 2011). Jejich pfitomnost mlze narusSovat
soustfedéni a ohroZovat proces vyuky. Text a grafické materidly prezentované soucasné by
mély byt zaméreny na jediné téma, tak aby se vzajemné doplfiovaly a rozdilnosti nerozdélovaly

pozornost studentl na vice témat.

Specialni skupinou grafického obsahu je video. Podle Skvorové (2003) si lidé v priméru
pamatuji 10 % z toho, co si prectou, 20 % z toho, co slysi, 30 % z toho, co vidi a 50 % z toho, co
slysi a vidi zaroven. Jako jediné ma schopnost vérné zachytit a reprodukovat jevy, chovani
nebo procesy tak, jak se vyskytuji ve skutecnosti. Jeho nevyhodou je velkd narocnost na
pfipravu a vytvoreni materialu stejné jako jeho vysoké ndroky na techniku a rychlost internetu.
V pripadé nesplnéni technickych pozadavku na video je mozné ho nahradit jednodussi animaci
nebo sérii obrazk(ll, reprezentujicich obsah videa. Videoobsah by mél byt vidy doplnén o
textovy nebo audio komentaf, ktery vysvétluje vyskytujici se jevy (Cemy, Chytkova,

Mazacova, Simkova 2015).

Poslednim typem obsahu je zvuk. Jeho vyuZiti je opét limitovano technickou vybavenosti, ale
ne v takové mire jako u videa. Ve Skolnich uéebndch je pfi vyuZiti zvukového obsahu nutné
zajistit kazdému studentovi sluchatka. Zvuk by mél byt vyuzivan tam, kde opravdu znamend
pro studenty prinos smérem k naplnéni vyukovych cil(. Jako zbytecné je oznacovano pouziti
audia ke ¢teni zobrazeného textu, lepSim pristupem je audio komentar k zobrazenému textu

(Ghirardini 2011).

Po vybéru vhodnych obsahovych forem a jejich pfipravé mizeme pfistoupit k budovani

systému cviceni a testovani.
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4.3.2 Priprava cviCeni a testil

Posledni doposud chybéjici ¢asti obsahu nové vznikajiciho e-kurzu je praktické cviceni a
testovani studentl. Podoba tohoto obsahu je zavisla na ucelu celého kurzu. Pokud je cilem
pouze vzdéldvat studenty, praktické cvi¢eni a otazky dopliiuji studium a stimuluji mozek
k aktivité. Studijni programy ovSem casto vyzaduji hodnoceni prichodu e-kurzem, na jehoz
zakladé jsou studenti klasifikovani nebo je jim udélena certifikace. V takovém pfipadé musi
byt pripravena struktura testovani tak, aby bylo komplexné ovéfeno naplnéni studijnich cild,
nebo musi byt testovani vykonano zprostfedkované (Starkova 2012). Zaroven musi byt data
ziskand z testovani pouzitelna ke zpétnému hodnoceni kurzu a podkladem pro jeho pfipadné

Upravy.
V pripadé e-learningu vypadd béZzna struktura testovaci otazky nasledovné (Ghirardini 2011):

1) Zobrazeni otazky nebo vyroku.

2) Zobrazeni navigacniho prvku, ktery napovida studentovi, jakym zplsobem ma na
otazku odpovédét — kliknout na spravnou odpovéd, pretdhnout obrazek na spravné
misto, napsat svymi slovy atp.

3) VoliteIné muize byt zobrazena nabidka moZnosti, kterd se mlze lisit podle zvolené
obtiZnosti testovani.

4) Volba odpovédi nebo operace zminéna v navigaci.

5) Zobrazeni zpétné vazby. Student mulze byt okamzZité seznamen s vybranymi
statistikami tykajicimi se dané otazky — zda odpovédél spravné, jaké procento studentu

na tuto otdzku odpovédélo spravné nebo jaky je jeho dosavadni bodovy soucet.

Ve vétsiné AT je mozné dédle definovat moZnost a pocet pfipustnych opakovani testu, hranice

pro stupné klasifikace, zpétny nahled do testu nebo zobrazeni celkovych statistik.

4.3.3 Typy otazek

V e-learningové praxi se béhem vyvoje ustalilo nékolik forem otazek. Ty miZzeme dale rozdélit

na textové a grafické.
Mezi textové ulohy podle Bednatikové (2007) patti:

e True or false — vybér, zda je dané tvrzeni pravda nebo lez. Tento typ je jednoduchy na

pfipravu, ale student ma 50% Sanci ndahodného zvoleni spravné odpovédi. Sam student
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odpovéd neformuluje, vypovédni hodnota vzhledem ke splnéni vyukovy cill je tedy
relativné mala.

e Multiple choice — vybér z vicer odpovédi, kdy pravé jedna spravna. Toto rfeSeni je velice
flexibilni, ale ¢asto pomérné naro¢né na pripravu. Nespravné odpovédi musi byt co
mozna nejuveéfitelnéjsi. Student zde opét sam neformuluje odpovéd, ale Sance na
nahodné zvoleni sprdvné odpovédi se sniZuje s poctem nabizenych mozZnosti.
Vypovédni hodnota je tedy vyssi.

e Multiple response — velice podobna forma jako multiple choice, spravna zde nemusi
byt ?4dnd odpovéd nebo naopak vicero moznosti. Sance na ndhodnou spravnou
odpovéd je zde obvykle velice nizkd a vypovédni hodnota vysoka.

e Matching/sequencing — pfifazovani dvojic slov/vyroki k sobé nebo razeni slov/vyrok
do spravného poradi. Ovéfuje pochopeni vztahll a proces v ramci vyucovaného
tématu.

e Dopliovani—student zaplfiuje prazdna mista v textu bud'vlastnimi slovy, nebo ze slovy
z nabidky. V pfipadé vlastnich slov je obtizna automatizace vyhodnocovani.

e Vypisovaci otazky — student vlastnimi slovy odpovida v daném rozsahu slov. Velice
narocné na vyhodnocovani, témér nemoina automatizace z dlvodu nutné

interpretace textu.

Otazky by opét mély byt jasné srozumitelné i bez pfitomnosti ulitele. Z toho vyplyva jejich
jednoznacnost a pfimocarost. Je doporuceno vSechny moznosti odpovédi vytvofrit priblizné
stejné dlouhé, dlouhé a kratké moznosti nuti studenta premyslet o zdméru tvlrce a zkresluji
tak vysledky testovani. Pro podporu splnéné vyukovych cilll je vhodné po odeslani nespravné

odpovédi zobrazit odpovéd spravnou a kde byla v odpovédi chyba (Ghirardini 2011).

Dokoncenim systému testovani konci faze budovani e-kurzu a je mozné zahajit jeho testovaci
provoz. Odhalené nedostatky, jejichz pocet by mél byt pfi vySe nastinéném systematizovaném
postupu minimalizovan, se opravuji v testovaci verzi. Po dokonceni faze beta-testovani je e-

kurz pfipraven k vyuZziti ve vyuce.

Podle modelu ADDIE pokracuje proces pripravy elektronického kurzu fazemi implementace a

evaluace. Zplsob implementace je ovSsem zdvisly na vybéru AT a LMS nebo typu kurzu. Bude
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proto podrobnéji rozebran az v praktické ¢asti, po vybéru konkrétniho poskytovatele

softwaru. Faze hodnoceni neni pro tuto praci relevantni.

45



111 Prakticka ¢ast

5 Postaveni u¢iva v ramci RVP

Zemdpis se fadi, spole¢né s chemii, fyzikou a piirodopisem, do vzdé&lavaci oblasti Clovék a
ptiroda. Hodinova dotace pro druhy stupen zakladniho vzdélavani, kam téma severni Evropy

V tomto pojeti patii, ¢ini pro tuto oblast 21 hodin tydné.
MSMT definuje v RVP cile zakladniho vzd&lavani nasledovné:

., Zakladni vzdélavani ma zakiim pomoci utvaret a postupné rozvijet klicové kompetence a
poskytnout spolehlivy zaklad vieobecného vzdélani orientovaného zejména na situace blizké

Zivotu a na praktické jednani. V zakladnim vzdeldavani se proto usiluje o napliovani téchto cilii:

® umoznit Zakiim osvojit si strategie uceni a motivovat je pro celozivotni uceni;

e podnécovat zaky k tvorivému myslent, logickému uvazovani a k reseni problémii;

e vést zaky k vSestranné, ucinné a oteviené komunikaci;

e rozvijet u Zakii schopnost spolupracovat a respektovat praci a uspéchy viastni i druhych;

e pripravovat Zaky k tomu, aby se projevovali jako svébytné, svobodné a zodpovédné
osobnosti, uplatinovali sva prava a napliovali své povinnosti;

e wivdret u zakii potiebu projevovat pozitivni city v chovadni, jedndani a v proZivani
Zivotnich situaci; rozvijet vaimavost a citlivé vztahy k lidem, prostredi i k prirodeé;

e ucit zaky aktivné rozvijet a chranit fyzické, dusevni a socialni zdravi a byt za né
odpovedny;

o vést zZaky k toleranci a ohleduplnosti k jinym lidem, jejich kulturam a duchovnim
hodnotam, ucit je Zit spolecné s ostatnimi lidmi;

e pomdahat zdakim pozndvat a rozvijet vlastni schopnosti v souladu s redlnymi moznostmi
a uplatiiovat je spolu s osvojenymi véedomostmi a dovednostmi pri rozhodovani o vlastni

Zivotni a profesni orientaci.** (MSMT 2017)
Dale RVP definuje ocekavané vystupy nasledovne:

,,Ocekavané vystupy maji cinnostni povahu, jsou prakticky zamérené, vyuZitelné v bézném
Zivoté a overitelné. Vymezuji predpokladanou zpiisobilost zZdkii vyuzZivat osvojené ucivo v

praktickych situacich a v bézném zivote na konci 5. a 9. rocniku. **

Pro potieby této prace jsou relevantni ocekavané vystupy ze skupiny Regiony svéta. Mezi ty se

fadi (MSMT 2017):
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kod

Z-9-3-01 74k, rozli$uje zasadni p¥irodni a spole¢enské atributy jako kritéria pro vymezeni,
ohraniCeni a lokalizaci regionl svéta

Z-9-3-02 73k, lokalizuje na mapach svétadily, oceany a makroregiony svéta podle
zvolenych kritérii, srovnava jejich postaveni, rozvojova jadra a periferni zony

Z-9-3-03 74k, porovnava a piiméfené hodnoti polohu, rozlohu, piirodni, kulturni,
spolecenské, politické a hospodaiské poméry, zvlastnosti a podobnosti, potencial
a bariéry jednotlivych svétadilii, oceanii, vybranych makroregioni svéta a
vybranych (modelovych) stath

Z-9-3-04 73k, zvazuje, jaké zmény ve vybranych regionech svéta nastaly, nastavaji,
mohou nastat a co je pfi¢inou zdsadnich zmén v nich

A také minimalni doporuc¢enou uroven pro Upravy ocekavanych vystupli v rdmci podptirnych

opatfeni, které mize aplikovat na zéky, jejich vzdé€lani bylo ovlivnéno mirnymi problémy az

zavaznymi obtizemi. (Narodni ustav pro vzdélavani 2018). Ty jsou definovany nasledovné:

kod

Z-9-3-02p Zak vyhleda na mapach jednotlivé svétadily a oceany

Z-9-3-03p Z:ak rozlisi zasadni p¥irodni a spoledenské znaky svétovych regionti

Z-9-3-03p 74k charakterizuje polohu, rozlohu, pfirodni, kulturni, spole¢enské, politické a

hospodaiské poméry vybranych svétadilii, oceanti a vybranych stati

6 Postaveni uéiva v ramci SVP

Struktura vyukového obsahu piipravované aplikace byla vytvofena na zakladé Skolniho
vzdélavaciho programu ZS Husova v Liberci, ktery je platny od 1. zati 2013. Téma Evropy je
zde zafazeno do 9. ro¢niku. Casova dotace vénovana zemépisu je v tomto ro¢niku 1 hodina
tydné. Nizka ¢asova dotace pro vyuku tématu Evropy byla jednou z hlavnich motivaci pro

vytvoreni elektronického vyukového materialu.

Dale SVP rozpracovava a konkretizuje oéekavané vystupy uvedené v RVP. Pro potieby této

prace stanovuje Skolni ocekdvané vystupy pro region Evropa a obsah uciva v této kapitole.

Ocekavané vystupy podle SVP ZV jsou nasledujici:
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Z3ik

¢ najde na map¢ hranici mezi Asii a Evropou.

e porovnava Clenitost s ostatnimi kontinenty, popisuje polohu a povrch Evropy.

e Vvyjmenuje podnebné a vegetacni pasy, porovna v nich teploty a mnozstvi srazek, uvede
typické rostliny a zivocichy.

e na mapé¢ nachazi vyznamnd nalezist€¢ nerostnych surovin, uvadi hlavni primyslové
oblasti, vyjmenuje a lokalizuje nékteré¢ firmy a jejich vyrobky.

e uvadi zékladni udaje o obyvatelstvu —rasy, jazyky, nabozenstvi, hustota zalidnéni, sidla,
zivotni uroven.

e vyuzije ziskanych poznatkl ke stru¢né charakteristice vybranych stata.

Obsah uciva v ramci tématu Evropa obsahuje podtémata:

e Regiony Evropy
¢ Poloha pfirodni poméry
e Obyvatelstvo a hospodarstvi

e Evropské ministaty
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7 Postaveni u€iva v ramci tematického plinu a celku

Jako vychozi dokument pro tvorbu e-learningové aplikace byl vytvoien tematicky celek severni

Evropa, ktery byl nasledn¢ zatazen do pfipraveného tematického planu vyuky v 9. ro¢niku.

Evropa

ZARI ® poloha

e Clenitost

e povrch
. e vodstvo
RIJEN e podnebi

e biomy
LISTOPAD o obyvate!§tvo'

e hospodarstvi

e zemédélstvi
PROSINEC © prumysl

e doprava a sluzby

e evropska unie
LEDEN Regiony Evropy

e rozdéleni zemi do regionl
UNOR o stredm’Evropa

e severni Evropa

; e zapadni Evropa

BREZEN e jizni Evropa

e vychodni Evropa
DUBEN e jihovychodni Evropa
KVETEN e Opakovani a shrnuti
GERVEN J Teré_nr,u' vyuka okoli Skoly, zemépisné exkurze ve vybranych

lokalitach.

Tabulka 1 — Tematicky plan pro vuku zemépisu v 9. rocniku (zdroj: autor)
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7.1 Tematicky celek — severni Evropa

V ramci tohoto celku je zakim region severni Evropy piedstaven z fyzicko-geografické i
socioekonomické sféry. Do tohoto regionu byly v ramci této prace zarazeny nasledujici staty:
Dansko, Svédsko, Norsko, Finsko a Island. Zaci postupné prochazi jednotlivé stty, jejich

hlavni mésta, pfirodni podminky, obyvatelstvo, hospodaistvi, cestovni ruch a zajimavosti.
Je vhodné, pokud Zaci pied zahajenim tematického celku znaji a zvladaji:

e orientaci v mapg;

e pfirodni podminky Evropy (poloha, povrch, vodstvo);

e obyvatelstvo Evropy (jazykové skupiny, typy nabozenstvi);
e podnebné a vegetacni pasma,

e podnebi (oceanské, kontinentalni);

e mofiské proudy (teply, studeny);

e prace s vypocetni technikou, mobilem.
Po dokonceni tematického celku dosdhnou Zaci nésledujicich urovni poznani:
Minimalni aroven

Zaci vyhledaji na mapéch region severni Evropy a pojmenuji jednotlivé staty. Popisi piirodni,
spolecenské znaky, hospodaiské poméry a cestovni ruch v severni Evropé. V severni Evropé

dovedou ptifadit kulturni a vyzna¢na mista daného regionu.
Optimalni droven

VétSina zakli s pomoci mapy urci souvislost pfirodnich podminek na rozmisténi a hustoté
obyvatel, vyjmenuje typické rostliny a zivoCichy v daném regionu. Uvede zakladni udaje o
obyvatelstvu — rasy, jazyky, nabozenstvi, sidla a Zivotni Groven. K jednotlivym statim severni
Evropy dokazi ptifadi zakladni kulturni zajimavosti, vyznamna sidla a atrakce cestovniho
ruchu. Na zakladé tematickych map maji Zaci piedstavu o podnebnych a vegetacnich pasech

v severni Evrop¢ a dokazi analyzovat hlavni environmentalni problémy v oblasti.
Excelentni uroven

Zak porovnava staty regionu mezi sebou. Hodnoti environmetélni, socioekonomické dopady na
obyvatelstvo dan¢ho statu. Zaroven zvladne kriticky zhodnotit divod problému v dané lokalité

a navrhnout mozna feSeni.
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Dosazené trovné jSou zjiStovany pomoci testl, jak v papirové podob¢, tak vramci e-
learningové aplikace, zkouseni formalniho i neformalniho charakteru, dopliovani do slepych

map ¢i formou diskuze.

Pouzité pomicky a dalsi zdroje:

Vyukovy program e-learning jako mobilni a poc¢itacova aplikace, atlas Evropy, tematické mapy,

obrazky, animace, grafy, videa, audioukdzky, uebnice, zdroje a aplikace dostupné na internetu.

Po tomto celku bude nasledovat

Pfimo na region severni Evropa v daném tematickém planu navazuje tematicky celek zapadni

Evropy a nasledné zbylé regiony Evropy.
Mezipfredmétové vazby

e Vypocetni technika — prace s elektronickym zatizenim.
e Ptirodopis — fauna a flora, geologie, pfirodni pamatky.
e Anglicky jazyk — porozuméni, prace s aplikacemi v anglickém jazyce.

e Dgjepis — historie statu (osidleni, kultura).
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8 Proces pripravy e-learningové aplikace

Jak uz bylo zminéno v teoretické Casti této prace, kvalitni pfiprava pfed samotnym zacatkem
budovani elektronického kurzu je klicem k uspéchu. Cilem zde samoziejmé neni prosté
vytvoreni aplikace s premisou, ze zavedené jakékoliv technologie do vyuky zvysi jeji kvalitu.
Cilem naopak je vytvofeni takové aplikace, kterd bude mit v soucasné struktufe vyuky
smysluplné vyuziti, bude odpovidat schopnostem Zakd, jeji integrace do vyuky nebude ucitele

zbytecné zatézovat a optimalne zvysi uroven poznani zakt (Lévy, 2000).

Z toho divodu je nutné pfi piipravé aplikace postupovat logicky a systematicky. V této praci
bude vyuzit model ADDIE, ktery je podle InstructionalDesign.org optimalni pro kurzy, jejichz
obsah je tém¢f staticky a u kterych disponujeme detailnimi informacemi o cilovém publiku pred

zacatkem procesu. Aplikace pro vyuku regionu severni Evropa tyto predpoklady spliuje.
Prvnim krokem v procesu budovani e-kurzu podle modelu ADDIE je analyza.

8.1 Analyza

V ramci faze analyzy se budeme vénovat prostiedi konkrétni Skoly, pro kterou je aplikace
navrhovana. Pfedev§im na technickou infrastrukturu, dostupnost pocitacovych uceben pro
vyuku zemépisu a jejich vybavenost. Dalsi oblasti analyzy je cilové publikum, v ptipadé¢ této
prace tedy predevSim ve€k Zzaki, jejich dovednosti v praci s technologiemi a uroven jiz
ziskanych znalosti relevantnich k tématu regionu severni Evropy. Dale bude analyzovana
technicka vybavenost studentti, v jaké mife disponuji mobilnimi telefony nebo pocitaci, které
aplikaci dokazi spustit, a také dostatecné rychlym pfipojenim k internetu. V dalsim bodé se
podivame na soucasny pribéh vyuky daného tématu a ptidélenou casovou dotaci, od které se
bude odvijet i pozadovana komplexnost aplikace a zptsob integrace ptipravované aplikace do
vyuky. V neposledni fad€ bude uskute¢néna analyza tematického celku region severni Evropa,

ktera nastini strukturu vyukového obsahu v ramci aplikace.

8.1.1 Analyza zdzemi Skoly

Tato Gast analyzy byla provadéna béhem priibézné praxe na ZS Husova, zjisténé skute¢nosti
1ze dle mého nazoru i po zkuSenosti na dalsich Skolach, vztahnout na velké mnozstvi zakladnich

skol v CR.

Skola disponuje poé¢itatovou ucebnou s dobrym technickym vybavenim, nicméné neni

zaruceno, ze vzdy bude pro danou hodinu zemépisu dostupna. V pocitacové ucebné je rychlé
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piipojeni k internetu i vybaveni umoziujici audiovisualni vyuku. Zaci maji dale k dispozici
skolni tablety, na kterych se mohou pfipojit k internetu prostiednictvim Skolni Wi-Fi. Tyto
tablety jsou pro potieby nami zamyslené aplikace dostatecné vykonné. Sada tableti musi byt
pro danou hodinu dopfedu zamluvena, aby nedoslo ke Kolizi. Skola dale disponuje
interaktivnimi tabulemi. Ptiprava obsahu pro tyto tabule je zdlouhava a prostfedi pridruzeného

softwaru pomérné zastaralé. Z téchto diivodi je ucitelé témét nevyuzivaji.
8.1.2 Analyza cilového publika

Region severni Evropa je na dané zdkladni Skole v tematickém planu ptifazen 9. ro¢niku.
Cilovym publikem nasi aplikace budou zaci ve véku od 14 do 16 let. Dale ptedpokladame
znalost pfedchézejiciho uciva, zejména uciva konkrétn€ zminéného v popisu tematického
celku. V ramci studia na zakladni $kole se Zaci setkavaji s tématem severni Evropy podrobné

poprve.

Naprosta vétsina zaka disponuje chytrym telefonem s piipojenim k internetu. Uroved prace
s telefony, a technologiemi obecné, je vice nez dostacujici pro potieby ovladani piipravované
aplikace. Rychlost internetu v mobilnich zafizenich je v dne$ni dobé dostate¢nd i pro

nejnarocnéjsi obsah jako je prehravani videa ve vysokém rozliseni.
8.1.3 Analyza soucasné vyuky daného tématu

Jak bylo vySe zminéno, v 9. ro¢niku je na dané Skole ptidé€lena zemépisu 1 vyu€ovaci hodina
tydné. Vyuka probiha frontadlnim stylem v klasické tfid¢. Jako didaktické pomticky se vyuziva
atlas, dataprojektor s PP prezentaci, nasténna mapa, uéebnice a pracovni seSity. Vyuka je
pomeérné monotoénni a probihd zab&hlym repetitivnim stylem. Z mé zkuSenosti vétSinu zaka
prace s pracovnim seSitem pfiliS nebavi a postrada interaktivitu, kterou ji nabizeji v dneSni dobé
vSudypfitomné mobily a pocitace. Vyuka je takto zavisla na vykladu ucitele, ktery v takovém

reZzimu nema prostor k individualnimu pfistupu k zakim.
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8.1.4 Analyza obsahu tematického celku

V tomto bod¢ je definovédna struktura tematického celku region severni Evropa. Téma je
rozdéleno na 6 casti — obecny zdklad a nasledné jednotlivé staty regionu. Na zékladé
doporucené literatury je postupné vytvoiena struktura naplné¢ aplikace. Jeji specifika budou

nasledné vyuzita pti rozhodovani o podobé a slozeni vyukovych metod pro jednotlivé kapitoly.

OBECNY ZAKLAD K REGIONU SEVERNi EVROPA

VE SROVNANI SE SVETEM
VE SROVNAN{ S EVROPOU
JEDNOTLIVE STATY
POLARNI KRUH

POLOHA

LEDOVCEM VYTVORENA POHORI
SOPKY
NiZINY

POVRCH

PODNEBNE PASY |
MORSKE PROUDY OVLINUJICi SEVERN{ EVROPU
BIOMY |

PODNEB{

TUNDRA
TAJGA
LESY MIRNEHO PASU

HUSTOTA OSIDLENI{
POVODN{ OBYVATELSTVO
NABOZENSTVI

JAZYKY

OBYVATELSTVO

GERMANSKE
SLUZBY UGROFINSKE
PRUMYSL

HOSPODARSTVI

Obrazek 2 — Graficka analyza obsahu tématu region severni Evropa. (Zdroj: autor)
Pti analyze obsahu postupujeme od zastieSujicich témat ke konkrétnéjSim. Na obrazku je
uveden piiklad dokoncené analyzy pro obecny zdklad regionu severni Evropa. Téma bylo
nejprve rozdéleno na hlavni podtémata — polohu, povrch, podnebi, obyvatelstvo a hospodarstvi.

Kazdé bylo dale roz¢lenéno na jevy specifické a klicové pro danou oblast.

8.1.5 Shrnuti analyzy

Na prvnim misté¢ zde musime zminit pouze 1-hodinovou tydenni dotaci pro zemépis v 9.
ro¢niku na dané Skole. Zaroven je tomuto ro¢niku v tematickém planu ptidéleno, dle mého
nazoru, zakladni a dulezité téma regiont Evropy. Pfipravovana aplikace by v tomto ¢asovém
schématu mohla plnit vice roli. V prvni fadé byt interaktivni didaktickou pomiickou piimo

V hodinach zemépisu ve Skole. Uvolnit uciteli ruce a umoZznit mu vénovat se Zakiim

54



individualné. Sledovat priichod zaku aplikaci, zodpovidat dotazy, dopliovat informace a vést
diskuzi nad probiranymi tématy. V druhé tad¢ by aplikace mohla slouzit jako dopliujici
material pro samostudium doma. Pokud bude prostfedi dostatecné atraktivni a bude nastaven
systém motivace, mohla by aplikace v tomto formatu ¢astecné odbourat problém nedostatecné
Gasové dotace. Zaci by dostali projiti teorie k probiranému tématu za doméci tikol v ramci
aplikace, ve vyucovacich hodinach by se nasledn€ uvolnil ¢as na diskuzi nad danym tématem.
Tento pfistup by mohl vést k prohloubeni znalosti a celkové ke zvySeni urovné poznani.
Zaroven by mohla aplikace slouzit absentujicim studentim jako uceleny material k doplnéni

zameskané latky, vytvofeni vlastnich zapiskl a otestovani ziskanych znalosti.

Soucasny stav vyuky zemépisu ukazuje, ze zaci postradaji uritou miru interaktivity, kterou jim
poskytuji mobilni aplikace nebo pocitacové hry. Zaroven nejsou dostate¢né motivovani
k samostatné praci, u prace s pracovnim seSitem rychle ztraceji pozornost a nepodavaji
optimalni vykon k naplnéni o¢ekavanych vystupi. Vhodnym doplitkem piipravované aplikace
by tedy mohl byt motivacni systém s prvky gamifikace. Vytvofeny material by mél byt

interaktivni, vyzadovat od zaki soustfedéni a probouzet v nich zvédavost.

Z analyzy dale vyplyva, Ze neni mozné spoléhat se na vyuziti technického zazemi Skoly.
Muzeme predpokladat rostouci zajem ucitelit o vyuziti technologii ve vyuce a s tim spojenou
vys§i miru terminovych kolizi pfi zamlouvani uc¢eben. Z toho divodu bude aplikace budovéana
v multiplatformnim rezimu. Zaci ji budou moci jednoduse spustit na svych mobilnich
telefonech, ale i na Skolnich ¢i domécich pocitacich nebo tabletech. Zahrnuty obsah nemusi byt
limitovan rychlosti pfipojeni k internetu nebo narocnosti obsahu na systém, soucasné bézné
pouzivané mobilni telefony splituji bezpecné naroky na veskery obsah vyuzivany ve vyukovych
aplikacich. Zaci v 9. roéniku na mobilnich telefonech vyuzivaji pfedeviim aplikace socialnich
siti, je tedy vhodné, aby uzivatelské prostiedi zamyslené aplikace bylo podobné a intuitivni.
V idedlnim piipad¢ by vyukova aplikace méla byt spusténa na jedno kliknuti, tak aby byla tipIné

odbourana bariéra piistupu.

Jak bylo vySe zminéno, Zaci se s tématem regionu severni Evropa setkavaji podrobné poprvé.
Aplikace tedy musi obsahnout zakladni informace o regionu a dale postupovat podle struktury

zminéné v analyze obsahu.

Dalsim fazi v modelu ADDIE je faze designu, ke které nyni miizeme pfistoupit.
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8.2 Design

V této fazi je navrzena podoba aplikace, predevsim s ohledem na vyukovy obsah. V prvni fadé
je nutné stanovit vyukové cile v urovnich revidované Bloomovy taxonomie, Kterych by méli
zaci po dokonceni tematického celku dosahnout. Cile vychazi ptevazné ze Skolnich
oc¢ekavanych vystupti definovanych v tematickém celku. Od cili se déle odviji tazeni
vyukového obsahu, vybér vyukovych metod a zplisob predavani informaci. Faze designu

aplikace je uzaviena navrhem hodnoceni, a to jak zak, tak kurzu samotného.
Vyukové cile a jejich urovné byly definovany nasledovné:

1. uroven
e Zaci vyhledaji na mapé region severni Evropy a pojmenuji jednotlivé staty.
e Zaci zvladnou vysvétlit a srovnat piirodni podminky statd severni Evropy.
e Zaci dokazi sumarizovat charakteristiky obyvatelstva severni Evropy.
2. uroven
e Zéci zvladnou hledat souvislosti a popsat zavislost klimatu na rozmisténi
obyvatel v jednotlivych statech regionu.
e Zaci rozeznavaji rozdily mezi staty regionu.
3. uroven
e Zéici hodnoti environmentalni a socioekonomické dopady na obyvatelstvo
daného statu.
e Z4ci hodnoti ptinos obnovitelnych zdrojii a navrhuji feseni snizujicich se zasob
neobnovitelnych zdroji energie.
e Z4ci kriticky hodnoti politické uspofadani regionu severni Evropa a stanovuiji

hypotézy budouciho vyvoje.

Zde je nutné pfipomenout, ze navrhovand aplikace ma slouzit uciteli jako jeden z didaktickych
prostfedkti. Dosazeni vyukovych cili tedy neni zdaleka zavislé pouze na informacich
obsazenych v elektronickém kurzu, ale pfedev§im na kombinaci vhodné zvolenych vyukovych

metod v ramci vyucovani.

V otazce fazeni vyukového obsahu bylo rozhodnuto o vyuziti postupu od obecného zakladu
tématu severni Evropa. V této ¢asti bude nastinéna diverzita regionu, piedev$im z pohledu
ptirodnich podminek a klimatu. Po pochopeni souvislosti budeme pokracovat k jednotlivym

statim a jejich specifickym znaktim. Znalosti na zavér spojime dohromady a vytvoiime tak
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komplexni pohled na dané téma. Témata jednotlivych statd budou sefazena tak, aby vynikly
podobnosti a rozdily mezi nimi. Budeme postupovat od Norska a Svédska, které maji mnoho
spole¢nych znaki, pies Finsko, které se Svédskem piimo sousedi, ale je v mnoho ohledech

znacn¢ odlisné. Dale zafadime jediny ostrovni stat Island a na zavér rovinaté Déansko.

Dalsim krokem je vybér konkrétnich vyukovych metod v rdmci aplikace. Model ADDIE
rozdéluje metody na absorpcni, aplikacni a kolaborativni. Vzhledem k tomu, ze aplikace bude
slouzit primarné¢ jako dopln€k klasické vyuky ve tfidé, budou vyuzity pfevazné¢ metody
absorp¢ni a aplika¢ni. Spoluprace S ostatnimi zaky v ramci aplikace bude uskute¢tiovana
formou vefejné moderované diskuze pod jednotlivymi tématy. Zaci budou ale predev§im
spolupracovat osobné, formou diskuze, otazek a spole¢nych ukold v ramei vyucovaci hodiny.
Informace v aplikaci budou ptedavany formou prezentace s interaktivnimi prvky, které narusuji
pasivni pfijem informaci a zvySuji pozornost zaki pii prichodu kurzem. Po projiti jednotlivych
okruhti budou zaci muset aplikovat ziskané znalosti na konkrétnich ulohach. Jejich forma bude
pfizptisobena moznostem authoring toolu, ktery bude pro realizaci vybran. Vzhledem k tomu,
ze primarnim ucelem aplikace je jeji integrace do stdvajici vyuky, bude vytvoiena
v asynchronnim rezimu, kdy ucitel neni pfitomen v online prostoru prostiednictvim

streamovaného video/audia ¢i livechatu.

Ve fazi designu je dale navrzen systém hodnoceni kurzu a testovani zakii. Pro ovéteni vstupnich
znalosti Zakli bude zaveden rychly test jest€ pfed zahdjenim vyuky daného tematického celku.
Stejny test budou Zaci prochazet po dokonceni celku. Diky ziskanym datim bude mozZné
hodnotit miru naplnéni vyukovych cilti. Aplikace bude vyuzivana jako didakticka pomiicka,
vysledny efekt vyuky je tedy stale silné zavisly na konkrétnim uditeli. Standardizovana
aplikace, navrzena k naplnéni vyukovych cili, miZze velkou mérou k GspéSnému osvojeni

poznatku prispét.

Testovani Zakti bude probihat formou dil¢ich testli v prostfedi aplikace po dokonceni
jednotlivych okruhii. U¢itel bude mit moZnost sledovat v realném cCase sledovat vysledky zaki
a na jejich zaklad¢ se Zakim individualné vénovat. Dil¢i testy budou slouzit jako brana
k postupu k dalgimu tématu a budou mit nastavenou minimélni hranici. Zaci se oviem mohou
k teoretické casti vracet a testy opakovat. Jejich vysledek nebo pocet opakovani nebudou
zohlednény ve vysledném hodnoceni Zaka. Po dokonceni vSech okruhi daného tématu bude
nasledovat test shrnujici, ktery ovéti ziskané poznatky a na jehoZ vysledky bude zaloZeno

hodnoceni zdka. Tento test nebude mozné opakovat.
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8.2.1 Vybér authoring tool a learning management systému

Ve fazi designu je dale potteba zvolit v ramci jakého AT bude vyukova aplikace vytvofena a
do jakého LMS bude integrovana. Na trhu se vyskytuji stovky moznosti, jejichz analyza neni

cilem této prace.

Pro potieby této prace bylo zvoleno komplexni feSeni od firmy iSpring Solutions. Aplikace
bude budovéana prostfednictvim produktu iSpring Suite a cely kurz bude nasledné

implementovan do pfidruzeného LMS, ktery nese nazev iSpring Learn.

Aplikace iSpring Suite je feSend jako doplnék do Microsoft PowerPointu. To je velkou vyhodou
pro jeji vyuziti ve Skolstvi. Zakladni Skoly obvykle disponuji velkym mnozstvim PP prezentaci
riznych kvalit, s nimi je moZné v ramci iSpring Suite jednoduse pracovat a vyuzit je jako zaklad
novych aplikaci. Zaroven je toto prostfedi pro vétSinu uciteli znamé a blizké. Nekteré
specifické funkce dopliiku jsou funkéné odlisné, ale ptekazka neznamého uzivatelského
prostfedi je témét odstranéna. Pro urychleni procesu plynulé prace s programem nabizi
spole¢nost iSpring uzivatelskou podporu v rezimu 24/7. Déle nabizi velké mnozstvi vyukovych
videi, jasn¢ demonstrujicich praci s jednotlivymi nastroji doplitku. Na webu je rovnéz ziizeno

diskuzni forum, kde mohou uzivatelé diskutovat mezi sebou a S vyvojafi aplikace.

Tvorba elektronickych kurzli v ramci iSpring Suite je feSena formou tzv. automatizovaného
programovani. Program nabizi predpfipravené vzory, jejichz obsah uzivatel modifikuje.
Uroven modifikace je, na rozdil od mnoha konkurenti na trhu, téméf neomezena.
Samoziejmym omezenim je nemoznost psani vlastniho kodu, ale to bylo vyhodnoceno, pro

vyuziti ve Skolstvi, jako uZivatelsky pfili§ naro¢né.

Predptipravené vzory se v doplitku rozdéluji do 3 skupin:

e interakce,
e simulace,
e akvizy.

58



Interakce se vyuzivaji predevsim K zatraktivnéni statického obsahu aplikace. Do textu nebo
obrazki je mozné pridavat rozklikavaci elementy, obsah pfehledné délit pomoci pfipravenych

grafickych elementl nebo visualn¢ poukazovat na klicové informace (Obrazek 3).

Mew Interaction - iSpring Visuals

Choose interaction type

Process

Steps Timeline

)2=))3="

Cyclic Process Process

Annotation

Labeled Graphic Guided Image Hotspot

Obrazek 3 — Vybér z pripravenych interakci v programu iSpring Suite. (Zdroj: autor)
Zalozka simulaci obsahuje pomérn¢ komplexni néstroj k vytvareni strukturovanych situaci
z redlného Zivota. Ve Skolstvi je tato metoda nejvice vhodnd ve vyuce cizich jazykt. Ucitel
muze v aplikace konstruovat rozhovory na riizna témata, které se vyvijeji podle odpovéedi zaka.
V idealnim ptipadé neni simulace vytvofena pouze textove, ale mluvéi vystupuje ve videu nebo

audio zaznamu.

Pro tuto praci je dulezita zalozka kvizi, ktera obsahuje vzory pro rizné zpusoby testovani zaku.

Od Kklasickych testovych otazek (multiple choice, multiple response, true or false),
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Obrazek 4 — Vybér z variant testovych otdazek v 1Spring Suite. (Zdroj: autor)
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pies pfifazovani a spojovani, az ke grafickym zplisobiim testovani (Obrazek 4). Samoziejmosti
je moznost ptipojeni video souborti ke zvolenym tlohdm. Dilezitym prvkim je i cela testovaci
infrastruktura. Ucitel ma Siroké moznosti nastaveni pritbéhu testovani v rdmci aplikace. Miize

nastavit naptiklad:

e moznost opakovani testu a pocet opakovani;
e bodové hranice pro hodnoceni;

e moznost vraceni se k pfedchozim otazkam,;
e maximalni ¢as pro vypracovani testu;

e nebo odmény za Gspésné projiti (bude vice zminéno v popisu LMS).

Velice dilezité pro potieby této prace je multiplatformni zaméteni tohoto produktu. AT
nabizi pfi tvorbé kurzu ndhledy, jak bude vysledek vypadat na pocitaci, tabletu a mobilu.
Jednotlivd zobrazeni je mozné samostatné editovat tak, aby byl kurz pfizptisoben
specifiklim riznych zatizeni. VéEtSinu prace pii konverzi obstarava sam program, respektuje
horizontalni zobrazeni na pocitaci ¢i tabletu a vertikalni pro mobilni telefony. U¢itel tedy
nemusi pfipravovat né€kolik verzi pro riznd zatizeni, jeho tlohou je zobrazeni kontrolovat

a dolad’ovat ptipadné nedostatky.

Aplikace iSpring Suite dale nabizi pomérné standartni moZznosti exportu a zvetejnéni kurza.
Samoziejmosti je kompatibilita s vétSinou LMS podle dodrzovanych standardii. Ucitel ma
moznost vybrat Si Z moznosti exportu podle dostupného technického vybaveni dané skoly
nebo samotnych zakd. V piipadé omezeného internetového pfipojeni je moZné

,-‘: iSpring’ « Manage learning path

Dashbearc

@ Leaming Paths o Region severni Evropa
2 Learning Path

@ View

g Content

Details Outline Settings Notifications Permissions Invite Reports Comments Users
Use this page to change the main settings of the learning path. m

Learning Path Progress

Due date Due dates for each chapter hd

By default: 7 days v foreach new chapter
Set Up Due Dates for Chapters

Chapter completion Optional v
order:

Obrazek 5 - Uzivatelské rozhrani v programu iSpring Learn — iicet ucitele. (Zdroj: autor)
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vyexportovat kurz jako nezavislou aplikaci, ktera obsahuje veskera data. Zaci k ni dostanou
pfistup na ulozisti Skolnich zafizeni nebo je jim umoznéno stazeni do zafizeni vlastnich.
Ucitel v tomto ptipad¢ ptichazi o piehled nad praci zaka, nevidi vysledky testovani a ztraci
tak velké mnozstvi kliCovych funkcionalit tohoto feSeni. Idedlnim zpiisobem zvetejnéni

kurzu je upload ptimo do LMS, v naSem piipadé do piidruzeného iSpring Learn.

Zapojeni kurzu do LMS otevira uciteli Siroké moznosti spravy elektronické vyuky.
Uzivatelské prostiedi webové aplikace iSpring Learn je intuitivni a na prvni pohled
piehledné jak pro ucitele, tak pro zaky. Ucitel se po piihlaseni do svého uctu dostava do
rozhrani administratora (Obrazek 5), odkud muze pracovat jak s vytvorenymi kurzy, tak
s rozdélenim zakl. Nahrané kurzy muze slucovat do vyukovych cest, nastavovat data
upozornéni na blizici se termin povinného prichodu kurzem nebo sledovat uspésnost
jednotlivych studentli. VeSkera data jsou ukladdna, na jejich zakladé si ucitel mulze
generovat reporty zalozené na definovanych parametrech. U kazdého kurzu muze ucitel
ziidit vetejnou diskuzi, kterou ze svého uctu moderuje. V zalozce dostava pristup
K nastrojim potfebnym k organizaci zakt. Spojuje je do tiid, skupin v ramci téid nebo
definuje rizné obtiznosti vyuky. Zarovein ma ucitel moznost nahlédnout do uzivatelského

rozhrani zaki, zda vSe vypada podle piedstav.

Zaci se do systému piihlasuji pfidélenymi piihlasovacimi udaji, které si mohou v ramci
aplikace modifikovat. Odkaz na piihlaSovaci portal je samoziejmé mozné ulozit na plochu
pocitace nebo mobilu a pfi umoznéni zapamatovani udajii zafizenim je webové rozhrani
Spusténo na dvé kliknuti. Oproti rozhrani administratora je tcet zakl podstatné jednodusi

(Obrazek 6). Menu obsahuje pét klicovych poloZek:

e zadané kurzy,

e splnéné kurzy,

e kalendaf s vyznacenymi ukoly,
e odmény

e azpravy.
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V zalozce odmény zaci naleznou ziskané body nebo odznaky, ptipadné vysledkovou listinu.
Ucitel uréuje mnozstvi bodl ptidélenych za priichod kurzem, vytvaii vlastni odznaky nebo ma
moznost pouzit preddefinované. Pro zvySeni motivace k prichodu kurzii mize zobrazit zakiim
prubézné nasbirané body vSemi zéky v dané skupiné. K témto prvkim gamifikace musi byt u
zéaku zékladni Skoly pfistupovano zodpovédné tak, aby nemély na vyuku, klima ve tfidé nebo

sebevédomi studentll negativni dopad.

. & iSpring « Course Info

Klara Prochazkova
Complete chapter 2 before July 26 09:50 AM

» Region severni Evropa
E To Do

7= LEARNING PATH

In Progress (8% viewed)
L

Learning path description

Obecny zaklad regionu, staty regionu, zavérecny test.

(© Duration 1 minutes
Outline Comments

e Region severni Evropa - obecny zaklad
COMPLETE

[ Complete before July 19 09:50 AM

1 course

Island

IN PROGRESS (0/2)
1 minutes ™ Complete before July 26 09:50 AM

2 courses ~
Obrazek 6 — Uzivatelské rozhrani v programu iSpring Learn — ucet zdka. (Zdroj: autor)
Po vybéru a nastinéni prace se zvolenym softwarovym feSenim miiZeme piistoupit k dalsi fazi

ptipravy vyukové aplikace, kterou je vyvoj.
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8.3 Development

Féaze vyvoje zacind podle modelu ADDIE shromédzdénim materialu, ze kterého bude pfi
tvorbé vyukového obsahu Cerpano. V pifipad¢ této prace se jednalo zejména o ucCebnice
zemé&pisu pro zakladni Skoly — Zemépis 3 z nakladatelstvi Prodos, Zemépis 8 z nakladatelstvi
Fraus, atlas Evropy vydany Kartografii Praha a Hravy zemépis Evropa z vydavatelstvi Taktik
International. Dale byly vyuzity nelicencované internetové zdroje — obrazky a videa, moznost
vyuziti téchto zdroji by pfed rozsifenim kurzu musela byt ovéiena. DalSim zdrojem byla PP
prezentace vytvorend autorkou v priubéhu studia na vysoké Skole. Relevantni slidy byly

jednoduse presunuty z PP souboru s doplitkem iSpring Suite.

8.3.1 Storyboard

Pro kazdy z 6 useki byl nasledné vytvoten tzv. storyboard, neboli naért fazeni obsahu a prvki
ve vyukovém kurzu. Zde si postup pii vytvafeni storyboardu ukazeme na piikladu Islandu

(Obrazek 7). Storyboardy pro ostatni staty jsou témé&f totozné, lisi se pouze informa¢ni naplni.
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Obrazek 7 — Storyboard Island (Zdroj: autor

Na prvnim misté je slide s nazvem statu a podtitulem, v pozadi je znazorn€na atraktivni
fotografie, lakajici na obsah kurzu. Pokracujeme na stranku Co uz vime, kde jsou pfipomenuty
informace a pojmy, které by zaci méli znat z ptedchozich ro¢nikli. Zde ucitel navazuje diskuzi
se zaky, ovétuje znalosti z predchozich ro¢nikli a dopliiuje je. Déle se Zaci v aplikaci piesouvaji

na stranku Dozvite se, Ktera zminuje zamérné atraktivni témata, vzbuzujici v zacich zvédavost
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a motivujici k pokracovani v kurzu. U piikladu Islandu jsou to témata jako: ,,Dozvite Se, CO je
nejfotografovanéjsi misto na Islandu, kdy naposled explodovala sopka a kdy k tomu miize dojit
znovu? *‘. Téma pokracuje samotnym vyukovym obsahem rozdélenym na zékladé analyzy
obsahu. Prvni ¢asti vyukového obsahu je téma polohy Islandu, to bude nejprve zndzornéno
pomoci mapy s interaktivni rozklikdvacimi prvky, poukazujicimi na velikost ostrova a
vzdalenosti od Gronska a Norska. Pro piiblizeni a pochopeni téchto vzdalenosti jsou zminéna
obdobné& vzdalena mista od Ceské republiky. Zaci si tak dokazi vzdalenosti 1épe piedstavit.
Obdobnym postupem je konstruovan cely storyboard, ke kazdému tématu je navrzena vhodna
interakce nebo vlozeni dopliujiciho obrazku ¢i videa. To mizeme vidét napiiklad v tématu
povrchu Islandu, které je doplnéno o video zobrazujici erupci sopky Eyjafjallajokull v roce
2010. Toto téma muze byt, pokud to casové podminky umozni, dale doplnéno uclitelem o
vyklad, které problémy erupce sopky zpusobila. V podtématu obyvatelstvo je znazornéno
pfipojeni audionahrdvky nebo videa mluvené islandstiny. Na zavér tématu je zafazen slide
Zapamatujte si, ktery se ptimo vztahuje k vyukovym cilim a je opét pfedmétem k diskuzi se
zaky, ktera by méla zaky zaroven ptipravit na dil¢i test po projiti daného tématu. Ten, jak uz
bylo vySe zminéno, neni uréen k hodnoceni zaki, slouzi predevsim k ovéteni zisku klicovych
znalosti. Mlze byt vyuzit ke gamifikaci vyuky, za GspeSné projiti testu na prvni pokus miizeme
zaktm ud¢lit odznak nebo body do celoro¢niho zebticku. Zavedeni a nastaveni gamifikacnich

prvki je zavislé na domluvée se studenty a klimatu ve tiidé.

Po dokonceni storyboardli mizeme pfejit k pretvofeni nacrtl do redlné podoby
prostiednictvim AT. Tato faze je z celého procesu ptipravy elektronického kurzu Casové a
podrobny navrh storyboardii. Ty by mély byt jesté pred zahajenim realizace piekontrolovany
nezaujatymi, kvalifikovanymi pracovniky. Jakékoliv zmény je vyrazné snadnéjsi opravovat ve

storyboardech, nez je zanaset do jiz realizovaného kurzu.

Popis realizace kurzu bude v této praci fesen ukazkami finalni podoby vytvofeného

kurzu a popisem jednotlivych klicovych prvka.
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8.3.2 Realizace

Ackoliv je tématem diplomové prace cely region severni Evropy, struktura vytvofend ve fazi
designu je pro vyuku jednotlivych stati velice podobna. Vysledna podoba aplikace bude

demonstrovana na ¢asti kurzu vénujici se statu Island.

Na Obrazku 8 je zobrazena finalni podoba uzivatelského rozhrani kurzu. Ackoliv aplikace
nabizi pteklad vesSkerych textli, jsou ovladaci prvky Vramci mezipfedmétovych vazeb
ponechany v anglickém jazyce. Pfed zahajenim prace s kurzem je vhodné s zaky projit zakladni
navigacni pojmy, aby jejich neznalost zbyte¢né nenarusovala proces vyuky. Leva ¢ast rozhrani
nabizi dvé zalozky — Outline a Notes. V zaloZzce Outline je zobrazena osnova kurzu, pomoci
které se mohou zaci kurzem pohybovat bez zdlouhavého klikani. K posunu o jednu obrazovku
jsou uréena tlacitka Prev a Next v dolni ¢asti uzivatelského rozhrani. Druhou zalozkou jsou
Notes, které slouzi jako rychly zapisnik. Zaky vytvofené poznamky jsou zde uloZeny a
zobrazeny pfti navratu do kurzu. Dobrym vyuzitim je zaznamenani nejasnosti a dotazii na
ucitele, na které by zak chtél dostat odpoved’ v diskuzi. V horni ¢asti rozhrani jsou textové
zobrazeny dal$i dvé zalozky — Resources a Marker tools. Pfi kliknuti na napis Market tools jsou
zobrazeny na vybér 2 typy virtudlnich zvyraziiovaét a nékolik barev. Zak si pomoci této
funkcionality mize jednou barvou zvyraznovat dilezité informace a jinou barvou oznacovat
nejasnosti, které by rad probral s u€itelem. Pfi diskuzi pak nemusi otdzky dolovat z paméti, ale
jsou mu piipomenuty barevnym oznacenim a poznamkou v zalozce Notes. Pod Resources se
skryvaji veskeré externi dokumenty ptipojené ke kurzu. Ptilohy mohou poskytnout rozsitujici
informace, které by pro podobu kurzu byly piili§ obsahlé nebo komplikované (velké datové
soubory, rozsahlé excelové tabulky). Posledni dvé ikony, pod hlavnim obsahovym oknem,

nabizeji regulaci hlasitosti a zvétSeni obsahova okna na celou obrazovku zatizeni.
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Marker Tools  Resources

HElle

Iceland

- 3. Jeskyné v ledova
Vatnajokul!

et e s ot 10. Zakladni informace
o < oev

Obrazek 8 — Findini podoba uzivatelského prostredi kurzu. (Zdroj: autor)

Obrazek 8 zaroven ukazuje uvodni obrazovku ¢asti zaméfené na vyuku tématu Island.
Zobrazuje nazev v Ceském i anglickém jazyce. Pozadi tvoii atraktivni fotografie povrchu
ostrova, konkrétné vodopadu typického pro tuto oblast. Déle je ptipojeno tematické video, které
ukazuje ptirodni krasy Islandu, vzbuzuje zvédavost a motivuje zaky k dal§imu pokracovani.
Uvodni video virtualng prenasi zaky do vyuéované oblasti a umoziuje jim snadngjsi vizualizaci
probiranych pojmi. Vysledkem by méla byt vnitini motivace zakt zjistit vice. Tyto informace

jsou zaktim nabidnuty v dalS$im pokracovani kurzu.

Na obrazku 9 je zobrazeno jednoduché shrnuti vychozich informaci, které by zaci jiz méli znat
a rozumét jim. V piipadé Islandu jde o jeho polohu na stietu litosférickych desek, ktera je
zasadnim determinantem piirodnich podminek v oblasti. S tim je spojena znalost projevi

vnitini energie planety, ktera se v této oblasti projevu vyraznou sopecnou ¢innosti. Druhym
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OUTLINE MarkerTools Resources

Search. Q

Co uzvime

Ostrovem prochazi stredoatlansky hrbet,
ktery je mistem oddalovanf litosférickych
desek a vzniku nové zemské kdry.

Ostrov je vulkanicky aktivni.

6. Povrch

. fieka PobieZi Islandu je omyvéano Golfskym
proudem, ktery ma velky vliv na podnebi.
‘ 2. Eyjafialiajokull

- 3. Jeskyné v ledovci
Vatnajokul

10. Zakladni informace

Obrazek 9 — Slide: Shrnuti vychozich informaci (Zdroj:autor)

zasadnim urcujicim faktorem piirodnich podminek v oblasti Islandu je ptfitomnost Golfského

proudu a dopady jeho existence.

Dalsi slide, ktery ukazuje obrazek 10, laka zaky K projiti kurzu otazkami, na které
pravdépodobné neznaji odpoveéd’, ale znat by chtéli. Nejednad se primarné o kliCové otazky
z pohledu geografie, ale vybrané zajimavosti, které maji za cil zéky zaujmout. Pfi hledani
odpovédi na tyto otazky jsou Zaci sezndmeni s hlavni naplni kurzu, kterd je definovana

tematickym celkem.
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Marker Tools  Resources

OUTLINE NOTES

Dozvite se

Co je nejfotografovanéjsi misto na Islandu?

Kdy naposled explodovala sopka na Islandu?

Jaké byste méli prijmeni na Islandu?
6. Povrch

. 7. Hekia Proc by vas mél zajimat tzv. Zlaty okruh?

‘ 8. Eyjafialiajokull

9. Jeskyné v ledovci
Vatnajokul

SSWSAIT ) 10.Zakladni informace

Obrazek 10 — Slide: Motivacni otdzky. (Zdroj:autor)

V dalsi ¢asti se jiz dostavame k vyukové naplni kurzu. Prvnim tématem je poloha Islandu, jak
zobrazuje obrazek 11. Pied zobrazenim samotné mapy s polohou Islandu se zakim zobrazi

vyskakovaci okno s otazkami, na které v nasledujici kapitole naleznou odpovédi. Zaci tak maji

OUTLINE Marker Tools  Resources

Poloha

Search... Q

‘ 2. Eyjafialisjokul

9. Jeskyné v ledovci
Vatnzjskull

Obrazek 11 — Slide: Poloha Islandu (Zdroj:autor)
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moznost porovnat si své predstavy se skute¢nosti. Po odkliknuti vyskakovaciho okna je
zobrazena poloha Islandu v Atlantském oceanu. Po rozkliknuti prvki na spojnicich Islandu
s Gronskem a Norskem, oznacenych otaznikem, je v podokné zminéna vzdélenost od
zminénych zemi a také relativni nastinéni této vzdalenosti. V pfipadé vzdalenosti od Gronska
je zobrazena mapa, ktera ukazuje, Ze je tato vzdalenost srovnatelna se vzdalenosti z Liberce do
Vidné. Obdobné je tomu i u vzdalenosti Islandu od Norska, ktera je pfirovnana ke vzdalenosti
z Prahy do Londyna. Zakéim by toto srovnani mélo pomoci piedstavit si tyto vzdalenosti a snéze

je ulozit do paméti.

Dale je v kurzu na jedné obrazovce bez interaktivnich prvkii zminén dominantni biom Islandu,
jehoz specifika by zaci jiz méli znat. Zde je opét vhodny vstup ucitele, ktery zjistuje, zda
pfevazujici biom tundry Zaci znaji a ptipadné informace dopliiuje. Nasledné je zafazeno téma
povrchu (Obrazek 12), které je opét uvedeno otazkami ve vyskakujicim okné, po jeho zmizeni

je zobrazena mapa povrchu Islandu s vyzna¢enymi body zajmu. Ty je mozné opét rozkliknout

OUTLINE m Marker Tools | Resources

2. Co uz vime

3. Dozvite se

4, Poloha

7. Hekla

‘ 8. Eyjafiallajokull

9. Jeskyné v ledovci
Vatnajokull

——— 10. Zakladni informace
~ oo >

Obrdzek 12 — Slide: Povrch Islandu. (Zdroj: autor)

a zjistit podrobnosti o daném jevu. V piipadé¢ Islandu se jedna o sopeény ostrov Surtsey, sopku
Hekla, ledovec Vatnajokull a fjordy na severnim pobftezi. Na konkrétnim piikladu je vzdy dany
jev vysvétlen obecné. Na dal$ich samostatnych slidech jsou zminény dal$i zajimavosti spadajici

do tématu povrchu Islandu. Konkrétné jde o jednu z nejaktivnéjsich sopek Heklu, ledovec
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s ¢innou sopkou Eyjafjallajokull, ktera explodovala v roce 2010 a zptisobila obrovské problémy
Vv letecké dopraveé. Velikost erupce a dopady jsou opét demonstrovany na pfipojeném videu.
Téma povrchu je zakonceno videem, ukazujicim stile se ménici ledové tunely v nejvetSim

islandském ledovci Vatnajokull.

Po tématu povrchu jsou zminény zakladni informace — hlavni mésto, statni zfizeni, rozloha,
pocet obyvatel, Clenstvi v EU, ména a tufedni jazyk. Obrazovka je vyfeSena formou
interaktivnich zalozek, kdy kazda otevira dané téma (Obrazek 13). Po rozkliknuti je zobrazena
dané informace, obvykle doplnéna o graficky element. Rozloha Islandu je nazorn¢ ukdzéana
pomoci obrazku zobrazujici plochu Ceské republiky piekryvajici izemi Islandu, ufedni jazyk
islandstina je opét predstaven pomoci videosouboru. Zamérné je vybran zaznam islandského
komentéate fotbalového zapasu, ktery by mél pomérné nezdzivné a statické téma ozivit a

probudit pozornost zaki.

SR notes Y Resources
Q
Rozloha

103 000 km? je pfiblizn& 1,4 krat vétsi nez Ceska republika.

Search...
—

Island

Svédsko

O O O

Hlavni mésto Statni ziizeni Rozloha Pocet obwv... ClenstvivEU Ména Uredni iazvk

oo (o Lo

Obrdzek 13 — Slide: Island — zdkladni informace. (Zdroj: autor)

Kapitola obyvatelstva je uvedena jednoduchou obrazovkou, zminujici n€kolik informaci, které
se k tomuto tématu vazou, Pokud je tématu pfidélen dostatecny cas, ucitel mize zahajit nad
body diskuzi a dostat se tak k vétsim podrobnostem a zaroven tak podpofit vysi troven poznani
zékl. Dale je zminéna hustota obyvatelstva Islandu, toto téma je opét uvedeno otazkami,

probouzejicimi zaky z pasivni konzumace informaci. Liduprazdné vnitrozemi a zalidnéné
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pobtezi okolo Reykjaviku jsou opét znazornény na mapce pomoci interaktivniho zobrazeni
oblasti. Déle je v otazce obyvatelstva pfiblizen nejstarsi parlament na svété — Althing. Kultura
je zastoupena zpeévackou Bjork, jejiz nahravku si mohou zaci pomoci interaktivniho prvku
spustit. V zavéru této podkapitoly je Zakiim poskytnuta odpoveéd’ na bod z Gvodni obrazovky

Co se dozvite, kdy je vysvétlen systém tvorby islandskych piijmeni.

Dalsim tématem je hospodaistvi Islandu, Zaci si zde mohu vybrat, v jakém potradi budou
prochazet podtématy rybolov, vyuziti termalnich prament v zemédélstvi a energie. Pro Island
velice vyznamné téma geotermalni energie je rozvedeno jesté na dalsi obrazovce a je doplnéno
o video popisujici, jak Cerpaji geotermdlni energii domécnosti. Na ndzorné mapce jsou opét
umistény interaktivni prvky, obsahujici informace k specifikim dopravy na Islandu. Jednotlivé
body zmifiuji aplnou absenci Zeleznic, silni¢ni sit’ koncentrovanou pii pobieZi ostrova nebo

zpusoby dopravy na ostrov z Evropy.

Posledni ¢ast se vénuje velice dilezitému tématu cestovniho ruchu na Islandu. Tento ostrov
zaziva v poslednich letech turisticky boom, ktery vyraznou mérou piispél k rychlému zotaveni
islandské ekonomiky z dopadi finan¢ni krize vroce 2009. Po obecném zakladu jsou

predstaveny pomoci videi a fotografii s interaktivnimi prvky turisticky nejzajimavéjsi mista

ostrova. Snazi se tak rozbit stereotyp tradi¢nich geografickych témat (Obrazek 14).

OUTLINE Marker Tools ~ Resources

=22 | 16 Hospoc KlrkJUfe”

Nejfotografovanéjsi misto

z Islandu na instagramu.

e ] [ cprev | nexro

Obrazek 14 — Slide: Nejfotografovanéjsi misto Islandu. (Zdroj.autor)
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Tato ¢ast vyukového kurzu je uzaviena seznamem klicovych informaci, které by méli studenti
po dokonéeni kurzu bezpodmineéné znat a ovladat (Obrazek 15). Jednotlivé body jsou
doplnény o proklik do konkrétniho mista v kurzu, kde o nich bylo hovoieno. Zaci si tak mohou
Vv ptipad¢ nedostatenému porozuméni ke konkrétnim tématiim jednoduSe vratit, informace

doplnit nebo sméfovat dopliujici otazky na uditele.

OUTLINE MarkerTools  Resources

Zapamatujte si

Stredoatlantsky hrbet je mistem oddalovani
litosférickych desek a vzniku nové oceanské

kary.

Vyuzivani geotermalni energie, pomoci
horké podzemni vody pod povrchem
Islandu.

Na jihozapadé Zije vétsina obyvatelstva
ostrova.

Zlaty okruh, nejznaméjsi vyhlidkova trasa na
Islandu.

Hekla je nejaktivnéjsi sopka na Islandu.

Obrazek 15 — Slide: Zapamatujte si. (Zdroj: autor)
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Testovani

Forma testovani v ramci e-kurzu bude demonstrovana na dil¢im testu po dokonceni tématu
Island. Jak bylo dfive zminéno, dil¢i testy jsou branou k dal§imu tématu. Je tedy nastavena
moznost opakovani, dokud zéci test nedokonci na plny pocet bodii. Na jeho vysledku neni

zalozeno hodnoceni.

Vyuzito je n¢kolik typli otazek. Zaprvé jsou to otazky grafické, jejichz velkou vyhodou, oproti

psanym testlim, je okamzita zpétna vazba.

[# editside ) Replay L1 [:] o (0 ‘
OUTLINE m Question 2 of 10 Your Score: 10 of 100
Search Q

Zaklikni v mapé ledovec Vatnajokull.

1.1. Kliknutim

oznaé polohu

O =4 islandu.

1.3.V jakém

- .
E' oceané leZi ostrov
=

ISLAND

i i
o = - 4 / ' =
Island? pEN ST A 1; 8
F 1.4 Vyber sprévny ~ / 7
B e §.2 > /

i 1.5. Surtsey je Incorrect
~ ostrov, ktery vznikl
el

vulkanickymi er...

You did not choose the correct response.

- 1.6. Zakiikni, kde je
na Islandu nejvatE
=l Koncentrace oby...

1.7. KdyZ se fekne CONTINUE >

Obrazek 16 — Graficka forma testovani s okamzitou zpétnou vazbou. (Zdroj: autor)

Na obrazku 16 je obrazovka se zadanim ,,Zaklikni na mapé ledovec Vatnajékull*‘, po oznaceni
mista a odeslani odpovédi je otdzka vyhodnocena a zdk je seznamen s vysledkem. DalSim
typem jsou otazky oteviené. Pro maximalizaci spolehlivosti automatizovaného vyhodnocovani
odpovédi zde bylo nutné dodrzet dvé zasady. Zaprvé otazky formulovat tak, aby odpoveéd’ byla
jednoslovna. Ve variantach spravnych odpovédi obsahnout v§echny moznosti — velké a malé
pismeno na zacatku odpovédi, s 1 bez diakritiky nebo rizné pady podstatnych jmen. Na otdzku
,,V jakém ocedanu lezi 1sland?‘ vyhodnoti systém jako spravné odpovédi varianty — atlantsky,
atlantském, Atlantském, Atlantsky, atlantsky, atlantskem, Atlantskem, Atlansky, atlantik,
Atlantik. Dalsi otazky jsou tvofeny Klasickou formou true/false, multiple choice nebo multiple
response. Posledni variantou specifickou pro e-learningovy kurz je grafické ptitazovani, kterou

muzete vidét na obrazku 17.
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OUTLINE m Question 10 of 10 | Your Score: 60 of 100

Search Q e . f e s
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i A 1IKEA
9 a na lslandu

1.10. Klikni a

=
pretahni obrazek

=¥ amé dlaZ
(x] do spravné dlaZd... CLOSE REVIEW < PREV

Obrazek 17 — Testovani formou prirazovani grafickych prvki. (Zdroj: autor)

Tato metoda testovani by byla v papirové podobé také proveditelna, nicméné by postradala
interaktivitu a byla by pomérné nakladna z dtiivodu nutného barevného tisku zadani pro kazdého
zéka zvlast.

Po dokonceni testu mohou nastat dva scénare. V pripadé¢ plného bodového zisku je kurz
oznacen v LMS jako dokonceny a zak muize pokracovat k dalSimu tématu. V opa¢ném piipade
jsou zakovi zobrazeny otdzky s chybnou odpovédi, které je nutné opravit. Veskeré vysledky
testovani se uciteli zobrazuji v redlném Case v profilu administratora v ramci LMS. MiZe tak
okamzité reagovat na problematické otazky. Pokud byl dil¢i test zadan v ramci domaci
ptipravy, mize ucitel jednoduse zkontrolovat miru odevzdani a ptipadné pied koncem terminu

odeslat Zakiim upozornéni, které se zobrazi jako notifikace na jejich mobilnich telefonech.

Ostatni dilci testy jsou v tomto kurzu feSeny obdobnym zpisobem, urcité rozdily jsou patrné
pouze u testu zavéreéného, pro ktery jsou nastavena ptisnéjsi pravidla (nemoznost opakovani,

casovy limit, absence okamzité zpétné vazby).

V dalsi casti bude predstaven konkrétni navrh implementace elektronického kurzu a systému

testovani do vyuky zemépisu v 9. roéniku ZS
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9 Navrh implementace kurzu

Pro vytvoteny elektronicky kurz bude v nésledujici ¢asti nastinén plan implementace do
sou¢asné vyuky tématu region severni Evropa na 2. stupni ZS. Zac¢lendni kurzu bude
respektovat pozadavky, které vyplynuly z analyzy vyuky. V prvni fad¢ uvolni uciteli prostor
pro individualni praci se Zaky, ktefi jeho asistenci potfebuji. Zaci si teoretickou asti prochazeji
individualné, uciteli pokladaji dotazy, piipadné v piidéleném case diskutuji s ostatnimi zaky.
Dalsi moznou funkci kurzu je jako interaktivni forma domaci piipravy. Ta feSi problém
nedostate¢né ¢asové dotace, atraktivnim designem, prvky gamifikace a systémem upozornéni
se snazi zaky k domaci pripravé motivovat. Dale bude detailné¢ rozvedena ukazkou péti

vyucovacich hodin pfidé€lenych regionu severni Evropa z pohledu ucitele a zéka.
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1. Hodina tematického celku Severni Evropa
Nazev hodiny: Region severni Evropa - obecné
Skolni vystupy (podle revidované Bloomovy taxonomie kognitivnich cilit) Zak:

e Vymezi na map¢ Evropy, region severni Evropa;

e Vvyjmenuje typicka zvifata pro danou oblast;

e Vybavi si, Ze severni Evropa je ovlivnéna ptisobenim ledovce, Golfskym proudem ci
zemépisnou Sitkou;

e charakterizuje s pomoci Skolniho atlasu vyskovou Clenitost povrchu severni Evropy,
vyhled4 v mapach povrchové utvary a posoudi Cinitele, které je vytvarely;

e urci geografickou polohu severni Evropy z hlediska polohy v podnebnych a vegetacnich
pasmech,;

e posoudi pri¢iny nerovnomeérnosti v rozmisténi obyvatelstva v severni Evrop¢.

e hodnoti klady a zapory cestovniho ruchu v daném regionu;

e stanovuje hypotézy pro ditvody specifické hustoty osidleni v severni Evrop¢;

e udava priklady nerostnych surovin vyznamnych pro hospodéistvi severni Evropy;

e udava priklady obnovitelnych zdroji, vyuzivanych v regionu severni Evropy.

Popis jednotlivych ¢innosti v hodiné:
10 minut

Ucitel zapisuje dochazku a postupné prechazi k uvedeni tématu severni Evropy. Nastifiuje
harmonogram celého tematického celku a prvni hodiny. Pokud ma dostupné zobrazovaci
zafizeni, probouzi v Zacich zvédavost spolecnym zhlédnutim ivodniho videa k regionu severni
Evropa. V opacném piipad¢ si zaci video pousti individudlné pii zahajeni kurzu ve svych

zatizenich.
74k nasloucha.
5 - 10 minut

Ucitel poskytuje zaktiim pokyny k praci s e-learningem. Predpokladame, ze zakim byly jiz

zalozeny ucty v learning management systemu a jsou seznameni s jejich obsluhou.

74k si zapina mobilni telefon, tablet nebo po¢itag a posloucha pokyny uéitele, piipadné si d&la

poznamky. Piihlasuje se do svého uctu v ramci LMS.
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15 - 20 minut

Ucitel zada pokyn k individualni praci v aplikaci (teorie severni Evropa - obecné). V prubéhu

individualni prace obchazi zaky, v piipad¢ potfeby radi a pomaha.

~rowr

Zak plni zadani, které bylo stanoveno ugitelem (dil&i ¢ast Teorie severni Evropa — obecng).
Pokud ma dotaz, zveda ruku a pocka na asistenci ucitele. Pomoci nastroji si v elektronickém
materidlu vyznacuje kliCové informace, vlastni pozndmky a ptipadné otazky do zavérecné

diskuze s ucitelem.
5—-10 minut

Ucitel ukoncuje praci v e-learningu, spole¢né s zaky prochazi klicové poznatky zminéné na

konci kurzu. Otazkami ovéfuje porozuméni a pochopeni daného tématu v souvislostech.

7k si zp&tné prochazi cely kurz a formuluje poznamenané otazky. Odpovida na shrnujici

otazky ucitele a zapojuje se do diskuze.
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2. Hodina tematického celku severni Evropa
Nazev hodiny: Staty Skandinédvského poloostrova — Norsko a Svédsko.
Skolni vystupy (podle revidované Bloomovy taxonomie kognitivnich cilit) Zak:

e vymezi na mapé regionu severni Evropy staty Norsko a Svédsko;

e pojmenuje a v mapé vyhleda nejvétsi jezera ve Svédsku a vysvétli jejich ptivod;
e Vvyhled4 v mapach polohu Norského, Baltského a Severniho mofte;

e Vyjmenuje podnebny a vegetacni pas a uvede typické rostliny a Zivocichy;

e vyhleda v mapach nejvyznamnéjs$i mésta a ve zkratce je predstavi,

e hodnoti rozdily reliéfu danych zemi;

e uvadi zdkladni udaje o obyvatelstvu (jazyk, hustota zalidnéni, Zivotni urovei);
e analyzuje staty a uvadi spole¢né znaky danych zemi.

Popis jednotlivych ¢innosti v hodiné:
5-10 minut

Ucitel zapisuje dochazku, zjist'uje znalost kli€¢ovych informaci z ptedchoziho tématu pomoci
ovetujicich otazek.

Zak premysli a snazi se formulovat odpovédi podle zadané otazky, piipadné si prochazi
vlastni zapisky.

5—-10 minut

Ugitel uvadi brainstorming na téma stati Norsko a Svédsko a motivuje zaky k vyjadieni, co
nejveétSiho mnozstvi slov a napadii na zadané téma. Nasledné vysledky dava do souvislosti a

formuluje zavéry. Odhaluje predsudky a stereotypy, vyzdvihuje objektivni informace.

Zak premysli, hlasi se a po vyzvani prezentuje své ptispévky. Pozorné naslouchéd odpovédim

ostatnich zaku. Pfi analyze se zapojuje do diskuze a doptava se na nejasnosti.
20 minut

Utitel zadavé praci v aplikaci (teorie Norsko a Svédsko), chodi po t¥idé a vénuje se Zzakim

individualné.

Zak provadi dany tkol na svém zatizeni, do seSitu nebo piimo do rozhrani aplikace si zapisuje

vlastni poznamky.
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2 minuty

Utitel zadava praci v aplikaci (teorie Norsko a Svédsko), chodi po tiidé a vénuje se zakam

individualné.

Utitel zadava domaci praci (cviény test na téma Norsko a Svédsko; samostudium, dokonéeni

teoretické ¢asti). Nastavuje v aplikaci automatické upozornéni na den pfed datem dalsi hodiny.
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3. hodina tematického celku severni Evropa
Nazev hodiny: Finsko
Skolni vystupy (podle revidované Bloomovy taxonomie kognitivnich cili) Zak:

e Vymezi na map¢ regionu severni Evropy stat Finsko;

e vyhleda v mapach polohu Botnického a Finské zalivu;

e Ve Skolnim atlase vyhleda nejvétsi jezero ve Finsku a urci Cinitele, ktery dané jezero
formoval,

e hodnoti vliv klimatu na zamrzani Botnického zalivu v zim&;

e uvadi zakladni udaje o obyvatelstvu (jazyk, hustota zalidnéni, zivotni Groven);

e vyhled4 v mapach nejvyznamnéjs$i mésta a ve strucnosti je predstavi.

Popis jednotlivych ¢innosti v hodiné:
15 - 20 minut

Ucitel ve zkratce pfipomina latku z minulych hodin a poukazuje na souvislosti s tématem
Finska. Na toto téma zadava ukol pro skupinovou praci. Cilem kazdé skupiny je vytvorit dva
sloupce, jeden se spoleénymi znaky a jeden s odlisnymi znaky Svédska, Finska a Norska. Zaci
maji moznost libovolné materialy, Skolni atlas, internet, vlastni zapisky ¢i u€ebnici. V mezicase

fesi tiidnické povinnosti.

Zaci si v ramci skupiny rozdéluji zdroje informaci a kompiluji co nejvétsi mnozstvi odpovédi

na zadané téma.
25 — 30 minut

Ucitel zadava samostatnou praci v ramci e-learningu — projiti teorie k tématu Finska a nasledné
zvladnuti dil¢iho testu. Poprvé ma ucitel moznost sledovat zaky pti priichodu testem v ramci
aplikace, mize tak byt Zakiim ndpomocen a zaroven ziskat pfimou zpétnou vazbu na tuto formu

testovani.

74k pracuje vlastnim tempem individualné na zadaném tkolu. Organizuje se svij &as tak, aby
byl do konce vyucovaci hodiny schopny absolvovat dil¢i test, se kterym ma jiz zkuSenost

z pfedchozich témat.
5 minut

Ucitel na zavér hodiny zadava samostatnou praci — prostudovani teorie k tématu Island a
Dansko, které je naplni dal$i vyucovaci hodiny. Soucasti domaci ptipravy je 1 vypracovani

dil¢iho testu. Ucitel opét nastavuje automatické upozornéni, které pomoci notifikace na
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mobilnich telefonech zaky upozorni na blizici se konec terminu. Volitelné¢ nastavuje motivacni

systém — pridéleni bodii nebo odznaktli za v€asny prichod.

74k si zaznamenava domaci ukol, v aplikaci si muze nastavit vlastni datum a ¢as upozornéni

na blizici se termin.
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4. hodina tematického celku severni Evropa
Nazev hodiny: Kontrasty severni Evropy — Island a Dansko.
Skolni vystupy (podle revidované Bloomovy taxonomie kognitivnich cili):

e Vymezi na map¢ regionu severni Evropy staty Island a Déansko;

vvvvvv

e Vvyjmenuje podnebné a vegetacni pasy jednotlivych statt, porovna v nich teploty a
mnozstvi srazek, uvede typické rostliny a zivocichy;

e Vvyhled4 v mapach nejvyznamnéj$i mésta obou stati;

e na mapé nachazi vyznamnd nalezi§t€¢ nerostnych surovin, uvadi hlavni primyslové
odvétvi, vyjmenuje a lokalizuje nékteré firmy a vyrobky danych stati;

e uvadi zdkladni udaje o obyvatelstvu (jazyk, hustota zalidnéni, Zivotni urovei);

e analyzuje staty a interpretuje rozdily probiranych zemi.

Popis jednotlivych ¢innosti v hodiné:

5 minut
Ucitel zadava zakam tkol — vyhledat v kurzu, ktery si mé¢li projit v ramci domaci ptipravy,
informace, které je zaujaly a chtéli by o nich slySet nebo sami fici vice. Mezitim plni uditel

ttidnické povinnosti.
Zaci prochazeji kurz, osvézujici si uc¢ivo a poznamenavaji si pro n€ zajimava témata.
20 — 25 minut

Ucitel predava slovo zaklim, ktefi jsou ptipraveni a chtéji zacit mluvit. Ucitel k danym tématim
poklada dopliujici otazky a snazi se navodit mezi zaky diskuzi, kterou moderuje. Témata
nepodstatnd pro vyuku respektuje, ale snazi se smétovat diskuzi ke klicovym otdzkam oblasti
— geotermdlni energie, socioekonomicka vyspé€lost, spole¢ny historicky vyvoj, pfirodni

podminky, vliv klimatu.

Zaci sedi v kruhu, a jednotlivé mluvi o tématech, ktera je zaujali. Pfemysli nad dopliujicimi
otdzkami a snaZi se zapojit se svymi napady, zaroven sleduji odpovéedi ostatnich spoluzak.

Ziskané informace si poznamenavaji.
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15 - 20 minut

Ucitel shrnuje klicové informace, tykaji se celého regionu severni Evropa. Vyzdvihuje
souvislosti, podobnosti a rozdily jednotlivych stati. Znalosti propojuje a vytvaii uceleny obraz

regionu.

74k nasloucha, upeviiuje si znalosti a buduje si celkovy pohled na region severni Evropy.
5. hodina tematického celku severni Evropa

Nazev hodiny: Zavérecna hodina tématu severni Evropa

Skolni vystupy (podle revidované Bloomovy taxonomie kognitivnich cili) Zak:

e Vvybavuje si zdkladni pojmy a znalosti, které se naucil v prubehu vyuky;
e uvadi ptiklady k jednotlivym otdzkam pfi testu i spoleéném opakovani.

35 —-40 minut

Ucitel dava pokyn k zahdjeni testu, opakuje pokyny (¢as do konce hodiny, nemoznost test
opakovat, kontrolu potvrzeni odpovédi). Upozornuje na odlisnosti od dil¢ich testi, kromé atlasu
nemaji zaci povolen pfistup k jinym zdrojim.

Zaci na svych zafizenich vypracovavaji zavéretny test, otdzkami mohou prochazet

v libovolném potadi. Cas si organizuji tak, aby test dokon¢ili do konce vyuéovaci hodiny.
5 minut

Z divodu otevienych otdzek nedostavaji Zaci v testu okamZitou zpétnou vazbu. Ucitel po
ukonceni testu otazky prochazi a vysvétluje spravné odpovédi.

Zak naslouch4 spravnym odpovédim, piistupu, jakym mély byt otizky feSeny, a zapisem
poznamek se poucuje ze svych chyb.
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Zavér
Hlavnim cilem této prace bylo vytvofit e-learningovy kurz pro vyuku regionu severni Evropa
na 2. stupni zakladnich Skol a vypracovat navrh implementace do vyuky. Podminkou bylo, aby

rozhodnuti o potiebé takového kurzu a jeho podobé vychazelo z podrobné analyzy soucasného

stavu vyuky. Tento cil byl splnén v né¢kolika krocich.

Prvnim krokem byla praveé analyza soucasné situace, ze které vyplynula potieba elektronického
materialu, pfedev§im z divodu nedostate¢né ¢asové dotace na téma regiont Evropy, a jeho
specifické naleZitosti. Ve fazi navrhu byly tyto skutenosti zohlednény. Nedostate¢nou
casovou dotaci feSi elektronicky materidl dvéma zplsoby. Zaprvé je, oproti papirovym
pracovnim se$itim, atraktivni a interaktivni formou domaci ptipravy. V ramci vyuéovaci
hodiny je pomtickou pro samostatnou praci, uéiteli uvoliluje ruce a umoziuje mu zaméfit se na
zaky, ktefi potfebuji pomoc, aniz by zastavil chod cel¢ hodiny a ztracel, jiz nedostatecny, Cas.
Do navrhu bylo zapracovano multiplatformni vyuziti materialu, tak aby mohl byt material
otevien na mobilnich telefonech zakl i1 na Skolnich pocitacich ¢i tabletech. Pfed zahajenim

realizace byl v n¢kolika iteracich nacrtnut finalni storyboard.

Na zakladé¢ definovanych pozadavkt bylo pro realizaci e-learningového kurzu zvoleno
softwarové feseni spolecnosti iSpring Solutions. Konkrétné authoring tool iSpring Suite a LMS
iSpring Learn. Zvoleny authoring tool je feSeny jako doplnék do MS PowerPoint, se kterym
vétsina uciteld ma zkuSenosti a odbourava tak prvotni bariéru neznamého prostiedi. Na zakladé
storyboardu byl vyukovy material na téma severni Evropa vytvofen pomoci integrovanych

nastrojli zvolen¢ho feSeni.

Naslednym navrhem implementace elektronického vyukového materialu do vyuky byl hlavni

cil splnén.
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