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ABSTRACT - SUMMARY:

Nazev: Vyhotoveni sttmého navodu pro software Leica ERDAS IMAGINE
v 9.1 s pihlédnutim jeho aplikace pro geby vyuky KPU.

Cilem diplomové prace je seznameni se s imaish a zpracovanim dat
v programu ERDAS IMAGINE a na zakladlosaZzenych znalosti vyhotovit stny
navod, ktery bude vyuZzitelny pro peby vyuky. Prvicast prace se zabyva dalkovym
prizkumem Zem (DPZ), jeho metodami, vystupnimi daty aigovanim &chto dat.
Druhoucasti je samotny navod. V navodu jsou obsazeny dakfankce programu,
jako je nastaveni, popis jednotlivych menu, zakiadonrba a Uprava dat a jejich
nasledny vystup. Prace obsahuje velké mnozstvizolyah dat.

Klicova slova: Dalkovy pizkum Zemy DPZ; Leica Geosystems AG; ERDAS
IMAGINE

Title: The execution of a brief instruction mual of the Leica’s software ERDAS
IMAGINE v 9.1 with consideration its aplication fegaching.

The aim of this work is to get familiar withe environment and data processing
in the program ERDAS IMAGINE and then based on a@egiuknowledge to prepare
a brief tutorial that will be usable for teachingeT first part deals with remote
sensing (RS), its methods, output data and dateegay. The second part is the
instruction. The instruction containes of esserfeatures of the program, such as
settings, description of the menu, creation andisdjent of data and data output.
The work contains a large amount of image data.

Key words: Remote sensing; RO; Leica GeosystemE£RGAS IMAGINE
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1. UVOD

V soucasné dobé¢ si lidé uz nedokazi predstavit zivot bez podpory pocitacovych
systémtll a pocitaCovych programui usnadiujicich kazdodenni zivot. Pomoci téchto
systémt, spolu s moznosti pfipojeni k internetu se mnohem vice usnadnil proces
ziskavani informaci, jejich porovnavani a vyhodnocovani. Stejné tak to plati 1 pro
vyhodnocovani dat zemémeéticskych. Bez vyuziti pocitacovych systému by se znacné
prodlouzila doba zpracovani dat, v¢etné jejich vystupu. Diky digitalnim technologiim
je prace mnohem rychlejsi, pohodIngjsi a predevsim piesnéjsi. Zaroven se veskera
technika digitalniho zpracovani dat neustale vyviji a predevsim zkvalitiiuje.

Nespornou vyhodou rychle se vyvijejici techniky je pfedev§im moZznost vybéru.
K dispozici je nepfeberné mnozstvi programu a systému, které se umi prizpisobit
potfebam a narokiim zakaznika. Diky internetu je také mozné mit k dispozici
neustale aktualizované informace, ale také navody pro praci s jednotlivymi
programy. S postupem techniky se programy stdvaji uzivatelsky pfijemnéjSimu,
ale také obsahlejsimi a v téchto pripadech je ndvod programu dilezitou soucasti.

Program Erdas Imagine od spolecnosti Leica Geosystems AG je jednim
z ptikladid. Po prvnim seznameni se s programem pulsobi uzivatelsky piijemné
a prace v programu se zda byt zna¢n¢ intuitivni, pfedev§im pii praci s prohlizeCem
dat programu. Po podrobngjSim piezkoumani je zifejmé, ze program Erdas Imagine
se skladd z ohromného mnozstvi funkci, které uspokoji 1 narocného zakaznika.
Program obsahuje zadkladni prvky, které slouzi pro zakladni praci a Upravu dat,
dale vSak obsahuje celou fadu tzv. modult. Jednotlivé moduly jiz plni konkrétni
funkce, jako je naptiklad interpretace radarovych dat. Pro préaci s t€émito moduly je
vSak potteba nejprve poznat zdkladni funkce programu.

Cilem diplomové prace je seznameni se s prostfedim a zpracovanim dat
v programu Erdas Imagine a na zakladé dosazenych znalosti vyhotovit struény navod,
ktery bude vyuzitelny pro potieby vyuky na katedfe pozemkovych uprav, nyni jiz
katedie krajinného managementu. Vysledkem by mél byt piehledny navod
zakladnich funkci programu, se znaénym mnozstvim obrazového materialu.



2. DALKOVY PRUZKUM ZEME (DPZ)

Délkovy prizkum je metoda, pomoci které je mozno ziskavat informace
o objektech a jevech bezkontaktnimi metodami. Clovék vyuziva fadu riiznych metod
a pouziva pro to rtizna technologicka vybaveni, aby ziskal kvantitativni a kvalitativni
informace o téchto jevech a o jejich vlivu na jejich okoli. Existence této metody
je zaloZena na ptenosu informaci pomoci elektromagnetického zareni. Vyuzivané
elektromagnetické zafeni tvoii jen Cast znamého rozsahu elektromagnetického
zareni [1].

Jde o zkoumani zemského povrchu (vody 1 souse), ale 1 dolnich vrstev atmosféry,
pripadné také urcité vrstvy sedimentt ¢i vrstvy vodniho sloupce, ale také o zkoumani
jevi a procest, které zde probihaji, na dalku. K tomu je vyuZivano jednoho
nebo né¢kolika intervali vinovych délek tzv. elektromagnetického zafeni. Data
o uvedenych objektech ¢i jevech mohou byt poskytovdna v obrazové (snimky)
1 neobrazové formé& (napf. graf). Zafizeni zaznamendvajici intenzitu
elektromagnetického zafeni je umisténo na riznych typech nosic¢l, nejcastéji
letadlech nebo druzicich [2].

2.1. METODY DPZ

V soucasnosti Ize DPZ rozdé¢lit dle dvou zptisobl. Prvni moznosti je rozdéleni dle
druhu pofizenych dat, a to na metody konvencni a nekonven¢ni. Druhou moznosti
je rozliSeni dle zdroje elektromagnetického zafeni, v tomto ptipad€é se metody déli
na aktivni a pasivni.

2.1.1 KONVENCNi A NEKONVENCNI METODY

V soucasné dobé¢ mizeme DPZ podle charakteru sbéru dat rozd¢lit na dvé casti.
Jednak klasickou metodu, konven¢ni, kdy data jsou ziskdvana fotografickym
snimkovanim a interpretovana v analogové formé, a jednak na metodu nekonvenéni,
kdy data jsou zaznamendvana v Ciselné - digitalni formé a vyhodnocovana pomoci
vypocetni techniky [2].

Metody konvencni, jak jiz bylo feCeno, vyuzivaji fotografické snimky. Tyto
snimky jsou pofizovany centrdlni projekci na filmovy materidl. Obraz vznika
v jediném okamziku. Metodika pofizovani a zpracovani fotografie je diky dlouhé
historii dobfe znama. Fotografie jsou pofizovany jak z leteckych tak druzicovych
nosicd. Jejich velkou nevyhodou je maly rozsah vinovych délek, ve kterych jsou data
potizovana. Oproti tomu metody nekonvenéni jsou metodami, kdy snimky vznikaji
postupn¢  tzv. fadkovanim, kdy je zidznam  odrazeného/vyzarené¢ho
elektromagnetického zéfeni pofizovan postupné po fadcich pomoci rozkladovych
zafizeni oznaCovanych jako skenery. Tento zdznam je v digitalni podobé a diky
jinému zpusobu pofizeni obsahuje odlisnd zkresleni ve srovnani s fotografiemi.
Nekonvenénimi metodami se pofizuji data pievazné na druzicovych,
ale 1 na leteckych nosicich [1].
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2.1.2 AKTIVNI A PASIVNI METODY

Podle =zdroje -elektromagnetického zafeni, které je nositelem informace
o objektech zkoumanych na délku, Ize metody DPZ rozd¢lit na aktivni a pasivni.
Pasivni metody se pak dale d€li na piimé a neptimé. U pasivnich metod ptimych je
zdrojem informace zareni Slunce, odrazené od zemského povrchu. Prikladem piimé
pasivni metody je tedy kazda leteckd fotografie. U nepfimych metod je zdrojem
meéfeni zafeni vyzatfované objekty na zemském povrchu nebo v atmosféfe. Klasickym
pfipadem neptfimych metod je tzv. termovize - zjiStovani informaci o teplotnich
vlastnostech objekta.

Skupina aktivnich metod piedstavuje zplisoby vytvaieni obrazového zaznamu,
u kterych zdroj zareni neni pfirozeného ptvodu, ale zafeni je uméle (aktivng)
vysilano ze zdroje umisténého na nosi¢i. Cast zafeni se od objektd odrazi
a je zachycovana zpét na nosic¢i. Typickym piikladem aktivnich metod v DPZ jsou
tzv. radarové systémy [1].

2.2 DRUHY DAT DPZ

Data, kterd jsou pofizovana béhem méteni, 1ze rozdélit podle nékolika hledisek.
Jednim z nich je, zda vysledkem méteni jsou ¢i nejsou obrazova data. Neobrazova
data jsou data, ktera je mozno prezentovat napt. ve formé grafy,
tedy jednorozmérnych funkei [1].

V piipadé¢ obrazovych dat je vysledkem méfeni laicky feceno ,,obraz*.
Toto meéfeni nelze zaddnym jinym zpusobem nahradit, nebot je zdznamem dat
velkych ploch ve velmi kratkém casovém useku. Pfirovname-li mapu k tomuto
obrazu, jsou zde vyznamné rozdily. Mapa je zdznamem stavu v daném tzemi tviiréi
lidskou c¢innosti, ktera tento zaznam provadi pomoci kartografické projekce
do urcitého méfitka s vybranou mirou generalizace. Generalizace na obraze DPZ
vyplyva pouze z technickych moznosti méticiho zafizeni. Tento obraz ale nelze bez
upravy zameénit za mapu, protoze obsahuje geometrickd zkresleni, vyplyvajici
ze zpusobu méfeni, kdy je zaktiveny zemsky povrch [3].

Néslednym moznym rozdélenim dat je rozdé€leni dle nosi¢e métici aparatury.
Muze se jednat o nosice jako jsou letadla, druzice, modely letadel, balony, vrtulniky,
¢i pozemni zakladny [4].

Dalsi rozdéleni dat DPZ mtizeme provést i pomoci druhu zdznamu, a to na data
analogova, ktera jsou pofizovana na filmovy material, a na data digitalni, ktera jsou
zaznamenavana piimo v ¢iselné podobé.

Rozd¢leni dat je dale mozné i dle pocCtu zdznaml obrazovych dat v rtznych
vlnovych délkach pii jednom meéfeni ptfipadné s riznou polarizaci. Podle poctu
zdznamu Ize hovoftit o datech monochromatickych, nebo pachromatickych, kdy jsou
data pofizena v jednom pasmu. V piipadé pachromatickych dat se jedna o méfeni
ve vinovém rozsahu viditelné ¢asti spektra. Dal§imi druhy dat jsou data
multispektralni obsahujici data métena ve vice jak jednom spektralnim pasmu.
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V neposledni fadé je mozné data DPZ rozd¢lit dle druhu vinovych délek, sméru
osy zéabéru, zorného pole kamery, ¢i velikosti snimaného uzemi [1].

2.3 PORIZOVANI DAT DPZ

Jak jiz zaznélo v piedchozi kapitole, méfeni metodou dalkového prazkumu
spociva v registraci odrazeného nebo emitovaného elektromagnetického zateni
pfistrojem, ktery je umistén zpravidla na palubé letadla nebo druzice. Vysledkem
meéfeni jsou data, kterd jsou zaznamendna bud’to piimo na palubé nosic¢e nebo jsou
pfenaSena do pozemni stanice, kde jsou dale zaznamendvana. Proces méfeni se musi
z pristrojového hlediska posuzovat jako komplex tii technickych prostfedki: nosice,
meéticiho pfistroje a zaznamového zatizeni [6].

2.3.1 MERICI PRISTROJE DPZ

V soucasné dob¢ existuji dva technologické postupy umoziujici méteni mnozstvi
zafivé energie, které obsahuje elektromagnetické zareni odraZené nebo emitované
slozkami krajiny. Jeden je zalozen na registraci zmén zptisobenych chemickou reakci
a druhy na odecitani zmén elektrickych veli¢in. Prvni zplsob je historicky starsi
a je pouzivan ve fotografickych komorach. Druhy je modernéj$i a je uplatnén
v nejriiznéjSich variantach radiometru [2].

2.3.1.1 Radiometry

V ramci DPZ jsem uZivédna pfedevS§im data druZicova, kde je méti¢skym zafizenim
radiometr. Radiometr je zafizeni pro méfeni energie nesené zafizenim na zakladé
zmén elektrickych veli¢in. Radiometr se skladd z c¢asti usmériujici tok zafeni
na detektor (optika nebo anténa s urCitym thlem zabéru) a z vlastniho detektoru
zafeni, ktery prevadi mnozstvi dopadlé energie na métfenou veli¢inu, napf. naboj.
Umistime-li radiometr na pohybujici se nosi¢ (napft. druzice), ziskame fadu bodovych
méteni. Pokud se nam podafi sladit rychlost nosice s odecitaci dobou ¢idla, navazuje
jedno meéteni na druhé a dostaneme tzv. trasujici radiometr, ktery provadi méfeni
po urcité stop€. Toho 1ze dosdhnout bud’to mechanicky, nebo elektronicky.

Zatizeni, které provadi meéfeni energie zafeni v ploSe se nazyva skenujici
radiometr, neboli skener. Radiometri existuje celd fada typl. Nejznaméjsi jsou
zafizeni pro méfeni v optickém a infraerveném oboru, déle existuji mikrovinné
trasujici 1 skenujici radiometry, uzivajici anténniho systému pro soustfedéni zafeni

[7].

2.3.1.2 Radary

Radar je aktivni mikrovinny senzor. Vyraz aktivni znamend, ze je vybaven
vlastnim zdrojem mikrovinného zéfeni. Mikrovinné zareni (MW) je zafeni, jehoz
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vlnovéa délka se pohybuje v rozsahu piiblizn¢ 0,3 mm az 1m. Radar byl vyvinut
proto, aby pomoci radiovych vin byly urCovany objekty a jejich umisténi. Oproti
ostatnim senzoriim DPZ se 1isi predevSim tim, ze zafeni vinovych délek je schopno
pronikat mlhou, jemnym de$tém, mrakem i smogem a méteni probihaji pod Sikmym
thlem [1].

Radarova data jsou cennym zdrojem dat DPZ. Atmosféra Zem¢ absorbuje pouze
malou ¢ast mikrovinného zafeni (MW), a to umoziuje métit odrazené MW zéteni
1 pokud je tma.

Radarové systémy mohou, ale nemusi produkovat obrazova data. Mohou byt
umistény pevné na zemském povrchu nebo na letadlovych ¢i druzicovych nosicich.
Typickym piikladem radaru neposkytujicim obrazova data je Dopplertiv radar
na meéteni rychlosti vozidel [8].

2.3.2 DRUZICOVE SYSTEMY

Aby méfici pfistroje mohly zaznamenavat zemsky povrch, je potieba, aby byly
umistény na néjakém nosi¢i. V ramci DPZ jsou jako nosice nejCastéji vyuZivany
druZice.

Startem Sputniku-1 v roce A957 zapocala kosmicka éra lidstva; nova druzicova
technologie se zacala velmi rychle rozvijet a umeélé druzice Zemé se staly
nepostradatelnym pomocnikem v riiznych oborech lidské ¢innosti. Velmi rychle byl
rozpoznam vyznam snimkovani zemského povrchu z obé€zné drahy a vznikl tak novy
obor - druzicovy dalkovy prizkum zemég.

Druzicova data dnes jiz neodmyslitelné patii k béznym informa¢nim zdrojam.
Jsou cCastym a cennym zdrojem plosnych, prostorovych 1 c¢asovych dat
v geografickych informacnich systémech (GIS) [5].

Meteosat

Z hlediska bézného Evropana jsou druzice Meteosat soucasti denniho Zivota,
nebot’ se s daty z Meteosatu setkava kazdy den pii piedpovédi pocasi. V CR tento
servis provadi CHMU v Praze. Jednd se o meteorologicky systém. Jedna
se o geostacionarni druzici coz znamena, ze druzice provede jeden ob&h
kolem Zem¢ =za 24 hodin a je prakticky “zavéSena” nad urCitym polednikem;
geostacionarni draha (rovnikova, kruhova) je jedine¢na a v soucasné dobé je jiz nad
intenzivné obydlenymi oblastmi zna¢né zaplnéna; umist'uji se sem meteorologické,
spojové, televizni a jiné druzice. Nevyhodou z hlediska DPZ je velkd vzdalenost
od Zem¢ - cca 36 000 km. Ktera predurcuje nizké prostorové rozliseni [1].

NOAA

Americké meteorologické druzice typu NOAA patii mezi nejznaméjsi druzice
vibec. NOAA (National Oceanic and Atmospheric Administration) je hlavni
americkou organizaci, kterd je povéfena spravovat vSechny opera¢ni meteorologické
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druzice v USA. Druzice typu NOAA nesou fadu piistroji pro monitorovani
zemského povrchu. Mezi nejcastéji vyuzivana obrazova data pro DPZ patii zabéry
z mechanického skenujiciho radiometru AVHRR.

AVHRR je mechanicky 5-ti kandlovy skener urCeny pro rychlé monitorovani
povrchu. Jeho celkové zorné pole je 111°, které dava pii vySce letu 850km celkovy
zabér 2700km. Dalsi pristroje v ramci NOAA jsou TOVS a NOAA-K(L,M) [5].

LANDSAT

V pripadé¢ systému Landsat se jiz jedna piimo o systém urceny pro DPZ. Druzice
Landsat obihaji na drdze o vySce 705 km s periodou 16 dni. V soucasné dobé
je ¢innosti stale Landsat 5, ktery jiz delsi dobu pfesluhuje a mize kdykoliv dojit
k jeho vypojeni; ¢ast dat je jiz kvalitativné horsi irovne. Po havarii Landsatu 6 v roce
1993 tak hrozil programu Landsat rychly sestup z nejvyssi pticky a vyklizeni pozic
vudciho systému pro DPZ, ktery je v dnesni konkurenci obdobnych druzic viditelny.
Landsat 7 situaci zlepsil, ale finan¢ni situace statniho kosmického pramyslu
se ve svete stale zhorSuje. Druzice Landsat jsou vybaveny sedmikandlovym skenerem
TM (Thematic Mapper) [5].

DalSi druzicové systémy pro DPZ
Dalsimi funk¢nimi druzicovymi systému, které jsou specializované pro dalkovy

prizkum zemé a to jak komerénimi, tak védeckymi jsou naptiklad Kosmos,
RADARSAT ¢i SPOT [1] a[5].
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3. SPOLECNOST LEICA GEOSYSTEMS AG

Software ERDAS IMAGINE verze 9.1 je jednim z hlavnich softwarti spolecnosti
Leica Geosystems AG. Existence této spolecnosti se datuje jiz do vzdalené historie.
Sama spolecnost Leica Geosystems o sobé uvadi, Ze pocatky spolecnosti se datuji
témet 200 let zpatky, v souvislosti se zalozenim Kern & Co v roce 1819.
Ptiblizné o sto let pozdé¢ji, v byvalé textilni tovarné ve Svycarském Heerbruggu,
vynalezl Heinrich Wild prvni opravdu pfenosny opto-mechanicky teodolit a tim dal
stavebni zdklad moderni geodézii. O nékolik let pozdéji predstavil jako prvni
na svété letecky fotoaparat spolu s prvnim analogovym fotogrammetrickym
plotterem. B&hem poslednich dvou stoleti spolecnost Leica Geosystems rostla
pfedevsim diky svym inovacim v oblasti geodézie [9].

Hlavni pole putsobnosti pfevzala firma Leica v roce 1990 od spole¢nosti
Wild a Kern, kterd se zabyvala vyrobou geodetickych pfistroji. Leica Geosystems
je celosvétove pusobici spolecnost se zaméfenim na sbér, vizualizaci a modelovani
prostorovych dat. Mimo hlavni zdjmovou oblast mapovani, dalkovy prizkum zemé
(déle jen DPZ) a fotogrammetrie se podili na spojeni se s pfednimi svétovymi
firmami v oboru pro vylepSeni technologie laserového skenovani, aplikaci
Geografickych informacénich systémt (GIS) a dalSich. V roce 2001 ziskala Leica
Geosystems 100% podil akcii ve firmach LH Systems, prikopnikem v oblasti
fotografie a fotogrammetrie, a ERDAS Inc, svétové Spicky v DPZ, a tak vstoupila
nad trh v oblasti GIS. Vlajkovou lodi pro GIS se stal software ERDAS Imagine [10].

Firma Leica Geosystems prevzala software ERDAS IMAGINE od spole¢nosti
ERDAS v roce 2001. Od té doby tento software zaméfeny na odborné zpracovani dat
DPZ nadale uspésné vyviji a na pocatku roku 2006 piiSla spole¢nost s novou verzi
ERDAS IMAGINE 9.0 a ndsledn¢ i s verzi 9.1 [11].
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4. PROGRAM ERDAS IMAGINE

4.1 VYUZIVANI PROGRAMU

Z dostupnych zdroji vyplyva, ze software ERDAS IMAGINE je hojné vyuzivan
po celém svété i v Ceské republice. Software ERDAS IMAGINE umoziuje
zpracovavat rizné typy geografickych dat. Predev§im je zameéfen na zpracovani
leteckych a druzicovych snimki, ato od vytvofeni ortosnimkl az po vyhodnoceni
informaci o typu pokryvu, aktualizaci polohopisu a mapovani vySkopisu. Krome
klasickych kartografickych vystupi mohou byt geografickd data vyuzivana
a prezentovana ve formé 3D GIS. ERDAS IMAGINE je dale pfipraven ina feSeni
celé tady uloh GIS. K dispozici jsou nastroje pro prostorovou analyzu, je mozno
vytvaret €1 vyuzivat vektorova data ve standardnich forméatech. Unikatni je moznost
provadét integrovanou analyzu rastrovych i vektorovych dat a nastroj pro tvorbu
uzivatelskych algoritmi v grafickém prostiedi [12].

Produkty spolecnosti ERDAS svymi pfednostmi vhodné dopliuji a rozsifuji
nabidku nejlepSich svétovych GIS technologii této firmy. Trvajici prioritou pro
zékazniky bude vzdy dodavka nejlepStho mozného feSeni v kombinaci toho
nejlepsiho, co se na trhu v soucasné dob¢ nachazi [13].

4.2 ZAKLADNI PRVKY PROGRAMU

Program ERDAS IMAGINE je moduldrni systém, uzivatelé si tedy mohou vybrat
ty moduly, které skutecné pottebuji. Systém je doddvan ve trech zdkladnich
sestavach: IMAGINE Essentials, IMAGINE Advantage a IMAGINE Professional.

Jadro sestavy IMAGINE Essentials tvofi prostfedi pro zobrazeni riznych typt
geografickych dat, navrzené tak, aby bylo mozné prohlizet si vSechna data o daném
uzemi v kontextu a pohodIn¢ porovnavat, vyhodnocovat ¢asové zmény, kombinovat
informace z riznych zdroji, interpretovat snimky, aktualizovat ¢i vytvaret data pro
GIS. Diky specidlnimu zpiisobu prace s rastrovymi daty 1ze bez problému pracovat
1 se snimky vétsimi nez 2 GB a i takto objemna data vykreslovat na obrazovce bez
cekani. Zajisténa je piima podpora nekolika desitek rastrovych a vektorovych
formatt, diky niz lze napt. komprimovat soubory. V IMAGINE Essentials 1ze dale
provadeét rektifikaci snimkii do zvoleného kartografického zobrazeni, automatickou
klasifikaci multispektralnich snimkti a tvorbu mapovych vystupi. Na zaklad¢
digitdlniho vyskového modelu je mozno vytvafet vySkové profily a analyzovat
viditelnost.

Sestava IMAGINE Advantage dopliuje sestavu IMAGINE Essentials o rozsahlou
sadu nastroji pro radiometrické, prostorové a spektralni zvyraznéni snimkd,
pro tvorbu a upravu vyskovych dat a jejich topografickou analyzu (tvorba digitalniho
modelu reliéfu na zaklad¢ interpolace bodi ¢i vrstevnic, sklonitosti apod.). Dale
je k dispozici Sirokd paleta funkci pro prostorovou analyzu geografickych dat
pfi¢emz do zpracovani mohou vstupovat data jak ve vektorovém tak i v rastrovém
formatu zaroven. V ramci IMAGINE Advantage mohou byt jednotlivé letecké
1 druzicové snimky ortogonalné prekresleny (ortorektifikovany), aby pak slouzily
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jako ptesny polohopisny podklad. Dale mohou byt jednotlivé ortosnimky daného
uzemi spojeny v jediny souvisly obraz tak, aby nebyly patrné barevné pifechody mezi
sousednimi snimky (tvorba mozaiky). V tomtéz kroku mohou byt snimky také
rozfezany na mensi dily - napiiklad podle databaze kladu mapovych listt

Sestava moduli IMAGINE Professional dopliiuje uvedené funkce o ndstroje
pro profesionalni klasifikaci multispektralnich a hyperspektralnich snimka
a pro zpracovani radarovych dat. Uzivatelim, ktefi si vytvaii své vlastni algoritmy
piinasi IMAGINE Professional unikatni graficky objektovy nastroj Model Maker,
ve kterém se zadani ulohy omezuje na pouhé sestaveni jejiho grafického schématu,
vybér z preddefinovanych funkci a zadani vstupii a vystupti. Pro zpracovani
komplexnich analytickych tloh je uréen Knowledge Engeneer. Ten umoZiuje
navrhnout a prehledné zpracovat kompletni postup vyhodnoceni tematické vrstvy
na zaklad¢ zpracovani rtiznych geografickych dat s vyuzitim logickych podminek,
veetné nastaveni priorit pfi jejich vyhodnocovani, dale algoritmi zpracovanych
v Model Maker a ptipadné i algoritmi zapsanych pomoci jazyku C. I pii zpracovani
velmi slozité analyzy rastrovych a vektorovych dat lze zajistit dokonaly piehled
o postupu vyhodnoceni kazdé buiiky vysledné vrstvy.

Pro specializované zpracovani je pak k dispozici celd fada rozSifujicich
modula[12].
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5. SPUSTENI PROGRAMU A UZIVATELSKE NASTAVENI

5.1 SPUSTENI PROGRAMU ERDAS IMAGINE

Ve Windows v menu start zvolte cestu Leica Geosystems -> Erdas Imagine 9.1,
poptipad¢ spust'te program ze slozky, kde je program nainstalovany. NejcCastéji je to
slozka C:/Program files.

Program se poté spusti a automaticky se otevie Panel ikon (Obr.1). Tento panel
se skladd ze zékladni nabidky menu, kterd obsahuje moznosti Session
(pracovni sekce), Main (zékladni nabidka), Tools (nastroje), Utilities (pomucky)
a Help (napovéda).

Pokud Vam nevyhovuje horizontdlni zobrazeni panelu ikon, je moZzné zménit
nastaveni zobrazeni pfes nabidku Session -> Preferences. Rovnou se zobrazi moZnost
User Interface & Session (Uzivatelské rozhrani a prace), kde je vpravo moznost
upravit Icon Panel Orientation (orientace panelu ikon) a Icon Panel Display Options
(moznosti zobrazeni panelu ikon).

Obr.1: Panel ikon

| ERDASIMAGINE 01 T
Sesion Main Tooks Utiities Help

o=

Viewer Import

ifenas) [
| DataPrep | Composer | Interpreter | Catalog Modeler Vector Radar VirtualGIS LPS Stereo RutoSync

Nyni se sbézn€ sezndmime s jednotlivymi polozkami nabidky menu a jejich
funkcemi.

5.1.1 NABIDKA SESSION

Pro zobrazeni nabidky Session kliknéte na pole Session v panelu ikon. Zobrazi
se nasledujici nabidka (Obr.2).

Obr.2: Nabidka Session

|
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Popis jednotlivych polozek menu slouzi spiSe jen pro zlepSeni orientace
v programu. V nasledujici ¢asti jsou popsana jen uzitecna pole nabidky, néktera jsou
zamérn¢ vynechana. Tu¢né zvyraznéna slova reprezentuji pole nabidky, za pomlckou
se nachazi velmi stru¢ny popis funkce nabidky.

Preferences - Umoznuje vytvofit individudlni nastaveni, ¢i upravit nastavena
vychozi pro veSkeré slozky programu Erdas Imagine. (Viewer, Map Composer,
Spatial Modeler, etc.).

Session Log - Pro nahlizeni na aktudlni zdznamy, zpravy a ptikazy (takzvané logy)
vytvofené béhem prace v programu Erdas Imagine. Jednotlivé operace provadéné
béhem prace v programu se dle poradi ulozi do zdznamu - Session Log. Lze fici,
ze v této nabidce nahlizite na veskeré operace, které jste provedli.

Active Process List - Pomoci této moznosti 1ze nahliZet a zdroven ukoncit jednotlivé
aktivni procesi spusténé v ramci Erdas Imagine.

Commands - Otevie piikazovy tadek, do kterého lze zadéavat piikazu pro spravu
procesti.

Batch Menu - Veskeré nabidky s pfizviskem Batch slouzi pro tzv. davkovou praci,
neboli tpravu nastaveni pro vice funkei najednou.

Flip Icons - Nastavi panel ikon horizontalnég, nebo vertikalng.

Tile Viewers - Pokud jsou spustény alespon dva a vice prohlizec¢d (Viewers) upravi
je tato funkce tak, aby se nepiekryvaly, a pfizplsobi je obrazovce.

Close All Viewers - Uzavie vSechny prohlizece, které jsou aktivni.

Main, Tools, Utilities a Help - Zobrazi stejné menu, které vidime pii stisknuti
nabidky menu Main, Tools, utilities a Help v panelu ikon.

Properties - Zobrazi okno vlastnosti programu Erdas Imagine. Toto okno slouzi pro
nahlizeni, pfipadné Upravu informaci o systému, prostiedi programu a licencovani.
Toto okno se nedoporucuje upravovat.

Generate System Information Report - Slouzi pro tisk zdkladnich parametrt
opera¢niho systému a programu Erdas Imagine.

Exit IMAGINE - Ukon¢i program. Zaroven lze vyuzit kldvesovou zkratku Ctrl-Q.

5.1.2 NABIDKA MAIN

Pro zobrazeni nabidky kliknéte na volbu Main v panelu ikon, zobrazi se obdobné
okno, jako v ptfedchéazejicim menu.

Start IMAGINE Viewer - Spusti prazdny prohlizec.
Import/Export - Otevie okno pro import a export soubord.
Data Preparation - Otevie menu pro upravu dat.

Map Composer - Spusti menu pro Gpravu mapy.

Image Interpreter - Spusti menu pro vyhodnoceni obrazu.
Image Katalog - Spusti katalog obrazovych soubori.
Image Classification - Otevie menu pro klasifikaci dat.
Spatial Modeler - Spusti menu pro prostorové modelaistvi.
Vector - Spusti modul pro praci s vektory.

Radar - Otevie modul pro praci s radarovymi daty.
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VirtualGIS - Spusti modul pro praci s GIS daty.

LPS Project Manager - Otevie spravce pro spusténi LPS - Leica Photogrammetry
Suite, pokud je pro vlastnite licenci na tento program.

Stereo Analyst - Spusti prostiedi pro interpretaci a vizualizaci v 3D.

5.1.3 NABIDKA TOOLS

Edit Text Fines - Pro tvorbu a upravu textu. Jedna zprava mize obsahovat
az 64 znaka platnych dle ASCII.

Edit Raster Attributes - Tabulka slouzici pro upravu a zménu vlastnosti rastrovych
dat.

View Binary Data - Slouzi pro zobrazeni obsahu binarnich sloZek.

View IMAGINE HFA File Structure - Slouzi pro zobrazeni obsahu hierarchickych
slozek programu Erdas Imagine.

Annotation Information - SlouZi pro zobrazeni informaci popisnych slozek, vcetné
poctu zakladnich prvkl (body, polygony, znacky), ¢i informaci o zobrazeni.

Image Information - Ziska veskeré informace z vybrané rastrové vrstvy.

Vector Information - Ziska veskeré informace z vektorové vrstvy.

Image Command Tool - Spusti ovlada¢ obrazk.

Create/Display Movie Sequences - Zobrazi sérii obrazku v rychlé posloupnosti.
Create/Display Viewer Sequences - Zobrazi sérii obrazki uloZzenych z Vieweru -
prohlizece.

Image Drape - Vytvoti perspektivni pohled na digitalni model terénu.

DPPDB Workstation - Spusti pracovisté databaze digitalniho umisténi bodu.

5.1.4 NABIDKA HELP

Help for Icon Panel - SlouZzi pro zobrazeni on-line podpory a napovédy pro panel
ikon.

IMAGINE Online Documentation - Moznost prohlizeni jednotlivych dokumentt
napovedy.

IMAGINE Version - Zobrazi informace o tom, jakou verzi Erdas Imagine
pouzivate.

About ERDAS IMAGINE - Zobrazi informace o programu Erdas Imagine.
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5.2 UPRAVA ZAKLADNIHO NASTAVENI PROGRAMU
5.2.1 UZIVATELSKE NASTAVENI

Program ERDAS Imagine obsahuje spoustu moznosti pro piizpisobeni
si programu. Veskeré nastaveni je mozné provadét pres okno, které se zobrazi
po zvoleni cesty Session -> Preference v nabidce menu.

Tato nastaveni ovliviiuji zdkladni operace v programu Erdas Imagine, naptiklad
zobrazeni riznych typt dat. V kazdém poli je po prvnim spusténi piivodni nastaveni.
Pro ucely zaSkoleni se v praci s programem je mozné toto nastaveni ponechat.

Pro zménu uzivatelského nastaveni zvolte moznost User Interface & Session

(Obr.3), ve kterém je mozné ménit nasledujici informace. Nékteré polozky nastaveni
jsou opét zamérn¢ vynechany, nebot’ nejsou tolik uzitecné.

Obr.3: Okno pro upravu nastaveni

s} Preference Editor - T ey - = | B
Categary
RPF Ex=porter Parameters & -
RFF Image Files i s/sonik/desktop/diplamk.ay)
SDT_S F!aster Epicitns Default Data Directony ] P aip =
g;:'ltli;rra”odeler Disfault Dutpuit Directory Isfsonikfdesktopfdiplomkax'
Spectral Analysiz ;
Sgect,éﬂ Mi:-teﬁrJ Default lcon Direchony ] HIMAGINE_HOME ficons
Steren Analyst Feature Collact .
Steren dnalyst Options lcon Panel Orientation |hDFi20nta|
Terrain Editor
TIFF Image Fil |zon Panel Display Options |Standard leams
Lzar Intarfac 0 :
“Wactar File: Histony Maximurm | 20.000
Wiewer
Wiewshed dnalyzis e ; 10.000
Vit yafoeled E e - Application Timeout |
F i1 !
Positive Fotation Direction |Cnunter-l:lnckwise =
Cloze | Uszer Save Global 5 ave J Category Help | Help. J

Default Data Directory - Slouzi k zadani cesty do slozky pro vstupni data.
Ve veskerych dialozich, kterd se zobrazi pii vkladani dat, bude obsah této slozky
vzdy jako primarni. Defaultné je nastavena slozka, kde je nainstalovan
program/examples .

Default Output Direktory - Slouzi k zadani cesty do slozky pro vystupni data.
Automaticky se tato slozka zobrazi v dialogu pfi zadani cesty pro uloZeni vystupnich
dat.

Icon Panel Display Options - Zde je mozno upravit zobrazovani panelu ikon.
Moznosti jsou standardni, standardni (bez popiskill), maaé a zadné ikony. Defaultné
jsou nastaveny standardni ikony.

Positive Rotation Direction - V této polozce je mozné zvolit, zda se maji jednotlivé
elementy, jako jsou oblouky, elipsy, text a symboly, otacek po sméru, ¢i protisméru

21



hodinovych rucicek. Piivodné je nastavena moznosti protisméru hodinovych rucicek.
Auto Repeat Delay for Buttons a Auto Repeat Time for Buttons - Slouzi
pro nastaveni auto-opakovani operaci. Doporucuje se ponechat ptivodni nastaveni.
Use Bubble Help - Diky této moznosti se zobrazi anglickd népovéda piimo
u kurzoru mysi.

Keep Job Status Box - SlouZzi pro uptesnéni, zda bude pii zadani n¢jakého tkonu
zobrazen pribéh zpracovani. Pivodné je neni nastavena mozZnost zobrazeni pribéhu.
Temporary File Directory - Zde je mozno zadat cestu do slozky, kam maji byt
ukladany docasné soubory. Plivodni volba je slozna TEMP ve sloZzce Windows.

Beep after Job finished - N¢ckteré zpracovani dat v programu trva déle. Pokud
je zvolena tato moznost, program upozorni na to, ze zpracovani zadaného tikolu bylo
dokonceno, a to pipnutim.

Tato moznost neni primarn¢ nastavena.

Automatically Start the Viewer - Pokud je zaskrtnuta tato moZznost, automaticky
se pii spuSténi programu zobrazi dotaz na vybér prohlizeCe. (Classic Viever,
nebo Geospatial Light Table). Plivodné je tato moznost zvolena.

Confirm user's choice to shut down IMAGINE - Pokud je tato moznost povolena,
program se vzdy pfi zvoleni moznosti exit (ukonceni programu) zeptd, zda si uzivatel
pieje program skutecné€ ukonit.

Force Internet Explorer - Pokud je toto pole zaskrtnuté, program Erdas Imagine
bude pouzivat Internet Explorer jako vychozi prohlize¢ pro zobrazeni On-line
napovedy.

Default Raster File Type - Zde je mozné zadat format, ktery si prejete nastavit jako
vychozi pro rastrova data. V piivodnim nastaveni je zvolena moznost dat programu
Erdas Imagine

5.2.2 NASTAVENI PROHLIZECE

Zékladnim prvkem programu pro praci s vrstvami je prohlize¢, tzv. Viewer.
V prohlize¢i se provadi vSechny zakladni tkony pfi praci s vrstvami ¢i vytvareni
vrstev novych. Pro upravu zakladniho nastaveni prohlizece je potieba zvolit v okné
Preferences polozku Viewer. V nasledujici kapitole byly opét vybrany nejuzitecnéjsi
funkce.

Tool Palette Size - Slouzi pro nastaveni, zda se v prohlize¢i budou zobrazovat mala,
nebo velkd tlacitka v paletdich nastrojii. Pivodné je nastavena moznost small,
¢ili mala tlacitka.

Combine Tools and Commands - Pokud je tato moznost zvolena, budou
se v paletach nastroji v prohlize¢i zobrazovany i ikony piikazd. Tato volba
je automaticky zvolena.

Automatically Show Tool Palette - Pfi volb¢ této moznosti se automaticky spusti
panel ndstroji pii tvorbé novych popisnych a vektorovych vrstev ¢i mapové
kompozici. Moznost je zvolena v piivodnim nastaveni.

Default Viewer X Size a Default Viewer Y Size - V téchto polich se voli velikost
jednotlivych stran prohlizece, neboli Viewer. Pomér je ptivodné nastaven na 600.000
x 600.000 bodu.
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Clear Display - Touto volbou se urcCuje, jak se bude pfistupovat k souboru, ktery
je zobrazen ve vyuzivaném prohlize¢i, pii vlozeni nového souboru do tohoto
spusténcého prohlizece.

Tato volba je ptuvodné zaskrtnuta, coZz znamena, ze pii vlozeni nového souboru
do prohlizece, bude okno prohlizeCe nejprve vycisténo.

Fit to Frame - Jestlize je zvolena tato mozZnost, obraz, se kterym se pracuje
v prohlize¢i, bude automaticky zvétSen, ¢i zmenSen tak, aby se pfizplsobil
prohliZe¢i. Tuto volbu je moZné vyuzit 1 béhem prace v prohliZeci, pti volbé nového
souboru v menu Raster Options. Standardné€ neni tato moznost zvolena.

Default # of standard deviations - Nastaveni hodnoty pro standardni odchylku.
Tato hodnota se vyuziva pii upraveé kontrastu, pokud neni k souboru obrazu pfifazen
ptehled kontrastu a pokud neni zvoleno nastaveni No stretch. Standardni odchylka
je nastavena 2.000.

Default orientation for measurement annotation text - Nastavi zptisob zobrazeni
popisnych informaci pfi vyuziti funkce measurement, tedy meéfeni. Napiiklad
pfi dodrzeni ptivodniho nastaveni se po zaméteni urcité vzdalenosti v obrazu popisna
informace objevi pod métfenym objektem uprostied.

Precision Required For Linear Measurement - Slouzi k nastaveni presnosti pro
zobrazeni namétfenych informaci. Toto zobrazeni se odviji od pouzitych jednotek.
Ve standardnim nastaveni se vyuzivaji metry s presnosti na dvé desetinnd mista
(0.010). Pokud se bude pracovat naptiklad v souradnicovém systému GLT, ve kterém
se nastavi presnost na celé kilometry a v tomto menu se nastavi hodnota presnosti na
celé metry, tedy .01 meters, bude vysledné méfeni zobrazeno ve formatu .00001
kilometres. Program vyuziva americky zptisob zobrazovani ¢isel a desetinnych ¢arek.
Units For Calculating Number Of Digits Of Precision - Zde je mozno zvolit
jednotky, ve kterych se budou zobrazovat vysledky méfeni s piesnosti zvolenou
v predchozim nastaveni. Pivodni volbou jsou metry.

Polyline/Polygon termination buton - Specifikuje, zda se ukonci tvorba polygonu
a ktivky (polyline) dvojklikem mysi, nebo kliknutim na stfedni tlacitko. V zakladnim
nastaveni je zvolena moznost dvojkliku.

North Arrow - Zde lze vybrat ¢islo odpovidajici pozadavku, jak ma vypadat
smérova rizice. Cisla odpovidaji obrazkéim z tabulky (Tab.1).

Color of North Arrow - Dalsi moznou zménou v rdmci smérové rizice je jeji barva.
Standardni barva je zvolena bild. Pro zménu na jinou barvu je potieba stisknout

ikonu za polem pro nastaveni. EI

Pixel Size of North Arrow - Toto pole slouzi pro vychozi nastaveni velikosti
smérové rizice. Lze vybirat na Skale 10 az 500 pixeld. Pivodni hodnota je nastavena
na 50,000.

Pixel Size of Scale Bar - Zde je moZzné nastavit velikost méfitka. Parametry jsou
voleny stejné, jako u smérové rizice.

Color of Scale Bar - SlouZi pro zménu barvy méfitka. Standardni je bila.

Show Coordinates As - V této moznosti se voli vychozi nastaveni systému
soufadnic. Lze volit mezi standardnimi osami, coz volba Map, ktera je i vychozi pro
tento program, nebo moznost vyuziti zemépisné délky a $itky, tedy Lat/Lon.
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Precision of Window Coordinates - Nastaveni slouzi pro urfeni pfesnosti
pii zobrazovani soutradnic ve statusovém tadku, coz je spodni fadek prohlizece. Toto
nastaveni se projevi pouze pro tento fadek, pro Upravu piesnosti métreni slouzi
drivéjsi pole Precision Required For Linear Measurement. Zakladni volba je 0,00.
Precision of Display Coordinates - Zde 1ze doupravit piredchozi volba a zvoli se
pocet mist za desetinnou c¢arkou. Plivodni hodnota je 2,000, nastavit je mozné
hodnoty mezi 0 a 9.

Orient image(s) to map - Pfi uziti této moznosti je automaticky zaSkrtnuta volba
orientace snimku do Mapového systému v Raster Options, které se zobrazi
pii vkladani nové rastrové vrstvy do prohlizece. Uziti této moznosti je nastaveno jako
puvodni nastaveni.

Tab.1: Druhy smérovych ruzic
# |Arrow Name Arrow Graphic

1 |Morth Arrow 1

2 |Morth Arrow 2

3 |Morth Arrow 3

A \Morth Arrow 4

5 |Morth Arrow 5

P DB

b [Morth Arrow 6

5.2.3 ULOZENI VLASTNIHO NASTAVENI

Pro ulozeni zmén v okné pro upravu nastaveni (Obr.3) jsou hned dvé moZnosti,
jak uloZit nové zvolené nastaveni programu. Volba User Save ulozi veskera
nastaveni pro uzivatelsky profil, pod kterym jste pfihlaSeni v pocitaci. Global Save
uloZi nastaveni pro cely program a pro vSechny uzivatele, pokud k tomu ma uZzivatel
pravo.
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6. PROHLIZEC PROGRAMU ERDAS IMAGINE

6.1 SPUSTENI PROHLIZECE

Jak jiz bylo feCeno v predchozi kapitole, zakladni funkci programu ERDAS
Imagine je prohlize¢, tzv. Viewer pro ndhled, Gpravu a tvorbu datovych soubortl.
Pti vlozeni urcitého souboru do prohlizece je mozné soubor upravovat, tvofit na jeho
zéklad¢ soubory nové ¢i pouze ziskavat informace ze souboru. Pred vloZenim
souboru je potfeba prohlize¢ spustit.

ProhliZze¢ je mozné spustit nékolika zpisoby. Program ERDAS Imagine se pfi
spusténi automaticky dotaze, zda chcete spustit prohlize¢ a jaky. Pro ucely zaskoleni
zékladnich funkci programu zcela postaci Classic Viewer. Pokud je uz program
spustén, je mozné oteviit prohlize¢ ptes ikonu Viewer (Obr.4) v ikonu panel.

Obr.4: Ikona Viewer

Po zvoleni nekteré z cest se otevie prazdné okno prohlizece (Obr.5).

Obr.5: Prazdné okno prohlizece

% Viewer £1 = | |
File Utility View AQl Help

D E &« @ e+ Nk xaMm P

Rl
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6.2 OTEVRENI SOUBORU V PROHLIZECI

V této Casti se nauCime zobrazit soubor, se kterym budeme déle pracovat.
Pro ucely zaskoleni prace s programem byla k instalacnimu souboru ERDAS Imagine
piiloZena testovaci data, kterd se pfi instalaci programu ulozi do slozky Examples
v adresari, kde je program nainstalovan. Tato data jsou vétSinou ulozena na serveru
a nesou vlastnost jen pro ¢teni, nebo neni vhodné ménit jejich podobu. Je tedy
potieba data nakopirovat do osobni slozky a zruSit volbu jen pro cteni. Slozku
Exaples dohledejte v instalacni sloZce programu.

Jakmile jsou nakopirovédna data v osobni sloZce, zvolte v prohliZze¢i cestu
File -=> Open -> Raster Layer. Zobrazi se okno pro nastaveni vlozeni snimku
s nazvem Select Layer To Add (Obr.6). Toto okno lze zobrazit s stisknutim klaves

Ctrl + R, nebo pies ikonu @I

Obr.6: Okno Select Layer To Add - okno pro nastaveni vloZeni souboru

File

Look: jr; 1’j Example data copy

flevolandradarzig531 525, img E [nzlumpimg @ loplak ebed
flevalandradarskews. img &j Ihderm.img &j lodaun_lz
flood_tem147_radar.img ﬂj Inkwdra.ing @ loudour_m
floodplain.img E Inlakes. img &j lotdour_m Help l
qermatm.img @ Inlande. img @ Mason_ap.
hyperspectial.img @ [FpLt. imng @ mobbay. ime

_j image-dodae-bright-zpat.img @ Inzlope. img m modeler_ar. e 1
% landcaver. img Ej Irsailz.img &j mezdataim ——
& loplak ebed img %) artho.ima Gaota..
Ihaspect.imag E InplakehedsigEE?.img @ pandtlanta:

mr b

File name: Jlanler. Irrig)

Filez of pe: ]IM.-’-‘-.GINE Image [ imig)

truecalor : 512 Rows » 512 Columng # 7 Band(z]

V okné je automaticky zobrazen pouze typ soubor s piiponou .img, coZ je
zakladni format dat programu ERDAS Imagine. Nejprve je potieba pies okno
dohledat cestu do slozky, kam byla nakopirovédna zkuSebni data. Poté v okné
dohleddme soubor s ndzvem lanier.img. Jedna se o tématicky snimek druzicového
systému LANDSAT, kde je vyobrazeno jezero lanier v Gainesville ve stat¢ Georgia,
USA. Pii oznaceni souboru se v okné na dolni li§t€ zobrazi informace o souboru.
Tento soubor mé rozméry 512 x 512 pixeli a skldda se ze sedmi vrstev.
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V okné je mozné vidét krom tlacitek OK, Cancel a Help také nésledujici volby:

Recent - Po stisknuti se zobrazi seznam vSech souborti, se kterymi se nedavno
pracovalo. Je to rychlejsi zplsob, nez soubory hledat ve slozkdch pocitace.
Pro uzavteni kliknéte na Cancel.

Goto - Po stisknuti se zobrazi cesty ke slozkach, se kterymi se nedavno procovalo.
Po vybéru jedné z moznosti se slozka okamzité otevie v okné pro vlozeni nové
vrstvy. Pro uzavieni opét stisknéte Cancel. Tato tlacitka jsou vhodna pro urychleni
hledani.

Pole File Name a Files of type - V poli File Name je mozné zadat pfimo nazev
hledaného souboru, nebo se zde zobrazi nazev souboru, ktery jsme vybrali. V poli
Files of Type je mozné se zaméfit pouze na jeden druh soubort, dle jejich koncovky.
Standardni vystupni data spojend s programem Erdas Imagine maji piiponu .img.

Pokud mate soubor stale oznacen, kliknéte v okné na liStu Raster Options. Jedna
se 0 druhou listu zleva v levém hornim rohu okna pro vlozeni souboru. V Raster
Options je mozné nastavit barevné pasmo, ve kterém maji byt zobrazeny jednotlivé
vrstvy souboru. Tyto hodnoty nastavte postupné 4,3,2 a nechte zaSkrtnutou pouze
volbu Clear Display (Obr.7)

Obr.7: Nastaveni Raster Options

Select Layer To Add: o — [
File  Raster Options | Multple |
Display &z : 1True Calor lJ ak I
Lapers to Calars: Cancel |
Red [4  <HGmen |5 Bl |3 3; Help l
Becent ... 1
7 Goto... 1
W Clear Dizplay [ SetView Extent
[ Fitto Frame [ Mo Stetch
[~ Data Scaling [ Background Transparent
Zoorm by e = [zing: |NearestNeighbnr _ﬂil Help
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V okné jsou opét zobrazeny nové volby:

Orient Image to Map System - Pokud je tato volba Sedivd, je nastavena
automaticky v nastaveni prohlizece. Panel ikon -> Preference -> Viewer, pole Orient
image(s) to map. ZaSkrtnutim této volby program nacte kalibraci ulozenou v souboru
a spolu se souborem se nacte 1 mapovy systém, ktery je k nému pfifazen. Pokud
snimek nema zadnou kalibraci ulozenou, nebude tato volba povolena. Pii odskrtnuti
této moznosti zobrazi se snimek v soufadnicovém systému programu, kde hornimu
levému rohu budou pfifazeny souradnice 0,0. Hodnoty na ose X rostou zleva
doprava, na ose Y smérem dold.

Clear Display - Pokud bude ve prohliZec¢i zobrazen snimek a pomoci okna Select
Layer To Add vlozime dal$i snimek a tato moznost je zaskrtnuta, pivodni snimek
v prohlize¢i se vymaze. Pokud si pfejete, aby se vice snimki piekryvalo, odSkrtnéte
tuto moznost.

Fit to Frame - Pokud je povoleno, snimek se pfizplisobi velikosti okna
prohlizece.

Data Scaling - Slouzi k nastaveni vlastnich hodnot pro linedrni roztazeni
kontrastu. Pokud neni zvoleno, ponecha se standardni line4rni roztaZzeni v hodnotach
0 az 255. Pokud nastavite vlastni hodnoty pro roztazeni a budete si pfat tyto hodnoty
ulozit pro snimek, zvolte cestu Radiometric Enhance > LUT Stretch v zdkladnim
menu programy, pod zaloZkou Main a volbou Image Interpreter.

Zoom by - Zde je mozné nastavit pomér ve kterém ma byt snimek zobrazen.
Pti volbé 1,00 je pomér snimku zachovan. Pfi poméru vy$S§im nez 1,00 se snimek
zveétsi, pii poméru mensim bez 1,00 se zredukuje. Pokud se naptiklad zvolil pomér
2,00, kazdy pixel snimku (1 x 1 pixel) se roztdhne do pole 2 x 2 pixely.

Set View Extent - Pokud si pfeje zobrazit jen uréitou ¢ast snimku, zvolte tuto
moznost a otevie se okno pro zadani soufadnic levého horniho a pravého spodni rohu
¢asti snimku, kterd ma byt zobrazena. Tato moznost je vyhodna u velkych snimk,
neni tolik zatizen systém pocitace. Praci jen s urcitou ¢asti snimku lze zatidit i béhem
prace v prohlizeci, pii volbé View -> Scale -> Extent v menu prohlizece.

No Stretch - Po zaskrtnuti se data zobrazi bez pouziti linedrniho roztazeni
0 az 255 pixelt.

Background Transparent - Pozadi ve stupnich S$edi, pseudobarvach
a skute¢nych barvach bude prihledné, coz znamend, ze se zviditelni spodni vrstvy.
V tématickych vrstvach je pozadi prihledné automaticky.

Using - Zde je mozné vybrat metodu prevzorkovani. Provadi se pifi zvétSeni

snimku, tedy pokud je hodnota Zoom by vétsi nez jedna. Na vybér jsou metody
nejblizsi soused, bilinearni interpolace, kubicka konvulence a bikubicka interpolace.
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Pokud je tedy v okné pro vlozeni souboru zvolen soubor lanier.img a Raster
Options jsou nastavena dle Obr.7, stisknéte OK. Soubor se zobrazi
v prohlizeci (Obr. 8)

Obr.8: Soubor Ianier.img v prohliZeci

% Viewer #1  lanierimg (Layer_4):Layer_S}(Layer_3) )
Doe Uiy Yoww M) Bedw -ty R —
BEDE8LB =4+ xAq" &

Po zobrazeni souboru v prohlizeci lze v horni 1i§té prohlizece vycist potradové
Cislo prohlizece, nazev souboru a zobrazené vrstvy. Zaroven je mozné pii kliknuti
a drzenim levého tlacitka mysi na tuto liStu prohlize¢ posouvat. Ve spodni listé
je naopak zobrazen soufadnicovy systém souboru. Lze tedy vycist, Ze sem jedna
o univerzalni transverzalni Mercatortiv systém soufadnic (UTM) s pouzitim elipsoidu
Clarke 1866. Soufadnice urcuji polohu mySi ve snimku. Prohlize¢ Ize také,
jako kazdé okno zvétSovat, ¢i zmensovat.

Nyni, kdyZ je soubor spravné zobrazen, projedeme si jednotlivd menu prohlizece.
Prohlize¢ ponechte otevieny a snimek zobrazeny.
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6.3. FILE MENU

Prvni interaktivni menu v prohlizeci nese nazev File menu (Obr. 9). Jak jiz nazev
napovida, jedna se o praci se soubory a d¢ji se zde vSechny zakladni ukony.

Obr.9: File Menu

[File | Utility View AOI Help

Mew

Open

Save

View to Image File...
Print...

Clear

Cloze

1 cfprogram files/leica geosysterns/geospatial imaging 9.1/ etc/cursors/west.cursor
2 cfprogram files/leica geosystemns/geospatial imaging 9.1/ etc/cursors/north.cursor
3 cfusers/sonik/desktop/diplomka/example data copy/lanierimg

4 C:fusers/sonik/desktop,/diplombka/Vytvory/ ka.ovr

5 ofprogram files/leica geosystems/geospatial imaging 9.1/examples/lanier.img

6 Ci/users/sonik/desktop/diplomka/Vytvory/nova/k.ovr

T cfusers/sonik/tmp.img

8 Ci/users/sonik/desktop/diplomka/Vytvory/ao.aoi

9 h:/f.aoi

Close Other Wiewers

Obr. 10: Vytvoi‘eni novych soubori

ACT Layer...

Vector Layer...
Annotation Layer...
Viewer Specified...

Map Composition...

Classic Viewer
Geospatial Light Table
FootPrint...

IEE Layer...

Jednotlivé polozky v menu maji nasledujici funkce:

New - V tomto oddé€leni menu Ize tvofit nové vrstvy (Obr.10). K jednotlivym
druhtim vrstev se podrobné vratime pozdéji. Ze seznamu si miiZzeme vybrat druh
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vrstvy, kterou chceme vytvofit. Déle je mozné otevirat nové prohlizece.

Open - Zde je mozné vybrat jiz existujici vrstvy (Obr.11), se kterymi si piejeme dale
pracovat.

Save - Diky této volb¢ lze ulozit jednu a vice vrstev. Volba Top Layer ulozi zmény
jen ve vrchni zobrazené vrstv€. Volby s koncovkou As... slouZi pro vybér mista pro
uloZeni jednotlivych vrstev a nastaveni nazvu vrstvy. Moznosti za¢inajici slovem All
ulozi vSechny vrstvy najednou a polozku View uloZi cely obsah prohlizece spolu
s nim. Jedna se tedy o jakysi printscreen obrazovky.

View to Image File - Tato volba slouzi pro uloZeni snimku v prohliZeci
do 3-pasmového RGB souboru. V tomto okné slouzi menu File of type pro vybér
formatu vystupniho souboru, pole File name slouzi pro zadani nazvu, v zalozce
Option Ize zvolit oblast, kterd ma byt ulozena a velikost vystupniho souboru.

Print - Slouzi k nastaveni a provedeni tisku obsahu prohlizece, predevSim
vytvofenych map.

Clear - Vycisti obsah prohlizece.
Close - Uzavie prohlize¢. Vrstvy, v nichZ se ned€ly z4dné zmény jsou uzavieny
automaticky, u ostatnich se zobrazi dotaz na ulozeni. Ostatni prohlizece zlistanou

otevieny, stejné tak 1 program Erdas imagine.

Vybér nedavno pouzitych souboru - Zde mate moznost kliknout na nedavno
pouzivany soubor, ktery se zobrazi v okné prohlizece. Vyobrazuji se cesty k souboru.

Close Other Viewers - Uzavie veskeré spusténé prohlize¢e krom toho, ve kterém
prave pracujete.

Obr.11: Menu pro otevieni existujiciho souboru

ACI Layer... Ctl+0
Raster Layer... Ctl+R
Vector Layer... Ctl+V
Annotation Layer... Ctl+A
TerraModel Layer... Ctl+T
View...

Map Composition.. Ctl+M

Three Layer Arrangement...

Multi Layer Arrangerment...
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6.4 UTILITY MENU

Dalsi polozkou menu prohlizece je menu Utility (Obr. 12). Slovo utility Ize volné
pielozit jako pomticka.

Obr.12: Utility menu

[ Utility | View AOI Raster Help

Inquire Cursor... Ctl+1
Inquire Box... Ctl+B
Inquire Color...

Inquire Shape...

Inquire Home

Measure...

Selector Properties...

Pick Properties...

Blend...
Swipe..

Flicker...
Enable HyperlLinks

Layer Info...
HFA Info...
Image Drape...
Virtual GIS...
GP5 Tool...

Funkce tohoto pomocné menu jsou:

Funkce Inguire - VeSkeré funkce zacinajici slovem Inquire jsou funkce
dotazovaci, nebo také funkce pro zjistovani informaci ze souboru.

Measure - Tato funkce slouzi pro méfeni informaci v souboru.

Selector Properties - Slouzi pro upravu vzhledu funkei vybéru,
jako je dotazovaci kiiz, pokud jsou spustény.

Pick Properties - V prib¢hu tvorby liniovych, ¢i polygonovych prvki 1ze zvolit
tuto moznost a zobrazi se okno Poly Edit. Ve kterém je mozné okamzité zobrazit
informace o uhlech a vzdéalenostech prvkii a hodnoty ménit. Stejné okno se zobrazi
1 pfi stisknuti mezerniku béhem tvorby vektorovych dat.

Blend - Slouzi pro splynuti vice vrstev dohromady. Funkce Blend, Swipe
a Flicker lze vyuZit pouze tehdy, je-1i v prohliZec¢i zobrazeno vice vrstev najednou.
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Swipe - SlouZzi pro vybér ¢asti vrchni s spodni vrstvy, kdy se v prohlizeci zvolené
casti téchto vrstev zobrazi naréz.

Flicker - Funkce slouZi pro listovani mezi jednotlivymi vrstvami.

Enable Hyperlinks - Zobrazi se veskeré odkazy, které byly ulozeny
pro zobrazené soubory. Po kliknuti na odkaz se zobrazi vlastnosti propojenych

souboru.

Layer Info - Slouzi pro =zobrazeni informaci ze svrchni vrstvy.
Pokud je ve svrchni vrstvé soubor .img, zobrazi se dialog s ndzvem Imagelnfo, pokud
se jedna o vektorovou vrstvu, zobrazi se okno VectorInfo.

HFA Info - Pii této volbé se zobrazi hierarchické uspotraddani vrstev v okné
nazvaném Hierarchical File Viewer.

Image Drape a VirtualGIS - Slouzi pro praci s digitdlnim modelem terénu.

GPS Tool - Spusti okno pro synchronizaci snimku v prohliZec¢i s daty GPS.

6.4.1 UTILITY MENU V PRAXI
Po kapitole plné teorie vyzkousime Utility menu také v praxi.

Prvni moznosti jsou funkce Inquire, coz se da volné pielozit jako funkce
dotazovaci, diky niz lze ze snimku ziskdvat informace o jednotlivych pixelech

a prvcich.

6.4.1.1 Dotazovaci funkce

Nejprve zkusime praci s funkci Inquire Cursor, neboli s dotazovacim kiizem.
Po vybéru této funkce v menu se v prohlize¢i ve snimku objevi bily kiiz, a zobrazi

se okno (Obr.13).

Obr.13: Okno Inquire Cursor - dotazovaci kiiz

R® |241 515,000000 % ;3?99?80.000000

meters g_l

Projection UTM / Clarke 1866

Layer [Band | FILEPIEL | LUTVALUE | HISTOGR&M |
[ [ £4.000] 32240000

22.000] 38133.000
149.000 62000 5504.000
1 5 42.0001 106,000 E023.000 o

] m

M| »

e e e |

v Auto Apply

Ay e« i o

Help
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Pro pohyb dotazovacim kiizem je zde n€kolik moznosti. Prvni moznosti je uchytit
kiiz v prohlize¢i a posouvat s nim v rdmci obrazku. Pii opétovném pusténi kiize
se obnovi informace zobrazené v tabulce. Dal§i moznosti je zapsani piesnych
soufadnic do pole X a Y v okné Inquire Cursor. Kiiz se posune aZ po navraceni
kurzoru mysi do okna prohlizece. Tato moznost je uzitecna predevsim pro dohledani
konkrétnich bodl v prohlizec¢i. Posledni moznosti je vyuZzivat k pohybu kiize ¢erné
Sipky v levém dolnim rohu okna Inquire Cursor. Po kliknuti na ¢erné kolecko se kiiz
posune zpét doprostied prohlizece.

V levém hornim rohu okna je moZzno vybrat typ uzivanych soufadnic. Volba Map
zobrazi mapové soutadnice, které se objevi v piipadé, ze jsou data georeferencovana.
Druhou volbou je File. V tom ptipad¢ se zobrazi poloha urc¢end pixely, kde poloha
0,0 odpovidd levému hornimu rohu snimku. Volba Lat/Lon zobrazi polohu kiize
v zemepisné Sifce a délce, pokud jsou data k dispozici. Nasledujici je moznost Paper,
jez zobrazi hodnoty jako pii tisku, a posledni volbou je MGRS, tedy Military Grid
Reference System.

V okné¢ je k vidéni tabulka, ze které Ize vycist informace o jednotlivych pocelech
a bodech, na které se kiiz zamé&fuje. V tadcich jsou uvedeny informace k jednotlivym
vrstvam. Pole File Pixel zobrazuje hodnotu pixelu, pole Histogram piedstavuje pocet
pixeld v souboru se stejnou hodnotou.

Po dokonceni prozkoumavani funkce dotazovaciho kiiZe okno nezavitejte a zvolte
moznost Inquire Box. V prohlize¢i se zobrazi bily ctverec. Veskeré strany ctverce
jsou pohyblivé a jejich posunem vymezite hranice zajmove oblasti. V okné se zobrazi
udaje o pozici rohti vyznacené oblasti v polich ULX, ULY, LRX, LRY.

Néslednou funkcei je Inquire Color, kde je mozné nastavit barvu dotazovacich
prvkd. Volba Inquire Shape spusti okno, kde je mozné upravit tvar dotazovaciho
ktize. Pro zménu na jakoukoliv ikonu ze seznamu je potieba mit zapnuty dotazovaci
ktiz a v okné pro zménu tvaru (Obr. 14) zaSkrtnout volbu Use Icon. Pro navrat
na ktiz staci stisknout Use Cursor.

Obr.14: Okno pro zménu tvaru dotazovaciho k¥ize.
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6.4.1.2 Méreni
Tato funkce umoziiuje méfeni informaci ze snimku, jako jsou body, linie,
polygony, mnohouhelniky a elipsy v zobrazené vrstve. Spustil 1ze bud'to pres Utility

menu, nebo po stisknuti ikony pravitka EI v ikonéch prohlizeCe. Zobrazi se nastroj
pro méieni (Obr.15).

Obr.15: Nastroje pro méfeni

N.a- ‘
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% | Measuremert D escription

Kazda ikonka v levém sloupci piedstavuje urcity zptisob méteni.

Po stisknuti ikony Measure Positions &l 1ze kliknout na jakykoliv bod ve snimku
a zam¢éfit jeho soufadnice. V horni listé lze vybrat jednotky, v jakych bude vysledek
meéfeni zobrazen a jakém systému. Primarné jsou nastaveny metry a mapovy systém.

Dalsi funkci méfeni je Measure Lengths and Angles ﬁl, diky niz lze méfit
vzdalenosti a uhly ve snimku. Pro pocatek méfeni je potieba kliknout na urcity bod
ve snimku, tahem kurzorem mysi se zobrazi linie urcujici vzdalenost k dalSimu bodu
meéfeni, kliknutim na levé tlacitko mysi se opét uréi dalsi bod. Po urceni tfech bodi
se vytvoii i urcity uhel. Ukonceni métfeni vzdalenosti 1ze provést bud’to dvojklikem
pravym tlac¢itkem mysi, nebo stisknutim prostiedniho tlacitka, zalezi na nastaveni
v Preference -> Viewer. Vzdalenost se zobrazi v novém poli v nastroji méfeni.

Tteti funkci je Measure Perimetres and Areas. ﬁl Pomoci této funkce lze zméftit
obvody a obsahy zvolenych uzemi. Obvod se urc¢i tahem mysi, vrcholy se urci
kliknutim mysi a konec zemi opét dvojklikem, ¢i prostfednim tlacitkem. Jednotky
se opét voli v horni listé, tentokrat 1ze navic volit i mezi jednotkami obsahu. Pivodné
jsou nastaveny hektary.

, NP NS SR et o "
Dal$i moznosti je zaméfeni c¢tyrahelnik. El Obvod ur¢ime tahem mysi,
jehoz pomoci zvolime oblast pro zaméfeni.
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K tvorbé tzv. oblasti zajmu, neboli AOI EI se jesté vratime v nasledujicich
kapitolach.

Dalsi volba zméfi polomér plochych valcovych objektt &I a posledni volba

7 M r Q
zméii obvod a obsah elipsového prvku =i,

V levém dolnim rohu se nachazi ikona Create Measurement In Annotation Layer.
Tato funkce slouzi pro vytvotfeni popisné vrstvy, ktera se zobrazi navrchu. Vrstva
se vytvoii automaticky po stisknuti ikony a veskeré méteni se do ni zobrazi,
spolu s textovym polem se zaméfenymi udaji. Po opétovném stisknuti se funkce opét
vypne. Popisnou vrstvu Ize ulozit a déale ji vyuZzivat pro dal$i snimky, zobrazujici
stejné geografické uzemi. Objekty v popisné vrstvé lze posouvat meénit jejich
velikost, ale hodnoty v textovém poli ziistanou nezménény.

P

Tlac¢itko Sipky slouzi pro deselektovani vybraného zplsobu méfeni, ikona
zamecku naopak uzamkne vybranou funkci méteni a lze provadét jen onu funkci
do opétovného odemceni.

x|l
Ikony v horni li§té slouzi pro upravu dat méteni:

Ikona diskety slouzi pro uloZeni namétfenych dat, ikona tiskdrny pro upravu
a provedeni tisku. Tteti ikona slouzi pro kopirovani obsahu vyznaceného méfeni,
ikonu kfizku vymaze posledni métfeni z prohlizece, patd ikona spusti okno
pro nastaveni rostouci oblasti zajmu, posledni ikona slouzi pro nastaveni tabletu.

u 8= x| = @
6.5 VIEW MENU

Funkce v menu View (Obr.16) maji kumulativni charakter, nedojde
tedy k vymazani piedchozich uprav po aplikaci nové. Funkce View slouZi jako

funkce nahlizeni a obsahuje nasleduji polozky:

Arrange Layers - Tato funkce slouzi pro uspofadani vrstev v dialogu Arrange
Layers, ktery se zobrazi po kliknuti.

Create Magnifier - Po kliknuti se zobrazi novy prohlize¢ s t€émi samymi daty,
jez jsou zobrazena v plivodnim, s tim rozdilem, Ze data jsou zobrazena dvakrat vétsi.

Tile Viewers - V pfipadég, Ze jsou spustény alespoii dva prohlizece, slouzi tato funkce
pro jejich uspotfadani na obrazovce tak, Ze se nijak nepiekryvaji.

Window Information - Zobrazi okno s informacemi, ohledné vizualizace okna
v prohlizeci, jako je forma obrazu, ¢i hloubka.
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Obr. 16: View menu

View | AOI Raster Help

Arrange Layers... Ctl+L

Create Magnifier...
Tile Viewers
Window Information...

Yiewer Projection...

Split 3
Zoom r
Scale K
Rotate...

Rotate/Flip/Stretch...

Morth Arrow
Scale Bar

Yirtual Roaming

Link/Unlink Viewers r

Background Celor...

Status Bar
Scroll Bars
Menu Bar

Tool Bar

LS| S| %

Borders

Split - Tato funkce umoziuje rozstépeni snimku. Moznost Split Vertical rozpili
obraz vertikdln¢ a rozdé€li ho do dvou prohlizecli, moznost druha zase horizontaln¢.
Treti moznost spusti okno Split Viewer, ve kterém lze nastavit vlastni zptsob
rozdé¢leni snimku.

Zoom - Tato funkce predstavuje rdzné druhy pfiblizeni a oddéaleni ve snimku.
Pro navrat na vychozi zobrazeni slouzi funkce Default.

Scale - Slouzi pro upravu pomeéru zobrazeni snimku. Image To Window vzdy
ptizptsobi snimek prohlizeci, Window To Image zase prohlize¢ snimku.

Rotate - Slouzi k rotaci snimku. Po stisknuti se zobrazi okno, kde je mozné nastavit
uhel pro otoceni a smér.

Rotate/Flip/Stretch - Pti této volbé se spusti dialog pro nastaveni rotace, pfetoceni
a roztazeni snimku.
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North Arrow - Zobrazi ve snimku smérovou ruzici. Zobrazi se rtzice zvolena
v zékladnim nastaveni Preferences v kategorii Viewer. Posun se zajisti kliknutim
na ikonu Sipky v prohlizeci.

Scale Bar - Vlozi do prohlizece prvek poméru.

Link/Unlink Viewers - Slouzi pro nastaveni dvou a vice zobrazenych prohlizecii.
Background Color - Spusti okno pro zménu barvy pozadi prohlizece.

Status Bar, Scroll Bars, Menu Bar, Tool Bar, Borders - Pokud jsou tyto moznosti
zaskrtnuty, jsou v prohlizeci zobrazené veskeré listy, po odskrtnuti liSta zmizi.

6.5.1 VIEW MENU V PRAXI

6.5.1.1 Usporadani vrstev

V ERDAS Imagine by mél byt potfdd zobrazen soubor Ianier.img

Nyni vlozime k aktualnimu souboru novou, vrchni vrstvu. Postup pro vlozeni je
stejny, jako pii vkladani lanier.img. Opét se zobrazi okno Select Layer To Add,
tentokrat pokliknéte na soubor Lnsoils.img. Jednd se o soubor tématicky,
s vyobrazenim typu ptid v dané oblasti.

V okné Select Layer To Add, po oznaceni Insoils.img, opét zvolte zalozku Raster
Options. Ujistéte se, Ze neni zaskrtnuta volba Clear Display, jinak by byl ptivodni
soubor z prohlizeCe vymazan a zobrazen by byl jen soubor novy. Stisknéte OK. Nyni
jsou v prohliZze¢i zobrazeny oba dva soubory, kde Insoils.img je nyni zobrazen
navrchu (Obr.17).

Pro zménu uspotadani vrstev, je nyni potfeba zvolit v menu prohlizeCe View
a dale Arrange Layers, nebo stac¢i stisknout kldvesy Ctrl + L, a zobrazi se okno
s nazvem Arrange Layers.

Pro pfesun lanier.img nad Insoils.img sta¢i tahem mySi pfesunout box s touto
vrstvou nad Insoils.img tak, jak je na obrazku (Obr. 18). Po stisknuti Apply dojde

ke zmeéné poradi vrstev tak, jak se urc¢i v tomto okné.

Takto je mozné ménit potadi rtiznych vrstev dle potieby. Pro uzavieni stisknéte
Close.

38



Obr. 17. Prohlize¢ se zobrazenou vrchni vrstvou Insoils.img

(78 viewer #1: Insolbimg player p T8 & T L T olE ]

File Utilty View AQl Rester Help
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Obr.18 Usporadani vrstev

P Arrange Layers Viewer #1 B

lanier.img|:Laper_4]
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!

A nsols imgfLayer_1) [
1

J

fpply | Reset | [Diese] Hel

6.5.1.2 Funkce Zoom - Lupa

Vrstvu lanier.img nechdme nadéle nad Insoils.img. V menu View je pod zalozkou
Zoom n¢kolik moznosti vyuzivani funkce lupy.

Dvojnasobné pribliZzeni - Nejprve vyzkouSime moznost In by 2, kterd ndm zvétsi
snimek dvakrat. Funkci lupy je mozné spustit i ptes kliknuti pravym tlacitkem mysi
na jakékoliv misto ve snimku, i1 zde je zdlozka Zoom, neo také po stisknuti ikony pro

dvojnésobné ptibliZzeni v prohlizeci, ¢i ikon lupy.

R @@
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V momenté, kdy je snimek zvétSeny je mozné zvétSeninu prohlizet pomoci
posunovaci listy, nebo pomoci ikony ruky.

Kl

Pro névrat na cely ndhled obrazku je nejjednodussi kliknout pravym tlacitkem
mysi do snimku, a zvolit moznost Fit Image To Window.

Volba priblizené oblasti - Po stisknuti ikony lupy v prohlizeci je mozno bud'to
pouzit dvojnasobné piiblizeni, kdy se jen klikne na urcité misto ve snimku,
nebo je mozné po stisknuti ikony lupy, vybrat oblast pro zvétSeni tahem mysi,
pomoci kterého se zvoli oblast pro zvétSeni. Tato oblast se roztdhne na velikost
prohlizece.

Funkce Create Magnifier - Dals§i uzitecnou funkci lupy je volba Create
Magnifier (Obr.19) ve View menu. Po stisknuti se zobrazi na v aktudlnim prohlizeci
ve snimku vlevo nahote bilé okno, jehoz obsah se roztdhne do nového prohlizece,
ktery se automaticky otevie. Posunovanim bilého okna je mozné ménit obsah nového
prohlizeCe a pfiblizit tim danou oblast. Tato funkce je uZitecna piedevSim
pii rektifikaci, kde je potieba piesné urcit polohu bodu.

Obr.19 Zobrazeni funkce Create Magnifier

Ba (Layer ALayer SiCLayer 3) N
I fi\e .|J.T.I|."J'IIE.V\- AO[. F!?';ten Heh._u
@@“@Eﬁ@@?:ﬁ?m'f‘\k\
1% vi.. ek T ;

Pro uzavfeni prohlizee s pfiblizenou oblasti budto kliknéte na kiizek,
nebo v prohlizeci, kde jsou zobrazeny soubory zvolte cestu File a Close Other
Viewers.
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6.5.1.3 Propojeni prohlizeci

Pokud jsem spustény dva a vice prohlizecli, je mozné je propojit tak, ze pokud
listujete snimkem v jednom prohlize¢i, zobrazi se automaticky nalistovana oblast
1 v dalSich propojenych prohlizecich. Toto propojeni je mozné provést geografickou,
¢i spektralni metodou. Metoda geografickd zajisti, zZe se stejna oblast zobrazi
ve vSech prohlize¢ich, metoda spektralni zatfidi, ze veSkeré rozSifeni a stupiiovani
se promitnou 1 v ostatnich prohliZecich.

V prohlizeci, kde je zobrazen soubor Insoils.img a nad nim lanier.img proved’te
dvojnasobné zvétSeni. Nyni prohlize¢ roztahnéte tak, aby zabiral celou levou Cast
obrazovky a zvolte View menu, déale Split a Split Horizontal. Prohlize¢
se horizontalné€ rozd€li a vzniknou prohlizece dva.

V novém prohlizeci nyni opét vlozte soubor pies Select Layer To Add okno. Zvolte
soubor Insoils.img, kde se pfed vlozenim v Raster Options ujistéte, ze moznost Zoom
by je nastavena na hodnotu 1,00. Poté stisknéte OK a v novém prohlizec¢i se zobrazi
soubor Insoils.img.

Pro propojeni téchto dvou prohlizecli geografickou metodou zvolte cestu menu
View -> Link/Unlink Viewers -> Geographical v prvnim prohliZec¢i. Zobrazi se okno
pro nastaveni propojeni (Obr.20).

v wo

Obr.20: Okno pro nastaveni propojeni prohlizeci

B Link/Unfink Instructions ﬁ

[T in & Wiewer ta link Aunlink, with current Viewer,

The curgor will appear in one of three forms:

& dg Clicking i this Viesser will link, with curent \iewer
il

e Clicking in thiz Yiewer will unlink, with current Yiewer

Cannat link, with this Viever

Diky tomuto oknu se kurzor mysi v prohlizecich zméni. Pokud nyni kurzorem

mysi pfejedete na druhy prohlize¢, zobrazi se kurzor nasledovné: o .
Pokud se zobrazi spravny kurzor, je potieba kliknout kamkoliv na snimek v druhém
prohlizeci, a tim se propoji. V druhém prohlize¢i se po propojeni zobrazi bily
obdélnik, ve kterém je vyznacena oblast, vyobrazena v prohlize¢i prvnim.

Nyni je mozné posouvat a ménit velikost bilého obdélniku, a zméni se tim oblast
zobrazend v prvnim prohlizeci, stejné tak je mozné ménit oblast v prvnim prohlizeci.
Bily obdélnik se zobrazi vzdy v tom prohlizeci, ktery je piiblizen mén¢, nez ten
druhy. Pokud se zobrazi v obou prohlize¢ich snimky ve stejné velikosti, budou mit
vzdy shodny obsah.
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Pro opétovné odpojeni prohlizeci zvolte v jakémkoliv z nich moznost
View -> Link/Unlink Viewers -> Geographical. Znovu se zobrazi okno nastaveni

propojeni a zméni se kurzor mySi. Pfi posunu kurzoru do druhého prohlizece
i
se zobrazi nasleduji obrazek: @*

Po kliknuti do prohlizeCe se odpoji. Druhy prohlize¢ pro uzaviete, u prvniho
zvolte cestu File -> Clear a vymaze se cely obsah prvniho prohlizece.
6.6 AOI MENU

Zkratka AOI znamena v prekladu Area Of Interest, coz v ¢eském jazyce odpovida

Tools - Tato volba spusti paletu nastaveni AOI.
Undo - Neboli moZnost zpét. Diky ni lze vratit zpét zmény v AOI vrstvé.

Cut - Neboli moznost vyfiznuti. Tato funkce smaze vybrané prvky, jejichz kopii
uloZi.

Copy - Tato funkce zkopiruje vybrany prvek AOI vrstvy.

Paste - Vlozi do AOI vrstvy zkopirovany, €1 vystiihnuty prvek.

Delete Raster Mask - Tato volba smaze veskeré rastrové oblasti z vrstvy AOL
Group - Tato volba seskupi jednotlivé zvolené prvky do jedné skupiny.
Ungroup - Tato volba naopak rozdéli seskupené prvky.

Reshape - Pomoci této funkce je mozné meénit tvary vybranych polygont
a polylinii.

Invert Polygon - Po zvoleni bude po urceni rostouci oblasti zajmu oznaceno
vSechno, krom zminéné oblasti.

Element Properties - Tato funkce spusti okno pro nastaveni a Gpravu zvoleného
prvku AOI vrstvy.

Styles - Slouzi pro nastaveni styli prvka AOL
Seed Properties - Slouzi pro nastaveni parametru rostouci AOL

Copy Selection To AOI - Tato moznost slouzi po vybér urcité oblasti, kterd bude
nasledné vlozena do nového, ¢i existujiciho prohlizece.
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Link - SlouZi pro propojeni AOI v aktualnim okné s dalsimi AOL

Tablet Input - slouZzi pro nastaveni prace s tabletem, pokud je k pocitaci ptipojen.

Obr.21 AOI menu

AQI | Raster Help

Tools...

Undo

Cut

Copy

Paste

Delete Raster Mask

Group

Ungroup

Reshape

Invert Polygon
Elernent Properties...

Styles...

Seed Properties...
Copy Selection To ACL..
Link

Tablet Input L

6.6.1 AOI MENU V PRAXI

Diky tomuto menu je mozné vytvofit ve snimku tzv. “oblast z&jmu” neboli AOI,
kterd je poté zvyrazné€na oproti ostatnim Castem snimku. V rdmci této oblasti je
mozné dale tvoftit specifické tikony, které 1ze posléze ulozit jako samostatny soubor.
V kazdém prohlizec¢i je mozné mit spusténu pouze jednu AOI vrstvu.

Nejprve je potteba AOI vrstvu vytvorit. Ujistéte se, ze je spustén prazdny
prohlize¢, do n¢hoz opét vlozte soubor lanier.img s tim rozdilem, ze v Raster Options
ponechte Layers to Colors v plivodnich hodnotach, tedy 4,3,2. V prazdném
prohlizeci neni mozné vrstvu vytvofit.

Dale zvolte cestu File -=> New -> AOI Layer. Pro ovéfeni, ze AOI vrstva byla

vytvoiena spustte okno Arrange Layers, kde by mél byt vyobrazena (Obr.22).
Po ovétenti stisknéte Close.
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Obr.22: Ovéfeni ,Ze je vytvorena vrstva AOI.
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Nyni spustime paletu néstroji pro AOI vrstvu (Obr.23). Zvolte cestu
AOI > Tools.

Obr.23: Paleta nastroju AOI

Prvni dvé tlacitka il a :' slouzi k oznaceni a naslednou préci s jiz existujicimi
prvky v AOI vrstvé. Tlacitkem Sipky oznacite jeden prvek, tlacitkem prerusovaného
¢tverce oznacite 1 vice prvkil najednou. Aby bylo co oznacovat, je potfeba nejdiive
prvky AOI vrstvy vytvofit. Nejprve je potieba si vybrat, jaky prvek chceme vytvofit.
Moznosti jsou vytvofit v AOI vrstvé pravidelny ctyfuhelnik, elipsu, polygon, linii,
urceni pixelu, podle néhoz bude urc¢ena oblast zajmu, ¢i vytvofeni bodu.

Postupné tedy:

ol =l o 74 =
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Nejprve zvolte moznost vytvofit pravidelny ¢tyithelnik, ktery vytvorte kdekoliv
ve snimku tak, aby v ném byla obsazena 1 vodni plocha. Pokud chcete vytvofit
pravidelny prvek, v tomto piipadé Ctverec, stisknéte pti tvorbe klavesu Shift.

Tvar Ctyfuhelniku Ize po vytvofeni ménit tahem mysi po kliknuti na zvyraznéné
body na obvodu ¢tyfuhelniku, posouvat je ho mozné po kliknuti na jeho strany,
¢1 na stiedovy bod.

Jakmile je vytvofen néjaky prvek, je mozné menit jeho styl ptes okno pro upravu
stylu (Obr.24). Pokud je vytvofeno vice prvki, zména stylu ovlivni vSechny prvky.
Pro zménu stylu zvolte cestu AOI -> Styles, nebo zvolte v paleté¢ ikonu & .
Zde muzete rizné experimentovat se zobrazenim zvyraznéni oblasti zajmu. Je mozné

zde ménit tloustku car, ¢i barvu. Po stisknuti moznosti Fill se oblast zdjmu vyplni
jednou barvou. Pro zménu je potieba stisknout tlacitko Apply.

Obr.24 Okno pro upravu zobrazeni AIO prvki.

Foreground | Wwidth: |3 3: Calar: g

B ackgrournd Safidthe |3 3 Calor: -g
Thickness: |2 3:

| Palvgon:
| - ™ Filcole: j= |

Snap To Raster Grid: v

Rostouci oblast zajmu - Dalsi uzitecnou funkci v rdmci vytyCeni oblasti zajmu
je rostouci oblast zajmu, ktera je schopnd vytvofit zajmové uzemi dle informaci,
vyctenych ze zvoleného pixelu.

Stisknéte volbu AOI -> Seed Properties (Obr.25), nebo zvolte v paleté nastroji

pro AOI ikonu EI

Ujistéte se, Ze je oznaCen vami vytvoreny Ctyfuhelnik oblasti zajmu. V rdmci okna
Region Growing Properties zvolte Area naptiklad 2000.00 pixeld a Spectral
Euclidean Distance zvolte hodnotu 5.00. Dale stisknéte volbu Set Constraint AOI,
kde zvolte moZnost Viewer a stisknéte OK. Nyni v paleté nastrojli pro AOI zvolte

ikonu Region Grow AOL ﬁl
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Obr. 25 Okno pro nastaveni rostouci oblasti zaijmu
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Kliknéte do ¢tyruhelniku AOI kamkoliv, kde je vodni povrch. Od mista které jste
ur¢ili vyroste nova oblast zajmu se shodnymi parametry (Obr.26). Tato funkce
je vhodna pravée pro oddé€leni pevniny od vodniho povrchu atp.

Obr.26 Priklad rostouci AOI
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Nyni si mizete vyzkouset riizné dalsi funkce v ramci palety nastrojia AOI a funkce
rostouci oblast zajmu. Pro néaslednou upravu vytvoienych oblasti zdjmu slouzi dalsi
ikony v palet¢.

Postupné jsou to tlacitko zpét, vyjmuti oznalené oblasti, kopirovani, vlozeni
zkopirovaného prvku, uprava zvoleného polygonu a linie, seskupeni vybranych
prvkil, rozlozeni seskupenych prvki, vymazani veskerych rastrii z oblasti zajmu,
invertovani zvoleného prvku a spusténi okna nastaveni zvolené oblasti.

| & | m| =] &l =] 2

Vsechny polozky palety ndstroji jsou obsazeny i v rdmci menu AOL

Po vytvofeni oblasti zdjmu lze vrstvu AOI ulozit jako samostatny soubor,
ktery lze poté kdykoliv vlozit do prohliZece.

Pro uloZeni zvolte cestu File -> Save -> AOI Layer As...
Zde si zvolte jméno pro novy soubor a slozku, kam soubor uloZite. Soubory AOI

vrstvy maji koncovku .aoi. Takto se automaticky ulozi cely obsah vrstvy. Pokud
chcete ulozit jen vybrané prvky, zaskrtnéte volbu Selected Only.
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7. RASTROVA DATA V ERDAS IMAGINE

7.1. RASTER MENU

Stejné jako u ptredchazejicich kapitol 1 rastrova data maji své vlastni menu. Raster
menu je prvni takzvané ,,dynamické” menu. Zobrazi se azZ po vloZeni rastrového

vvvvvv

Band Combinations - Tato funkce slouzi pro nastaveni a kombinovani barevnych
pasem.

Pixel Transparency - Slouzi pro upravu prithlednosti pozadi. Tato volba spusti okno
nastaveni pruhlednosti.

Set Resampling Metod - Tato funkce spusti okno pro nastaveni druhu
pievzorkovani. Metody zde jsou nejblizsi soused, bilinearni interpolace, kubicka
konvulence a bikubicka interpolace.

Contrast - Obsahuje volby pro tpravu kontrastu a zobrazeni rastrovych dat.
Interpolace - Slouzi pro mistni povrchovou interpolaci zvolenych AOI.

Attributes - Slouzi pro zobrazeni vlastnosti rastrovych dat a naslednou praci s nimi.

Geometric Correction - Volba spusti geometrickou korekci dat.

Mosaic Images - Moznost otevie okno pro nastaveni tzv. mozaikovani,
kdy jsou okraje riznych snimkii na sebe navazujicich napojeny.

Profile Tools - Spusti néastroj pro vytvoreni profilu terénu.

7.2 RASTROVA DATA V PRAXI

Pokud je v prohlizeci stale spustén soubor lanier.img a zaroven s nim i nova AOI
vrstva, je potieba nejprve vrstvu AOI vymazat. Zvolte cestu View -> Arrange Layers
a kliknéte pravym tlacitkem mysSi na AOI vrstvu a zvolte moznost Delete Layer,
poté stisknéte tlacitko Apply, a nasledné Close. Nyni je opét zobrazen pouze soubor
lanier.img.

7.2.1 UPRAVA JASU A KONTRASTU SNiMKU
Vsechny snimky nemusi byt spravné zobrazeny. Pro upravu jasu a kontrastu

snimku zvolte cestu Raster -> Contrast -> Brightness/Contrast. Spusti se okno
pro upravu téchto hodnot (Obr. 27).
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Obr.27 Uprava jasu a kontrastu

Reset | I Auto Apply

Breakpoints... I Help

V réamci tohoto okna vyzkouSejte rliznd nastaveni hodnot jasu a kontrastu,
pro promitnuti do snimku zvolte volbu Apply. Pro vymazani zmén stisknéte volbu
Reset, nasledné Apply, a tlacitkem Close uzaviete okno.

7.2.2 ATRIBUTY RASTROVYCH DAT

V ramci rastrovych dat je dlilezitd 1 prace s naméfenymi a ziskanymi hodnotami
dat. Pro tento ucel se nejlépe hodi tématickd mapa. Nejprve si vyzkouSime praci
s tématickou mapou pud, kde maji jednotlivé zjisténé tiidy pud pfifazeny barvy.
Toto rozliSeni je mozné praveé na zaklad¢ atributd.

Nejprve si v prohlize¢i zobrazime soubor Insoils.img. Soubor Insoils.img
je tématickou mapou pro nés jiz zndmého uzemi Gainesville, Georgia. Po zobrazeni
souboru zvolte cestu Raster -> Attributes (Obr.28), zobrazi se okno pro spravu
atributq.

Obr.28: Okno pro spravu atributi
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Obr. 29 a Obr.30: Vlastnosti tfidy pid Sandy Loam, 10-15%

Fiawa Clazz Mames Color | Opacity|  Hiztoaram Percentange Hectares
o [ 0 0 0.00003 0
1) |ALTAVISTA SAMDY LOAM, 2-6% 1 184 0.0702% 16.5605
2 |APPLIMG SAMNDY LOAM, 2-6% 1 249 0.0950% 224107
3 |APPLIMG SAMNDY LOAM, 6-10% 1 2339 0.8923% 210817

APPLIMG SANDY LOAM 10-15% 1 JE7 1.2081% 285039
Arores Erozion | Permeablity Suitablity DU Y alue DU Mame
1] 1] 0 0|zer
40.5207 5 1 |Excellent 1 [ane
BR.37E4 4 2 |Ercellent 2 bwo
520182 A 1 |Ercellent 3 thres
704325 2 4 | Excellent 4 | faLr

Okno atributt se sklada z tabulky jednotlivych tfid, ur€enych v souboru. Kazda
fadka tabulky predstavuje hodnoty pro urcitou t¥idu (Obr.29, Obr.30). V poli Row
je uvedeno cislo rfadku, Class Names vyobrazuje zvoleny nazev tiidy, Color urcuje
barvu tfidy, ve sloupci Opacity je mozné urcit prihlednost ttidy, Percantage
pfedstavuje procento obsazené tfidy oproti tfidam ostatnim, Hectares nam urci
rozlohu jednotlivych tfid atd.

Pro tpravu jednotlivych sloupct staci kliknout ptimo do pole, jeZ chceme ménit.
Napiiklad miZzeme zménit ndzev tiidy. Pro vymazani ndmi provedené posledni
zmény zvolte v okné atributli volbu Edit -> Undo Last Edit. Pro zménu barvy
zobrazeni tfidy sta¢i kliknout na pole barvy v fadku. Je mozné bud’to vybirat
z prednastavenych barev, nebo zvolit Other..., coZ spusti okno Color Chooser,
kde je mozné si navolit vlastni barvu, kterd se po stisknuti Apply projevi v tabulce.
Pro vréceni tabulky do pivodnich hodnot zvolte cestu File -> Revert. Pro uzavieni
okna zvolte kiizek, nebo cestu File -> Close.

Dal$i moznosti zmény zobrazeni je prihlednost. Tato funkce je uzitecna
pfedevsim pii zobrazeni vice souborli v jednom prohlizec¢i najednou. Pro ukazku
vlozte k souboru Insoils.img soubor lanier.img. Dilezité je pied vloZzenim souboru
zkontrolovat, Ze neni zaSkrtnuta volba Clear Display v Raster Options. Soubor
lanier.img se zobrazi ptes Insoils.img. Pfes volbu View -> Arrange Layers presuiite
soubor Insoils.img navrch a stisknéte Apply, poté Close. Soubor Insoils.img by mél
byt nyni opét vidét v prohlizeci.

Pro zménu priihlednosti je potieba opét oteviit tabulku atributd. Pro zpriihlednéni
pouze urcité tiidy kliknéte na ¢islo fadku, ¢imz se cely fadek urcité tfidy oznaci Zluté.
Je vhodné vybrat tfidu s vysokym procentudlnim zastoupenim, napiiklad fadek 25.
Poté kliknéte na barvu tiidy a zvolte Other. V okné Color Chooser (Obr.31)
zaSkrtnéte volbu Use Opacity a v fadce s pismenem O poté meénite procento
prihlednosti. Napiiklad volba 0.600 ptedstavuje priihlednost 60%. Aby se zména
projevila v prohlizeci, je potieba stisknout Apply. V prohlize¢i zkontrolujte,
zda se zména projevila.
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Obr. 31: Okno pro nastaveni barvy a prithlednosti atributi
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V ramci tabulky atributi je velice uzite¢na i1 funkce pro nastaveni a Upravu
jednotlivych sloupci tabulky. Nastaveni lze rychle zpfistupnit pres ikonu Column

Properties (Obr.32). El

Obr.32: Column Properties
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V ramci okna pro Gpravu sloupcii je mozné upravovat nastaveni stavajici sloupct,
zménu pofadi, nebo 1 piidavat sloupce nové. Novym sloupclim lze pfipisovat
parametry na zdklad¢é pole Formula, kde po stisknuti tla¢itka More miiZeme nastavit
formuli sloupce.
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Dalsi uzitecnou funkei je vypocet statistik atributii. V tabulce atributii je potieba
zvolit sloupec, jehoz statistiky chceme zjistit. V tabulce kliknéte nad hodnotami
na pole Hectares. Timto oznacite cely sloupec hodnot rozlohy jednotlivych trid.
Poté zvolte cestu Edit -> Compute Stats, nebo kliknéte pravym tlac¢itkem mysi
na oznaceny sloupec Hectares a také zvolte Compute Stats (Obr.33).

Zobrazi se okno se statistikou pro vybrany sloupec. Pole Count pfedstavuje pocet
zvolenych tfid, pole Total ptfedstavuje celkovou vyméru tiid, Min pfedstavuje
minimalni, Max maximalni hodnotu ve sloupci, pole Mean piedstavuje aritmeticky
pramér a pole Stddev urcuje standardni odchylku ve sloupci. Pro uzavieni okna
stisknéte Close.

Obr.33: Statistiky atributi

[P Statistics LBl b

Hectares
Count 36.00)
Tatal 23593.73]
Miry 0.00)
_h-'!e_n-c: 427334 |
bean 5538 |
Stddey 1109.26|

Pti préci s atributy je také diilezita funkce ur€eni kritérii v ramci tabulky atributti.
Nejprve je potfeba vybrat polozky, pro které urc¢ime kritéria. Vybereme naptiklad
ttidy, jejichz rozloha je vétsi, nez 100 hektari. Nejprve je nutné zvolit atributy,
kterych se to bude tykat. Kliknutim na pole Class Names zvolime veskeré tiidy.
Pro oznaceni sloupce Hectares spolu s Class Names je potieba na pole Hectares
kliknout mysi a pfitom drzet tlacitko Shift na klavesnici. Poté zvolte cestu
Edit -> Criteria, ¢imz se zobrazi okno Selection Criteria (Obr.34).

Pro zobrazeni tfid s rozlohou vetsi nez 100 hektarti zvolime v okné pro upravu
kritérii v poli Columns volbu Hectares, v poli Compares volbu vétsi nez,
a na numerické ¢asti zvolime 100. Zvolené informace se propisi do pole dole.
Po stisknuti volby Select se v tabulce atributli zvyrazni zluté t¥idy s potifebnymi
hodnotami (Obr.35).

Jako vystup této selekce je mozné zvolit vytvoreni zpravy, kterou je mozné ulozit,
¢i vytisknout. Pro vytvofeni zpravy zvolte cestu Edit -> Report. Zobrazi se okno
pro vytvoreni zpravy. V poli Title uved'te ndzev zpravy, napiiklad “Insoils.img”.
Tento nazev bude uveden na prvni strance. Pokud bude stranek zpravy vice, nadpis
v poli Header se zobrazi jako zadhlavi na ostatnich strankdch krom stranky prvni,
ndpis uvedeny do pole Footer se zobrazi jako zapati vSech stranek. Pod volbou
Statiscs zaSkrtnéte vSechna pole. Po stisknuti tlacitka OK se zobrazi zprava vystupu.
Zpravu je mozné ulozit, vytisknout atd.
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Obr.34: Okno pro nastaveni kritérii selekce
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8. VEKTOROVA DATA V ERDAS IMAGINE

Soucésti programu Erdas Imagine je modul zvany Imagine Vector. Diky tomuto
modulu je prace s vektorovymi daty v rdmci programu zjednoduSena. Nastroje
pro praci s vektorovymi daty jsou zalozeny na modelech dat ESRI, diky ¢emuz lze
v programu pracovat s vectory formatu Arcinfo a dale s vrstvami vytvofenymi
v rdmci ESRI, takzvané shapefile, bez konverze dat. Vector menu je stejn¢ jako
Raster menu tzv. dynamickym menu, které se zobrazi az po vloZeni vektorového
souboru.

8.1 ZISKAVANI INFORMACI Z EXISTUJICICH DAT

Pokud mate v prohlize¢i zobrazeny néjaké soubory, je potieba prohlize¢ vycistit,
pies cestu File -> Clear. V ramci prace s vektorovymi daty nejprve zkusime vlozit
vektorovy soubor a pracovat s jiz existujicim souborem. Zvolte tedy cestu
File -> Open -> Vector Layer. Je potteba ohlidat, aby byl soubor nahrat ze slozky,
kam byla diive nakopirovana zkuSebni data. Z této slozky zvolte soubor zone88
(Obr. 36) a stisknéte OK.

Obr.36 Postup pro otevi‘eni souboru zone88
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V prohlizeci se zobrazi polygonova vrstva zone88 (Obr.37).

Obr.37: Vrstva zone88 zobrazena v prohlizeci

m Viewer #1 : zoneB8 = |- Iﬁ

Eile Utility View AQI Vector Help

BFEDES& 2=+t XxEQ M A

Pokud je soubor zobrazen spravné, je mozné meénit jeho nastaveni. Pro otevieni
okna  pro  upravu  nastaveni  vektorovych  souborit  zvolte  cestu
Vector -> Viewing Properties (Obr.38).

V tomto okné je mozné upravovat které prvky a jakym stylem budou v prohlizeci
zobrazeny. Po zaskrtnuti jednotlivych boxi v okné se jednotlivé prvky ve snimku
zobrazi, ¢1 vymaZou, nasledné¢ je mozné v poli vpravo zvolit styl zobrazeni
v prohlizec¢i. Pocet prvkll v souboru je dan ¢islem v zavorce. Naptiklad pole Arcs
predstavuje pocet a styl zobrazeni liniovych prvki, pole Points ptedstavuje bodové
prvky, Attribute slouzi pro zobrazeni popisnych informaci, v rolovacim boxu
je mozné nastavit druh zobrazovanych popisnych informaci, pole Tics predstavuje
pocet orientac¢nich bodl, Nodes vyobrazi priseciky, nebo také uzlové body, pole
Bounding Box slouZi pro nastaveni zobrazeni hranic, Selection Color urcuje barvu
oznacenych prvki, dal§i dilezitou volbou je Symbology. Po stisknuti volby Set
se zobrazi okno pro volbu knihovny symboli. Soubory knihoven soubord maji v
ramci programu Imagine koncovku .evs. Pii volbé Save As v okné Viewing
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Properties je mozné ulozit zménéné nastaveni a ulozit ho pro dalsi pouziti.

Obr.38: Nastaveni zobrazeni vektorovych dat

B Properties for zone88 ﬁ
v Arcs [243] ———— g [ Modes

™ Paints [92] - g i » Q
I Attrbute &

|zonEss ~| [AaBbce [ = - 3
™ Polwgon  [33) Al - g

o I—'—' g [ Bounding Baox —_— g
r ' Selection Calar: g
N - g | Display the Selected Subset Oy
r : _ g [ athibute-based symbology
™ Tics (5] | g | Symboalogy: {nones Set..

Ak Apply Changes

Apply I Save 1 Sawve bz .. ] ri

Help

Dale se ujistéte, Ze je v okné¢ Viewing Properties zaSkrtnuta volba Auto Apply
Changes. Diky této volbé€ se nastaveni okamzité projevi v prohlizeci, jinak je potieba
vzdy stisknout volbu Apply.

Zkuste si v rdmci poli Arcs, Points, Polygon a Tics ménit nastaveni zobrazeni,
zkuste je postupné zaSkrtavat a sledujte zmény v prohlizeci. V polich pro upravu
stylu zobrazeni je vzdy volby Other, kde si zkuste ménit velikosti prvkil pres volby
Width, ¢i Size, jejich barvu a dal$i volby. Pro navrat do pivodniho zobrazeni
je potieba budto vratit hodnoty do puvodni podoby, nebo je mozné soubor
do prohliZece znovu vlozit, kazdopadné pii zavirani okna Viewing Properties zvolte
moznost neukladat zménéna data do souboru.

8.1.1 ATRIBUTY VEKTOROVYCH DAT

V okné Viewing Properties zaSkrtnéte pouze volby Points a Attibute,
a v rolovacim boxu u pole Attribute zvolte moznost ZONING, ¢imZz zobrazite
popisné informace k naméfenym bodim v prohlizeci, po odSkrtnuti pole Attribute
opet zmizi. V okné¢ zvolte vSechny prvky, u kterych je v zavorce C(islo,
krom Attribute. Okno zaviete, zmény neukladejte.

Pro oznaceni prvki v prohlizeci je potteba spustit paletu nastroji pro vektorova
data (Obr.39). Tuto paletu lze spustit ptes cestu Vector -> Tools, nebo pies ikonu
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palety v prohlizeci. ﬁl

Spusti se paleta néstrojii. V této paleté stisknéte symbol Sipky a kliknéte na néjaky
prvek v prohlizeci, ten se oznac¢i zluté, pro oznaceni vice prvkl najednou podrzte
pti kliknuti na dalsi prvky klavesu Shift. Pro zruSeni vybéru kliknéte kamkoliv mimo
prvky. Vice prvkd najednou lze vybrat také pomoci ikon v paleté nastroji, jejichz
nazev Select, kterymi vyznacite oblast v prohliZeci, a prvky obsazené v této oblasti
se také oznaci zlute.

Obr.39 Paleta nastroju pro vektorova data
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Pro zobrazeni hodnot atributi prvkt zvolte cestu Vector -> Attributes,
zobrazi se tabulka vlastnosti polygoni (Obr.40).

V menu View v tabulce vlastnosti lze volit, které prvky maji byt zobrazeny.
Prace s tabulkou je stejnd, jako prace s tabulkou rastrovych vlastnosti viz. kapitola
7.2.3.

Dalsi moznosti oznaceni prvkil v tabulce je ta, Ze oznalite jeden a vice prvki

ve snimku, zvolené prvky se v tabulce vyznaci zluté. Pro vymazani oznaceni, zvolte
cestu Edit -> Deselect. Volba Columns pracuje se sloupci, Rows s fadky.
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Obr.40: Tabulka atributii vektorovych dat
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Stejné jako u rastrové tabulky atributl, i zde je mozné vytvaret Kkritéria,
podle kterych se prvky vyznaci. Pro spusSténi okna pro urceni kritérii zvolte v tabulce
cestu Edit -> Select Rows by Criteria, nebo kliknéte pravym tlacitkem mysSi
na jakykoliv fadek pod sloupcem Record. Zobrazi se okno pro nastaveni kritérii.

Obr.41: Okno pro nastaveni kritérii selekce vektorovych dat
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Naptiklad pro vybrani polygont, jejich rozloha je vétsi nez 5 000 000 ¢tverecnich
stop. Nejprve je potieba, mit v tabulce atributli zobrazeny polygony, dale v okn¢
pro nastaveni kritérii zvolime potiebné hodnoty (Obr.41). Po stisknuti tlacitka Select
se jak v tabulce, tak v prohlize¢i zobrazi polygony s rozlohou vétsi, nez 5 000 000
ctverecnich stop (Obr. 42). Kritéria lze samoziejmé i kombinovat pomoci funkci
vpravo, kde se nachazi volby and, or, not, neboli a zaroven, nebo a mimo néceho.
Zkuste rizn¢ kombinovat, poté vSechna okna zaviete a vycistéte prohlize¢ volbou
Clear.

Obr.42: Oznaceni polygonii dle zvolenych Kkritérii
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8.1.2. EDITACE EXISTUJICICH VEKTOROVYCH VRSTEV

V prohlizeCi si nejprve otevieme rastrovou vrstvu vytvorenou Landsat TM,
poté ji prekryjeme existujici vrstvou, se kterou jsme jiz pracovali v predchozi
kapitole.

Pro vlozeni opét zvolime cestu File -> Open -> Raster Layer, nebo zvolime ikonu
pro otevieni souboru. Ve slozce zkopirovanych zkuSebnich dat vybereme soubor
germtm.img. V Raster Options zaSkrtneme volbu Fit to Frame, diky této moznosti
se vrstva automaticky prizptisobi velikosti prohlizeCe, a tim se zobrazi cela.
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Nyni pfes tuto vrstvu vlozime vrstvu vektorovou, postup pii vkladani se zméni pouze
o volbu Vector Layer. Zvolime opét soubor zone88. V nastaveni Vector Options
zkontrolujte, ze volba Use Symbology a Clear Display neni zaskrtnuta. Pokud je vSe
v poradku, stisknéte OK.

V prohlize¢i jsou nyni vidét obé vrstvy, pro rychlé priblizeni kliknéte pravym
tlac¢itkem mysi do prohlizee a zvolte Zoom -> Rotate and Magnify Area.
V prohlizeci se zobrazi bily obdélnik a okno pro nastaveni ptiblizeni a rotaci izemi.
Bily obdélnik posurite a upravte tak, aby v ném byla obsazena vSechna vektorova
data. Poté dvakrat kliknéte do obdélniku a izemi se ptiblizi (Obr.43).

Obr.43: Priblizeni vektorové vrstvy zone88
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Cerné &ary ohrani¢ujici polygony je potieba zvyraznit. Spustte okno pro Viewing
Properties. Nejprve upravte zobrazeni linii. V poli pro uUpravu barvy pro linie,
tedy Arcs, zvolte Other. V poli pro upravu Sitky Width zvolte hodnotu 2.00 bodt
a Outer Color zméiite na bilou, tedy White. Dale zaskrtnéte Points, u tohoto pole také
stisknéte Other pro upravu zobrazeni. Hodnoty nastavte dle obrazku (Obr.44).
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Obr.44 Uprava zobrazenych bodii vrstvy zone88
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Déle zvyraznéte uzlové body. ZaSkrtnéte pole Nodes a v nastaveni zobrazeni
Other zvolte velikost 6.00 bodi a barvu zméinte naptiklad na barvu Magenta.
Po dokonceni nastaveni uzaviete okno Viewing Properties. Na dotaz, zda si piejete
ulozit zmény, odpovézte No.

Nyni zapo¢neme s upravou vektori. Nejprve si spust'te paletu nastroji pro praci
s vektory. Dale je potieba povolit upravy ve vektorové vrstvé. Zvolte tedy cestu
Vector -> Enable Editing. Nejprve upravime linii. Zvolte jakoukoliv linii
v prohlize¢i, ta se zvyrazni Zlut€¢ a je ohrani¢ena bilym obdélnikem. Timto
obdélnikem lze hybat, ménit jeho rozméry, ¢i otacet, ¢imz se méni i linie. Pomoci
tlacitka zpét v paleté nastaveni je mozné se vzdy vratit o krok zpét, vrat'te tedy linii
do ptivodni podoby.

Daéle je mozné linii rozd¢lit na vice ¢asti. Stisknéte v paleté nastrojii ikonu Split.

. . T
Ukazatel mysi se zméni na krlz.Ll

Kliknéte kdekoliv ve zvolené linii, ta se timto rozdéli na dvé a v tom misté
vznikne novy uzlovy bod. Pokud linii znovu oznacite, vyzna¢i se uz jen Cast,
nikoliv celd. Pro opétovné spojeni linie podrzte kldvesu Shift a mysi kliknéte
na druhou ¢ast linie, ¢imz jsou nyni oznaceny ob¢€. Pro spojeni zvolte Vector -> Join.
Uzlovy bod zmizi a linie je opét kompletni.

Linii méjte stale oznaenu. Pro zménu tvaru linie zvolte cestu Vector -> Reshape,
¢imz se na linii objevi jeji lomové body. Kazdy bod lze pfesunout na nové misto,
¢imz se zméni tvar linie. Pro vymazani bodu stisknéte Shift a prostfednim tlacitkem
mysi na n¢j kliknéte, pro ptidani nového bodu kliknéte na zvolené misto prostfednim
tlac¢itkem mysi. Pro vymazani zmén opét pouzijte tladitko zpét.
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8.2 VYTVORENI NOVE VEKTOROVE VRSTVY - SHAPEFILE

Pro vytvofeni nové vrstvy spustte nejprve novy prohlize¢. Ten pivodni nechte
klidn¢ spustény. Pro nejrychlejsi spusténi staci stisknout ikonu Viewer (Obr.4)
v panelu ikon v zdkladnim menu Erdas Imagine.

V prohlizec¢i Cislo dva opét oteviete rastrovou vrstvu germtm.img, v nastaveni
Raster Options pti vkladani snimku opét zvolte Fit to Frame.

Jakmile se soubor zobrazi v prohlizeci, pfiblizte opét pres funkci
Zoom -> Rotate and Magnify Area na zastavénou oblast, ktera je vyznaclena
na vektorové vrstvé v prvnim prohlizeci.

Po dokonceni tkonu zvolte cestu File -> New -> Vector Layer. V okné
pro vytvoieni nové vrstvy zvolte slozku, kam si piejete vrstvu ulozit a do pole File
Name vepiste nazev vrstvy a v poli Files of Type zvolte format Shapefile, poté
stisknéte tlacitko OK (Obr.45).

Obr.45: Okno pro vytvoieni nové vrstvy
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Po stisknuti tlacitka OK se zobrazi okno, kde je mozné zvolit typ nové vrstvy.
Vybér typu zélezi na potfebném vystupu. Zvolte volbu Polygon Shape (Obr.46).

Pro upravu nové vrstvy a tvorbu prvkil je nejprve potieba spustit paletu nastroji
pro upravu vektord. Jakmile je paleta spusténa, vyberte funkci pro tvorbu nového
polygonu.

=
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Obr.46: Okno pro volbu typu shapefile
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Ptes cestu Utility -> Inquire Cursor spustite okno dotazovaciho kiiZe kapitola
6.4.1.1. Do pole X zadejte hodnotu 726102.951800, do pole Y zadejte hodnotu
497901.936911 stop. Po stisknuti volby Apply se kurzor pfesune na uzemi, se kterym
budeme dale pracovat. Jednd se o uzemi trojuhelnikového tvaru. Toto Uzemi
ohrani¢ime polygonem. Pomoci lupy pfibliZte pole tak, aby bylo dobte viditelné.

Digitalizaci zapo¢néte na severnim cipu pole a postupné zvolte lomové body
uzemi. Pro ur€eni lomového bodu kliknéte levym tlac¢itkem mysi na bod. Polygon
se vzdy automaticky dokoncuje na pocatecni bod. Pro ukonceni polygonu bud’to
dvakrat kliknéte levym tlac¢itkem mysi, nebo stisknéte prostiedni tlacitko, zalezi jen
na tom, jak jste tuto volbu nastavili v uzivatelském nastaveni programu.Vysledny
polygon by mél ptiblizné odpovidat obrazku (Obr.47).

Jakmile je polygon vytvofen, jsou mu pfifazeny jeho vlastnosti na zakladé
informaci z podkladu, v tomto piipadé se jedna o spodni rastrovou vrstvu.
Pro zobrazeni vlastnosti zvolte cestu Vector -> Attributes, nebo ikonu atributi

z panelu nastroj. El

V tomto okné je vidét obsah a obvod polygonu, ID piestavuje jeho potadové ¢islo,
tato Cisla je mozné ménit (Obr.48).
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Obr.47: Podoba vysledného polygonu

Obr.48 Hodnoty nového polygonu
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8.2.1 UPRAVA VYTVORENYCH PRVKU

Pro tpravu vytvorenych prvki slouzi dalsi funkce z palety nastroji. Pro rozdéleni
existujicitho polygonu na dva slouzi funkce Split polygons by a polyline. Po zvoleni
funkce vytvoite tahem mysi linii, kterd rozdéli polygon. Pro ukonceni linie opét
kliknéte dvakrat levym tlacitkem, nebo prostfednim tlacitkem mysi. Polygon se timto
rozdéli (Obr.49).

Obr. 49: Rozdéleny polygon
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Pokud nyni opét spustite okno pro zobrazeni vlastnosti, neboli atributi, jsou zde
vidét dvé polozky namisto jedné (Obr.50).

Dalsi uzitecnou funkci je napojeni nového polygonu na jiz existujici hranice
stavajiciho polygonu. Pro tuto funkci je pfifazena ikona v paleté néstroji s ndzvem

Creat new polygon by appending to existing polygons. @l

Jako vychozi bod zvolte jakykoliv uvnitt existujiciho polygonu, pomoci lomovych
bodli vytvoite polygon novy a jeho koncovy bod opét umistéte v existujicim
polygonu (Obr.51). Vysledné polygony se automaticky spoji (Obr.52).

Posledni uzite¢nou funkci je zména tvaru existujiciho polygonu, kterd nese nazev

v paleté nastroji Replace a portion of a polygon.@l
Postup je stejny jako pii napojeni nového polygonu na stavajici, akorat se stavajici
polygon s novym spoji v jeden.

65



Obr.50: Tabulka po rozdéleni polygonu

Obr.52: Spojené polygony
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9. VSTUP A VYSTUP DAT
9.1 UKLADANI DAT

Jako prioritni vystup dat slouzi ulozeni dat pro nésledné vyuziti a tisk dat. Ulozeni
vytvofenych dat je mozné riznymi zplsoby. Pti upravé vrchni vrstvy je kdykoliv
mozné stisknout v prohlizeci ikonu diskety, kterd béhem chvile ulozi nové vytvorena
data pro ndmi vytvoreny soubor vrchni vrstvy. Dal§i moznosti ulozeni dat jsou
dostupné ptes volbu File -> Save.

Top Layer - Stejn¢ jako ikona diskety, i tato funkce slouzi k rychlému ulozeni zmén
vrchni vrstvy.

Top Layer AS - Tato funkce také uklada vrchni vrstvu, po stisknuti se spusti okno
pro urceni uloZeni, je zde mozné. nastavit slozku a nazev pro uloZeni souboru.

AOI Layer As - Funkce ulozi AOI vrstvu v prohliZeci, spusti se okno pro nastaveni
zpusobu ulozeni.

All Layer - Ulozi se vSechny vrstvy najednou.

View - Diky této funkci vznikne ndhled vSech dat zobrazenych v prohlizeci,
ktery se nasledn¢ ulozi.

GLT Session a GLT Session As - Tato funkce je uzitec¢na ve chvili, kdy je spusténo
vice GLT prohlize¢li najednou, vSechna zobrazena data se ulozi najednou.

View to Image File - Pomoci této moznosti vytvoii program otisk prohlizece,
takze veskera data, ktera jsou v ném aktualn¢€ zobrazena, a ulozi se jako soubor .tiff,
diky ¢emuz lze snimek zobrazit i v prohlizecich obrazkd.

9.2 IMPORT A EXPORT DAT

Program Erdas Imagine podporuje znacnou ¢éast formatd, které umi okamzité
nacist, a dale s nimi bez problému pracuje. Seznam téchto formati je uveden
ve zdroji [14], strany 76 - 82. Jsou vsSak formaty, které nepodporuje piimo.
Aby se soubory téchto formatd zobrazily spravné, existuje v programu funkce
Import/Export. Tuto funkci lze spustit v zdkladnim menu programu ptes volbu Main
-> Import/Export (Obr.53).

V horni ¢asti okna se urci, zda budeme data importovat, ¢i exportovat. V poli type
uréime vstupni format v piipad¢é importu, a vystupni format v piipadé exportu dat.
V poli Media vybirame ulozist¢ dat. Moznosti jsou CD-ROM, Tape a File.
Pro vyhledani souboru ve slozce je potieba vybrat polozku File. Dle vybraného
formatu se zméni ptipona hledanych dat. Pfi volbé Import program ptetransformuje
nepodporovany format na format .img, pfi volbé Export je naopak format .img
vstupnim formatem. Vyhodou této funkce je ptedevsim to, Ze vstupni data pti zméné
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na format .img zlstavaji referencovana.

Obr.53: Okno pro import a export dat
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10. SOUHRN

Navod software Erdas Imagine vyhotoveny v diplomové praci je navodem
zékladnich funkei programu, predev§im klasického prohlizece. Navod je obsahlejsi,
proto byl jako souhrn zvolen kratky ptehled jednotlivych postupii.

Spusténi programu - V moment¢, kdy je program spustén, otevie se automaticky
hlavni panel programu (Obr.1). Jednotlivé polozky tohoto menu jsou vysvétleny
v kapitole 5.1.

Nastaveni programu - V hlavnim menu je moZné spustit okna pro nastaveni
programu pies cestu: Session -> Preference, nckterd nastaveni jsou popsana
v kapitole 5.2.

Zmeény je mozné uloZit. Volba User Save ulozZi veSkera nastaveni pro uzivatelsky
profil, pod kterym jste piihlaSeni v pocitaci. Global Save ulozi nastaveni pro cely
program a pro vSechny uzivatele, pokud k tomu ma uzivatel pravo.

Otevieni klasického prohliZece - Pro nejjednodussi spusténi je mozné kliknout
na ikonu Viewer (Obr.4) v hlavnim panelu.

Vytvoieni nové vrstvy - Pro vytvofeni nové vrstvy slouzi v prohlize¢i volba
File -> New, kde nasledn¢ zvolime typ vrstvy, ktery chceme vytvofit.

Otevieni existujici vrstvy - Toho dosdhneme pfes menu File -> Open,
kde nasledné zvolime typ vkladané vrstvy.

UlozZeni dat - Pro ulozeni dat slouzi cesta File -> Save, kde poté zvolime zpisob
ulozeni. Jednotlivé zplisoby jsou popsany v kapitole 9.1.

Utility Menu - Toto menu lze volné ptelozit jak tzv. pomocné menu, ktera slouzi
predev§im pro ziskavani informaci ze zobrazenych souborti. Menu je popsano
v kapitole 6.4.

Ziskavani informaci o jednotlivych pocelech, bodech a prvcich - Pro ziskani
takovychto informaci existuje v programu funkce dotazovaci kiiz. Spusti se ptes
Utility -> Inquire Cursor.

Méreni informaci ze snimku - Pro spusténi funkce méteni je potieba zvolit cestu

Utility -> Measure, nebo stisknutim ikony El V prohlize¢i. Otevie se okno,
kde je mozné vybrat potfebny druh méfeni. Jednotlivé druhy jsou popsany v kapitole
6.4.1.2.

View Menu - Toto menu slouzi pifedevsim pro nahlizeni na jednotlivé souborii
a upravu jejich zobrazeni. Podrobnéji je vysvétleno v kapitole 6.5.
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Usporadani vrstev - Pokud je v prohlize¢i zobrazena vice jak jedna vrstva,
je mozné ménit pofadi vrstev a zobrazeni pres View -:> Arrange Layers.
Postup je mozné dohledat v kapitole 6.5.1.1.

Lupa - Soucést View Menu je 1 funkce lupy, tedy pfiblizovani a oddalovani
v prohlizeci. V programu Erdas Imagine je velké mnozstvi jednotlivych druhti prace
s lupou. Moznosti lupy je mozné otevrit pies cestu View -> Zoom, nebo lze kliknout
pravym tlacitkem mysi do prohlizece, volba Zoom se vyskytuje 1 zde.

Propojeni prohlize¢i - UziteCnou funkci programu je i propojeni dvou a vice
prohlizect. Pokud obsahuji data shodného izemi, 1ze nastavit kritéria, podle kterych
se data budou zobrazovat ve vSech prohlizecich zarovenl. Podrobny postup je popsan
v kapitole 6.5.1.3. Cesta k funkci je View -> Link/Unlink Viewers.

AOI Menu - Nebo také Area of Interest, neboli menu oblasti zajmu. Tato
uzite¢nd funkce slouzi pro vybrani urcité oblasti ve snimku, kterd se vymezi
a nasledné je mozné s ni dale pracovat. AOI menu je popsano v kapitole 6.6.

Paleta nastroju AOI - AOI je prvnim menu, kde existuje funkce palety nastrojt.
Diky této paleté ma uzivatel k dispozici Sirokou Skalu nastrojli pro vytvoreni oblasti
z4jmu. Aby bylo mozné paletu vyuzivat, je potieba nejprve v prohlizeci vytvoiit AOI
vrstvu, kterou lze poté ulozit jako samostatny soubor, lze ji tedy wvyuzit
1 v budoucnosti. Paleta je popsdna v kapitole 6.6.1 a spusti se pies volbu
AOI ->Tools.

Raster Menu - Toto menu je prvnim tzv. dynamickym menu v prohlize¢i. Menu
se zobrazi az v momenté, kdy jsou do prohliZeCe nactena rastrova data. Je popséano
v kapitole 7.1.

Paleta nastroju rastr - Stejné jako u palety AOI, i zde je k dispozici Siroka Skala
moznosti, jak paletu vyuzivat. Spusti se pfes Raster -> Tools.

Uprava Kkontrastu rastrovych dat - N&ktera rastrova data se nemusi zobrazovat
korektn€, je mozné zkusit provést napravu pres upravu dat. Pro zobrazeni moznosti
upravy je potieba zvolit Raster -> Kontrast a nasledné¢ na zakladé moznosti
zobrazeného souboru zvolit zpiisob kontrastu.

Atributy rastrovych dat - Dalsi velmi uzitecnou moznosti program Erdas
Imagine. Pro zobrazeni atributovych hodnost je potieba spustit tabulku atributli pres
cestu Raster -> Attributes. Na zéklad¢ atributii je mozné nastavovat kritéria pro
zvoleni jen urcitych vlastnosti, coz je popsano v kapitole 7.2.2.

Vector Menu - Dalsim dynamickym menu je menu pro spravu vektorovych dat.
Menu se opét zobrazi az pii vlozeni vektorové vrstvy, nebo po vytvoreni vrstvy noveé.
Zakladni informace jsou popsany v kapitole 8.

Uprava zobrazeni vektorovych dat - N&kterd vektorova data nemusi byt dobie
Citelné, nebo prosté budeme chtit zménit jejich styl zobrazeni. Pro tyto ucely slouzi
tabulka, ktera se otevie diky volbé Vector -> Viewing Properties. V okné je mozné
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menit styl zobrazeni linii, bodi, polygont, popisnych prvki a dalSich. Kapitola, ktera
se timto také zabyva nese Cislo 8.1.

Paleta nastroju vektoru - Spusti se pfes volbu Vector -> Tools. Pres paletu
je mozné vytvaret nové vektorové prvky, ale zaroven upravovat prvky existujici.
Témto postuplim se vénuje kapitola 8.2. Je potieba mit na paméti, ze zapocetim
upravy vektorovych dat je potfeba v menu povolit editovani vektorovych dat, pies
cestu Vector -> Enable Editing

Import a Export dat - Nékteré formaty soubori je potfeba upravit pred
zapocetim prace s nimi. Nemusi byt napiiklad programem podporovany. Program ma
uzitecnou funkci, kterd se spousti z hlavniho menu programu, pfes volbu
Main -> Import/Export. Stejné¢ tak mize funkce slouzit pro zménu formétu
vystupnich dat, nebot’” program pracuje predev§im s vlastnimi soubory, které maji
pfiponu .img.

Kompabilita zobrazeni mezi systémy ArcGIS a Erdas Imagine - Aby bylo
dosazeno kompatibility zobrazeni mezi systémy ArcGIS a ERDAS IMAGINE, nabizi
spole¢nost ARCDATA PRAHA, s.r.o. uzivatelim knihovnu zobrazeni pro CR.
Navod k jejimu pouziti 1ze najit a samotnou knihovnu zdarma ziskat na internetové
strance spolecnosti ARCDATA PRAHA [17]. Odkaz na uvedenou stranku je uveden
v seznamu zdrojt pod polozkou [18].
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11. ZAVER

Program Erdas Imagine je uzplsobeny piedevSim pro zpracovani dat dalkového
pruzkumu Zemé (DPZ). Proto je i pocatecni ¢ast diplomové prace vénovana tomuto
tématu. Zakladem je pifipomenuti si metod a druhtt dat DPZ. DalSim dilezitym
prvkem je vyuzivani onéch metod a nasledny sbér dat. K tomuto ucelu slouzi
m¢éticskd zatizeni DPZ, kterd jsou umisténa na ur¢itém typu nosice a témto zatizenim
je také vénovana urcitd ¢ast prace. V ramci DPZ jsou v programu Erdas Imagine
nejlépe vyuzitd a nasledné zpracovdvana data druzicovd, kterd jsou tvofena
druzicovymi systémy, i proto je Cast vénovana pravé témto systémim a jejich
nejznamgj$im zastupctim jako jsou LANDSAT ¢i NOAA systémy.

Kratka cast prace se také zabyva historii spolecnosti Leica Geosystems AG,
ktera je pravoplatnym autorem programu. Samotnému programu Erdas imagine
je vymezena samostatna kapitola, kde je pfedevSim popsano slozeni verze 9.1,
ktera se sklada predevSim ze soucasti Imagine Essentials, Imagine Advantage
a Imagine Professional.

Dalsi cast prace je jiz vénovéana ndvodu softwaru. Pii tvorb&é samotného navodu
byl jako pitedloha pro postup vyuzit navod dodavany spolu s programem,
diky kterému byly vybrany zakladni funkce, které je dulezité znat pro naslednou praci
s programem. Pro tvod do programu byly nejprve popsany jednotlivé polozky
hlavniho panelu, kde se prace dale vice zaméfuje predevSim na prtizplisobeni
si nastaveni programu a prohlizece, ktery je nasledn¢ vyuzivan. V rédmci vSech
polozek navodu byla hojné vyuzivana napovédu programu Erdas Imagine, kterou lze
kdykoliv jednoduSe spustit pii praci s jakoukoliv funkci a poté experimentace.
K programu jsou pfifazena zkuSebni data, pomoci kterych je moZné vyzkousSet
nepieberné mnozstvi funkci. V ramci navodu jsem se piesto drzela zdkladnich
funkeci, ur¢enych navodem Leica Geosystems AG.

Nasledujici casti prace se zaméfuji na zdkladni prohlize¢ programu,
neboli Viewer. Tento prohlize¢ umoziiuje praci a upravu riznych druht dat,
ziskavani informaci z jednotlivych vrstev, méfeni informaci ze zobrazenych vrstev,
uspotadani vrstev, propojeni prohlizecu a také zakladni operace v ramci rastrovych
a vektorovych dat.

Pivodnim zavérem prace bylo sezndmeni se s prostiedim a zpracovanim dat
v programu Erdas Imagine a na zédkladé dosazenych znalosti vyhotovit stru¢ny navod,
ktery bude vyuzitelny pro potieby vyuky na katedfe pozemkovych tprav. Kone¢nym
vysledkem by mél byt ptehledny, jednoduchy a uzivatelsky pfijemny navod
se znaénym mnozstvim obrazového materidlu, obohaceny o vlastni zkuSenosti.
Po zhodnoceni mé prace jsem usoudila, ze vznikly navod je piehledny a lehko
pochopitelny a obsahuje velké mnozstvi obrazovych dat. Oproti tomu stru¢nost
navodu nebyla uplné zachovana. Névod uvedeny v této praci je hodné popisny
a podrobny, ¢imz zanikl prostor pro dalsi funkce programu a v ramci ¢asové tisn¢
zlstal navod zaméfen predev§im na ony zakladni funkce programu a na klasicky
prohlizec.
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M¢ osobni hodnoceni programu Erdas Imagine se ménilo v pritbéhu prace s nim.
Ze zaCatku mi piiSel zbyte¢né slozity, pii praci s prohlizeCem byly obc¢as provedeny
zmény, které nebylo mozné vymazat jinak, nez opétovnym vlozenim snimku.
Po n¢jakém Case uzivani zacal program pusobit pfijemnéji a to predevSim pii editaci,
¢1 tvorbé prvkd, kterd je znacné intuitivni a podobna postupiim v dalSich programech.
Po Case se provadéné postupy zautomatizuji. Po dokonceni prace madm z programu
dobry pocit, jeho velkou nevyhodou je predevs§im ta, Ze nepodporuje CeStinu, ani
ceské znaky pfi tvorbé popisnych prvkl. Program sice nepodporuje nekteré hodné
vyuzivané formaty v ramci KPU, obsahuje viak volbu pro import dat do formatu
.img, nebo je mozné format nepodporovaného souboru zménit v jiném programu
a nasledn¢ ho nacist do toho. Hodnoceni Erdas Imagine je tedy spiSe kladné, lepsi
hodnoceni by jisté ziskaly novéjsi verze, které spolecnost Leica Geosystems AG
vydava porad.
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