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Abstrakt 
Tato p r á c e se zabývá i m p l e m e n t a c í sp rávce osobních informací p o m o c í protokolu X M P P . 
Zaměřu je se h l avně na nejčastějš í p o t ř e b n é funkce př i p l ánován í času . T ě m i t o funkcemi se 
myslí : uchováván í p o z n á m e k , p l ánován í udá los t í a p r á c e s elektronickou p o š t o u . To vše v 
co ne j j ednodušš í formě, aby byla zachována m o ž n o s t využ i t í p o m o c í mobi ln ích zař ízení s 
p ř í s t u p e m k internetu. 

Abstract 
This work deals w i th implementat ion of personal information manager using the X M P P 
protocol. It is aimed mainly at most needed tasks in t ime planning. These task are: keeping 
of notes, events planning and work wi th electronic mai l . This a l l in the easiest form so that 
the functionality could be used by mobile devices wi th internet access. 
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Kapitola 1 

Úvod 

1.1 Motivace 

Situace, kdy Vás napadne řešení n ě k t e r é h o z a k t u á l n í c h p r o b l é m ů , m ů ž e nastat kdykol iv . 
Sedíte-l i zrovna v zasedac í m í s t n o s t i t ě sně p ř e d poradou nebo jedete r á n o do p ráce a mnoho 
dalších, kdy nejste u svého poč í t ače , abyste mohl i řešení vyzkouše t , č a s t o se stane, že danou 
myš l enku zapomenete, pokud si j i ihned nezap í še te . A b y mohla bý t tato p o z n á m k a vždy 
s Vámi , když j i zrovna p o t ř e b u j e t e , je z a p o t ř e b í m í t d o b r ý n á s t r o j pro její uchování . 

V dnešn í d o b ě , kdy ceny mobi ln ích telefonů s m o ž n o s t í p ř ipo jen í k internetu jsou srov­
n a t e l n é s t ě m i bez ní , je jednou z nej lepších možnos t í , aby n á s t r o j fungoval online. 

Neus t á l e chceme bý t in formováni o tom, co se děje. P r o t o ž e vě t š ina běžných mobi ln ích 
tar i fů pro p ř ipo jen í k internetu je ú č t o v á n a za p ř e n e s e n á data, záleží na t o m v j a k é p o d o b ě 
informace p ř i j m á m e . Jestli spolu s grafikou bez n o s n é informace ve formě o b r á z k ů , kdy 
za k a ž d á z b y t e č n á data p l a t í m e , nebo jako p r o s t ý text s k o n k r é t n í informací . Nav íc n ikdy 
nev í t e u j a k é h o zař ízení se octnete a j aké budou jeho možnos t i . P ro to je d o b r é m í t n á s t r o j , 
k t e r ý nen í p l a t fo rmě závislý a m ů ž e bý t co ne j snadně j i použ íván . Pro to je dob ré , m í t vždy 
t a k o v ý n á s t r o j , jako je n á š robot. 

1.2 Cíle projektu 

Za cíl jsem si vy týč i l vy tvo ř i t X M P P robota s jednoduchým r o z h r a n í m , k t e r ý bude spravovat 
ne jnutně jš í osobní informace jako jsou p o z n á m k y , p l ánován í udá los t i na k o n k r é t n í da tum 
s u p o m í n á n í m , dá le p ř í j em a odesí lání e lek t ronické poš ty . Pro to pro p rác i s robotem s tač í 
p ř ipo jen í k internetu a zař ízení (poč í t ač , mob i ln í telefon), ve k t e r é m je n a i n s t a l o v á n Jabber 
klient. P r o větš í pohod l í a snadnějš í ov ládán í s podporou Ad-Hoc commands. 

1.3 Obsah technické zprávy 

V d r u h é kapitole se s e z n á m í m e se základními pojmy a použitými technologiemi pro pocho­
pen í problematiky. 

V t ř e t í kapitole provedem návrh, jak by t a k o v ý robot mě l vypadat - j aké by mě l m í t 
funkce. 

Ve č t v r t é kapitole si u k á ž e m e , jak robota implementovat a taky další m o ž n ý s m ě r vývoje . 
V p á t é kapitole najdeme závěr a tedy zhodnocen í t é t o p ráce , dosažených výs ledků , 

zopakování dalš ích m o ž n ý c h p o s t u p ů a vylepšení . 
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Dále v d o d a t c í c h nalezneme, jak robota ov l áda t a co je z a p o t ř e b í k jeho ú s p ě š n é m u 
provozu. O b r á z k y z komunikace a obsah př i loženého C D . 
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Kapitola 2 

Základní pojmy a použité 
technologie 

V t é t o kapitole se s e z n á m í m e se z á k l a d n í m i pojmy a technologiemi p o u ž i t ý m i pro vývoj 
robota. 

2.1 Základní pojmy 

2.1.1 Instant messaging 

Instant messaging je forma in t e rne tové komunikace v r e á l n é m čase, k t e r é se ú č a s t n í ale­
spoň dva už iva te lé za pomoci s í t ě / p r o t o k o l u k tomu u r č e n é h o n a p ř í k l a d Jabber/XMPP, 
ICQ/OSCAR, MSN messanger/MSNP a dalš í . U vě tš iny s y s t é m ů je z a p o t ř e b í se p ř e d 
p r v n í m p o u ž i t í m zaregistrovat. Podle s í ť / p ro toko lu a klienta, k t e r é h o už iva te lé používa j í , 
mohou využ í t r ůzných rozšiřujících s lužeb , jako jsou n a p ř í k l a d sdílení d o k u m e n t ů , video 
přenos , odes í lání S M S a mnoho dalš ích. 

Rozdí l mezi elektronickou p o š t o u a instant messagingem je ten, že komunikace je po­
dobnějš í o p r a v d o v é m u rozhovoru. Rychlost odpověd i j e d n é strany d r u h é je prot i b ě ž n é m u 
rozhovoru z p o ž d ě n a o akt n a p s á n i odpověd i a zpožděn í p ř e n o s u na trase mezi klienty. 

Více viz [17] [14] 

2.1.2 K l i e n t 

Klien t je program, k t e r ý je n a i n s t a l o v á n na už iva te lově zař ízení a p o m o c í k t e r é h o už iva te l 
komunikuje. K l i en t zp ros t ř edkovává uživate l i s lužby nab ízené danou sí t í . P r o vě t š inu sítí 
existuje více k l ien tů , ale né všechny společnos t i dovolují použ íva t j i ného než oficiálního k l i ­
enta n a p ř . I C Q . Kl i en t m ů ž e u m ě t pracovat s více druhy sítí najednou, což je velká v ý h o d a , 
p ro tože už iva te l nemus í m í t s p u š t ě n ý c h více k l i en tů a t í m še t ř í sys t émové p ros t ředky . 

Klient O p e r a č n í s y s t é m U R L 

Kopete K u b u n t u h t t p : / / k o p e t e . k d e . o r g / 
M i r a n d a Windows h t t p : / / w w w . m i r a n d a - i m . o r g / 
A d i u m M a c O S X h t t p : / / a d i u m . i m / 

Tabulka 2.1: Tabulka více p ro toko lových k l ien tů 
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Klien t n e m u s í bý t pouze na in s t a lo v an ý program ve v a š e m poč í t ač i . K l i e n t a m ů ž e t e m í t 
ve svém m o b i l n í m zař ízení , klient m ů ž e bý t t a k é n a p s á n pro webové rozh ran í . Z a klienta 
m ů ž e bý t považován i robot. 

2.1.3 R o b o t 

Robot nebo taky zk ráceně Bo t př i X M P P je program, k t e r ý se př ih lás í k sít i a o s t a t n í 
už iva te lé jej vidí jako j i ného už iva te le . Robot se m ů ž e vyskytovat v konferencích nebo jako 
běžný už iva te l . M ů ž e m í t r ů z n é funkce, mezi k t e r é p a t ř í n a p ř í k l a d p ř e d p o v ě ď počas í , vy­
h ledán í s p o j ů M H D , z á b a v n á konverzace s uživate l i . V konferencích mohou p ů s o b i t jako 
sběrač i r o z m a n i t ý c h s t a t i s t i ckých ú d a j ů , mohou př idě lova t p r á v a p ř e d n a s t a v e n ý m uživa­
t e l ů m , u d r ž o v a t v konferencích p o ř á d e k atd. 

Robo ta si m ů ž e naprogramovat kdokoliv, kdo ov ládá p rog ramovac í jazyk umožňuj íc í 
p rác i s protokolem X M P P . Jeho s lužby z p ř í s t u p n i t o s t a t n í m a p o d p o ř i t tak komunitu . 

M e z i ne jznámějš í roboty mezi českou Jabber komunitou p a t ř í Taxator a Botička. Seznam 
dalš ích r o b o t ů naleznete zde h t t p : / / w w w . j a b b e r . c z / w i k i / B o t 

N a nás leduj íc ím o b r á z k u 2.1 m ů ž e m e v idě t , že už iva t e lův klient nemus í obsahovat spe­
ciální funkce pro d a n é úkoly, ale s tač í , aby mě l už iva te l v kontaktech robota, k t e r ý u m í 
vyhově t jeho p o ž a d a v k ů m . Už iva te l tak m ů ž e m ě n i t klienty, za ř í zen í (poč í t ače , mobi ln í tele­
fony . . . ) , ze k t e rých se p ř ipo ju je a s tá le m ů ž e využ íva t r ů z n é rozšiřující služby. Vše o b s t a r á 
robot. 

O b r á z e k 2.1: Komunikace klienta s robotem 

2.2 X M L 
XML nebo-li extensible Markup Language je un iverzá ln í , o tevřený, značkovací jazyk u rčený 
k uchování a v ý m ě n ě dat, v y t v o ř e n ý společnos t í W 3 C [13]. Jazyk je s t r u k t u r o v a n ý a nenese 
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informaci o tom, jak bude dokument vypadat . O to se p o s t a r a j í n a p ř í k l a d Kaskádové styly. 
Tento jazyk vycház í z jazyka S G M L . 

V dnešn í d o b ě , kdy neexistuje pouze j ed iný ope račn í s y s t é m a jedna sada p r o g r a m ů , 
se k t e r ý m i by všichni pracovali, je p o t ř e b a využ íva t pro p ř e d á v á n í informací co nejvíce 
p řenos i t e lný fo rmá t . Toto n á m p rávě X M L umožňu je . 

S t ruktura dokumentu v X M L je d á n a značkami , ale j m é n a a p o ř a d í značek nen í u rčeno . 
To už je na programu, aby věděl , co k t e r á značka z n a m e n á a podle toho dokument zpracoval. 
D a n é je pouze to, že k a ž d ý dokument mus í obsahovat kořenový element. Použ íva j í se párové 
a nepá rové značky. Značky se mohou zano řova t . Chceme-l i , aby b y l dokument val idní , nesmí 
se tyto značky kříži t . 

Není-l i uvedeno j inak, je X M L dokument s t a n d a r d n ě k ó d o v á n v kódován í Unicode. Toto 
umožňu je p řenos i t e lnos t mezi p r o s t ř e d í m i , k t e r á j inak využíva j í j inou znakovou sadu. 

Jelikož je jazyk o t ev řený a jeho dokumentace je zdarma, m ů ž e jej kdokol i nastudovat 
a ná s l edně využ í t pro svou aplikaci. 

<?xml version="l.0" encoding="UTF-8"?> 
<udalost> 

<datum>28.02.2009</datum> 
<cas>12.00</cas> 
<text>Velmi d ů l e ž i t á u d á l o s t < / t e x t > 

</udalost> 

Ukázka, jak by mohlo vypadat uložení události pomocí XML 

2.2.1 V y u ž i t í X M L 

Už tedy z n á m e n ě k t e r é vlastnosti tohoto jazyka a m ů ž e m e si u k á z a t ne jznámějš í p ř í k l ady 
jeho využ i t í : 

• XHTL - p o k r a č o v a t e l jazyka H T M L 

• SVG - j azyk pro popis vek torové grafiky 

• RSS - č t en í novinek na webu 

• Jabber - v ý m ě n a zp ráv 

Více o j azyku s a m o t n é m a jeho využ i t í naleznete zde [ ] 

2.3 X M P P 

X M P P nebo-li Extensible Messaging and Presence Protocol je s t anda rd i zovaný , o t ev řený 
protkol , za ložený na zák l adě zasí lání X M L z p r á v tzv. stanz. 

2.3.1 H i s t o r i e 

Nyní si n a s t í n í m e v rychlosti histori i protokolu X M P P . 
Všechno zača lo v roce 1998, kdy Jeremie M i l l e r začal pracovat na projektu Jabber. 

V roce 2000 byla v y d á n a p r v n í verze Jabber serveru jabberd. 
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O d t é doby p r o b ě h l o několik p o k u s ů o standardizaci, ale doopravdy k tomu došlo až 
v roce 2004. B y l y v y d á n y standardy X M P P : Core - R F C 3920 [ ] zák l adn í prvek popisuj ící 
e l e m e n t á r n í zá lež i tos t i a dá le R F C 3921 [ ], R F C 3922 [9] a R F C 3923 [10]. 

Podrobnou histori i X M P P naleznete na h t t p : / / x m p p . o r g / a b o u t / h i s t o r y . s h t m l 

2.3.2 V l a s t n o s t i 

Protokol X M P P je otevřený, decentralizovaný protokol, což jsou asi jeho dvě nejzásadnějš í 
v ý h o d y prot i j i n ý m k o m u n i k a č n í m p r o t o k o l ů m . 

Otevřený d íky t é t o vlastnosti m ů ž e p ř i spě t k da l š ímu vývoj i kdokoli . K a ž d ý si m ů ž e 
zvolit , j a k é h o klienta bude použ íva t . Zda n ě k t e r é h o z j iž v y d a n ý c h nebo si naprogramuje 
v l a s tn ího . D íky tomuto faktu lze t a k é vyví je t r ů z n á rošíření a poskytovat tak dalš í a dalš í 
služby. 

Decentralizovaný neexistuje jenom jeden server, k t e r ý by s h r o m a ž d o v a l veškeré infor­
mace, ale informace jsou rozdě leny mezi servery poskytu j íc í tuto s lužbu . Jabber server se 
d á provozovat globálně pro už iva te le z celého svě t a n a p ř í k l a d server jabber.org, pro firemní 
účely v r á m c i intranetu nebo jej m ů ž e t e provozovat doma. N a b í z e n é s lužby se pak mohou 
lišit podle toho, k j a k é m u serveru se p ř ih lašu je te . 

Další dů lež i tou v l a s tnos t í tohoto protokolu je bezpečnost. P r o komunikaci se serverem 
lze n a p ř í k l a d p o u ž í t šifrování S S L / T L S . Záleží tedy na k a ž d é m , jestl i bude provozovat 
komunikaci z a b e z p e č e n o u nebo nikoliv. 

Zp rávy jsou p ř e n á š e n y v m e z i n á r o d n í m kódován í UTF-8. 
Za o s t a t n í vlastnosti m ů ž e m e vyjmenovat j e š t ě transporty, konference a j iné . Seznam 

dalš ích v l a s tnos t í m ů ž e m e na j í t na [16] 

2.3.3 K o m u n i k a c e 

P ř e s t o , že síť Jabber je decen t r a l i zována a n e m á jeden cen t rá ln í server, jako j iné s í tě nap ř í ­
k lad I C Q , všichni se spolu mohou domluvi t . 

P r o b í h á za pomoci pos í lání X M L zpráv . 

J I D 

A b y bylo m o ž n é d o r u č a v a t u ž i v a t e l ů m zprávy, je p o t ř e b a je p o m o c í něčeho identifikovat. 
K j e d n o z n a č n é identifikaci každého už iva te le slouží tzv. JID. 

JID nebo-li Jabber ID je p o d o b n ý emai lové adrese. Sk ladá se ze dvou pov inných čás t í 
a to j m é n a už iva te le a adresy serveru, ke k t e r é m u se už iva te l p ř ipo ju je . T y t o dvě čás t i od 
sebe oddělu je znak @. J I D našeho robota je bron@jabbim.cz. Z toho plyne, že uživate lské 
j m é n o je bron a p ř ipo ju je se k serveru jabbim.cz. 

J e š t ě je zde dalš í parametr, k t e r ý m ů ž e J I D obsahovat a t í m je tzv. zdroj. U v á d í se 
za adresou serveru a je od ní oddě l en znakem / . Zdroj n á m m ů ž e pos louži t k identifikaci 
p ř ipo jen í pro n á s l e d n o u odpověď, pokud m á už iva te l s p u š t ě n o více k l i en tů . Nebo tak m ů ž e 
jen d á t najevo že je v p rác i n a p ř . bron@jabbim.cz/prace. 

X M L z p r á v y 

Protokol rozlišuje t ř i druhy t a k o v ý c h t o z p r á v a k a ž d á m á svůj v ý z n a m . 

• presence - tento typ z p r á v y nese informaci o dostupnosti 
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• message - p o m o c í tohoto typu z p r á v se p řenáš í b ě ž n á komunikace 

• iq- i q je zkra tka z angl ického dotaz/odpověď tohoto je využ íváno n a p ř í k l a d př i použ i t í 
Ad-Hoc Commands 

N á s t i n m o ž n é komunikace 

P o k u d chce už iva te l poslat z p r á v u někomu , kdo je p ř i p o j e n ke s t e j n é m u serveru, komunikace 
p r o b ě h n e z j ednodušeně takto: Klient — > Server (společný) — > Klient (uživatele, kterému 
je napsáno). 

Nejsou-li už iva te lé p ř ipo jen i ke s t e j n é m u serveru a budeme-li uvažova t p ř í p a d , jako je 
na o b r á z k u 2.2, bude to vypadat asi takto Klient — > Server (ke kterému je připojen 
odesílatel) — > Server (ke kterému je připojen příjemce zprávy) — > Klient (uživatele, 
kterému je napsáno). 

O b r á z e k 2.2: S c h é m a m o ž n é sí tě 

2.3.4 R o z š í ř e n í 

Rozší ření nebo taky XEP-XMPP Extension Protocols [22] (dř íve J E P ) rozšiřují vlastnosti 
s a m o t n é h o protokolu X M P P . M n o h á rozšíření jsou s t a n d a r d i z o v á n a a n ě k t e r á jsou s tá le ve 
vývoj i . Dá le u v á d í m p ř ík l ady X E P , k t e r é jsem př i vyp racováván í použi l . 
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D a t a Forms X E P - 0 0 0 4 

Tento dokument popisuje, jak v y t v á ř e t a jak pracovat s formulář i . Dá le popisuje jejich 
s t rukturu a j edno t l ivé prvky. F o r m u l á ř e se da j í využ í t n a p ř í k l a d pro ov ládán í j i ného klienta, 
robota, pos í lání informací atd. P o d r o b n ý popis s t ruktury a možnos t í fo rmulá řů viz [5]. 
V naš í aplikaci jsou fo rmulá ře spojeny s Ad-Hoc Commands. 

A d - H o c Commands X E P - 0 0 5 0 

A d - H o c Commands umožňu j í pro komunikaci využ í t formuláře 2.3.4, což u s n a d ň u j e komu­
nikaci . V aplikaci je toto využ i t o n a p ř í k l a d př i p rác i s p o z n á m k o u , udá lo s t í . . . Už iva te l 
nemus í z a d á v a t t e x t o v ý př íkaz , ale m ů ž e využ í t j iž p ř i p r avený formulář . Tento formulář mu 
robot pošle jako typ z p r á v y (iq). Už iva te l jej vyp ln í , pošle zpě t robotovi a ten jej podle 
p o t ř e b y v y h o d n o t í . P o d r o b n ý popis i s u k á z k a m i t akových z p r á v viz [6], nebo v dodatku 
A Obrázky 

2.4 SQLite 

SQLite je relační databázový systém, obsažený v relativně malé knihovne na­
psané v C. Je vyvíjen D. Richardem Hippem a šířen pod licencí public domain. 
[18] 

K a ž d á d a t a b á z e je u ložena v s a m o s t a t n é m souboru . dbm. S Q L i t e implementuje t é m ě ř 
celý standard SQL-92. Dalš í p ř ednos t í S Q L i t e je její rychlost, ve vě tš ině p ř í p a d ů je mno­
h o n á s o b n ě rychlejší než Pos tgreSQL a M y S Q L . 

Díky t é t o zku t ečnos t i a m a l é velikosti d a t a b á z o v é h o s y s t é m u , umožňu je využ í t S Q L i t e 
v různých apl ikacích a na různých p l a t fo rmách . S Q L i t e je v y u ž í v á n a firmami, jako jsou 
Apple, ve svých poč í t ač í ch (nap ř . i n t e r n e t o v ý prohl ížeč Safari, emai lový klient A p p l e M a i l ) 
nebo p řenosných zař ízeních (iPhone, i P o d Touch). Dá le tuto d a t a b á z i využ ívá společnos t 
Google ve svém o p e r a č n í m s y s t é m u Android pro mobi ln í telefony a mnoho j iných společnos t í 
viz [21]. 
Domovské s t r á n k y S Q L i t e [19] 

2.5 IMAP 

I M A P nebo-li Internet Message Access Protocol je protokol sloužící pro př í jem elektronické 
pošty . V dnešn í d o b ě se využ ívá č t v r t á verze s p r v n í revizí nebo-li IMAPJ^revl. 

Narozd í l od protokolu P O P p o n e c h á v á z p r á v y na serveru a u m o ž ň u j e p o u ž í v a t více 
k l ien tů najednou. Dá le na serveru podporuje p rác i se s ložkami. 

Podrobnou p ů v o d n í specifikaci protokolu I M A P 4 nalezneme v R F C 1730 [ ], a k t u á l n í 
verzi po p r v n í revizi nalezneme v R F C 3501 [12] 

2.6 SMTP 

S M T P nebo-li Simple Mail Transfer Protocol je protokol u rčený pro p řenos e lektronické 
pošty. 

Specifikace p ů v o d n í normy je z roku 1982 v R F C 821 [4], novější specifikace se nacház í 
v dokumentu R F C 2821 [ ] z roku 2001. 
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2.7 Twisted 

Twis ted je knihovna n a p s á n a v jazyce python a vycház í z knihovny XMPPPY. Podporuje 
ř a d u i n t e r n e t o v ý c h p ro toko lů . Ať je to p r á c e s h tml , elektronickou p o š t o u nebo instant 
messagingem. [ ] U m o ž ň u j e uživate l i programovat servery i kl inety j edno t l i vých p ro toko lů . 
Také poskytuje podporu pro pohodlnou p rác i s X M L a ř a d u dalš ích možnos t í , k t e r é by 
j inak p r o g r a m á t o r musel s á m zd louhavě programovat. 

2.7.1 W o r d s 

Words je modu l Twisted pro podporu instant messagingu. Words podporuje mnoho proto­
kolů jako je n a p ř í k l a d O S C A R , X M P P , I R C . . . 

Domish 

Tato čás t modulu Words je u r č e n a pro p rác i s X M L , což je pro n á s velmi už i tečné , p ro tože 
protokol X M P P je v y s t a v ě n nad X M L . 

Protocols 

Pro p rác i s X M P P se n á m bude hodit čás t protocols, k o n k r é t n ě jabber. 

2.7.2 Internet 

Tento modu l využ i j eme pro navázán í spo jen í s n a š í m jabber serverem. 
D o m o v s k á s t r á n k a Twis ted viz [20] 

11 



Kapitola 3 

Návrh 

V t é t o kapitole si p o p í š e m e typ ický p ř ík l ad použ i t í t akového robota. Z toho dá le o d v o d í m e , 
j aké funkce by mě l t a k o v ý robot poskytovat. 

3.1 Obecný příklad použití 

P ř e d p o k l á d e j m e , že už iva te l m á již na šeho robota p ř i d a n é h o mezi o s t a t n í m i kontakty. N y n í 
se rozhodne využ í t jeho s lužeb. Komfor t použ i t í záleží na tom, j a k é h o klienta už iva te l 
použ ívá . P o k u d jeho klient podporuje t a k z v a n é Ad-Hoc Commands, komfort využ i t í robota 
je větš í . 

Nyn í si n a s t í n í m e př ík lad , kdy klient umožňuje práci s Ad-Hoc Commands. Už iva te l si 
v y ž á d á seznam nab ízených funkcí, typ t é t o z p r á v y bude iq. Robot m u odpov í o p ě t zp rávou 
typu iq, ve k t e r é jsou v y p s á n y funkce, k t e r é poskytuje. Už iva te l si vybere tu , kterou chce 
nyní použ í t a p o t v r d í svou volbu. Robot p ř i jme tuto zp rávu , rozpozná , že se j e d n á o z p r á v u 
typu iq a dá le j i zpracuje tak, aby poznal , o j a k ý p o ž a d a v e k už iva te le se j e d n á . Nás l edně 
odpov í zp rávou iq, k t e r á obsahuje podobu formuláře pro danou s lužbu . Už iva te l tento for­
m u l á ř vyp ln í a odešle jej zpě t robotovi . Ten tuto z p r á v u analyzuje a podle výs ledku s ní 
naloží . 

T e n t o k r á t si u k á ž e m e , j a k á bude situace, pokud už iva t e lův klient nepodporuje Ad-Hoc 
Commands, nebo už iva te l chce využ í t t ex tové rozh ran í robota. P o k u d si už iva te l nepamatuje 
formát p ř íkazu , k t e r ý chce p rávě využ í t , s t ač í napsat př íkaz pro v y p s á n í nápovědy . Robot 
mu již odpov í seznamem př íkazů spolu s jejich p ř í k l a d y použ i t í , k t e r ý m r o z u m í . Uživa te l 
tedy už ví, j a k ý př íkaz a jak jej použ í t . Nap í še robotovi klasickou z p r á v u (typ message), 
k t e r á bude m í t fo rmát p o ž a d o v a n ý robotem, pro v y k o n á n í d a n é funkce. Robot tuto z p r á v u 
př i jme, zpracuje j i , v y k o n á p o ž a d o v a n o u funkci a uživate l i n a z p ě t poš le z p r á v u s výs ledkem 
v y k o n a n é funkce. P o k u d se robotovi funkci n e p o d a ř í p rovés t , o d p o v í zp rávou , p r o č se tomu 
tak zře jmě stalo. 

Pomineme, j a k ý m z p ů s o b e m robot p o ž a d a v e k př i ja l a z a m ě ř í m e se na konk ré tn í p ř í p a d 
použ i t í . P ř e d s t a v m e si, že už iva te l je v p rác i a vzpomene si , že po p rác i mus í zaj í t do 
obchodu. N y n í m ů ž e využ í t hned všech s lužeb, k t e r é robot bude poskytovat. P r o t o ž e je 
teprve poledne a do konce p racovn í doby m á daleko, rozhodne se, že si toto p o z n a m e n á 
jako udá los t do k a l e n d á ř e na šeho robota a t a se mu p ř i p o m e n e p ů l hodiny p ř e d odchodem 
z p ráce . Dá le m ů ž e p o m o c í robota odeslat manže lce email , jest l i m á ně jaké speciá ln í p ř á n í 
a p ř i j m o u t její odpověď. J edno t l i vé po ložky seznamu si m ů ž e uloži t jako p o z n á m k y . 
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3.2 Seznam základních funkcí a požadavků 

V t é t o čás t i navrhneme, jakou funkčnost budeme po robotovi p o ž a d o v a t podle p ředchoz ího 
obecného případu použití 

• robot mus í u m ě t p ř i j íma t p o ž a d a v k y formou z p r á v y a t a k é jako A d - H o c Commands , 
oboj í proto, že né k a ž d ý klient u m í pracovat s A d - H o c Commands 

• z p ředchoz ího bodu vyp lývá , že budeme muset vy tvo ř i t funkci pro rozeznán í o j a k ý 
požadavek se j e d n á 

• p o s l a t / p ř i j m o u t email v době , kdy n e m á m e po ruce svého s t a n d a r d n í h o emai lového 
klienta, což je u mobi ln ích telefonů z a t í m čas té 

• funkce pro komunikaci s ma i l servery 

• uložení p o z n á m k y či udá los t i pro její pozdějš í p ř i p o m e n u t í 

• o d s t r a n ě n í z á z n a m u po ukončen í doby platnosti d a n é p o z n á m k y - nen í žádouc í , aby 
zab í ra l a m í s t o a dě la la seznam n e p ř e h l e d n ý m 

• h lavní funkce pro p ř í j em z p r á v a rozhodován í , co s n imi 

• reakce na z p r á v u typu message, kdy už iva te l poslal p ř íkaz jako b ě ž n o u z p r á v u 

• reakce na z p r á v u typu iq, pokud už iva te l použ i l A d - H o c Commands , u m ě t na ní 
reagovat a pracovat s ní 

• nekonečná smyčka pro kontrolu a k t u á l n í c h udá los t í , tato smyčka bude běže t v samo-
s t a n é m v l ákně a kontrolovat a k t u á l n í udá los t i 
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Kapitola 4 

Implementace 

K d y ž už m á m e p ř e d s t a v u , jak by m ě l program fungovat podle předeš lé kapi toly Návrh, 
po jďme se p o d í v a t na k o n k r é t n í implementaci. 

V kapitole se nacházej í tyto čás t i 

• Hlavn í funkce tvoř íc í robota 

• Popis funkcí v y k o n á v a n ý c h v r á m c i v láken 

• P r á c e s d a t a b á z í 

• I m p l e m e n t o v a n é funkce robota 

4.1 Hlavní funkce robota 

Po proveden í ne jnu tně jš ích funkcí pro př ih lášen í k Jabber serveru se celý program rozděl í 
na dvě v l ákna . To z toho d ů v o d u , aby b y l schopný v jeden okamžik p ř i j íma t p o ž a d a v k y 
klienta a zároveň kontrolovat co p ů l hodiny d a t a b á z i , zda je a k t u á l n í n ě k t e r á z udá los t í 
v ka l endá ř i . K a l e n d á ř e m se mysl í tabulka Kalendár v d a t a b á z i . 

4.2 Popis funkcí vykonávaných v rámci vláken 

4.2.1 V l á k n o p r o k o n t r o l u u d á l o s t í v k a l e n d á ř i 

Toto v l á k n o obsahuje nekonečnou smyčku , ve k t e r é se v ž d y po p ů l h o d i n ě vy tvoř í S Q L dotaz 
pro tabulku k a l e n d á r , zda existuje ně jaká udá los t , k t e r á j e š t ě nebyla s p l n ě n a (nep roběh lo 
upozorněn í ) a její čas p ř i p o m e n u t í je v rozmezí plus m í n u s a k t u á l n í p ů l h o d i n u . P o k u d se 
t aková udá lo s t v d a t a b á z i vyskytuje, změn í se její p ř í z n a k z nesp lněno na sp lněno . T y t o dvě 
hodnoty v d a t a b á z i reprezen tu j í j e d n o d u c h é hodnoty 0 a 1. Dá le se vy tvoř í X M L z p r á v a 
typu message, jejíž obsah tvoř í detaily a k t u á l n í udá los t i . Tato z p r á v a je o d e s l á n a uživate l i 
a udá los t je p o v a ž o v á n a za sp lněnou . 

Pokud př i dotazu není nalezena v d a t a b á z i ž á d n á a k t u á l n í udá los t , nic se neděje a uži­
vatel nen í rušen . P rogram v tomto v l ák n ě opě t p o č k á p ů l hodiny, než provede dalš í dotaz. 
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4.2.2 V l á k n o r e a g u j í c í n a p ř í c h o z í z p r á v y 

V tomto v lákně se o d e h r á v á čekání na př íchozí z p r á v y a nás l edné reakce na ně . Jako p r v n í 
po p ř í c h o d u nové zprávy, je z j iš těno, j a k é h o je typu, zda message nebo iq. Podle toho se 
různ í dalš í akce. 

P ř í c h o z í z p r á v a typu message 

P ř i p ř í c h o d u z p r á v y typu message se dá le zjišťuje, zda tě lo z p r á v y obsahuje n ě k t e r ý ze 
z n á m ý c h p ř íkazů , k t e r é m u robot rozumí . Neobsahuje-li z p r á v a z n á m ý př íkaz , robot odpov í 
s te jně , jako na př íkaz Ihelp. Tedy odpov í seznamem př íkazů , k t e r ý m r o z u m í spolu s jejich 
p ř ík l ady použ i t í . Rozumí- l i p ř íkazu v př íchozí zprávě , provede tomuto p ř íkazu p ř i ř azenou 
funkci a o výs ledku informuje už iva te le . 

P ř í c h o z í z p r á v a typu iq 

P o k u d robot obdrž í z p r á v u typu iq, z ačne zjišťovat, co je obsahem at r ibutu type. 
Je-l i obsahem get, ví, že už iva te l ž á d á seznam p o s k y t o v a n ý c h s lužeb p o m o c í Ad-Hoc 

Commands. Vy tvo ř í X M L z p r á v u typu iq a je j ím obsahem bude seznam nab ízených funkcí 
p o m o c í A d - H o c Commands v p o d o b ě formuláře . Obsah a t r ibutu type bude nyní result . 

Pokud obsahem at r ibutu type není get, z aměř í se robot na element command a jeho 
atribut node. Podle tohoto obsahu ví, jakou o d p o v ě ď / f o r m u l á ř m á uživate l i poslat zpě t . 

To, že došlo k vykonán í celého cyk lu v y b r a n é funkce, označ í robot v elementu command 
a jeho a t r ibutu status obsahem completed. 

Pro p rác i s X M L je v y u ž í v á n a knihovna Twisted 2.7. 

4.3 Databáze 

Robot využ ívá d a t a b á z i k u k l á d á n í dat od už iva te le . M e z i t aková data p a t ř í informace o po­
známce , udá los t i v ka lendá ř i a informace o ma i l serverech. D a t a b á z e obsahuje t ř i tabulky. 

• poznámky - tato tabulka je u č e n a k uchování informací o p o z n á m k a c h uživate le 

• kalendár - v t é t o tabulce se nacház í informace o udá los t ech 

• mailServer - tato tabulka uchovává detaily o j edno t l i vých ma i l serverech 

4.3.1 U l o ž e n í poznámky 

P o k u d už iva te le napadne ně jaká p o z n á m k a a chce si j i poznamenat, ne j lépe n ě k a m , kde 
k ní bude m í t p o k a ž d é p ř í s t u p , nab íz í se p r á v ě naše řešení v p o d o b ě robota. 

Po z a d á n í j e d n o d u c h é h o p ř íkazu 4.4.4 nebo vyp lněn í fo rmulá ře ( A d - H o c Commands) 
pro uložení p o z n á m k y , robot tuto z p r á v u zpracuje a p o z n á m k u uloží. 

P o z n á m k y jsou u k l á d á n y do tabulky poznámky Tato tabulka m á dva sloupce. 
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P o l o ž k y tabulky poznámky 

• rowid - j e d n o z n a č n ý ident i f ikátor označující ř á d e k v tabulce, jeho hodnota je auto­
maticky n a s t a v o v á n a samotnou d a t a b á z í 

• note - tento sloupec obsahuje s a m o t n ý text p o z n á m k y 

4.3.2 U l o ž e n í k a l e n d á ř n í události 

Nechce-li už iva te l p r o m e š k a t ně jakou udá lo s t , zapíše si j i do k a l e n d á ř e a nemus í na n i již 
myslet. S tač í , když vyp ln í její z ák l adn í ú d a j e a o zbytek se p o s t a r á robot s á m . Z a d á n í m ů ž e 
opě t p r o b ě h n o u t b u ď p o m o c í obyčejné z p r á v y a nebo p o m o c í A d - H o c Commands. 

P o l o ž k y tabulky kalendár 

Tato tabulka obsahuje, na rozdí l od předchozí , j iž více ú d a j ů , k t e r é slouží robotovi pro 
s p r á v n é zacházení s udá los t í . 

• rowid - j e d n o z n a č n ý ident i f ikátor označující ř á d e k v tabulce, jeho hodnota je auto­
maticky n a s t a v o v á n a samotnou d a t a b á z í 

• datum - da tum u p l a t n ě n í udá los t i 

• cas - čas , kdy se udá lo s t odehraje 

• ucas - tato po ložka reprezentuje p o č e t sekund od 1.1.1970 a je v y p o č t e n a robotem, 
už iva te l j i n e z a d á v á 

• text - zde je prostor pro p o z n á m k u k udá los t i 

• hotovo - tento sloupec slouží robotovi k rozeznán í , zda j iž byla udá lo s t už ivate l i 
o z n á m e n a nebo ne 

4.3.3 U l o ž e n í de ta i lu o m a i l serverech 

Uložení t ě c h t o informací zrychluje a zvyšuje komfort využ i t í s lužby stažení nových emailů. 
Uživate l , p ř e d p r v n í m s t a ž e n í m nových emai lů , poš le robotovi př íkaz pro uložení nového 
emai lového serveru do d a t a b á z e spolu s detaily pro spo jen í s n ím. 

Pokud jsou informace o emai lovém serveru uloženy, už iva te l z a d á robotovi jen svou 
emailovou adresu a heslo k ní (zde je prostor pro dalš í vy lepšení 4.5). P o k u d bude př íkaz 
pos l án jako z p r á v a typu message, budou u p l a t n ě n y regu lá rn í v ý r a z y a za p o m o c í výs ledků už 
robot s á m z dat v d a t a b á z i rozpozná , k t e r é m u serveru poslat dotaz a j a k é budou parametry 
spojení . 

P o l o ž k y tabulky mailServer 

V t é t o tabulce jsou uchovávaný detaily pro j edno t l ivé m a i l servery. 

• rowid - j e d n o z n a č n ý ident i f ikátor označující ř á d e k v tabulce, jeho hodnota je auto­
maticky n a s t a v o v á n a samotnou d a t a b á z í 

• doména - nacház í se v emai lové adrese za znakem @ n a p ř í k l a d gmail.com 
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• server - adresa serveru, kde beží s lužby I M A P nebo P O P n a p ř í k l a d imap.gmail.com 

• protkol - j a k ý protkol bude použ i t pro komunikaci s email server I M A P nebo P O P 

• port - číslo portu, na k t e r é m s lužba běží 

• SSL - zda bude spo jen í šifrováno nebo nikol iv 

4.4 Implementované funkce robota 

Nyní si p o p í š e m e i m p l e m e n t o v a n é funkce, k t e r é robot umožňu je vykonat. 

4.4.1 P r á c e s p o z n á m k o u 

• uložení - jes t l iže Vás napadla p o z n á m k a k p rávě ř e šenému p r o b l é m u , d íky t é t o funkci 
si j i m ů ž e t e poznamenat a kdykol iv se k ní v r á t i t 

• výpis - pokud jste si poznamenali ně jaký n á p a d , m ů ž e t e si p o m o c í t é t o funkce přeč ís t 
o čem by l 

• odstranění - skončili jste p rác i na u r č i t é m úko lu a j iž nechcete, aby Vás plet ly neu-
a k t u á l n í p o z n á m k y , tak je s m a ž e t e 

4.4.2 P r á c e s u d á l o s t í 

S udá los t i m á t e s te jné m o ž n o s t i p r á c e jako s p o z n á m k o u . Robot však mus í obsahovat navíc 
funkci, k t e r á se s t a r á o oh lašování a k t u á l n í c h udá los t í a p rác i s n imi . 

Popis funkce h l í d a j í c í a k t u á l n o s t u d á l o s t í 

Tato funkce kontroluje co p ů l hodiny udá lo s t i v d a t a b á z i , zda je n ě k t e r á a k t u á l n í . P ř i 
implementaci t é t o funkce vyvsta ly o tázky , jak zař íd i t , aby funkce byla un iverzá ln í . Nebyla 
závislá na dni v měsíci , na čase v r á m c i dne a l e t opoč tu . 

P r o b l é m nastal v p ř í p a d ě , že a k t u á l n í čas je takový, že př i p ř i č t en í nebo odeč t en í pů l ­
hodiny se měn í da tum. Muse la by p r o b í h a t kontrola, zda je da tum v rozmezí a k t u á l n í h o 
měsíce p ř í p a d n ě jestl i se ne j edná o p ř e s t u p n ý rok a jak toto všechno automatizovat. 

Po vyzkoušení někol ika z p ů s o b ů jsem se dostal k řešení , k t e r é je un iverzá ln í a implemen­
t a č n ě p ros t é . Toto řešení p ř evád í a k t u á l n í da tum a čas na p o č e t sekund od data 1.1.1970. 
To s a m é se děje s datem a č a s e m udá lo s t i u k l á d a n é do d a t a b á z e . P o t o m je již j e d n o d u c h é 
p ř i č í s t / odeč í s t p ů l hodiny od tohoto úda je . 

4.4.3 E l e k t r o n i c k á p o š t a a p r á c e s n í 

Né vždy, když si vzpomenete, že čeká t e dů lež i tý email nebo že chcete n ě k o m u něco p ř i p o m e ­
nout, m á t e vedle sebe zař ízení s p l n o h o d n o t n ý m e m a i l o v ý m klientem. V p ř í p a d n ě mob i ln ího 
telefonu nechcete čekat a plat i t za n a č t e n í webového rozh ran í Vaší emai lové schránky. 

V tomto p ř í p a d ě m ů ž e t e využ í t emai lových s lužeb robota. Robot z v l á d á p ř í j em elek­
t ron ické p o š t y p o m o c í dvou nejrozšířenějš ích p ro tko lů I M A P 4 a P O P 3 . Dá le lze za jeho 
pomoci email t a k é odeslat (protokolem S M T P ) . 
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P ř í j m á n í e l e k t r o n i c k é p o š t y 

Jak j iž bylo zmíněno , p ř í j em e lekt ronické p o š t y je za j i š těn protkoly I M A P 4 a P O P 3 . 
A b y byla p r á c e s robotem a p ř í j m á n í m e lekt ronické p o š t y co ne jpohodlně jš í , je p o t ř e b a 

do d a t a b á z e uloži t z ák l adn í ú d a j e o m a i l serverech. To m ů ž e bý t provedeno př i vy tvo řen í 
d a t a b á z e s a m o t n é skriptem myCreateDb .py v iz dodatek C nebo až za b ě h u , p ř í s l u šným 
p ř í k a z e m viz 4.4.4. 

Existuje- l i j iž o ma i l serveru z á z n a m v d a t a b á z i , s tač í robotovi poslat př íkaz pro s tažen í 
pošty . P ř í k a z m ů ž e bý t z a d á n p o m o c í formuláře {Ad-Hoc Commands) nebo zas lán jako 
zp ráva v p a t ř i č n é m f o r m á t u . P o při je t í t akového p ř íkazu robot p o m o c í r egu lá rn ích v ý r a z ů 
zjistí doménu z emai lové adresy. Dá le provede dotaz na d a t a b á z i do tabulky mailServer na 
shodu d o m é n y s j iž u loženými záznamy. Jes t l iže najde shodu, použi je data tohoto z á z n a m u 
pro spo jen í s ma i l serverem. Už iva te l tedy n e m u s í p o k a ž d é z a d á v a t adresu serveru, o j a k ý 
protkol a na j a k é m por tu se j e d n á , p ř í p a d n ě jestl i je spo jen í šifrováno či nikol iv. 

Neexistuje-li z á z n a m o ma i l serveru, mus í jej už iva te l vy tvo ř i t . P ř í k a z pro tento úkol 
viz 4.4.4. 

O d e s í l á n í e l e k t r o n i c k é p o š t y 

Odes lán í e lekt ronické p o š t y lze provés t o p ě t d v ě m a způsoby . P o m o c í formuláře nebo formou 
zaslání zprávy. Robot odděl í j edno t l ivé čás t i t akové z p r á v y p o m o c í r egu lá rn ího v ý r a z u a dále 
využi je podle po t ř eby . F o r m á t t akové z p r á v y viz 4.4.4. 

Odes í lán í je za j i š těno protokolem S M T P . 

4.4.4 P ř í k a z y 

P o k u d nepouž i j e t e nebo nebudete moci použ í t k z a d á n í p ř íkazu Ad-Hoc commands, budete 
muset robota ov l áda t p o m o c í klas ických zp ráv . P r o tento p ř í p a d se V á m bude hodit seznam 
př íkazů (a příkladů pozuž i t í ) , k t e r ý m robot rozumí . 

P ř í k a z y pro p r á c i s poznámkami 

• !note - Seznam uložených p o z n á m e k spolu s jejich I D 

• Innote - Uložení nové p o z n á m k y 
Innote Text nové poznámky 

• Idnote - O d s t r a n ě n í p o z n á m k y 
! dnote ID - ID je ident i f ikátor , k t e r ý by l p o z n á m c e p ř i ř azen d a t a b á z í . Je zob razován 
př i výp i su u ložených p o z n á m e k . 
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P ř í k a z y pro p r á c i s událostmi v kalendáři 

• !date - Vyp í še všechny u ložené udá los t i spolu s jejich detaily 

• Indate - Uložení nové udá los t i 
Innote #DD.MM.YYYY #HH.MM #Text nové u d á l o s t i 

• Iddate - O d s t r a n ě n í udá lo s t i 
Iddate ID - ID je ident i f ikátor , k t e r ý by l udá los t i p ř i ř azen d a t a b á z í . Je zob razován 
př i výp i su u ložených udá los t í . 

P ř í k a z y pro p r á c i s elektronickou poštou 

• Ilistserver - Vyp í še všechny domény , pro k t e r é je u ložena adresa m a i l serveru 

• !mail - Odes lán í nového emailu 
!mail #prijemce #odesilatel #Předmět # T ě l o e m a i l o v é z p r á v y 

• Ismail - S tažen í n e p ř e č t e n ý c h ema i lů 
!smail #emailovaAdresa #heslo 

Jiné 

• !q - Ukončen í b ě h u robota. 

4.5 Další možné směry vývoje 

V r á m c i t é t o p r á c e se m i poda ř i l o implementovat robota s funkcemi, k t e r é bych popsal 
jako zák ladn í , né však neuž i t ečné a t r iv iá ln í . Robot m á tak d o b r ý zák l ad pro další využi t í . 
N a t ěch to funkcích se d á dá l s t avě t a rozvíjet schopnosti robota tak, aby se stal n a p ř í k l a d 
p l n o h o d n o t n ý m G T D n á s t r o j e m podle [2]. 

4.5.1 J e d n o t l i v á m o ž n á v y l e p š e n í 

• a u t o m a t i c k é č ten í statusu už iva te le a dop lňován í postupu na j edno t l i vých úkolech 

• u k l á d á n í v y b r a n ý c h ema i lů do d a t a b á z e pro jejich nás l edné č ten í bez p o t ř e b y spo jen í 
s emai lových serverem 

• p ropo jen í n a p ř í k l a d s k a l e n d á ř e m společnos t i Google 

• a u t o m a t i c k á kontrola nově př íchozích ema i lů po p ř e d e m s t a n o v e n é m čase 

• p r á c e s udá los t í či p o z n á m k o u (vyh ledáván í , řazen í . . . ) podle různých a t r i b u t ů na­
př ík lad kategorie, da tum aj. 

• vy tvo ř i t co ne in te rak t ivně j š í r o z h r a n í v r á m c i možnos t í fo rmulá řů A d - H o c Commands 

• p ř í j em s o u b o r ů 

• sdílení udá los t í a p o z n á m e k s j i nými uživate l i 

• účas t v konferencích 
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Kapitola 5 

Závěr 

Již p ř e d z a č á t k e m t é t o baka l á ř ské p r á c e m ě za j íma l protokol X M P P a t a k é p r o g r a m o v a c í 
jazyk P y t h o n . Bohuže l jsem nenaše l čas a z á m i n k u věnova t se t é t o oblasti bl íže. Až d íky 
t é t o p rác i se m i poda ř i l o obě oblasti spojit v jednom p r o b l é m u , k t e r ý m ě bavilo řeši t 
a postupovat s tá le k u p ř e d u . 

V ý s l e d k e m m é baka l á ř ské p r á c e je funkční robot pro s p r á v u osobních informací . Posky­
tuje d o b r ý zák lad pro dalš í m o ž n á vylepšení , jak po s t r á n c e funkční , tak ov ládán í . D o b ř e 
zvolený p r o g r a m o v a c í jazyk Python p ř i spě l k rych l ému vývoj i robota i p ře s to , že jsem 
s t í m t o jazykem nemě l z dř ívějška ž á d n é zkušenos t i . Jako v ý s t u p z t é t o p r á c e jako celku, 
si o d n á š í m p o r o z u m ě n í protokolu X M P P , p r o g r a m á t o r s k é zkušenos t i s jazykem P y t h o n 
a vě ř ím, že taky d o b r ý p r o g r a m o v ý zák lad , na k t e r é m budu moci dá le s t avě t . 

P r o t o ž e m ě z a j í m á problematika p l ánován í osobn ího a p r acovn ího času , doufám, že se 
m i p o d a ř í vylepš i t s táva j íc ího robota pro tuto oblast tak, aby by l použ i t e lný nejen pro m ě , 
ale i pro b ě ž n é už iva te le . M e z i t a k o v á vylepšení p a t ř í n a p ř í k l a d vy tvo řen í co nejpř ívět i -
vějšího p r o s t ř e d í pro už iva te le p o m o c í zák ladn ích p r v k ů formuláře , a u t o m a t i z o v a n é č ten í 
stavu už iva te le , jeho v y h o d n o c e n í , vyznačen í m í r y ú spěšnos t i řešení d a n é h o p r o b l é m u a dále 
p ř í j ímání souboru s popisem p rob l ému , aby tak by l u š e t ř e n čas , z t r acený jeho p řep i sován ím 
a další v iz Další možné směry vývoje 4.5. 
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Dodatek A 

Obrázky 

A . l Zadávání příkazu pomocí Ad-Hoc Commands 

M o d ř e jsou vyznačeny z p r á v y robota a červeně odpověd i už iva te le . 

<iq to="bron@jabbim,cz/klon" type="get" id="86"> 
<query xmlns="http://]abber.org/protocol/disco#items" node="http://jabber.org/ 
protocol/commands" /> 
</iq> 

<iq from='bron@jabbinri.cz/klon' to='gerf@jabbim.cz/Gajirn' xnnl:lang='cs' type='re 
sulť id='86'> 
<query xmlns='http://jabber.org/protocol/disco#items' node='http://jabber,org/pr 
otocol/comrnands'> 
<itern node='note' nanrie='Přidat poznámltu7> 
<item node='date' name='Pridat záznam do kalendáre'/> 
</quer)'> 
</iq> 

O b r á z e k A . l : X M L stream pro získání n a b í d k y 
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9 T Ad-hoc příkazy - Gajim EEEEEEEEE v A g 

Vyber př íkaz k provedení: 

(•) Přidat poznámku 

Přidat záznam do kalendáře 

| Zkontroluj ještě jednou"]  

[ ^Forward j ÔCIose 

O b r á z e k A . 2 : Podoba n a b í d k y v rácené robotem 

<iq to="bron@jabbim.cz/klon" type="set" id="107"> 
<command node="date" action="execute" xmlns="http://jabber, org/protocol/co 
nnmands" /> 
</iq> 

<iq from='bron@jabbim.cz/klon' to='gerf@jabbirn.cz/Gajirn' xml:lang='cs' type='re 
sulť id="107"> 
•cconnmand xmlns='http://jabber,org/protocol/comrnands' node='addDate' status 
='executing'> 
oct ions execute='complete'> 
<connplete/> 
</actions> 
<x xmlns='jabber:x:data' type='form'> 
<field var='dateText' type='text-single' label='Text záznamu: '> 
<value/> 
<rfield> 
<field var='dateDate' type='text-single' label='Datum£dd.mm.yyy)'/> 
<field var='dateTime' type='text-single' label='Cas(hh,mrn5: 7> 
<jv> 
</command> 
</iq> 

O b r á z e k A . 3 : X M L stream zobrazen í fo rmuláře pro z a d á n í ú d a j ů 
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v • Ad-hoc príkazy - Gaji 

Text záznamu: Moc důležitá poznámka 

DatumCdd.mm.mO 28.2.2009 

Cas(hh.mm5: 12.00 

Execute | ©Close 

O b r á z e k A . 4 : Podoba formuláře p o s l an éh o robotem 
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<iq to="bron@jabbim.cí/klon" type="set" id="122"> 
<command node="addDate" action="execute" xmlns="http://jabber.org/protoco 
l/commands"> 
<x xrnlns="jabber:x:data" type="submit"> 
<field var="dateText" type="text-single" label="Text záznamu: "> 
<value>Moc důležitá událost</value> 
</ňeld> 
<field var="dateDate" type="text-single" label="Datum(dd,mm.yyy)"> 
<value>28.2.2009<A/alue> 
</field> 
<field var="dateTime" type="text-single" label="Cas(hh.mm5: "> 
<value>12.00<A/alue> 
</field> 
</x> 
</command> 
</iq> 

<iq from='bron@jabbinn.cz/klon' to='gerf@jabbim.cz/Gajirn' xnnl:lang='cs' type='s 
eť id='122'> 
<command xmlns='http://jabber,org/protocol/cornrnands' node='addDate' action 
='execute' status='completed'> 
<x xrnlns='jabber:x:data' type='resulť> 
<field var='dateText' type='text-single' label='Zaznam byl přidán: "> 
<value>Moc důležitá událost<A^alue> 
</field> 
<field var='dateDate' type='text-single' label='DaturnCdd.rnrn,yyy)'> 
<value>28.2.2009<A>alue> 
</field> 
<field var='dateTinne' type='text-single' label='Cas[hh,nnrin): "> 
<value>12.00<^alue> 
</field* 
</x> 
</connrnand> 
</iq> 

O b r á z e k A . 5 : X M L stream pro z rekap i tu lován í u ložených informací 
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w • Ad hoc príkazy - G aj í m ^ ^ ^ ^ ^ v * g 

Záznam byl přidán: Moc dulezita poznámka 

Daturnfdd.mm.yyy) 2B.2.2009 

Cas(hh.rnmJ: 12.00 

O b r á z e k A . 6 : Podoba v rácené informace o u ložených datech 
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Dodatek B 

Uživatelská příručka 

B . l Instalace 

Pro ú s p ě š n é spuš t ěn í robota na školn ím serveru Merlin s t ač í p řekop í rova t celý obsah adre­
sáře bron z p ř i loženého C D na Vámi u r č e n é m í s t o na Merlinovi. 

P ř e d p r v n í m s p u š t ě n í m skr ip tu bron.py je n u t n é spustit skript myCreateDb.py, k t e r ý 
vy tvoř í d a t a b á z i MYDB pro s p r á v n o u funkci robota. 

Pokud budete cht í t robota s p o u š t ě t mimo server M e r l i n , budete muset zajisti , aby na 
zař ízení by la n a i n s t a l o v á n a d a t a b á z e S Q L i t e a knihovny n u t n é ke s p r á v n é m u b ě h u robota. 

B.2 Spuštění 

Jste-li v ad resá ř i kde se nacház í soubor bron.py s tač í pro spuš t ěn í zadat: 

python bron.py JID 

jako J I D zadejte J I D , na k t e r ý ma j í bý t d o r u č o v á n y reakce robota 

B.3 Komunikace s robotem 

Abyste mohl i s robotem komunikovat, p ř ide j t e si jej ne jdř íve mezi své o s t a t n í kontakty. 
R o b o t ů v JID je bron@jabbim.cz 

Pokud nechete nebo n e m ů ž e t e pro p rác i s robotem použ í t Ad-Hoc Commands, poš le te 
mu z p r á v u Ihelp. O n V á m odpov í seznamem př íkazů , k t e r ý m r o z u m í a jejich př ík lady. 

Pozn. Seznam příkazů, kterým robot rozumí najdete v kapitole Implementace. 
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Dodatek C 

Obsah CD 

• bron - ad re sá ř obsahuje vše p o t ř e b n é pro chod robota 

— bron. py - h lavní funkčnost robota 

— myCreateDb.py - soubor pro vy tvo řen í d a t a b á z e 

— mySqlite.py - funkce pro p rác i s d a t a b á z í 

— myMails.py - funkce pro p rác i s elektronickou p o š t o u 

— mylq.py - funkce obsluhuj íc í iq z p r á v y 

— twisted - ad re sá ř s knihovnou Twisted 

— zope - ad re sá ř s knihovnou Zope 

• zprava - v tomto adresá ř i se nacház í a d r e s á ř e a soubory p o t ř e b n é k pře ložení tech­
nické z p r á v y a t a k é již pře ložený soubor projekt .pdf, k t e r ý obsahuje text technické 
zp rávy 

• readme.txt - soubor obsahuje zák l adn í informace k instalaci, spuš t ěn í robota a popis 
obsahu C D 
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