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Anotace

Tématem této diplomové prace je vyuziti her a soutézi ve vyuce anglického jazyka na 1.stupni
Z8. Cilem diplomové prace je charakteristika role hry ve vyuce anglického jazyka a jeji
mozné vyuziti za ucelem rozvoje kliCovych fecovych dovednosti. Teoretickd ¢ast se zabyva
psychologickou charakteristikou mlads$iho Skolniho véku, dale pak teorii hry a vyvojovymi
stadii détské hry. V poslednim dile teoretické casti prace popisuje jednotlivé druhy
didaktickych her. Prakticka cast se sklada ze dvou casti. Stézejni prvni ¢ast predklada
didaktické hry, které jsou fadné komentovdny zhlediska vSeobecné vzdé€lavacich i
jazykovych cili. Kazd4 takto piipravena hra byla zallenéna do vyuky a vzavéru je
reflektovana z pohledu jeji efektivity. Druhd kapitola v praktické Casti prace piedstavuje
vysledky vyzkumu, provedené¢ho formou fizen¢ho rozhovoru s vyucujicimi anglického jazyka
na prvnim stupni zdkladni Skoly, zabyvajiciho se jejich zkuSenostmi s vyuZitim her

v hodinach anglického jazyka.

Abstract

This Diploma Thesis deals with using games and competitions in teaching of English for the
first level of primary schools. The aim of the thesis is to characterize the role of the game in
English language teaching and its possible use in order to develop key language skills. The
theoretical part deals with the psychological characteristics of the younger school age, then
the theory of play and the developmental stages of children's play. In the last part of the
thesis, there are described the different types of didactic games. The practical part consists of
two parts. The first part presents didactic games, that are properly commented in terms of
general educational and language objectives. Each of them was taught and reflected in terms
of its effectiveness. The second chapter of the practical part presents the results of the
research, which was conducted in the form of a guided interview with English language
teachers at the elementary school, dealing with their experience in using English language

lessons at primary school.
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1. Uvod

Tématem této diplomové prace je VyuZiti her a soutézi ve vyuce anglického jazyka na
l.stupni ZS. Téma vychazi predeviim z nastudovanych material na téma her a soutézi v
hodinach anglického jazyka, pti¢emz hry byly vyzkouSeny v oducenych hodinach. Za timto
ucelem byly hry ¢asto modifikovany.

V teoretické ¢asti se budu zabyvat pfedevsim psychologickou charakteristikou zaka mladsiho
Skolniho v€ku a vyuziti her v hodinach ciziho jazyka urcenych pro tuto vékovou skupinu.
Cilem teoretické Casti bude zejména urCeni vyznamu her v hodindch a vhodnost jejich
zatazeni dle jazykovych prostiedkt, které rozvijeji (slovni zdsoba, vyslovnost, gramatika) a
feCovych dovednosti (pfedev§im mluva).

V praktické ¢asti predstavim n€kolik pfiprav na hodiny s vyuzitim her a soutézi, které popisu
z hlediska jazykovych a vSeobecné vzdélavacich cili. Tyto ptipravy nasledné reflektuji po
jejich vyzkouseni v b&Zné vyuce na prvnim stupni ZS. V druhé &asti praktického oddilu
zaznamenam vysledky fizeného rozhovoru s kolegy.

Cilem diplomové prace je shrnuti vyuziti her a soutézi v hodinach a ptredstaveni jejich co
mozna nejvhodnéjsiho zatfazeni do hodiny anglického jazyka. Smyslem prace by méla byt
Prvni inspiraci mi byly vzpominky na studium na gymnaziu, pfi kterém jsem se zacinal
seznamovat s uzitim anglického jazyka. Pokazdé, kdyz vyucujici pfipravila néjakou
nestandartni aktivitu, mél jsem pocit, ze mi latku predavd mnohem srozumitelngji a dokazal
jsem ji déle udrzet bez nutnosti vétsi domaci pripravy. Hlavnim divodem, pro¢ jsem si dané
téma vybral, byly zkuSenosti a absolvovana Skoleni na dané téma, kdy jsem fteSil prfedevSim
pouziti her tak, aby se mi podatilo zapojit vSechny zéky a vytvofil jim pfedstavu o probirané
latce, nebo jim upevnil latku jiz nabytou. Hlavni motivaci je mi tedy zejména pouZzivani

poznatkti z diplomové prace ve své dalsi praxi.
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2. TEORETICKA CAST

2.1.TEORIE HRY

V prvni kapitole teoretické Casti shrnu nejcastéjsi definice hry jako takové a budu se blize
vénovat dil¢im aspektiim détskeé hry a zaroven cilim, které mize détska hra plnit. V posledni

podkapitole se pokusim o vymezeni pojmu didaktické hry.
2.1.1. Charakteristika détské hry

Hru vnimdme jako Cinnost, jejiz primarni funkci je pobavit jejiho ucastnika. Jen tézko
muzeme tedy Z4dka do hry nutit a zaroven doufat, Ze z ni bude stejn€ nadSeny jako ze hry,
kterou si vybere sdm ve svém volném Case. Zaroven je ale hra ptirozenou lidskou potiebou,
kterou mame jiZ od prvnich mésict véku.
Langmeier a Krej€itova piizndvaji, Ze existuje mnoho snah o definici hry jako takové. Dle
jejich vyzkumu je nej€astéjSim zpusobem definovani hry zdlraznéni miry libosti ditéte pti
fyzické nebo psychické Cinnosti (Krej¢ifova a Langmeier, 2018). To samé plati i pro hry
dospélych. Hra tak tedy pfedevsim plni funkci zdbavnou a pfinasi jistd uspokojeni, aniz by byl
piredem ulozen jakykoliv cil. Podle MiSurcové je tak hra jakymsi obrazem skutecnosti, ktery
je vérny, ale presto neni jeji ptfesnou kopii. Jde mnohem vice o zazitky a prani ditéte k dané
situaci (MiSurcova, 1989). MisSurcova tim ale popisuje predev§im hru ndpodobou, coz je dle
ostatnich jen jedna ontogenetickd faze détske hry.
Sochorovd dodava, Ze hru lze zarovenn vnimat jako prostiedek krozvoji funkci détské
psychiky, pficemz slouzi zaroven (Sochorova, 2011):
a) k uspokojovani détskych potieb
b) rozvijeni duSevnich procesi
¢) navozovani novych socidlni vztahii
d) obohacovani citového proZzivani a regulace vnitfniho psychického napéti,
d) utvari cilevédomé zamérenosti ditéte.

Definice v pedagogickém slovniku vySe zminéné potvrzuje a zmin€na tvrzeni
doplnuje, kdyz tvrdi, ze hra je predevsim jakakoliv forma aktivity, ktera je odliSné od prace a
uceni (Mares$, Prichova, Walterova, 2003). Dodava, ze Clov€k si hraje cely zivot, avSak

nejvyznamnéjsi roli hraje hra v predskolnim véku, kdy naprosto ptevlada nad ostatnimi
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¢innostmi. Hra ma, dle pedagogického slovniku, hned n€kolik aspekti, kterymi jsou: aspekt
poznavaci, procvicovaci, emociondlni, pohybovy, motivacéni, tvofivostni, fantazijni, socidlni,
rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Presto, Ze si mizZe hrat 1 jednotlivec, détsk4 hra zahrnuje
1 hru skupinovou, kde muiZe jit nejen o dvojice, ale 1 velké skupiny. Nékteré z her vyzaduji
hraci néacini, kterym mohou byt hracky ad. Dulezity je, dle autort, téméf vyhradné samotny
prubéh hry a ne jeji vysledek. Studiem vysledk a hracich prostiedkt se zabyva teorie her.
Hru Ize definovat 1 pomoci jeji typologie. Typy hry mohou byt nejrtiznéjsi, coz potvrzuje ve
svém dile Krej¢itova a Langmeier (Langmeier a KrejCifova, 2006 in Kuric, 1986). Pii
funk¢éni typ hry. Jiné hry jsou zaméfeny na konstrukci véci ze specifického materidlu-
konstruktivni ¢i realisticky typ hry. V jinych ptipadech vyuzivaji déti predméti
v pfeneseném vyznamu a premenuji svét podle svych predstav — iluzivni typ hry, dodéavaji
autofi (Langmeier a KrejCitova, 2006).
V odborné literature se nachazi cela fada rozdéleni her podle riznych hledisek. Naptiklad
Kuric navrhl déleni her z hlediska jejich zaméteni a vyspélosti déti (Kuric, 1986):

1. Hry funk¢ni

2. Hry manipulacni

3. Hry napodobovaci

4. Hry receptivni

5. Hry tlohové

6. Hry konstruktivni
Typologii her se zabyvaji 1 dal§i antropologové, filozofové, pedagogové, ale jak uvadi
Langmeier, tyto pokusy o klasifikaci her nikdy nevystihuji plnou rozmanitost a cely vyznam

hry pro dité (Langmeier a Krejcifova, 2006).
2.1.2. Obecny vyznam hry

Masaryktv nau¢ny slovnik (kol. autort, 1927) ptisuzuje hie pouze rozptylujici funkci. Tedy
tvrdi, Ze hra je ur€ena vyhradné po pobaveni bez hlubsiho vyznamu a rovnéz zdaraznuje, ze
se jedna o ¢innost, kterd je podfizena praci, ¢imz jde o ¢innost podstatné¢ mén¢ hodnotnou.

S ptedchozi publikaci souhlasi i Huizinga, ktery tvrdi, Ze hra nepfinasi zadny uzitek a je to jen
jakysi unik z redlného Zivota, ktery se uskutectiuje pro hru ve zvlast vymezeném casovém

useku (Huizinga, 2000).

10



Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

Proti vnimani hry jako bezvyznamné zabavy stoji nazor francouzského sociologa Rogera
Calloise, ktery tvrdi, ze hra hraje vyznamnou roli v lidské kultufe a zanechava po sobé
kulturni dédictvi v podobé¢ pravidel a hracek. Takto mizou 1 hry typické pro rizné civilizace
charakterizovat jednotlivé kultury a jejich vyvoj (Callois, 1998). Rovnéz ji ptisuzuje vyznam
ve vychové, kdy se hrajici ¢lovek uc¢i vzajemnému respektu a doc¢asné rivalité. Pravidla hry
pak vychovavaji ke schopnosti budovat si ur€ity tad, ktery mize byt pro pozd¢;si charakter
klicovym.

Fink pfipomind, ze vétSina snah o definovani hry se ale shoduje v tom, Ze je hra predevSim
procedura, ¢innost a po¢inani (Fink, 1993). Nezbytnou slozkou hry je aktivni Gcast, jelikoz Ize
vyloucit existenci hry, které se nikdo netcastni. Cilem hry tedy rozhodné neni pasivita,

jelikoz tak by nebylo mozné hru realizovat. Lze tvrdit, ze zapojeni hracti nebo piihliZejicich je

rozhodujici pro opravdovost hry.
2.1.3. Definice soutéze a vyznam hry pro détskou soutézivost

Soutéz jako takova miiZze byt pak modifikaci jiZz existujici hry, nebo miize byt primarné
vytvofena s imyslem porovnavat dovednosti, ¢1 podporovat piirozenou soutézivost ¢loveka.
Rozdil mezi hranim a soutéZenim definuje Pavek, ktery tvrdi, ze hra je predevSim
organizovanym dé&jem bez zjevného cile, ¢imz se 1i$i od soutéZe, kterd casto miize fungovat
jako symbol rivality dvou nebo vice stran, a to podle pfedem ujednanych pravidel pribchu
(Pavek, 1963). Cinéera naopak uvadi, ze hrou je téméf vzdy minéna soutéz, a to i piesto, Ze
dit¢ nesoutézi proti fyzickému soupefi, protoze je mozné soutézit proti jinym subjektim,
kterymi miiZe byt naptiklad nastaveni hry, ¢asovy limit a podobné (Cin&era, 2007).
Soutézivost se dle vyzkumu Langmeiera a Krej¢ifové zafind u déti vyskytovat jiz kolem
tretiho az ¢tvrtého roku véku (Krejcifova a Langmeier, 2018).

Mazal zdiraznuje, ze pro soutézivost je charakteristickd specifickd hra. Zejména u her
sportovnich je soutézivost jeden z hlavnich hernich znakid. U nékterych her miize byt ale
soutézivost kontraproduktivni. Jsou to zejména hry, kde je dalezita 1 vdznost a provedeni a
pievaha nad soupefem tak neni jedinym rozhodujicim faktorem (Mazal, 2007).

Ze zkuSenosti si dovolim poznamenat, ze déti mladSiho Skolniho véku hry bavi, ale velkym
rizikem je sociadlni vyclenénost, vycitky slabSim zdktim, a dokonce i projevy agresivniho
chovani. Svym Zaklim jsem musel nékolikrat zdlraznit, Ze jde pouze o hru a u nékterych her
jsem musel pfehodnotit hodnoceni vitézného tymu a za€al misto toho hodnotit pouze vykony

jednotlivei. Tyto jevy se objevuji predev§im v pohybovych hréach.
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Ptestoze je soutézivost ptirozenou lidskou vlastnosti, jak dokazuji poznatky Langmeiera a
Krej¢itove, ktefi zminuji, ze déti predSkolniho véku vykazovaly mnohem lepsi vysledky
v kolektivu, kdy se snazily postavit vétSi véze z kosticek (Krejcifova; Langmeier, 2018),
podobné podporovani déti k podavani co nejlepSich vykont jsou Casto zavrhovana. Zastanci
této kritiky tvrdi, Ze bychom méli déti posuzovat podle vzneSenéjSich vlastnosti, nez jsou jen
momentalni vykony. VétSina obecnych testi navic podle autori nezobrazuje miru tvoiivého

v rw

mysleni (Krej¢ifova a Langmeier, 2018).
2.1.4. Hra jako kooperaéni proces a dllezitost spoluprace

Spoluprace mezi détmi je nécim, co dle mého ndzoru, musi ucitel denné¢ podporovat, a praveé
pii hie se toho da relativné snadno docilit. Jak bude jesté v této praci feCeno, kooperacni hra
se objevuje u déti jiz v predSkolnim véku. V tomto bod¢ se ale podivame na vyznam
spoluprace pfi hrani her.

Mazal kooperaci definuje jako spolupraci za vidinou dosazeni spolecnych cili. Podle néj jde o
kooperaci pouze tehdy, kdyz jedinec chape, ze do cile dojde pouze za pomoci nékoho, kdo
téhoz cile dosahne taktéz. Chape tedy kooperaci spiSe jako vzdjemnost, ale nikoliv jako
pomoc. Konec cesty za cilem 1 cesta samotna jsou tedy akceptovany vSemi zuCastnénymi
daného tkolu nebo procesu. Kazdy ze ¢lent skupiny profituje z prace a usili jednotlivce
(Mazal, 2007). Jeho slova potvrzuje 1 server Cooperativegames.com, ktery zmiiiuje benefity
spoluprace jako kategorie her, kde se déti cilené uci vlidnosti a férovému jednani za pomoci
demonstrace zvySené produktivity. Ona produktivita samotna pfichazi se vzajemnou
spolupraci, a tudiz kooperaci mizeme vnimat jako kli¢ovy bod zdkladnich socidlnich a
emociondlnich dovednosti s mnoha benefity, jako napfiklad socialni vztahy, Uspéchy na
budoucim pracovisti a klidné souziti ve vétSim kolektivu.

Podle Langmeiera a KrejCifove je dulezité praci pii spolupraci peclivé sledovat a dohliZet na
to, aby se nckteré déti nezacaly projevovat az ptili§ dominantné, coz by mohlo vést 1 k ptilisné
podfizenosti zbytku. Toto chovani miize vést ke svadéni kamarada k negativnim Ciniim a
k podfizenosti se prakticky ¢emukoliv bez jakéhokoliv kritického mysleni. V détstvi byvaji
Casto piehlizeny, avSak pravé v mladSim Skolnim vé&ku jsou tyto problémy nejvice znatelné.
Krej¢itova a Langmeier tak sice potvrzuji Mazalovo tvrzeni o dilezitosti jedince ve skuping,
ale rovnéz upozornuji na rizika, kterd s sebou tento fenomén piinasi (Krejéitova a Langmeier,

2018).
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Chvoj vnima kooperativni hry jako obménu her nekooperativnich. Dle n€j nemaji novy
mySlenkovy ptinos, ktery je jiz vytvofen hernim systémem. Klicovym pro pochopeni
spoluprace je dle Chvoje pochopeni smyslu uzavirani jakychsi koalic ve hie. Zdlraziuje, Ze
kooperace ve hrdch mize byt vynutitelnd a n€kdy je to dokonce jeji podminkou. To lze u€init
napfiklad trestem za poruSeni spoluprace (Chvoj, 2013).

Pii kooperativni Cinnosti ve tfidé je dle Mazala dualezité, abychom Zzaka povzbuzovali a
dostate¢né¢ motivovali. Toho lze dosahnout naptiklad vlidnym hodnocenim zaka. Mazal
napiiklad navrhuje, aby byla dana zdkovi vlastni moznost modifikace dané aktivity. S hraci
tedy ucitel do jist¢ miry komunikuje jako se sob&é rovnymi a je schopen fidit ¢innost
nenapadné, pfiCemz cili k strukturovanému procesu, zapojujici vétSinu hract. DalSim
dalezitym aspektem kooperativni ¢innosti je podle Mazala dostate¢na podpora autonomniho
feSeni zadané Cinnosti. VSichni ,,hraci by méli mit dost prostoru a méli by mit dostate¢nou
podporu samostatného fteSeni. Nové napady, které s Cinnosti souvisi, by mély byt
podporovany, a ptipadné i1 prezentovany. Podpora samostatnosti a kooperace by mély byt
zhruba na stejné urovni. Po ukonfeni aktivity je nedilnou soucasti evaluace ucitelem, ale i

shrnuti vjemu ze hry ze strany ditéte (Mazal, 2007).
2.1.5. Uloha emoci ve hie

Kazdy ucitel se setkal s emocnimi projevy nejen pii hrach. Prave pii téch ale dité ¢asto vnima
pravdépodobné vétsi svobodu a dovoli si své emoce vice projevit. I u ukdznénych zakl se
Casto setkdvam s vykiiky b&hem her, a dokonce 1 ti nejklidnéjsi ¢as od Casu projevi vztek
nebo zklamani z vysledku sebe sama nebo svého spoluhréce.

Emoce vyznamné ovladaji schopnost sebeovladéani, kterd mtze byt pro fadu aktivit naprosto
klicova. To je zejména ze dvou divodil. Tim prvnim je emocni reaktivita, ktera zavisi na mite
psychického vyvoje, ale také je pfimo zavisld na vrozeném temperamentu. Tim druhym je
volné ovladani emocnich reakci, coz je dovednost, kterou dokaze dit¢ ve Skolnim véku uz
vétSinou pln€ ovladat, coz vede klepSimu zdmérmému a planovitému jednani. Kromé
zminéného vede tento jev 1 klepSi koncentraci na jednu vybranou cinnost. (Krej¢ifova;
Langmeier, 2018).

Spaiithelova dodava, ze kazdy ¢lovék je jiny, a tim padem i jinak vnima a projevuje emoce.
Emoce vnima jako citlivost vii¢i nové pfijimanym podnétim, pficemz se s urCitou citlivosti
¢lovek jiz narodi. Velkou vahu ve vniméni emoci jedince méa chovani rodiny a nejblizsich,

které dité napodobuje (Spaithelova, 2006).
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Na Spathelovou navazuje Zelinové, ktera ve své publikaci povazuje za kli¢ovou hlavné
znalost emocionalnich skupin, a to proto, abychom mohli s emocemi pracovat, nékterym
pfedchézet a ptipadné ty negativni ménit na pozitivni. Hlavnimi skupinami podle ni jsou /név,
smutek, strach, radost, laska, prekvapeni, odpor a hanba. (Zelinova, 2011). Od mladého véku
je dle Zelinové u cloveéka tfeba rozvijet znalost vlastnich emoci, jejich kontrolu, vlastni
motivaci, empatii a angazovani se do emocionality ostatnich. (Zelinova, 2011).

Hra tedy mulze slouzit k rozvijeni emoci uZ od raného véku. Zde jsou vhodné zejména hry
podporujici soutéZivost, ve kterych jsou silné emocionalni vylevy korigovany zucastnénym
dospélym. Praveé tak se d4 ukazat, Ze vitézstvi nemusi byt jedinym kyzenym cilem, ale lze
zduraznit 1 pomoc slabSimu, férovost pritb¢hu hry, tolerance siln¢jSich, slusnost k ostatnim a
celkova kontrola nad svymi emocemi jdouci ruku v ruce se sebepoznavanim. Sochorova tak
potvrzuje slova Zelinové a tvrdi, Ze vSechny vySe zminéné schopnosti k rozvoji emocionality
se daji rozvijet pravé hravym zplsobem. (Sochorovd, 2011). Sochorova tak souhlasi se
Zelinovou v tom, Ze dané emoce mohou byt jakymsi ukazatelem psychiky jedince a hru

vnima4 jako jeden z prostfedki, jak emoce korigovat a preménovat.
2.1.6. Motivace ke hie a motivace hrou

Nejen pii hrach funguje pedagog do jisté miry jako motivator. Velkym plusem hry ve vyuce
je fakt, ze déti pti povelu let’s play a game samy zbystii a na hru se té8i pfirozen¢ mnohem
vice, nez je tomu tak naptiklad u psani zapiskll a zkouSeni u tabule. Motivace ke hram je tedy
celkem jednoducha. V této ¢asti prace se chci primarné zabyvat motivaci hrou ke vzdélavani.
V praxi to ¢asto musim dé€lat nenapadné a velmi citlivé, abych déti od hry samotné neodradil,
nebo z ni neudélal jen jednu z dalSich povinnosti.

Spaiithelova motivaci samotnou definuje jako pohnutku k dal3i aktivité za dosaZenim cile.
Rovnéz ale upozoriiuje na to, ze miize znamenat 1 utlumeni dané ¢innosti. Zalezi predevSim
na klicovém motivu, ktery musi byt pro subjekt natolik zajimavy, aby se snazil cile dosdhnout
(Spatihelova, 2006). Zaroven zdiraziiuje to, Ze je nutné se na hru divat zejména o¢ima ditéte,
aby motivace probé&hla uspésné. V opacném piipad¢ zék Casto d€la jen to, kam ho chceme
navést a hra pro n¢j nema takovy emocni ptinos. Je tedy diilezit¢ détem nechat jakousi volnost
v rozhodovani (Spaithelova, 2006).

S tvrzenim Spatihelové souhlasi Lengmeier a Kiej¢ifova, kdyz tvrdi, Ze kli¢ovou motivaci
ditéte k ucivu je predevsim touha po vlastnich objevech, tedy ze dité samo musi cil hry chapat

a chtit ho dosdhnout. Na podporu tohoto tvrzeni autofi provedli experiment, kde se ukézalo,

14



Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

ze pouhy frontalni vyklad uciva byl nejmén¢ Gspésny, co se tykd udrzeni informaci. Vyuka
s audiovizualnimi podnéty si sice vedla o néco lépe, ale ani jedna ze skupin nedosdhla

o w7

vysledka zakt, ktefi meli materidly a byli vyu€ovani heuristickou formou vyuky, tedy ze sami
objevovali nové poznatky. (Krej¢ifova; Langmeier, 2018).

Mazal téma vybéru hry a jeji provedeni rozvadi vice, kdyz tvrdi, ze zejména vybér hry, ktery
by mél byt takovy, aby si déti chtély hru i n€kolikrat zopakovat, je kliCovy. Hra samotna by
pak v Zacich méla zanechat co nejvice po emocni i vzdé€lavaci strance. Mazal rovnéz
upozoriuje na to, Ze tento kol neni z nejsnadnégjSich a jen méalokomu se opravdu povede
(Mazal, 2007).

Podle Mazala se s nesnadnym tukolem nasledné¢ vypotadava Zelinova, ktera jako jeden
z potfebnych prostiedkli zmifluje dobrou znalost ditéte. To vede k vytvoteni Glohy na zakladé
jeho moznosti a potieb tak, aby hra nebyla ani pfili§ narocna a nebyla ani naopak pfiilis
jednoducha. Oboji miize dité celkem rychle demotivovat. Idedlni je podle Zelinové sestavit
vice aktivit, z nichZ si dit¢ mlzZe vybirat. PakliZze jim tuto moznost dopfejeme, upevnime tim
jejich samostatnost a zodpoveédnost spojenou s plnénim ukolu. Ten lze ozvlastnit poutavym
uvodem, ktery vyvola v ditéti zajem, naptiklad hadankou, dramatizaci a podobné (Zelinova,
2011).

Stranou stoji motivace zaki sportovnim typem her, ktery slavi tspéchy zejména u déti kolem
jedenacti let v€ku. Ty jsou motivovany soutézivosti a mimo jin€ i kontaktem se spoluhraci a
soupeii. Stejna skupina déti se vyzivd ve hrach na tajemstvi a podle Ri¢ana jsou v nich
dokonce schopnéjSi nez nékterd tajna sdruZeni z minulosti. Tyto déti jsou ptitahovany
temné&j$Sim prosttedim, skupinovymi symboly, jejichz vyznam je odhalen jen zasvécenym

(Rigan, 2014).
2.1.7. Hravy rozvoj kreativity a uloha tvofivosti ve hte

V praktické Casti se pokusim kreativné modifikovat nékteré jiz existujici hry. Jak ale rozvijet
kreativitu u déti? Muize ditéti navic kreativni pfistup pomoci pii uceni se anglickému jazyku?
Na prvnim stupni se Casto setkdvam s kreativnim tvofenim vét a slov. Neucim tak dlouho,
abych mohl své tvrzeni dostateéné podlozit, ale dle mého nazoru se tento pfistup a snaha o
kreativni uchopeni jazyka vyvinou v zdjem o jazyk a zarovei 1 lepsi vysledky zejména pii
konverzaci ve star§Sim véku.

VétSina pramend, které jsem studoval, se shodla na tom, ze kreativitu je dobré u ditéte rozvijet

a lze toho dosahovat i pomoci hry. Mazal dokonce vyjmenovava znaky kreativity, které jsou
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k rozvijeni vhodné. Jsou jimi fantazie, citovost, plynulost mysleni, rozmanitost pohledii na
véc, predstavivost a originalita (Mazal, 2007).

Dle Portmannové muze hra vyznamné pomoci pii rozvoji kreativity, jelikoz casto uvrha
jedince do nezndma, ve kterém musi feSit nové tkoly zpisobem sob¢ vlastnim. Tim ziskava
nov¢ zkuSenosti, aniz by se musel bat selhani, ¢i dokonce Spatného hodnoceni. Nepiimo
rozporuje tak pfedchozi tvrzeni Langmeiera a Krej¢ifové o tom, Ze hra je pfevdzné zabavnou
¢innosti, protoze Portmannova klade diraz na vyuziti hry k vlivu na ufeni a vyuzivani
intelektualnich schopnosti jedince. Pocit nenasilnosti a diirazu na zébavu je ale, dle
Portmannové, nutné ditéti navodit pro jeho bezstarostné zapojeni do hry. (Portmannova,
2004).

S konkrétnim piikladem kreativni hry ptichazi Hundalova, kterd navrhuje pouZiti neznameho
predmétu, se kterym dité pravdépodobné nepftislo do styku. Dité jej dostane na prozkoumani a
heuristickou metodou se snazi ptedmét identifikovat. U mladSich déti je, vzhledem k jejich
neznalosti kazdodennich pfedmétti, hra efektivnéjsi. Pokud Zak ucel, ke kterému je predmét
vyuzivany, uhodne, tfida zvola na signal ulitele heuréka (Hundalova, 2017).

Osobn¢ bych tuto hru vyuzil naptiklad na singular nebo plurél, nebo tzv. false friends, tedy
vyrazy, které¢ znéji jako Ceskd slova, ale maji Uplné jiny vyznam (napft. concrete) za pouZziti

napovéd a vécnych voditek.

2.1.8. Uloha spontanniho chovani v détské hre

[ 24

Spontdnnost je néim, co déla deétskou hru naprosto unikétni. Pokud ddme détem prostor,
ktery jsem jiz v praci zminoval, dostane se nam zajisté nékolika piekvapeni pfi netradicnim
feSeni hernich situaci, a ptipadné i1 spontdnnich vyjadieni v anglickém jazyce.

Shneiderova tvrdi, ze vyhoda spontdnnich her je predev§im v tom, Ze nevyzaduji planovani,
ale dokonce ani rozhodovani o jejich postupu a dlouhé vysvétlovani pravidel. Déti, které jsou
momentalné zaméstnané né€cim jinym, tudiz nemaji moc prostoru hru odmitnout nebo se o
prubéhu hry hadat. Zarovent mohou byt atraktivni i prostorem, ve kterém se hra odehrava a
hry se daji dokonce hrat pfi chiizi. Hry, které shromazdila, nevyzaduji ani zadné pomcky,
kromé papiru a tuzky v nékterych ptipadech (Schneiderova, 2013).

Pavkova varuje, ze existuje mnoho potenciondlnich narusitelti détské spontannosti. Tomu lze
pfedejit vhodnym vybérem her, které¢ by mély rozvijet vlastnosti a dovednosti, které
spontannost podporuji, naptiklad lepsi verbalni i neverbalni komunikace, vyrovnanost a jisté

chovani. Hry jsou tak, dle Pavkové, nejen prostiedkem k poznani dosud nepoznan¢ho, ale
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piredev§im prostfedkem k poznani sebe sama. (Pavkova, 2002). V tomto tvrzeni se tedy

shoduje s Mazalem a Zelinovou piedevsim v dulezitosti peclivého vybéru hry.
2.1.9. Definice didaktické hry

Pedagogicky slovnik didaktickou hru definuje jako obdobu spontanni détské Cinnosti, kterd
spliuje didaktické cile, které ale zdklim nemusi vzdy byt primarné zjevné. Pro didaktickou
hru neni Skola nutné jedinym moZnym prostfedim, jelikoZ v podstaté zéaleZi jen na
nastavenych pravidlech. Ucitel zde miize plnit rGzné ulohy, kdy se miiZze ocitnout v roli
pozorovatele, moderatora 1 rozhod¢iho. Dle autoril je hlavni pfednosti didaktické hry zvysSeni
z4jmu zakli o provadéné Cinnosti a zaroven rozvijeni kreativity, spontannosti, kooperace a
soutézivosti. Autofi rovnéz pifipominaji, Ze nekteré hry se mohou blizit situacim z realného
prostiedi. (Mares, Pricha, Walterova, 2003).

Kérova viceméné nevyvraci tvrzeni pedagogického slovniku, ale zobecniuje didaktickou hru
tak, Ze si pod timto pojmem podle autorky mizeme piedstavit jakoukoliv hru s pravidly, ktera
plni vzdé€lavaci cil. Subjekty tak poznavaji a trénuji dovednosti. DéEti si pfijimanim hotové
didaktické hry rovnéz rozviji osobnost a objevuji sebe sama (Karova, 1996).

Sikulkova a Rytifova oproti tomu pfipominaji, ze hra funguje jako socializa¢ni prostiedek,
tzn. zaClenéni ditéte do kolektivu. Autorky déale dodavaji, ze hra miize byt i nastrojem pro
procviCovani nékolika kli¢ovych dovednosti ditéte, a to od rozvoje vnimani, pies
procvi¢ovani jemné motoriky, az po $irSi védomosti. Ucitelé na 1. stupni zakladni Skoly pak
opakovan¢ vyuzivaji hry ve vyucovacich jednotkéch predevsim s cilem posilovat zajem zakt
o uéebni latku, ¢imZ zaroven procvituji a upeviuji nové znalosti a dovednosti (Sikulkova,
Rytitova).

Bedson a Lewis tvrdi, Ze hra je pro déti zdkladni stimulaci ve vyuce ciziho jazyka. Hra ma
pravidla, kterd jsou déti schopné akceptovat. Diky hie déti musi komunikovat s okolim a
zaroven experimentuji a objevuji. Hra smétuje k ur€itému cili, kterého déti dosdhnou velice
rychle a dobfe (Bedson, Lewis, 1999). Dalo by se tedy fici, Ze autofi souhlasi s Sikulkovou a

Rytitovou.
2.2.Vlyvojovd stddia détské hry

Lidska hra podléha vyvojovym stadiim stejné tak, jako vSechny lidské procesy. Osobné jsem
pfi hodinach z praktické c¢asti pozoroval predevSim rozdily ve verbalnim vyvinu, ale

v nékterych piipadech byla znatelna 1 odliSna fyzicka zdatnost a logické uvazovani.
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2.2.1. Détska hra v kojeneckém véku

Za prvni hru lze povazovat jiz rané opakovani pohybu koncetin, které se ditéti povedly jiz
v prvnim ctvrtleti véku. Kojenci si sice nehraji cilené, ale dané pohyby opakuji, jelikoz zjistili,
Ze jim jsou piijemné a povazuji je za vydafené. Stejny pocit ispéchu u nich mize vyvolat i

nahodné vydany zvuk (Ri¢an, 2014).
2.2.2. Détska hra v batolecim véku

Vyznamny rozvoj zaznamenava hra jiz v prvnim roku Zivota, kdyz plni nadale predevSim
exploracni funkci, ale prozkoumavani hracek a prostoru je vyspélejsi. Dité do jednoho roku si
hraje pfevazn€ manipulacné, ale pravidla hry si tvofi v jejim samotném pribéhu.

Roc¢ni dit€¢ uz pracuje stzv. diferencovanymi manipulacnimi schématy, kdy si hraje
s pfedméty v zavislosti na jejich vlastnostech. Dité se uz vénuje zédkladim funkéni hry, kdy
hiebinek piikladd k matéinym vlasim. Piskajici hracku dovede zmacknout, aby slySelo
kyzeny zvuk; model auta dovede cilen¢ uvést do pohybu, a i kdyz se mu to vétSinou na
prvnich par pokust nedafi, snazi se z kostek postavit véz (Krej¢itova; Langmeier, 2018).

Hra je tedy uz od raného véku nejvyznamnéj$im a vlastné¢ 1 nejjednodussSim zptisobem zdbavy
a samotného védomého jednani. Dle Langmeiera a Krej¢ifové hraje hra klicovou ulohu
v socializa¢nim vyvoji ditéte. Podle autorti by se dokonce obdobim hry dalo jednoznacné
pojmenovat obdobi pfedskolniho véku, a to po celou dobu jeho trvani, jelikoz je v tomto
obdobi hra neustalou ¢innosti ditéte (Krej¢itova; Langmeier, 2018).

Stejny vyznam hie vtomto vyvojovém obdobi piiklada Ri¢an, ktery pfipomina kli¢ové
schopnosti subjekti. Batole si dokaze vyrazné oblibit zvuk a melodii. Pravé v tomto véku jiz
tedy lze mluvit o smyslovych zdbavach na vys$i urovni. V batolecim véku uz hry mivaji
jasngjsi ucel a lze je, dle Ri¢ana, tidit do ti stadii.

a) Pohybové hry mohou znamenat, Ze batole je schopné pfi trpélivém hazeni z dostate¢né
blizkosti chytit mi€ a cilen¢ s nim manipulovat (napf. kutalenim).

b) Napodobivé hry se projevuji imitaci konani dospélcii, kterého bylo batole svédkem. Miize
tak tedy napodobovat uklizeni, ¢i Cesani vlast.

c) Symbolicke stadium hry je vy$Sim stadiem stadia predchoziho. Dité se jiz dokdze odpoutat
od reality a stava se napf. oblibenou pohadkovou bytosti (Ri¢an, 2014).

Shodné s Ri¢anovym tvrzenim je i podle Pieageta symbolicka hra vrcholem détské hry.

Odpovida ze vSech forem hry nejvice zakladni funkci, kterou détska hra ma. Dité neni
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svazovano svétem dospélych a jejich normami, kterym zatim stejné nemlize rozumét. To
samé plati pro fyzikalni zadkony svéta. Pro dité je tedy vhodné, aby se nesnaZilo adaptovat do
skutecnosti, ale naopak asimilovat skute¢ny svét ke svym potiebdm a sobé samému, bez

jakéhokoliv plisobeni natlaku a pfipadnych sankci (Inhelder, Piaget, 2014).
2.2.3. Détska hra ve vrcholném piredskolnim véku

Dalsim ptfelom pro dité pfedstavuje odlouceni od rodi¢t. To zvlada bez vétSiho
rozruseni dité kolem patého roku véku (Giddens, 1999).

Jak jsem jiz zminil, klasickym obdobim pro hru je vék ptedSkolni. Piedskolaci si
dokazi hrat velmi intenzivné a zaujaté. Déti v predskolnim véku jsou dokonce schopné stavét
hru pted vSechen okolni svét, a tak mohou vykazovat dospélym nepochopitelné chovani, kdy
propuknou v hystericky pla¢, smich, nebo si dokonce v¢as nedojdou na zachod i ptesto, ze
s timto uz davno problém nemaji. Pfi hrach v pfedskolnim veku je dité jiz vice cilevédomé a
utvari st vlastni identitu. Ve hie se Casto odrazi fyzicky vyvin, zejména co do stranky
obratnosti a sily. Dit¢ uz zvladne samo najit propriety, které bude ke hie potfebovat, a
dokonce pfizvat dalsi Gcastniky. V predskolnim véku dité jiz uptednostiuje cilenou hru pred
experimenty typickymi pro kojenecky a batoleci vék. V tomto v€ku jsou déti zdroven schopné
jdou casto ruku v ruce se hrou na honénou (napf. Cetnici a zlodéji), ale mohou se odehravat 1
na piskovisti (obrana palaci z pisku) (Ri¢an, 2014).

Krej¢ifova a Langmeier se vénuji hie v pfedSkolnim véku i z hlediska prostiedku
k dusevnimu zdravi jedince. Jejich pohled jde v tomto ptipad¢€ stranou a poznatky, ve kterych
se shoduji s Ri¢anem, posouvaji k dal§i roving, kdy nejde jen o ontogenetické sledovani. Ve
veéku, ktery lze oznacit jako vrcholny predskolni veék (kolem péti let) lze vyuzit hru 1 jako
formu psychoterapie, kterd miize vyznamné pomoci détem, které projevuji problémy pfii
separaci od matky. Paklize je dit¢ jiz schopné symbolické hry, ma tak vétSi pocit, ze celou
situaci samo kontroluje. Naptiklad aplikuje vakcinu panence a navrhuje jeji lécbu

(Krej¢itova; Langmeier, 2018)
2.2.4. Vyvojova stadia hry predskolniho véku podle Mildred Partenové

V roce 1932 se vyvojem hry zabyvala americka psycholozka Mildred Partenova, jejiz teorie o
vyvoji hry je dodnes povazovana za jednu z nejpiesnéjSich. Piesto, ze nasledujici autofi

vyvraci tvrzeni, Ze rozdé€leni Partenové jsou vyvojova stddia, je to zaroven praveé jeji
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rozdéleni, ke kterému se dodnes mnoho expertii priklani. Teorii autorky jsem zatadil proto, ze

mi vyznamné€ pomohla pochopit hru mladsiho Skolniho v€ku. (In Hughes, 2010).

Dle Partenové délime détskou hru podle nasledujicich vyvojovych stadii:

a)

b)

d)

Osameéla hra (Solitary Play) - Déti si hraji samy a pouze se svymi hrackami, a to 1
pokud jsou obklopeny jinymi détmi. Toto stadium je typické pro déti do dvou let
véku. Pii pozorovani subjektli Partenové vykazovala tyto zndmky vice jak
polovina pozorovanych zminéné vékové skupiny.

Pozorovaci hra (Onlooker Play) - Dité je schopné pozorovat hru jiného ditéte, a
dokonce je schopné dojit az k otdzkdm na provadénou ¢innost, nebo nabidne feseni
problému. Nikdy se ale vradmci pozorovaci hry samo nezucastni hry nékoho
jiného. Tato faze je typicka pro déti kolem druhého roku véku.

Paralelni hra (Parallel Play) — Déti si nadéale hraji samy, ale vnimaji jiné déti,
kterymi jsou obklopeny, a dokonce si mohou hrat se stejnymi hrackami. Autorka
studie ptisuzuje toto stddium détem od dvou a ptl do tii a pll let.

Asociativni hra (Associative Play) — Tato faze mlze stale pfipominat paralelni
hru, protoze dité stale mize sledovat vlastni d&jovou linku. Je ale schopné vyuZit
zasahtli z venci a pfitomnosti jinych déti. Na fadu tak ptichazi sdileni, stfidani taht
aj. Déti jsou schopny rovnéz diskutovat o svych vytvorech a sdilet materialy
metodou néco za néco. Vékem zatazujeme tuto fazi k tfem a Ctyfem letim Zivota.
Kooperativni hra (Cooperative Play) — Faze je typickd pro déti od Ctyt let a
znamend nejvyssi fazi socidlniho dospivani. Hru miizeme nazyvat kooperativni,
pokud dvé€ nebo vice déti hraje hru za splnénim spole¢ného cile, nebo je mozné
cile dosdhnout pouze tehdy, pokud kazdy z ucastniki napliiuje spravné svou

uréitou roli.

Paternova rovnéz zdiraziiuje, ze v souvislosti s vékem se méni i1 preference predmétl, se

kterymi si dité hraje. To ale nemusi platit vzdy. Napft. oblibenou pomickou ke hrani v prvni

zminéné fazi je pisek, kdy jej dité prehazuje, dava do kyblicku a z n€j ho zase dostava pryc.

Pti kooperativni fazi ale déti v pisku stavi organizované cesty, pevnosti a tunely.

2.2.5. Détska hra v mladsim Skolnim véku

V mladSim Skolnim véku se u déti jiz rozviji smysl pro spravedlnost, ktery mohou ziskéavat

nevédomky od rodici, a to 1 pokud se rodi¢ nechténé dopusti kiivdy. Sama spravedlnost se tak

stavd mantinelem s vyznamnou afektivni funkci. Se smyslem pro spravedlnost jde ruku v ruce
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chapani pravidel. Déti do osmi let Casto pifejimaji pravidla od starSich déti a dospélych
doslovné a vnimaji je jako naprosto nedotknutelnd. StarSi jedinci uz pravidla vnimaji jako
jakysi prostfedek k vyjednavani, a jsou tak schopny pfistoupit na jejich modifikaci, pokud se
na tom ob¢ zucastnéné strany dohodnou (Inhelder a Piaget, 2014).

V obdobi mladsiho Skolniho véku miiZze navic hra pfedstavovat vyznamnou tlevu od Skolnich
povinnosti, které jsou pro dit€¢ nové. Skrze hru ale mtizeme dle Pavkové, vzhledem k chapani
pravidel, o kterych mluvi Piaget a Inhelder, nenésilné vychovavat a vzdélavat. Kromé toho ale
muzeme dité skrze hru 1€pe poznat. (Pavkova, 2002).

Zéci prvniho stupné se vénuji nadale hie velmi zaujaté a jsou schopni se do hry naplno

vvvvvv

vvvvvv

dobte schopny hry ve stejnorodych skupinkach. Pfitomnost kamarada se Casto stdva nejvetsi
motivaci pro hru samotnou (Kopecka, 2011).

Ve skupinkach ale nemusi zistavat pouze déti. V tomto obdobi nadale pietrvava zaujaty
charakter détské hry a dospély by nemél détskou hru podcenovat. Podle Spanhelové je viak
vhodné, kdyZ se do hry sam zapoji (Spaiihelova, 2006).

2.3.Psychologie Zdka mladsiho Skolni véku

V nasledujici ¢asti se zamétim na psychologii zaka specifické vékové skupiny, kterou mladsi
$kolni vék bezesporu je. Jako ucitel na obou stupnich ZS sleduji rozdily mezi tiidami
v zavislosti na véku téméei denné. Dle mého soudu je alespont ¢astetné pochopeni détskeé
psychiky naprosto klicové pro spravny prubéh vyucovaci jednotky a hernich aktivit jako

takovych.

2.3.1. Definice pojmu ,,mladsi Skolni vék“ a charakteristika Zzaka prvniho stupné

Z8.

JelikoZ je prace vénovéana vyuziti her a soutdZi vyhradné pro prvni stupein ZS, dovolim si
uvést par definic dané vékové skupiny, casto oznacované jako ,,mladsi Skolni vek*.

Podle Ri¢ana je to vcelku klidné obdobi, které piirovnava k proudici vodé, ktera rozhodné
neni stojatou, ale nejde ani o prudké peteje. Jde spiS o silny tok, ktery ale zvladneme
regulovat. Obdobi mladSiho Skolniho véku je tak jedno =z nejklidnéjSich, ale zaroven
1 nejStastnéjSich obdobi, pocitdme-li vSe, co pfiSlo pfed nim, a i to, co bude nasledovat.

(Ri¢an, 2014) Da se tedy poéitat s tim, Ze dité je pfipraveno podchycovat nové véci, ale je
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na vyucujicim, aby urCil sprdvné mnoZstvi a tempo, jakym jsou informace a dovednosti
pfedavany.

Langmeier a Krej¢itova souhlasi a pfipominaji, ze jako toto obdobi obvykle chdpeme vék od
zah4jeni Skolni dochazky az po dobu kolem 11 let véku, kdy se za¢ind projevovat 1 pohlavni
dospivani jedince (Krej¢itova; Langmeier, 2018).

Oproti tomu Readové uvadi, Ze mnoho instituci ve Velké Britanii oznacuje pojmem ,,young
learners® vSechny studenty, ktefi jeSté nedosahli legalni dospélosti. Rovnéz se to tyka téch,
které mame povinnost nejen vzdélavat, ale 1 vychovavat (Readova, 2011). Rovnéz ale
pfipomind, Ze terminem oznacujeme zdka, ktery nastoupi Skolni dochazku (5-7 let) az do
doby, kdy dosahne véku ptiblizné 11 let. Pokud se rozhodneme tuto interpretaci akceptovat,
musi zakonité nastoupit dal$i pojmenovani pro nasledujici obdobi, které oznacujeme jako
teenager nebo adolescent (Readova, 2011). V tomto je tedy zajedno s pfedchozimi tvrzenimi.
Ze zkuSenosti bych si dovolil zdlraznit, ze zatimco pojem mladsi Skolni vék miize byt v€kove
omezeny, jeho charakteristika uz tak jednoznacna byt nemize, jelikoz se déti kazdym rokem
Jako ekvivalent tohoto tvrzeni na nasem Uzemi lze vnimat rozdéleni Skolniho véku podle
Matéjicka, a to na mladsi Skolni vék (6-8 let) a stfedni Skolni vek (8-11 let) (Matéjicek, 2012).
Langmeier a KrejCifova dodavaji, ze toto obdobi bychom rovnéz mohli oznacit jako vék
stiizlivého realismu. Zak je plné zaméfen na to, co je a jak to je. Tento charakteristicky rys
muzeme pozorovat v mluve ditéte, jeho kresbach, pisemnych projevech, ve ctenaiskych

z4jmech 1 ve hie (Langmeier, Krej¢itova, 2007).
2.3.2. Poznavaci procesy v mladsim Skolnim véku

Pozornost

Zatimco nékteii chapou pozornost pouze jako selektivni faktor (Nakonecny, 2013), Kopecka
tvrdi, ze u zakt mladSiho Skolniho véku postupné stale roste schopnost soustiedéni, kvalita
stalosti, pozornosti a jeji rozsah. U déti se vyrazn€ rozviji aktivni pozornost (Kopecka, 2011)
Pamét

Pamét’ vnima Nakone¢ny jako vyjadieni komplexu vlastnosti a dé&ja, které se podileji na
v$tépovani, uchovavani a vybavovani zkusenosti (Nakone¢ny, 2013).

Podle Kelnarové a Maté&jkové zaci mladsiho Skolniho véku dokéZou v paméti uchovat to, nac¢
zaméti svou pozornost. V prvnich ro¢nicich zadkladni Skoly je vSak trvalost bezdécného

zapamatovani jest¢ v¢Etsi, nez zapamatovani umyslného (Kelnarova, Matéjkova, 2010).
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Krom¢ trvalosti uchovavanych informaci prochazi vyvojem i samotnd kapacita paméti, kterd
se béhem mladsiho Skolniho véku zvySuje a déti si pamatuji daleko vice. Rychlost zpracovani
a zapamatovani informaci se zlepSuje mezi Sestym a dvanactym létem véku. Dilezitou
podminkou kvalitativniho rozvoje pamétovych funkci je zpracovani informaci, které jsou
zcela neuzitecné (Vagnerova, 1999).

Uceni

Nakonecny tvrdi, ze zmény v psychice jsou vyvolavany nc¢kolika moznymi Ciniteli, jako je
naptiklad zrani nervové soustavy, starnutim a zkuSenosti. Autor dodava, Ze pojem uceni
vyjadiuje vliv zkuSenosti na zmény psychiky. (Nakone¢ny, 2013).

Nakonecny tak navazuje na Kopeckou, ktera charakterizuje u€eni jako proces ziskdvani
védomosti, dovednosti a zkuSenosti (Kopecka, 2011).

Podle Vagnerové si déti postupné osvojuji rtizné strategie a uci se je 1 vhodnéjSim zplisobem
pouzivat. Autorka déale dodava, ze v tomto sméru se mlzZe pozitivné projevit efekt uceni,

zkuSenosti s podobnymi ukoly a spravnym vedenim ucitele. (Vagnerova, 1999).
2.4.Vlyuka anglického jazyka

Vyuka anglického jazyka dle Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni Skoly (dale jen
RVP) spada do vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace, kdy samotné RVP uvadi, ze
tato oblast ,,zaujima stézejni postaveni ve vychovné vzdélavacim procesu* (RVP ZV, 2017,
online). Zakladnim cilem této oblasti je rozvoj komunikacnich kompetenci, tedy vybaveni
zéka takovymi dovednostmi a schopnostmi, aby byl schopen vnimat rozli¢na jazykova
sdéleni, adekvatné se vyjadiovat a reagovat. Vyuka ciziho jazyka pak ma konkrétn€ napomoci
zaktim k pochopeni odlisné kultury, snizit jazykové bariéry a dopomoci tak studenttim 1épe se
v budoucim zivoté uplatnit v osobnim 1 profesnim zivoté¢ i mimo hranice matetského statu.
Samotné RVP pak v zavéru komentuje, ze uspéSnost jazykového vzdeélavani uzce souvisi
s provazanosti jazykové kultury do vSech ostatnich oblasti vzdélavani. K tomuto cili mohou
vyrazné dopomoci pravé hry na prvnim stupni, které nendsilnou formou umoziuji piesah od

jazykového vzdélavani k redlnému Zivotu anebo naopak ke svétu imaginace a fantazie.
2.4.1. Vyuka anglického jazyka na prvnim stupni

Anglicky jazyk na prvnim stupni je dle platného RVP rozdélen do dvou obdobi. Pro kazdé
z téchto obdobi stanovuje RVP cile, které jsou pro prvni obdobi pouze doporucené, pro druhé

(konec patého ro¢niku) jiz zdvazné. Pro prvni obdobi je stanoven cil pouze v ramci Recovych
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dovednosti, které 1ze shrnout do tii zakladnich kategorii: Zdk rozumi jednoduchym pokyniim a
otazkam ucitele, obsahu kratkého mluveného a psaného textu; Zak zopakuje a pouzije kratka
slovni spojeni; zak ptfifadi psanou a mluvenou podobu slova ¢i slovniho spojeni a Zdk napise
kratké sdéleni. V souhrnu lze fici, ze vtomto obdobi je klicové zvladnuti zdkladnich
komunikacnich situaci a vlastni jednoduchd fecovd produkce (pozdrav, predstaveni se,

podékovani).
2.4.2. Cile cizojazy¢ného vzdélavani pro 2. obdobi

Pro druhé obdobi 1. stupné jsou jiz cile jazykového vzdélavani dle RVP zavazné a vice
konkrétni. Jedna se o ¢tyti zdkladni oblasti, kterymi jsou:

poslech s porozuménim, mluveni, ¢teni s porozuménim, psani. Sefazeni téchto oblasti plné
koresponduje s obecné zndmym zpisobem osvojovani ciziho jazyka, tedy od pasivniho
pfijmu ptes vlastni ustni reprodukci po ¢teni, a aZ v samotném zavéru psani.

Poslech s porozuménim je dle RVP jednou z klicovych oblasti pro vyuku ciziho jazyka. A je
nezbytné nutné ve Skolnim prostiedi vytvaret vhodné situacni kontexty, které ditéti pomohou
uchopit zvukovou stranku jazyka a osvojit si tak 1 novou slovni zasobu, pfipadné gramatiku.
V tomto mohou byt pravé hry velmi vhodnym prosttedkem a nenasilnym zplsobem
navozenim potitebné situace ¢i role.

Zavaznymi vystupy, kterych je nutné na konci patého ro¢niku dosédhnout, pak jsou:

zédk rozumi pokynim a otazkdm ucitele (naptiklad vykona pohyb, ukaze na obrazek a
podobné), zak rozumi sloviim a jednoduchym vétam (naptiklad setadi obrazky, doplni znak
nebo slovo) a zak rozumi poslechovému textu (je schopen zachytit klicové informace,
napiiklad o predmétech, zvitatech a podobng).

Uroven o&ekavanych vystupti pro druhou oblast, Mluveni, pro druhé obdobi prvniho stupné, je
definovana tfemi zakladnimi oblastmi, a to:

zédk se zapoji do jednoduchych rozhovort, zak sdéli jednoduchym zptsobem zakladni
informace tykajici se osvojovanych témat a zak odpovida na jednoduché otazky. Dle RVP se
na prvnim stupni jedna zejména o osvojeni jednotlivych vyrazi a kratkych slovnich spojeni
(RVP ZV, 2017, online).

V oblasti Cteni s porozuménim jiz RVP definuje pouze dva zavazné cile, a to:

zédk vyhleda potfebnou informaci v jednoduchém textu a 74k rozumi kratkym textim
z bézného zivota. Kdy témito texty je dle RVP mysleno pouze zvladnuti ¢teni jednoduchych

pojmli a nazvil, informacnich tabuli a napisi a diraz by mél byt kladen ptedevS§im na
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spravnou vyslovnost pfi ¢teni a pokud mozno doslovnému porozuméni ctenych texti (lze i
pomoci piekladu).

Posledni, ¢tvrtd oblast ofekavanych vystupt,, Psani, je jiz také definovdna pouze dvéma
ocekavanymi vystupy, a to:

zak napiSe kratky text a vyplni osobni udaje do formulare. Vzdy se vSak musi jednat o oblasti
tykajici se osvojovanych témat.

Pro vSechny Ctyfi zakladni oblasti pak RVP uvadi uc¢ivo navrhované pro 1. stupen zakladni
Skoly. Mezi jednoducha sdéleni je zafazen pozdrav, pod€kovani, pfedstaveni, piivitani,
souhlas a nesouhlas. Jako doporucena slovni zdsoba jsou uvedeny okruhy na téma barvy,

Cisla, rodina, Skola, jidlo a napoje, zvirata a ¢asti tcla.
2.5. Hry a soutéZe ve vyuce anglického jazyka na 1.stupni zdkladni Skoly

Hry a soutéze, jak jiz bylo zminéno dfive v této praci, zaujimaji zasadni roli ve vyvoji jedince
takika po cely jeho zZivot. Jeji dulezitost pro vychovné vzdélavaci proces nalezneme u
nespoctu autord, stejné tak nalezneme jejich ptfitomnost 1 v doporucenich RVP, avSak pouze
v upravené ¢asti pro zaky s potiebou podptirnych opatieni. Velmi vystizné shrnuje roli hry ve
vyuce Chodéra slovy: ,, hra jako antropologicky fenomén utvari ucicimu se cloveku zvlastni
prostor svobody*“, ve kterém dochdzi k personalizaci, socializaci, enkulturaci a facilitaci
(usnadnéni uceni) (Chodéra, 2001). K téméft stejnému zaveéru dochazi 1 Havitova, ktera uvadi,
ze hry a soutéze jsou od nepaméti aktivni, dynamicky proces. Dobra hra by méla byt zdbavna,
poucnd, ale méla by i1 rozvijet lidskou osobnost. Pfi hie se dit¢ uci ovladat sebe sama,
piekondvat nepiijemné pocity pii pordzce a tlumit v sobé radost z vitézstvi. Hra ma své misto
ve spolecnosti 1 ve vyvoji jedince, dodava autorka (Havitova, 2006).

Ramcovy vzdé€lavaci program konkrétné pojem hry neuvadi, ale herni prvky nalezneme
v popisu jednotlivych kliCovych oblasti a doporucenich, jak jich dosahnout. Toto vSak pouze
v poznamkach k Gipravam ocekdvanych vystupt, tedy pro zéky se specialnimi vzdélavacimi
potfebami a podplirnymi opatfenimi. Zde nalezneme v ¢asti feCové dovednosti pro 1. obdobi
doporuceni uzivat ve vyuce ,, multisensoridlni pristup zahrnujici rikanky, rytmizace, pisnicky,
jednoduché vytvarné, pohybové a pracovni cinnosti vedené v cizim jazyce“. Dale v oblasti
poslechu s porozuménim nalezneme v doporucenich zminku o pouziti loutek a dalSich
vizualnich pomiicek. Tyto mirné naznaky jsou vSak jedinou zminkou o hernich aktivitich

napti¢ RVP ZV.
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2.5.1. Vyuka vyslovnosti

Na prvnim stupni zékladnich Skol se ocekéava, Ze na konci prvniho obdobi prvniho stupné
bude dité vyslovovat foneticky spravné v adekvatnim spektru slovni zasoby. Zak dokaze i
vhodné reagovat na jednoduché pokyny a otazky. Chéape jednoduchy a peclivé vyslovovany
dialog a rozliSuje mluvenou a psanou podobu slova. V obdobi druhém jiz Zak chape vyznam
znamych slov a dokdze porozumét i vétam spojenym s danymi tématy. Rozumi smyslu a
obsahu podplrnych materialti (audiovizualni materialy a Casopisy) a dokaze je pouzivat ve
zasobu (Botek-Dohalska a kol., 2016). V praxi se mi pfili§ neosvéd€ila vyuka za podpory
zépisu fonetickych znakt, to ptikladdm faktu, Zze zéaci prvniho stupné jesté nejsou zcela
schopni abstraktniho mysleni a tedy systém zastupnych znakl je pro né piili§ sloZity na

uchopeni a matouci.
2.5.2. Slovni zasoba

Bez slov nelze vibec a smysluplné komunikovat, protoze slova maji velice Siroky okruh
vyznamu (McCarthy, 1990). Slovni zasobou v jazyce se tedy rozumi vSechna slova, ktera se
v daném jazyce pouzivaji. Slov je v kazdém jazyce na statisice, mozna i vice, zalezi na
bohatosti jazyka. Pfi u€eni se slovni zdsobé v cizim jazyce se setkavame s jednotlivymi
vyrazy a frazemi, které nesou své vyznamy. Vyrazy bereme jako samostatné stojici jednotku
majici n&jaky vyznam. Fraze se skladd z vice vyrazl, které nelze od sebe oddélit tak,
abychom zachovali ptivodni vyznam (McCarthy, 1990).

Readova uvadi, ze déti Casto posuzuji svij vlastni pokrok podle toho, kolik slovi¢ek znaji.
Autorka dale dodava, ze diky vyuce slovni zasoby v prvnich letech studia ciziho jazyka déti
velice rychle vidi pokrok, ktery u nich zvySuje sebevédomi (Readova, 2007). Pfipomina, ze
aby se dit¢ naucilo novému slovu v cizim jazyce, je dulezit¢ pochopit vyznam slova.
Vyznam slova je odliSny a zalezi hlavné na tom, zda se jedna o slovo, které vyjadiuje véc
konkrétni, abstraktni anebo d&j a ¢innost.

Readova dodava, ze by se zak mél nejprve seznamit se zvukovou strankou slova, poté

s psanou formou a v neposledni fadé¢ umeét zatadit slovo do systému jazyka a nasledné ho

umét pouzit (Readova, 2007).
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,Dé&t1 se slovicka uci velice jednoduse, ,,saji jako houby*. Jsou schopné slovicka ,,nasaknout
jako kdyz houba saje vodu, naopak jsou schopni slovicka zapomenout tak rychle, jako kdyz
houba vodu ztrati.“ (Readova, 2007).

Na 1. stupni zakladni Skoly se nova slovni zdsoba zavadi predevSim pomoci demonstracni
metody, tzn. Ze ndzorn¢ pfedvedeme vyznam zminéného slova — pomoci obrazkovych karet
anebo realnych objekti. Nejjednodussim zplsobem, jak pfiiblizit zakovi vyznam slova, je
pielozit ho do jeho matetského jazyka (McCarthy, 1990).

Zavedeni nové slovni zasoby a jeji upevilovani je klicovou oblasti vyuky anglického jazyka.
Tedy tato ¢innost by méla pokud mozno byt pro déti co nejatraktivnéjsi a zaroven efektivni
z pohledu kyzenych cili. Hry a soutéze se v tomto jevi jako velmi pfinosné. Vlastni praxe mi
potvrdila, Ze si déti nové slovicko 1épe zapamatuji, pokud ho maji spojené s obrazkem nebo

¢innosti. Existuje nespocet aktivit s obrazkovymi kartami na procviceni slovni zasoby, lze je
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2.5.3. Gramatika

Nedilnou soucasti kazdého jazyka je gramatika, pro vyuku gramatiky volime riizné metody.
Scrinver uvadi, ze pii vyuce ciziho jazyka mladSiho Skolni véku se setkdvame s gramatickymi
metodami. Je dulezité zvazit, jakou metodu ucitel zvoli, jelikoz ndm kazda z metod ovliviiuje
vesker¢ dalsi aktivity (Scrivener, 2011). Scrivener gramatické metody rozdéluje nasledovné:
a) Gramaticko - piekladova metoda
Tato metoda je z historického hlediska ta nejstar§i. Vyucovaci hodiny jsou vedeny v rodném
jazyce a cizi jazyk je zapojen minimalné. Pfi této metod¢ ptfevazuje Cteni a preklad, slovni
zéasoba se zapisuje do slovniCku. Pfednost ma psand forma pied vyslovnosti. Diiraz je kladen
na piesnost a gramatickd pravidla (Scrivener, 2011). Tato metoda je s ohledem na vzdélavaci
potifeby a moznosti zéka prvniho stupné tou nejméné vhodnou. Samotnd gramaticka struktura
je pro zaky prvniho stupné velmi abstraktni zalezitosti a je pro né téméf nemozné ji spravné
uchopit a aplikovat.
b) Komunikativni pfistup
Komunikativni pfistup uplatiiuje pfi vyu€ovani mnoho vyucujicich. Gramatika je pii této
metod¢ vyucovana induktivng. Presnost pifi této metod¢ neni diilezita. Prioritou je rozvinuti

komunika¢ni kompetence (Scrivener, 2011).
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¢) Audio — lingvalni metoda
Pti této metod€ vyucujici nevysvétluji, ale neustdle opakuji. Audio-lingvalni metoda je
zalozena na dialogu a poslechu (Scrivener, 2011).

d) Komunikativni jazykové vzdélavani
Pti komunikativnim jazykovém vzdélavani jsou prioritni pocity zakl a jejich snaha osvojit si
cizi jazyk. Tato metoda neni vhodna pro vyuku déti mladSiho Skolniho ve€ku, protoze si
studenti sami voli obsah vyuc€ovaci hodiny (Scrivener, 2011).

e) Metoda celkové fyzické reakce - TPR
Tato metoda se nejvice prfiblizuje osvojovani matetského jazyka. Je zalozena na principu
poslechu a az poté pfichdzi na fadu mluveni. Metoda celkové fyzické reakce je zaloZena na
pohybu. Je prokazano, ze déti se uc¢i mnohem Iépe, pokud ziskané informace propoji
s pohybem. Vhodnou ¢innosti pii této metod¢ jsou ptikazy a pokyny ucitele, které maji zaci
predvadét (Scrivener, 2011).
Aby dité zvladalo spravné pouzivat gramatické jevy, miizeme je procvi¢ovat pomoci her.
Jednou z her, ktera je zaloZena na bazi TPR je napiiklad Hugo Says - Zaci plni tikoly toho
ditéte, kterému je urcena role Huga. Podminkou pro splnéni pokynu je zacatek véty ,,Hugo
says...“ Kdo tkol splni i pfes to, Ze Hugo says nezazni, vypadava ze hry. Vyhrava hrac, ktery
zustane v kruhu jako posledni. Jako priklad uvadim: Hugo says-Open your books! Hugo says-
Stand up! Hugo says-Be silent! (Hladik, 2013)
Dalsi hra, kteréd je vhodné na procviCovani gramatickych jevii je napiiklad Witch-carodéjnice
zaklela nékolik slov a rozhazela jejich ¢asti. Ucitel potfebuje stateCné zaky, ktefi dokazou
rozdélené slozeniny znovu spojit tak, aby slova opét davala smysl. U této hry existuji dalsi
varianty: spojend slova mohou Zaci pouZzit jesté ve vétach nebo v ptibéhu (Hladik, 2013).

f) Task-based learning aproach — TBL
V TBL metodé¢ Casto ucitel nestanovuje jazykova pravidla. Lekce je zaloZena na dokonceni
klicového ukolu, ktery az ndsledné objasni jazykovy cil. V lekcich jsou dileZité zejména
klicové fraze. Klasické provedeni této metody by se mélo sklddat z ndsledujicich fazi:
1) Pre-task: Vyucujici uvede téma a zad4 studentim jasné instrukce, které musi ndsledovat,
aby splnili tikol v nasledujici fazi. Sikovnéjsi studenti mohou jiz v této Casti odhalit, jaka
jazykova pravidla budou zapotiebi. Tento postup nastini studentlim cil hodiny. Studenti si

zaroven mohou pfipravit pozndmky, které 1ze nasledné vyuZit pfi plnéni ukolu.
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2) Task: Studenti feSi ukol /obvykle v parech nebo skupinkdch) za pouziti vlastnich
jazykovych schopnosti, které ucitel monitoruje a hodnoti.

3) Planning: Studenti si ptipravi kratky ustni nebo pisemny projev, kterym zhodnoti zbytku
tfidy to, co délali béhem pfedchozi ¢4sti.

4) Report. Studenti prezentuji a hodnoti hodinu. Vyucujici mtze dat rychlou zpétnou vazbu.
5) Analysis: Vyulujici zdlrazni relevantni postiehy z analyz provedenych studenty.
6) Practice: Vyulujici vybere jazykové jevy, které se objevily v hodiné a se studenty je
procvi€uje jim zvolenymi aktivitami.

(https://www .teachingenglish.org.uk)

g) Silent way
The Silent Way, jak ndzev napovidd, spoCivd zejména v tom, Ze kantor béhem vyuky
predev§im mlc¢i. Pravé tato skutecnost metodu silent way znacné odliSuje od ptredchozich
metod. Pojitkem vSech vyukovych metod je ale ontogeneze. U této metody je to zejména doba
osvojovani si fecové dovednosti. Zastanci metody predpokladaji, ze dité je stresovano, pokud

je prili§ vybizeno k mluvenému projevu, na ktery se neciti. (Chodéra a kol., 2000).

2.5.4. Vyuka interakce a rozvoj poslechu

Veteska a Tureckiovd uvadéji, Ze komunikace v cizich jazycich obecné vyzaduje stejné
znalosti a dovednosti jako komunikace v matefském jazyce. Autoti dale tvrdi, ze pro
komunikaci v cizim jazyce je nezbytna znalost slovni zasoby a funk¢ni gramatiky. Zakladnimi
dovednostmi pro komunikaci v cizim jazyce jsou piedev§im schopnost porozumét mluvenym
sdélenim, zahajovat a ukoncovat hovor a umét Cist text a porozumét ¢tenému textu (Veteska,
Tureckiova, 2008).

Hladik uvadi, Ze hry rozvijejici komunikaci spojuji vice ¢innosti dohromady. Aktivitami
rozvijejici komunikaci procvicujeme slovni zdsobu, gramatické jevy a v neposledni fadé i
vyslovnost (Hladik, 2013).

Hladik mé konverzac¢ni hry zaloZené zejména na hrani se slovy a neustalém mluveni. Détska
radost se tak Casto prolina s pivodnim zamérem ucitele. Ten Casto neni pfi hrani her vibec
poznat. Konverzacni hry jsou zdbavné, podporuji komunikaci, porozuméni a soustiedéni.
Hravou formou je zde rozvijena i slovni zasoba Zaka, kterd probihd soubéZné s rozvojem

konverzacnich schopnosti (Hladik, 2013).
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Jednou zher, kterd rozviji komunikacni schopnosti je Mystery envelope -Vyulujici
nekolikrat prostiihne vétsi otvory do predni stény obalky. Dovnitt obalky vlozi ulitel obrazek,
ktery bude prostfihnutymi otvory koukat. Okénka by méla byt zvolena tak, aby bylo mozné
obrazek spravné uhodnout. Téchto obalek si vyucujici ptipravi hned nékolik. Cilem hry je dité
zaujmout natolik, Ze zapomene, Ze pouziva cizi jazyk. Pfi této hie se pouzivaji otdzky jako
What is it?; What is in the picture? (HanSpachova, 2005, s.101).

Dalsi hra na rozvoj komunikace se jmenuje Word relay race- Hra je jakousi obdobou tiché
posty. V tomto piipad¢ je ale nutné vytvofit minimalné dva zastupy zakl. Body vyhrava ta
fada, jejichz slovicko doslo na konec nezménéno. Stejny postup Ize aplikovat i s vétami, které
si déti predavaji Stafetové. Hru lze hrat i tak, Ze posledni z fady musi slovo spravné piepsat na
tabuli (Hanspachova, 2005, s.108).

Dalsi hrou na rozvoj komunika¢nich dovednosti v cizim jazyce uvadi Hladik- Guess Where
We Are!- Pii této hie vyucujici vybere jednoho zdka, které¢ho posle za dvete. Ostatni zaci se
schovaji po celé tiidé. Zak, ktery byl na zadatku hry poslan za dvefe, pfijde zpét a kladenim
Yes/No questions zjistuje, kde se zbytek tiidy schovava. Pokud se takto nepodati hadajicimu
polohu urcit, mohou déti pomoci popisem svého okoli nebo zakii €i jejich Cinnosti. Déti
pouzivaji napriklad tyto otazky: Are you outside? Are you alone? Are you swimming? Are you

drinking? Are you in a café? (Hladik, 2013).

30



Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

1. PRAKTICKA
CAST
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V praktické ¢asti budu prezentovat hry pfi vyuce anglického jazyka na prvnim stupni
ZS. V prvni &asti budou chronologicky sefazeny pfipravy na hodinu, kde se didaktické hry
vyskytovaly. Na Skole, kde plsobim, se angli¢tina vyucuje od tfeti tfidy. Hry budou v souladu
s latkou podle RVP. Neékteré hry jsou ve zdrojich popsany pro druhy stupen nebo nejsou
ureny primarné pro vyuku jazyka. V takovych prfipadech jsem si hry dovolil modifikovat pro
ucel vyuky angli¢tiny, pfi¢emZ jsem zapsal origindlni znéni hry.

Kazda hra je metodicky komentovand a sleduje urcity cil vyuky. Zaroven hra obsahuje
komentaf o reakci zakll a uspé€Snosti hry, v€etné ndvrhl na pfiSti zlepSeni pribéhu, je-li
potfeba. Tyto komentafe jsou ryze subjektivniho rdzu a vychdzi pouze z mé praxe. V mych
tiidach je vzdy vice jak 20 déti, a proto jsem obcCas musel upravit systém nebo tfidy rozdélit
do vice skupin, pfiCemz jedna méla samostatnou praci, zatimco druhd mohla hrat hry.
Nasledné se samozfejmé skupiny vystiidaly.

V druhé casti uvadim hry, které Ize zatadit do hodiny nezdvisle na tématu hodiny.
Druhd cést tedy obsahuje hry aktivacni, opakovaci a oddechové. V této Casti opét uvadim
origindlni znéni zadédni hry, a pokud tomu tak bylo potfeba, uvddim i modifikaci, kterou jsem
pouZil pro danou skupinu zakda.

Ve tfeti kapitole praktické Casti diplomové prace zaznamendvam fizeny rozhovor na
téma vyuZiti her a soutéZi ve vyuce anglického jazyka na prvnim stupni zékladni Skoly, ktery
jsem vedl s kolegynémi na mém pracovnim pusobisti. Jejich odpovédi shrnuji do celkid a

snazim se sledovat sdilené zkuSenosti, ale i rozdilné odpovédi tdzanych.
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2.1. Priklady vyuziti her a soutéZi v hodinach

2.1.1. Hry pro 3.roénik ZS

PIGGY PIG

Casovi dotace: 20 minut

Téma hodiny: Abeceda (The Alphabet)
(citovat RVP/SVP)

Cil hodiny: Procvic¢eni anglickych nazvl pismen abecedy

Skupiny: Cela tfida tvoii jednu funkéni skupinu
Kli¢ové kompetence:

a) Kompetence k uceni: 74k se uci n€kolika riznymi zpisoby. Reaguje na audiovizudlni

podnéty, ¢imz je v tomto piipade i jakysi Casovy limit, ktery je graficky zndzornén na tabuli.

b) Kompetence k Feseni problému: Zaci chapou, Ze cilem hry je uhodnout slovo difve, ne bude

dokoncena kresba na tabuli.

¢) Kompetence socidlni a persondlni: Zaci jsou schopni spolupracovat, nevykfikovat pismena
a Cekat, aZ na né prijde fada. Pokud jim to ucitel umozni, jsou schopni feSeni problému ve
skupin€ a navzdjem se upozornovat, jakd pismena jiz byla vyicena, a které slovo by mohlo byt
cilem kola. Na nezdar spoluzdka reaguji vzdy jen konstruktivni kritikou (napf. opravou

vyslovnosti pismene).

UZité metody podle RVP: Frontdlni, reproduktivni, fixacni, ndzorné demonstracni, didaktickd

hra.
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Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici dava pokyny v anglickém jazyce. V tomto ptipadé Guess the letter;

Your turn; Do you want to guess the word?

Audiolingual Method: Vyucujici opakuje klicové fraze s dirazem na spravnou vyslovnost, a

to tempem a jazykem, ktery je prizptisoben potfebam zaka tzv. Teacher talk.

Task-based Approach: Vyulujici ndzorné¢ predvede jedno ukdzkové kolo tak, aby z4ci

pochopili zadani a postup k vyfeSeni problému.

Pavodni zadani: Tato hra je ekvivalentem zakim znamé Sibenice, ucitel (posléze zak, ktery
predchozi slovo uhddne) napiSe na tabuli vodorovné carky odpovidajicim pismenim

hledaného slova (napft. ,naslednd y_11_ w.) Zaci hadaji pismeno abecedy, pfi¢emz

jej vyslovuji podle pravidel fonetiky anglického jazyka, jak se naucili pfi predchozich
hodindch. Namisto Sibenice kreslime Cast prasatka, pokud Zak spravné pismenko neuhodne,

nebo jej Spatné vyslovi. (Hladik, 2013).
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Obrdzek 1: Zdroj: https://g.denik.cz/120/d1/zabava-nakreslete-prasatko-2_kafe-raw jpg (cit.
2019-03-01)

Potrebna modifikace: Rozhodl jsem se udé€lat po prvnim kole ¢tyfi tymy po péti détech, kde
kazdy tym mél svého mluvciho, aby 7Zadné z déti nemohlo mlcet a spoléhat na vykiikujici
spoluzédky. Déti se vZdy dohodly na pismenu, které vyslovil pouze kapitdn. Hra v hodiné méla

prvky soutéze, kdy proti sobé stily predem rozdé€lené tymy.

Komentar prabéhu: Zpocatku ne kazdy zik vénoval plnou pozornost pribéhu hry, jelikoz
pravdépodobné spoléhali na vykfikujici zaujaté hrace. K zapojeni vSech Zakl jsem pouzil
karti¢ky, které dostal kazdy Zdk po jedné (Betikovd, Homolova, Stulrajterovd, 2017, s.9).
Pokud napovédél pismeno, které kapitdn fekl nahlas, dal karticku doli a jiz se nemohl zapoyjit.
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Kazdy z zakl se tak musel zapojit a napovidat vyhradné v anglickém jazyce. Tymy se

zaroven lépe kontrovaly.

SNOWBALL FIGHTING

Téma hodiny: Barvy (Colours)

Cil hodiny: Sezndmeni zdkl s pojmenovanim zdkladnich barev v anglickém jazyce.

Skupiny: Cela tiida

Casova dotace: 15 minut
Kli¢ové kompetence:

a) Kompetence k ieSeni problému: Zéaci jsou si za pomoci ulitele, ktery klade podptrné

otazky, schopni uvédomit si problém a dospét k feSeni.

b) Kompetence komunikativni: Zk je schopen z promluvy a audiovizudlnich podnét vnimat
pojmy, které jsou klicové pro zvladnuti celého tkolu. Zak pochopi rozdil mezi pfdnimi a

obecnym konstatovanim, coz je kli¢ové ke spravnému startu této aktivity.

¢) Kompetence socidlni a persondini: Zéci jsou schopni po¢kat, aZ vichni jejich spoluhradi
vypisi jednotlivad prani na papiry a respektuji, Ze dfive hra nemize zacit. B€hem této doby na
své spoluhrace nepoktikuji a nekritizuji pifipadné pomalejSi tempo ostatnich déti. Jsou si

védomi, Ze maji reagovat na informace na papirech a nikoliv na déti, které je hézi.

UZité metody podle RVP: Frontdlni, reproduktivni, fixacni, ndzorné demonstracni, didaktickd

hra.

Metody vyuky anglického jazyka:
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Direct Method: Vyucujici zadd pokyny jasné a srozumitelné, napt. Write your wishes on the
cards and rumple them., pricemz si v tomto pripadé miiZze pomoci metodou TPR a predvést

kroky hry.

Total Physical Response (TPR) — Vyuclujici predvadi psani tikolu a nasledovné hozeni listku
s dobrovolnikem. Toto opakuje tak dlouho, dokud si nenf jisty, Ze vSichni Zaci tikolu rozumi a

hra tak maze zadit.

s vz v s

Task-based Approach: Uditel obchdzi zdky a nahliZi do karticek, které rozbaluji. V pripadé

nejasnosti je k dispozici a Zakim je schopny poradit.

Pavodni zadani:

Zéci dostanou po jednom papiru, a ktery napi¥i své piani nebo véci, kterych lituji.
Nasledné je ucitel vyzve, aby papir zmuchlali do tvaru kulicky. Za zvukl motivujici hudby
nasledné ucitel vyzve zdky, aby se koulovali. Po néjaké dobé ucitel Zdky opé€t uklidni.
Kazdému z nich pfikdze, aby vzali jednu ,,snéhovou kouli* ze zemé& a rozbalili ji. Kazdy Zdk

pak precte vzkaz spoluzika za pouziti celé véty (Biiyiiksimkesyanova, 2001).

Skupiny: Cela tfida tvofi jednu funkéni skupinu

Potrebna modifikace: V zadani je hra spiSe oddechovou ¢innosti, kterd miZe pomoci pri
konverzaci v anglictiné. Rozhodl jsem se tuto hru modifikovat tak, aby déti bavila, ale
zéroven vyhovovala probirané latce. Na papirech byly pfedem predtisténé nazvy barev, které
si zaci vylosovali systémem ,,vyber kartu*, ty pak zmuchlali podle ptivodniho zadani a stejné
tak se i koulovali. Po uplynuti ,koulovaci doby* Zéaci posbirali kazdy po jedné kouli. Po
predchozich zkuSenostech s touto hrou jsem pridal dvé koule ,,do obéhu*, protoze jsme si
nemohli dovolit zdrZeni kvili hleddni papirkti pod skiinémi apod. Na tabulich na obou
koncich tfid byly nakresleny pfedméty danych barev (s popisky), které mi nakreslila
kolegyné, zatimco Zaci byli mimo tfidu po dobu velké prestavky. Kazdy z zakd mél se svym
papirkem bézet k odpovidajicimu predmétu. Pokud n€kdo z nich bézel k predmétu, ktery byl
jiz obsazen, mél fici ,,This is my colour “. Nasledné jsem popsal barvu predmétu a Zaci po mné

vétu zopakovali (napft. ,, The banana is yellow )
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Komentar prubéhu hodiny: Niazvy barev se probiraly vyjimecné dobie zejména diky
vizudlnim podnétiim, pro které nikdo nemusi chodit daleko. Zici tieti tfidy se t&sili, Ze uz
budou moci pojmenovat barvy i doma, pred svymi rodici. Od zacédtku hodiny jsem tak mohl
klast diraz zejména na spravnou vyslovnost. Nevyhodou této hry je pfiprava obrazkl na
tabuli. To by se dalo odstranit ve tfid¢, kde je k dispozici interaktivni tabule, pficemz by se
promitly dvé stranky pro dvé skupiny, a to zejména kvili bezpeCnostnim a prostorovym
divodum. Pfi této hodiné jsem se setkal pouze s pozitivnimi reakcemi a nemohu fici, Ze by
kterykoliv z 4kt nepracoval. Zici si zdroveti spojili barvy s pfedméty a podvédomé si tak

mohli rozsitit slovni zasobu

DOMINO

Obrdzek 2: zdroj:
https://www.eslprintables.com/vocabul

ary_worksheets/numbers/numbers_1_ Casova dotace: 10 minut

100/Numbers_1_100_DOMINOES F

UL_452764/ (cit. 2019-03-13) Téma hodiny: Zikladni ¢islovky

N N

Cil hodiny: Zici jsou sezndmeni se zdkladnimi ¢islovkami v anglickém

S | me | 4L |ces | jazyce, umi je pouZivat jak ustn€ a se spravnou vyslovnosti, tak

pisemné se spradvnym pravopisem.

= FIVE f
(7) — SIX

a) Kompetence k uceni: Zak si osvojuje novou slovni zdsobu a dopliuje

::7'/ SEVEN (S EIGHT

mezery v ni.

<) NINE Cl TEN

A — b) Kompetence k ieSeni problému: Zaci chapou pravidla hry domino a

jsou schopni je dostate¢né modifikovat tak, aby zvladli zadanou hru UspéSné absolvovat.

c) Kompetence socidlni a persondlni: Zaci jsou schopni spolupracovat bez problému a bez
okfikovani. Jsou schopni splnit tkol v pfedem uréeném case a uvédomuji si tempo svoji
prace. Clen skupiny netdhne dfive, neZ je na ném fada a respektuje rozhodnuti spoluhraci bez

hlasitého opravovani. Povolend je pouze taktni a konstruktivni kritika.
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Uzité metody podle RVP: Frontdlni, verbdlné-reprodukcni, fixacni, didaktickd hra

Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici zaddva instrukce pfimo a bez nutnosti vysvétlovat je v matefském

jazyce, napt. Match dots with the words.

Task-based Approach: Vyucujici pomédhd sfeSenim tkolu maximdlné jednou ndzornou

ukazkou.

Puvodni zadani:

Z4ktm rozdd ucitel do skupinek karticky na domino, kde bude na kazdé strané jedno
&islo. Zaci musi vzdy preéist &islo, ke kterému karti¢ky prikladaji podle pravidel hry domino.
Aby byla hra vétsi vyzvou, ucitel pfipravi karticky s teCkami poctem odpovidajicim ¢islu na
jednu stranu a slovnim tvarem ¢islovky na druhou stranu. Studenti ndsledné musi pfipojovat

karticky s teckami k t€m se slovy (Vernerova, datum vzniku ¢ldnku neuvedeno).

Potrebna modifikace: Vtomto piipadé se Ize drZzet pivodniho zadéni.

Fixace obsahu hodiny (10 minut): Kazdy Clen tymu pfecte dvé ¢islovky a pfidéd k nim Cesky
preklad. Ucitel se doptava na predméty ve ttid€ (Napr. How many blackboards are here?),

pfi¢emz na predméty ukazuje.

Zavér hodiny (5-7 minut): Vyucujici spole¢né s Zaky zhodnoti hodinu a taze se z4ku, co se

naudili. V tplném zavéru zadd doméci tkol.

Komentar prubéhu: Ziky jsem vyzval, aby po pfifazeni karti¢ky ihned precetli nizev
Cislovky a tekli jeji Cesky preklad. Poté, co tak ucinili, mél zbytek skupiny vyslovit
jednoduché yes, nebo no. Béhem hodiny jsem chodil po tfidé a pribéZzné kontroloval praci
74k, Z4dna skupina neskon&ila s chybnymi vysledky. Domédcim tkolem bylo nakresleni

7z v s

odpovidajictho poctu predméti ke kazdé Cislovce.
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LETTERING

Skupiny: Cela tfida uspofddana do kruhu

Casovi dotace: 15 minut

Téma hodiny: Slovni zdsoba k ndkupim (zdkladni potraviny, hygienické potieby, obleceni)

Cil hodiny: Upevnit diive pobiranou slovni zdsobu

Uzité metody podle RVP: frontdlni, reproduktivni, ndzorné demonstracni, didaktickd hra

Klicové kompetence:
Kompetence k uceni — 74k si opakuje vyrazy k danému tématu a sna{ se je t¥idit do skupin.
Kompetence k FeSeni problému_— Z&k chdpe zadani a je schopen jej samostatné fesit za
pomoci uzivani jiz naucenych poznatkl

Kompetence komunikativni — Zak své odpovédi &te zatazené do konverzacniho celku.
Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici uvede priklad slova k danému tématu. V tomto ptipadé jsem pouZil

nové slovicko spatula k tématu cooking.

Audiolingual Method: Na prikladu vyucujici zopakuje klic¢ové otdzky pro zvladnuti tkolu,

napi. What word begins with ,,S“ — Spatula.

Total Physical Response (TPR) — Vyu&ujici na tabuli pfedvadi slovni zdsobu na &as. Zaci maji

spojené reakce s fyzickym pohybem.

Task-based Approach: Vyucujici zadava skupinovy ukol nejdfive ve cvicném kole, aby Z4ci

dobfte pochopili jeho zad4ni.
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Puvodni zadani: RozloZzime pied se sebe deset karet s pismeny (pismeny vzharu). Poté
odhalime jednu karti¢ku s tématy. Zaci se najednou pokouseji napsat slova, kterd za¢inaji na
predem odhalend pismena. KdyZz n€kdo takové slovo fekne, ziskd kartu s danym pismenem.

Jakmile Zaklim slova dojdou, vylozime nova pismena (Hladik, 2016).

Potrebna modifikace: Aby se 1épe kontroloval prubéh hry, kazdy zék dostane papir a tuzku.
Kategorie jsou omezeny pouze na véci, které Ize dostat v obchod¢€ a jiz jsme se o nich ucili.

s, v 7z

Po odkryti kategorie musi kazdy z4k napsat co nejvice slov na pismena, které ucitel vysklada
pred sebe, nebo promitne na projekéni obrazovku. Po pokynu ,,stop working “ Zaci prestanou
pracovat a daji ruce za zdda. UCitel zjisti, kdo ma nejvice vyrazl (,, Who has got more than
...") a zdk své slova precte. Trida kontroluje, Ze vit€z m4 slova spravné a ve spravné kategorii.
Zaroven se ucitel pta zaku, jestli vS§em vyrazim rozumi. Hru vyhrdva ten, ktery ma nejvice

vyrazl a dokdze je spravné precist.

KomentaF prabéhu: Zici byli pfirozend soutéZivi zejména kvili soutéznimu charakteru hry.
Vzhledem k vysokému poctu zaki jsme museli zménit tfidu tak, abychom méli volny stfed a

nebyly kolem Z4dné lavice. Zaci tak mohli byt rozmisténi tak, aby neopisovali a neradili si.

BLIND WORD-HUNTER

Téma hodiny: Slovni zdsoba ke kapitole My classroom.

Cil: Zaci jsou schopni pojmenovat pfedméty v béZné t¥{d& na zdkladé poznatkt z pfedchozich

hodin

Uzité metody podle RVP: Ndzorné demonstracni, sokratovskd, reproduktivni, frontdlni,

didaktickd hra

Klicové kompetence:

v
2

Kompetence k uceni — Zak se uci nékolika riznymi zplsoby. Reaguje na audiovizudlni
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podnéty.

Kompetence k Fesent problému — Z4k chape zadéani a je schopen je samostatné feSit za pomoci

uzivani jiz nauc¢enych poznatkt

Kompetence komunikativni — Z4ak véci nahlas pojmenovava a poslouchd instrukce partnera

z dvojice.
Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici predvadi ukdzkového vodice a lovce, pficemZ komentuje prubéeh.

Na pomoc si vezme jednoho dobrovolnika ze tiidy.
Audiolingual Method: Vyucujici klade otdzky na predméty s diirazem na artikulaci.

Total Physical Response (TPR) — Vyucujici klade duraz na fyzickou stranku véci, pfi¢emZ

vodi¢ musi v§echny pfedméty osahat a nesmi je tipovat.

Task-based Approach: Zakim je v anglickém jazyce vysvétleno, ktery z hradd md roli vodice

a ktery lovce slovicek.

Skupiny: Pifimymi ucCastniky hry jsou vZdy pouze dva Zici. Ostatni maji zadanou

samostatnou praci. Dvojice se prub&zné stiidaji.

Casovi dotace: 15 minut

Piivodni zadani: Zici jsou roztfidéni do dvojic, jeden z ni d&l ,vodice a druhy ,,lovce*.
Vodi¢ zavaze lovci oci a tiikrat jej oto¢i dokola. Nasledné vodi lovce po tfid€, a ten musi
pojmenovavat predmeéty, na které mu vodi¢ vede ruku. Pokud spravné pojmenuje predmeét
Cesky, ziskava bod, kdyz znd i jeho anglicky ndzev, dostavd bod druhy. Vodi¢ musi rovnéz
znat slova, na kterd vede lovci ruku. Pokud tomu tak neni, sim dostav4 trestny bod. Vyhrava

dvojice, ktera ziskala nejvice bodi (HanSpachov4, Randov4, 2010).

Potrebna modifikace: Vzhledem k velkému poctu déti, kazda dvojice ma dvé minuty na
pojmenovani co nejvice predmétd. V poslednich péti minutich provede ucitel shrnuti a
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piipadné se tdZe na neoznacené predméty. Vodi¢ bud odpovéd schvali (,, Yes, this is a desk*),

nebo ji naopak rozporuje (,,No, this is not a desk*)

Komentar priabéhu: Pro Zdky, ktefi se momentdlné vodéni po tfid€ neudcastnili, jsem vybral
cviceni v pracovnim seSit€. Pro takzvané fast finishers jsem nakopiroval anglické
omalovanky. Po uplynuti doby pro pozndvani predmétli se kazda dvojice vratila zpét ke své
préci. Zci si fixuji slovni zdsobu zaZitkovou vyukou. Ziskdvaji tak zkuSenosti se smyslovym

vnimanim a jeho propojenim s anglickym jazykem.

PICTIONARY
Cil: Upevnéni slovni zdsoby
Potrebny cas: 20 minut
Skupiny: Trida rozdélena na dvé poloviny

Téma hodiny: Opakovani slovni zdsoby druhého pololeti

Cil: Upevnit nabytou slovni zdsobu

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, verbdlné-reprodukcni, sokratovskd, didaktickd hra

Klicové kompetence:
Kompetence k uceni — 74k si opakuje vyrazy za uréené asové obdobi.

Kompetence k FeSeni problému_— Z&k chdpe zadani a je schopen jej samostatné fesit za
pomoci uzivani jiz naucenych poznatki.

Kompetence komunikativni — 74k véci nahlas pojmenovava a poslouchd instrukce partnera
z dvojice.

Kompetence socidlni — 74k pracuje v pfidéleném tymu a je nucen spolupracovat, pfi¢em? hra

mad charakter soutéze. Vyucujici zdlirazni, Ze se Zaci navzdjem nekritizuji a snazi se sportovné
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hadat obrazce na tabuli. Po skonceni kola se navzdjem nekritizuji a respektuji ptipadnou

prohru.
Metody vyuky anglického jazyka:

Audiolingual Method: Uditel anglicky nejdfive zopakuje pojmy to draw, picture, word, guess,

teammate... s dirazem na spravnou vyslovnost.

Direct Method: Vyucujici nasledné uptesni pravidla hry, pfi¢emZ si miiZe pomoci i ndzornou

ukazkou.

Task-based Approach: UcCitel zadava tkol nejdfive tém, co kresli, a nédsledné zZakim ve
skupin€ spolu s pokyny a radami pro vyfeSeni. Zici si nejdiive zkusi cvicné kolo a ndsledné

s pokyny a radami pracuji po celou dobu soutéze.

Puvodni zadani: Ucitel pfed hodinou pripravi slovicka a da je do pripraveného pytlicku.
Ttidu rozd€li na dvé skupiny. V kazdém tymu vybere jednoho zastupce, kterému da kiidu/fix
a pozada je, aby si vybrali jedno slovo z pytlicku. Jakmile si Zak slovo ptecte, zacne jej kreslit
na tabuli a jeho tym se snaZi slovo uhddnout. Prvni tym, ktery slovo uhddne, ziskd bod. Z4k,
ktery dokreslil, si vybere z tymu nékoho jiného a ten jde kreslit misto né€j. Postup se opakuje

az do t€ doby, neZ jsou vyCerpdna vSechna slova (Lander, 2018).

Potrebna modifikace: V této hie jsme se drzeli pivodniho zaddni. VSechna slova byla

vybrana z kapitol ucebnice od zacatku druhého pololeti.

Komentar prubéhu: Zici se zddli byt motivovani k dal§Simu uéeni a pravdépodobné
pochopili, Ze par minut denné miiZe byt vétSim prinosem neZ dvouhodinové biflovani pied
testem. Obzvlasté kladné pfijali soutéZ s kreslenim, které, jak mi bylo feceno, maji zatim ze

vSeho nejradsi.
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WH-QUESTION MATCHING

Potrebny cas: 15 minut

Skupina: Cela tfida rozmisténa do ptlkruhu.

Téma hodiny: Anglickd tdzaci zdjmena

Cil: Zaci by mé&li zvladnout pouZivat tazaci zdjmena a pochopit jejich vyznam

Metody: frontdlni, heuristickd, ndzorné demonstracni

Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — 74k si osvojuje anglickd tdzaci zdjmena.

Kompetence k FeSent problému — 7.4k chépe zadéan{ a je schopen samostatn& pfifadit pfifazovat
kategorie k tdzacim vyraziim, popr. uvést priklad slovic¢ka v kategorii.

Kompetence komunikativni — 74k véci nahlas pojmenovava a zafazuje je do kategorii a

posléze i do vét.
Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Ucitel predvede ukdzkovy piiklad na Zacich v prvnich lavicich, pficemz

pokyn zaddva vyhradné v anglictiné.

Audiolingual Method: Vyucujici se ptd klicovymi frazemi, které zaroven slouZzi jako ptiklad.

Napt. Who are these people? a intonaci zdliraznuje tdzaci vyrazy a predmét véty.

Task-based Approach: Vyucujici obchédzi skupiny a reaguje na jejich konkrétni kategorie a

uzite¢nymi pokyny sméfuje skupinu k cili.

Puvodni zadani: Uditel pfipravi tfi papiry, kde je napsano people — who, actions — what a
places — where s odpovidajicimi ilustracemi. VSem Zakiim pak rozda karti¢ky, na kterych jsou
podméty, prisudky a pfislovecnd ureni mista. Karticky rozddvd po jednom studentovi a u

kazdé se ptd, kam patii (napi. Home is a...? a student odpovi where). Nasledné€ zdkovi precte
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vétu, kterou ze tfech karticek slozil a ptd se na dopliujici otdzky spojené s ukazovanim na
kategorie, a tim padem i na karticky (What is the baby doing? Student odpovi It is eating
apod.). Cinnosti jsou dle zadani napsany jiz v pribéhovém tvaru. Na konci se 7dk pokusi

precist celou vétu, kterou z karticek sloZzil (The baby is eating in the school) (Espinoza, 2018)

Potrebna modifikace: Hra v zadani je ur¢ena pro mladsi rodilé mluvci s poruchami uceni.
Pro nés ucel jsem tfidu rozmistil do palkruhu. Prvni, kdo mohl napovidat, byl soused. Pokud
ani soused neveédél, dostal prostor ten, ktery se prvni pfihldsil. Tim byla zajiSténa plna
pozornost vSech zdkd. Hru jsem v dané modifikaci vyuzil jako soutéz, kdy kazdy ze
soutéZicich zakl dostal bod za spravné zarazenou karti¢ku, spravné zodpovézenou otdzku a tfi

body za spravné prectenou vétu. Vyhravaji ti Zaci, ktefi maji na konci hry nejvice bodd.
Komentar prubéhu: Nékolik zakd jiz tdzaci zdjmena znalo a mélo potiebu se se svymi

védomostmi pochlubit. Pfi hodiné jsem je musel opakované usmérnovat a latku jsem vykladal

od zakladu a pro vSechny.

WHERE IS IT?

Potrebny cas: 10 minut
Téma hodiny: Mistni predlozky in, on, at
Cil: Zak spravn& pouziva mistni predlozky pfed podstatnymi jmény.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcnt
Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — 74k si osvojuje vyznam anglickych predlozek

Kompetence k ieSeni problému_— 74k chdpe zaddni a je schopen propojit vizudlni voditko

(podstatnd jména v polohach procvicujici dané predlozky)

45



Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

Kompetence —komunikativni — 74k se mnahlas ptd a odpovidd na otdzky.
Kompetence socidlni — Z4k pracuje ve dvojici a hlidd odpovéd svého partnera.

Metody vyuky anglického jazyka:
Direct Method: Vyucujici dava pokyny v anglickém jazyce za pomoci predmétl a ukazovani.

Audiolingual Method: Vyucujici opakuje otdzky na umisténi objektu na obrazku s diirazem na
spravnou vyslovnost, a to tempem a jazykem, ktery je pfizplisoben potfebam zakdm, zzv.

Teacher’s talk

Total Physical Response (TPR) — Vyucujici predvadi simulaci obrdzku na predmétech ve tiidé
a snaZi se tak maximalné€ zapojit Zaky. Pro dosaZeni kyZeného efektu obchazi zaky a predvadi
ukdzkové véty primo na mistech zakl a pouziva pritom predméty, které se vyskytuji u nich na

lavici (pfemist'ovanim a komentovanim)

Task-based Approach: Vyucujici zaddvd dvojicim jasné pokyny, po shrnuti za pomoci

predchozi metody

Piivodni zadéni: Zici dostanou predtiitény obrizek, na kterém jsou predméty, ke kterym
budou vypisovat pfedloZzku. Pod obriazkem budou mit otdzky a véty bez vyplnénych

predloZek:
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Obrdzek 3: zdroj: autor (cit. 2019-03-14)

Where is the cat? — It’s the box (Harper, Pritchard, 2017)

Potrebna modifikace: Aby si déti osvojily predlozky i v mluvené formé, rozhodl jsem se je
rozdélit do dvojic. V nich se Zici stfidaji a jeden se vzdy ptd a druhy vzdy odpovida. Na zavér
se pta vyucujici a po tfidé hazi molitanovy micek. Ten, kdo jej chyti, odpovi ucliteli na jeho

otazku.
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WHERE IS IT (part 2)

Potrebny cas: 15 minut

Téma hodiny: Mistni predlozky under, above

Cil: Z4k spravné pouzivad mistni predlozky pfed podstatnymi jmény

Klic¢ové kompetence a uzité metody se nijak nelisi od predchozi hry.

Piivodni zadani: Zici dostanou predtiitény obrizek, na kterém jsou predméty, ke kterym

budou vypisovat predlozku. Po obrdzkem budou mit otazky a véty bez vyplnénych predlozek:

Obrdzek 4: zdroj: autor (cit. 2019-03-14)

Where is the cat? — It’s the box (Harper, Pritchard, 2017)

Potrebna modifikace: Aby si déti osvojily predlozky i v mluvené formé, rozhodl jsem je
rozdélit do dvojic. V nich se Zici stfidaji a jeden se vzdy ptd a druhy vzdy odpovida. Na zavér
se ptd vyucujici a po tfidé hazi molitanovy micek. Ten, kdo jej chyti, odpovi uciteli na jeho

otdzku. Obrazek je téméf shodny s obrazkem pfedchozim a déti dopliuji i nové naucené
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predlozky k nové pfidanym predmétim. Predlozky z predchozi lekce jsou rovnéZ nedoplnéné,

aby si je bylo dité nuceno zopakovat.

2.1.2 Hry pro 4.roénik ZS

PLAY A SONG, PASS THE BALL ON

Skupiny: Ttida tvofi jednu funkéni skupinu

Casovi dotace: 10-15 minut

Cast hodiny: Zatitek vyucovaci jednotky

Téma hodiny: Hra je minéna jako aktivizujici, a tak ji 1ze zaradit bez ohledu na téma hodiny.

Cil hry: Aktivace a rozvoj feCovych dovednosti

Pomticky: Seznam témat

Kli¢ové kompetence:

a) Kompetence k uceni: Zék se uci naslouchdnim zadanym otdzkdm a odpovédim soupete,

ktery v dany moment drzi balének.

b) Kompetence komunikativni: Zak je schopen z promluvy a audiovizudlnich podnétd vnimat
pojmy, které jsou klicové pro zvladnuti celého tkolu. RovnéZ je schopen porovnat rtizna

tvrzeni vzhledem k tématu a poznd, kdyZ se navzdjem odliSuji.

c) Kompetence socidlni a persondlni: Zaci vnimaji odpovédi spoluzaki a prihravaji si balének

pfiméfené. Za piipadnou nespravnou odpovéd se nijak nevysmivaji a naslouchaji ji tak, aby
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byli schopni spoluzdka opravit. Uvédomuji si, Ze na odpovéd maji jen pfedem domluveny

casovy limit a balének nezadrZzuji déle, neZ je nutné

Metody vyuky anglického jazyka:
Direct Method: Vyucujici vyslovuje kategorie pouze v anglickém jazyce.

Audiolingual Method: Vyucujici opakuje ukazky otdzek a odpovédi s diirazem na spravnou

vyslovnost a tempo adekvatni k véku zaki.

Total Physical Response (TPR) — Z&k mluvi pouze, pokud chyti balének, ktery mu hodi jeho
soupef a pouze tehdy, pokud utichne hudba.

Task-based Approach: UCitel zadava tkol vSem Zakiim spole¢né. To, co je nejasné, prijde

vysvétlit na prikladu v anglickém jazyce individudlné.

Puvodni zadani: Vyucujici pusti pisen (idedlné novy popovy hit, ktery je Zadkiim dobfe znam)
a posle plySovy balonek po tfidé. Kazdy, kdo si vezme balonek, jej musi co nejrychleji poslat
spoluzdkovi sedicimu vedle néj, nebo za nim. Jakmile vyucujici stopne muziku, musi Zak,
ktery drzi balonek, odpovédét na jednoduchou otdzku, kterou mu dé vyucujici. Cely proces se

opakuje nékolik minut (Berezowski, 2017).

Potrebna modifikace: Aby vSichni Zaci udrZeli pozornost, mi¢ek se neposilal k vedlejSimu
mistu, ale kazdy zék jej mohl hodit komukoliv. To, dle mého, zamezilo tendenci ,,vypinat®,
kterou méli Z4ci na konci tfidy aZ do doby, neZ se micek dostal do jejich blizkosti. Hra méla
dvé kola, kdy pfi druhém kole si hdzejici vymyslel na Zdka, ktery micek chytil, dkol (Napr.
Lie on the desk). Pokud 74k, ktery micek chytil, nevédél odpovéd na otdzku, nebo v druhém
kole nesplnil tkol, vypadl ze hry. Hra tak ziskala prvek soutéZe, pti¢emz ten zak, ktery zlstal

posledni, vyhral.

Komentar priabéhu: Zici se Casto rozptylovali netdsp&$nymi pokusy na chyceni micku a
néktetfi to dokonce méli potfebu komentovat. Vyssi koncentrace u déti nastala v momenté,
kdy ze hry zacaly nedspésné déti vypadavat.
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A FROG ON THE PLATE

Uvod + motivace (10 minut): Ucitel vysvétli zakiim, Ze slovni zasoba, kterd bude nésledovat,
je soucdsti kazdého dne. Jako motivaci pouZije ndsledujici piibéh, ktery Zakim rozda
vytiStény:
Maly chlapec v Londyné byl hladovy a sam,
Snédl by vse, vSak ocitl se v zemi cizi.
1 jeho brisko krucelo cesky, povim Vdm,

kdyZ v tom vidi pdna, jak vrodu svou sklizi.

,» Pane, pane, klobouk ja Vdm ddm za rajce jedno rudé*
“What would you like to have, you lovely little boy? “
,, Vudjii ne, snad brambor, mrkev nebo hrozno, byt jen chudé

“I don’t understand you, friend. Here’s your brand new toy.“

Ach, ta hracka tuze krdsnd, avSak z ni se najist nemdm Sanci.

Snad fazolky, meloun, papriku, ¢i jabko najdu si k dlabanci.

Ucitel se pta na doplniujici otazky Proc ziistal chlapec naddle hladovy? Vyjmenujete zeleninu,

na kterou mél chlapec chut’? Najdete i néjaké ovoce? ...

Téma hodiny: Opakovani zdkladni slovni zdsoby spojené s jidlem a pokrmy (suroviny,

ovoce, zelenina, nadobi...)
Cil: Fixace zdkladnich druht zeleniny, ovoce a urceni jejich vlastnosti.

Metody: Frontdlni, ndazorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni, didaktickd hra, heuristickd

Klic¢ové kompetence:
Kompetence k uceni — 7k si osvojuje vyznam kratkych odpovédi a otdzek a opakuje slovni

zasobu.
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Kompetence k ieSeni problému_— Zdk chdpe, 7e kresleni jej zpomaluje a je tak Casové
vyhodnéjsi predméty psét v anglickém jazyce.
Kompetence  komunikativni — 74k se nahlas ptd a odpovidd na otdzky.

Kompetence socidlni — Zaci spolupracuiji ve dvojicich.
Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici dava pokyny v anglickém jazyce za pomoci predmétd na talifich a

jejich pojmenovéni.

Audiolingual Method: Vyucujici opakuje klicové fraze s dirazem na spravnou vyslovnost, a
soucasné hra nuti k zapamatovani si pfedmétli na zdkladé vizudlnich vjema a opakovani

slovni zésoby.

Total Physical Response (TPR) — Vyucujici zaddvd pokyny, které jsou pro ziky spojené
s fyzickymi aktivitami a vyZaduji rychlé reakce, v tomto piipad€ jde o co nejrychlejsi béh

k pfedméttim a propojeni tak slovni zdsoby s fyzickou reakci.

Potiebny cas k pribéhu hry: 15 minut

Skupiny: Dvojice (urcuje vyucujici)

Pavodni zadani: Vyucuji rozlozi na zem dvé fady po tfech prazdnych talifich. Na né€ poloZi
ruzné predméty, jejichz anglické nazvy déti uz znaji. Ucitel Zakim vysvétli, Ze jakmile pusti
hudbu, maji ¢as (po ktery hudba hraje) na to, aby si zapamatovali co nejvice predméti na
talifich. Po uplynuti Casového limitu se déti otoci a snaZi se namalovat co nejvice predmétli na
pfedem predtiSténé talife. Za spravné nakresleny predmét na spravném taliti, dostane Z4k dva
body, za jeho spravné oznaceni v anglickém jazyce dostane dalsi tfi body. Maximem je tedy

pét bodti za jeden pfedmét. (Hansparové, Radovd, 2010)

Potiebna modifikace: Ziky jsem rozdélil do dvojic, jelikoZ cilem hry je urit co nejvice
slovicek, k ¢emu je méla spoluprace se spoluzdkem dovést. Z ¢asovych divodl jsem zZakim
dal 2 minuty na zapamatovani predmétii na spravnych talifich. Déti mély rovnou psat anglické

vyrazy, ale pokud si na néjaky nemohly vzpomenout, mohly jej nakreslit a vybarvit. Aby Zaci
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neméli moznost predméty dopisovat dodatecné, zakryl jsem vSechny talife pfedem
pfipravenym prostéradlem. Byli pfedem upozornéni, Ze tento postup je ale zdrZi a sniZi jejich
Sanci na vyhru. Na konci hry jsem se ptal otdzkami ,, Who has got more than.... on the
first/second/third/fourth/fifth plate”. Hra byla v hodiné¢ zéiroven soutézi, kdy jsme po
kolektivni kontrole predméti spocitali, kterd dvojice urcila nejvice predmétt, a vyhlasili

vitéznou dvojici.

OO0
OO0

Obrdzek 5, zdroj: autor (cit. 04-10-2019)

Vyucujici zadd domdéci dkol, kterym je preklad basn€¢ zdvodu hodiny, jenz je

predtistdn pod jeji Ceskou podobou. Zik mad za tkol doplnit chybgjici slova:

In Prague, there was a hungry little boy,
In foreign country, oh, he was there all alone.
His belly screamed in english, felt no joy,

when he saw a man working hardly to the bone.

“Sir, oh, Sir,  would give everything for a , that could feed me well
., Co bys chtél chlapecku, jak pomoci ti mohu? “

“No bys, but a , a or , something I would eat or smell*

,Nerozumim. Pro hracku sdhnu do batohu.“
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,»Oh, what a beautiful toy, but it is nothing tasty that I could eat,

I wish I could get a , a , a ,OF an seed.”

Komentaf pribéhu: Zici k soutézi pristupovali zodpovédné a ti, kteff nevénovali slovi¢kim
na zaCitku prili§ velkou pozornost, toho pfi hie litovali. Pfedem vytyCeny cas pro dané
aktivity se jevil jako dostateCny a redlny. Ve tfidé, kde probihala hodina, byli dva Z4ci
s druhym stupném pedagogické podpory. Bez problému se do hry zapojili a nezddli se byt
pritéZi svych dvojic. Nutno fici, Ze slovicka si na kaZdou hodinu pfipravuji s lektorkou na

doucovani pfedem a z hodiny na hodinu.

THERE IS/ARE SPEAKING RACE

Casovi dotace: 10 minut

Téma hodiny: Vazba There is/are v kladné oznamovaci véte

Cil: Zik je schopen pouZit vazbu there is/are, kterd nasleduje, se spravné uZitym neurditym

¢lenem v oznamovaci veéte.

Metody: Frontdlni, ndzorné demonstracni, silent way, verbdlné-reprodukcni, didaktickd hra

Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — 74k si osvojuje vyznam kréitkych odpovédi a otizek pii pouZiti vazby
there is/are.

Kompetence k FeSeni problému_— Zak chdpe otizku a dokdZe na ni odpovédét za pouZiti
spravné gramatické vazby a v co mozna nejkrat$im case.
Kompetence socidlni — Zéci spolupracuji ve dvou tymech a jsou schopni zdvodu k tabuli tak,

aby se jejich odpovédi nekryly a Zaci se nijak neodchylili pfedem uréenému potadi.

Metody vyuky anglického jazyka:
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Direct Method: Vyucujici se pta jasn€ danou otdzkou za pomoci vazby there is/are.

Task-based Approach: Vyucujici vysvétli pravidla zdvodu, kterd jsou platnd po celou dobu

soutéze.

Piivodni zadani: Zikdm jsou kladeny otizky typu How many girls are there in the
classroom? Ten zdk, ktery se prihldsi nejrychleji a fekne spravné vétu za pouZiti vazby,
vyhrava. Hru je mozné hrét i tak, Ze Zaci béhaji k tabuli a pisi vétu.

Skupiny: Cela tiida (CASE, 2015)

Potrebna modifikace: Hodina probihala ve skupiné 20 zdku, a tak jedinou modifikaci bylo

rozdé€leni do dvou tymd, kdy jsem si vybral variantu s béhanim k tabuli a psanim véty.
Komentaf pribéhu: Zici litku po prvni hoding pochopili spise teoreticky. P¥i fixaci latky
méli stejné spiSe tendenci tict The window has a sticker on it atd. Z toho divodu jsem se

snazil latku fixovat co nejefektivnéji a zatim jsme nezabrousili do zdpornych a tidzacich vét.

Nasledna hra byla provedena jako soutéz dvou tymd.

THERE IS/ARE BUFFLING GAME

Casova dotace: (15 minut)

Téma hodiny: Vazba There is/are v zaporné oznamovaci vété

Cil: Z4k je schopen pouZit vazbu there is/are, kter je ndsledovdna spravné uzitym neur&itym

¢lenem v zdporné oznamovaci véte.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, silent way, verbdlné-

reprodukcni, didaktickd hra, heuristickd
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Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — Z4k si osvojuje vyznam krétkych odpovédi a otdzek, pfitemz pouziva
spravné gramatické vazby a chdpe vyznam sdéleni.

Kompetence k Feseni problému— 7k pozna nepravdivé tvrzeni a je schopen tkol vyfesit jeho
opravou.

Kompetence komunikativni — 74k nasloucha a ndsledné nahlas opravuje nepravdiva sdéleni.

Kompetence socidlni — Zaci spolupracuiji ve dvojicich.
Metody vyuky anglického jazyka:
Direct Method: Vyucujici navadi nepravdivymi vétami a jejich opravami v anglictiné.

Task-based Approach: UCitel nejdiive zada cvi¢né tikoly ve dvojicich. Zvladnuti téchto kol

je klicové pro pozdéjsi zvladnuti celého zbytku hry.

Piivodni zadani: Zaci maji za tkol Fikat véty, které jsou olividné nepravdivé jako napf.
There is a green colour on the Czech flag. Ostatni déti maji pak vétu fict spravné. Spatné
pritom miZe byt i poCet sledovanych objekti, a tak déti vyuziji i kladnou oznamovaci vétu
z posledni hodiny. Hru 1ze modifikovat i tak, Ze Zaci vypiSi 15 az 30 vét typu There aren’t any

in my bathroom at the moment, kdy polovina informaci je pravdivad a

druhd nikoliv. Zéci pak museji hadat, které véty nejsou pravdivé.

Skupiny: Cela tfida tvofi funkéni skupinu (CASE, 2015)

Potrebna modifikace: Jedinou potfebnou modifikaci bylo rozfazeni zaka do dvojic, kdy si
nejprve zkouSeli fikat véty navzdjem. Nésledné si kazdy z dvojice zkusil jednu vétu pred

celou tfidou.
Komentaf prabéhu: Zici si latku upevnili a byli schopni pouZit kladnou i zdpornou vétu

oznamovaciho zplisobu. Hra je velice bavila a byli prekvapivé kreativni pfi tvoreni 1Zivych

vét.
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RUN & TELL

Téma hodiny: Vazba there is/there are v oznamovaci kladné a zadporné vété véetné tazaciho

zpusobu

Casovi dotace: 15 minut

Pomiicky: Karti¢ky s objekty, stopky

Cil: Zak umi pouzit vazbu v kladné, zaporné i tdzaci véteé pritomného Casu

Metody: Frontdlni, ndzorné demonstracni, silent way, verbdlné-reprodukcni, didaktickd hra,

heuristickd

Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — 74k si osvojuje vyznam otdzek na konkrétni pfedméty z jeho okoli.
Kompetence k FeSeni problému_— 74k chape zaddni a je schopen odpovidat pohybem
k riznym predmétiim, a to v co mozna nejkratSim Case.

Kompetence komunikativni — 74k se nahlas ptd na pfedem pfipravené otizky a je schopen na
né zaroven odpovidat.
Kompetence socidlni — Zaci reaguji na otdzku poloZenou spoluzikem a vzdjemné se respektuji
a neptekiikuji. V piipadé€ Spatné vyslovnosti pfi otdzce si nic nevycitaji a jsou schopni chybu

spoluzédka opravit v klidu.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, silent way, verbdlné-

reprodukcni, didaktickd hra, heuristickd
Metody vyuky anglického jazyka:
Direct Method: Vyucujici d4 pokyn k pfecteni otdzky v anglickém jazyce.

Task-based Approach: UcCitel v ptipadé potieby opakované vysvétli pravidla hry a s pomoci

cviéné karticky predvede hru na prikladu.
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Piivodni zadani: Zci dostanou karti¢ky s objekty, které vyucujici pfedem rozmisti po tfid&.
Nésledné se na néj kazdy musi zeptat Is there a ..... in the classrom? Nebo Are there any ......
in the classroom? Objekty ve tfidé byt nemusi, a tak miZe zdk odpoveédét i zdporné. Dité
s kartickou se vZdy zeptd jen jednoho, a ten musi co nejrychleji k objektu béZet a ukdzat na
n¢j. Paklize predmét ve tfid€ neni, musi si tdzany zdk sednout na zem. Ucitel pfitom stopuje
Cas. Cely postup se opakuje tfi kola a na konci ulitel zpriméruje ¢asy a vyhodnoti ten

nejlepsi. (autor, 2019)

Komentaf prabéhu: Zici reagovali velmi kladné na hru, kdy se museli hybat po tfid&. Cast

z nich jako by zapomnéla, Ze se uci cizi jazyk a pokyny plnili naprosto pfirozené.

CAN YOU REMEMBER?

Skupiny: Cela tida tvoii funkéni skupinu

Téma hodiny: Slovni zdsoba na téma zvifata a jejich mladata

Cil: Zici si osvojuji novou slovni zdsobu

Casova dotace: 5 minut

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, silent way, verbdlné-

reprodukcni, didaktickd hra, heuristickd

Klicové kompetence:
Kompetence k ucent - 74k si osvojuje novou slovni zéasobu.
Kompetence socidlni — Zéci naslouchaji odpovédi soupeil, aby byli schopni tspésné splnit

zadany tukol.

Metody vyuky anglického jazyka:
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Direct Method: Vyulujici ddva pokyny v anglickém jazyce za pomoci konkrétni slovni

zéasoby.

Task-based Approach: Ucitel zadava tkol zdkim ve skupiné spolu s pokyny a radami pro

jeho zvladnuti, které vysvétli na cvicném kole s tim, Ze to jeSté nema prvky soutéze.

Piivodni zadani: Vyucujici hodi molitanovy mi¢ek prvnimu Z4kovi a fekne jedno zvife. Zak
nasledné zopakuje fe¢ené slovicko a prida vlastni ke stejnému tématu, v tomto ptipade zvite.
Poté 7dk hodi micek jinému spoluzdkovi, ktery musi zopakovat vSechna fecend slovicka a
opét pridat vlastni. Ten, kdo fetéz prerusi, vypadava. Hra konci, kdyz Zaci nejsou schopni

fetézec nadale navazat. (autor, 2019)

Komentaf prabéhu: Zici byly velice kreativni a rychle dokézali pfijit se slovicky ke kazdé
z kategorii. VétSim problémem neZ samotnd slovni zdsoba, se jevilo udrZeni pozornosti,
respektive zapamatovani si slov, kterd byla feCena. Nejcastéjsi chybou bylo prohozeni potradi
feCenych slov, nebo nesmélost Zdka k riskovéni, kterd se projevovala ml¢enim, a to i presto,
7e dalsi sloviCka si jiz zdk pamatoval. Pokud nebylo néjaké z feCenych slov ostatnim détem
znamé, tiida jej méla zakazano vysvétlovat v Cestin€. V takovém piipadé néjaky z zakt dostal
moznost slovo definovat v anglictin€é, avSak aZ na jeden piipad jej vzdy musel definovat

ucitel. Tyto definice byly ve vysledku ve sto procentech efektivni.
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LEVEL OF ATTENTION

Kli¢ové kompetence:

a) Kompetence kuceni: 7k si fixuje slovni zdsobu na téma mlddata.
b) Kompetence k Feseni problému: Zéci jsou za pomoci uéitele, ktery klade podptirné otdzky,
schopni dospét k feSeni zadaného tkolu.
¢) Kompetence komunikativni: 74k je schopen z promluvy a audiovizudlnich podnétd vnimat
slovni zdsobu k danému tématu, kterd je klicovd pro zvladnuti celého tkolu. Rovnéz je
schopen nahlas urcit pripadnou chybu a opravit ji.
d) Kompetence socidlni: Zéci jsou schopni ve skupiné probrat tkol vlastnimi slovy, a to pred

zahdjenim prace na ném. Jsou schopni odpovidat odpovidajici slovni zdsobou co nejrychleji.

UZité metody podle RVP: Frontdlni, reproduktivni, fixacni, ndzorné demonstracni, didaktickd

hra.
Metody vyuky anglického jazyka:

Audiolingual Method: Vyucujici vyslovuje ndzvy zvirat s diirazem na spravnou vyslovnost a

v tempu odpovidajicimu véku a schopnostem zaka.

Total Physical Response (TPR) — Déti maji tentokrat fyzickou aktivitu spojenou s nedspesnou

odpovédi.

Task-based Approach: Vyucujici zadava instrukce potiebné ke zvlddnuti daného tkolu.

Kontrast mezi spravnou a chybnou odpovédi uvede prikladem na tabuli.

Pavodni zadani: Ucitel nahlas fikd nazvy zvitat v anglickém jazyce a déti musi nahlas fikat
mladata k danému zvieti. Jestlize néjaky z 74kl fekne slovo chybné, ucitel fekne Lower level
of attention — hop five times. Déti si tedy na misté pétkrat vyskoc¢i a hra mize pokracovat dal.

Cely proces 1ze opakovat aZ do uplného zafixovéani obsahu. (Elbenova a kol., 2013).
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Potrebna modifikace: Vzhledem k vétsi skupiné déti (20 lidi) jsem skupinu rozdélil do
Ctyfech skupinek po péti détech. Abych si byl jisty, Ze slovicka jsou feCena spravné, kazdy
zak ftikal slovicko individudlné. Skupinka ziskala bod, pokud jeden z jejich Clenii fekl slovo

spravné, kdyz na néj byl tdzan. Skupinka s nejvétsSim poctem bodu vyhréla.

Komentaf pribéhu hodiny: Zici se slovni zdsobu nauéili rychle a v pribéhu hodiny. Hra
jim pomohla s rychlou fixaci, kterd tak probihala volnou formou a soutéZivost v pribéhu hry

se rovnéz nezdala byt na Skodu.

Skupiny: Zici jsou rozd&leni do dvou polovin.

COPS & ROBBERS
Cast hodiny: Zagitek vyucovani
Cil hry: Aktivace slovni zdsoby a vazby ,,have got™
Casovi dotace: 15 minut
Kli¢ové kompetence:
a) Kompetence k uceni: 74k reaguje na vizudlni podnéty na flashcards.

b) Kompetence k reSeni problému: Zaci chapou zadani, uziti slovni zdsoby a poradi, coZ jsou

kompetence klicové ke zvladnuti ukolu.

¢) Kompetence komunikativni: Z&k je schopen z promluvy a audiovizudlnich podn&t urit a

chdpat ndzvy objektl a zeptat se na pripadné nejasnosti v anglickém jazyce.

d) Kompetence socidlni a persondlni: Zéci jsou schopni vytvofit dvé funkéni skupiny a
navzdjem se podporovat pfedem danymi otdzkami a odpovédmi, v piipadg, Ze skupina zisk4

karticku pro sebe. Pfipadnou pordzku tymu respektuji a navzdjem si ji nevycitaji.
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UZité metody podle RVP: Frontdlni, reproduktivni, fixacni, ndzorné demonstracni, didaktickd

hra.
Metody vyuky anglického jazyka:
Direct Method: Vyucujici dava pokyny v anglickém jazyce za pomoci flashcards s objekty.

Audiolingual Method: Vyucujici zopakuje vyrazy pro karticky, které Zaci opakuji po ném.

Nédhodné vyvolava a pta se na preklady/definice slov.

Total Physical Response (TPR) — Vyucujici zaddvd pokyny, které jsou pro ziky spojené
s pohybem pro kartu.

Task-based Approach: Ucitel zadava tkol zdkim ve skupiné spolu s pokyny a radami pro

jeho zvladnuti, se kterymi nédsledné Z4ci po celou dobu pracuji. Vyucujici pokyny opakuje pro

ob¢ skupiny zvIast'.
Pomiicky: Flashcards s objekty

Puvodni zadani: Vyucujici nejprve rozdéli tiidu do dvou polovin. Jedna polovina pfedstavuje
policisty a druhd zlod€je. Kazd4 skupina si stoupne do fady naproti t€ druhé. Ucitel ndsledné
rozda zaktm Cisla a posadi je tak, aby Zdci se stejnymi Cisly sed€li ve stejné vzdalenosti od
sebe tak, jak je uvedeno na pfikladu nize. Mezi skupiny umistime flashcards a na kraji

nechdme misto pro vézent.

Pr.:

Cops 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Flashcards JAIL

Robbers 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

Ucitel vyhlasi objekt na karti¢ce a Cislo, napt. propiska 4

62



Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

Zlodéj se zminénym Cislem se snaZi ,ukrast kartiCku“ s pfedmétem, ktery byl ucitelem
vyvolan, a to dfive, nez jej policista se stejnym Cislem chyti. Pokud je zlodéj Gspésny, zeptaji
se ho jeho spoluhrdci: "What have you got?" a zlodéj musi na otdzku odpovédét: "I've got
alan...” Pokud zlodéje chyti policista, musi mu zlodéj karticku odevzdat. Ostatni policisté se
ptaji Zaka: "What have you got?". Ten nasledné odpovida "I've got a/an...". Hra pokracuje az
do té doby, kdy jsou vSechny karticky rozebrany. Tym, ktery mé karticek vice, vyhrava.

(Teach-This.com, 2018)

Potrebna modifikace: Samotny pribeh hry jsem ponechal beze zmény. Vysvétleni hry jsem
provedl ndzorné, kdy jsem zdkim vysvétlil pravidla hry za pomoci gestikulace a klicové
pojmy (cop, robber, run, card, jail...) jsem promitl na obrazovku v pfedem pfipraveném
dokumentu s obrazky. Pfeklad pojmu a objekti nebyl nutny, jelikoz karty byly vybrany tak,
aby odpovidaly probrané slovni Z4sobe.
Abych se ujistil, Ze ptat se bude kazdy Zak, neptala se celd skupina, ale vzdy jen jednotlivec
sedici vedle aktivniho hrace (po levé strané v pripad€ policistii, a naopak v ptipadé zlodéjii).

Cel4 tfida méla moZnost pomoci v pripadé chyby mluvciho.

Komentar prubéhu: Déti se do hry rychle zapojily a reagovaly pfirozené. Vysvétleni
probihalo metodou TPR, a tak zaci neméli problém s pochopenim zadéni. I pres gestikulace
jsem mluvil pomalu s dirazem na peclivou vyslovnost a ujiStoval jsem se otdzkou Do you
understand? Zéci méli za kol tlesknout tfikrdt do rytmu Yes, I do nebo No, I don’t. Po
skoncenfi hry jsem karticky zamichal a rozdal kazdému jednu. Nasledné odpovidali na otazku

What have you got?
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2.1.3 Hry pro 5.roénik ZS

HE JUMPS, 1 JUMP

Téma hodiny: Pritomny Cas prosty v kladné oznamovaci vété

Cil: Zaci jsou schopni pouzit pritomny cas prosty v kladné oznamovaci vét€ ve vSech

osobach.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni,

heuristickd, didaktickd hra

Klic¢ové kompetence:
Kompetence k uceni — 74k si osvojuje uzivani koncovek vyznamového slovesa ve tfeti osobé,

Cisla jednotného, pritomného casu prostého.

Kompetence k FeSeni problému_— 74k chape oznamovaci zpisob pritomného ¢asu prostého.

Kompetence komunikativni — 74k vnim4 kontext vét a ndsledné je schopen sdm véty tvofit.

Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici zaddva pokyny v anglickém jazyce a zdlraznuje uziti koncovek -s a

-és.

N 4

Total Physical Response (TPR) — Hra probihd v otevienéjSim prostoru a je vyzZadovana

fyzickd reakce. V tomto piipad€ jde o manipulaci s popsanou palkou.

Task-based Approach: UCcitel zaddva tukol zdkim ve skupinich pokyny =z predem

pripravenych karet a zdlrazni rozdily mezi palkami. Obé pak pouZije na dvou piikladech.

Casovi dotace: 10 minut
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Pomiicky: Karticky s dobie Citelnymi vétami v pfitomném Case prostém, palky na stolni

tenis.

Piivodni zadani: K této je hie nutné vyuZit vt prostor (napf. Skolni chodbu). Zici se
rozdéli do dvojic, které si stoupnou za sebe. Ulitel ma predem ptipravené jednoduché véty
v prfitomném case prostém, kde je vzdy podtrzitko za vyznamovym slovesem a stoji na
predem pripravené cilové ¢are (cca) tfi metry od zaka. Kazdy z dvojice md v ruce palku na
stolni tenis, kde je lihovym fixem napséno ,,s“ nebo ,,es“. Jakmile vyucujici ukdze kartu, z4ci
musi ukdzat uciteli spradvnou koncovku, nebo nechat palku lezet v pripadé ostatnich osob. Ten
7ak, ktery prvni ukdZe spravné feSeni, pfibliZi se skokem. Ten z dvojice, ktery se nedostal

v€as k cilové carfe, vypadavd. Hra kondi tehdy, kdyZ mad tfida jasného vitéze, ktery vyhral

vSechna kola (autor, 2019)

Komentaf prabéhu hodiny: Zici z Eeského jazyka jesté neméli osvojen pojem osoba, a tak

jsem musel neustdle pouZzivat jeji priklad. Domnivam se, Ze z tohoto diivodu bude potfeba

N

klast vétsi diraz na gramatickou zménu ve tfeti osobé Cisla jednotného v pfitomném case
prostém. Hra je ale vedla k vétSimu soustfedéni se na danou problematiku a reagovali
soutéZivé a relativné svizné. Vzhledem k vétSi skupiné jsme vyuZili pomoc asistentky a

udélali ,,dve drdhy*, jejichz vitézové se poté utkali spolu.

DO YOU LIKE?

Téma hodiny: Tazaci véty v pfitomném Case prostém.

Cil: Zaci jsou schopni pouzit pritomny Cas prosty v tdzaci vété ve vSech osobdch.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni,

heuristickd, didaktickd hra

Klic¢ové kompetence:
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Kompetence k uceni — Zak si osvojuje pravidla pro tvofeni otdzek a odpovédi v pritomném
Case prostém.

Kompetence k reSeni problému — Zak umi gramaticky a vyznamové spravnou otdzku

v pfitomném Case prostém a vyuzit  ji k feSeni zadaného tkolu.

Kompetence komunikativni — 74k je schopen reagovat na kladené otdzky a sdm umi tvofit

vyznamove spravné tdzaci véty.

Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici dava pokyny v anglickém jazyce za pomoci predmétl a ukazovani.
Audiolingual Method: Vyucujici klade pokyny zfetelné. V tomto pfipadé uvede i nékolik
prikladl za uziti jmen zéka pritomnych ve tfide.

Task-based Approach: Vyulujici sméfuje Zaky k feSeni ukolu v prikladovych otdzkich a

odpovédich, pricemz dodrzuje poradi klicové ke zvlddnuti dkolu.

Casovi dotace: 10 minut

Skupiny: Kazdy Zzdk hraje sdm za sebe proti ostatnim  spoluzdkim.

Piivodni zadani: Zici dostanou minutu na vymysleni otdzek Does he/she like ... Ndsledné
vyucujici urci dité, které se prvni ptd spoluzdka na otdzku ve tfeti osobé, Cisla jednotného,
pritomného Casu prostého. Dité, které je tdzano, musi odpovédeét’ Who, who? Tell me who! A
na to tdzajici odpovi jménem v dané vété. Tazany pak zkusi fict, zda ma dany pfedmét nebo
¢innost osoba, o které se mluvi, rada. T4zajici se osoby zeptd za pouZiti otdzky v pfitomném
Casu prostém. Pokud se tdzany trefil, zistdva ve hie. Hra konci, kdyZ ve hie zlstdva pouze

jeden hrac, ktery se tak stava vitézem (autor, 2019).
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Priklad:
A: Does he like football?
B: Who, who? Tell me who!
A: Does Tomds like football?
B: 1 think, he likes football.
A: Tomds, do you like football?
C: Yes, I do.

Komentar prabéhu hodiny: Zéci méli otdzky s ,,do* v ucebnici v pfedchozim ro¢niku, av§ak
¢as tam nebyl vysvétlen. S otdzkami ve tfeti osobé se ale doposud nesetkali. Zacatek hry tak
byl pon€kud pomalejsi, ale nédsledné se jiz vSichni bez vyjimky drzeli v tempu. Pro mne
prekvapivymi momenty bylo pomahdni si spoluzakii navzdjem, a to i presto, Ze vitéz hry byl
motivovan jedni¢kou za prici v hodin€. V zavéru hodiny jsem si ovéfil, Zze vSechny déti latce

rozumi bez problému.

SIMON, DON’T DO THAT!

Casovi dotace: 10 minut

Téma hodiny: Zaporné véty v pritomném Case prostém

Cil: Zaci jsou schopni pouzit pritomny Cas prosty v zdporné vété ve vSech osobach.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni,

heuristickd, didaktickd hra

Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — Z4k si osvojuje nova gramatickd pravidla.
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Kompetence k reSeni probléemu_— Zak chiape zadani a je schopen jej samostatné feSit za
pomoci uzivani noveé nabytych poznatkil.
Kompetence komunikativni — Zdk vnima kontext vét a ndsledné je schopen sdm véty tvofit.

Kompetence socidlni — 24k je schopen pracoven v uréenych funkénich skupinach.

Metody vyuky anglického jazyka:
Direct Method: Vyucujici uvede priklad imperativu v anglickém jazyce.

Audiolingual Method: Vyucujici opakuje pfitomny Cas prosty na piikladech vSech zplisobti, a

to tak, aby prikladové véty zaradil do kontextu hry.

Task-based Approach: Vyucujici predem zadd jedné funkéni skupiné zadani, pficemzZ uvede

priklad, ktery jsem popsal pod zaddnim hry.

Skupiny: Jedna tiida tvori funkéni skupinu.

Puvodni zadani: Zaci dostanou minutu na vymysleni ¢innosti, které lidé délaji pravidelné, a
které od nich nechceme. Vzhledem k omezené slovni zdsobé pomdha vyucujici s novymi
slovicky. Nasledné vyucujici ur¢i dité, které se prvni ptd spoluzdka na otdzku What does

s v 7

Simon do? Spoluzak povi vétu, z které ud€ld zak imperativ (v zdporu) a ndsledné sam fekne,
Ze toto nedéla. Potom druhy zdk promluvi o Harrym, ktery ¢innost rovnéZ neprovadi. Hra
kon¢i po uplynuti Casového limitu, nebo kdyZ si vSichni Zaci vyzkousi dostatek dialogi (autor,

2019).

Priklad:

A: What does Simon do?
B He smokes!

A: Simon, don’t smoke! I don’t smoke!

B Harry doesn’t smoke too.
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Komentar pribéhu hodiny: DéEti bez problému pouzivaly véty v rozkazovacim i
oznamovacim zplisobu a ve vSech osobdch. Hra probihala velmi svizné a bez vétSich

zadrheld.

INFINITIVE CARDS

Pomiicky: Bali¢ek hracich karet na poker, kde je u kazdé barvy kazda karta ocislovana od

jedné do tfinécti.

Casovi dotace: 15 minut

Skupiny: Ttidu rozd€lime do &tyf skupin.

Téma hodiny: Procvi¢ovani vét v pritomném Case prostém

Cil: Zici jsou schopni pouZit pfitomny &as prosty ve viech zptisobech a osobéch.

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni,

heuristickd, didaktickd hra
Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — 74k si osvojuje tvorbu otizek se zadanymi slovesy z tabule.
Kompetence k FeSeni problému — Z4k chdpe tvorbu vyznamové a gramaticky spravnych vét
v pritomném Case prostém a dokdze aplikovat vypsand slovesa v zadané hte.

Kompetence komunikativni — Z&k vytvaii véty s pfedem danymi slovesy a pfemysli o nich.

Kompetence socidlni — Zéci jsou schopni spolupracovat ve skupindch karet stejné barvy.

Metody vyuky anglického jazyka:
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Direct Method: Vyucujici dava pokyny za uziti karet a vypsanych sloves v anglickém jazyce.

Audiolingual Method: Vyucujici nejdfive preCte seznam sloves, kterd vypiSe na tabuli az

nasledné.

Task-based Approach: Ucitel na tabuli stanovi hodnoty karet a vypiSe k nim slovesa,

se kterymi Zaci nédsledné pracuji.

Puvodni zadani: Nejprve uréime hodnoty karet, tam, kde by to nemuselo byt jasné. V tomto
pripadé jsou vSechna esa po jednom bodu. Kluk je za jedenact bodti, krdlovna za dvanéct a
kral za tfinact. Vyucujici na tabuli napiSe tfindct sloves v zdkladnim tvaru a ocisluje je od

jedné do tfinécti. Naptiklad:

. 1 —write

. 2 —buy

. 3 — study
. 4 —read

. 5 —eat

. 6 — drink
. 7 — jump

. 8 — sleep

. 9-go

. 10 — walk
. 11 —run

. 12 — teach
. 13 — laugh

Poté ucitel rozda kazdé skupiné vSechny karty od jedné barvy (srdce, piky, kdry a kiize)
ocislované karty do skupinek, kde si karty Zaci rozdéli. Déti maji zatim za ukol si vymyslet
otdzku, na kterou se zeptaji svého spoluhrdce ve skupiné€ tak, aby obsahovala sloveso z tabule
s odpovidajicim Cislem. Zatim otdzky nevyslovuji, ale ¢ekaji na pokyn ucitele. Hra zac¢ind od

ditéte, které dostalo eso. To umisti kartu doprostfed stolu a zeptd se vSech zdkl na otdzku
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s danym slovesem. Otdzka by méla byt oteviend, napt. Where do you study? Yes/No otdzky
nejsou v tomto pripadé povolené. Pokracuje zdk, ktery ma kartu s ndsledujici hodnotou. Hra

konci, az budou uprostted stolu vSechny karty (Cabal, 2018).

Potrebna modifikace: Kvili slabsSim zidkim bylo Zakim povoleno pouZivat otizky na
yes/no, ale pouze v pripadé, Ze jejich spoluzaci nebyli schopni odpovédét na pivodni otazku. I

tak ale museli Zaci odpovidat celou vétou (Yes, I study here...)

Komentar prubéhu hodiny: Dé&ti bez problému pouzivaly véty ve vSech zplsobech a
osobach. Hra probihala velmi svizné a bez vétSich zadrhelli. Zdalo se, Ze Zéaci chapou dobre
pravidla pouziti daného Casu. Ze zkuSenosti vim, Ze toho je Casty problém, jakmile se prida

pritomny Cas pribéhovy, a tak jsem se snazil tomuto problému v rdmci moznosti predejit.

GUESS MY PICTURE

Casova dotace: 10 minut

Klicové kompetence:

Pomiicky: Dva rizné obrazky na kazdou dvojici

Uzité metody podle RVP: Frontdlni, ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni,

heuristickd, didaktickd hra

Klic¢ové kompetence:
Kompetence k uceni — 74k si osvojuje novd gramatickd pravidla.
Kompetence k Feseni problému— 74k chape zadani a je schopen je samostatné Fesit za pomoci
uzivani noveé nabytych poznatkil.
Kompetence komunikativni — Z&k vnima kontext vét a nsledné je schopen sam véty tvofit.
Kompetence socidlni — Zéci jsou schopni spolupracovat v pfedem uréenych funk&nich
skupinkéch.
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Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyulujici v anglickém jazyce zopakuje tvorbu yes or no questions and

answers. Nasledny postup je Zakim rovnéz sdélen v anglickém jazyce.
Audiolingual Method: Vyuclujici opakuje otazky k obrazku, ktery je povéSeny na tabuli.
Task-based Approach: Vyucujici vymezi hranice otdzek na yes/no.

Skupiny: Ttida je rozdélena do dvojic

Puvodni zadani: Vyucujici rozdéli tiidu do dvojic. Kazdému z dvojice ukaze jeden obrazek,
na ktery se ma spolusedici ptat otdzkami na yes/no. Celkem je povoleno patnict otdzek,
b&hem kterych bud obrdzek uhodne nebo ne. Pro usnadnéni prace je dobré vyuzit obrizky

z ucebnice, se kterymi jiz predtim déti prisSly do styku (Cabal, 2018)

Potrebna modifikace: Pro ndzornost pravidel jsem nejdiive na tabuli povésil obrazek, ke
kterému jsem navrhl otdzky, které bylo mozné vyuzit v rdmci pravidel hry. Détem bylo
umoznéno navrhnout otdzku vlastni. Zaci byli rozd&leni na dvé poloviny tiidy, kde kazda
méla svého kapitdna. Poloviny sedély tak, aby se navzdjem mohly radit. Jedna polovina
dostala obrdzek a druhd se ptala. Kazdy z tazajici se ¢asti tfidy mél k dispozici pouze jednu
otdzku. Kapitan kreslil obrdzek dle odpovédi na otdzky. Pokud byla poloZena Spatné, tfida
mohla pomoci s jeji opravou. Po uplynuti otdzek odevzdal kapitin vysledny obrizek
vyucujicimu, ktery jej porovnal s obrazkem zadanym. Nésledné se skupiny vystiidaly a

tazajici se skupina dostala jiny obrazek.

Komentaf k prabéhu: Zici spolupracovali v tymu, aby 1épe udrzeli pozornost. Jiz dfive se
mi osvédcilo, Ze pokud soutézi dvojice, néktefi maji tendenci nevénovat se aktivité, pokud u
nich zrovna nestoji ucitel. Pokud byla Spatné poloZend otdzka, vzdy ji zvladl opravit nékdo ze

tiidy a vyucujici nemusel do pribéhu aktivity vyraznéji zasahovat.
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THE MILL

Skupiny: Ttida je rozdélena na dvé poloviny

Casova dotace: 10-20 minut

Cast hodiny: Zatitek vyucovaci jednotky

Téma hodiny: Hra je minéna jako aktivizujici, a tak ji 1ze zaradit bez ohledu na téma hodiny.
Klic¢ové kompetence:

a) Kompetence k uceni: Zak se uci nékolika riznymi zplsoby, predev§im reakcemi spoluzaki

na dané téma.

b) Kompetence k ieSeni problému: Ziktm jsou kladeny podpirné otdzky, které by mély

odstranovat pripadné bariéry ve slovni  zdsobé k zadanym tématim.

¢) Kompetence komunikativni: 74k je schopen z promluvy a audiovizudlnich podnétd vnimat

vyznam zadaného tématu a je schopen se k nim vyjadfit, pokud je tdzan.
d) Kompetence socidlni a persondlni: Zéci jsou si schopni pomoci v piipadé prodlevy

v mluveném projevu. Navzdjem naslouchaji vypovédim k zadanym tématim a neskacou si do

Vv

reci.
UZité metody podle RVP: Frontdlni, nazorné demonstracni, didaktickd hra.

Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyucujici rozttidi Zaky v anglickém jazyce. Stejné vysvétli pravidla hry.

Total Physical Response (TPR) — Zéci reaguii na tlesknuti vyucujiciho jako pokyn k posunuti

kruhu (vystifidani partneri).
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Task-based Approach: Ucitel zadd nejprve ukol a zaddni zopakuje. Nésledné obchédzi

diskutujici dvojice a sméfuje je ke zvladnuti zadaného tkolu.

Cil hry: Aktivace a rozvoj feCovych dovednosti

Pomticky: Seznam témat

Piivodni zadani: Zici jsou rozdéleni do dvou skupin. Toho lze docilit kli¢em prvni-druhy-
prvni..Prvni polovina utvofi kruh, pficemz se vSichni Zaci otoc¢i zddy k jeho stfedu. Druha
polovina udéla kruh kolem kruhu, ktery vytvofila polovina prvni, pficemz kazdy 7ak stoji
naproti zdku jinému. Jakmile jsou déti seskupeny do kruhti, zad4 vyucujici téma, o kterém se

s vz

spolu musi dva naproti sob¢ stojici Z4ci bavit, dokud ucitel netleskne. S tlesknutim vyucujici

Vv s

zéroven zmeéni téma a Zaci ve vné€j$Sim kruhu se posunou ve sméru hodinovych rucicek o jednu

pozici. (Hladik, 2016)
Komentaf priabéhu: Zici si nejprve nevéfili na dialogy k danym tématim, a to i piesto, Ze

Slo o témata z ucebnice pro dany i predchozi rocnik. Nékterym jsem tak musel poradit, jak by

méli téma zpracovat (napt. Do you like animals? Which animal is your favorite? Apod.).

SNAIL RACE

Téma hodiny: Pfitomny cas pribéhovy v kladné oznamovaci vété

Cil: Zaci jsou schopni pouzit pfitomny Cas pribéhovy v kladné oznamovaci vété ve vSech

osobach.

Casovi dotace: 15 minut

Pomiicky: Figurky Sneku, které si Zaci vyrobili v hodinach pracovnich Cinnosti, karticky
s pismeny A, B, C, obrazky pfedstavujici lidské Cinnosti, zdvodni drdha o péti stejnych

dilcich.

74



Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budé&jovicich

Uzité metody podle RVP: ndzorné demonstracni, verbdlné-reprodukcni, heuristickd,
didaktickd

hra

Klic¢ové kompetence:
Kompetence k uceni — 7k fixuje dosud probranou litku za pomoci audiovizudlnich podnéta.

V tomto pripadé se jednd o Ctenou vétu, jejiZz psand podoba je zdkovi rovnéZ zobrazena.

Kompetence k ieSeni problému — Zak chépe, Ze pro Usp&$né zadani tkolu je tfeba vybrat

jednu vétu. Rovnéz chépe pravidla soutéZe a je schopen se jimi fidit.

Kompetence komunikativni — Z&k je schopen konzultovat feSeni v tymu jedné figurky.

Kompetence socidlni — Soutézici respektuji pravidla soutéZze a jsou schopni spolupracovat

v tymech a respektovat vyvoj soutéZe bez zbyteCnych namitek.

Metody vyuky anglického jazyka:

Direct Method: Vyulujici ddva pokyny v anglickém jazyce za pomoci figurky a piikladové

vety.

Audiolingual Method: KliCové fraze jako napt. move forward, that’s not correct ad. Jsou
opakovany s diirazem na spravnou vyslovnost a tempo adekvétni k Zdkovym jazykovym

schopnostem.

Task-based Approach: Vyucujici jasné vytyCi pravidla soutéZe a zdvodu (pro tuto hru byla

pouZzita dilkovand drdha tak, aby se kazdy tym pohyboval stejnymi kroky)

Skupiny: Ttida je rozdélena do Ctyf skupin.
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Piivodni zadani: Zaci maji k dispozici pfedem vyrobené figurky $neki a karti¢ky, na kterych

jsou pismena A,B,C, které slouzi k rychlé odpovédi na otdzku. Tymy soutézi kazdy s kazdym.

Vyucujici ukdZe obrazek k urcité ¢innosti a dd k nému zdroven i tfi moZnosti. Napf.

A) SHE DRIVING A CAR.
B) SHE IS COOKS.
C) SHE IS DRIVING A CAR.

Obrdzek 6 dostupné na: www.rac.co.uk/driving-advice/17-

things-your-driving-instructor-never-taught-you

Tym, ktery uhodne, se se Snekem pohne o dilek kupfedu. Vyhrava ten tym, ktery se dostane

nejrychleji k cilové care (autor, 2019)

KomentafF pribéhu: Zici neméli problém s pochopenim zadani ani udrZenim pozornosti
v pribéhu hry. V pribéhu hodiny jsem kontroloval, zda Zaci jen nezkousi polozit karti¢ku,
kterou maji po ruce. Hra poslouzila k procviceni latky, avSak nelze ji povaZovat za hloubkové

opakovani latky. Celd hra byla koncipovéna jako soutéZ tymu.

2.2  Vyzkum

V této kapitole predstavuji vysledky vyzkumu, ktery jsem vedl mezi kolegy. Tématem
bylo pouziti didaktickych her a soutéZi v hodindch anglického jazyka. Vyzkum probihal
formou fizeného rozhovoru, kdy $lo o vyzkum kvalitativni. (Hendl, 2005). Cilem rozhovoru
bylo nejen zjistit, jak asto jsou ve vyuce didaktické hry vyuZivdny na prvnim stupni ZS
Mukatov v hodindch anglického jazyka, ale i jaky je vysledny efekt pouziti hry ve vyucovaci
jednotce. Celkem bylo dotazovdno pét vyucujicich na prvnim stupni ZS, pfi¢emz 4 byli
kvalifikovani a jeden studujici ve druhém ro¢niku VS s pedagogickym zamé&fenim. Rozhovor
probihal s kazdym vyucujicim zvIast' a vysledky rozhovoru slouzi pouze pro pouZiti v této

diplomové préci, a to bez jmenovani zicastnénych uciteld.

Vyzkum mél zjistit, zda tdzani vyucujici zafazuji do vyuky didaktické hry a soutéze, a pokud
ano, zda tak C¢ini v souladu s RVP. Dal§im cilem vyzkumu bylo zaznamenéni zkuSenosti
s didaktickymi hrami a soutéZemi ve vyuce vzhledem k tematickym plantim, odezvy déti a

rodicu.
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2.2.1 Prostredi vyzkumu

Vyzkum byl proveden na ZS Mukafov, kde se v sou¢asné dobé vzdélava 655 74kd
v deviti ro¢nicich, pficemZ anglicky jazyk je vyuCovan od ro¢niku tfetiho. Vyuka ciziho
jazyka probihd prevdzné v kmenovych tfidach, kdy primérny pocet zdk na hodinu je 22.
Vyuka rovnéz probihd v pocitatové ucebné, je-li to vyucujicim umoznéno, avSak ucebna,
ktera by byla urena vyhradné pro vyuku cizich jazykii, na Skole neni. V kazdé tfidé je
k dispozici zafizeni na vyuku s audio materidly. Vyucujici maji k dispozici prenosna
sluchdtka a reproduktory k posileni Sance porozuméni poslechového materidlu pro zZéky se
sluchovymi indispozicemi. Rozhovory pro tento prizkum byly provadény s vyucujicimi
anglického jazyka, ktef{ u¢i na prvnim stupni ZS Mukafov. Dva z tdzanych uéili ve $kolnim

roce 2018/2019 anglicky jazyk na obou stupnich.

Vyuka na zminéné zdkladni kole probihd podle Skolniho vzdéldvactho programu pro

zékladni vzdélavani ,,Skola pro Zivot®.

Anglicky jazyk je vyucovan od tfeti tfidy, pficemz od této doby aZ po ro¢nik osmy, je Casova
dotace anglického jazyka 3 hodiny. V ro¢niku devatém se anglicky jazyk vyucuje Ctyfi hodiny

tydné.
2.2.2 Struktura rozhovoru

Celkové bylo provedeno pét rozhovori, pricemz na jeden rozhovor bylo pripraveno deset
otdzek cilenych na volnou formu odpovédi, kterou mohl tdzany dle libosti rozvést. Cilem
otdzek bylo zjistit Cetnost a tcel vyuzivani didaktickych her v hodindch a popsat zkuSenosti

tdzanych vyucujicich. Pfedem navrzené otdzky znély takto:

1. Jakd je celkova délka Vasi pedagogické praxe?

Jakd je Vase aprobace?

Jak vniméte pojem didaktickd hra?

Jak Casto, pokud viibec, v hodindch didaktické hry vyuZzivate?

Co si bézné od didaktickych her v hodindch anglického jazyka slibujete?

> voA W

Domnivite se, Ze je mozné docilit stejnych cilli ve vyuce, aniZ byste didaktickou hru

nékdy pouzili? Pokud ano, miZete hodiny bez her a s hrami stru¢né srovnat?
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v, o2

7. Pokud vyuzivite didaktické hry ve vyuce, opakujete je pravideln€, nebo je volite dle
urcitych faktort (pokud ano, tak prosim, uvedte, o jaké rozhodujici faktory pro pouZiti
her se jednd)?

8. Jak volite skupiny pfi hrani didaktickych her?

9. S jakou se setkdavate odezvou na hravé hodiny ze strany rodict?

10. MiZete srovnat vzdélavani v dobach minulych (napf. kdyZ jste sami plnili povinnou
Skolni dochédzku) s pritomnosti, pokud mluvime vyhradé€ o uziti didaktickych her?

11.Je rozdil v efektivité soutéZi a her bez vitéze?

12.Jaka je morélka v hodinéach, pokud jsou déti rozdéleny do soutéZnich tymi?

13. Pouzivate v soutézich i jinou motivaci nez jen ,,pomyslny stupen vitézi*“?

Odpovédi na prvni otdzku z mého pohledu mohou ovlivnit ndhled na odpovédi dalsi. Tuto
otdzku jsem do vyzkumné Casti zatadil zejména pro srovnini a vdhu nékterych otdzek. Za
podobnym ucelem jsem zaradil i otdzku druhou, a to na aprobaci tdzaného. Z mého pohledu je
aprobace jednim z kliCovych ukazateli vahy ndzoru, stejné jako délka pedagogické praxe.
Tteti otdzkou jsem chtél zjistit, zda jsou si vSichni tdzani védomi témat a chdpou shodné cil
tohoto vyzkumu. Ctvrtd otdzka slouZila zejména ke zmapovani Cetnosti vyuziti didaktickych
her, jakozto predmétu tohoto vyzkumu, v hodindch vedenych tdzanymi vyucujicimi, kdezto
otdzka pétd slouzila zejména k zaznamenéni kyZenych cilli pfi pouzivani didaktickych her.
Sesté otdzka cilila zejména na zkuSenosti vyucujicich, kdy bylo Zadouci srovnat hodinu bez
pouziti didaktické hry s hodinou, kde je hra vyuzita. Podobné cilena byla i otdzka sedm4, kdy
jsem, pro tuto ¢ast mé diplomové prace, potfeboval zjistit, podle ¢eho jsou vyucujicimi tyto
hry vybirdny, pokud je nezatazuji pravidelné (napi. kazdé pondé€li nebo kazdy tvod do nové
latky). V osmé pldnované otdzce mne zajimalo déleni tfidy do skupinek pfi realizaci
didaktickych her ve vyuce. V devaté otdzce bylo cilem zmapovani reakci rodi¢d na hrani her.
Devata otazka se tedy i nepiimo ptala, jestli chdpou didaktickou funkci her i rodice zakda.
Desata otdzka byla zaméfena opét na zkuSenosti kolegl s plnénim cili vyuky. Ze zkuSenosti
vim, Ze se urCitd ¢ast vefejnosti divd na hry jako na néco, co zlstava ve $kolce, a proto jsem si
chtél ovéfit, Ze hry mohou byt naopak zarazeny jako prostfedek k plnéni tematickych plani

v fadném terminu.
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2.2.3 Vysledky vyzkumu

Odpovédi na prvni z otdzek vyzkumu mély zjistit délku pedagogické praxe
dotazovanych kantorti. Z dotazovanych je pouze jedna kantorka s praxi kratsi nez tii roky, a to
konkrétné jeden rok. NejdelSi pedagogickd praxe trva deset let, pficemZ z toho osm let méa
pani ucitelka oduceno na jazykové Skole. Zajimavé je, Zze vékové jsou vSichni vyucujici do

CtyfTiceti let véku.

Odpovédi na druhou otdzku bylo vzdy ucitelstvi pro prvni stupen zdkladni Skoly, ale
v jednom pfipade si tdzand vzdélani stidle dodélava. VSichni ostatni maji statni zavérecCnou

zkousku z anglického jazyka a literatury a vzdélani ukoneno magisterskym titulem.

Treti, vice subjektivni, otdzka, dala prostor tdzanym vyjadfit se k terminu didaktickd
hra a k tomu, jak jej oni osobné€ vnimaji. VétSina dotazovanych se nezdvisle na sobé shodla,
Ze jde o hru, kterd md za ucel zdroven litku naucit nebo alespon procvicit. Pfi dopliujici
otdzce na funkce, které by méla didaktickd hra plnit, se vétSina shodla na tom, ze didakticka
hra je spiSe oddechova. Posledni tdzand byla toho ndzoru, Ze didaktickd hra by méla
oddechové ptisobit, ale myslenkovy proces by mél byt stejné hodnotny, jako u ostatnich
¢innosti ve tfidé. Vyjimkou by podle ni mohly byt prvni mésice vyuky anglického jazyka na

prvnim stupni, v naSem pfipadé ve tfetim ro¢niku zakladniho vzdéldvani.

Ve Ctvrté otdzce tdzani odpovidali velice riznorod€. VSichni tdzani pfi vyuce na
prvnim stupni obclas hru zafadi, a proto mohl prizkum pokracovat bez problému dal.
Odpovédi se ale jinak velice ruznily. Prvni dotazovand odpovédéla, Ze hru zarazuje i
nékolikrat mési¢n€ bez ohledu na to, ve kterém ro¢niku uci. Druhd tdzana hry zafazuje naopak
v zavislosti na ro¢niku, a tedy i staii déti. Treti tdzana hry zatazuje pouze, pokud chybi hodné
déti nebo u&i mensi skupinu (to upfesnila jako skupinu pod patndct détf). Ctvrtd zafazuje hry

v

alespon jednou mésicné a patd pouze pii opakovani ve Ctvrtleti. P4td tdzand uvedla, Ze hru

pouzivé cca na mésicni bazi.

Pata otdzka kladla diraz na dil¢i cile didaktickych her, které jsou kantory zarazovany.
Zde se odpovédi prili§ neliSily od odpovédi na otdzku tieti. Tedy ptevladal nézor, Ze
didaktické hry maji zdbavnou formou procvicit latku, nebo do nové latky naopak uvést. Pri

letos$nich skupindch se pry neosvédcilo zatfazovani didaktickych her k nové latce, a tak vSichni
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tazani uvedli pravé fixaci latky probrané jako cil pro leto$ni vyuku. Vzhledem k tomu, Ze jeste
lofisky rok vnimali pry nékteii dotazovani situaci jinak, nelze tuto odpovéd brit jako

smérodatnou i pro dal$i vyuku.

Odpovédi na Sestou otdzku se velice riznily. Prvni tdzand tvrdila, Ze na tuto otdzku
nelze jednoznaéné a obecné odpovédeét, jelikoz kazdd skupina ma svij charakter, a tak je
mozné, Ze zatimco v nékteré tfidé hry funguji, na jinou plati jen a pouze drill a vyhradné
gramaticko-prekladovd metoda. Druhd a tfeti tdzand se shodly vtom, Ze cili vyuky lze
dosdhnout i bez didaktickych her, avsak jejich absence ve vyuce by mohla vést k nedostate¢né
fixaci latky, kdeZto se vzpominkou na hru si dit€¢ miiZe vybavit i jeji pravidla, stejné jako si
vybavi pravidla gramatickd a/nebo slovni zdsobu. Ctvrtd tizand vyuZzivd hry pouze tehdy,
pokud je v plnéni tematickych planii napied, a tak se domniva, Ze absence her ve vyuce neni
nijak na Skodu. Pét4 tdzand se domniva, zZe hry jsou zdsadni k udrZzeni motivace a pozornosti
déti, a tak neni moZné dosdhnout stejného cile bez nich, jelikoZ skupina by se stala narocné;si

na vyucovani s ¢imz souvisi i zvySena ndro€nost ¢asova.

Cetnost a faktory vyuZivani didaktickych her byly pfedmétem sedmé otizky, a i zde se
odpovédi relativné odliSovaly. Prvni tdzand odpovédéla, Ze didaktické hry vyuZziva velice
¢asto a nemysli si, Ze by pro ni byl rozhodujici néjaky jednotny faktor. Co se tyCe opakovani
didaktickych her, v jejim pfipadé je to i nékolikrdt mési¢né. Druhd dotazovand kantorka
uvedla, Ze jednoznacnym faktorem je turoven zdkl, které momentdlné¢ vyucuje, tedy i
predpoklad, Ze didaktickou hru bez problému vSichni zvlddnou a neobjevi se ji skupinka,
kterd se bude spiSe tvafit, Ze chdpe, ale do hry se nijak aktivné nezapoji. Tteti jako kliCovy
faktor vidéla pouze probiranou latku, kdy jsou, podle kantorky, tematické celky, které hru
74adaji, ale i ty, ke kterym se hrani her vibec nehodi. Ctvrtd a patd tizani se shodly
s predchozi tdzanou a jako klicovy faktor pro vyuZivani didaktickych her ve vyucovaci

jednotce vidi predevsim probiranou latku.

s vz

V osmé otdzce se dotazovani vyjadiovali k rozdélovani zakt do skupin, ve kterych hry
hraji. VSichni tdzani odpovéd€li, ze nelze odpovédeét obecné pro vSechny didaktické hry,
jelikoz ty se ruzni pravidly a systémem hry. RovnéZ vSichni kantofi uvedli, Ze ne vzdycky je
smérodatné Clenéni do skupin v piipadé hry, kdy médme v ruce zadéani, jelikoz autor logicky

nemuzZe pocitat s poCetnosti a irovni zaku, a to jak jazykovou, tak mentdlni.
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Devitd otdzka se ukdzala byti velice zajimava, jelikoz kazdy z tdzanych mél odpovéd
naprosto odliSnou od jeho kolegli. Prvni kantorka uvedla, Ze rodiCe vitaji uvolnéné€jsi hodiny,
jelikoZ déti se Casto citi ve stresu a hry mohou byt prostfedkem k nervovému uvolnéni, a tak
mohou zdroven déti motivovat do hodin anglického jazyka. Druhd tdzand se s pfimou
odezvou rodicl nesetkala, nicméné zdlraznila, Ze by ji pravdépodobné ani neprikladala véhu,
jelikoz ji jeji praxe presvédcila o tom, Ze by rodic¢lv ndzor mél zlstat pouze u poradniho
charakteru. Tteti tdzand sice souhlasila s tim, Ze rozhodujici slovo by mél mit vZdy vyucujici,
a tak se na ndzor rodicl neptd, ale pripomind, Ze déti né¢kdy nejsou schopny skrze obavy
vyslovit sviij vlastni ndzor, a tak je rdda, kdyz od rodict slysi, Ze déti hry bavi, nebo naopak
ocefiuji, z riznych didvodd, striktngj§i formu vyuky. Ctvrtd tizand uvedla, 7e fakt, Ze hry
vyuziva pouze, pokud je v predstihu oproti tematickym pldnim, je mimo jiné ovlivnéna i
pravé zpétnou vazbou rodicl, ktefi si st€Zovali zfizovateli na to, Ze pani ucitelka si s détmi
vice hraje, nez uci. P4ta vyucujici velikou zpé€tnou vazbu zatim neméla, ale poznamenala, Ze
uz vice rodic¢d bylo détmi Zaddno o hrani stejné hry, kterou hrali pravé v hodiné anglického

jazyka.

K mému prekvapeni se odpovédi u desité otdzky neliSily, a to i pfes lehky vékovy
rozdil. Kazda z tdzanych odpovédéla, Ze v jejich, ani v paralelnich rocnicich, se didaktické
hry pfili§ nevyuZivaly, a pokud by tuto skute¢nost mély srovnat vyhradné se svym stylem
vyuky, v§echny (i ty, které hry nezatazuji prili§ Casto) se domnivaji, Ze hry zarazuji do vyuky
vice, neZ tomu tak bylo za dob jejich vlastni Skolni dochdazky. Nutno dodat, Ze ne vSichni
tdzani méli na prvnim stupni zékladni Skoly anglicky jazyk, ale kaZzdy z nich mél alespon

jeden cizi jazyk.

VSsichni dotdzani uvedli, Ze nelze presné urcit, jestli je rozdil v efektivité¢ u soutéznich
a nesoutéznich her znatelny. Vzdy jde podle dotdzanych pfimo o hru samotnou a schopnost
zaujmout. Vzhledem k tomu, Ze hry jsou zdky vzdy vitdny bez ohledu na jejich vysledek,
dotdzani kolegové se nedomnivaji, Ze je v soutézich veliky rozdil. Jedna z respondentek

poznamenala, Ze pfi soutéZich mize byt na Skodu hlasitéjsi povzbuzovani spoluhracu.

Na dvandéctou a tfindctou otdzku se odpovédi rovnézZ neliSily. Odpovédi byly vzdy na
obé otdazky zdroven, a tak je uvadim v jednom odstavci. VSechny tdzané pedagozky

odpovédeély, ze béhem her je obtiznéjsi korigovat kédzen tfidy, jelikoZ se, zejména na prvnim
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stupni, z4ci maji tendenci projevovat hlasit¢ a pohlti je atmosféra soutéze. Teammates se
hlasit¢ povzbuzuji, nebo si naopak maji tendenci vycitat chyby, které jejich tym brzdi od
kyzeného cile. Jedna tdzand na to konto poznamenala, Ze je nutné na zacatku hodiny vyjasnit
nejen pravidla soutéZe, ale rovnéz zdsady pracovni morélky, a to i za cenu, Ze soutéZ bude

predcasné ukoncena.

K otdzce motivace se kazdd z respondentek vyjadfila odliSné. Prvni tdzand odmitla
jakoukoliv motivaci, a to v€etné znamek, jelikoZ vnimd hry pouze jako prostredek k fixaci
uciva. Druhd respondentka pfipustila, Ze déti Casto motivuje hvézdickami na ndsténku,
pfiCemz z jejich pocCtu na konci pololeti odvozuje Caste¢né i zndmku na vysvédceni. Treti
kolegyné priznala, Ze soutéZe vzdy konéi hodnocenim vitézi, pficemz je to feCeno zakiim
pred zahdjenim soutéZe, aby byly d&ti motivovany. Ctvrtd uvedla, Ze vzhledem k véku 7ak si
dovoli jako odménu vitézlim nabidnout bonbdny, pficemzZ tak poprvé ucinila azZ po prvnich
tiidnich schiizkach, jelikoZ si uvédomovala potenciondlni riziko nespokojenych rodica. Pata
ucitelka fekla, Ze hodnoti vykony déti individudlné, a tak vitézny tym neziskdva nic navic. Jeji
pristup mi byl nejblizsi, jelikoz déti motivuje k tomu, Ze pracuji vSechny a nespoléhaji jen na

praci svého druZstva.

ZAVER

V této préci jsem se zabyval vyuZitim her a soutéZi v hodindch anglického jazyka na prvnim
stupni zdkladni Skoly. Na zdklad¢ studia zdroji, které jsem mél k dispozici, jsem se
v teoretické Casti zabyval nejprve teorii her, kdy jsem nejdfive popsal jejich obecny vyznam a
klicové vlastnosti ke zvladnuti procesu hry. Nasledné¢ jsem se zaobiral psychologickou

Vv

charakteristikou Zdka mladSiho Skolniho véku ve vztahu ke hrdm a soutéZim a postupnym
ontologickym vyvojem ditéte ve vztahu pravé k soutéZim a hrdm. V posledni C¢4sti
teoretického dvodu priace jsem se zaméfil na vyznam her a soutéZi v cizojazy¢né vyuce,
pricemz jsem rozebiral dlohy didaktickych her a soutéZi pti vyuce vyslovnosti, slovni zdsoby,
grmstiky a pii rozvoji komunikacnich dovednosti na prvnim stupni zdkladni Skoly. Cil

teoretické Casti se povedlo splnit pomoci studia uvedenych zdroju.

V prvni casti praktického oddilu price jsem uvedl piiklad nékolika her, které byly
vyzkouSeny v hodindch anglického jazyka na prvnim stupni zdkladni Skoly. Tyto hry byly
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vzdy popsany z hlediska cilii jak jazykovych, tak v§eobecné vzdélavacich. Pripravené hodiny
odpovidaly RVP a SVP a byly zafazeny do b&zné vyuky v dané tfidé. Pribéh a zavér her byly
reflektovény a vysledky zapsdny do praktické Casti. V druhé Casti praktického oddilu jsem
zaznamenal vyzkum, ktery jsem provedl ve Skole, kde plisobim. Vyzkum probihal fizenym
rozhovorem mezi ucliteli, ktefi sdélovali, jak vyuZivaji her a soutézi v cizojazy¢né vyuce a za

jakym ucelem.

Celkové jsem vdécny za studium prament, které vyuZivam a naddle vyuZivat budu ve své
praxi. At uz jde o mapovani vyvoje détské mysli nebo teorie hry v teoretické ¢asti, vSe se mi
zatim osvédcilo i v praxi, pricemzZ n€které z poznatki mi pomohly pochopit pristup zaka ke
hrdm, ktery jsem do té doby vnimal jen jako radost z toho, Ze nemusi pst do sesitd. Rizenym
rozhovorem jsem zjistil, Ze je mozné pojmout soutéZe ve vyuce odliSné a déti motivovat

riznym zptsobem, a dokonce dosdhnout stejnych vysledkl. VSechny pfistupy jsem odzkousel

i v praxi a vZdy jsem dosdhl uspokojivych vysledka.
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