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ANOTACE

Diplomova prace ,,Vyuka Ceského jazyka, literarni vychovy a slohu
s pomoci interaktivni tabule® se vénuje praci s interaktivni tabuli v hodinach
¢eského jazyka. Cilem této prace je vytvoreni vyukového CD se tfemi vzorovymi
hodinami, ovéfenymi v praxi. Tato prace je rozdélena na cast teoretickou
a praktickou.

V teoretické Casti prace jsou vysvétleny zdkladni pojmy tykajici se
interaktivni tabule a pfisluSenstvi s ni spojenymi. Zabyva se také piehledem typt
interaktivnich  tabuli, interaktivnich ucebnic, interaktivnimi cvicenimi,
interaktivnimi ucebnami atd. Jsou zde také zminény pouzivané softwary. V
teoretické Casti je soucasné zahrnuta novinka ve vzd€lani s pomoci modernich
technologii v Ceské republice.

Vychodiskem praktické ¢astije vytvofeni manudlu na CD, ktery bude
ovéieny praxi a pouzitelny pro dalsi hodiny vyuky ¢eského jazyka. CD obsahuje
tf1 oducené hodiny. Dalsi soucasti praktické ¢asti je anketa provedena mezi uciteli
vyucujicimi Cesky jazyk s interaktivni tabuli a jejich nazory a postiehy na tuto
metodu prace.

K vlastnimu ¢lenéni této prace slouzi jednotlivé kapitoly a nasledujici

podkapitoly.



ANNOTATION

The diploma thesis “Teaching the czech language with the help of smart
board* concentrates on the work with the smart board during the lessons of Czech
language. The aim of this thesis is to make a CD with three lessons taught in the
practise. This work is divided into two parts — the theoretical and practical part.

Some basic terms concerning the interactive board and its facilities are
explained in the theoretical part. It also deals with the overview of the types of the
smart boards, interactive textbooks, interactive exercises, interactive classrooms
etc. Some softwares are mentioned here too. There is also a part mentioning some
news when teaching with modern technologies in the Czech Republic.

The basis of the practical part is to create a manual on a CD that will be
proved in the practise and will be able to be used in the future teaching of Czech
language. The CD will contain three exemplary lessons. The next part of the
theoretical part will be a questionnaire gained by the teachers who teach Czech
language with the help of smart board and their notes and opinions.

Every single chapter and its subheads serve for its own dividing.
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UVOD

Tématem mé diplomové prace je ,,Vyuka cCeského jazyka, literarni
vychovy a slohu s pomoci interaktivni tabule®. Vyuka na interaktivnich tabulich je
v dnesni dobé velmi bézna a oblibend, ale vyuka ¢eského jazyka jesté tak bézna
neni. Proto jsem se rozhodla vénovat svou praci pravé tomuto tématu. Mezi
oblibené piredméty ucené na interaktivni tabuli patii napf. matematika, anglicky
jazyk, zemépis, fyzika atd. Nekteré softwary jsou ve velké mife uzplisobené témto
pfedmétim a maji velmi bohatou galerii pro né pouzitelnou. OvSem ucitel
Ceského jazyka nema k dispozici takové moznosti, musi daleko vice zapojit
fantazii a vymyslet nova a zvlastni cviceni, aby hodiny byly zajimavé.

Svou praci rozdélim do dvou vétSich casti, teoretické a praktické. Prvni
bude zamétena teoreticky. V této Casti se pokusim vysvétlit zakladni pojmy, jako
jsou didaktika, interaktivni, interaktivni tabule, interaktivni u¢ebnice atd. Bude se
také jednat o stru¢ny piehled vyrobkul tykajicich se interaktivnich tabuli a jejich
ptisluSenstvi, ktery bude pouzitelny jako manual pro ty, ktefi se v tomto oboru
jesté neorientuji. Pro ndzornost a lepsi predstavivost pfilozim obrazky né€kterych
zafizeni a ucebnic. V této Casti jsem hodné Cerpala z internetu, nebot’ neexistuje
ucelena literatura, ktera by obsahovala tyto informace. Budou zde také zminény
role modernich technologii ve vzdélavani a novinka ve vzdélavani
pomoci modernich technologii v Ceské republice.

Prvni ¢asti druhého oddilu, nazvany Prakticka ¢ast, je anketa s uciteli, ktefi
uci Cesky jazyk s pomoci interaktivni tabule. Takové ucitele nebylo jednoduché
najit. Nakonec se mi to podaftilo a vysledkem je tato anketa.

Zakladem tteti, praktické a nejdulezitjsi casti, budou vystupy, které byly
ziskané v praxi. Tyto vystupy budou detailné popsany, shrnuty a poté
vyhodnoceny. Bude zde vyuzito analytické metody. Jednd se o zaznamenani mych
praktickych zkuSenosti a poznatki z téchto oduc¢enych hodin.

Hlavnim cilem této diplomové prace je tedy vytvotreni vyukového CD,
které poslouzi jako manual, kde budou tii vzorové hodiny ovéfené v praxi na dvou
riznych typech interaktivnich tabuli za pomoci dvou rtiznych softwarti a nasledna

komparace téchto softwart a tabuli. Zdmérné zvolim dva typy tabuli, jedna z nich



je novinka znaCky QOMO. Druhé je jedna z nejpouzivanéjSich tabuli u nas, a to
SMART Board. Jednd se o praci didaktickou. Béhem oducenych hodin bude
pouzito co nejvice riznych typd cvifeni, obrazkli a aktivit, aby byly splnény
vSechny spravné didaktické zasady pouzivani didaktickych pomtcek. Cilem této
prace je také dokazat, jak miize interaktivni tabule zkvalitnit vyuku ceského

jazyka.
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TEORETICKA CAST

Na tuvod bych chtéla definovat a vysvétlit zékladni pojmy, jako je
didaktika, interakce, interaktivni, interaktivni vyuka, interaktivni tabule,
interaktivni ucebnice, interaktivni cviceni, interaktivni tfidy, interaktivni
testovani, interaktivni revoluce a e-sada. V dalsi ¢asti teoretické oblasti se budu
zabyvat novinkou ve vzdélavani s technologickymi pomickami a dale
didaktickymi zasadami béhem pouzivani didaktickych a audiovizualnich pomicek

v hodinach.

1. ZAKLADNI POJMY

1.1 Didaktika

Prvnim zékladnim pojmem je pojem didaktika. Toto slovo pochazi
z feckého slova dideskein, coz znamena uéim ¢i vyucuji. Didaktika je Cast
pedagogiky sledujici zakonitosti vyu¢ovaciho procesu ¢i to mize byt vychovna
tendence majici poucny raz. Se slovem didaktika souvisi také slovo didaktik, coz
muze na jedné strané byt odbornik v didaktice a na strané druhé vychovatel ¢i
mravokarce (Klime$, 1981). Didaktika se zabyva zkvalitnénim vyufovani a
vzdélavani. Jedna se o disciplinu dynamickou, neustale se vyvijejici. Vyviji se
také didaktické metody i pomtcky. Didaktiku mizeme rozd¢€lit na obecnou a
alternativni a na oborovou. V této praci se soustiedim na didaktiku oborovou,
konkrétné didaktiku ceského jazyka s pomoci interaktivni tabule. Didaktika je
velmi stard védni disciplina. Mezi nejznaméjsi didaktiky z historie fadime
napiiklad Wolfganga Ratkeho, Jana Amose Komenského, Jean Jacques
Rousseaua, Johanna Heinricha Pestalozziho a Johanna Fridricha Herbarta.
Samoziejmé& nesmim opomenout i nékteré vyznamné ceské osobnosti didaktiky —

Otokar Chlup, Vaclav Ptihoda atd.

Proces vyuc€ovani je zachycen v tzv. didaktickém trojahelniku:

(ucitel - ucivo - zaci)
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(http://vydavatelstvi.vscht.cz)
1.2 Interakce

Slovo interakce je odvozeno z latinského slova interactio a znamena to
vzajemné pusobeni dvou a vice Cinitell (http://slovnik-cizich-slov.abz.cz). Hlavni
diraz je kladen na oboustrannou aktivitu. Odmita se klasicky jednostranny proces.
Slovo interakce je v této dob¢é velmi oblibené a pouziva se ve vSech oblastech
lidské Cinnosti, protoze kdyz dva lidé spolupracuji, dochazi pti jejich Cinnosti
k interakci. Nemusi vSak jit pouze o interakci mezilidskou, ale o interakci
muzeme mluvit také ve fyzice ¢i chemii, kde na sebe navzijem plsobi napf.
né&jaké sily ¢i prvky atd. Ndas ale bude zajimat interakce mezi zdkem a ucitelem a

mezi zakem a interaktivni tabuli ve vyucovacim procesu.

1.3 Interaktivni

Interaktivni znamend umoznujici vzdjemnou komunikaci ¢i vzajemné
pusobeni. Interaktivni mize byt napt. vyuka, tabule, reklama, pomtcky, webové

databaze, mapa, prostiedi, uebnice, cvic¢eni, u¢ebna atd.

1.4 Interaktivni vyuka

Jednd se o novou metodu vyuky scilem nabidnuti zakim daleko
zabavnéjsi a méné¢ stereotypni metodu vyuky (www.interaktivni-vyuka.cz). Ucitel
se snazi zédky co nejvice motivovat a =zapojovat je do procesu uceni

(www.mvcr.cz). Zaci se diky tomu stavaji vice aktivnimi, nejsou to jen pasivni
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posluchaci. Soucasti této vyuky je nazornost, systemati¢nost a pouzivani riiznych
pomiicek a materidli, které¢ rozsifuji a specifikuji probiranou latku. ,,Soucasti
jednotlivych pfedméti jsou audio i video nahravky s materialy a webové odkazy,
na nichz mohou zici =ziskat rozSifujici informace o probirané latce.“
(http://cs.wikipedia.org) Dalsi vyhodou této vyuky je propojenost s jinymi
predméty. Jednotlivé poznatky se kombinuji, ne separuji.

Zaci ziskavaji komplexng&j$i vzdélani, které si i déle udrzi v paméti. Z
ucitele a zaka se stavaji partnefi a snazi se dosdhnout spolecného cile, ktery si
vyty¢ili. Musi ale samoziejmé byt dodrzeny vSechny zasady, aby tato vyuka byla
efektivni a neméla opacny tcinek, nez si pedagog myslel.

Interaktivni vyuka je téz velmi vhodna pro zaky integrované s vyvojovou

vvvvvv

r~r

Tim, ze zaci pisi na tabuli pfes klavesnici, se uz nemusi obavat necitelnosti jejich
pisma. Pii interaktivni vyuce zalezi vzdy na uciteli, jak se s praci s interaktivni
tabuli vypofadd. Mezi mnohymi pedagogy nékdy vladne nechut’ ucit se nécemu
novému. (www.interaktivni-vyuka.cz)

»3¢ zajimavym vyzkumem pfisli Spanél$ti odbornici na mezindrodni
konferenci o nadanych ECHA (European Council for High Ability). Ve své
prezentaci uvadi, ze prostfednictvim interaktivni tabule lze pomoci spravného
pouziti stimulovat a rozvijet tvofivost a kreativitu zakl. Vysledky ukazaly, ze
mira kreativity je u déti kolem 63%. Po aktivnim, nékolikamési¢nim vyucovani
pomoci interaktivni tabule, kterou méli zaci stale k dispozici ve své kmenové
ucebné, doslo k posunu rozvoje kreativity u stejného vzorku zakt aZ na 80%*. Na
druhé¢ strané britské ministerstvo Skolstvi ptisSlo s opacnym vysledkem vyzkumu.
Zéci se podle nich stali daleko pasivnéj§i (www.mvcr.cz). Lorri Read, uéitelka
z jedné nejmenované americké Skoly prohlasila: ,,Vid€la jsem spoustu pomiticek
pro ucitele, ale interaktivni tabule je ta nejlepsi ze vSech, ta zasdhla mé srdce*.
(http://smarttech.com)

Dalsi vyhodou je, ze zdk se uci komunikovat s pocitacem, riznymi
programy a internetem, coz pfiblizi teoretickou vyuku béznému zivotu

(http://odborict.upol.cz).
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1.5 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule, neboli IT. Jedna se o kombinaci bézné popisovatelné
tabule a velké dotykové obrazovky. Tato plocha je propojena s pocitaCem a
datovym projektorem. Projektor tak promitd obraz ¢i informace z pocitace na
povrch tabule.

Dnesni trh nabizi nékolik typt IT. Zalezi, jakou velikost zakaznik
pozaduje, v jaké cenové relaci, jakym zptisobem ji chce ovladat, v jaké tfidé¢ bude
umisténa atd. Vyvoj IT jde neustdle dopfedu a inovuje se.

V prvni fad¢ je dilezité si uvédomit, v jaké tfidé bude IT umisténa, zda
bude v bézné tfidé ¢i odborné uc¢ebné. Pokud bude IT umisténa v klasické uéebné,
je dulezité, aby byla IT odolné€jsi, nebot’ zaci jsou v této tfidé neustale pritomni a
je zde vétsi nebezpeci poSkozeni tabule. Nejvhodnéj$i zde bude umistit tabule
s ,,neznicitelnym* sklokeramickym povrchem (napi. PolyVision Eno, QOMO).
Pokud bude IT tabule v odborné ucebné, ktera je uzamykatelna, mize se volit i
méné odolny a citlivejsi typ tabule (napt. ACTIVBoard ¢i SMART Board).

Dalsim kritériem je, jak chce uzivatel IT ovladat. Existuji dvé moznosti —
prstem ¢i specialnim perem (¢i obojim). Oba zplisoby maji sva pozitiva i negativa.
sIT je vhodné&jsi pero. Misto elektronick¢ho pera je také mozné pouzit
elektronické ukazovatko. Vyhodou tohoto ukazovatka je, Ze uzivatel stoji ve vétsi
vzdalenosti od tabule a nestini si. Mezi tabule ovladatelné elektronickym perem
patii napt. ACTIVBoard, Interwrite, PolyVision, Iweta. Interaktivni tabule, ktera
se muze ovladat pomoci prstu(+perem), je SMART Board, Iweta ¢i QOMO.

Ttetim rozhodujicim faktorem je, kolik uzivateld mize ovladat IT zaroven.
Nékteré tabule umoziuji zapojeni do prace sIT 1 vice uzivateld. Je mozné
zapojeni dvou ¢i vice elektronickych per nebo tzv. multidotykova vrstva. IT
Interwrite a Hitachi Starboard Duo umozituje psani dvéma pery soucasné. V této
dobé se mnoho vyrobctli zabyva zdokonalenim multidotykové vrsty.

Dalsi variantou je zapojeni tzv. bezdratového tabletu, ktery umoziiuje
zapojeni do vyuky Zaky sedici v lavicich ¢i handicapované zaky. Tablet je radiové

ptipojen, diky tomu je mozné s nim pracovat kdekoli ve tfid¢. Tablet vyrabéji
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témet vSichni vyrobei IT a neustdle ho inovuji. Zde je ukazka tabletu ONfinity

FB150 — FreeBoard.

(www.edu-shop.cz)

KIT je také mozné pfipojit hlasovaci zafizeni, coz je bezdratova
technologie spojend s ucitelskym pocitacem. UmoZziuje Zzakim vypliovat
elektronické testy, které jsou promitany na IT.

Dalsi kritérium, podle kterého se muze kupujici rozhodovat, je velikost
tabule. IT jsou vyradbény v nckolika velikostech. Zalezi na tom, do jak velké
ucebny se tabule umisti apod. Zakaznik m4 mozZnost si vybrat tabuli bud’ v
klasickém formatu, ¢i Sirokouhlém. Podle velikosti tabule se vybird vhodny
dataprojektor. Je ovSem také mozné promitat na Sirokothlou tabuli klasickym
dataprojektorem — na zbyvajici prostor IT, na ktery se nepromitd, je mozné psat
fixami. Projektor miize byt nainstalovan pted tabuli ¢i za ni.

Tabule se muize pouzivat také jako klasicka bila popisovatelna tabule.
Nékdy maji tabule ale hrubsi povrch, takze psani na né neni tolik efektivni.
Nejlépe se piSe na tabule se sklokeramickym povrchem, na které mohou byt
pouzity i magnetické pomtcky.

Kazdy vyrobce IT mé své feSeni jak tabuli umistit na zed’. Né&ktefi ji
pfipevni napevno, zatimco jini uz umoziuji IT posouvat vzhledem k vysSce osoby
pracujici s tabuli. Tabule mohou byt, jak je jiz zminéno, pfipevnény na zdi
v ucebné ¢i mistnosti. Dale mohou byt tzv. mobilni IT pfipevnény na specidlni
pojizdny stojan s drzakem dataprojektoru. Poslednim typem jsou tzv. ,pifenosné
IT“, které lze vzit kamkoli, a IT je mozné vytvoftit z jakékoli plochy — napf.

platna, zdi atd.(napt. ONfinity CM2) — viz obrazek.
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(www.edu-shop.cz)

Soucasti kazdé IT je software, ktery je nckdy vice, n€kdy méné
propracovany — zalezi na vyrobci. Nékteré softwary jsou uréeny pouze pro urcité
typy interaktivnich tabuli, takze mize nastat problém pfi pfenosu vyukovych dat,
kdyz je vyrobce softwaru a IT jiny. Tento problém je v soucasné dob¢ feSen
uvolnénim freewarovych prohlize¢t. Dodavatelé, kteti nemaji tak kvalitné
propracované softwary, nabizeji i jiné softwary, aby byla IT v hodin¢ co nejvice
vyuzita. Mezi kvalitni softwary se fadi: SMART Board (SMART Notebook),
InterWrite (Workspace), Clasus (A-migo), ACTIVBoard (ACTIVStudio), QOMO
(Flow!Works), PolyVision (distributor k tabuli ptidava Cesky software EduBase
2). K tabulim ONfinity a eBeam je mozné ptikoupit software EduRibbon. Na
Ceském trhu existuje software IWETA, ktery je mozny zdarma stahnout na
internetu a pouzivat ho na jakékoli interaktivni tabuli, coz je jeho nejvétsi
vyhodou. Dalsi vyhodou je, Ze ucitel si do néj mlze zapisovat poznamky, které
mohou byt uloZeny (u nékterych softwarti, které jsou jiné znacky nez IT, to totiz
nelze, pokud nechce zédkaznik porusit autorska prava).

Dal$im rozhodujicim prvkem je cena tabule a zaruka, kterou vyrobce na IT
poskytuje. Mezi nejznaméjsi vyrobce IT patii SMART Board, ACTIVBoard,
Clasus, Interwrite, Polyvision Eno, Hitachi Starboard Duo, Onfinity CM2 a
ekoTab (http://web.dosli.cz), IWETA a QOMO.

Novinkou na naSem trhu je interaktivni tabule znacky QOMO. Jedna se o
americky vyrobek. Tato tabule je ovladatelna jak prstem, tak perem — jeji princip

je zalozen na infraervenych paprscich. Tabule je zasazena v masivnim ramu.
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Patfi do kategorie ,,odolnych tabuli“, nebot’ ma velmi kvalitni a pevny
povrch. QOMO se v soucasné dob¢ také zabyva tim, aby byla mozna spoluprace
dvou Z4kl na jedné IT. QOMO nevyrabi interaktivni ucebnice, ale ma sviij
vyukovy software. Chce se tim vyvarovat dodrzovani skolniho planu, ktery piesné
stanovuje, co a kdy se maji zaci ucit. Firma QOMO pfipravila tento vyukovy
software Flow!Works, ktery je mozno pouzit kdykoli a jakkoli, bez ohledu na
SVP. K jednotlivym pfedmétiim jsou piipraveny ndzorné obrazky a ukazky, aby si

déti téma mohly lépe predstavit.

1.6 Interaktivni ué¢ebnice

Bé&Zny nazev pro tuto ucebnici je i-ucebnice. Jednd se o uceleny a
kompletni soubor vyukovych dat, ktery se pouziva pti vyuce spolecné s IT.

Ne vsichni vyrobci IT se zabyvaji vyrobou interaktivnich ucebnic. Mezi
nejznaméjsi nakladatele i-u¢ebnic v Ceské republice je nakladatelstvi Fraus, Nova
Skola, Tobias a Alter.

Ucebnice znacky Fraus se skladaji ze dvou ¢asti — vykladové a dynamické.
Zaklad vykladové casti tvori statickd cast, kterd je totozna s obsahem béznych
tisténych ucebnic. V této Casti se mlize pracovat s texty, obrazovym materialem
atd. Dynamickou c¢ast tvoii systém multimédii, kterd jsou promyslené zaclenéna
do probiraného uciva. Mezi tato multimédia patii napiiklad texty, které dopliuji
vykladovou ¢ast, odkazy na webové stranky, zvukové nahravky, 3D animace
apod. Vsechny casti i-ucebnic maji didaktickou funkeci, a to: vyukovou, motivacni
a opakovaci. [-u¢ebnice umoznuji metodicko-didaktické mozZnosti s textem. Ucitel
mize napiiklad zvétsit konkrétni text na IT a napf. zvyraznit ur€ité pojmy, mize
doplnit text vlastnim komentdfem atd. a tim zefektivnit svou vyuku. V Ceské
republice  vyvinulo systétm  prvnich i-uebnic  nakladatelstvi  Fraus

(http://ucebnice.fraus.cz).
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Nakladatelstvi Fraus si dokonce vytvorilo vlastni znaky pro orientaci

v i-ucebnicich. Zde jsou nékteré priklady :

Propojeni s jinymi predméty:

% 1, Odkaz do jiné ucebnice ¢i na jiny dokument.
#4  (Odkaz na stranku v ramci dané i-ucebnice.

Multiodkaz je vyznacen bud’ touto ikonou, nebo podtrzenim daného slova
v textu. Je propojenim s dal§imi materidly jak v rdmci daného predmétu, tak
1 mezi ostatnimi predméty.

) Pokud je na pocitaci nainstalovano vice i-ucebnic, vede odkaz automaticky
do dalsi i-ucebnice, s niz je pak mozné dale pracovat. Pokud jiné i-ucebnice
na pocitaci nainstalovdna neni, zobrazi se v pdf souboru konkrétni stranka

jiné ucebnice fesici shodnou problematiku.*

(http://ucebnice.fraus.cz)

Odkazy na webové stranky:

,,Odkaz na webovou stranku dovoluje pfimo z i-u¢ebnice® spustit prohlize¢
webovych stranek a dale aktivné pracovat s internetem.

Tato ikona upozoriiuje na to, ze pocita¢ neni ptipojen k internetu —
kliknutim na ni se zobrazi offline podoba webového odkazu, ktera je
soucasti obsahu i-u¢ebnice®.

(http://ucebnice.fraus.cz)

Propojeni se slovnikem.:

ﬁ“Kliknuﬁm na ikonu a nasledné na slovo v textu i-ucebnice se piislusné slovo

vyhleda ve slovniku nainstalovaném v prohlize¢i multiBANK® Explorer.*

* moznost vyuziti v bilingvni vyuce

+ okamzity pieklad slova do Aj nebo Nj

* prehrani vyslovnosti namluvené rodilymi mluvéimi
» vizualizace piekladaného slova

« dalsi jazykové a encyklopedické informace

(http://ucebnice.fraus.cz)
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»MultiBANK® Explorer 2.0 je elektronickym prohlize¢em slovnikl
Nakladatelstvi Fraus. Vyuziva unikatni technologie multiBANK® — Multimedia
Bank of Languages. MultiBANK® Explorer svym rozloZzenim zachovava
standardni vzhled aplikaci z prostredi MS Windows, coZz usnadiiuje ovladani.
Hlavni funkce jsou dostupné jak znastrojové liSty, tak zhlavniho menu.
Samoziejmosti je Siroky vybér riiznych nastaveni, ktery umoziuje kazdému
uzivateli pohodIlné pouzivani slovniku. V aplikaci multiBANK® Explorer lze
najednou vyuzivat anglické a némecké studijni slovniky z produkce
Nakladatelstvi Fraus. Nové vydané anglické a ¢eské slovniky, urcené zakim na
zakladnich Skoldch, obsahuji novou verzi prohlizeCe. VE&ku déti byla plné
pfizplsobena nejen grafika a forma ovladani, ale hlavné obsah. K multimedialnim
prvkim piibyly dalsi, jako napfiklad hry a interaktivni cviceni.”

(http://ucebnice.fraus.cz)

Nakladatelstvi Nova skola vyda své interaktivni ucebnice ¢eského jazyka
az v srpnu 2010, ale budou to uéebnice pouze pro prvni stupeti ZS. Tyto uéebnice
budou univerzalni, budou se hodit k jakékoli interaktivni tabuli ¢i pocitaci
s dataprojektorem. Tyto ucebnice budou pfipraveny v takzvané multilicenéni
verzi, kazda bude mit sériové ¢islo a bude moct byt instalovana na libovolny pocet

pocitach ve skole a ucitel si ji bude moci instalovat na jeden soukromy pocitac.
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(http://nns.cz)

Dalsi, kdo se zabyva interaktivnimi ucebnicemi pro cesky jazyk je
nakladatelstvi Tobids. Jsou ureny pouze pro 6. a 7. ro¢nik a jsou vytvofeny ve
formatu PDF. Obsahuji 52 ptedpfipravenych cviceni pro praci s IT. (www.tobias-

ucebnice.cz)

Nakladatelstvi Alter vydalo 4 CD pro vyuku Ceského jazyka, a to pro
2.3.,6. a 7. roénik zékladni Skoly. Pro vyuku ve Skole je tieba zakoupit tzv.
multilicenci, kterd opraviiuje k instalaci na interaktivni tabuli, siti, k promitani
pomoci datovych projektord, k instalaci na jednom ¢i vice pocitacich, které jsou
v majetku uzivani Skoly. Nejedna se tedy o klasické i-ucebnice, respektive tato

CD nenesou néazev interaktivni, jako ma napft. Fraus (www.alter.cz).

1.7 Interaktivni cvieni

neboli i-cviceni. V i-u€ebnici od vydavatelstvi Fraus se nachazeji 3 typy

cviCeni. Prvni typ cvi€eni, oznacené ¢ervenym otaznikem, jsou cviceni vztahujici
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se ktextu vucebnici. Druhy typ cviceni, oznacené modrym otaznikem, jsou
cviceni z pracovniho seSitu. Tieti typ cviCeni, oznacené Sedym otaznikem, jsou
cviceni vytvofena navic. I-cviceni lze spustit na vSech i-tabulich. Tato cviceni

jsou oznacena specifickymi znackami:

? vztahujici se k textu v uebnici — ozna¢ena Servenym otaznikem,

?  cvieni z pracovniho sesitu — ozna¢end modrym otaznikem,

cviceni vytvorend navic — oznacena Sedym otaznikem.

Existuje velké mnozstvi druhii cviceni; napi. vpisovani ¢i vkreslovani,
feSeni otazek a tukold, pfitazovani objektl, postupné odkryvani objektd atd.
Interaktivni cviceni maji rizné didaktické funkce. Mezi zakladni patii vyukova,
motivacni a opakovaci. Vyukova didakticka funkce rozviji pocitacovou
gramotnost, studenti se hravou formou uci nové dovednosti. Motivacni funkce
aktivizuje Cinnost zakil, nebot’ pfindsi nové typy prace a ukoli. Funkce opakovaci
slouzi k upevnéni uciva. Jedno urcité cviceni mize byt pouzito jako spolecna
prace pro vSechny. Interaktivni cviCeni aktivizuji zaky také tim, ze je Zaci
vypracovavaji piimo u tabule. Z obyCejnych a klasickych cviceni se stavaji
cviceni zabavngj$i pro zaka 1 ucitele. Ten podle barvy otazniku vi, jaky typ
cviceni vypliluje a z jakého zdroje zédk Cerpa. Umoziuje to uciteli také rychlou
zpétnou vazbu a odhali, co zadkovi déla problémy ¢i naopak. (www.interaktivni-

vyuka.cz).

1.8 Interaktivni testovani

Diky témto cvifenim a testim ziskdva uclitel piehled o znalostech,
védomostech a dovednostech Zzika takzvanou zpétnou vazbu. Jsou to cviceni,
ktera ptivedou zaka k dané interaktivni tabuli. Cviceni jsou prevadéna do
atraktivni podoby. Vyucujici podle barvy ikon vi, na zéklad¢ jakého zdroje jsou
cvieni tvofena, napf.zda jsou zpracovnich sefitl, zucéebnice atd. ReSenim

ziskavaji Zzaci poznatky a dovednosti. Existuje mnoho typli cviceni, napf.
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prifazovani ¢i prekryvani objektii, vpisovani, kresleni atd. (www.digitalnitrida.cz)

Pfi i-testovani je vyuzivano hlasovaciho zafizeni.

1.9 Interaktivni u¢ebny

neboli i-ucebny jsou ucebny (mistnosti), ve kterych se nachazi IT.
Interaktivni ucebny vytvareji idedlni prostiedi pro interaktivni vyuku. Nasledujici

obrazek muze nastinit, jak by mohla vypadat ideélni interaktivni tfida.

(www.interaktivniucebny.cz)

Existuji také tzv.mobilni interaktivni ucebny, které jsou tvoreny mobilni
sestavou sklddajici se zelegantniho projekénitho voziku Multistage,
dataprojektoru, interaktivni tabule ONfinity CM2 MAX v¢. software, projekéniho
platna a dotekového E-pera. Tato mobilni i-u¢ebna ma oznaceni EDU M 60.
Sestava této interaktivni mobilni u¢ebny muiize byt uzptsobena podle pozadavki
zdkaznika (tyto ucebny maji své oznaceni, zalezi na tom, jaké komponenty
obsahuji, nejlevnéj$i mobilni interaktivni uéebna ma oznaceni EDU M 20, dalsi
typ ma nazev EDU M 40). Diky voziku lze tuto u¢ebnu pirevazet z jedné ttidy do
druhé. (www.edu-shop.cz)

Dal8im pouZivanym terminem jsou tzv.vestavné interaktivni ucebny. Jsou

oznaceny podobn¢ jako mobilni i-uebny a to: EDU S 20, EDU S 40 a EDU S 60.
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EDU S 60 je vykonny dataprojektor Hitachi ED-A101 s ultrakratkou projekcni
vzdélenosti (od 40 cm), umoziujici promitat obraz dostatecné jasné 1 v
nezatemnéné mistnosti, a kvalitni magneto-keramickd interaktivni tabule
PolyVision ENO umisténd na skrytém pojezdu (vyskové nastavitelnd).
Reprosoustava Genius s dalkovym ovladanim, bezdratovy tablet InterWrite Pad a
vizualizér AVerVision zkvalitni praci v nové ucebné. Diky odolnému
keramickému povrchu tabule ENO (vyrobce garantuje dozivotni zaruku na jeho
poskozeni) je tato sestava vhodna i do béznych (kmenovych) tfid*“ (www.edu-

shop.cz).

1.10 Interaktivni revoluce

souvisi s prosazenim interaktivnich tabuli a metod do vyucovani. Ucitel
diky technologii i-tabule vnasi do hodiny nové a atraktivni prvky vyuky. Zak vidi
obraz pfimo na tabuli, mize ho pfemistit, ¢i dokonce slySet jeho zvukovou
podobu. Z pasivniho Zéka se stava zak aktivni, nebot’ sdm aktivné tvofi a fesi. Je

prokézano, ze zak piijima informace somatickym subsystémem:

vidim — slySim —umim

(www.nadanedite.cz)

1.11 E-sada ucitele

Jedna se o elektronickou podobu ucebnice, pracovniho seSitu a ptirucky
ucitele. Tyto elektronické knihy jsou mezi sebou propojeny. Uc¢itel mize vkladat
do e-sady své vlastni vyukové materidly a mize je importovat do i-ucebnice.
Ucitel sem také mize vkladat videa z portdlu YouTube. Dal§i mozZnosti je
propojovani jednotlivych ro¢nikti a predméti (tim se ptizpisobuje i-uCebnice
Skolnimu vzdé&lavacimu programu) a vkladani vlastnich komentafi. E-sada

existuje pro 6.ro¢nik (www.interaktivni-vyuka.cz).
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2.  ROLE MODERNICH TECHNOLOGII VE
VZDELAVANI

V této kapitole se budu veénovat novinkou ve vzdélavacim systému
v Ceské republice, a to novym Projektem VZDELANI21. Vysledkem tohoto
projektu bude srovnani klasického vyucovani s vyucovanim pomoci modernich
technologii. V kapitole druhé se zminim o tom, jak néktefi autofi pohlizi na vyvoj

a podstatu médii a roli modernich technologii ve vyucovani.

2.1 Novinky ve vzdélavani s modernimi technologiemi

Multimedidlni a audio-vizuadlni pomuicky maji v této dob¢ nezastupitelnou
roli ve vyucovacim procesu. Technologie jsou v neustalém vyvoji a ucitelé se jim
musi stale prizpusobovat, pokud chtéji, aby byla jejich vyuka pro zéky zajimava a
pfinosna. Diikazem tohoto vyvoje je také novy Projekt VZDELANI21, ktery byl
zahdjen v zafi roku 2009. Tento projekt je realizovan na tfech pilotnich Skolach
v Ceské republice a bude po dobu &tyf let sledovat a ovéfovat moznosti propojeni
novych technologii s klasickymi metodami vyuky ve snaze co nejvice zefektivnit
vyuku na zékladnich a stfednich Skolach. Tento projekt je podpoien partnerskymi
firmami a rodi¢i zakid. Podstatou tohoto projektu je zjiSténi, zda je efektivné;jsi
klasické vzdélavani ¢i vzdélavani s pomoci modernich technologii. Kazda z téchto
pilotnich $kol rozd¢lila své 6. ro¢niky na tfidy “A“ a “B*. Trida “A* reprezentuje
klasickou vyuku s béznymi ucebnicemi a ucebnimi materialy. Ttida “B“pouziva
identické vyukové materidly, ale kombinuje je s pomoci digitalnich technologii —
interaktivnich ucebnic, interaktivnich tabuli a notebooky. Tento projekt bude po
dobu ¢tyt let sledovan odbornym garantem — Pedagogickou fakultou Univerzity
Karlovy. Mezi tii pilotni $koly patii: ZS L. Kuby 48, Ceské Budgjovice, ZS
T.G.Masaryka, Ceska Kamenice a ZS Kunratice, Praha 4.
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Uplnou novinkou Projektu VZDELANI21 jsou konference v ramci tohoto
projektu. Budou zde ukdzadny moznosti ICT technologii pro zapojeni zaki do
vzdélavaciho procesu. Dale zde budou piedstaveny moznosti zapojeni digitalnich
zdroji do vyuky a jejich propojeni s tradi¢nimi u¢ebnicemi a pracovnimi sesity.
Ucitelé se tu setkaji s novymi naméty pro inspiraci ve svych hodinach a dale

s ptiklady z praxe. (www.vzdelani21.cz, Skoleni SMART Board)

2.2 Technologie ve vzdélavani

Pojem média neni Zddnou novinkou. Jeho plivod, jak tvrdi Mandak, sahé az
do antiky, kdy lidé také pracovali s obrazem. Komensky se tim inspiroval v dile
Svét v obrazech. (Manék, Svec, 2003) Z toho je patrné, jak je duleZité zapojit
obrazy do lidské ¢innosti, tedy 1 do vyuky. Podle Manaka: ,,Obraz v obecném
smyslu je zndzornéni reality riznymi prostfedky za ti€elem zachovani vjemu nebo
pfedstavy.“ Mandk také mluvi o tzv.didaktickém obrazu, coz je podle ngj
zobrazeni néjakého jevu pro vyuziti v edukaénim procesu. ,Je to specificky
organizovany, informac¢ni systém slouzici jako pramen poznani, zprostiedkujici
vizudlni sdéleni. V Sirokém pojeti didakticky obraz zahrnuje ndzorné spodobnéni
uciva od kresby na tabuli, tradi¢nich ndsténnych obrazli, u¢ebnicovych ilustraci az
po obraz vytvareny prostfednictvim statické a dynamické projekce a pocitaovou
grafiku pro optimalni zapojeni didaktického obrazu do vychovné-vzdélavaciho
procesu.“ (Matidk, Svec, 2003). Aby tyto obrazy spravné a efektivné piisobily na
zaky, musi spliiovat tyto parametry:

a) mira semantizace obrazu
b) stimula¢ni sila obrazu
¢) mira reliability obrazu

d) mira komprimovanosti obrazu

Vyvojem médii se také zabyva Sak. Hovoifi o vyvoji o médii jiz pred
existenci civilizace. Pro néj je svym zpisobem zakladnim médiem fe€, protoze
umoznuje lidem pifedavat obsahy své mysli, city, prozitky a vysledky svého

mysleni. ,, Komunikace existovala a rozvijela se v pfirod¢ jesté¢ pired vznikem
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Cloveka a z daného stavu se vyvijela 1 komunikace ¢lovéka. Néstroji komunikace
v ptirod¢ jsou neartikulované zvuky, pachy, mimika, postoje té¢la. I kdyz vétSinu
téchto komunikacnich nastroji vyuziva Clovek i1 dnes, komunikace Cloveka se
vyvijela od neartikulovanych zvuki k sofistikované komunikaci prostfednictvim
jazyka a rozvojem feci.“ Sak dale piSe o tom, ze vyvoj komunikace clovéka
probihal ve sméru od kreseb a ikon ke komunikaci feCové. Za dal§i médium
povazuje Sak kresby. ,,JiZ v pocatcich lidské historie, v paleolitu, nalézadme prvni
médium zprostiedkujici informace a vyznamy — jeskynni kresby. Od té¢ doby se
v lidské civilizaci postupné objevuji dalsi a dal$i média. Historii ¢loveéka a
spoleCnosti mizeme rovnéZ vnimat jako postupné nahrazovani piimého

spontanniho socialniho kontaktu a reflexe reality plisobenim médii.* (Sak, 2007)

Jednim z mnoha, kdo se vénuje pojmu médium a multimédium, je Gabriel
Svejda. Podle n&j jsou multimédia kombinaci zvuku, grafiky obrazu a jejich
zobrazeni. Podle Svejdy: ,,Ve svété licitaci jsou multimédia chapana jako
podmnozina hypermédii, kterd kombinuji multimédidlni prvky s hypertextem, ke
kterému je pfipojovana informace. Tedy, multimedidlni systémy spojuji
donedévna rozdilné svéty videa a pocitacl. Toto pfindsi vyznamné zdokonaleni a
zkvalitnéni malo zazivné, pocitacem podporované vyuky ve stylu programového
uceni a slibuji témét revoluéni zménu v trendu technickych vyukovych soustav*
(Svejda G., 1999). Toto je v podstaté ,, Komenského idedlni §kola hrou®.

Komunika¢nimi a informaénimi technologiemi v procesu vzdelavani se
také zabyva Semradova. Zminuje se o ,,Memorandu o celozivotnim uceni*. Tento
pracovni material, ktery predklada vécné pojatou vizi s cilem uskuteénit ji béhem
prvniho desetileti tietiho tisicileti, vydala koncem roku 2000 Evropska komise.
Semradova hovoii o zvySovani narokd na c¢lov€ka v ucici se spolecnosti. S tim
souvisi i zvySujici se naroky na ucitele a pozadavek prace s modernimi
technologiemi ve vyucovani. (Semradova, 1. 2003)

Aby byla vyuka smodernimi technologiemi a pomickami co
nejefektivnéjsi, musi ucitel dodrZovat urcité zasady pii zachazeni s nimi. UCitel se

musi stdle zdokonalovat, ale na druhou stranu nesmi tyto pomicky naduZzivat.
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Mafiak a Svec hovoii o tom, Ze je tieba respektovat podminky pro uZzivani téchto
pomiicek. ,,Pfi volbé adekvatnich pomitcek je nutno respektovat podminky pro
jejich efektivni vyuziti a vychéazet pfi jejich vybéru z jasnych kritérii (sledovany
cil, uroven zakd, ovladani pomticky, podminky realizace atd.).“ (Matidk, Svec,
2003). Manak zaroven deli tyto pomicky do ¢tyt kategorii podle vyvojového
stupné, a to: predstrojové pomucky, pomiicky spojené s vynalezem knihtisku,
pomiucky zefektivitujici lidské smysly a pomiicky umoziiujici komunikaci clovéka
se strojem. (Manadk, Svec, 2003).

O vyuzivani audio-vizualnich pomuticek se také zmifiuje Spackova a cituje
Komenského myslenku ,,vysvétli, ukaz, nech vyzkouset®. Tato fraze se perfektné
hodi k pouzivani IT v hodinach. Spatkova ale varuje pfed zneuzivanim téchto
pomucek. ,.Jisté, pro uspech vaseho vystoupeni jsou vizudlni pomuicky dulezité.
Ovsem pokud to nepiezenete, pokud jich nezneuZzijete, pokud se za nimi neztrati
vase osobnost!“ (Spackova, A., 2006). Vtomto bodé sni souhlasi i Petty:
»Samoziejme také vzdy zalezi na tom, jak dobte se urcity prostfedek pouzije, tzn.

Pouzitelnost vzdy zalezi na lektorovi.“ (Petty, G., 2006)

27



PRAKTICKA CAST

3. ANKETA S UCITELI UCICIiMI CJ NA INTERAKTIVNI
TABULI

Prvni soucasti praktické casti je anketa, ktera prob&hla mezi uciteli
vyucujicimi Cesky jazyk s pomoci interaktivni tabule. Anketa prob¢hla anonymé.
Vsichni respondenti byli zenského pohlavi. Nekteré ankety jsem ziskala ptes
email, jiné mi ucitelky vyplnily osobn¢. Musim fict, ze nebylo viibec lehké
ucitele Ceského jazyka, ktefi u¢i s pomoci interaktivni tabule, najit. Ucitelky
pochazi ze viech koutli Cech, napt. z Prachatic, Ceskych Budgjovic, Trhovych
Svint, Ceské Lipy atd. Nékteré uci s IT delsi dobu, jiné velmi kratkou dobu.

Celkem se mi podatilo vyhledat sedm ucitelek, které mi anketu vyplnily
Neékteré emaily se mi vibec nevratily. Néasledné jsem vybrala tfi nejzajimavéjsi a
nejnazornéjsi ankety. Nékteré z ucitelek totiz ucily s interaktivni tabuli naptiklad
jeden mésic, a to by nesplnovalo objektivni hodnoceni této ankety.

Zjistila jsem, Ze nejvice se v Cechach pouziva tabule SMART Board (cca
70% ceskych Skol. Tuto informaci jsem ziskala na Skoleni tabule SMART Board).
Kazda z ucitelek dostala 10 otazek, na které poté odpovédéla. Nekteré odpovedi

byly stru¢né, jiné obsahlejsi.
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Anketa ¢islo 1

1. S jakym typem IT pracujete? (znacka IT) Dotykova? Pouziti pera?....

Interwrite - aktivni (nabijeci) pero

2. Jak dlouho pracujete s IT?
1,5 roku

3. Jaké ro¢niky/ro¢nik vyucujete?
1.a 2. tFidu ZS

4. Pro¢ jste se rozhodl(a) pro vyuku CJ s interaktivni tabuli?

Neméla jsem jinou volbu.

5. Jaké vyhody ma prace s IT?
Moznost vyuziti obrazkii, zvukovych zaznamii, vyhleddavani na internetu, vyukové
programy... Dale moznost ukladani prace Zakii, kterym se miizeme pozdéji vracet.

6. Jaké nevyhody ma prace s IT? (proc)

Z pocatku vetsi casové naroky na pripravu ucitele.

7. Jaka latka (v CJ) se dobie u¢i na IT a pro&? (sloh, gramatika, literatura atd.)
velmi dobre jsem vyZila IA tabuli pri prvopocatecnim psani. Na velkée plose se
zakum dobre darili grafomotorické a uvoliovaci cviky.

8. Jaka latka (v CJ) naopak se uéi $patné na IT a pro&?

Pri vyuce prvopocatecniho cteni jsme 1A tabuli vyuzivali spise k doplnéni a
motivaci Zaki pomoci obradzkii apod. V tomto pripade bylo vhodnéjsi, aby mél
kazdy zZak sviij text na cteni primo pred sebou.

9. Jak Casto vyuzivate IT v hodinach?
V kazdé hodineé.

10. Jaké jsou ohlasy zakl na pouzivani IT v hodinach?
Zaky prdce velmi bavi, vyloZené vyZaduji neustdle s tabuli pracovat, je to pro né
velka motivace.
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Anketa cislo 2

1. S jakym typem IT pracujete? (znacka IT) Dotykova? Pouziti pera?....
SmartBoard , dotykova

2. Jak dlouho pracujete s IT?
Dva roky

3. Jaké ro¢niky/ro¢nik vyucujete?
6. — 9. rocnik

4. Pro¢ jste se rozhodl(a) pro vyuku CJ s interaktivni tabuli?
Ve svych hodinach se snazim, aby vyucovaci proces byl zajimavy nejen pro zdky,
ale také pro mé.

5. Jaké vyhody ma prace s IT?
Diky IT je mozné zaujmout Zaky, obohatit vyuku o nové véci, zvysit motivaci a
zapojeni zZakui.

6. Jaké nevyhody ma prace s IT? (proc)

Jedina nevyhoda, o které zatim vim, je narocna priprava na vyucovani. Vyhodné
jsou interaktivni knizky od nakladatelstvi Fraus. Dobre se mi s nimi pracuje.
Objevila jsem i dalsi interakt. knizky. Vydava je nakladatelstvi Nova skola.

7. Jaka latka (v CJ) se dobie u¢i na IT a pro&? (sloh, gramatika, literatura atd.)
Na IT ucim vse. Vzdy zalezi na priprave. Nejvice se da pouzit IT v gramatice, o
néco meéné ve slohu, v literature vyuzivam IT nejméne.

8. Jaka latka (v CJ) naopak se uéi $patné na IT a pro&?

Tato otazka se neda jednoznacné odpovédet. Nekdy vyuzivam IT k vykladu, jindy
pomoct IT danou latku procvicuji. Nejmeéné pracuji s IT v literature. Pri praci
s textem vyzaduji na Zacich, aby predevsim mluvili a komentovali. A k tomu se IT
moc nehodi.

9. Jak Casto vyuzivate IT v hodinach?
To je rizné. Zalezi na probirané latce. Také zalezi na tom, jestli mam néjaky
materidl k vyuce jiz pripraveny (napr. interakt. ucebnice). Nekdy mi slouzi IT jako
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lakadlo — pokud Zdci rusi, nezapnu IT. Jestlize v rocniku je pét hodin Cj tydné,
zapnu IT asi tak ve 3 hodinach tydné. Nekdy treba jen na 5 minut, jindy téemeér na
celou hodinu.Stane se i to, ze IT nékdy cely tyden v dané tride nezapnu. Chtéla
bych také pripomenou, zZe pri vyucovani nelze spoléhat jen na moderni
technologie. Docela urcité bude vzdy zalezZet na pristupu a schopnostech ucitele,
ktery vyucovaci proces vede. A snad jeSté jedna pripominka. Nuda se ve

vyucovacich hodindach nesmi nikdy zabydlet. A v tom nam velmi IT pomadha.
10. Jaké jsou ohlasy zakd na pouzivani IT v hodinach?

Zaky prace s IT velmi bavi. Casto se zapoji do prace s IT i Zdik, ktery by jinak

vyucovaci hodinu jen ,,prospal “.
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Anketa cislo 3

1. S jakym typem IT pracujete? (znacka IT) Dotykova? Pouziti pera?....
SMART Board, dotykova i pouziti pera.

2. Jak dlouho pracujete s IT?
1 rok

3. Jaké ro¢niky/ro¢nik vyucujete?
VII VIII.

4. Pro¢ jste se rozhodl(a) pro vyuku CJ s interaktivni tabuli?

Poskytuje mnoho moznosti pro vyuku.

5. Jaké vyhody ma prace s IT?

Je motivacni, zajimava, kreativni, rychly pristup k informacim

6. Jaké nevyhody ma prace s IT? (proc)

U nas — tabule je umisténa ve tridé — problém cini presuny Zdku.

7. Jaka latka (v CJ) se dobie u¢i na IT a pro&? (sloh, gramatika, literatura atd.)

Gramatika — procvicovani, literatura — prace s texty.

8. Jaka latka (v CJ) naopak se uéi $patné na IT a pro&?

9. Jak casto vyuzivate IT v hodinach?
Obcas.

10. Jaké jsou ohlasy zakl na pouzivani IT v hodinach?
Kladné.
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4. POUZITI INTERAKTIVNI TABULE V PRAXI

V této casti své diplomové prace se budu vénovat pouziti IT v hodinach
Ceského jazyka prakticky. Po konzultaci s uciteli ceského jazyka jsme vybrali tfi
témata, a to Pfidavna jména, Osvobozené divadlo a Pfisudek. Vybér téchto témat
zalezel na ucitelich. Jejich pfistup ke mné byl velmi kladny, nebot’ praci s IT
vibec neznali a diky mé se mohli podivat, jak takova vyuka vypada. Myslim si, ze
pro nekteré to byl 1 impuls zacit s IT pracovat.

Vsechny hodiny jsem oducila na Zakladni skole v Netolicich, kde sama na
prvnim stupni u¢im anglicky jazyk. Tato Skola teprve zavadi vyuku na IT, nebot’
vlastni tyto tabule kratkou dobu, cca 1 mésic. Jsem jeden z prvnich ucitelt, ktefi ji
pouzivaji ve svych hodinéach, a chci v tom pokracovat. NaSe Skola vlastni dvé IT
tabule. Jedna z nich je novinkou na ceském trhu, a to americka tabule znacky
QOMO, kteréd pouziva software Flow!Works. Druhd IT je tabule znacky SMART
Board, coZ je jedna znejvice rozsifenych tabuli v Ceské republice. Udajné ji
pouziva 70% ceskych Skol. SMART Board pracuje se softwarem SMART
Notebook. Prosla jsem dvéma Skolenimi tykajici se téchto dvou IT.

Prvni hodinu, Pfidavnd jména, jsem oducila v5.A na IT QOMO se
softwarem FLOW!Works. Druhou hodinu, Osvobozené divadlo, jsem ucila v 8.A
na IT SMART Board se softwarem SMART Notebook a tfeti hodinu, Prisudek,
jsem ucila v 6.B na tabuli QOMO se softwarem SMART Notebook.

Ptipravy na tyto hodiny byly ¢asové naro¢né, nebot’ jsem se musela ucit
pracovat se dvéma rtiznymi softwary a byla jsem ¢aste¢né samouk. Zaroven jsem
chté¢la, aby byly tyto hodiny co nejefektivnéjsi a bylo pouzito co nejvice
didaktickych zéasad pti pouzivani modernich technologii a didaktickych pomticek
v hodinach.

Vystupem praktické casti budou pifesné¢ popsané aktivity v hodinach
s nazornymi piiklady. Déle zde budou informace o tom, jak hodiny probihaly, jak
zaci reagovali na IT, jak se realizovala jednotliva cvifeni a co si Zaci z hodin

odnesli. Za kaZzdou hodinu umistim evaluaci této hodiny, z divodu zpétné vazby.
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4.1 Prvni hodina ,,PRIDAVNA JMENA“

Aktivita ¢islo 1

..
&

naladu, je kolem mé krasny svét. ,i’ vzduch,

S==1
jsem zamala v WSS krajing dal ruku do tatovy kapsy nebo se doma

schoulil v

mléko a (Stroblova, J. 1997)
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KdyZz mam dobrou naladu, je kolem
m¢é krasny svét. Svézi vzduch, sama
lesni vuné, modré nebe se sluncem
jako ryzi zlato, namisto mrakl jen
kaderavi beranci. Mam teply pocit,
jako kdyz jsem =zamala v zimni
krajiné dal ruku do tatovy kapsy nebo
se doma schoulil v mékkém kiesle pri
dédovych pohadkach. Stejné hiejive
pocity ve mné¢ za letoSniho I1éta
probudila tetina zastéra. Pripominala
mi1 hned mrkvové policko, hned
zahon pestrych kvétin. A usmévava
teta v strakaté zastéfe nam nesla na
stul kozi ml¢ko a vCeli med.
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Aktivita ¢islo 2

dobrou, krasny, svézi, lesni, modré, ryzi, kadetavi, teply, zimni, tatovy, mékkém,
dédovych, hiejivé, letosniho, tetina, mrkvové, pestrych, usmévava, strakaté, kozi,

véeli
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Aktivita ¢islo 3

Jak se da poznat, co prelétav..i.. dravci
jedi? Vidél..i.. jsme prece, kdo vSechno
se zachranoval pohotov..v.m utékem
diiv, nez se drav..v.. ptak snesl
sttemhlav..y.m letem! Zpévav..i.. ptaci
mizel..i.. v zelenav..v..ch vétv..i..ch,
bazliv..... zajict se krCil..i.. v hol..y..ch
brazdach. Divoc..i.. kralict hledal..i..
zachranu v tmav..v..ch norach. Taky po
mil..v..ch koroptvich se zaprasSilo. Vesele
pruvody rejsku pridal..y.. na rychlosti. A
ovSem 1 za vSemi slab..v..m1 mySicemi a
hrabav..v..mi hraboSi se jakoby zavtela
zem. Spaste duSi, znam..i.. 1 neznam..1..

pozemn..i.. tvorove, je nalet!

(Bohmova, N. 2002)
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Aktivita ¢islo 4

® & 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o ® & 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o
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4.1.1 Obsah vyucovaci hodiny ..PRIDAVNA JMENA

1) Uvod (cca 5 min)
Ucitel seznami zaky s tématem a pribéhem hodiny. Ddle vyzve zéky, aby mu
shrnuli, co jsou pridavna jména, jaké druhy a vzory znaji a at’ vymysli néjaké

priklady.

2) Aktivita ¢islo 1 (cca 25 min)

Na tabuli se na zeleném pozadi objevi text, kde jsou nékterd mista zakryta
obrazky. Vyucujici vysvétli zakim princip tohoto cviceni. Pod obrazky jsou
ukryta piidavna jména, ktera jsou specifikovana témito obrazky. Zaci maji cca
deset minut na promysleni. Sva feseni si pisi do seSitu. Vyucujici jim sdéli, Ze ne
pouze jedno feSeni je spravné. Tim chce u zakl podnitit fantazii a donutit je
premyslet nad riznymi variantami. Po uplynuti doby na pfemysleni vyzyva ucitel
zaky, aby sdélovali sva feSeni, a spolecné je hodnoti. Poté vyvolava ziky
k interaktivni tabuli a z&ci posunem obrazku zjistuji, co se pod nim skryva.

Obrazky se posunuji dotykem prstu.

3) Aktivita Cislo 2 (cca 10 min)

Druhé aktivita navazuje na prvni cviceni. Na oranzovém pozadi jsou umistény tii
obrazky reprezentujici vzory pfidavnych jmen — mlady muz na fotografii
reprezentuje vzor mlady, kvétina vzor jarni a par Brad Pitt s Angelinou Jolie
s détmi na kafe vzor otcliv, matéin. V pravé dolni ¢4sti jsou na sebe navrstvena
pfidavna jména zprvniho cvieni. Zaci musi chodit k tabuli a opét dotykem

pfifazovat ptidavna jména k jejich vzorim a vse odiivodiiovat.

4) Aktivita ¢islo 3 (cca 10 min)

V tomto cvic¢eni maji zaci za kol doplilovat i,1,y,y u ptidavnych jmen a ptisudka.
Pozadi na této strané je oranzové. Jednotlivi Zaci chodi k interaktivni tabuli a
dopliluji toto cviceni a opét zdavodiuji svou odpovéd. V tomto cviceni se

vyuziva interaktivniho pera. Po doplnéni cviceni vyucujici zméni pozadi
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obrazovky z oranzové na tmavé rizovou a tim se odkryji spravné odpovédi, které

byly napsany také oranzovou barvou, tim padem skryty pod oranzovym pozadim.

5) Aktivita ¢islo 4 (cca 8 min)

Na ruzovém pozadi jsou vlozeny obrazky zobrazujici nékteré cleny rodiny
Simpsonovych a jsou umistény vzdy na jiném potfadovém misté. Toto cviceni se
tykéa stupniovani piidavnych jmen. Pokud je obrazek na prvnim misté, vyjadiuje
prvni stupeil a zaci musi doplnit druhy a tteti stupen. Pokud je obrazek na druhém
misté, vyjadiuje druhy stupen a zaci musi vyplnit prvni a tfeti stupen. Pokud je
obrazek na tfetim misté, musi zaci doplnit prvni a druhy stupen. Tato aktivita
nema také pouze jedno spravné feSeni, nebot’ kazdy ma jinou ptedstavivost a pod
obrazkem si ptedstavi jiné pfidavné jméno. V tomto cviceni pouzivaji Zaci také

pero a dopisuji cela slova.

6) Zaver (cca 2 min)

Ucitel kratce shrne celou hodinu.
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4.1.2 Evaluace hodiny ..PRIDAVNA JMENA*

Metodické ptipravy na téma Pfidavnd jména byly realizovany v tfidé 5.A
Zakladni Skoly v Netolicich. Nachazi se zde 32 zdki. Tuto tfidu znam ze své
praxe, nebot’ je vyucuji anglickému jazyku. Jedna se o tfidu, ktera byla v pololeti
treti tfidy spojena ze dvou do jedné. Tento krok tfidu velmi ovlivnil v negativnim
smyslu. Zaci si na sebe dlouho zvykali. Jedna polovina si musela zvyknout také
na novou ucitelku. Je zde daleko vice chlapct nez divek a také se zde vyskytuje
spousta kazenskych prestupkll. Snazila jsem se vybrat co nejzajimavéjsi a
Samoziejmé ne vZdy se to povedlo. Hodina se mi ale libila a i u vétSiny zak méla
kladny ohlas. Tato hodina byla oducena blokové, byly spojené dvé vyucovaci
hodiny, byla tedy del$i nez klasickd hodina, trvala 60 minut, a protoze jsme
prechazeli z jedné budovy do druhé, kde se tabule nachazi.

Pokusim se v této Casti posttehnout své dojmy z této hodiny.

V tivodni ¢asti hodiny jsem musela zaky seznamit s interaktivni tabuli. Na
této Skole je IT novinkou a vétSina zakl ji viibec neznala. V motiva¢nim uvodu
jsme si zopakovali, co jsou pfidavna jména. V této hodiné byla ptitomna 1 jejich
ucitelka a byla nemile pfekvapena, Ze nékteti zaci nebyli schopni stru¢né fici, co
ptidavna jména jsou.

Dalsi aktivita, tedy haddani ptfidavnych jmen pod obréazky, sklidila uspéch
proto, ze zaci chodili k tabuli a obrazky posunovali a zjiStovali, co se pod nimi
skryvalo. VéEtsinou méli vystizné napady, ale nasly se samoziejmé vyjimky, které

na sebe chtély upoutat pozornost a vyktikovaly nesmysly. Nékteré obrazky byly k

vewr

vvvvvv

pfivlastiiovaci jméno ,tetina“ pro n¢ nebylo jednoduché. Obrazky umisténé
v horni ¢asti byly pro nékteré zaky moc vysoko, proto jsem zpocatku musela
vyvolavat vyssi zaky.

Na zacatku druhého cviceni jsme rychle zopakovali vzory piidavnych

jmen. Diky tomu bylo zakiim jasné, pro¢ jsem vybrala pravé tyto obrazky. Toto
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cviceni se jim také libilo, nebot’ mohli opét prstem slovy posunovat. Pii tom jsme
si zdivodnovali, pro¢ tadili jednotliva ptidavna jména pravé k urcitym vzortm.
Jejich ucitelka po nich opét chtéla, aby i pfi zafazovani ke vzorim zapojili fantazii
a netikali pouze napt. usmévava zena, usmévavy muz a usmévavé dité. Chtéla,
aby vymysleli i jind podstatnd jména ptislusného rodu, napf. usmévava divka,
usmévavy chlapec a usmévavé dévce, coz pro né byl problém.

Tteti cviCeni, kde se dopliovalo y,i, bylo spiSe mechanické. Opét jsem
vyvolavala jednotlivé zdky a ti dopliovali a zdivodnovali sva rozhodnuti.
Nejvétsi prekvapeni u tohoto cviceni pro né byla zména barvy pozadi a tim
odkryti spravnych odpovédi. Na zminéném cviceni si zaci znovu mohli natrénovat
pouziti interaktivniho pera.

Posledni cviceni mélo tGspéch diky postavickdm ze seridlu Simpsonovi.
Kdyz jsem jim tuto stranu ukazala, propukli v radostny smich, protoze je jim toto
téma blizké. Zde méli doplinovat stupiiovani pfidavnych jmen. Piidavna jména si
vymysleli podle obrazkt, takze mohlo byt opét vice variant. Problémem u tohoto
cviceni bylo psani perem, protoze na to nejsou zvykli. Néktera slova jimi napsana
byla htife Citelna.

Po vyuce jsem se zaka ptala, jak se jim hodina libila. VétSinou byly
odpovédi kladné, dokonce i od ucitelky, kterd viibec interaktivni tabuli neznala a
diky této ukdzce se s ni také seznamila.

Hodina byla oducena na IT znacky QOMO s pomoci softwaru
Flow!Works.
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4.2 Druha hodina ,,OSVOBOZENE DIVADLO*

Osvobozene
divadlo 4y

1929-1938

(www.bontonland.cz)
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Aktivita ¢islo 1

Osvobozene divadlo byla
prazska avantgardni scéna
zalozena jako divadelni
sekce Devétsilu v roce
1926. Divadlo bylo
zpocatku levicove
orientovano a jeho hlavnim
cilem byla ostra kritika
spolecnosti. Toto divadlo
bylo velmi ovlivnéno
futurismem, dadaismem a
poetismem.

(http://cs.wikipedia.org)
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Aktivita ¢islo 2

Mezi hlavni predstavitele
Osvobozeneho divadla radime:

Jiti

Jaroslav
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Aktivita ¢islo 3

Jan Werich

Jaros|av.Jezek Jir Voskovec
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Aktivita ¢islo 4

Jan
Werich

(http://jan-werich.blog.cz)
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6.2.1905-31.10.1980 Praha, byl to divadelni herec,
dramatik a filmovy scénarista

vystudoval gymnazium v Praze, kde se setkal se
svym budoucim kolegou J.Voskovcem, dale

s Voskovcem pusobil v Osvobozeném divadie v
letech 1927-38, poté emigrovali do USA

po navratu z USA pusobil v mnoha divadiech, napf
v Divadie ABC, v Divadle Voskovce a Wericha, kde

Z jejich tvorby byly nejznaméjSi tav.
FORBINY=vystupy pfed oponou, kde vtipné

KLOBOUK VE KROVI BABICKA MARY
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Jan Werich - dilo:

Proza:

o Fimfarum

o KdyzZ uz Clovék jednou je...
° [talské prazdniny

. Jan Werich vzpomina

Divadelni hry:

Vest pocket revue

Caesar

Rub a lic

Kat a blazen POHADKA O KATU A BLAZNU

Sever proti Jihu .

Pudr a benzin

Penize nebo Zivot

Svét patii nam

Cisaruiv pekar a Pekaruv cisar
Byl jednou jeden kral

(http://1d.johanesville.net)
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Aktivita ¢islo 5

Jiri Voskovec

e vl.jménem J.Wachsmann

e * 19, Cervna 1905 (Sazava) - T 4.Cervence
1981 (Pearlblossom, USA)

. Ceskjf herec, dramatik, rezisér, basnik a
piekladatel

e 1939 emigroval s Voskovcem a
Jezkem do USA, kde se take ozenil

e v roce 1946 se pokusil s Werichem
obnovit Osobozené divadlo

e v roce 1948 odjel do Francie, kde

pracoval pro OSN a v roce 1950 se vratil
do USA, kde zustal do konce zivota

POCHOD STOPROCENTNICH MUZU
. (http://www.cesky-jazyk.cz)
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Aktivita ¢islo 6

http://www.youtube.com/watch?v=WvQTFeBlb2U &feature=rela
ted

&

http://www.youtube.com/watch?v=w70Ds9SRMrg&feature=relat
ed

&

http://www.youtube.com/watch?v=amyqcnOgYzM&feature=rela
ted

&

http://www.youtube.com/watch?v=E0Z] 6DID2o&feature=relate
d

&

http://www.youtube.com/watch?v=2Ra0mlIl46dM

&
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4.2.1 Obsah vyu&ovaci hodiny .,OSVOBOZENE DIVADLO*

1) Uvod (cca 5 minut)

Vyucujici zadkim nastini ofekavany pribéh hodiny a klade nékolik otdzek
tykajicich se tématu dané hodiny. Zjisti, zda Zaci jiz slyseli ndzev Osvobozené
divadlo a zda znaji n¢které jeho ptredstavitele. Nasledn¢ upozorni zaky, aby si na
obrazku vsSimli pismen V+W. Na konci hodiny se jich zeptd, co by mohla

znamenat.

2) Aktivita ¢islo 1 (cca 7 minut)

Ucitel zaktim sdéli nékolik zékladnich informaci o Osvobozeném divadle a poté si

zaci opisi poznamky napsané na zelenomodrém pozadi.

3) Aktivita Cislo 2 (cca 7 minut)

Ucitel zaklm odkryje novou svétle zelenou stranu na IT, ktera se tyka hlavnich
predstavitelt Osvobozeného divadla. Na tabuli jsou napsana pouze kiestni jména.
Piijmeni musi Zaci uhodnout podle ptislusnych obrazka. Ucitel zaky vyvolava a
ptd se na jejich napady. Poté Zaky vyvolava k IT a ti odkryvaji obrazky, pod
kterymi se skryvaji spravné odpovédi s piijmenimi hlavnich protagonistii. Zaci si

text opét opisi do svych sesitt.

4) Aktivita ¢islo 3 (cca 5 minut)

Ucitel ukaZze Zzakim fotografie hlavnich pfedstaviteli Osvobozeného divadla a
jim na IT pusti cviéeni tykajici se piifazovani jmen k fotografiim. Zaci chodi k IT
a prstem posunuji jména k fotografiim. Na konci cviceni stiskem tlacitka Check si

zak ovéri, zda vSichni typovali spravng.

5) Aktivita ¢islo 4 (cca 12 minut)

V této Casti seznami uclitel zaky se Zivotopisem Jana Wericha. Ptipravi si aktivitu,
kde se Werichiv Zivotopis postupné odhaluje. Zaci opét chodi k IT a mackaji
tlacitka s ¢isly 1-5. Pod témito Cisly se skryvaji informace o Janu Werichovi.

K tomu jim ucitel pusti nahravky pisnicek Klobouk ve kiovi a Babicka Mary.
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Pisnicky jsou ukryté pod odkazy oznaCenymi ndzvem pisnicky a obrazkem
s reproduktorem (vSechny odkazy, které maji pod sebou obrazek reproduktoru,
skryvaji hudebni nahravku). Ucitel si vybere tyto pisni¢ky zamérné, nebot’ by je
zaci méli znat. Pisni¢ku Klobouk ve kfovi ptezpivala ceské skupina Lucie. Pisen
Babicka Mary by zaci méli znat z hodin hudebni vychovy.

Dalsi soucasti této aktivity je zminka o Werichové¢ dile, ulozena na svétle
modrém pozadi. Ucitel se snazi zadky svymi otdzkami donutit pfemyslet, zda
néjaké z Werichovych dél znaji. Upozorni je také na obrazek, ktery vidéli na
zacatku hodiny, kdy hadali jména protagonistti. Na tomto obrazku byl Werich
v pohadce Byl jednou jeden kral. Na nasledujici strance jsou sezndmeni se
nekterymi z hlavnich d¢l, kterd si zaznamenaji do svych seSiti. Behem opisovani
jim ucitel pusti nahrdvku Pohddka o Katu a Bldznu, kterd tematicky souvisi

s vykladem.

6) Aktivita ¢islo 5 (cca 6 minut)

Tato aktivita na modrém pozadi se soustfedi na zivotopis Jiftho Voskovce. U¢itel
opéet zaktim sdéli informace o jeho zivoté, Zaci si je opisi a zaroven poslouchaji

nahravku Pochod stoprocentnich muzi.

7) Aktivita ¢islo 6 (cca 3 minuty)

Posledni aktivitu vénuje ucitel ukdzce forbiny, aby si ji Zzaci dokdzali vérné
predstavit. Forbinu spusti pomoci odkazu z www.youtube.com, ktery uz ma
pfedem uloZeny na piislusné strance na IT. Na oranzovém pozadi je nekolik www
odkazli, ze kterych si ucitel mize vybrat podle délky odkazu vzhledem ke

zbyvajicimu ¢asu v hoding.
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4.2.2 Evaluace hodiny .,0SVOBOZENE DIVADLO*

Tuto hodinu jsem oducila ve tfidé¢ 8.A, kde je 17 zakl. Tuto tfidu jsem
neznala viibec, proto jsem nedokéazala odhadnout jejich reakce. Pfi konzultaci s
jejich ucitelem jsem se dozvédéla, ze nejsou moc komunikativni a jsou tam Casté
problémy s kazni. Tuto informaci jsem brala v tivahu a po skonceni hodiny jsem
tyto postiehy mohla jen potvrdit. Nebyly zde kazenské problémy, ale spiSe nechut’

spolupracovat a pasivita.

Na rozdil od ptedesl¢é tfidy zaci 8.A IT znali, takZe jsem jim nemusela
vysvétlovat, jak sni pracovat. Cilem této hodiny bylo vylozit latku o
Osvobozeném divadle. Pfiprava mi trvala dlouho, nebot’ jsem se ucila pracovat
snovym softwarem. Casové naro¢né bylo hledani v galerii softwaru SMART
Notebook 1 stahovani hudebnich zdznama.

V Gvodni ¢asti jsme probrali struéné informace o Osvobozeném divadle, u
prvni stranky jsem zaky upozornila na pismena V+W. Na konci hodiny mi méli
fict, co tato pismena znamenaji (odpovéd znéla Voskovec a Werich. Zaci to
uhodli).

Vyuka byla spiSe vykladova, protoz takovy byl pozadavek od ucitele.
Hodinu jsem se snazila zpesttit aktivitami tak, Ze zaci chodili k IT a pracovali s ni.
Aktivita, kde méli pfifazovat jména k fotografiim, méla kladny ohlas. Zaci
prifadili vSechna jména spravné, 1 kdyz jsem se snazila najit fotografie, kde nebyli
autofi tak lehce rozpoznatelni. Aktivita, kdy odhalovali, co se skryva pod
jednotlivymi &isly u Zivotopisu Jana Wericha, uz takovy uspéch neméla. Zaci byli
pasivni a k tabuli nechtéli chodit.

Jednotlivé vykladové Casti jsem prolozila nahrdvkami pisni Osvobozeného
divadla, aby to bylo zajimavé. Bohuzel ndm nefungovala technika, takze zvuk
vychézel pouze z reproduktorti notebooku, coz témét nebylo slySet. Diky tomu
hodina vypadala Gplné jinak, nez jsem si predstavovala.

Z davodu slabého zvuku se ukazka z forbin musela uskutecnit tak, Ze jsem

vyzvala zéky, aby se shromazdili okolo notebooku, aby vilbec néco slySeli.
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Nakonec jsem méla ptipravenou ukazku ze hry Vest pocket revue, ale tu jsme
nestihli.

Pokud bych méla tuto hodinu celkové shrnout, neme¢la takovy uspéch jako
hodina pfedchozi. Vyhodou bylo, ze mé z4ci znali a vice pracovali s tabuli. Uciteli
se hodina celkové¢ libila.

Hodina byla oducena na IT SMART Board s pomoci softwaru SMART
Notebook. S timto softwarem se mi pracovalo daleko 1épe, nez se softwarem
Flow!Works. SMART Notebook je snadno ovladatelny a nabizi daleko vice
moznosti, nez Flow!Works. Ma velmi bohatou galerii, diky které je vyuka daleko

zabavngjsi a pestiejsi.
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4.3 T¥eti hodina ,PRISUDEK*

Aktivita ¢islo 1

i Nl lmm
: 0 [l

yWRYz

56



Aktivita ¢islo 2

Prisudek je:
zakladni tvrdi(vypovida)
vyjadrene podmetem

neco  vetny

ktery ,

0 zpravidla
nejaké

Clen skutecnosti

(Hosnova, E., Bozdéchova, J., Mares, P., Styblik, V1., Svobodova, S., 2006)
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Aktivita ¢islo 3

Zakrouzkuj Ci podtrhni
prisudky!

Ale ja jsem zapomnel vam vypravet
o nasi prihodé s mravenci. Prvni
den stavely vsechny deti tabor.
Dohodli jsme se, ze stany
usporadame do pulkruhu a Ze se
mohutna lipa bude tycCit uprostred
tabora. Nikdo si ale nepovsiml, ze
jeji kmen doslova obalili mravenci.
Rano jsme se probudili celi
postipani. Mravenci se totiz
rozhodli, ze se s vetrelci vyporadaiji,
a nalezli do vSech stanu. Néktefi z
nas vypadali tak, ze by je shad
nepoznala ani vlastni matka.
Rychle jsme tuto Cast louky opustili
a prestehovali se na opacny konec.

(Hosnova, E., Bozdéchova, J., Mares, P., Styblik, V1., Svobodova, S., 2006)
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Aktivita ¢islo 4

Typy prisudku:

epfisudek slovesny- pfisudek je tvofen pouze slo-
vesem v urcitém tvaru.

pr. Pes spi v boudé. Na obloze sviti slunce.

epfisudek jmenny se sponou - prisudek vyjadreny
podstatnym Ci pridavnym
jménem a tvarem
Sponového slovesa.
Sponové sloveso nema
vécny vyznam, vyjadruje
jen mluvnické vyznamy.

NejCastejsi sponova
slovesa jsou —byt, byvat,
stavat se.

pr. Zima byva na horach dlouha. Bratr se stal
vitézem zavodu.

pozn. Slovesa byt, byvat, stat se, stavat se
mohou mit i vécny vyznam a vytvareji pak sama
prisudek slovesny.

pf. Co se stalo? V lété byvam u babicky.

(Ho$nova, E., Bozdéchova, J., Mares, P., Styblik, V1., Svobodova, S., 2006)
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Aktivita ¢islo 5

Nahrad'te prisudek slovesny prisudkem
jmennym se sponou a obracene:

VCera byly déti zlobive.

Vasnivé sbira stary porcelan.

Ja prece nelzu!
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Aktivita ¢islo 6

Doplnte koncovky pricesti:

(Hosnova, E., Bozdéchova, J., 2006)
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Aktivita ¢islo 7

Dopinte Y, |

e tfreSné dozral.......
e dny nastal.......

e psi stekal.......

e louky vonél.......

e kluci se smal.......
e holky vail.......

e tancoval....... jsme
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4.3.1 Obsah vyu&ovaci hodiny ..PRISUDEK*

1) Uvod (cca 5 minut)
Vyucujici seznami zaky s pribéhem celé hodiny. Vysvétli, jak tabule funguje a

jak s ni mohou pracovat.

2) Aktivita ¢islo 1 (cca 3 minuty)

Ucitel vyzyva zaky k IT. Ti se dotknou jednotlivych pismenek na tabuli. Pokud
uhodnou pismenko spravné, muz na obrazku vydéd neliby zvuk a pismenko se
zobrazi na Srafovani pod obrazkem. Pokud zdk pismenko neuhodne, muz je
spokojeny, zasméje se a pismenko zmizi. Touto aktivitou zaci odhali téma

hodiny, coz je ptisudek . Cviceni je zobrazeno na svétle oranzovém pozadi.

3) Aktivita Cislo 2 (cca 9 minut)

Aktivita opét nuti zaky spolupracovat s IT. Cilem cviceni je poskladat slova do
spravného potadi, aby vytvofila definici pfisudku. Slova na zeleném pozadi se

presunuji dotykem prstu.

4) Aktivita ¢islo 3 (cca 8 minut)

Ucitel pti této aktivité vyvolava jednotlivé zéky a ti podtrhavaji kreativnim perem
vSechny piisudky. Ucitel béhem tohoto cvieni zméni motivy kreativniho pera,

aby zaci vidéli vSechny moznosti tohoto néstroje. Pozadi je svétle modré.

5) Aktivita Cislo 4 (cca 8 minut)

Béhem této aktivity si Zaci mechanicky opiSi definice slovesného piisudku a
pfisudku jmenného se sponou. Jsou zde uvedeny také piiklady pro lepsi

nazornost. Pozadi je zZluté.

6) Aktivita ¢islo 5 (cca 7 minut)

Vyucujici rychle shrne zakiim typy prisudkt. Cilem je prevést ptisudek slovesny
na piisudek jmenny se sponou a naopak. Zaci vpisuji své odpovédi interaktivnim

perem. Pod kazdou vétou je vlozen obrazek s otaznikem. Pokud Zak otaznik
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stiskne, objevi se spravna odpovéd’. Pozadi ptechdzi ze svétle oranzové do svétle

modré barvy.

7) Aktivita Cislo 6 ( cca 3 minuty)

Zde maji zaci doplnovat koncovky u prisudkd. Pfistupuji k tabuli a dopisuji své
odpovédi perem a zdavodiuji je. Pozadi je jasné rtizové. Po dokonceni cviceni
ucitel zméni barvu pozadi na jasn¢ modrou. Diky tomu se odkryji spravné
koncovky, které byly napsany také jasn¢ rtizovou barvou a tim se schovaly za

jasné rdzovym pozadim.

8) Aktivita Cislo 7 (cca 2 minuty)

V tomto cviceni zaci opét dopliuji tvrda a méekké i. Ucitel jim ukéze funkci

nekonecného klonovace, diky kterému mohou zéci I a Y pouzit nescetnékrat.
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4.3.2 Evaluace hodiny ..PRISUDEK*

Hodina byla oducena ve tfidé¢ 6.B, kde je 18 zakl. VéEtSinu z nich jsem
neznala. Ucitelka mi sdélila, Ze je to tfida komunikativni a bystra. Po hodin¢ jsem
ji musela dat za pravdu. Zaci byli velmi aktivni a snaZivi, i kdyZ to byla jejich
prvni zkuSenost s tabuli.

Prvni aktivita, kdy zaci hadali pismenka, méla velky uspéch. Zvuky, které
vydaval muz na obrazku, kdyz se Zaci netrefili do pismenka, byly zébavné.
Myslim si, ze to byla velmi vhodné zvolena ¢innost, ktera je nastartovala do dalsi
prace.

P1isti cviceni také sklidilo tispéch, nebot’ zaci chodili k tabuli a posunovali
prstem danymi slovy. Prekvapilo mé, Ze pro né¢ byl problém dat dohromady
definici z danych slov. Nejvétsi potiz pro né predstavovala interpunkce. Tato
aktivita trvala o néco déle, nez jsem si predstavovala.

V nésledujicim cviceni méli Zaci podtrhévat piisudky. Pouzivali jsme
nastroj kreativniho pera, coz mélo rovnéz uspéch. Jednou jsme podtrhli prisudek
napf. kreativnim perem se ,,smajliky®, jindy s kytickami apod. Problémem tohoto
cviceni bylo poznat cely ptisudek, napt. zapomnél jsem vypravét.

Aktivita €islo 4 slouzila pouze k mechanickému opséani definic dvou typii
ptisudku.

Ukolem cvi¢eni 5 bylo procvi¢eni typa piisudkd. Zde méli Zaci problémy
prevadét prisudek slovesny na prisudek jmenny se sponou a naopak. Tato latka
byla vysvétlena velmi rychle, takze jim nebyla pfili§ jasnd. Bylo to z divodu
casové tisné. Libilo se jim odkryvat spravné feSeni pod otaznikem. Velky problém
jim ¢inilo psani perem na tabuli, protoze na to nebyli zvykli. Radila jsem jim, at’
pisou slovo vzdy jednim tahem, bez mezer.

U aktivity €islo 6 jsme stihli udélat pouze tfi véty. U tohoto cviceni uz
jsem hodné pospichala, protoze jsem chtéla zakiim ukazat alesponi ¢ast posledniho
cviceni. U Sesté aktivity se jim velmi libilo, kdyz se zménila barva pozadi a tim se
odhalily spravné odpovédi.

Posledni cviceni jsme také nestihli celé, ale podafilo se mi predvést jim

funkci nekone¢ného klonovace.
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Celkové hodnotim tuto hodinu velmi kladn&. Zaci byli velmi aktivni a
nadSeni. I po zazvonéni chtéli pokracovat v praci. Nejvice se jim libila aktivita
¢islo 1,2 a 6. Spokojena byla i pani ucitelka.

Tato hodina byla oducena na IT QOMO s pomoci softwaru SMART
Notebook. Pivodné¢ méla byt hodina oducena na softwaru IWETA, ale tento
zamér jsem po zkuSenosti se softwarem SMART Notebook zavrhla. Software
SMART Notebook je velmi povedeny a méa velmi bohatou galerii. Na druhou

stranu se mi ale velmi dobfte pracuje s tabuli QOMO. Ma lepsi povrch.
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5. PRILOHA

Soucasti této ptilohy je vyukové CD se tfemi vzorovymi hodinami, které
prosly praxi. Témata téchto hodin jsou: Pfidavnd jména, Osvobozené divadlo a

Piisudek.
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ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo vytvoreni odborného vyukového CD
s hodinami ceského jazyka, které proSly dlouhou piipravou a byly nasledné
ovetené praxi. Toto CD bude slouzit jako manual pro vyuku a Ize ho pouzit pro
dalsi vyucovaci hodiny. Na dne$nim trhu existuje jiz mnoho volné-stahovatelného
materidlu, ale ten neni vzdy kvalitni. Toto CD je ukazkou, jak maji spravné
hodiny na interaktivni tabuli vypadat.

Prace je rozdélena na cast teoretickou a praktickou. Hlavnim cilem
teoretické casti bylo zmapovani vyrobki tykajicich se interaktivnich tabuli a jejich
prislusenstvi, jako jsou softwary, interaktivni ucebnice, interaktivni cviceni,
interaktivni ucebny apod. Tato ¢ast bude opét pouzitelnd v praxi jako struény
prehled a manudl pro ucitele, ktefi se v této oblasti dosud neorientuji. Soucasti
teoretické Casti je kapitola vénovana novince ve vzdélavani pomoci modernich
technologii v Ceské republice a vyuzitim médii v hodinach.

Praktickou ¢ast jsem pojala jako tfi metodické pifipravy hodin na tfi dana
témata, a to Pfidavna jména, Osvobozené divadlo a Pfisudek. Pfi pfipravé hodin
jsem vychazela zpozadavki uciteli c¢eského jazyka na Zakladni Skole
v Netolicich. Poté jsem vytvoftila vzorové hodiny, které byly ovétené praxi.

Prvni téma bylo vypracovano do tzv. blokové Sedesati minutové hodiny.
Dalsi dvé témata byla oducena v klasickych ctyficetipéti minutovych hodinach.
Hodiny byly realizovany na Zékladni skole v Netolicich ve tfidach 5.A, 8.A a 6.B.
Ja sama u¢im na zminéné skole anglicky jazyk. Myslim si, Zze pro mé kolegyné ze
sborovny jsem byla, co se tyCe prace sIT, inspiraci. Vidély, jak si vytvaiim
hodiny. Vyuka s interaktivni tabuli se jim libila a proto se rozhodly, Ze ji do své
vyuky také zaradi. Byla jsem a jsem pro né ,,Skolitel” této pomticky. V budoucnu
jim budu pomahat pii sestavovani hodiny na vyukovych softwarech.

Nésledné jsem zaznamenala a zhodnotila vysledky, kterych bylo dosazeno.
Kazdou hodinu jsem odd¢lila na sekce ,,obsah vyucovaci hodiny* a ,,evaluace
hodiny“. Timto délenim jsem chtéla dosdhnout piehlednosti.

Soucasti praktické Casti je také anketa provadéna mezi uciteli Ceského

jazyka s pomoci interaktivni tabule.
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Celkové mohu fici, ze mé praktické hodiny mély uspéch. Jako
nejpovedenéjsi bych hodnotila hodinu realizovanou ve tfidé 6.B s tématem
Piisudek. Byla to moje tfeti oducend hodina. Jiz jsem uméla daleko 1épe pracovat
se softwarem a zaci byli komunikativni a aktivni.

Vyuka ¢eského jazyka s pomoci interaktivni tabule je velmi pfinosna do
hodin, ozvlastni je, zefektivni je a pfinese spoustu novych a zabavnych aktivit, pii
kterych si Zaci mohou daleko 1épe zapamatovat danou latku. Nejdilezitéjsi je stale

se zdokonalovat a vymyslet nova a zajimava cviceni.

69



SUMMARY

The aim of my diploma thesis was to create a CD with three lessons of
Czech language that had gone through long preparations and were proved in
practise. This CD will be a manual and will be able to be used in the next lessons.
We can find many prepared lessons on the Internet but the quality is not so high.
This CD shows how the right lessons shall look like.

The thesis is divided into two parts — theoretical and practical. The aim of
the theoretical part was to tell some information about the interactive boards and
their facilities, such as softwares, interactive textbooks, interactive exercies,
interactive classrooms etc. This part can also be used a a manual fot the people
who are not orientated in this field. There is also a section that speaks about the
news in teaching with modern technologies in the Czech Republic in the practical
part.

I conceived the practical part as the methodical adjustement for three
themes — the Adjectives, the Freed Theatre and the Predicate. The teachers at the
primary school in Netolice gave me their requierements for the themes and I
followed them. Finally I taught the lessons and proved them in practise.

The first lesson was a special lesson taught in a sixty minutes long lesson.
The next lectures took forty-five minutes. The classes were realized in 5.A, 6.B
and 8.A. I myself teach English language at this school. When my colleagues saw
me when creating the lectures, they became interested in teaching with the smart
board. I was an inspiration for them. In the future, I will teach them how to use it,
how to work with the softwares, how to prepare the classes etc.

Finally, I wrote down the outcomes and evaluated the lessons. I divided
each lecture into parts “The Content of the lesson* and “The Evaluation of the
lesson®. I did it because of the lucidity.

A questionnaire made among the lecturers teaching Czech language with

the interactive board is in the practical part too.
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I can say that the lessons were successful. The consider the best lecture in
the class 6.A with the theme “Predicate®. I could work with the smart board better
because it was my third lesson taught with the help of it.

The education with the help of the interactive board is more effective, it
makes the lessons more interesting and the pupils like it. The most important is to

create new and more interesting exercises all the time.
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