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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva navrhem a realizaci informa¢niho systému pro spravu a prezentaci
filmt a s tim souvisejicich dat jako jsou tvurci, filmové ceny apod. Dale informacni systém obsahuje
funkce pro spravu uzivatell, maly redakéni systém pro vkladani clanka a dals$i soucasti bézné pro
webovy informacni portal. Diiraz je kladen na navrh vhodného datového modelu, intuitivni ovladani,
prehlednost informaci. U¢elem celé prace je sbér uzivatelskych dat a nasledné spojeni téchto dat
s faktickymi daty. Motivaci k této praci mi byla nejvétsi svétova internetova filmova databaze - IMDb
a nejvetsi Ceskd filmova databaze - CSFD. Mym cilem bylo vytvofit konkurence schopny systém,

k témto databazim.

Kli¢ova slova

Databaze, MySQL, PHP, XHTML, CSS, JavaScript, AJAX, web, informacni systém, film

Abstract

This baccalaureate work deals with the proposal and realization of an information system for repair
and presentation of films and with its related data such as creators, filming awards etc. This
information system includes the function for a repair of users, a small editorial system for nesting
articles and other single parts common for the web informative portal. The emphasis is on
the proposal of a suitable data mock - up, transcendental operating, lucidity information. The purpose
of the whole work is a collection of user's data and resulting connection of these data with actual data.
Motivation to this work me was biggest world's Internet Filming Database - IMDb and biggest Czech

filming database - CSFD. Mine aim be formed competitive system, to these databases.
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1 Uvod

Toto prace si klade za cil navrhnout a implementovat informac¢ni systém pro vkladani, spravu
a prezentaci filmi. Konecny produkt bude webova aplikace zalozena na modelu tfivrstvé
architektury.

Motivaci k tomuto projektu mi byly jiz existujici filmové databaze. Napt. nejvétsi filmova
databaze na svéte: IMDb (The Internet Movie Database), kterou nalezneme na adrese
www.imdb.com. Dale jsem hledal inspiraci na domaci ptdé: CSFD (Ceskoslovenska filmova
databaze), najdeme ji na adrese: www.csfd.cz nebo kFilmu.net, na adrese www.kfilmu.net. Mym
cilem je konkurovat témto projektim po strance funkcnosti, grafické prezentace, uzivatelské
pristupnosti a v neposledni fad¢ snadnosti ziskavani nejriznéjsich dat.

Realizace aplikace bude provedena pomoci skriptovaciho jazyka PHP, ktery zajisti logiku na
stran¢ serveru. Pro ulozeni dat pouziji databazi MySQL. Nékteré dodatecné funkce, které piinasi
komfort pro uzivatele budou implementovany pomoci jazyka JavaScript. Strukturu webu popiSeme
pomoci znackovaciho jazyka XHTML 1.1, graficky vzhled zajisti kaskadové styly. Vybér téchto
technologii a nastroju je zvolen z diivodd jednoduchosti implementace, dostupnosti a ceny (vSechny
nastroje jsou zcela zdarma). Tyto technologie jsou v dnesni dobé nejcastéji pouzivané pro tvorbu

podobnych systémil.

Praci jsem rozdélil do nekolika tématickych okruht. Prvni vétsi kapitola nazvana Teoreticka
¢ast, pfinasi jednoduchy tvod do oblasti internetu a webu. Je zde stru¢né popsan princip a funkce
zakladnich stavebnich kamenid informacnich systémd tj. jazyka PHP, databaze MySQL a klientské
Casti - jazyka Javascript. Dale se zde vénuji popisu pokrocilejSich technik jako je AJAX. Nechybi par
slov o znackovacim jazyku XHTML a kaskadovych stylech.

V dalsi kapitole nazvané Soucasnost a budoucnost, se zaméfim na vlastnosti a pozadavky
dnesnich webovych aplikaci. Také zde najdeme par slov o budoucnosti znackovacich jazyki.

Nasledovat bude kapitola popisujici navrh databaze a celého systému, zdivodnéni vybéru
pouzitych technologii. Tato kapitola dale shrnuje pozadavky na filmové informacni systémy
a pozadavky na implementovany systém.

Predposledni kapitola - Implementace se vénuje popisu zajimavych implementa¢nich detaild,
a vysvétleni funkcnosti predikce filmd.

V zavéru jsou shrnuty ziskané poznatky a zhodnoceni vysledného produktu.



2 Teoreticka cast

2.1 Internet

Pfi studiu této tématiky jsem Cerpal z [1]. Internet je celosvétova soustava vzdjemné propojenych
pocitatovych siti. Vznikl na zdkladé¢ pocitacové sit€é Arpanet, coz byl experimentalni projekt
amerického ministerstva obrany. V roce 1969 doslo k propojeni nékolika pocita¢ti na americkych
univerzitach a v roce 1973 doslo k propojeni pocitacli i mimo USA. Vzhledem k tomu, Ze sit’
vyuzivali pfedevsim studenti, Arpanet se vzdalil od ptivodniho zaméru slouzit vojenskym ucelam. Sit
se stala pIn€ mezinarodni a zacalo se ji fikat Internet.

Internet slouzi k pfenaseni informaci a poskytovani mnoha sluzeb, jako jsou elektronicka posta,
chat, WWW stranky, sdileni soubortl, on-line hrani her, vyhledavani, katalog a dalsi.

World Wide Web (WWW, také pouze zkracené¢ web), ve volném piekladu ,,Celosvétova
pavucina®“, je oznaceni pro aplikace internetového protokolu HTTP. Je tim mySlena soustava
propojenych hypertextovych dokumentd.

K prohlizeni internetovych stranek slouzi internetovy prohlize¢, ktery umi zobrazit webové

stranky. Nejrozsifenéjsi internetové prohlizece jsou Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera

a Netscape Navigator.

2.1.1 Historie internetu

Ptevzato z [2].

« 1962 - Vznika projekt pocitacového vyzkumu agentury DARPA.

« 1969 - Vytvotena experimentalni sit ARPANET, prvni pokusy s pfepojovanim uzlt (4 uzly).

« 1973 - Zvetejnén TCP (Transmission Control Protocol).

« 1980 - Experimentalni provoz TCP/IP v siti ARPANET, adresace IPv4, protokol DNS,
smérovaci protokoly.

« 1984 - Vyvinut DNS (Domain Name System).

« 1987 - Vznika pojem ,,Internet™.

« 1987 - V siti je propojeno 27 000 pocitact.

+ 1989 - Tim Berners-Lee publikuje navrh vyvoje WWW (Information Management: A
Proposal).

« 1990 - Tim Berners-Lee a Robert Cailliau publikuji koncept hypertextu.
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1990 - Kon¢i ARPANET.

1991 - Nasazeni WWW v evropské laboratoti CERN.

1993 - Marc Andreessen vyviji Mosaic, prvni WWW prohlizec, a dava ho zdarma k dispozici.
1994 - Vyvinut prohlize¢ Netscape Navigator.

1994 - Internet se komercionalizuje.

1996 - 55 miliont uzivatelt.

2000 - 250 milionii uzivateld.

2005 - 900 miliont uzivatelt.

2006 - vice jak miliarda uzivateld.

Zakladni sluzby (protokoly)

Ptevzato z [2].

2.1.3

SMTP - Simple Mail Transfer Protocol, elektronicka posta, e-mail

FTP - File Transfer Protocol, pfenos vzdalenych soubor

Telnet - Virtualni terminal, vzdaleny ptistup

NFS - Network File System, sdileni vzdalenych soubort

DHCP - Dynamic Host Configuration Protocol, dynamicka konfigurace sitové stanice
SNMP - Simple Network Management Protocol, jednoduchy protokol pro spravu sité
HTTP - Hypertext Transfer Protocol, World Wide Web

DNS - Domain Name System, pieklad doménovych jmen

Protokol HTTP

Prevzato z Wikipedie[3]. HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) je internetovy protokol urceny

puvodné pro vyménu hypertextovych dokumentti ve formatu HTML. Pouziva obvykle port TCP/80,

verze 1.1 protokolu je definovana v RFC 2616. Tento protokol je spolu s elektronickou postou tim

nejvice pouzivanym a zaslouzil se o obrovsky rozmach internetu v poslednich letech.

V soucasné dobé je pouzivan i pro prenos dalSich informaci. Pomoci rozsifeni MIME umi

prenaset jakykoli soubor (podobné jako e-mail), pouziva se spolecn¢ s formatem XML pro tzv.

webové sluzby (spousténi vzdalenych aplikaci) a pomoci aplikaénich bran zpfistupiiuje i dalsi

protokoly, jako je napt. FTP nebo SMTP.

HTTP pouziva jako nékteré dalsi aplikace tzv. jednotny lokator prostfedkt (URL, Uniform

Resource Locator), ktery specifikuje jednozna¢né umisténi néjakého zdroje v Internetu.
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data Sifrovat a tim chranit ped odposlechem ¢i jinym naruSenim.

Protokol funguje zpusobem dotaz-odpovéd’. Uzivatel (pomoci programu, obvykle
internetového prohlizece) posle serveru dotaz ve formé Cistého textu, obsahujiciho oznaceni
pozadovaného dokumentu, informace o schopnostech prohlizeCe apod. Server poté odpovi pomoci
nékolika tadka textu popisujicich vysledek dotazu (zda se dokument podafilo najit, jakého typu
dokument je atd.), za kterymi nésleduji data samotného pozadovaného dokumentu.

Pokud uzivatel bude mit po chvili dalsi dotaz na stejny server (napf. proto, Ze uzivatel
v dokumentu klikl na hypertextovy odkaz), bude se jednat o dalsi, nezavisly dotaz a odpovéed.
Z hlediska serveru nelze poznat, jestli tento druhy dotaz jakkoli souvisi s pifedchozim. Kvuli této
vlastnosti se protokolu HTTP fika bezstavovy protokol — protokol neumi uchovévat stav komunikace,
ptes HTTP (napf. internetovy obchod potiebuje uchovavat informaci o identité¢ zdkaznika, o obsahu
jeho ,,nakupniho kosiku* apod.). K tomuto ucelu byl protokol HTTP rozsiten o tzv. HTTP cookies,

které¢ umoziuji serveru uchovéavat si informace o stavu spojeni na pocitaci uzivatele.

22 XHTML

Znackovaci jazyk pro popis dokumentl. Byl vyvinut jako néstupce jazyka HTML (HyperText
Markup Language), jehoz vyvoj byl ukoncen verzi 4.01. XHTML je zkratkou EXtensible HyperText
Markup Language. XHTML je pfisné¢jsi a Cistéjsi nez jazyk HTML (napf. z n&j byly odstranény
nekteré elementy, které zajisStovaly graficky vzhled).

XML je jazyk, ktery bude v budoucnosti nositelem kompatibilnich informaci mezi riznymi
platformami a riznymi programy (web, wap, databaze...). Cilem XML ovSem neni zobrazovat data,
ale byt nositelem dat, Iépe feCeno piesné je popisovat. Pro zobrazeni dat na internetu byl vyvinut
pravé jazyk XHTML. XHTML je optimalni prostfedek, protoze je kompatibilni jak s XML, tak

i se soucasnymi prohlizeci.

XHTML 1.0

«  Strict (striktni)

+ Transitional (pfechodové)

+ Frameset (pro praci s ramci)
XHTML 1.1

«  Neni tak rozsitené jako XHTML 1.0 a je jeSte o néco piisnéjsi.



«  Vynechava jiz prakticky v§echny prezenta¢ni vlastnosti.

XHTML 2.0

«  Dnes je jest¢ ve stadiu navrhu. Podle W3C (World Wide Web Consortium - je mezinarodni
konsorcium jehoz ¢lenové spolecné s vefejnosti vyvijeji webové standardy pro WWW)
nebude zpétné kompatibilni. Pro korektni zobrazeni dokumentii v tomto jazyce bude potieba

pristi generace prohlizeci. Vice v kapitole 3.

2.3  Kaskadove styly

Cerpal jsem z Wikipedie[4]. CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, &esky
tabulky kaskadovych styl. Je to jazyk pro popis zplisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich
HTML, XHTML nebo XML. Umoziuje formatovat dokumenty, definuje zpisob jejich prezentace na
koncovych zatizenich, popisuje podobu stranek a styl jednotlivych prvki a pfitom nijak neovliviiuje
obsah dokumentti samotnych.

Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C. CSS vzniklo n¢kdy kolem roku 1997. Byly
vydany zatim dv¢ verze specifikace CSS1 a CSS2 (CSS 2.1), pracuje se na verzi CSS3.
Hlavnim vyhodou je umoznit navrharim oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu.
Pivodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dtsledku nedostatecnych standardd a konkuren¢niho
boje vyrobct prohlizect se vyvinul jinak. Starsi verze HTML obsahuji celou fadu elementt, které
nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zplsob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani
dokumentti a vyhleddvéani informaci neni takovy vyvoj zZadouci. Plivodnim zamérem jazyka HTML
byl kromé definovani vazeb mezi dokumenty piedevsim popis jejich struktury. Urcit ktera ¢ast je
nadpisem, ktera odstavcem apod. To jak se tyto objekty maji zobrazit ma byt popsano jinde (k tomu

je praveé vhodné CSS).

2.3.1  Vyhody CSS

Pouzivani kaskadovych styld ve srovnani se samotnym HTML v praxi piinasi vyhody:
« rozsahlejsi moZnosti
CSS nabizi rozsahlejsi formatovaci moznosti nez samotné HTML. Napf. pro formatovani bloku
textu — tj. ur€eni vzdalenosti od jejich elementu ¢i okraje stranky nenabizi HTML nic. CSS ma
vlastnosti padding a margin.

- konzistentni styl



Na vsech strankach webové prezentace by mély byt vSechny nadpisy stejné Grovné, seznamy,
zdlraznéné ¢asti textu apod. stejného stylu. S pouzitim formatovacich moznosti HTML je to obtizné
— u kazdého objektu v kazdém dokumentu se vzhled objektu stale znovu nastavuje. S pouzitim CSS je
to velmi jednoduché. Vytvoii se soubor stylu, ktery se pfipojuje k HTML dokumentu. Ve vsech
dokumentech jsou pak objekty stejného vzhledu.

 oddéleni struktury a stylu
« dynamicka prace se styly

Provést zménu stylu webu, ktery pro formatovani vzhledu vyuziva jen moznosti HTML,
znamena najit a nahradit vSechny znacky a zménit atributy mnoha dalSich znacek. V pfipadé
pouzivani CSS znamena zména stylu webu pfepsani jediného souboru — souboru stylti.

« formatovani XML dokumenti
- vE&tsi kompatibilita alternativnich webovych prohliZec¢u
« kratsi doba naéditani stranky

Vyhodou CSS oproti starému formatovani v HTML je, ze kod a obsah webu je ulozen
v souboru .html a veSkery design a formatovani se nacitd z jednoho souboru .css, ktery je vétSinou
spole¢ny pro cely web. To znamena, ze pokud chceme upravit design webu, staci zménit pouze jeden
soubor .css a zména se aplikuje na cely web. Také se soubor CSS ulozi do mezipaméti prohlizece

a pokud neni zménén, tak se nacita pouze jednou a zobrazeni stranek se velmi urychli.

2.3.2  Nevyhody

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stale Spatnd podpora v majoritnich prohlizecich. Rtzné prohlizece
interpretuji stejny CSS kod jinak a je nékdy velmi obtizné jej napsat tak, aby se na vSech (resp. na
nekolika vybranych) prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Situace se ale v roce 2006 znacné zlepsila,
v souvislosti s tim se s napctim ocekaval pfichod Internet Exploreru (IE) 7, ktery by mél postupné
vytlacit svého predchiidce IE 6, ktery byl ¢astym zdrojem problémi. Nicméné ani IE 7 se striktné
nedrzi definice CSS 2.1.

2.3.3 Syntaxe

Stylovy ptedpis se sklada z posloupnosti pravidel. Kazdé pravidlo urcuje vzhled nékterého elementu
dokumentu, nebo skupiny elementd. Pravidlo zacina tzv. selektorem, ktery specifikuje (,,adresuje)
skupinu elementt. Selektor je nasledovan seznamem deklaraci, které urcuji vzhled vybrané skupiny
elementl. Cely seznam je uzavien ve slozenych zavorkach a jednotlivé deklarace jsou oddéleny

stfednikem.
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Podrobnéjsi informace o CSS se dozvite z [5]. Praktické ukazky naleznete v [6] nebo [7].

2.4  PHP - serverova cast aplikace

Pfi studiu jsem Cerpal z [8]. PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, plivodné Personal
Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk, urCeny predevSim pro programovani dynamickych
internetovych stranek. Nejéastéji se zaclenuje piimo do struktury jazyka HTML, XHTML. PHP lze
ovsem také pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény na strané¢ serveru, k uzivateli je pfenasen az vysledek jejich
¢innosti. Syntaxe jazyka kombinuje hned n€kolik programovacich jazykt (Perl, C, Pascal a Java).
Obsahuje rozsahlé knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky, praci se soubory, pristup k vétSiné
databazovych serverd (MySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL, ...), podporu celé fady internetovych
protokold (HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP, ...).

V kombinaci s databazovym serverem (pfedevsim s MySQL nebo PostgreSQL) a webovym
serverem Apache je Casto vyuzivan k tvorbé webovych aplikaci.

S verzi PHP 5 ptichazi vyrazné zlepSeni piistupu k objektove orientovanému programovani,

zpracovani vyjimek try/catch, zlepSeni podpory XML a webovych sluzeb, SQL Lite.

2.4.1  Princip funkce PHP

Procesor jazyka PHP tvoii soucast HTTP serveru. Pii pfijeti pozadavku na néjaky dokument HTTP
server vyhodnoti typ daného dokumentu. Pokud se jedna o b&éZny soubor jako napif. dokument
HTML, obrazek apod. posle tento soubor piimo jako odpovéd klientovi. Pokud se vSak jedna
o soubor PHP, pteda jej nejprve procesoru PHP, ten provede vlozeny kod a vrati vysledek v HTML,

ktery je teprve poslan klientovi. Vice se dozvite z [13].

2.4.2 Historie

Od roku 1994 je PHP jednim z nejpouzivanéjsich zpiisobti tvorby dynamicky generovanych WWW
stranek. Jeho tviirce (Rasmus Lerdorf) jej vytvoril pro svou osobni potfebu prepsanim z Perlu do
jazyka C. Sada skriptt byla vydana je$té v témze roce pod ndzvem Personal Home Page Tools,

zkracené PHP.



V poloviné roku se systém PHP spojil s programem Form Interpreter stejného autora. Tak
vzniklo PHP/FI 2.0. Zeev Suraski a Andi Gutmans v roce 1997 piepsali parser a zformovali tak
zaklad PHP3. Soucasné byl nazev zménén na dnes$ni podobu PHP hypertext procesor. PHP3 vyslo
vroce 1998, bylo rychlejsi, obsahovalo vice funkci. Také bézelo i pod operacnim systémem
Windows.

V roce 2000 vychazi PHP verze 4, pozdé&ji pak verze 5. Zatim posledni verzi je 5.2.1 z roku
2007.

2.4.3 Ukazka kodu

Takto v PHP vypada program Hello world:

<?php
echo "ahoj svéte";

?>

2.4.4  Typické vlastnosti jazyka PHP

« PHP je interpretovany, ne kompilovany jazyk

+ Jazyk PHP je dynamicky typovy, tzn. Ze datovy typ proménné se ur¢i v okamziku ptifazeni
hodnoty.

« Diky tomu ma PHP dva typy porovnani, '=="stejny jako v C, a '==="ktery plati jen kdyz jsou
oba dva vyrazy stejného typu.

« Pole jsou heterogenni, mohou tedy obsahovat jakékoli udaje, stejn¢ tak jako jejich indexy.

2.4.5 Vyhody PHP

Ptevzato z [9].

« PHP je relativn¢ jednoduché na pochopeni

« PHP podporuje Sirokou fadu souvisejicich technologii, formatt a standardt

+ jeto otevieny projekt s rozsahlou podporou komunity

- daji se najit kvanta jiz hotového kodu k okamzitému pouziti nebo funkéni PHP aplikace.
Podstatna ¢ast z hotového kodu je Sitena pod néjakou svobodnou licenci a da se pouzit ve
vlastnich projektech

« PHP snadno komunikuje s databazemi, jako je MySQL, PostgreSQL a fada dalSich

+ PHP je multiplatformni a lze jej provozovat s vétSsinou webovych serverti a na vétSiné dnes

existujicich operacnich systému
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«  PHP podporuje mnoho existujicich poskytovatelit webhostingovych sluzeb

Dalsi jazyky, které konkuruji PHP jsou napi: ASP.NET, Java Server Pages (JSP), Perl,
ColdFusion, Ruby on Rails a dalsi.
Vice o PHP v [10]. O PHP 5 se doctete v [11].

2.5 MySQL databazova vrstva

MySQL je databazovy systém, vytvofeny Svédskou firmou MySQL AB. Poprvé byl vydan na
vefejnost v roce 1996. Jeho hlavnimi autory jsou Michael ,,Monty* Widenius a David Axmark. Je
k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL (General Public License), tak pod komeréni placenou
licenci.

MySQL je relacni databazovy server. Je to multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha
pomoci jazyka SQL' (Structured Query Language). Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna
o dialekt tohoto jazyka s n¢kterymi rozsifenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (lze jej instalovat na Linux, MS Windows, ale i dalsi
podil na v soucasné dob¢€ pouzivanych databazich. Dnes existuje po celém svété vice nez 5 miliond
aktivnich instalaci MySQL. Mezi nejznaméjsi uzivatele patfi napt. Yahoo!, CNET Networks, NASA,
Google, Cisco Systems nebo New Yorska burza.

MySQL bylo od pocatku optimalizovano piedevsim na rychlost, a to i za cenu nékterych
zjednoduseni: ma jen jednoduché zplsoby zéalohovani, a az doneddvna nepodporovalo pohledy,

triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou jiz soucasti zatim posledni dostupné verze 5.027.

Oblibenost MySQL je dana

v

- flexibilitou — multiplatformni, $iroka skala API pro nejrtiznéjsi jazyky, vicejazyEna podpora,
funkce

« vykonem — fulltextové vyhledavani, ukladani dotazti do cache, replikace, bezpecnost

+ licen¢nimi moznostmi

«  komunitou uzivatela

1 Standardizovany dotazovaci jazyk pouzivany pro praci s daty v relaénich databazich
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2.5.1  Ulozisté dat

MySQL nabizi n€kolik typt databazovych tabulek (storage engine), které se 1isi svymi moznostmi,
pouzitim a zptisobem ukladani dat do souborti:

+ MyISAM - nejpouzivanéjsi, bez podpory transakci

+ InnoDB - podpora transakci

« BerkeleyDB (BDB)

« MEMORY (difive HEAP) - préci s daty v paméti

« NDB Cluster - tlozi$té pro clusterované databaze (od verze 5.0)

« ARCHIVE - komprimované tabulky, bez podpory indexii

« CSV - ukladani dat v prostych textovych souborech

2.5.2  Klienti MySQL

mysqli

Jedné se o ptikazovy tadek pro SQL, z néhoz se da ovladat témet vSe na serveru MySQL, vcetné
vytvafeni, modifikovani, odstranovani databazovych tabulek i celych databazi, nastavovani
pristupovych opravnéni uzivatell a dalsi. Tento shell je soucasti MySQL, a je to mocny nastroj pro
veskera nastaveni. Jeho obecna syntax je:

mysqgl [volby] [nazev databaze] [argumenty]

phpMyAdmin

Webova aplikace ur¢ena pro administraci MySQL, ktera je napsand v PHP. Je stabilni (vyviji se uz od
roku 1998), ma bohatou paletu schopnosti. PfeloZzena do 49 jazykt. Nabizi vysoce optimalizované
,klikaci* rozhrani, které zna¢n€ redukuje moznost chyb zavinénych uzivatelem. Je Sifen zdarma pod

licenci GNU General Public Licence.

Informace jsem Cerpal z [10] a [11].
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2.6  JavaScript - klientska cast

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz autorem je Brendan
Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape.

Nyni se zpravidla pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky,
vkladany piimo do HTML kodu stranky za ticelem jejich vylepSeni. Jsou jim obvykle ovladany riizné
interaktivni prvky (tla¢itka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazkl. Dale se jej
s oblibou pouziva pro kontrolu formulait, takze se stranka nemusi zbyteéné odesilat na server
a posilat zpét klientovi, kdyz zapomene vyplnit nékteré tidaje.

Jeho syntaxe patii do rodiny jazykd C/C++/Java. Slovo Java je v8ak soucasti jeho nazvu pouze
s marketingovych divodii a s programovacim jazykem Java jej vedle ndzvu spojuje jen podobna
syntaxe. JavaScript byl v cervenci 1997 standardizovan asociaci ECMA (Europen Computer
Manufacturers Association) a v srpnu 1998 ISO (International Standards Organization).
Standardizovana verze JavaScriptu je pojmenovana jako ECMAScript a z ni byly odvozeny i dalsi
implementace, jako je napiiklad ActionScript.

Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW stranky z Internetu (tzv. na
stran¢ klienta), na rozdil od ostatnich jinych interpretovanych programovacich jazykt (napt. PHP
a ASP), které se spoustéji na stran¢ serveru jesté pred stazenim z Internetu. Z toho plynou jista
bezpecnosti omezeni, JavaScript napf. nemize pracovat se soubory, aby tim neohrozil soukromi
uzivatele.

Pojem klientsky JavaScript vznikne integraci JavaScriptu do internetového prohlizece.
Klientsky JavaScript pouziva objektovy model dokumenti DOM. Spojenim DOM a JavaScriptu Ize
dosahnout dynamického chovani webovych stranek, pro nez se vzil nazev Dynamic HTML

(DHTML). Cerpéno z [14], [19]

2.6.1 AJAX

Webové aplikace implementované pomoci technologie a jazykd uvedenych v pifedchozich
podkapitolach obsahuji jeden problém, ktery je oddaluje od klasickych desktopovych aplikaci.
Problém je v tom, Ze vzdy kdyz klient (webovy prohlize€) potiebuje dalsi data ze serveru, musi byt
kvtli znovu nacteni stranky vytvofen novy pozadavek HTTP, coz brzdi aktivitu uzivatele. Tento
problém odstrainuje pravé AJAX.

AJAX je zkratkou vyrazu Asynchronous JavaScript and XML (asynchronni JavaScript

a XML). Ajax maze byt chapan jako tzv. vylepSeny JavaScript, protoze jeho podstata spociva v tom,
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ze JavaScriptu na strané klienta je umoznéno volat v pozadi server a ziskat tak potfebna data. Timto
zpusobem je mozné aktualizovat nékteré Casti stranky bez nutnosti opétovné nacitat celou stranku.
AJAX prichazi s feSenim pro vyrovnani zatéZze mezi klientem a serverem tak, Ze jim umozni
komunikovat na pozadi, zatimco uzivatel pracuje se strankou. S pomoci AJAXu je oteviena cesta
k tvorbé inteligentnéjsich a pro uzivatele lepSich webovych aplikaci. Technologie AJAXu je soucasti
vSech dnesnich modernich prohlizeci.

Priklady webovych aplikaci zaloZzenych na AJAXu: Google Suggest — naseptavac pfi hledani,
Gmail, Mapy.cz atd.

AJAX se sklada z téchto soucasti:

« HTML (nebo XHTML) a CSS pro prezentaci informaci

« JavaScript a DOM pro zobrazovani a dynamické zmény prezentovanych informaci
XMLHttpRequest pro asynchronni vyménu dat s webovym serverem (typicky je uzivan
format XML, ale je mozné pouzit libovolny jiny format véetné HTML, prostého textu)
Na strané serveru je potiebna technologie ke zpracovani pozadavkil od klienta (napt. PHP,

ASP)

Historie

Termin AJAX se poprvé vetejné objevil v dubnu 2005 v clanku Jesse James Garretta, nazvaném
Ajax: A New Approach to Web Applications (Ajax: Novy piistup k webovym aplikacim). Myslenky,
na kterych je AJAX zaloZen, jsou v§ak vyrazn¢ starsi.

V roce 1998 piedstavil Microsoft novou technologii nazvanou Remote Scripting, ve které
v klientském prohliZzeci bézel Java applet komunikujici se serverem, pficemz tento applet poskytoval
sluzby JavaScriptovym funkcim. Tato technika fungovala v MSIE od verze 4 i v Netscape Navigatoru
od verze 4. V paté¢ verzi IE zavedl Microsoft objekt XMLHttpRequest, ktery v roce 2000 vyuzil
v novém programu Outlook Web Access, ktery poskytuje webové rozhrani pro pfistup k e-mailiim na
Microsoft Exchange Server.

Velka popularita a rozsiteni AJAXu zacala n¢kolika sluzbami spole¢nosti Google (nejdiive

Gmail, posléze Google Maps a dalsi).

14



Nevyhody

Mezi nevyhody patii hlavné zmény v paradigmatu pouzivani webu: webové stranky se chovaji jako
plnohodnotna aplikace se slozitou vnitini logikou, nikoli jako posloupnost stranek, mezi kterymi
se lze navigovat i pomoci tlacitek Zpét a Dalsi.

Problémem AJAXovych aplikaci také mize byt sitova latence: potieba komunikace pies
Internet ma negativni dopady na rychlost odezvy a interaktivitu uzivatelského rozhrani. Pokud
uzivateli neni jasn¢ signalizovano, Ze aplikace zpracovava jeho pozadavek (a na pozadi komunikuje
se serverem), jediné, co zaregistruje, je zpozdéna reakce (mezitim se dokonce mize snaZit operaci
spustit znovu, nebot’ se domniva, Ze systém jeho piikaz ignoroval).

Dalsi nevyhodou AJAXu je nutnost pouzivat moderni grafické prohlizeCe, které podporuji
potiebné technologie.

Vyhledavace nemusi byt schopny indexovat vSechny ¢asti stranky ajaxovych aplikaci.

JavaScript mtze byt na stran¢ klienta vypnuty, coZ ma za nasledek nefunkénost AJAXovych

aplikaci. Proto je nutné vytvaret stranky i pro uzivatele bez JavaScriptu. Vice se dozvite z [16].

2.7  Informacni systémy

Informacni systémy jsou systémy pro sbér, udrzovani, zpracovani a poskytovani informaci a dat.
Piikladem informacniho systému mize byt kartotéka, telefonni seznam, ucetnictvi. Systém nemusi
byt nutn¢ automatizovany pomoci po¢itacli a muze byt i v papirové podobé.

Informacemi jsou sdéleni, které odstraiiuje nejistotu nebo nevédomost, daty minime jakékoli
zaznamenané poznatky ¢i fakta. Jako zvlastni pojem zde vystupuje také zmalost predstavujici
zobecnéni poznani ur€ité ¢asti reality. Informaci je mozno také chapat jako data s né¢jakym pridanym
vyznamem (data + vyznam). Informace je udaj (mnozné Cislo data), ke kterym si clovek pftifadi

vyznam.

Organizace fizeni tvorby a navrhu systému ma dnes tyto faze:

+ uvodni studie,

+ rozbor zadani,

- analytické modelovani,
« systémovy design,

+ objektovy design,
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-+ implementace,
 zkuSebni provoz,

« nasazeni.

2.7.1 Architektura

Velmi dtlezitym hlediskem je volba architektury. Témeét vyhradné se pouziva tiivrstva architektura:

« presentacni (interakce s uzivatelem),
- funkeni (vlastni aplikace, bezpec¢nost, propojeni se svétem, kontrola...),

+ datova (vlastni data).

Diilezitd je i bezproblémova integrace IS, kterd mad dvé hlediska: vnitini, kde jde o proskoleni

pracovnikil, nastaveni prostfedi a podobné, a vnéjsi, kde se jedna zejména o zakazniky a dodavatele.

2.7.2 Internet

Internet/intranet poskytuje skvélou platformu pro IS. Dnesni technologie zahrnuji naptiklad:

ASP/.NET - platforma Windows
Java2EE - platforma vyvinuta firmou Sun (technologie napt.: JSP, JSF nebo Struts)
« PHP - multiplatformni skriptovaci jazyk
XML - Extensible Markup Language, hraje podstatnou tlohu v dne$nich IS, zejména ve

vyméné dat.

Pievzato z Wikipedie[17].
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3 Soucasnost a budoucnost

3.1 Webové aplikace dnes

Vse dnes smétfuje k tomu, ze webové aplikace stale vice dosahuji a budou dosahovat na klasické
desktopové. At uz funk€nosti, tak svym stylem ovladdni. Moderni internetové technologie umoznuji
se nem¢l podcenovat, protoze je to prave zakaznik, ktery si vétSinou vybira podle téchto kritérii.

Stale vice sluzeb je distribuovano pomoci webu, a proto je nutné vytvaiet web. aplikace vice
pratelské. Tvorba takového softwaru byla vzdy snadnéjsi u desktopovych aplikaci nez u webovych.
To proto, ze web nebyl plivodné navrzen pro komplexni funkcionalitu, ale pouze pro pienos textu
a obrazki. Z tohoto divodu je vyvijeno mnoho technologii, které web. aplikacim dodavaji
efektivnosti, pfistupnosti a vykonnosti. Napt. applety Javy, Macromedia Flash nebo AJAX.

Prenaset funkcionalitu aplikace prostfednictvim webu piindsi fadu starosti. Otazkou je proc
se zabyvat web. aplikacemi a nevénovat se desktopovym? Webové aplikace se staly mimotradné
oblibené, kvili nasledujicim divodim:

+ Levné a jednoduché dodat uzivatelim — vSe co uzivatel potfebuje je webovy prohlize¢

a spojeni do internetu (intranetu)
« Levné a jednoduché aktualizovat — aktualizace na serveru se projevi u vSech uZzivateld
« Jsou nezavislé na opera¢nim systému

« Umoznuji snaz$i centralizovanou spravu dat — ke stejnym datim miZzeme pfistoupit

odkudkoliv

3.2 Budoucnost

Zde zminim ¢lanek o budoucnosti znackovacich jazyka a jejich mozny smér vyvoje.

XHTML 2.0 nebo HTMLS

Standard HTML 4.01, ktery se vétSinou pouziva pro tvorbu stranek a web aplikaci je 8 let stary. Jeho
odvozenina XHTML 1.0 je stara 7 let. Béhem té doby se zménil pohled na web a vyvstaly nové

potieby. Jsou rizné piedstavy o tom, jak situaci fesit.
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W3C pracuje na standardu XHTML 2.0, ktery ma za cil nahradit HTML 4.01 a XHTML 1.0
Potiz je vtom, Ze jeho vyvoj trva konsorciu uz hodné dlouho anavic ho nevyviji jako zpétné
kompatibilni a to budou hlavni divody, pro¢ se k jeho podpote neptihlasil zadny vyrobce webového
prohlizece. Naopak Mozilla Foundation a Opera Software zalozili Web Hypertext Application
Technology Working Group (WHATWG), kde pracuji na vlastnim standardu HTMLS5 (n€kdy také
Web Application 1.0). Pozdéji se k nim pridali i Google a Apple.

HTMLS je zpétné kompatibilni a klade si za cil byt lepSim zakladem pro vyvoj web aplikaci,
nez je HTML 4.01 a podstatné snadnéji implementovatelny nez by byl XHTML 2.0.

Posledni vyvoj je takovy, ze WHATWG vyzvalo W3C, aby s nimi zah4jilo jednani o pouziti
HTMLS jako zakladu pro spolecny postup. Myslim, ze W3C bude muset jejich nabidku pfijmout,
protoze bez podpory na strané prohlizect (a tu zastupuje WHATWG) se zadny standard prosadit
neda.

Clanek byl pievzat z webu Jana Korbela, ktery se zabyva budovanim webu a web. aplikaci [18]
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4 Navrh reSeni

4.1  Filmové informacni systémy

Obecné pozadavky na Filmové IS

Kazdy filmovy informacni portal nabizi zakladni paletu funkci a vlastnosti. V né€kterych rysech se lisi
méng v jinych vice. Zakladni pozadavek jsou informace o filmu a zakladnich tviircich, jako jsou herci
a reziséfi. Dalsi ¢ast tvofi samotni tviirci a odkazy na filmy na kterych se podileli. Toto zakladni
provazani tvofi jadro celého systému. Tento zaklad mize byt obalen dal$imi informacemi.

Mezi dal$i nutné funkce patii sprava uzivatelt. Kazdy filmovy portal potfebuje ziskavat data od
uzivateld. Jako je hodnoceni, které pak udava popularitu filmu. Hodnoceni uzivatelti se priméruje,
a tim udava odpovidajici uréeni ,,jak moc dobry film asi je*. Jak je informace ptfesna zalezi na poctu
hodnoceni dan¢ho filmu. Toto se fesi vazenym primerem, ktery zohledni pocet lidi, ktefi hodnotili,
do celkového hodnoceni filmu. Dale pfesnost hodnoceni zavisi na rtznorodosti uzivateli at' uz
veékem, pohlavim nebo vzdélanim. Jina data, kterd se daji od uzivatele ziskat, jsou komentaie, neboli
slovni zhodnoceni filmu. Dale jsou to pfispévky do diskuzi apod. Jiné filmové portaly dovoluji
uzivatelim vkladat rizné dalsi informace k filmu: zajimavosti, chyby ve filmi, plakaty apod.

Kazdy filmovy portal musi pfehledné prezentovat data v ném obsazend. Samoziejmosti jsou
nejriznéjsi tfidici, fadici funkce, které vyfiltruji jen zdznamy podle pfedem vybranych hledisek. Jde
o to usnadnit uzivateli ziskani hledanych dat bez toho, aby néco napsal. Dilezité jsou prave
vyhledavaci funkce. Vyhledavace by si pii hledani mély poradit i s diakritikou.

Statistiky vznikaji po uritém case provozu systému. Postupem cCasu jsou stile vice
objektivnéjsi. Na kazdém filmovém portdle najdeme seznamy nejlépe hodnocenych filmt, nejhtie
hodnocenych apod. Zajimavé jsou statistiky poctu ptistupt na jednotlivé filmy ¢i tviirce. UZzivatelé by
také méli mit moznost sestavit si vlastni Zebfi¢ek svych nejoblibenéjSich tvirci a filmt. Takto
muzeme urcit potradi filma zase z trochu jiného pohledu. Ziskame tim, také statistiky o tviircich.
Hodnoceni tvlirc se na filmovych databazich vyskytuje pomalu. Hodnotit tviirce podle vykonu za
veskerou jejich kariéru se mlze zdat i pomérné zbyteéné nebo malo objektivni. To je ovSem véc
nazoru. Pravdou je, Ze tyto tidaje se velmi tézko ziskavaji.

Pfinaset novinky a nejriznéjsi udalosti ze svéta filmu, je to, co uzivatele piinuti zavitat zpét na
filmovy web. Redakéni systém musi podporovat kazdy vyspélejsi filmovy server. Pohodli pro

redaktory ptidavat a vhodn¢ publikovat ¢lanky, by mélo byt samoziejmosti.
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Uzivatelé potiebuji misto, kde by mohli diskutovat o svych filmovych zazitcich a o vSem
mozném, kde by rovné€z mohli navazovat kontakty. K tomu je potfeba diskuzni férum. Opét jedna

z dalSich véci, ktera nuti uzivatele vratit se.
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4.2  Pozadavky na systém

V piedchozi kapitole jsme si definovali pozadavky na obecnou filmovou databazi (filmovy portal).

Nyni definuji zakladni poZadavky na vytvaieny systém v odliSnych kategoriich:

Vzhled a pristupnost

« jednotny vzhled, nezavisly na prohlizeci
«  vybér barevnych grafickych stylt
« nékolik druhti menu, ménicich se podle vybrané kategorie role uzivatele

+ napovéda

Funkce

« profily filmu, tvlirce, ocenéni

- vkladani, editace filmi, tvlrci, filmovych ocenéni

«  ptifazovani tvirca k filmu podle povolani, tim se zaroven tviircim ptifadi povolani

« v ptipadé vlozeni herce k filmu, umét urcit potadi, dle dtlezitosti role a ukladat i nazvy roli,
pomoci pretahovani mysi ménit poradi herct

- pritazovat k filmu a k tviirci ocenéni

- pridavat k filmu klicova slova i s vahou, plakaty, obrazky, odkazy, zajimavosti, chyby,
trailery

« vypisovat kompletni tviirce filmu, ocenéni filmu

« vypisovat hodnoceni filmu, prubézné potadi, kdo a jak hodnotil z uzivateli, hodnoceni podle
nejruznéjsich kritérii — podle véku, pohlavi apod.

- v piipadé tvirct vypisovat jejich celkovou filmografii, filmografii sefazenou podle rtiznych
vlastnosti, ocenéni tvirce

- pridavat k tviirctim fotky, zajimavosti, odkazy
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vyhledavaci funkce - hledani v nazvech filmu, tviircich, popisku filmu, kli¢ovych slovech,
nazvech roli

fazeni a strankovani vSech tabulkovych vypisi

tiidéni film podle roku, zanrQ, klicovych slov, jazykd, statd, vyhledavani vzdy v dané
kategorii

tfidéni tviircd podle povolané, plus vyhledavani vzdy v dané kategorii

nejruznéjsi statistiky a zebticky

Databaze

vhodny datovy model, lehce rozsifovatelny

Uzivatelé

kompletni sprava uzivatell (registrace, pfihlaSovani, prava, upravovani profilu)
bodovani uzivateli

vkladani si oblibenych uZzivateld, pomoci pretahovani mysi ménit potadi
vkladani si oblibenych, tvtrct, filmd

uzivatelé hodnoti filmy, komentuji, pfispivaji do diskuzi k filmim ¢i tvircim

zasilani soukromych zprav mezi uzivateli

Dalsi funkce

odhad hodnoceni filmt

automatické prepocitani nejriznéjsich statistik apod. (CRON — planovani spousténi skriptl)
diskuzni férum

redak¢ni systém — vkladani ¢lankt s obrazkem, vkladani klicovych slov, vyhledavani pomoci

klicovych slov, editace ¢lankd, zvefejiiovani

Toto je zakladni vycet funkci, které musi systém obsahovat.

Zvolene¢ nastroje

Nastroje a programovaci jazyky jsem volil s ohledem na vhodnost pro dany problém, osobni

zkuSenosti s témito nastroji a v neposledni fad¢ jejich bezplatnou dostupnost.

Vysledny produkt bude webova aplikace zaloZena na modelu tfivrstvé architektury:
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- Presenta¢ni vrstva — vystupni znackovaci jazyk jsem vybral XHTML 1.1 s kombinaci
kaskadovych styli. Tento postup se mi jevi, jako aktualné nejlepsi styl tvorby web. aplikaci.
Kladl jsem dlraz na validni vystup a kompatibilitu se vSemi soucasnymi internetovymi
prohlizeci. K tvorbé dalsich funkci rozsifujici web. aplikaci o uzivatelské pohodli jsem pouzil
jazyk JavaScript. Systém bude pocitat i s uzivateli, ktefi maji JavaScript zakazany a nabidne
jim vzdy alternativu nezavislou na JavaScriptu. Pro je$té interaktivngj$i funkce se chystam
pouzit techniky AJAXu, zaloZzené na asynchronni komunikaci se serverem pomoci
JavaScriptu.

« Aplikaéni vrstva — nejvetsi ¢ast celého systému, tvofici logiku celé aplikace. Volba byla
jasné€ na strané¢ PHP, protoze jsem jiz par projekti fesil pomoci toho jazyka. Dale proto, ze
PHP ma velkou zakladnu pfiznivell a je tedy snadné nalézt feSeni nejriiznéjSich problémii.
V projektu pouzivam PHP ve verzi 5.

- Datova vrstva — pro ukladani dat jsem zvolil databazi MySQL 5.027.

4.3.1 Webhosting a doména

Informacéni systém bude vefejné dostupny z internetu. K t€émto ucCelim jsem si objednal
webhosting, ktery podporuje vSechny potiebné nastroje a funkce (MySQL 5, PHP 5, Planovani tloh,
emailova adresa, prostor 5GB, apod.) nutné¢ k implementaci systému. Aby byl web pro uzivatele
snadno pfistupny a zapamatovatelny pronajal jsem doménu druhého tadu. Nazev domény jsem vybral

nafilmy.com. Web je tedy dostupny z URL: Attp://www.nafilmy.com.

4.4 Navrh databaze

Na uvod predstavim zakladni role a akce, které mohou byt nad systémem provadény. Vyjadiuje je
diagram piipadd uziti (use case diagram) na obrazku 1. Vidime na ném jednotlivé castniky, ktefi
ovliviiyji chod systému.

Pro navrh databaze jsem zvolil strukturovany model navrhu, jehoZ zdrojem je ER model. ER
model je zalozen na chapani svéta jako mnoziny zakladnich objektll — entit a vztahii. Mezi dalsi ¢asti
ER modelu patii jesté atributy. Pro kresleni ER diagramu jsem vybral notaci odvozenou z UML?

(Unified Modeling Language).

2 Je v softwarovém inzenyrstvi graficky jazyk pro vizualizaci, specifikaci, navrhovani a dokumentaci

programovych systémi

22



(HD hoa;c;tit, Cas Aktualizova?, prepocitat
— ___komentovat,diskuto... data

vkladani, editace, ruseni </ “> ﬂ‘\

filmad, tvarcd, cen ] ‘ i S
pridavat oblibené \ <\4,> <J>

uzivatele, tvlrce, filmy upravovat svijj proﬁ|/ registrovat

\
N | 7
Administrator Reg. Navatévnik <7>

_ \ /uzivatel |
<\7/> \\ _/ \ ) vyhledavat, prohlizet,Cist
psat, upravovat, rusit, | ( > \ < > data

zvefejfiovat clanky \ . :
N psat do diskuze \ zobrazovat statisktiky,
( <v,> ebrigky
veSkera administratorska _
¢innost (nastave... vloZzit chyby, zajimavosti

filmu

Obrazek 1: Use case diagram navrzeného systému

Normalizace tabulek

Hlavni diivody, pro¢ normalizovat navrh:
- opakujici se informace (tzv. redundance dat)
+ nemoznost prezentovat urcitou informaci
- slozita kontrola integritnich omezeni
Cile normalizace:
+  bezztratovost dekompozice
«  zachovani vSech zavislosti
+  dosahnuti minimalné BCNF (Boyce-Coddova normalni forma) nebo 3 NF
Normalni formy:
« 1 NF (prvni normalni forma) vyzaduje, aby vSechny atributy nabyvaly atomickych hodnot
(napft. odstranénim slozeného atributu).
« 2 NF (druha normalni forma) vyzaduje, aby tabulka byla v 1 NF a navic platilo, ze kazdy

neklicovy atribut bude plné funkéné zavisly na kazdém kandidatnim kli¢i dané relace.

23



« 3 NF (tfeti normalni forma): vyzaduje, aby neexistoval zadny neklicovy atribut, ktery je
tranzitivné zavisly na néjakém kandidatnim klici relace.

- BCNF vyzaduje, aby nebyly funk¢ni zavislosti ani mezi atributy slozeného klice

Cela databaze se skladd z 52 tabulek. VSechny tabulky spliiuji BCNF. Cely ER diagram
databaze naleznete jako ptilohu této prace. Tabulky se daji rozdg€lit do nékolika skupin podle dat,
které uchovavaji. Jsou to filmy, tviirci, uzivatelé, filmové ceny, ¢lanky, diskuze atd.

Jadro celé databaze tvofi tfi hlavni objekty: film, tvlirce a uzivatel. Zbyvajici objekty se na tyto
tfi hlavni vztahuji. Jako priklad uvedu zékladni propojeni filmu s tvlircem. Kazdy film mtze mit vice
tvlirct i v riznych povolanich (herec, rezisér,...). Napt. film mohl natocit jeden nebo i vice rezisérd.
Ve filmu vétSinou hraje vice hercti apod. Opacné tviirce mize mit ve své filmografii vice filma.
Taktéz tvlirce miize vykonavat vice povolani (zaroven je napfi. rezisér a scéndrista). Tento problém

vyjadfuje ternarni vztah, ktery vidime na vyseku z ER diagramu databaze na obrazku 2.

. Tvurce
Film

P e Tvori <<PK>>id_tvurce
<<PK>>id_film 0" 0+ imeno

1.*

Povolani

<<PK>> id_povolani
nazev povolani

Obrazek 2: Terndrni vztah, vyjadrujici zavislost mezi filmem a tviircem

4.5 Struktura webu

Pro rozvrzeni celého webu jsem zvolil tfisloupcovy design, ktery je pro podobné webové portaly
bézny a vyhodny, protoze v sobé dokaze zahrnout n€kolik urovni navigace a samotny obsah. Sklada
se z téchto zakladnich soucasti (viz. obrazek 3):

1. stiedniho sloupce — tvofticiho hlavni obsah stranky

2. hlavicky — ta obsahuje dv¢ horizontalni menu, logo, ptihlaSovaci formulafr, vyhledavaci

policko a dalsi dodate¢né informace a ovladaci prvky
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3. paticky

4. levého postranniho sloupce — obsahuje vertikalni menu, rizné informace, navic se zde
nabizi vhodné misto pro reklamu

5. pravého postranniho sloupce — také obsahuje vertikalni menu, plus prostor pro reklamu ¢i

dalsi roz$ifeni

Dale miiZzeme layout rozdélit na tyto ¢asti:

6. hlavni menu — toto horizontalni menu, slouzi k rychlé navigaci

7. administratorské menu — pro vkladani dat do databaze

8. levé menu — méni se v zavislosti na prohlizenych strankach, jedna se o podmenu hlavniho
menu

9. pravé menu —meéni se podle typu uzivatelli a podle typu prohlizené sekce, zajistuje provadéni
vétSinou vkladacich akei s objektem (film — hodnotit film, komentovat film, tvlirce — vlozit
obrazek apod.).

10. logo

11. ptihlasovani nebo odhlasovani uzivateli, ptistup k funkcim spojenym s uzivatelskym tctem
(nastaveni, posilani poSty mezi uzivateli)

12. vyhledéavaci dialog s vybérem oblasti, ve které ma probihat hledani

13. polozky obsahu stranky — v tomto ptipad¢ profil filmu (plakat, nazev filmu, hodnoceni, herci)

Systém je navrzen tak, aby co nejvice Setfil ¢as uzivatele. Pfihlasovaci dialog je pfistupny z jakékoliv
stranky, taktéz vyhledavéani a oznameni o ptichozi zprave.

Rozmeéry viditelné Sitky webu byly stanoveny s ohledem na uzivatele s rozlisenim 800 x 600
bodw’. Toto rozhodnuti je diskutabilni, sim jsem pfi nadvrhu vahal, protoZe uzivateld s timto rozliSeni
stale klesd. Pohybuje se kolem 5-7 %, kdezto pted 3 lety to bylo asi 34 %. Toto rozliSeni ¢asem
zmizi, ale stale je tu relativné pocetna skupina, pro kterou je nutné optimalizovat internetové stranky.
I za cenu ztraty prostoru pro obsah. Volba rozliSeni zaslouzi zvazeni vSech pro a proti. Vhodnym
navrhem muzeme tento problém ¢asteéné vytesit. Do pravé Casti stranky (ktera se uzivateli s niz§im
rozliSenim nezobrazi) vlozime méné dulezité prvky webu, které nejsou pro zakladni manipulaci
s webem zapotiebi (napf. reklama). Uzivatel, tak nebude muset Casto pouZzivat vodorovného

posuvniku.

3 Nizsi rozliSeni v dne$ni dobé&, nepovazuji za pfili§ pravdépodobné
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3

Obrazek 3: Navrh rozlozeni webu
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S Implementace

5.1 Komunikace s databazi

Ke komunikaci s databazi pomoci PHP jsem pouzil rozsiteni mysqli v PHP, coz je nastupce star§iho
rozsifeni mysql. Mysqli je soucasti PHP az od verze 5. Ke své ¢innosti vyZzaduje min. MySQL 4.1.
Mysqli pfinas$i oproti mysql fadu vylepSeni, jako je objektové orientovany pfistup,
predpiipravené ptikazy, podporu transakci, ladéni dotazii a dalsi.
Ukazka prace s mysqli:
« Spojeni s databazi a vybér databaze:
S$db -> new mysqgli ("hostitel","jméno", "heslo", "databaze");
+  Vykonani dotazu:
Squery = "INSERT INTO tab SET jmeno='Jan', prijmeni='Novak'";
Sdb -> query (Squery) ;
« Uzavfeni spojeni:

Sdb->close () ;

V projektu jsem vytvareni pfipojeni fesil pomoci navrhového vzoru Singleton. Navrhovy vzor
Singleton zajistuje, ze tfida ma vzdy jen jednu instanci a poskytuje globalni piistupovy bod k této
instanci. Cili vytvofenim instance tiidy mam zaru¢enu jeji unikéatnost. Diky tomu zajistim pouze

jedno pripojeni k databazi. Spojeni s databazi uzaviram v destruktoru tf¥idy.

5.2 Implementacni detaily

Zakladni vykresleni

Vystupem aplikace je validni XHTML 1.1 webova stranka. Jeji generovani zajiStuji tiidy
Page top a Page bottom. Prvni tiida se stard o vykresleni horni ¢asti webu. Tiida obsahuje
vefejné metody pro definovani rlznych vlastnosti stranky. Napf. metodu pro urceni polozek
jednotlivych menu, titulku stranky, import zadanych kaskddovych styld, souborti JavaScriptu apod.
Druha ttida zase generuje paticku stranky. Pouziti tfid pro vykresleni zakladni struktury webu mi
prislo vyhodné, protoze kazda stranka maze mit jiné vlastnosti a obsah. Pokud chci zménit styl

zobrazeni stranky, vyuZziji dédi¢nosti a tim padem jednoduse dosahnu kyzeného vysledku.
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PrihlaSovani
PtihlaSovani a odhlasovani uzivateld je zajisténo tiidou Login. Obsahuje metody pro piihlaseni,

odhlaseni, odhlaseni neaktivnich uzivateld, aktualizaci informaci o pfihla§eném uzivateli apod.

Vyhledavani

V systému je zabudovdno né€kolik rGznych typt vyhledavdni a na rtznych mistech. Globalni
vyhleddvani pfistupné odkudkoliv, obsahuje vybér prostoru hledani. Mtzeme tak vyhledavat nazvy
filmt, tvirce, v popisku filmi, v nazvu roli a podle kliCovych slov. Vyhledava¢ si poradi
i s diakritikou a velikosti pismen, navic mizeme hledat jen podle ¢asti hledaného vyrazu. Z davodt
nalezeni mensi a presnéj$i mnoziny vysledkd je nutné zadat alespon tii znaky.

Princip funkce: hledanému fetézci odstranim diakritiku a pfevedu jej na mala pismena. Zacnu
ziskavat polozky z databaze podle vybraného prostoru hledani. Jesté nez za¢nu porovnavat upraveny
hledany vyraz, pfipravim pro porovnani také fetézec ziskany z databaze (odeberu z né&j diakritiku
a prevedu na mala pismena). Az nyni zac¢indm porovnavat.

Hledani v popisku predstavuje fulltextové vyhledavani, které zajisténo pomoci MySQL. Staci
vytvoftit fulltextovy index nad danym sloupcem, ve kterém chceme vyhledavat. Zbyva uz jen polozit

specialni dotaz.

Generovani grafu a uprava obrazku

GD je open source graficka knihovna pro dynamické vytvareni obrazkl. Knihovna je pfistupna pro
PHP nebo Pearl. GD vytvaii PNG, JPEG, GIF a dal$i formaty obrazkd. Obvykle se pouziva pro
generovani grafii, nahledii obrazki apod. Ve své praci jsem ji vyuzil na generovani grafu, kvuli

prehlednéjSimu zobrazeni statistik hodnoceni. Ukazka grafu je na obrazku 4.
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Obrdazek 4: Vygenerovany graf pomoci grafické knihovny GD
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Dale jsem vyuzil tuto knihovnu pro Upravu vkladanych obrazkli do databaze. Kazdy vlozeny
obrazek upravim tak, ze mu zménim rozméry (pifi zachovani poméru stran). Je to vyhodné v ptipade,

ze uzivatel vlozi velky obrazek ve vysoké kvalité, ktery by tak zabiral zbyte¢n€ misto.

NasSeptavac pri vyhledavani

Na technice AJAXu je zalozen tzv. naseptavac. Pti hledani automaticky dopliiuje zadavany vyraz
a tim urychluje praci vyhledavani. Funkce je zaloZena na tom, Ze po zadani znaku do vyhledavaciho
pole se odesild na pozadi asynchronni pozadavek na server. Ten provede vyhledani v databazi podle
zadanych znakd a vrati v podobé XML seznam odpovidajicich polozek. Ten je vykreslen pomoci
JavaScriptu do pripravenych div elementt. Poté pfijde na fadu CSS, pomoci kterého graficky

zformatuji nabidku s odkazy na nalezené polozky.

W O

Kontrola formularu

Dalsi vylepSeni zalozené na AJAXu. Automatické kontrola formulafd. Opét urychluje praci
se systémem tim, ze v ptipadé Spatné vyplnéné (nebo nevyplnéné) polozky formuléfe, ihned vyvola
chybové hlaseni. Uzivatel chybu opravi a formular odesila az kdyz je spravné€ vyplnén. Odpada tak
¢ekani na odeslani a pfipadné znovu nacteni formulare. Vyhoda je v tom, Ze veskera ovétovaci logika
je jen na stran¢ serveru a pomoci asynchronniho volani na pozadi dochazi k priibézné kontrole. Pokud
neni zapnut JavaScript formuldf pouziva jen kontrolu na serveru pomoci PHP, dostupnou az po

odeslani formulare.

Posunovani mysi

Opét velmi uzite¢na funkce zalozena na AJAXu a JavaScriptové knihovné (http://script.aculo.us) pro
pretahovani objektli na strance mysi. Tuto techniku vyuzivam na dvou mistech. Jednak pro fazeni
poradi hercti (viz obrazek 5) u konkrétniho filmu a pro ur€ovani potradi oblibenych uzivatelt.

Pomoci mysi uchopime polozku a tahnutim nahoru nebo dold zménime potadi. V pfipadné, Ze

chceme polozku odstranit presuneme ji do koSe (Cerven€ ohranicena oblast).
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Tvdrei k filmu Kmotr

Tadejte jména tvirce

| || “yhledat |

A Oemrmcde bdmelm e T el F01 |

2 Pacino-&lMichael Corleane <]

|3 Duvall Robert Tom Hagen [¥] |

|4 Keston Diane Kay Adamsova [X] |

r-----------1

0 PRO ShaZ AN WHODTE SEM 0

L-----------J

Obrazek 5: Pretahovani mysi v praxi

5.3 Predikce filmu

Databaze obsahuje zajimavou funkci pro predpovéd’ uspésnosti filml. Je zaloZena na prochazeni dat
v databazi. Na zéklad¢ ziskanych informaci a pomocnych vypoctl je schopna urcit predpokladané
hodnoceni filmu. Podle mnozstvi dat, které slouzilo pro odhad, spocita jak presny vysledek asi je.
Podle provedenych zkusebnich testi se vysledna presnost odhadu pohybuje kolem 70 az 85 %. Toto
¢islo velmi zavisi na mnozstvi dat pottebnych k odhadu.

Odhad se provadi podle kritérii rezisér, herci, scénarista, ocenéni, zanr a kliCova slova. Kazda
kategorie ma ptidélenou urcitou vahu, ktera urcuje jeji dalezitost. Stanoveni téchto hodnot je klicové.
Vyzaduje jistou zkuSenost, sledovani vysledki a jejich pfipadnou korekturu. Povazuji se za filmového
nadSence, sleduji Zebficky hodnoceni filmd, trochu zndm filmovou historii a nejdtlezitéjsi prvky
a povolani pfi tvorbé filml. Z tohoto hlediska bylo pro mne urceni jednotlivych vah relativné snadné.

Mnou stanovené vahy vidime v tabulce 1.

Stanoveni presnosti odhadu

Stanoveni pfesnosti odhadu, neboli mnozstvi dat, které bylo pouzito pro odhad. Zakladnim pted-

pokladem je urcit kolik informaci je nutno ke stoprocentnimu odhadu. Prvni podminka je, aby byli
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k filmu pfifazeni alespon jeden rezisér, jeden scénarista a min. 3 herci. Déle pak zanr filmu a klicova
slova. Dal§im pozadavkem je pocet filmu, na kterych se tvirce podilel jesté pied natocenim filmu,
pro ktery hledaime odhad. Opét jsem stanovil urcitou hodnotu, kterou bude potfeba v budoucnosti
zvysit, protoze je nastavena na malou hodnotu (aby vibec systém produkoval né&jaky odhad). To
znamena, ze odhad je tim padem mén¢ presny. Z divodl pouZitelnosti v databazi, kde je zatim malo
dat, to ale pro zacatek staci. Poslednim kritériem je pocet hodnoceni kazdého filmu daného tvirce.
Nastaven je zase na malou hodnotu, a proto je nutno ji v budoucnu zvySovat. Pfesnost je udavana

v procentech.

c. kategorie vaha
1 herci 0,35
2 rezisér 0,3

3 scénarista 0,1

4 ocenéni tvlrcd 0,1

5 klicova slova 0,08
6 zanry 0,07

Tabulka 1: Vahy jednotlivych kritérii

Stanoveni odhadu

Odhad pracuje tim zpisobem, ze vybere veskerd dostupnd fakta o zjiStovaném filmu, predevsim
tvlirce. Ziskdme ho zprimérovanim vSech hodnoceni filmd kazdého tvirce. Dale zpriméruji
mezivysledky v dané kategorii a ndsledné roznasobim s vahou v jednotlivych kategoriich. Mezitim
zjistime presnost, neboli mnozstvi dat pro kazdou kategorii a podle vazené¢ho priméru rozpocitam
nedostatecnou kategorii rovnomérné podle vahy do ostatnich kategorii. Napf. u filmu chybi rezisér,

proto jeho celou vahu rozlozim na zbylé kategorie.

Nastinil jsem zde zjednoduseny popis principu odhadu hodnoceni. Snazil jsem se, aby metoda
pracovala podobnym zptisobem jakym ja sam odhaduji hodnoceni filmt. Tato funkce mi usSetfi Cas
tim, Ze uz nebudu muset prochéazet jednotlivé tviirce a odhadovat vysledek. Samoziejmé, ze metoda
nemuize zohlednit urcité situace, kdy se nakonec film stane propadakem, napt. kvuli §patnému ¢asu
uvedeni do kin nebo se zase stane hitem diky nové herecké hvézdé. Odhad je spiSe zaméfen na
oblibenost u divakt. Napf. odhad uspésnosti filmu v kinech a jeho vysledné trzby by mohl byt

navrhem pro dalsi rozsiteni v této oblasti.
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6 Z.aver

Tato prace se zabyvala navrhem a tvorbou filmového informacniho portalu, obsahujiciho
funkce konkurence schopné jinym oblibenym filmovym portalim. Mij cil byl dosahnout minimalné
stejné funkcni trovné CSFD a piiblizit se svétové filmové databazi IMDb. Podle dosazenych
vysledkd jsi troufam fict, Ze se mi to podatilo. V nékterych ohledech hiife v jinych Iépe.

Implementoval jsem funkce, které u jinych filmovych portalti nenajdeme. Jako napt. predikci
uspésnosti filmi, uzivatelsky privétivé funkce zalozené na technice AJAXu, jako jsou kontrola
formulafi, naseptavac u vyhledavani apod.

Toto téma bakalafské prace jsem si zvolil, protoZe se zajimam o filmy a vSe co s tim souvisi.
Proto prace na ni byla pro m¢ i zabavou. Rozsifila mi obzory v oblasti programovani webovych
aplikaci a pfinesla nové zkusenosti.

Na zavér bych rad uvedl jeden maly paradox. Pracoval jsem na filmové databdzi a jsem
velkym fanouskem filmu. A diky této praci jsem polozil ob&t’ pro me nejvyssi, a sice tu, ze jsem

b&hem vyvoje a psani textu nevidél zadny film.

6.1 Dalsi rozsireni

V ramci dalsiho studia a diplomové prace, uvazuji o pokra¢ovani na tomto projektu. Je zde stale co
vylepSovat. A to zejména uméla inteligence pro odhad hodnoceni filmt. Pfidat dalsi predikce napf.
pro tviirce. V tomto sméru je cesta stale oteviena. Dale novy a vice piehledny design. VylepsSeni
diskuzniho fora, které je zatim jen zakladni. Pfidani lepSich vyhledavacich technik, které nejsou
zalozeny jen na porovnavani, ale které jsou schopny vyhledat i vyraz, ktery se né&jakym zpisobem
podoba hledanému vyrazu (napf. pfi preklepu nebo nalezeni synonyma). Export a import dat pomoci

XML. Pokrocilejsi a propracovangjsi redakeni systém.
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Ovod Hovinky UZivatelé Filmy Twlirci Statistiky Diskuze

Tm ey

Dnes je patek 11. 5., svatek ma Svatava

Filmova databaze

Zakladni info
Tutirci

Popis
Komentare
Diskuze

Klicova slova
Ocenéni
Chyhy
Odkazy
Zajimavosti
Galerie
Plakity
Trailer
Ostatni

Harozeniny slavi:

e

Sofia Coppola (36)

~ XHTML
- 1.1

Detailni hodnoceni

Skryta identita

2= The Departed

Rok: 2006

Délkca: 143 min

Stat(y): Usa,

Zanr: Dvama Krimi, Triller Akcni,

Jazyke: Anglicting,

Rezie: Wartin Scorsese,

Hraji:
Foto

&
]

Popis:

Herec Role
Leonardo ?
DiCaprio Bilty
Matt Damon Calin
Jack Hicholson Costella

Martin Sheen

Fiibéh =& odehrévd w Bostonu, mésté oviddansm irskou mafii v Sele s jgjim
bozemn Frankem Costelem (J. Michalzon)

54. film
admin 20 %
nolice G0 %
aaa 20 %
ok a0 %
Xixan 70 %
vito 20 %

Celk. hodnoceni 6
Pocet pristupu: S0
Denni pocet; 12
Ol 27.04.2007

Crdhadnout
hodnoceni filmu

Odhad filmu

4 %

[pFesnozt: 65 %)

Hodnotitiomentoyat
Dizkutonest

Uprait filim

WlnFit plakat

WinZit do galerie
WloZit trailer

WloZit chyvbu

WloZit Zajimaywost
WloZit odkaz

WloZit kligova slova
st tvlrce

YloZit ocenéni
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