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Optimalni postupy zpracovani digitalni fotografie

Optimal practice of digital photography processing
Souhrn

Tato bakalarska prace ,,Optimalni postupy digitalni fotografie® se zabyvéa problematikou
vybéru vhodnych postupti pro zpracovani digitalni fotografie z hlediska bézného uzivatele.
Prvni ¢ast je obecnym popisem digitalni fotografie a zahrnuje témata s ni spojend. V druhé
Casti miizete nalézt sadu Uprav v programu Adobe Photoshop. Ta nabizi také navrh
optimalniho postupu upravy fotografie. Posledni ¢ast je vénovadna demonstrovani

vybranych tprav na konkrétnich ptipadech.

Summary

The bachelor thesis “Optimal practice of digital photography processing” is focused on
choice of process for processing of digital photos from the average user of wiev. The first
part of the thesis provides a description of digital photography in general and deals with
topics related to it. In the second part of thesis you can find a set of adjustments in Adobe
Photoshop. This section offers proposal the best practices editing photos. The last part is

devoted to demonstrating selected modifications on specific cases.

Klic¢ova slova:
Adobe Photoshop, digitalni fotografie, histogram, komprese, pixel, retus, selekce, bézny

uzivatel, kritérium
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1. Uvod

Digitalni fotografie stale vice pronika do naSeho zivota a at’ chceme nebo ne, vytlacuje
klasickou fotografii. Kazdy den na nas volaji fotografie ze stranek novin, reklamnich
plakatl, internetu apod. Zacatkem nového tisicileti zaznamenala digitalni fototechnika
prudky nartst a stala se masovou zélezitosti. Nikdy pfedtim nemélo fotoaparat tolik lidi
jako nyni. Rozvoj digitalni techniky umoznil, Ze ,,fotografem™ se miZze stat Gpln¢ kazdy.
Na druhou stranu smysl pro estetiku a cit pro kompozici nemtze a taky nema kazdy. S tim
pak ptfibyvaji snimky, jejichz kvalita je Casto spornd.

Pravdou je, Ze digitalni fotografovani vyrazn€ spofi Cas nezbytny pro upravu
fotografii. Na rozdil od klasickych fotoaparatii odpada zdlouhavé vyvolavani filmu, a tak
se jiZz nemiZze stat, ze se aZ po Case zjisti, Ze polovina fotek je rozmazand, pfili§ tmava,
nebo pfili§ osvicend. Kazdy digitalni fotoaparat disponuje displejem, na kterém je mozné
kazdou fotografii takika ihned prohlédnout.

Nespornou vyhodou digitdlné¢ potizené fotografie je jeji moznost Gpravy v pocitaci za
pomoci nékterého softwaru. Nelibi se Vam Cervené oci déti, piekazi snad néjaky objekt
v pozadi a rusi tak celkovy dojem atmosféry nebo chcete jen pfipravit pomoci fotomontaze
veseld narozeninova pfani? Pravé tato problematika je hlavnim cilem této prace, kde
nebude chybét popis zakladnich tprav fotografii pomoci editacniho softwaru a jejich

prakticka ukézka.



2. Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem ptedkladané bakalaiské prace je objasnit teoretické principy digitalni fotografie,
specifikovat a vzédjemné porovnat pouzivané postupy v jejim zpracovani a vytipovat z nich
nejvhodnéj$i postup se zietelem na cilovou skupinu, kterou tvoii uzivatelé, jenz se
upravam fotografie vénuji pfilezitostné. Jejich tukolem je pofizovani amatérskych,
rodinnych nebo dokumentac¢nich fotografii a posléze odstranit viditelné defekty.

Vytipované postupy nasledné demonstrovat s jejich pfednostmi v ramci pfipojeného feseni.

2.2 Metodika

Podkladové informace a udaje k sepséni této prace byly ziskany z tisténé literatury
a internetovych zdroji. Teoretické principy digitalni fotografie jsou obsazeny v mnoha
publikacich tiSténych, ale 1 internetovych. Tyto principy neztraceji na vyznamu vlivem
Casu, a tak mohly byt pouzity tiSténé publikace starSiho data, ke kterym byly dohledany
nove¢jsi informace.

Dalsi ¢ast bude zaméfena na popsani pouzivanych postupii ve zpracovani fotografii
s naslednym porovnanim. Budou stanovena 4 kritéria, kterd bézného uzivatele ovlivni pti
vybéru daného postupu. Dale bude definovan i bézny uzivatel. Jednotliva kritéria budou na
zaklad€ zkuSenosti autorem zvolena a hodnocena, véetné ptislusnych priorit.

Hodnoceni bude na stupnici vrozmezi 1 az 5, kde maximum odpovid4 nejlepSimu
hodnoceni. Vybér kazdého postupu bude proveden za pomoci vicekriteridlniho
rozhodovani, a to metodou bodovaci s vahami.

Jednotlivé postupy, které se dle vysledku uvedené metody budou jevit jako
nejoptimalngjsi, budou v posledni ¢asti prace demonstrovany na piikladech. Navic vybrané

postupy budou pro ndzornost zobrazeny pomoci grafickych schémat.



3. Teoretické principy digitalni fotografie

3.1 Porizeni snimku
3.1.1 Digitalni technika

Pojem ,,digitalni piistroj* ve fotografii je velmi obecny. Muze se pod nim skryvat digitalni
fotoaparat, skener, tiskdrna nebo jen pocitac¢ s fotografickym softwarem. U fotografii se
rozliSuji postupy klasicky chemicky, postup hybridni a cist¢ digitdlni. Hlavni vyhoda
u digitdlniho postupu je predev§im rychlost zpracovani, vSak vyzaduje urcitou znalost

poéitate a n&jakého editoru, coZ v dnesni dobé& neni tak velky problém ).

o Digitalni postup
V celém svém prubéehu je plné digitalizovany. Digitalni pfistroj obsahujici digitalni snimac
je propojen pomoci prislusnych kabelii (nejcastéji USB) s pocitatem a pomoci specialnich
softwart, které vétSina vyrobcii dodava spolu se svym piistrojem, jsou data prendSend do
pocitace. Prikladany software vétSinou obsahuje i zdkladni edita¢ni prvky, které mnohdy
plné postaci.

Upravené obrazky se daji archivovat na pevném disku, CD, DVD, Blu-ray discich.
Tisk fotografii lze provést pomoci ptfipojené tiskarny k pocitaci, nckteré modely

fotoaparatli umoziuji ptimy tisk ze zatizeni na tiskarnu, tedy bez pouziti pocitace.

Obr. €. 1 — Ukazka digitalniho postupu s pouzitim PC Pl



o Hybridni postup
Idealni kompromis mezi Spi¢kovou kvalitou chemického postupu a vyhodami digitalniho
postupu, ale cely proces je zaloZzen na predpokladu velmi kvalitnich skenerti.

Existuji dva hybridni postupy, prvni je skenovani filmu (diapozitiv, negativ) a druhym
je skenovani pozitivu (fotografie). Pii tvorbé chemické fotografie dochazi u pozitivu
k redukci informaci, coz vede ke zhorSeni snimku. Proto se pii skenovani pouziva
nejcastéji diapozitiv. K velkoplosnému tisku se pouzivaji formaty 6x7 a vétsi, pro mensi
format postaci kinofilmova ptedloha.

Skener pfevede obraz na data a ty odesSle do pocitace, kde se opét, jako tomu je u
digitalniho postupu, daji riizné editovat. Upravené ale i neupravené snimky lze také ulozit

na pienosna média, piipadné prevést pomoci tiskarny do ti§téné podoby .

Obr. ¢. 2 — Ukazka hybridniho postupu Pl

3.1.2 Pristroje pro pofrizeni digitalnich fotografii
3.1.2.1 Skenery

Slouzi k ziskavani riznych obrazkt, naptiklad pro pfipravené texty. Dale je mozné snimat
obrazovou ptedlohu z obrazovky pomoci specidlnich programti — graberti. VSechny
skenovaci technologie pracuji na stejném principu a to takovém, ze se original osvétli
a odrazené svétlo optickym systémem ptivadi k fotoelektrickym prvkim. Toto svétlo se

meéni na elektricky signal a jeho velikost se digitalizuje. Nakonec se ziskané hodnoty



predavaji pocitaci. Odrazené svétlo je ve skenerech zpracovdno pomoci CCD (Charge
Coupled Devide) nebo CIS (Contact Image Sensor) snimace. CCD snimace patii ke
kvalitn&j$im, ale v&tsinou z ekonomickych diivodd se pouzivaji snimace CIS '),

Prvni skenery snimaly grafické ptedlohy o §ifi 40mm. S vyvojem dostatecné malych
a citlivych elementii je dnes mozno snimat podstatné vétsi predlohy. Zatimco diive byla
potieba v pocitaci deska s rozhranim ISA (pomalé, jiz nepouzivané rozhrani), tak dnes jsou
bé&zné piipojeny pomoci USB rozhrani '),

Skenery se déli na ru¢ni a stolni. Stolni maji vlastni zdroj a snimaji obvykle o velikosti
210x297mm, nékteré modely zvladaji i 297x420mm. Podlahové jsou pak pro piedlohy az
do formétu A0. Stolni skenery se dile podle konstrukce mohou dé€lit na bubnové, plosné

a kamerové.

3.1.2.2 Digitalni fotoaparaty

Digitalni fotoapardt zaznamenava obraz v digitdlni form¢, ¢imz je umoznéno okamzité
zobrazeni na displeji nebo nahrdni do pocitace. Hlavni funkci fotoaparatu je snimani
statickych obrazii do podoby tzv. digitdlni fotografie pro pfipadné zpracovani a tisk.
Nedilnou soucasti je dnes moznost zdznamu videa vcetné zvuku, ¢i pfidani komentéie
k potizenym snimkam ",

Jadrem pfistroje je svétlocitlivd plocha snimace na bazi CCD nebo CMOS v ¢emz se
predevsim odliSuje od klasickych fotoaparatl. Na plochu senzoru se promita obraz pies
systém optickych ¢ocek v objektivu. Svételna energie, kterd prichazi ze snimaného prostoru,
je v jednotlivych pixelech prevadéna na elektricky signal a uloZzena v podobé& naboje
(u technologie CCD). Naboj vznika postupné béhem expozice Cipu, kdy je oteviena uzavérka
fotoaparatu a svétlo mize dopadat na Cip. Vysledny datovy soubor je uloZen zpravidla na

pamétové médium v podobé pamétové karty nebo vestavéné paméti typu Flash !,

Rozdéleni z konstrukéniho hlediska
a. Kompakty
Urcéené pro vétSinu béznych fotografii, kterym jde o pofizeni fotografie s nejmensimi
vydaji, a nemaji zvlastni pozadavky na funkce. Hlavni vyhodou je lehka ovladatelnost,
ktera s pouzitim mnoha piednastavenych rezimt je jesté pohodlnéjsi. Dalsi vyhodou je

nizka hmotnost, diky niZ je mozno jej mit stale pii sobg 1%,



b. EVF zrcadlovky
fotoaparatu. Zkratka EVF (Electronic View Finder) nam oznamuje, Ze tyto
fotoaparaty maji misto hledacku displej, na kterém se zobrazuje vysledna
fotografie. Mimo jiné je velmi asto dobie vybavena funkcemi ',

c. Digitalni zrcadlovky
Pro profesionaly a pokrocilé amatéry, kteti fotografuji rychlé¢ akce a maji
vysoké naroky na kvalitu vyslednych snimkii. Nékdy jsou oznacovéany jako
DSLR (z anglického Digital Single Lens Reflex). Neboli miizete vidét, to co
objektiv. Hlavni vyhodou je vymeénitelnost objektivu, ¢imz je mozno zvolit

nejvhodnéjii optiku pro danou situaci ' '%,

3.2 Pixel

Kazdy obraz ma svou mnozinu barevnych bodd, které jsou uspotadané do pravidelné mozaiky.
Jeden bod obrazu se nazyva pixel (anglicky: Picture Element) a nese informaci o jasu a barvé
bodu. Piesnost zaznamu barvy se nazyva barevna hloubka .

Pro ptedstavu si lze predstavit ¢tvereckovany papir. Jeden Ctverecek je tedy zndmy
pixel - obrazovy bod. Pro vypocet rozliSeni staci poté uz jen znat zdkladni operaci
z matematiky zvanou ndsobeni. Naptiklad klasicky cCtvereckovany papir formatu AS
obsahuje ptiblizné 30 ctverecki vodorovné a 42 horizontalné. Vyndsobenim téchto Cisel se
dostane rozlieni 1260 pixelt ¥,

U novéjsich fotoaparatii se 1ze Casto setkat s rozliSenim 18Mpix v fad¢ profesionalnich
a 10Mpix v fad¢ amatérské techniky, kde 10Mpix odpovida rozliSeni 3648 x 2736 pixeld.

Pocet pixell je ¢asté kritérium pii vybéru digitalniho fotoaparatu, nebot” s rostoucim
poctem pixell roste i pocet detaild, které lze zaznamenat. Na obrazku €. 3 je vidét rozdil
mezi rozliSenim stejnych obrazkl pfi rozliSeni 46 x 40 (vlevo) oproti rozliSeni 460 x 400

(vpravo). Pii stejné velikosti je vidét patrny rozdil v jemmnosti 171,

Obr. ¢. 3 — Vliv rozliSeni na citelnost 14



Na obrazku ¢. 4 lze demonstrovat skuteCnost, Ze s vys$Sim rozliSenim roste i velikost

fotografie.

Obr. €. 4 — Vyssi pocet pixeli znamena vétsi fotografie 41

3.2.1 Velikost pixelu

Pixel je jednotka bezrozmérnd. Alespon k pfiblizné hodnoté se piiblizime pfepoctem
do tisténé podoby, coz je vystup z tiskaren, ptfipadné minilabli. U téchto zatfizeni se Ize
setkat s pojmem dpi (zkratka od dots per inch), fikajici kolik bodii se vejde na palec (2,54
cm) k dosaZeni fotografie maximalni kvality * ',

Kuptikladu je mozné vzit nejpouzivané;si tiskové rozliSeni 300dpi. K tomu je 10 MPix
fotografie s rozliSenim 3648 x 2736. Prostym vydélenim obou délek 300dpi se dostane
12,16 a 9,12 palct. Pfepoctem na centimetry je tedy mozné ziskat maximalni fotografii pti

zachovani nejvyssi kvality o velikosti 31 x 23,16 cm.

Tab. €. 1 — Maximalni velikosti fotografii

Pocet megapixeld

[MPix]

Odpovida

ptiblizné

[27]

Maximalni rozméry fotografie v cm pii:

300 DPI

200 DPI

150 DPI

2

1600 x 1200

13,5x 10,2

20,3 x 15,2

27,1 x20,3

2000 x 1500

16,9 x 12,7

254 x 19,1

33,9x25.4

2500 x 1600

21,2x 13,5

31,8 x20,3

42,3 x27,1

2800 x 1800

23,7x 15,2

35,6 x22,9

47,4 x 30,5

3000 x 2000

25,4x16,9

38,1 x25.4

50,8 x 33,9

3500 x 2300

29,6 x 19,5

44,5 x 29,2

59,3x38,9

4000 x 2500

33,9x21,2

10

50,8 x 31,8

67,7 x42,3



3.3 Barevné modely

K nejznaméj$im barevnym modeliim patii RGB, s nimz pracuji digitalni fotoaparaty, a vétSina
fotografii je vtomto modelu také ulozena. Druhy nejznaméjsi je model CMYK, pouzivany
prevazné pro tisk. U tohoto modelu je ke zlepseni vysledkli tmavych odstind pfidana barva

Gtvrta. K nejméné pouzivanym modelti patii napiiklad HSB (HSV) a L*a*b 1],

3.3.1 Model RGB

Model slozeny ze tifi barev - R-red (Cervena), G-green (zelend) a B-blue (modrd).
Patii k nejpouzivanéj§im modeliim, nebot je to zfejm¢ nejpfirozencj$i zpisob
k vyjadfeni toho, co o¢i vidi. K vyslednému odstinu konkrétni barvy je potieba sada 3
¢isel RGB, ktera urc¢uje nejen barvu ale i intenzitu. Tato ¢isla jsou udavana podle
stupné¢ drdzdéni receptoru oka, kde nula znamend zadné drazdéni. Naopak pro
maximalni drazdéni se udava 255 piipadné 4095. K zdznamu v RGB modelu je uz jen

nutno definovat bily bod !'* 1.

RGB=255,255,0 RGB=255,255,255

RGB=255,0,0

RGB=255,0,255

RGB=0,
255,255

.
RGB=0,0,0 ¢ o RGB=00255
Intenzita svétla modrého (0..255)

Obr. & 5 - RGB model ™!
. RGB model Ize skvele zobrazit jako krychli, kde jednotlivé osy xyz odpovidaji

modrému, cervenému a zelenému svétlu. Na uhlopricce krychle je potom stav, kdy vSechna

1 svétla sviti na maximum, tedy vytvori bilou (RGB=255,255,255) « (%]
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Zluta

Zelena

Obr. &. 6 — Zjednoduseny RGB model 22!

RGB je aditivni model, zaloZeny na pfidavani modrych, zelenych ¢i Cervenych svétel
na nesvitici (tmavou) podlozku bez potteby vnéjsiho svétla. Jak je z obrazku patrno, jsou-li
vSechna 3 svétla naplno, vytvoii se bild. Mezi pfedstavitele tohoto modelu jsou fazeny

predevsim televizory, monitory, projektory H% 2,

3.3.2 Model CMYK

Jednd se o inverzni model k modelu RGB. Lze ho popsat podobnou krychli jako u predeslého
modelu, vSak jeho vychozi bod bude v bilé barvé (u modelu RGB se jednalo o pocatek v cerné
barve). Jsou zde pouzity inkousty doplilkové k RGB. Zatimco u klasického modelu RGB je
Gerna barva michéna ze zakladnich barev, tak v modelu CMYK je piimo pouzivana %,
Zatimco zhasnuty monitor je ¢erny a barvy se vytvareji postupnym piidavanim barev
RGB (proto model RGB je aditivni a pro monitory piimo urceny), tak papir je bily a tedy
odrazi teoreticky vSechno svétlo, které na né¢j dopada. Nyni je tedy tfeba zakryt bily papir.
Toho lze dosdhnout metodou odcitaci. Pouzivaji se barvy Cyan (azurova), Magenta

(purpurova) a Yellow (Zlutd) %221,

Obr. €. 7 — Zjednoduseny model CMYK 221
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CMY=0,00
CMY=0,0,255

MY /
CMY=0, C 0,255,0 s

255,255

CMY=255,0,255

CMY=255,255,255 CMY=255,255,0

Obr. &. 8 — Model CMYK 2!

3.3.3 Model HSB

Model, ktery odpovida lidskému popisu barev, a vhodny pro nékteré piipady prace ve
fotoeditoru. Zatimco RGB ¢i CMYK jsou modely zaloZené na michéani barev, HSB model
definuje barvy pfirozenym zplisobem pro Cloveka, a tedy odpovidd na piirozené otazky:
Jaka je to barva? Jak je syta? Jak je svétld ¢i jak je tmava? Je tedy velmi intuitivni a pro
nékteré piipady velmi ndzorny. K popisu barev pouziva 3 veli€iny.
Jedna se o slozky:
odstin barev k popisu Cisté barvy (napt. modrd)
2. sytost barev popisujici Cistotu barev (napiiklad sytost 100% znamena
barva bez pfidani bilé)

3. jas.

3.3.4 Model L*a*b

Model navrzeny k nezavislosti na zafizeni. Praktické uziti nachdzi v programu Photoshop, kde
slouzi jako pomocny pfi pfevodu mezi barevnymi rezimy. Pro popis barev jsou i zde 3 slozky.
Jedna se o slozky:
svetlost

2. slozka barvy ,a“ popisuje barvu bodu ve sméru od zeleno-modré po

cerveno-purpurovou

3. slozka barvy ,.b“ popisuje barvu bodu ve sméru od modro-purpurové po

zeleno-Zluto-cervenou 22/,
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3.4 Format a komprese
3.4.1 Barevna hloubka

Barevna hloubka je maximalni pocet barev, které dokaze digitalni fotoaparat nebo skener
zaznamenat. Zakladni jednotkou je bit, coz je butika, kterd miize obsahovat hodnotu 0 nebo
1. Nejbeéznéjsi barevnou hloubkou je 24bitl. Pro to, kolik riznych barev je mozné vytvofit,
sta¢i znalost variace s opakovanim, ktera fika, ze pocet V'(k, n) vSech k-¢lennych variaci
s opakovanim z n prvki je V'(k, n) = n*. V pipadé 24 bitt, kde jsou 2 moznosti,
dostaneme tvar 2°* = 16 777 216 riznych barev **.

Jelikoz existuje zakladni soustava RGB, ve které jsou, jak uz je znamo, 3 barvy, tak je
rovnym dilem vztazena barevnd hloubka ke kazdému kandlu. Pouzije-li se tedy na kazdy

kanal 8 bitl, tak se ziska po vynasobeni 3 x 8 vysledek 24 bitil na kazdy pixel **,

Tab. ¢. 2 — Piehled barevnych hloubek a jejich mnoZstvi barev 24]

Biti/kanal(R+G+B) | Bitl/pixel Pocet moznych Obvykly ndzev a pouziti
barev/pixel

- 2 Monochrom

[1] 4 CGA

[1] 16 EGA

3+3+2 256 VGA

5+6+5 65.536 XGA, High Color

8+8+8 16.777.216 SVGA, True Color, JPEG
12+12+12 68.719.476.736 RAW

16+16+16 281.474.976.710.656 TIFF, PNG, PSD

3.4.2 Velikost souboru

Kdo by si nekdy neptal mit nadhernou fotografii v plné kvalité, ale pfitom s malou velikosti
souboru. Mensi velikost pak znamena rychlejsi pfenosy a editace.

Fotografie s rozlisenim 10Mpix (3648 x 2736) a kazdy obrazovy bod bude zaznamenan
s 24bitovou (= 3 byte) barevnou hloubkou. Takovato nekomprimovana fotografie bude mit
velikost: 3648 x 2736 x 3 = 29942784 B = 28,55 MB. Je-li k dispozici 4GB flash karta, pak
je mozné na takovou kartu zapsat piiblizn¢ 140 fotografii. Ztejm¢e takové mnoZzstvi nikoho

r[12 S r r . .. o v ’ r rowe r ’
neoslovi "%, Resenim v této situaci je komprese. Ta miize byt bud’ ztratova, &i bezeztratova.

o Bezeztratova komprese
Existuje fada 12 ¢isel: 100000111110. Za ptedpokladu, Ze kazdy rozumi symbolu AxB (A-krat
opakujici se B), tak 1ze danou soustavu prepsat takto: 1 “5x0* “5x1” 0. Na takovy zapis je
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potieba uz jen 6 Cisel. Tim se tedy zbylych 6 cisel usettilo, ale ptivodni fadu lze kdykoli
obnovit = zachovani 100% kvality **.

o Ztratova komprese

V podstaté se jedna o zépis, ktery je tvofen jen tim nejdilezitéjSim a zbytek je nendvratné
ztracen. Kolik nepottebnych dat se ztrati, urCuje tzv. stupeit komprese. Kompresi lze
nastavit p¥imo v digitalnim fotoaparatu **,

Jednim z nastaveni byva rozliSeni snimkii. Tim se mize pfed uloZenim na kartu ptepocitat
rozliSeni z 10Mpix napiiklad na SMpix, coz vede k Gspofe mista, ale i ke snizeni velikosti
tisku. Druhym nastavenim byva stupeit komprese. Nezavisle na rozliSeni se snizuje kvalita

fotografie. Nejb&zn&jsi stupné komprese jsou superfine, fine nebo standard ¥,

3.4.3 Formaty souboru

3.4.3.1 BMP

Format pro obrazky v opera¢nim systému Windows zabirajici velké mnozstvi paméti. Jeho

vyhodou je jednoduchost **,

3.4.3.2 GIF

Format GIF (Graphics Interchange Format) je predev§im urcen pro ukladdni webové
grafiky. Pouziva se hlavné diky své bezeztratové kompresi pro animace, ale pro fotografie

je zcela nevhodny. V jednom ramci miize byt zobrazeno maximalng 256 barev /.

3.4.3.3 JPEG

Forméat JPEG (Joint Photographic Expert Group) je nejrozsifenéjsi format pro digitalni
fotoaparaty. Jednd se o ztratovou kompresi, kterd ze snimkl odstraiiuje okem
nepostiehnutelné detaily v oblasti barev. I kdyz se jedna o kvalitni kompresy, tak ani tak se
nelze vyhnout nechténym degradacim.

-, Jemné a plynulé prechody, kde JPEG komprese pracujici na principu malych

ctvercovych blokii obrazu vytvori nehezké a viditelné ctverecky.

- Jemné detaily (cary, viasy atp.), které ma JPEG komprese jako "nepodstatné”
tendenci likvidovat. To je myj. i diivod, pro¢c JPEG neni vhodny na béznou
zejména technickou grafiku.

- Pravidelna struktura - vzorek. JPEG komprese je schopnda vymyslet prvky

, . .7 o . 24
obrazu, které v origindle viibec nejsou* *¥.
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I kdyz se jedna o nejrozsifenéjsi format, jsou zde i né¢jaké nedostatky:

- Nepodporuje barevnou hloubku 12 a 16 biti na kanal. Pro bézného nadsence
8bitll bohat¢ postaci, ale pro pozd¢€jsi narocné editace uz nikoli.

- Nepodporuje prihlednost, ktera je dalezitd pti vytvareni grafiky, ¢i kolazi.

- Nehodi se pro ukladani grafiky diky své kompresi, kterd z rovné Cary udéla
nepatrn¢ zubatou.

- Nepodporuje animace.

- Ztrata pii opakovaném ukladani. V ptipadé€, Ze se otevie fotografie ve formatu
JPEG a znovu se ulozi, dochdzi zde k opakované kompresi. Jinymi slovy:
pokud se otevie fotografie ve formatu JPEG a znovu ulozi, a opét otevie a ulozi,
tak se snimek znovu a znovu komprimuje. Proto se doporucuji pfipadné tpravy

provadét z vyfocené¢ho snimku, aby nedochazelo k fetézové kompresi 1'% 24,

3.4.3.4 PNG

Format PNG (Portable Network Graphics) mél nahradit format GIF. Stejn¢ jako GIF uziva
paletu barev, ale v podstatné vétSim poctu, a to 8 bitll na kanal, nebo 16 bitl na kanal. Kvili
své velikosti se vSak jiz nehodi na vytvafeni animaci, ale hlavni uplatnéni najde v grafice,

nebot’ pouzZiva bezeztratovou kompresi a uchovava prithlednost barev **1.

3.4.3.5 PSD

Format PSD (PhotoShop Document) je format firmy Adobe pouZzivany programem
Photoshop. NejobecnéjSim formatem na uchovéni grafickych dat. Umozinuje barevnou
hloubku 8 i 16 bitli na kanal, podporuje vrstvy, animaci, prithlednost i spravu barev.
Soucasné¢ umoziuje pomoci vrstev uprav uchovat kompletni historii pouzitych uprav
fotografii s moznosti vracet se kdykoliv zpét. Urc€ité tak nepiekvapi velikosti 100MB na

5Mpix fotografii 4,

3.4.3.6 RAW

V podstaté se nejedna o obrazovy format, v némz jsou ulozena jen hrubé data snimace
a nastaveni fotoaparatu. Fotografie se poté vytvaii az v pocitaci. Vyhodou je nastaveni

a ovlivnéni dalezitych parametri, které mohou fotografie piipadné zachranit 1>,
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3.4.3.7 TIFF

Format TIFF (Tagged Image File Format) je standard pro vysoce kvalitni ukladani obrazka
v tiskovém primyslu. Umi pracovat nejen s 8bitovou, ale i s 16bitovou barevnou hloubkou
na kanal. Navic dokaZze do jednoho souboru umistit i vice obrazkt ¢i vrstev. Lze pouzivat

bud’ bez komprese, nebo s bezeztratovou kompresi LZW ¢i ZIP. V piipadé, Ze fotoaparat

umi uklddat fotografie ve formatu TIFF, tak je zabrdno jednim snimkem obrovské

Data ze senzoru

mnozstvi paméti.

3
E

&

Bayerova interpolace

ViyvaZeni bilé
4

Parametry obrazu

3
JPEG komprese I
JPEG B TIF

Obr. &. 9 — Pribéh uloZeni snimki 2!

Tab. & 3 — P¥ehled formata **!

Uréeni

Komprese ztratova
Komprese bezeztratova
Bitt na kanal
Paleta barev
MozZnost animace
Prihlednost

Pozn.:

2|/ 2

—
[\®'
—

]

zz|z|3
> > 2> z|a

1. F - fotografie, G - grafika

2. Neékteré fotoaparaty RAW bezeztratoveé komprimuji

3. Format TIFF umoznuje i ztratovou kompresi, kviili problémiim s
kompatibilitou se v§ak moc nepouZziva.

4. Barvy dany tabulkou 2 az 256 barev.
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3.5 Exif
Exif je soubor, ktery se pfipojuje ke kazdé fotografii, a jehoz obsahem jsou uzite¢né
informace. Ty lze vyuzit pfi hledani pfi¢in nepovedenych snimkd, jako je rozmazani, silny
Sum, aj. Je to jedna z vyhod digitalni fotografie oproti klasické fotografii.
Vlastni soubor libovolného formatu (JPEG, TIFF, ...) obsahuje, krom¢ snimku, i sva
data. V nich je uloZen vlastni nahled, soubor informaci o fotoaparatu apod.
Informace ukladajici do exif je mozné rozdélit do n¢kolika skupin.
- Informace o fotoaparatu (model, vyrobce, clona apod.)
- Nastaveni fotoaparatu (rozliSeni, vyvazeni bil¢, komprese, datum
poftizeni apod)
- Poznamky vyrobce
- GPS udaje (pokud sam disponuje nebo k nému lze piipojit GPS adaptér)
- Audio poznamka

- Ostatni informace (verze exif, komentate uZivatele atd.) !'® "]

3.6 Histogram

Histogram ilustruje rozlozeni obrazovych bodl v obraze grafickym znidzornénim poctu
obrazovych bodii v kazdé urovni intenzity barvy. Vykresleni probiha zleva doprava, tedy od
cerné po bilou. Svisla ¢ara reprezentuje u kazdého jasu, kolik bun€k bylo danym jasem

exponovéno. Histogram tedy piesné umozni zhodnotit expozici snimku /.

12x%

: 5
L. °

[23]

Obr. €. 10 — Demonstrativni histogram
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Na obrazku je uveden obraz o rozmérech 7x4 pixelil a tvofi jej 4 odstiny Sedé barvy.
Stejné barevné pixely mohou byt poskladany na sebe, ¢imz vznikne histogram obrazu.
Vyska jednotlivych sloupeckli prozrazuje pocet bunck, které maji danou barvu. Redlny

histogram pracuje, oproti tomuto demonstrativnimu, s 256 hodnotami jasu, tudiz sloupecky

PN

0
. |

na sebe navazuji >,

Obr. €. 11 — Redlny histogram s 256 hodnotami jasu 231

Pokud dovoluje fotoaparat zapnuti a vyuzivani histogramu, tak je velice dobré jej

vyuzivat. Dobry histogram totiz téméf garantuje dobrou expozici.

3.7 Programy pro upravu fotografii

Programil pro editaci existuje celd fada, ale mezi piedni patfi Adobe Photoshop a Adobe
Fireworks (dfive Macromedia).

Grafické editory lze rozdélit na dvé skupiny: rastrové a vektorové. Mezi rastrové
(bitmapové) se fadi PaintBrush (malovani), Adobe PhotoShop, CorelPaint. Mezi vektorové
(dvojrozmérné) pak CorelDraw, Adobellustrator, Zoner Callisto ¢i kresleni, které je

soucasti MS Office.

3.7.1 Rastrové editory
3.7.1.1 Adobe PhotoShop

Bitmapovy graficky editor, ktery vyvinula spole¢nost Adobe Systems k tvorbé a Gpravam
bitmapové grafiky. V tomto programu lze bez velké namahy vytvafet a upravovat

fotografie, vytvaret internetové stranky a také tzv. Matte painting. Technika pouzivand ve



velké mife u filml, kde jsou potieba natocCit Casto neexistujici, ¢i tézko dostupné zabery,
proto se vyuziva zpiisob matte maleb, neboli dokresleni. Zatimco diive se vSe muselo
malovat na sklo pfed kamerou, dnes postaci pocita¢ a spravny graficky program. Ptiklad
takovéto techniky je zachycen na obrazku €. 12, kde na prvnim obrazku je zachycen
vytvoieny obrazek, na 2. Casti je fotografie krajiny a tfeti uz predstavuje konkrétni
za&lenéni krajiny do vytvoreného chramu v dzungli ',

Prvni verze tohoto programu se té$ila svétu v roce 1990, ale zatim jen pro pocitace
spole¢nosti Apple. Pro pocitace s operacnim systémem Windows vysla o 6 let pozdé&ji,
kdy zaznamenala vyznamny pokrok na trhu s poc¢itacovou grafikou.

Aktudlni verze Photoshop CS4 se chlubi schopnosti upravit fotografie za polovinu
¢asu, nez v predeslych verzich, a to pomoci nového panelu Ptizpisobeni. Nejnovéjsi verze
CS5 je optimalizovana pro lepsi vyuziti multiprocesorovych a multijadrovych systému.
Nejzajimavéjsi technologii je PatchMatch. Pod timto oznacenim se skryva novy algoritmus
pro strukturalni editaci bitmapovych obrazkt, zalozeny na inovativni metod¢ dohledavani
vyhovujicich sousedicich oblasti, ,,zaplat“. Jedna o technologii, dovolujici vyznamnym
zpisobem rozsifit moznosti editace bitmap na poli zdmén, ndhrad, odstranovani,
presouvani urcitych usekii obrazku s vyuzitim automatického doplnéni motivu ¢i pozadi na
zakladé informace obsazené v obrdzku a dale uZzivatelem definovanych omezeni
(constraints), zpfestujicich vysledek apravy!'.

Formaty Photoshopu

o PSD (Photoshop Document) je vychozi format, ukladajici jednotlivé masky,
cesty, kanaly aj.

o PSB (Photoshop large dokument format) je format, ktery podporuje
dokumenty do rozméru 300 000 obrazovych bodl. A pifi povoleni ukladat

velkoobjemové soubory dokéze Photoshop uloZit soubory vetsi nez 2GB '],

Obr. €. 12 — Ukazka Matte paintingu (13l
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3.7.1.2 Adobe Fireworks

Jedna se o bitmapové-vektorovy graficky editor umozilujici tvorbu, upravu a optimalizaci
bitmapové grafiky pro webové stranky a prezentace.

S novym programem Adobe Fireworks CS4 a jeho vylepSenou sadou nastroji se daji
vytvafet obrazky pro internetové stranky o mnoho rychleji nez v dosavadnich verzich. Cely

navrh webu Ize lehce schovat do jediného PDF souboru. Jako zakladni format pouziva PNG !®.

3.7.1.3 Corel Photo paint a CorelDRAW

Photo paint je bitmapovy editor, ktery spolu s vektorové ilustraénim programem
CoreIDRAW tvoii balik CoreIDRAW Graphics Suite.

Tato sada umoziluje zpracovat kreativni grafické projekty, nejen pomoci zékladnich
grafickych nastroji, ale i pomoci Spickové kompatibility souborl. V tvorbé logotypt,
zna¢ek nebo marketingovych materidl, pak uz nestoji nic v cesté. Navic nabizi plnou
podporu 24bitovych barev a k dispozici je podpora formatii soubortt RAW M4,

Nejnovéjsi verze je oznacena ColerDRAW Graphic Suite X4. V této nejmladsi verzi piinasi
vyrobece vice jak 50 novinek a vylepSeni, mezi které patii ptepracované uZzivatelské rozhrani,
nové nastroje pro praci s textem, & podporu jinych grafickych a kancelaiskych aplikaci ',
Format

o CPT (Corel Photo-Paint Image) je vlastni format Corelu, ktery az do 6.

verze pouzival format TIFF ['4],

3.7.1.4 Gimp

Graficky editor, ktery slouzi pro tvorbu a upravu rastrovych obrazku, fotografii a pro tvorbu
webové grafiky. Program je dostupny zcela zdarma i ke komerénim ucelim a miize byt

vhodnou alternativou k profesiondlnimu drahému softwaru, nebot’ je srovnatelny ve svych

funkcich s programy jako je Adobe Photoshop a pro b&zné uzivatele je naprosto dostadujici ™.

3.7.1.5 Zoner Photo Studio

Zoner Photo Studio je program urcéeny pro zpracovani digitalnich fotografii od stazeni do
pocitate az po archivaci. Je k dispozici ve Ctyfech cenoveé a funkéné odliSnych verzich,

takze si kazdy miize vybrat verzi podle svych potieb a znalosti ¥,
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3.7.2 Vektorové editory

Tato skupina editori pracuje na principu, kdy graficka informace je ulozena ve formé
rovnice kfivky, které jsou zdkladem kazdého obrazku. Obrazek se skladd z vétsiho poctu
ruznych ktivek, které se mohou prolinat. S kazdou kiivkou lze pracovat samostatné. Hlavni
vyhodou je zvétSeni obrazkii bez ztraty kvality.

Krom vySe zminéného CoreIDRAW s timto typem pracuji napiiklad profesionalni
CAD nebo kartografické systémy (%1,

3.7.2.1 TurboCAD

Software spole¢nosti Spinar, ktery je nabizen na trhu v Ceské a Slovenské republice. Jedna
se 0o 2D/3D prezentacni a konstrukéni program, ktery muize obsahovat nabytkarskou
nadstavbu DAEX Generator. Program je pfevazné urcen pro navrhare interiérti, architekty

ptipadné pro vyuku grafiky *1,

Obr. &. 13 — Ukézka névrhu v TurboCAD 28!

3.7.2.2 Adobe Illustrator

Adobe Illustrator je profesiondlni program pro tvorbu vektorové grafiky a ilustraci. Jeho
hlavni vyhodou je spojeni rozsahlych funkci s profesiondlnim vystupem pro tisk,

multimédia ¢i web.

3.7.2.3 Zoner Callisto

Zoner Callisto je Cesky nastroj pro zpracovani vektorové grafiky pro nejSirsi pouziti. Nabizi
Sirokou paletu nastrojii pro kresleni i velmi komplikovanych dokumentt, ilustraci a dalsi

grafiky 1),

22



4. Pouzivané postupy zpracovani digitalni fotografie a
jejich vzajemné porovnani

4.1 Software

Z ¢asti ,Programy pro upravu fotografii je jiz zndma existence vice programl pro
zpracovani fotografii. Pro zacatecniky je pln€ dostaCujici vyuziti n€kterych freeware
(zdarma) distribuovanych programi. Do této kategorie patii napi.: Photo Felixe, Photo
Suite, nebo Picture It. Pro uzivatele s né¢jakymi zkuSenostmi jsou pak vhodnéjsi programy,
za které vSak jiz musi zaplatit n¢jakou Castku. K t€émto predstavitelim patii Adobe
PhotoShop, Corel Photo paint a dalsi.

Pro nazorné ukdzky a vysvétleni byl vybran PhotoShop ve verzi CS4. Jeho vybér nebyl
zapri¢inén pritomnosti fady uZzite¢nych néstroji (Stétec historie, retuSovaci Stétec), které
vyrazn€¢ usnadnuji praci, nebot’ tyto funkce konkuren¢ni vyrobci dokézou napodobit.
Hlavnim divodem je pozice primyslového standardu, ktery firma Adobe dobila. Z této
pozice plynou vyhody jako fada webl zamétenych na rady od profesionalil, nebo mnozstvi
dostupnych doplikl. V neposledni fad¢ znalost Photoshopu pfi hledani zaméstnani je

velkou vyhodou.

4.2 Vymezeni typu uZivatele

Prace je ur¢ena naprostym zacateCnikiim, kteti se chtéji naucit zdkladnim Gpravam svych
digitalnich fotografii, a nevi, jak zacit. BéZnym uZzivatelem je ptedpokladan kazdy uzivatel,
jenz se Upravam fotografie vénuje ptilezitostné. Jeho tkolem je potfizovani amatérskych,
rodinnych nebo dokumenta¢nich fotografii a nasledné odstranéni viditelnych defekti.
Upravené fotografie budou déle vytistény, nebo archivovany na zdznamovych médiich.

O tom, Ze tuto praci mize pouzit kazdy, svéd¢i i fakt, Ze se nepredpoklada zadna
pfedesla znalost prostiedi Photoshopu, ani jiného edita¢niho softwaru. Jediné, co musi
uzivatel umét, diive nez se bude chtit pustit k editacim, je pracovat s poc¢itacem a operaénim
systémem. Jinymi slovy musi byt pocitacové gramotny, coz je kompetence, kterd umozni
jedinci vyuzivat nové technologie pro jeho profesni a osobni zivot. Bézny uzivatel se

rozhoduje podle riznych kritérii, kde nejdilezitéjsi je slozitost provadeéné tpravy.
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4.3 Kritéria pro vybér vhodného postupu uprav

V nasledujicich odstavcich budou uvedena a struéné popsana 4 kritéria, dle kterych bude
nasledné za pomoci metody vicekriterialniho rozhodovani vybran vzdy nejvhodnéjsi zptisob
dané upravy se zfetelem na bézného uzivatele. Kazdé kritérium ma svou prioritu znacenou
podle vlastnich zkusenosti subjektivné ohodnoti dand kritéria. Hodnoceni bude provadéno na

peti bodové stupnici, kde plati, ze ¢im vetsi pocet bodd, tim lepsi.

4.3.1 Slozitost

Slozitost je pro vyse definovaného uzivatele nejdilezitéjsi kritérium. Slozitosti upravy se
mysli, jak tézké je pro bézného uzivatele, bez predchozich zkusenosti, prace s uvadénymi
postupy. Protoze bylo piedpokladem, ze uzivatel je zcela bez zkuSenosti, bude toto

kritérium mit nejvyssi prioritu, tedy 4.

4.3.2 Doba upravy

Toto kritérium zastupuje celkovou dobu nutnou k dané upravé pocitanou od otevieni
fotografie az po jeji uloZeni véetné. Ackoli bézny uzivatel neni profesiondlni editor, ktery
je za kazdou hodinu placen, bude rozhodovat, zda bude upravovat hodinu nebo deset

minut. Priorita kritéria tedy 3.

4.3.3 Vysledek upravy

Pii vybéru postupu je tieba dbat také na vysledek uprav. Bézny uzivatel musi pocitat, ze
v urcitych upravach (barevné korekcei, retusi) se nemtze vyrovnat profesionadlnim editorim.
Nejlepsim zpiisobem tedy bude ten, pomoci kterého doslo k nejlepSimu odstranéni defektu

fotografie. Jinymi slovy se jednd o posouzeni Gspésnosti tipravy s prioritou kritéria 2.

4.3.4 Orientace

Poslednim, nejméné dulezitym, kritériem je dobra orientace v postupu. Dulezité je, aby
uvedeny postup mél pro piehlednost co nejméné krokt, které jsou nutné k dosazeni cile, aby se
uzivatel v postupu neztratil. S tim je pak spojena do urcité miry i doba upravy. Dale je pfi praci

dobré, aby rozmisténi danych funkci umoznovalo lehkou dosazitelnost. Priorita kritéria 1.
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4.4 Zakladni apravy snimku v pocitaci

Upravuji se obvykle snimky, které jsou méné zdafilé, kterym jemné Upravy jediné
pomohou. Snimky, jejichz ukolem je zachytit vérn¢ skute¢nost se upravovat nebudou.
K zékladnim upravam fotografii patii funkce ofez, vybér a rizné plo$né transformace. Déle
pak funkce pro retus a barevné korekce. Tyto funkce obsahuji snad vSechny editory, ale
ovladani je v kazdém trochu odli$na. Pfed samotnou editaci je nutné si zapamatovat, ze
originalni snimky, tedy ty snimky, které se ptenesly do pocitace, se nikdy needituji. Kazda

editace totiz zanecha na snimku nezvratnou stopu '/,

4.4.1 Rotace a orez

vvvvvv

vSak editory se schopnosti rotace po 90°, ale naopak i editory které umozni otdeni po
desetinach stupng. Casto se stava, Ze ani zkueny fotograf nevyrovna vertikaly a horizontaly,
naptiklad pfi fotografovani néjakého dokumentu. Pak mu tedy nezbyva, nez vyuZzit néktery

editor se schopnosti rotace pod libovolnym tthlem, napiiklad PhotoShop '),

Ofiznuti

1. Nastroj ofiznuti je nejleh¢i moznost jak se zbavit nevhodnych ¢asti fotografie. Staci
zmacknout klavesu ,,C*, kliknout dovniti fotografie a vytdhnout ramecek. V ptipad¢, ze
chcete fotografii ofiznout na specifikovanou velikost, vyplni se, v pruhu voleb Sitka a
vyska, pozadované rozméry a jednotky. Ofezovy ramecek nemusi byt zrovna piesny,
proto jej lze pomoci tahel upravit. Mozné je i vybrany ramecek otocit. Pokud je vse jak

ma byt, staéi vybér potvrdit klavesou ,,Enter '-3],

2. Prikaz oFiznout. Pokud se nechce nékomu pouZivat nastroj ofiznuti, je mozné pouzit
méné presnou metodu obdélnikového vybéru. Ta se aktivuje pomoci klavesy ,,M*. Poté
se vybere oblast, ktera bude zachovana a v menu Obraz vybrat piikaz Otiznout [,

3. Prikaz ofiznout podle je posledni metodou, kterd opét nevyuziva ndstroj ofiznuti.
Pouziva se tehdy, pokud potiebujete ofiznout prazdnou plochu okolo snimku. Cely
postup spociva v tom, ze v menu Obraz se vybere piikaz Ofiznout podle. V dialogovém
okné je pak mozné vybrat, na kterych mistech dojde k ofiznuti (dole, nahote, vlevo,

vpravo). Klepnutim na OK se obrazek t&¥né ofizne /.
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Vybér postupu ofezu:

Z uvedenych postupii se mize jevit jako nejlepsi pouzit k ofezu prikaz otfiznout. Ten je lehky,
ptehledny, ale nepfesny. Pro nastroj ofiznuti zde hraje velkou roli moznost dalSich uprav a
nastaveni, které u ostatnich nejsou mozné. Piikazem ofiznou podle lze docilit uspokojivého
vysledku jen za pouziti kvalitni fotografie. Tato metoda se pouziva hlavné, kdyz je potieba
ofiznout prazdnou plochu okolo snimku, coz se hodi pro webovou grafiku. Protoze se zde

vybira optimalni postup pro konkrétniho uZzivatele, je nutné ptihlédnout i k jinym faktoram.

Tab. €. 4 — Porovnani postupt ofezu

Doba Vysledek
upravy upravy
Nistroj oFiznout 4,2

Kritérium SlozZitost Orientace | Hodnoceni

Piikaz ofiznout 4
Ofiznout podle 1,4
Vahy

Rotace
1. Metoda odhadem pomoci rotace o jiny uhel. V menu Obraz piikazem Natocit platno
se vybird nejen rotace o 90, 180°, ale i O jiny thel. V dialogovém okné staci zadat

pozadovany uhel a smér otaceni a potvrdit tlacitkem OK.

2. Rotace svyuzitim nastroje pravitko. EfektivnéjSim zplsobem je narovnani podle
definované roviny. K ziskani potfebného uhlu rotace je potieba vyuzit ndstroj Méritko
schované pod polozkou Kapatko, které staci chvilku podrzet a rozbali se nabidka, ve které
je pravé hledané¢ Métitko. Poté je dilezité na fotografii vybrat néjaky objekt, ktery by mél
byt rovny a nastroj Métitko natdhnout podél této roviny. Dany uhel se zobrazi v paleté
Informace. Dale je postup shodny s metodou odhadem. TakZe rotace o jiny tihel, zadat ihel

a potvrdit 1.

3. Rotace pomoci mriZKy a libovolné transformace. Prvnim krokem je zobrazit na snimku
miizku. Ta se zobrazi klavesovou zkratkou ,,CTRL+§“. Stisknutim ,,CTRL+A* dojde
k vyberu celého obrazku. A pomoci ,,CTRL+T* se zaktivuje funkce libovolna transformace.
Kurzor umistit mimo ramecek transformace, az se objevi dvojstrannd zahnutd Sipka,
klepnout a tahnout obrazek, ktery se bude otacet. K potvrzeni se pouzije klavesa ,,Enter.
Vybér transformace se zrusi ,,CTRL+D* a miizka se odstrani ,, CTRL+§* [
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Vybér postupu rotace:

Rovnat fotografii metodou odhadem se zda hned na prvni pohled byt velmi zdlouhavou a
nepraktickou formou, nebot’ odhadnout spravny uhle neni lehkou zélezitosti. Naproti tomu
vyuziti miizky umozni rychly prehled ve svislicich, jelikoz porovnava cely snimek a je vhodna
tam, kde je malo rovnych hran. Nejuniverzalnéj$im je vSak pouZzit nastroj pravitko a vyhledat
,»vlastni rovinu®. Postup slouzi k narovnani horizontu, ktery by mél byt rovnobézny s dolnim

okrajem fotografie. Metoda je velmi rychld, ale nelze zaroven sledovat vice linii.

Tab. €. 5 — Porovnani postupi rotace

Doba Vysledek

, ; Orientace | Hodnoceni
upravy upravy

Kritérium Slozitost

Metoda odhadem 1,4

Podle Pravitka 4,6

Transformace 4

Vahy

Z vysledkt vicekriterialntho rozhodovani z moZznosti ofezi a rotaci je nejvhodnéjsi pro
definovaného uzivatele (viz str. 23) vyuzit k rotaci Nastroj Pravitko a rovnat tak rychle podle
zadané roviny, aniz by mu to dlouho trvalo. K ofezu vyuzit Néastroj ofiznout, ktery dava
moznost lehké korekce.

Nasledujici obrazek pro lepsi ndzornost znazorfuje vybrany ofez a rotaci.
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Obr. ¢. 14 — Schematické znazornéni ofezu a rotace

4.4.2 Zména velikosti fotografie

Pied uUpravami je dobré na obrazovce zobrazit pravitka pomoci kldvesové zkratky
,CTRL+R“. Se zmenSenim rozmérti dochazi bud’ ke ztrat¢ kvality a tudiz i zmenSeni
objemu dat, nebo zhusténi pixelii. ZhusSténi se vyuziva pred samotnym tiskem, kdy vime,
ze fotoaparat vytvati fotografie velké ve skutecnych rozmérech, ale v mensim rozliSeni ppi
(obvykle 72ppi). Tehdy je potieba zmensit velikost snimku z fotoaparatu (a tim zvysit

rozliSeni), bez Gjmy na kvalité.
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1. Libovolné zvétSeni fotografie je mozné vyuzitim transformace. Pomoci polozky Vybér se
vybere pozadovana oblast a zkratkou ,,CTRL+T* otevie libovolna transformace. Objevi se
tahla okolo vybrané ¢asti obrazku. Postupnym tazenim se obrazek zvétsi ¢i zmensi. Pro
zachovani ptivodniho poméru stran se pridrzi klavesa ,,SHIFT*. Pokud se jiz shoduje

snimek s ptedstavou, nezbyva nez vse potvrdit kldvesou ,,Enter*.
2. Zmeénit velikost lze 1 vyuZitim ofezu. Viz kapila Ofiznuti na str. 26.

3. Pokud nechcete ztratit na kvalité¢ snimka lze vyuzit ptikaz Velikost obrazu. Stiskem
,CTRL+ALT+I* se objevi dialogové okno Velikost obrazu, vnémz jsou informace
fotografie. V sekci velikost dokumentu byva u fotografii casto hodnota 72 ppi, coz je
malé rozliSeni, slouzici pfedev§im pro prohlizeni na monitoru. Pokud tedy chcete
vytisknout fotografii, tak bude nutné hodnotu zvysit alespoii na 200 az 300 ppi. Pokud se
hodnota jen pfepiSe a je zapnuté prevzorkovani, fotografie se stane rozmazanou. Funkce
Pievzorkovat lze vypnout. Tento zpisob zapfi€ini tfi véci: zmensi fyzicky rozmér
fotografie, zvysi se rozliSeni a nezpiisobi zddné rozmazéni. Tento zplsob je vhodny

. » . < a 3
nejen pro zménu rozliseni, ale pro zménu velikosti fotografie .

Vybér postupu pro zménu velikosti fotografie:

Meénit velikost fotografie transformaci neni Spatné feSeni, ale dochdzi pfi ni ke ztraté
kvality obrazu a neni mozné nastavit piesnou velikost. Metoda ofiznuti je pro zmenSeni
fotografie vhodnéjsi, i kdyz ne nejlepsi. Ofezem se vylepsi kompozice a zmens$i se soubor,
ale odstranéné Casti jsou nenavratné pry¢. NejlepSim feSenim se tedy jevi postup
s ptikazem Velikost souboru, v némz lze nastavit ptevzorkovani, hodnoty napsat v riiznych

jednotkach (cm, palce, procenta, ...) a to vSe s plnou kontrolou.

Tab. ¢. 6 — Porovnani postupti zmény velikosti

Doba Vysledek
upravy upravy
Transformace 24

Kritérium Slozitost Orientace | Hodnoceni

Oriznuti 2,6
Velikost obrazu 4
Vahy

Dle vysledku se potvrdil, s pfihlédnutim na kritéria definovaného uzivatele (viz str. 23), postup

s Velikosti obrazu. Tento postup je schematicky zndzornén na obrazku €. 15.
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Obr. ¢. 15 — Schematické znazornéni pro zménu velikosti fotografie

4.4.3 Jev €ervenych o¢i

Potlaceni jevu Cervenych oci. Pokud osviti blesk sitnici oka, kterd je Cervena, tak vznikne tzv.
efekt Cervenych oc¢i. Nejucinnéjsi metodou je pouziti predblesku, oci si na blesk zvyknou a
defekt je potladen. Pokud ani to nepomiize, nezbyva neZ editace na pocitaci .

Nékteré programy (pfevazné volné ke stazeni z internetu) umoznuji vybrat tu Cast
fotografie (tedy o€i), kde je potieba odstranit tento jev a nahradi vybranou oblast barvou (Casto

tmavou). Ve PhotoShopu je mozné vybranou ¢ast obarvit libovolnym odstinem a sytosti .
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1. Rychly zplsob ve PhotoShopu je za pomoci ndstroje Nahrazeni barvy. Nejprve se
fotografie pomoci nastroje Lupa zvétsi. Kliknutim pravym tladitkem na néstroj Stétec se
rozevie nabidka, kde se vybere Nahrazeni barvy. Vybere se z palety barev vhodna barva o¢i

o v ¥ v v crv1r[3
a Stétcem se pies né prejizdi B,

2. Tentokrat se na ¢ervené oc¢i pouZzije nastroj Kouzelna hiilka. Tou se vybere pozadované
oko. Pokud je vybér spravny, pak je vyhrano. Pokud nedoslo ke spravnému vybéru, tak
za pouziti klavesy ,,SHIFT* se vybere dal$i misto. Kdyz se jiz podafilo spravné misto
urcit, stisknutim klavesové zkratky ,,SHIFT+CTRL+U* dojde k odbarveni o¢i na Sedivou
barvu. Nyni se vybere nastroj Stétec, ke kterému si mize kazdy zvolit z palety barev
libovolné odstiny. Nastaveni $tétce se doporucuje pro prebarvovani oci volit se stupném
kryti okolo 20%. Nakonec staci par taha $tétcem a ¢ervené oci jsou pryc. Pro dokonceni
a odstranéni vybéru se stiskne ,,CTRL+D* [2.3]

3. Odstranit Gervené oéi Ize i stejnojmennym nastrojem Cervené oéi. Tento nastroj je ukryt
ve stejné skupiné jako retuSovaci Stétec. Kliknutim na néj pravym tlacitkem se rozbali
nabidka, kde se tento nastroj nachazi. Nejprve se nastavi v zahlavi velikost panenky
a mira ztmaveni. Nasledn¢ se klepne na Cervené oko. Pokud nedoslo k odstranéni,

vezme se krok zpét a pfenastavi se velikost panenky, nebo mira ztmaventi.

Vybér postupu pro odstranéni ¢ervenych o¢i:

Pouziti néstroje Nahrazeni barvy je nejrychlejsi metodou, se kterou lze dosdhnout velmi
zdatilych vysledk. Umozniuje pfednastavit barvu, s ¢imz mohou oc¢i opét ziskat svou
puvodni barvu. Ponékud zdlouhavéjsi je metoda s kouzelnou hillkou, kdy je ale mozné
mnohem piesnéji korigovat upravu. S néastrojem Cervené oéi se spokoji kazdy, komu
nevadi nahradit barvu cervenou za cernou. Postup se muze zdat nejlepsi, ale opak je
pravdou. Nejen Ze nelze nastavit vyslednou barvu, ale najit n€kdy sprdvny pomér mezi

velikosti panenky a mirou ztmaveni je otazkou nékolika minut.

Tab. ¢. 7 — Porovnani postupt pro odstranéni ¢ervenych o¢i

Vysledek

; Orientace | Hodnoceni
upravy

Kritérium Slozitost

Nahrazeni barvy 4,6

Kouzelna hiilka 2,4

Cervené oci 2

Vahy
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Z vicekriteridlnitho rozhodovéni jako vitéz pro definovaného uzivatele (str. 23) vzesla

metoda Nahrazeni barvy. Grafické znazornéni na obrazku €. 16 tento postup zobrazuje.
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Lupa > (o&i) —‘

Nastroj
Nahrazeni barvy
v
Vybrat pozadovanou
barvu

v

Prebarvit oko (oci)

Vysledek
dobry?

Odvolat zmény

Ulozit
v
[ Konec

Obr. €. 16 — Schematické znazornéni pro odstranéni ¢ervenych oci

4.4.4 Retus

Kdyz uz se podafi zachytit pékny snimek, tak méa né&jakou vadu. Nekdo si neskenuje svou
starou fotografii, kterou by si rad archivoval, ale vlivem stafi a nevhodného zachézeni na ni
vznikly piehyby, na skle skeneru byl prach a k zachran¢ pravé vedou funkce pro retus.
Mozné by se zdalo, ze u dne$nich digitalnich fotoaparatli uz retu§ neni potieba. Pieci
necistoty na fotochemickém materidlu jsou pomoci soustavy jednicek a nul zcela
eliminovany. To samé pii zvétSovani. Ale jisté kazdy da za pravdu, Ze i na objektivu se
usazuje prach a necistoty. Ty pak jsou patrné zvlaste pii zvétSeni na monitoru, nebo pii tisku.

Dal§im pouzitim je zahadné mizeni pfedmétli, osob ze zdbéru, nebo naopak jejich
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namnozeni. Klonovani je zpiisob retuse, kdy dochazi k duplikaci nebo klonovéani nékteré
11,12]

&asti obrazku ! .

1. Pro mensi Upravy lze pouzit nastroj Klonovaci razitko. Z nabidky nastaveni razitka se
vybere takovy Stétec, ktery bude mit mékké okraje a velikost se zvoli jen o néco malo
vétsi nez skvrna, aby doSlo k dokonalému splynuti maskované Casti. Najde se misto
velmi blizké skvrn€ a podrzi se klavesa ,,ALT* a jednim kliknutim dojde k oznaceni

vzorku. Nasledné se kurzor presune tésné nad skvrnu a jednou klikne na tla¢itko mysi .

2. Zaplata. Nastrojem Laso se vybere misto, které je blizko vady a zaroven je v potadku
(beze skvrn). Lasem se provede vybér. Pomoci klavesové zkratky ,,Shift+F6* se
zobrazi dialogové okno, do kterého se zapiSe polomér prolnuti. Nejlepsi je hodnota 2.
Prolnutim se zjemni okraje, ¢imz se retu$ stane ,,neviditelnou®. Stisknutim klaves
,LAIt+HCtrl“ se miize posunout vybrand oblast na skvrnu. K dokonceni staci odznacit

vybranou oblast klavesy ,,Ctrl+D* a iprava je hotova P!,

3. Vybere se nastroj RetuSovaci Stétec. Pomoci klavesy ,,ALT* se nastavi vzorkovaci
bod. TaZenim po fotografii se navzorkované body smichaji s existujicimi pokazdé po

uvolnéni tlagitka mysi ',

Vybér postupu pro retus:

Klonovaci razitko maluje ¢ast obrazu pies jinou cast stejného obrazu. Klonovanou oblast
Ize fidit pomoci nastaveni kryti a hustoty. Zaplata je ekvivalentni Gipravou retusovaciho
Stétce, ale 1iSi se zplsobem vybéru. Tento nastroj se rovnéz snazi co nejvice zjemnit
pfechody a v praxi se da slusné vyuzit. Nastroj retuSovaci Stétec stejné¢ jako klonovaci
razitko pouziva k malovani navzorkovanych bodii. Stétec se hodi na retufovani malych

casti. Photoshop se pokusi na zakladé okolnich bodl chybéjici pixely domyslet.

Tab. €. 8 — Porovnani postupii pro retus

Vysledek

; Orientace | Hodnoceni
upravy

Kritérium Slozitost

Klonovaci razitko 4,6

Zaplata 1,8

RetusSovaci Stétec 2,6

Vahy
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4.4.5 Zakladni barevné upravy

Zakladem barevnych odstinll je samoziejmé svétlo jakéhokoli druhu. Bude-li se n¢kdo
divat v Seru na néjaky objekt, tak jediné co uvidi, budou obrysy a mozna odstiny Sedé,
ale barva ne. Z toho tedy vyplyva, ze se svétlem budou snimky lepsi '],

Barevné odchylky nepostihuji jen snimky pofizené digitdlnim fotoaparitem. Ve vétsi
mife na né lze narazit pii digitalizaci filmového materialu. Tyto odchylky mohou byt
zpusobené nejen stafim, vlastnostmi materidlu, chemickym slozenim 14zné, ale i skenerem.

Neptili§ lidi vi o tom, Ze v prostiedi Photoshop se daji nastavovat rtzné pracovni
prostory RGB. Velmi diskutovanymi jsou Adobe RGB (1998) a sSRGB. V publikacich pana
Scotta Kelbyho je jednoznacné doporuc¢en Adobe RGB (1998), ktery je vyuzivan
v profesiondlnich fadach a prostor sSRGB povazuje za nejhorsi. Ja osobné bych si dovolil
oponovat, nebot” profil Adobe RGB (1998) v soucasnosti zobrazi jen par nejdrazsich
monitort a domaci inkoustové tiskarny jsou na tom podobné, neumi vérné podat Adobe
RGB. sRGB je nejvétsi doporuceny pracovni prostor RGB a hodi se pro tiskovou produkei
s Sirokym rozsahem barev. sRGB je navrzen tak, aby odpovidal charakteristikdm
primérmého monitoru PC. sRGB se hodi pro obrazy RGB urcené pro Web, ale
nedoporucuje se pro tiskovou produkci. Zména se provede pouzitim klavesové zkratky
,CTRLASHIFT+K* a zobrazi se dialogové okno, kde se zméni sSRGB IEC61966-2.1 na
Adobe RGB (1998), nebo naopak. Potvrdi se tla¢itkem OK a prvni ¢ast je hotova. Nyni je
jesté potieba zménit v nastroji Kapatko nastaveni z Bod na Prumér 3x3. Je to proto, aby
byla korekce vyvazend, nebot’ pokud by bylo zachovano nastaveni Bod, tak by hodnota
barvy byla brana v konkrétnim misté. To neni zrovna vhodné. Napiiklad barevné tony kiize

by se poté upravovaly opravdu t&Zce, ba dokonce nemozng 1,

1. Jednou zmoznych uprav je cesta pomoci krivek. Stiskem ,,CTRL+M*“ se
zobrazi dialogové okno kiivky se skupinou tii kapatek, prvni pro nastaveni ¢erného
bodu, druhy pro Sedivy bod a posledni pro nastaveni bilého bodu. Dvojitym kliknutim na
nastaveni ¢erného bodu se zobrazi dialogové okno, ve kterém se nastavi pro ,,RGB*
hodnota pokazdé 20 a klikne se na OK. Toto se zopakuje pro Sedy (hodnota 128) a bily
bod (hodnota 240). Ve se potvrdi tlacitkem OK. Na varovny signal odpovite tlacitkem
Ano. Poté dojde k ulozeni v§ech hodnot. Nyni se zacnou hledat cerné, Sedé a bilé body
na fotografii. Problém ale nastava v tuto chvili, kdy se maji hledat barvy, které tam
mozné ani nejsou. Pak je tedy nutné se rozhodnout, ktera ¢ast je nejtmavsi. Pro ulehceni

prace existuje jednoducha pomicka zvand Prah. Funkce je umisténa pod ikonkou
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zndzornujici krouzek vyplnény napiill cernou a napiil bilou barvou. Ikonka se najde
v paleté Vrstvy jako ¢tvrta zleva v dolni ¢asti obrazovky. Otevie se dialogové okno Préh
pfipominajici histogram. Pro nalezeni nejtmavs§iho mista je nutné ptetahnout jezdec zcela
doleva a postupné jej pak pretahovat doprava. Prvni mista, ktera se objevi, jsou hledané
tmavé Casti obrazku. Nyni je tedy zfejmé, kde tmavé misto je. Potieba je vybrat z palety
Nastroji podrZzenim kurzoru néstroj Kapatko a vybrat z rozeviené nabidky Vzorkovani
barev. Timto néstrojem se klikne na nejtmavsi misto, které bylo nalezeno. Pro vyhledani
svétlych mist se miiZze postupovat jako pfi hledani tmavych. Po nalezeni je mozné nové
vytvofenou vrstvu smazat. Fotografie ziskd opét svou plivodni podobu a ziistanou na ni
akorat znacky. Pomoci klavesové zkratky ,,CTRL+M* se otevie okno Ktivky. Za pomoci
tiech znacek kapatek se vybiraji oblasti svétlé, tmavé a Sedivé. Oznaci se Cerné kapatko.
Vybere se na fotografii tmavy vzorkovaci bod. To se zopakuje i pro svétly bod. Stiedni
tony se upravuji, jen pokud je na obrazku néjaké oblast, kterd vypada jako stfedné Seda.
Touto operaci se totiz vyrazné da zmenit vzhled fotografie. Od finalni podoby uz dé€li jen
tlacitko OK. Pro dokonceni sta¢i jen smazat vzorkovaci body za pomoci tlacitka

Vymazat 3.4,

Leh¢i variantou je pouziti automatické korekce barev. V menu Obraz se zvoli polozka
Barvy automaticky. Barvy upravi tak, Ze se neutralizuji svétla, stiny a stfedni hodnoty.
Pokud vypadéa fotografie dobfe, je vyhrdno a automatika udélala svou praci dobfe.
Pokud s vysledkem nejste spokojeni, mizete ihned po této Upravé vyuzit zlepSeni.
V menu Upravy se vybere Zeslabit barvy automaticky. Pomoci jezdce lze ménit
ucinek. Existuje jeSté jedna moznost, jak automaticky zlepSit barvy. Tato volba je
ukryta pod klavesovou zkratkou ,,CTRL+L®. Otevie se dialogové okno Urovng.
Kliknutim na tlacitko Volby se zobrazi nastaveni automatickych barev. Vybranim
volby Hledat tmavé a svétlé a Pritahovat na neutrdlni stfedni tony se dosihne
nejucinnéjsi korekce. Pokud se rozhodnete toto nastaveni pouZzivat Castéji, tak bude

dobré jej pomoci volby Ulozit jako vychozi ulozit a potvrdit tla¢itkem OK 4.

Selektivni barva. V menu Obraz/ Ptizplsobeni a piikaz Selektivni barva otevie dialog,
ve kterém je vroletce Barvy na vybér barevny ton ke zméné. Vybere se metoda
korekce, a to bud’ relativni, kterd upravi existujici hodnoty procentudlnim pomérem,

nebo metoda absolutni, upravujici hodnoty v absolutnich hodnotéch.
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Vybér postupu pro barevnou korekei:

spo¢iva v pfesném nastaveni jednotlivych kanali v obraze, které je navic mozné
pfednastavit pro pozdéjsi pouziti. I kdyz Photoshop nabizi celou fadu nastrojii pro
automatické vyrovnani barev, stejn¢ se velmi Casto stane, ze se bude muset pouzit rucni
doladéni. Na druhou stranu, automatické upravy jsou velice rychlé a kombinuji v sobé
automatické vyrovnani kontrastu a trovni. N¢kdy se stane, Ze na obrazku je velky barevny
kontrast, naptiklad modra kvétina na zeleném pozadi. ZvySovanim a snizovanim selektivni
barvy lze ménit mnozstvi barvy v kterékoli zdkladni barvé selektivné, to znamena, aniz by

se zménily ostatni zakladni barvy.

Tab. ¢. 9 — Porovnani postupt barevnych vprav

Doba Vysledek

, ; Orientace | Hodnoceni
upravy upravy

Kritérium SlozZitost

Krivky 1,8

Automatické korekce 4,6

Selektivni barva 2,6

Vahy

Z uvedenych metod je pro definovaného uzivatele (viz str. 23) dle vicekriteridlniho

rozhodovani nejlepsi vyuziti metody automatické upravy.

4.4.6 Prevod fotografie do ¢ernobilé podoby

Jednd se o pirevod barevné fotografie do cernobilého modu, piesnéji do stuprii Sedi* .
Tuto funkci umoziuji jiz samotné zatfizeni na pofizeni fotografie, ale lepsi je pofidit
snimek barevny a az v pocitaci pfevést na Cernobily. Je zde totiz moznost, Ze si nékdo

fekne, Ze chtél piivodni snimek barevny.

1. Prvni metodou je postup pomoci kanalu Svétlost. Nejprve je potifeba zménit v menu
Obraz pod volbou Rezim z RGB na Lab barva. Timto krokem se na paleté¢ Kanaly
neobjevuji kanaly RGB, ale Svétlost a kandly ,,a“ a ,,b*“. Pro zobrazeni obrazku ve
stupnich Sedi staci vybrat kandl Svétlost. Na zavér se v menu Obraz v Rezimu zvoli
Stupné Sedé. Program se zepta, zda chcete sloucit a vypustit ostatni kanaly. Kliknéte na

tlacitko OK 1.
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2. Po otevieni obrazku se v dolni ¢asti palety vrstev vybere znak vyplnéného kruhu (byl
jiz zminén) a pak polozka Michani barev. Otevie se okno michani kanald, kde staci
zatrhnout nabidku Monochromaticky. Opét potvrzenim pomoci OK dojde k vytvoteni

gernobilého snimku %,

3. Posledni metodou je pfevod na stupné Sedi. V menu Obraz zdloZzce Rezim je piikaz

Stupné Sedi. Vybranim vyskoc¢i dotaz, zda vypustit veskeré informace o barvach.

Vybér postupu pro pievod do stupiit Sedi:

Metoda prevadéni fotografie do stupiiti Sedi pomoci kandlu Svétlost umozni izolovat pouze
svétlost fotografie soddélenim barvy, a tak dosdhnout velmi pcknych cernobilych
fotografii. Naproti tomu Michani kanali umozni urcit procentudlni zastoupeni kazdého
barevného kanalu. Timto zplsobem nedojde k opusténi prostoru RGB, a tak lze dale
fotografii upravovat barevnym odstinem. Pti pfevodu do stupiii Sedi dojde k odstranéni
vSech informaci o barvach, a obraz je reprezentovan 256 odstiny Sedi. I kdyz je tato

metoda pro pozdéjsi editaci nevhodnd, dojde k razantnimu zmenseni souboru.

Tab. ¢. 10 — Porovnani postupii k pi‘evodu fotografie do ¢ernobilé podoby

Doba Vysledek

, ; Orientace | Hodnoceni
upravy upravy

Kritérium SlozZitost

Kanal svétlost 1,4

Michani barev 5

Stupné Sedi 4,2

Vahy

Vysledek vicekriteridlniho rozhodovani potvrdil teoreticky piedpoklad, Ze optimalni

postup pro pievod barevné fotografie do cernobilé podoby je vyuziti Michani barev.

4.4.7 Ostreni a rozostreni

Pii vypocitavani snimki fotoaparaty aplikuji na fotografii néjakou formu filtru. Schazi-li
snimku jen mélo k plné ostrosti, pak je mozné jej doostiit v po¢itadi. Casto se pak vybira

66 9

jen mira doostfeni. Stupnice je mnohdy vedena jako (-, 0, +), kde “-” neznamena rozostfit,
ale zna¢i mensi doostfeni. Rozostfeni je velmi vhodné k rozostteni pozadi fotografie, kdy
ostré pusobi Casto rusivé, nebo k vytvoreni iluze pohybu. Ostfeni se doporucuje jako

posledni tprava pied tiskem ',
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L.

Nejprve je potfeba se na fotografii podivat v jeji 100% velikosti. Poté¢ se v menu Filtr
vybere v poloZce Zostiit funkce DoostFit. V otevieném dialogovém okné jsou tii jezdce.
Prvni se jmenuje Mira a oznacuje mnozstvi vyostfeni na fotografii. Polomér urcuje, kolik
pixelil kolem od okraje bude zaostfenim ovlivnéno. Prah urcuje, jak rozdilny musi byt
pixel od svého okoli, aby byl povazovan za hranu a nasledné zaostfen. Na nésledujici
tabulce jsou doporugeny hodnoty pro konkrétni véci k dosazeni nejlepsich vysledki .

Tab. €. 11 — Optimalni nastaveni doosti‘eni B3

Polomér Vhodné pro
1 Kvétiny, Sténata, lidi
2 Detailni zabéry obliceje

0,5 Vyrobky, interiéry, exteriéry
4 Domy, auta, stroje
1 Univerzalni

Dalsi metoda je zaloZzena na filtru Obrysy. Klavesovou zkratkou ,,CTRL+A* dojde
k vybrani celého obrazku, ktery se po stisknuti ,,CTRL+C* zkopiruje. V paleté¢ Kandly se
vybere Novy kanal a zmackne se ,,CTRL+V* pro vlozeni obrazku. Staci zrusit vybér
klavesovou zkratkou ,,CTRL+D*. Pro vykresleni obryst se pouzije v menu Filtr Hledat
obrysy. Tim dojde k vykresleni velkého poctu obrysii a je potfeba vybrat jen néco.
Stisknutim ,,CTRL+L* se otevie okno Urovng, ve kterém se piesune jezdec doleva. Nyni
se vmenu Filtr pod Rozostieni vybere Gaussovské a zada polomér 1 pixel a vse se potvrdi
klepnutim na OK. Dojde k mens$imu rozmazani. Stisknutim zkratky ,,CTRL+L" se otevie
okno Urovng, kde se tentokrat posunou oba jezdce ze stran co nejvice ke stiedu. Potvrzenim
OK se okno zavie. V palet¢ Kandly se s podrzenou klavesou ,,CTRL* klepne na kandl,
ktery se predtim vytvofil (Alfa 1). V menu Vybeér se vybere ptikaz Dopln€k a nasledné se
klepne na kanal RGB. V této plivodni fotografii jsou nyni oznaeny uZz jen vyrazné obrysy,

které je mozné doostit pomoci filtru .

Dalsim filtrem je Chytré zostfeni. Opét je ukryt vmenu Filtr v nabidce Zostfeni.
Vzhledem piipomind filtr doostfit. Co je zde vSak nové, je moznost nastavit stupeil
doostieni pro Stiny a Svétla. Pro nastaveni konkrétnich parametrii jsou pouzitelné hodnoty

z tabulky ¢islo 11.
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Vybér postupu pro zostieni fotografii:

Prvni filtr Doostfit je nejrozumnéj$i metodou k zostfovani. Dava plnou kontrolu zostifovani na
pozadavcich uzivatele. Nastavi kontrast detailli hran a vytvoii svétlejsi a tmavsi ¢aru na kazdé
stran¢ hrany, ¢imz se vytvofi iluze ostejSiho obrazu. Naproti tomu filtr Zaostiit obrysy zaostii
jen hrany a poneché celkovou hladkost obrazu. Vyhodou je snad jen to, ze se nemusi nastavovat
mira zostfeni, coZ je vlastn€ i jeho nevyhoda. Filtr Doostiit a Zaostiit obrysy najdou oblasti
s vyraznymi zménami barev a zaostii je. Chytré zostfeni zostii obraz zvolenym algoritmem,

dovoli urcit miru zostieni ve stinech a svétlech, ¢imz se bez kritérii uzivatele jevi jako nejlepsi.

Tab. €. 12 — Porovnani postupi pro zosti‘eni

Doba Vysledek

. ; Orientace | Hodnoceni
upravy upravy

Kritérium SlozZitost

Filtr DoostFit 4,6

Filtr Obrysy 1

Filtr Chytré zosti'eni 3,6

Vahy

Vysledek vicekriterialniho rozhodovéani jasné ukazuje, Ze nejoptimaln€jSim postupem je filtr

Doostiit. Teoretickym predpokladem byl filtr Chytré zostfeni, ktery se umistil na druhém miste.

4.5 Rekapitulace vybranych postupu a jejich pouzitelnost v jinych
editorech

Tab. ¢. 13 — Uplatnéni optimalnich postupii v editorech

Program
Photoshop Zoner Photo studio
Ofez Néstroj ofiznout
Rotace Pomoci pravitka
Zména velikosti Velikost obrazu
Efekt ¢ervené oci Nahrazeni barvy
Retus Klonovaci razitko
Uprava barev Automatické vyrovnani
Ptevod do CB Michéni kanalii
Doostieni Filtr Doostfit

Funkce

ANINENENE SENENEN
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Uvedena tabulka porovnava jednotlivé funkce, které byly pouzitim vicekriterialniho feSeni
vybrany jako optimalni pro cilového uzivatele. Jako vstupni udaje k ptedchozim tabulkam
slouzily postupy editaci v programu Photoshop, ze kterych pomoci kritérii byl vzdy pravé
jeden vybran za nejlepsi. Tabulka ¢. 13 ma ukézat, Ze tyto postupy jsou pouzitelné nejen
v Photoshopu, ale i v dal3ich editorech. Cimz by byla prokézana pouzitelnost, bez ohledu
na pouzity software. Velmi rozsifeny editani program Zoner Photo, ktery svou bohatou
vyukou novacki a nejlep§im pomérem cena/vykon, zaujme kazdého, kdo miluje fotografie,
a to at’ je to zacatecnik, ¢i pokrocily byl vybran proti Gimpu, ktery je zdarma, ke spusténi
jsou potiebné jen minimalni hardwarové pozadavky a stejné jako Zoner ma i on dostatek
publikaci, ¢imZ se co do vybavenosti, pouzitelnosti, a navic nulovou cenou miize jevit jako
vyborna nahrada Photoshopu.

Do tabulky jsou zaznamenany bud’ potvrzujici zna¢ky v, nebo znacky zamitnuti .
Aby byla funkce uznana jako shodna, musi se jeji hlavni funkce shodovat s funkci
z Photoshopu. Jelikoz kazdy vyrobce ma trochu jiny design svého programu, nemohla se
dosazitelnost funkci srovnavat. Obdobné tomu bylo v pfipadé zamitnuti existence funkce.
Vyraznym rozdilem v porovnavanych programech je rotace, kterd je v Photoshopu pomoci
pravitka, v Zoneru nazvano srovnat horizont a v Gimpu jsou pouzivany voditka, ale vse
pracuje na stejném principu. Jako ekvivalent funkce Photoshopu Nahrazeni barvy, bohuzel
uvedené konkurencni programy nenabizi stejnou funkci. Namisto nich jak v Gimpu, tak
Zoneru k odstranéni efektu ¢ervenych o¢i pouzivaji odbarveni o¢i a pfebarveni na ¢ernou,
coZ je ekvivalentem k tipravé ve Photoshopu nazvané Cervené oéi, ktera se v tabulce podle

kritérii umistila na poslednim misté.

4.6 Prezentace fotografii
Moznych zpusobu existuje celd fada a kazdému je ptijemnéjs$i néco jiného. Nékdo dé prednost
fotografiim v pocitaci, které¢ si mlze prohlizet, n€kdo zas tisténé podobé, kterd mu ptijde

trochu bliz&i. Nevyjimaje ani fakt, 7e od obrazovky je také si éas od ¢asu odpo¢inout ',

4.6.1 Prohlizece

K prohlizeni obrazkii je na trhu nepfeberné mnozstvi programi. U téchto programil je
prioritou prohlizeni a archivace. K tpln¢ zékladnim patii ImageContext Viewer, ktery byva
soucasti baleni digitalnich fotoaparati. Pii vybéru programu je dilezitd podpora grafickych

formétil. K nejrozsifendjsim patii zejména ACDSee, Irfan View a Zoner Media Explorer [ *.
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4.6.2 Tiskarny

Pokud se tedy nékdo uz rozhodne pro tisk, pak se mu nabizi moZnost vyuzit tiskarnu

inkoustovou, laserovou nebo termosublimacni. Kazd4d ma néco pro a proti.

o Inkoustové

Pouzivaji vstfikovani miniaturnich kapicek inkousti na papir. Pro dosazeni dlouhé
zivotnosti jsou doporucovany originalni inkousty a papiry. Pofizovaci naklady jsou nizké,
ale naopak naklady na tisk vyssi 1'%

o Laserové

Tisk je provadén podobnou metodou jako xeroxové kopirovani. Vélec je nabit kladnym
nabojem obdobné jako barvivo (toner). Z toho diivodu je barvivo od vélce odpuzovano. Pii
dopadu laserového paprsku se misto zneutralizuje (fotony maji zdporny néboj) a na toto
misto se pritdhne praskové barvivo. Barvivo se kontaktné nanasi na papir. Poté musi papir
projit pickou, kde se nanesené barvivo pfi teploté 180°C zapece. Jejich nakup je sice vyssi,
ale naklady na tisk niz3i (vzhledem k inkoustové tiskarng) '),

o Termosublima¢ni

Vyuzivaji sublimacni proces tisku. Jednotlivé body mohou mit az 256 Urovni barvy
v zavislosti na mnozstvi pouzitého tepla. Mozné je ziskat az 16,7 miliont barev. K ochrané
proti poskrabani nebo poskozeni nechybi povrchova Uprava tvofena lesklou ochrannou
vrstvou. Tiskdrna tiskne s nulovou zrnitosti se zcela v€rnymi barvami a garanci stoleté
zivotnosti. Tiskarny je mozné zakoupit v zakladni verzi jiz od par stokorun. Kdyz se n€kdo
rozhodne potidit si tiSténou fotografii, vybérem termosublimaéni tiskarny neprohloupi a jeho

snimky budou mit vérné a hlavné stalé barvy .

4.6.3 Ostatni

Dalsi moznosti prezentace jsou internetové stranky, kdy na fadu vstupuje faktor velikosti.
V této formé prezentace se dba predevsim na to, aby soubor byl co nejmensi a zaroveii
snimek neztracel na kvalit€¢ (optimalni velikost snimkd je doporucovana okolo 1MB).
K prezentaci Ize dale vyuzit DVD piehrava¢ a dataprojektor .

K nejlep$im se stale vice fadi ponechdvat fotografie v pocitaci, nebo pfenosném
médiu. Jeho pozdé€jsi prezentace je moznd na noteboocich, pocitacich, které pieci jen

vétsina lidi nemusi mit, ale dokonce i na televizi, kterou jisté ma doma kazdy.
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5. Demonstrovani optimalnich postup

Ukolem bude nazormn& ukazat optimalni postupy upravy fotografie, které byly
definovanému uzivateli pomoci vicekriterialnitho rozhodovani vybrany. K tomu budou
pouzity dvé rizné fotografie, na kterych se i pfes dobré nastaveni fotoaparitu objevily
n¢jaké defekty. Ty se vSak daji lehkou cestou odstranit a vytvofit tak archivovatelnou,
nebo tiSténou fotografii. V Upravach bude pomdhat profesionalni program Adobe

Photoshop ve verzi CS4.

5.1 Scénar prace na fotografii ¢islo 1

Obr. ¢. 17 — Puvodni obrazek

Rychlym pohledem se zjisti, ze je snimek nepatrné natoCeny, o kolik, to prozradi nastroj
Pravitko. Jelikoz se tedy bude snimek muset pootocit, nezbyva nez nasledné provést ofez,
ktery se provede nastrojem Ofiznuti. Nevzhledny cerveny kbelik posazeny na fimse v
pozadi neni pfili§ pékny, a tak se nechd lehkym kouzlem odstranit. Pfed samotnym tiskem,
by nebylo od véci navysit hodnotu PPI (jednotka pouZivanad k urceni rozliSeni obrazu),
jelikoz samotné fotografie, jak bude zfejmé, jej ma pfili§ nizké. A poslednim krokem dojde

k ptevodu do Cernobilé podoby.

Postup
Nejprve se tedy nalezne néjaka rovina a natdhne podél ni Pravitko. Rovinu v tomto ptipadé

tvoti kolmy kovovy sloupek oznaceny Sipkou.
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Obr. ¢. 18 — Nalezeni roviny

Dale pomoci nastroje Otocit o jiny thel se provede pootoceni. Ten kdo si nepamatuje, jakou
hodnotu mu Pravitko feklo, nemusi zoufat. Na tuto skutecnost je jiz mySleno a Photoshop

sam doplni poZzadovanou hodnotu a smér otaceni.

Obr. ¢. 19 — Vysledek pootoceni

Zelené okraje znazornuji mista, kde snimek byval, jeho natoCenim vSak doslo
k transformaci a tak nezbyva nez obrazek zarovnat. K tomu se pouZzije nastroj Ofiznuti.

Pomoci ofezového ramecku se vybere plocha, kterd ma byt zachovana.
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Obr. €. 20 — Orezova plocha

Vysledek je na nasledujicim obrazku, kde je oznacen i kbelik, ktery se bude odstranovat.
K tomu se pouzije nastroj Klonovaci razitko. Pohledem se nejprve najde podobné misto,
které by se hodilo na pozici misto kbeliku, jelikoz vétSinu tvoii travnik, tak problém neni.

Je potieba nahradit i ¢ast obrubniku, ktery tam také nechybi.

Obr. €. 21 — Vysledek ofiznuti
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Obr. ¢&. 22 — Vysledek retuse

Piedposledni upravou je zména velikosti fotografie na format 9x13cm, ¢imz dojde
k pozadované zméné hodnoty PPI na 200. Aby nedoslo ke zmén¢ kvality, odznaci se, je-li

zapnuté, prevzorkovani.

Aoy v ot bodech: 2,08 ME
Sfka 1024 obr. loody
Willa: TR ol ok

Obr. €. 23 — Zména velikosti

Pouhym kliknutim na tlac¢itko OK se zmény potvrdi a Gpravy jsou skoro dokoncené. Pro
kontrolu, zda se velikost zménila, se da zjistit i z faktu, ze z plivodni hodnoty odectené
z Pravitka (stupnice v horni a levé 1ist€) se zménily z27cm na 13cm v Sifce. Nyni
ptistoupime k posledni tpravé, kterou je pievod do ¢ernobilé podoby s vyuzitim Michani

kanalti. Dokonceny snimek se ukryva pod Obr. ¢. 24.
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Obr. ¢. 24 — Vysledek uprav

5.2 Scénar prace na fotografii ¢islo 2

Obr. ¢. 25 — Piivodni fotografie

Pii pohledu na snimek hned zarazi Cervené oci. Téch se da zbavit naptiklad nastrojem
Nahrazeni barvy, diky kterému je mozné ptednastavit pozadovanou vyslednou barvu a tou
prekryt cervené oci. Pro lepsi vysledek se piebarvi zornice na ¢erno a duhovka, dle skutecnosti.
Celému snimku dominuje Cervend barva, kterou se pokusi néstroj Automatické korekce
odstranit. Také bude potieba celou fotografii nepatrné doostfit nastrojem Doostiit. Vysledkem

se stane fotografie, kterd se nebude tisknout, tudiz se ponechd v nezménéném velikostnim tvaru.

Postup

Nejhor§im defektem jsou Cervené oci, na které se pouzije nastroj Nahrazeni barvy. Pro
zornice byla vybrdna ¢ernd barva a pro duhovku svétle modra. Nasledujici snimek ukazuje
vysledek prace na levém oku (viz. Obr. €. 26 - vlevo). To samé se zopakuje i pro druhé oko

(viz. Obr. €. 26 - vpravo).
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Obr. €. 26 — Prebarveni oci

Dale je potieba odstranit dominantni ¢ervenou barvu snimku, kterd ziejmé je zptisobena
nespravnym nastavenim funkce vyvazeni bilé na fotoaparatu. Pouzije se ndstroj
Automatickych korekci. Hned po ném bude nasledovat dalsi velky problém, a to doostfeni.
Filtrem Doostfit, kde se podle tabulky ¢. 11 nachézejici se v kapitole Cislo 4.4.7 s nazvem

Ostieni nastavi pro obli¢ej Mira na 75%, Polomér na 2 obrazové body a Prah na hodnotu 3.

[=] 50w

Ilira: %a

—

Polormér: obr. body

-

Prat: ol

Q

Obr. ¢. 27 — Nastroj doostieni

Vysledkem je dostateéné zaostieny snimek bez efektu Cervenych oci, a dokonce i bez

dominantni ¢ervené barvy celého snimku, ¢imz nezbyva, nez fotografii ulozit.

Obr. ¢. 28 — Vysledek uprav 2. fotografie
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6. Zaver
Cilem ptedkladané prace bylo objasnit teoretické principy digitalni fotografie, popsat
pouZzivané postupy zpracovani, a nasledné z nich vytipovat nejvhodnéjsi postup se zietelem
na bézného uzivatele, jenz se Upravam fotografie vénuje prilezitostn€. Jeho ukolem je
pofizovani amatérskych, rodinnych nebo dokumentacnich fotografii a posléze odstranit
viditelné defekty. K vybéru bylo tteba specifikovat par zakladnich kritérii, kterd jsou pro
bézného uzivatele v jeho rozhodovani nejdilezitéjsi. K tomuto ucelu byla autorem vybrana
a subjektivné dle vlastnich zkuSenosti hodnocena tato kritéria:

o Slozitost

o Doba upravy

o Vysledek upravy

o Orientace v postupu

Kdyby se uzivatel rozhodoval pti vybéru postupu jen na ten s nejlepSim vysledkem,
ostatni kritéria by ztracela svou vyznamnost. ProtoZze je ale prace urcena k vybéru téch
nejvhodnéjsich postupti pro specifickou skupinu uzivateld, kterou tvofi amatérsti a domaci
uzivatelé, viz definice uzivatele, je to pravé ona slozitost, kterd je nejdalezitéjSim
hlediskem pti vybéru. Jak bylo feceno a plyne z definice, bézny uzivatel bude volit jako
nejlepsi variantu, kdy slozitost bude minimalni a v§ak vysledek editace co mozné nejlepsi.
S ptihlédnutim k ¢asové ztraté¢ nad Gpravou nevyjimaje. A proto si bézny uZzivatel vybira
takové postupy ke konkrétnim ¢innostem, které se umisti na ¢elnich pozicich v hodnoceni
vSech uvedenych kritérii. Aby bylo mozné konkrétni postupy viibec porovnat, musel se
zvolit pfislusny editacni software. A to Adobe Photoshop ve verzi CS4. Pravdou je, Ze
nepatii k nejlevnéj$§im zalezitostem, ale naopak od konkurentii, zde plynou jisté vyhody
v podobé webll zaméfenych na danou problematiku a mnoZzstvi dostupnych dopliki.

K vybéru byla pouzita metoda vicekriterialniho rozhodovéni, ptesnéji bodovaci metody
s vahami. Na zékladé jednotlivych vysledkl této metody byl vzdy doporucen prave jeden
postup, a néktery byl pro ndzornost i zobrazen grafickym znazornénim. Jsou jimi pro
funkci:

o Ofez: Nastroj ofiznuti

o Rotace: Nastroj pravitko

o Zména velikosti: ptikazem Velikost obrazu

o Efekt ¢ervené oci: nastrojem Nahrazeni barvy

48



o Retus: nastrojem Klonovaci razitko

o Uprava barev: piikazem Automatické vyrovnani

o Pfevod do Cernobilé podoby: pomoci Michani kanalii

o Doostieni: Filtrem Doostfit

Vybrané postupy bylo potieba dale provétit po strance nezavislosti na daném softwaru.
K porovnani byl volen Zoner Photo studio a volné dostupny Gimp a testovalo se, zda tyto
upravy a prikazy (liSici se maximalné v ndzvu) jsou soucasti i téchto fotoeditort. Jelikoz
vétSina vybranych nejoptimalnéjSich postupli byla skuteéné v téchto programech soucasti,
stavaji se uvedené postupy nejen optimalnimi, ale navic univerzalné pouzitelnymi nejen
v prostiedi Photoshop.

Vytipované postupy uprav byly v zavéru prace nazorné¢ demonstrovany na dvou
snimcich, ¢imz bylo potvrzeno, ze moznosti takto vybranych postupit uspokoji pozadavky
kladené¢ béznym uzivatelem a mohou tak byt této cilové skupiné doporuceny jako

nejvhodnéjsi.
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