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Cil prace: Cilem prace je navrhnout systém pro podporu hrani her typu
LARP (Live Action Role Playing) a stolnich her na hrdiny.
Udelem této aplikace je zjednodu$it organizaci hradt a
umoznit hru na pokracovani.
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)

Dil¢i pfipominky a naméty:

Prace obsahuje obcasné preklepy a chyby, napfiklad na strané 4 "ve 20.tém stoleti",
"indska" (pravdépodobné mySleno indickd), strana 5 chyby v interpunkci, chyby
v pouzivani velkych pismen (napfiklad "Minnesotskd Univerzita" a "Minnesotska
univerzita"), dal§i chyby jako "manaZment", a podobné. Celkovy pocet chyb v§ak neni
prili§ velky. Na nékterych mistech jsou jiné mezery mezi odstavci, strana 13 dole, strana
9. Doporucil bych mens$i mezery mezi odstavci. Neni vhodné pojmenovavat tabulku na
strané 69 jako obrazek.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Diagramy piipadd uZiti nejsou provedeny dle notace jazyka UML a jsou pojmenovany
Cesky, zatimco entitné-relac¢ni diagramy jsou pojmenovany anglicky. Z mnozstvi ER
diagrami a diagrami piipadt uziti 1ze konstatovat, Ze se jednd spiSe o navrh databaze
budouciho systému, dle zadani prace bych ocekaval, Ze prace bude obsahovat i model
aplikace (zejména model aplikacni logiky aplikace).

Kapitola 2.3 (strana 8) popisuje historii LARPu, ale nikde zde neni definice (nebo popis)
LARPu, ten je aZ na strané 15 (obecné v praci chybi jasna definice LARPu). Na stran¢ 10
v kapitole 2.4.1 autorka piSe o MMORPG (bez kurzivy) a bez vysvétleni této zkratky,
zkratka je vysvétlena aZ na strané 11 (psano kurzivou), ale skute¢ny vyznam tohoto
pojmu se ¢tenar dozvi az o nékolik stran dale. Zkratky a jejich vyznamy je nutno vysvétlit
pfi jejich prvni zmince.

Problémem v celém textu prace je pouZivani kurzivy u jmen. Néktera jména (nebo
nazvy) jsou psana kurzivou, pii dal$i zmince nikoliv, v dal$im textu (kapitole) pak opét
znovu kurzivou, néktera nejsou psana kurzivou viibec (nenasel jsem Zadny systém, proc¢
tomu tak je).

Celkové je text na velmi dobré trovni, vyjadfovani autorky je na vysoké drovni, ale text
zbyte¢né obsahuje chyby, které narusuji plynuly tok textu. Prace obsahuje pomérné
dlouhé pasaze textu bez zdroji, ze kterych by autorka Cerpala, pfikladem je naptiklad
text od strany 42 aZ po stranu 48.

Prace je jinak prehlednd, na srozumitelnosti (plynulosti) textu se negativné podepisuji

zkratky, které nejsou v prvni zmince hned vysvétleny (popsany, definovany). Pfinos
prace by byl vétsi, kdyby autorka vénovala vice prostoru analyze budouci aplikace.

Praci doporucuji k obhajobé.

Otazky pro diskusi:

NavrzZena vysledna znamka: velmi dobre
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