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Cil prace: Cilem prace je navrh webové aplikace pro podporu her
typu LARP, kterd by zjednodusila praci organizatorl a

umoznila hru na pokracovani.
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Vyuzitelnost vysledk( prace v teorii (v praxi)

Dilci pripominky a naméty:

Kapitola "Historie her na hrdiny" je kvalitné zpracovana, ale nema takovou navaznost
na cil prace, naopak mohlo byt rozebrano vice zakladni hernich koncept(. Obcas neni
jasné, ke kterému z predstavenych typl her se text v teoretické casti vztahuje. V
podkapitole "Atributy postav a dovednostni systémy" se jediny priklad vénuje



pocitacové RPG hie a neni zde zminéna navaznost na LARP. Podkapitola nazvana
"Systémy pro podporu rozhodovani" se nevénuje systémim pro podporu
rozhodovani ale teorii her.

Navrh systému by mohl obsahovat vice technickych schémat a diagramd pro
doplnéni popisného textu, coz by prispélo i k pfehlednosti vystupl prace. Dale jsou
rozebrany jednotlivé moduly systému, ale neni pfilis reseno, jak budou fungovat jako
celek, uzivatelské rozhrani je navrhnuto pouze ramcové. Mohla byt zminéna
informace o mozné implementaci navrhovaného systému - volba pouziti konkrétniho
serverového jazyka pfip. frameworku, planovany postup realizace, ¢asova a technicka
narocnost realizace do funkcniho systému apod.

Autorka obcas prechazi do ich formy a po korekture zlstalo nékolik preklep(, ale
vzhledem ke slovenskému bydlisti autorky je vysledna stylisticka a gramaticka podoba
prace velmi dobra.

Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Cil prace byl splnén, v praci byla navrZzena aplikace pro podporu her typu LARP.
Navrhovany systém je nicméné pomérné rozsahly a v disledku toho se prace uz
nevénuje konkrétnéjsi implementaci, napr. souhie jednotlivych moduli mohlo byt
vénovano vice pozornosti, viz pfipominky a naméty. Prace obsahuje mirné nedostatky
ve skladbé kapitol a strukturovani obsahu. Naopak velkym pfinosem prace jsou
osobni zkusenosti autorky a dobra znalost tématu.

Diplomova prace splnuje pozadavky na ni kladené po strance formalni i obsahové.
Vzhledem k pfipominkam navrhuji znamku velmi dobre.

Praci doporucuji k obhajobé.
Otazky pro diskusi:

Jak autorka odhaduje ¢asovou naro¢nost implementace navrhované aplikace?

Jaké technologie / frameworky / nastroje by autorka pri implementaci pouzila a proc?

Navrzena vysledna znamka: velmi dobre
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