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Aplikace bude postavena na frameworku ASP.NET a napsdna v programovacim jazyce C#. Aplikace bude
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Metodika

1. Na zakladé studia odbornych zdroja popiste problémovou doménu formou literarni reserse
2. Provedte analyzu uZivatelskych pozadavk( na webovou aplikaci a popiste je vhodnymi nastroji (Use Case)
3. Provedte analyzu a zhodnoceni existujicich webovych rezervaénich systémi

4.V souladu s doporucenymi postupy softwarového inzenyrstvi vytvorte ndvrh vlastni webové aplikace
(konceptualni model)

5. Navrh aplikace implementujte ve vhodném prostfedi a fadné otestujte
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Navrh webové stranky pro Cleny véelarského spolku

Abstrakt

Bakalaiské prace se zabyva navrhem webové aplikace pro ¢leny vcelarského spolku.
Ve vetejné Casti, ktera bude piistupna bez autentifikace, budou uvedeny informace o spolku,
jeho ¢innosti a sluzbach pro vetejnost. V nevetejné ¢asti této aplikace bude uzivatel schopny
zadavat informace o svych vcelstev, jejich vaze, jejich umisténi v ramci alu, hmotnosti,
mnozstvi medu podle jednotlivych vcelstev, ¢i stav tlové vahy. Déle jako ¢len organizace

bude moci diskutovat s ostatnimi ¢leny spolku ve foru.

V teoretické casti autor popisuje danou problematiku formou literarni reSerSe. V
teoretickych vychodiscich popisuje jednotlivé technologie, ze kterych bude vychazet
samostatnd realizace vlastni prace. Dale autor porovnava soucasnou nabidku programu
umoznujici uchovéavani informaci o vcelstev. Vyuziva znalosti, které autor Cerpd z

doporucenych zdroji informaci.

Vlastni prace bude aplikaci postavenou na frameworku ASP.NET s vyuzitim
navrhového vzoru MVC a napsana v jazyce C#. VSechny Udaje budou uchovavany v
databazi MySQL, kterd bude normalizovana podle platnych pravidel, v€etné referencnich
integrit. Dale bude pouzito znackovacich jazykt HTML pro zobrazeni textu na strance a
CSS pro stylovani HTML elementti. Déale bude pouzit JavaScript pro tvorbu dynamickych

prvki v aplikaci.

Kli¢ova slova: vcelaisky spolek, C#, ASP.NET, Entity Framework, MVC, MySQL, webova

aplikace



Design and Implementation of Web Application for Local

Beekeepers Association

Abstract

The bachelor thesis deals with the design of a web application for the members of a
beekeeping association. In the public part, which will be accessible without authentication,
information about the association, activities and services for the public will be presented. In
the non-public part of application accessible after authentication by login, the user will be
able to enter information about his beehives, their weight, their location within the hive,
weight, amount of honey produced by beehives, or the status of the hive scale. Also, as a
member of the organization, user will be able to discuss with other members of the
association in the forum.

In the theoretical part, the author describes the subject in the form of a literature
search. In the theoretical background, individual technologies, which will be the basis for
the independent implementation of the work itself, will be described. In the next section,
author compares the current range of programs that enable the storage of information about
beehives. The knowledge from the recommended sources of information will be used.

The actual work will be an application built on the ASP.NET framework using the
MVC design pattern and written in C# programming language. All data will be stored in a
MySQL database that will be normalized according to current rules, including referential
integrity. In addition, HTML markup languages will be used to display text on the page and
CSS will be used to style HTML elements. In addition, JavaScript will be used to create
dynamic elements in the application.

Keywords: Beekeepers Association, C#, ASP.NET, Entity Framework, MySQL, Web
Application, MVC
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1 Uvod

V¢elafstvi patii mezi jedno z nejstarSich femesel na svété. Prvni zminky o ném mame
z obdobi paleolitu. Jako kazdé femeslo, postupem ¢asu bylo potfeba néjaké spoluprace mezi
vcelafi. Z obdobi stfedovéku méame zpravy o existenci vCelafskych cechii. V roce 1872
vznikl Véelaisky spolek pro Cechy, ze kterého vznikl dnesni Cesky svaz véelait (CSV),
ktery sdruzuje vétsinu véelatt v Ceské republice.

Pro uspésné véelareni by si mél kazdy veelar néjakym zptisobem ukladat data o svych
vcelstev v néjaké podobé. Pokud budeme tato data zpracovavat od vSech vcelaiti v ramci
spolku v urcit¢ formé, ziskdme skupinové informace o vcelstvech, které muizeme déle
zpracovavat a agregovat.

Véelaiské spolky spadajici pod CSV tvoii zakladni organizace (ZO). Tyhle ZO pracuji
s Centralnim informa¢nim systémem (CIS). K tomuto systému nemaji samostatni vcelafi
pfistup, a slouzi jen ke komunikaci zakladni organizace s CSV. Od zaii 2023 sice pro
samotné Cleny existuje tzv. Portal vcelafe, ten ale zatim neumoznuje plnohodnotnou
komunikaci. Pokud se néktery véelaisky spolek rozhodne byt nezavisly na CSV, nema oproti
¢lenskym organizacim zadnou plnohodnotnou platformu. Existuji sice rizné programy a
aplikace, které ale slouzi k potfebam samostatnych vcéelaiti, bez moznosti odesilat data
vcelarské organizaci.

Proto se autor této bakalatské prace rozhodl vytvorit aplikaci, ktera bude slouzit nejen

samostatnym vcelaiim, ale celému vcelarskému spolku.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem prace bude webova aplikace, ktera bude slouZzit nejen pro potieby samotného
vCelafe, ale 1 pro potfeby celé organizace. Vcelat bude moci evidovat informace o svych
vCelstev, napt. pocCet veelstev, jejich umisténi, pocet ult apod. Nekteré z téchto dat si bude
vc¢elat evidovat pro svou potiebu, néktera se budou pouzivat pro potteby spolku, ktery tak

ziské informace, které mize riizn€ zpracovavat, at’ do sestav, nebo do grafi.

Aplikace nebude jen o zpracovavani vstupnich dat od vcelart. Aplikace bude taky
obsahovat diskusni férum, které bude platformou pro vzajemnou komunikaci vcelati
v ramci spolku. Pro vnitini potieby spolku bude mozné ukladat soubory, napt. zdznamy ze
schizi spolku. To bude umoznéno pouze piihlaSenym uzivatelim. NepfiihldSeni uzivatelé
budou moci pfistupovat jen na vetejn¢ piistupnou webovou stranku spolku, kde najdou

informace o ¢innosti spolku, zaméteni a sluzbach pro vefejnost.

2.2 Metodika

Metodika bakaléaiské prace bude rozdélena do dvou ¢asti — teoretické a praktickeé.

V teoretické ¢asti budou popsany technologie, které budou vyuzity pii tvorbé praktické
¢asti prace. Dale bude provedena analyza a porovnani vybranych aplikaci a programt pro
potieby véelatt. Informace o jednotlivych technologiich budou zpracovany formou literarni

reSerSe a budou vychazet z doporuc¢enych zdroju.

V ramci praktické casti bakalafské prace bude prvné vytvoten dratény model
(Wireframe) vytvotfeny v aplikaci Figma. Dale bude ztohoto modelu vychazet vzhled
samostatné aplikace, ktera bude napsana v programovacim jazyce C# ve frameworku
ASP.NET, ktery je urCen pro tvorbu webovych aplikaci. Databaze bude postavena na
systému fizeni baze dat MySQL. Propojeni aplikace a databaze bude zajiSténo pomoci
objektove-relacniho frameworku Entity Framework. Text se bude vykreslovat na stranku

pomoci znackovaciho jazyka HTML za podpory CSS, coz je znaCkovaci jazyk, ktery slouzi
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pro stylovani jednotlivych HTML elementti. Pro tvorbu grafii a dalSich dynamickych prvka

bude vyuzit programovaci jazyk JavaScript.
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Teoreticka vychodiska

Zakladni pojmy a technologie

Vcelarsky spolek

Vibec prvni zminky o véelafstvi pochazi z obdobi paleolitu (1). Zpravy o vcelafstvi
na dne$nim tuzemi Ceské republiky se nachazeji v kronikéch od 5. stoleti. Pogatky toho, co
dnes nazyvame vcelafskymi spolky, mizeme najit v 10. stoleti, kdy se vcely chovaly pii
klasterech. (2) Stiredovek byl ve znameni véelarskych cechu, které mély sva prava. Napiiklad

v roce 1350 udélil kral Karel I'V. prava v¢elaftim tzv. Diplomem norimberskym (3).

Dnes se vétsina véelait sdruzuje v Ceském svazu véelait (CSV). Jeho vznik se datuje
do roku 1872, kdy byl zalozen Véelaisky spolek pro Cechy. Postupem &asu dochéazelo pod

vlivem riiznych udalosti k nékolika zménam nazvu, az v roce 1971 vznika dnesni CSV (4).

Zatimco v roce 1872 mél svaz pii svém zalozeni 600 Clentl, dnes ma vice nez 54 000
&lentt a 203 véelaiskych spolkii mladeze, coz predstavuje 98 procent viech véelatt v Ceské
republice. Svaz se d¢li na krajské koordinacni vybory, okresni organizace a zékladni

organizace (5).

2.2.1 Webova aplikace

Webova aplikace je pojem, ktery oznacuje kolekci statickych a dynamickych
webovych stranek. Jedna se o aplikaci typu klient-server, kdy klient z webového prohlizece
zaSle webovému serveru pozadavek, na ktery server klientovi nasledné odpovi. Tyhle
webové aplikace nemaji predem pfesné napsany obsah, ten se zobrazuje az podle pozadavkl
uzivatele. Diky technologiim HTMLS5 a CSS3 dochazi v posledni dobé k velkému rozvoji
webovych aplikaci, které v mnoha pfipadech nahrazuji nutnost instalovat software na
pocita¢ uzivatele, a to diky jednoduché aktualizaci a moZnosti rozsifovani aplikaci. Dalsi
jejich vyhodou je multiplatformost, kdy k pouzivani webové aplikace staci jen internetovy
prohlize¢, a neni nutno vytvaret software pro rizné operacni systémy. (6) V prostredi
mobilnich operacnich systémi lze uz vytvotenou webovou aplikaci velmi snadno upravit

pfimo do podoby mobilni aplikace bez nutnosti tvofit kod zcela od nuly. Takto vytvoiena
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aplikace postavena na webovych technologiich se nazyvaji Progressive Web App (PWA)
(7).

Samotnou webovou aplikaci 1ze rozdélit na front-end a back-end. Front-end se da
nazvat prezencni ¢asti, se kterou pracuje uzivatel. M4 na starost rozmisténi prvki ve strance,
se kterou pracuje uzivatel. Back-end je Cast, kterd ma na starost praci s daty, kterd jsou
uloZena v né&jaké formé, Casto ve formé¢ databaze. Zpracovana data pak posila k zobrazeni
do front-endu. Pro front-end se obvykle vedle znackovacich jazykit HTML a CSS pouziva
programovaci jazyk JavaScript, ktery umoznuje tvorbu dynamickych a interaktivnich prvki
na strance. Pro back-endové prostiedi se vétSinou pouziva néjaky z hojné rozsifenych
programovacich jazykl, napt. C#, PHP, Python, Java, Pearl a jiné, ¢i néjaky framework
postaveny na jednom z téchto jazykl. Pro webové aplikace postavené na jazyce PHP se
pouziva vyvojaisky balicek XAMPP, pro aplikace na jazyce C# se pouziva framework

ASP.NET.

2.2.2 Programovaci jazyk C#

C# (angl. Vyslovnost: ,,C Sharp®) je objektové-orientovany programovaci jazyk

vytvoieny spolecnosti Microsoft a postaveny na platformé .NET.

Jedna se o tzv. vysokouroviiovy jazyk, coz znamend, Ze programator nepracuje ve
strojovém kdédu na urovni procesoru, a je proto nutné kod pielozit do univerzalniho
pomocného jazyka Common Intermediate Language (CIL), coz je spolecné s ostatnimi

programovacimi jazyky postavenymi na frameworku .NET (8).
Datové typy se v C# déli na 2 typy: hodnotové a refrencni:
e Hodnotové datové typy obsahuji urCitou hodnotu a déli se na celoc¢iselné
datové typy, realné datové typy, a na logické datové typy. Piikladem
celociselného typu je napt. Integer (int), ktery ma velikost 4 bytl a rozsah od

-2,147,483,648 do 2,147,483,647. Piikladem redlného datového typu je
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double, ktery ma velikost 8 bytli a rozsah od £5.0 x 107324 do £1.7 x 103%®
s presnosti 15-17 desetinnych mist. Logicky datovy typ je jen jeden, a to
boolean (bool), ktery umoziuje uchovavat 2 hodnoty: true a false. Zvlastnim
hodnotovym datovym typem je Character (char), ktery umoznuje zapsat jeden
specificky znak, a to bud’ ve form¢ literatd, nebo ve formé kddu

hexadecimalni (Sestnactkové) soustavy (9).

e Referencni datové typy se daji nazvat odkazem (referenci) na konkrétni
hodnoty. Sem patii napf. fetézce, pole a kolekce. Retézec je sekvenci znaki
(datovy typ char), pole a kolekce jsou seskupenim stejnych datovych typi ¢i
tiid. Rozdil mezi polem a kolekci je dan piesnou velikosti pole, kdy pfi
nutnosti zmény pole je nutné napiiklad cyklem pienést data ze starého pole o
velikosti X do nového pole o velikosti Y, pfiemZ je nutné, aby platilo, ze
velikost pole Y je vétsi, neZ velikost pole X. U kolekce tento problém neni,
protoze kolekce nema predem danou velikost. Do ni se daji pfidavat a

odebirat jednotlivé prvky podle potieby (9).

Syntaxe tohoto jazyka vychazi z programovacich jazyki C++ a Java, zaroven se ale
v nékterych ¢astech 1isi. Asi nejvétsim rozdilem od C++ je to, Ze C# je Cisty objektovy jazyk,
vSechny tfidy dédi ze spolecného predka, ¢imz je tfida Object. Dal§im rozdilem od obou
programovacich jazykti je podpora pietézovani operatori (konstruktor). Oproti témto
programovacim jazykim ma prostiedi .NET tzv. Garbage Collector, to znamend, Ze

nepouzivané objekty budou z paméti automaticky odstranény (8).

223 .NET

NET (diive .NET Core) je open-souce multiplatformni framework od spole¢nosti
Microsoft, ktery podporuje programovani v programovacich jazycich C#, F# a Visual Basic
(dfive VB.NET). Jedna se o nastupce piivodniho .NET Frameworku, ktery na rozdil od
soucasného .NET neumoznoval tvorbu projektd pro platformy mimo Windows. Tento
framework lze diky jeho knihovndm vyuZit napf. na tvorbu konzolovych aplikaci,

desktopovych formulafovych aplikaci pomoci Windows Forms ¢i novéjstho WPF,
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mobilnich aplikaci postavenych na platformé Xamarin, ¢i webové aplikace na frameworku

ASP.NET (10).

Diky spolecnému b&hovému prostfedi Common Language Runtime (CLR) a
spole¢nému mezijazyku Common Intermediate Language (CIL) lze knihovny pouzivat pro
vSechny 3 jazyky, coz garantuje vzajemnou kompatibilitu knihoven a umoznuje mit projekt
napsany v n¢kolika podporovanych programovacich jazycich. Jejich vzdjemna spoluprace
je dana standardem Common Type System (CTS), ktery definuje reprezentaci a popis
datovych typt v paméti, jaké operace mohou datové typy vykonavat a jak maji byt
spravovany v CLR. Z CIL se kod ptelozi do samotného strojového kodu pomoci piekladace
Just in Time (JiT). Kod, ktery bézi pod CLR, se nazyva kodem fizenym. To znamena, ze

vyuziva sluzeb CLR a je pod jeho kontrolou (8).

2.2.4 ASP.NET

ASP.NET (dfive ASP.NET Core) je frameworkova nadstavba pro tvorbu webovych

aplikaci a souvisejiciho API postavend nad zdkladnim frameworkem .NET (11).

Zakladem fungovani ASP.NET jsou tzv. Razer Pages, které¢ umoznuji vkladat .NET
kéd do HTML v ramci soubort s koncovkou .cshtml, a to ve spolupréci s tzv. Tag Helpers,
coz jsou specialni vlastnosti HTML elementt zacinajici na predponu ,,asp-* a umoziuji napf.
zpracovavani dat z formulait a jejich nasledné vykresleni pravé pomoci Razerti. Vlozeny

kod se nasledné zobrazi klientovi v prevedené formé do klasického HTML (12).

V praxi se pouziva pii tvorbé webovych aplikaci navrhového vzoru Model-View-

Controller, zkracené MVC.
2.2.5 Model-View-Controller (MVC)

Model-View-Controller (zkracen¢ MVC) je navrhovy vzor vyuZivany pii tvorbé
aplikaci a programil s grafickym vizualnim prosttedim (GUI). Tento ndvrhovy vzor se

pouziva pro rozdéleni kédu podle jeho funkce a vymezeni toho, k ¢emu ma jaka ¢ast slouzit.
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Tim se zabrani tomu, aby v ramci jedné komponenty nebyl definovan model a jeho logika

spole¢né s kone¢nym vystupem. Kdd je rozdelen do 3 ¢asti:

e Model predstavuje datovou zékladnu aplikace a samotnou logiku. Rozumi se
tim samotnd definice objektu a jeho vlastnosti. Pokud se v ramci projektu
pouziva databaze, mél by byt model definovan podle jednotlivych atribut

v databazi.

e View (pohled) se da nazvat findlnim vysledkem, ktery se zobrazi uzivateli
v prohlizec€i. Jedna se o prezencni vrstvu, kde uzivatel miize zadavat data, ktera

se maji zpracovat, nebo naopak zobrazit jiz zpracovana data.

e Controller (kontrolér) piedstavuje prostiedni ¢ast, ktera zajiSt'uje komunikaci

mezi modelem a pohledem.

Cely princip tohoto vzoru funguje nasledovné: Na zéklad€ adresy a parametrti zachyti
pozadavek Router, ktery ho podle parametri v adrese pfesméruje na spravny Kontrolér.
Nasledné, je-1i pozadavek na ziskani dat (at’ uz vychozim nastavenim Kontroléru, nebo na
zaklad¢ zasilanych parametri), vyzadda si Kontrolér z Modelu piislusna data, ktera si
uchovava v proménnych. (V piipadé ASP.NET se tyto proménné oznacuji ViewBag). Po
zpracovani dat Kontrolér posle vysledek na Pohled, ktery se zobrazi uzivateli, a se kterym

muze dale pracovat (13).
2.2.6 Entity Framework

Entity Framework je podle definice Microsoftu ,,0bjektove-relacni mapovani, které
umoznuje pracovat s relacnimi daty pres doménove-specifikované objekty*. Laicky feceno
muzeme fici, ze se jedna o framework, ktery umoziuje vzdjemny prenos dat mezi vnéjsi
databazi a projekty aplikaci, které¢ jsou postavené na platformeé .NET. To zahrnuje zékladni
operace s daty znamé pod oznacenim CRUD. Framework podporuje nejenom databazové
systémy od spolecnosti Microsoft, ale i vybrané databaze ttetich stran. Entity Framework
umoznuje praci s daty pomoci vlastnich metod, nebo pomoci dotazovaciho jazyka LINQ

(14).
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2.2.7 MySQL

MySQL je oznaceni pro open-source multiplatformni relacni systém fizeni baze dat
(DBMS) vyvijeny plvodné Svédskou spolecnosti MySQL AB, dnes spolecnosti Oracle.
Podle webu db-engines.com se jedna o druhy nejpouzivandjsi SRBD, hned po databazi
Oracle od stejné spolecnosti (15). Pro praci s databazi se pouziva jazyk SQL. MySQL uklada
stejné jako ostatni relaéni SRBD sva data do tabulek, podporuje vyhledavani v nich pomoci

dotaz, pfislusné CRUD operace, tvorbu triggerii (spoustécti) a pohledt (16).

2.2.8 Rela¢ni databaze

Relacni databazi se rozumi uspofadand mnozina dat v podobé¢ relace (tabulky), ktera
se sklada z prvki (fadki) a atributh (sloupcti). Cela databaze funguje podle teorie relaéné
databazového modelu. Kazdy atribut v relaci ma sviij nazev a typ, ktery musi prvek spliiovat.
Kazdy prvek by mél obsahovat jednozna¢n¢ identifikovatelny tidaj. Ten se nazyva primarni
kli¢ a zajiStuje jednoznacnou identifikaci prvku. Pokud né¢jaky udaj odkazuje na primérni

kli¢ uloZeny v jiné relaci, nazyva se tento tidaj cizim klicem.

Relaéni databaze by méla spliiovat uréité charakteristiky. Udaje v relacich by mély byt
atomickeé, neboli dale nedélitelné. Dale by mély byt udaje sklarni, coz znamena, ze maji
pouze jeden rozmér. Kazdy ulozeny udaj by mél byt dostupny kombinaci ndzvu relace
(tabulky), nazvu atributu (sloupce) a hodnoty primarniho klice pro urcity prvek (fadek). To
byva ve vétdiné SRBD postavenych na jazyku SQL implementovano v podobé piikazu
SELECT. Systémy fizeni baze dat (SRBD) nazyvame prostiedi propojujici aplikaéni
prostiedi s daty uloZenymi v databazi. Operace s uloZzenymi daty v databazi lze provadét
pravé pfes SRBD. Mezi znamé SRBD patii napi. Microsoft SQL Server, PostgreSQL,
SQLite ¢i IBM Db2 (17).

2.2.9 Structured Querry Language (SQL)

Structured Querry Language (SQL) je deklarativni dotazovaci jazyk vytvoreny
spole¢nosti IBM v 70. letech minulého stoleti, ktery umoziluje pfes SRBD pracovat s daty
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ulozenymi v databazi. Jedna se o jazyk deklarativni, coz znamena, ze se deklaruje cil, nikoliv
postup, jak provést operaci. Slovo dotazovaci v jeho definici oznacuje, Ze se jedna o jazyk
pracujici s daty nad urcitou databazi, nelze se na n¢j divat jako na bézny programovaci jazyk.
V ramci standardizace by se mély psat piikazy velkymi pismeny. Jazyk SQL se v zdkladu

déli na 4 c¢asti:

e Piikazy pro definici dat (DDL) slouzi pro praci se strukturou databaze, tzn.
s databazi, tabulkami, indexy, pohledy, sekvencemi, procedurami a triggery.

Zaklad tvoii pfikazy CREATE, ALTER, DROP a DELETE.

e Piikazy pro manipulaci s daty (DML) tvoii zaklad fungovani jazyka SQL a
slouzi k provadéni zdkladnich operaci CRUD. Zaklad tvoti ptikazy SELECT,
INSERT, UPDATE a DELETE.

o Piikazy pro fizeni dat (DCL) umoziuji pfidélovani prav jednotlivym
uzivatelim vramci databaze. Data je mozné ptidelovat jednotlivym
uzivatelim, nebo hromadné v rdmci urCitych skupin. Zéklad tvofi ptikazy

GRANT a REVOKE.

e Piikazy pro kontrolu transakci (TCL) umoziiuji provadét transakce. Zaklad

tvoti ptikazy COMMIT a ROLLBACK (17).
2.2.10 phpMyAdmin

phpMyAdmin je bezplatny softwarovy néstroj, ktery slouzi ke spravé SRBD MySQL
pies webové rozhrani. Kromé MySQL podporuje i MariaDB, coz je fork vznikly z MySQL.
phpMyAdmin prostiednictvim SRBD podporuje ¢asté operace provadéné v databazi, jako
sprava tabulek, sloupci, relaci, uzivatelti atd. Kromé toho nabizi i export tabulek z databéaze
do né¢kolika formati mimo SQL, vcetné nejzndméjSich v podobé CSV ¢ XML.
phpMyAdmin bézi na modulu Apache, ktery je soucasti vyvojarského prosttedi XAMPP
(18).
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2.2.11 XAMPP

XAMPP je multiplatformni vyvojarské prostiedi napsané v jazyce PHP. Obsahuje
modul Apache, ktery mtze slouzit jako webovy server pro aplikace napsané v jazyce PHP,
nebo jako webovy server pro prostiedi phpMyAdmin, které umoziuje praci s SRBD
MySQL. Ten miize fungovat v ramci XAMPPu v podobé modulu MySQL, tak i mimo tento
modul. Apache kromé toho nabizi prostiedi pro jazyk Pearl. Dalsi z funkci, kter¢ XAMPP
nabizi, je napt. modul pro instalaci FileZilla serveru, ktery slouzi jako ulozisté dat, ktera
mohu byt uzivateli stazena z koncovych stanic pomoci protokolu FTP (File Transfer

Protocol) (19).
2.2.12 HTML

HTML (HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk urceny pro vykreslovani
textu na webovou stranku. Za vyvojem jazyka stoji konsorcium W3C, ale nejnovéjsi verzi
jazyka, jmenovit¢ HTMLS, vyviji pracovni skupina WHATWG. Vysledky prace této
skupiny zapojuje W3C do své specifikace.

Zakladni syntaxe jazyka je tvofena tzv. elementy, které tvoii zdkladni prvek jazyka
HTML. Elementy jsou vymezeny hranatymi zavorkami (,,<“, ,,>), které se nazyvaji tagy.
Mezi tagy lze uvést text, ktery se bude zobrazovat na webové strance. Element je tedy tvofen
tagy a textem mezi nim. Nekteré tagy se piSou jen jednou a nevyZzaduji uzaviraci ¢ast,
ptikladem je tag <br>, kdy text za timto tagem zalomi na dal$i fadek. V ramci tagu se daji
pridavat atributy, které maji hodnotu. Tyhle atributy se pouZzivaji napt. pro vlozZeni adresy
stranky, na kterou se odkazuje, nebo popisuji prvek v ramci formulate. Velkou vyhodou
jazyka HTML je moznost vnofovani elementt, jeden element tak mtize v sob¢é obsahovat
vice elementt a kod tak hierarchicky Clenit. Ve verzi HTMLS lze tohle vnofovani elementii

vyuzit k popsani struktury pomoci sémantickych elementa.
Elementy neslouzi jenom k zobrazovani textu. Elementy mohou vykreslovat napf. i

obrazky, ¢i slouZit jako ptehravac videa ¢i audia. Zvlastnimi elementy jsou prvky formulafi,

napf. input field, radiobox, nebo checkbox.
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Formuléfe ptredstavuji kolekei rznych elementti, kam mutze uzivatel zadavat tdaje.
Formulate se daji zpracovavat dvéma metodami, GET a POST. Metoda GET umisti vlozené
hodnoty ze strany uzivatele do adresniho fadku, ¢ehoz je vétSinou vyuzivdno napf. pii
vyhledavani ve vyhledavaci. Z principu se tento ptenos dat ptes tuto metodu neda povazovat
za bezpecny. Pro pfenos zabezpecenych dat se pouziva metoda POST, ktera vlozené hodnoty

skryje do téla HTTP pozadavku.

Nejnov¢jsi verze jazyka ve verzi HTMLS, jehoz findlni verze byla vydéna v roce 2014,
usnadiiuje praci s videem. Nejvétsi prednosti nové verze je ale moznost strukturdlniho
¢lenéni stranky. Toho je docileno novymi sémantickymi elementy header, main, footer,

aside, nav, article a section, doplnénymi o figure a figcaption (20).

2.2.13 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS (Cascading Style Sheets) je znackovaci jazyk ur€eny pro stylovani elementl a
textli napsanych v jazyce HTML. Nejnovéjsim standardem tohoto jazyka je CSS3. Jazyk je
vyvijen konsorciem W3C.

Existuji 3 zpusoby, jak aplikovat stylovani CSS na HTML. Zaprvé jako atribut ,,style*
v tagu elementu, zadruhé jako element v souboru HTML, nebo samostatn¢ v ramci
samostatného CSS souboru, ktery bude propojen pies tag <link> v HTML souboru.

CSS se sklada ze selektoru, vlastnosti a hodnoty. Selektor urcuje HTML prvek, na
ktery se bude CSS vztahovat. Jako selektor miizeme oznacit element, tfidu, nebo ID. To se
da kombinovat, mizeme tak jako selektor pouzit v§echny elementy ve urcité tfid¢. Vlastnost
oznacuje, co se bude vramci selektoru ménit. Hodnota v rdmci vlastnosti urcuje, jak
konkrétn€ se zméni vlastnost v rdmci selektoru. Naptiklad v rdmci selektoru, ktery mtize byt
v podobé¢ elementu ,,h1* vlastnost ,,color* vyjadiuje zménu barvy a hodnota ,,red* urcuje, ze
se barva elementu zméni na ¢ervenou.

Kromé¢ zékladnich aplikaci CSS, jako napf. zména barvy textu, nastaveni obrazku
v pozadi stranky, nebo odstranéni podtrZzeni odkazu nabizi CSS moZnosti flex nebo grid jako
hodnoty v ramci vlastnosti display. Hodnoty flex a grid urcuji rozmisténi jednoho ¢i vice
prvkl v ramei ur¢eného elementu. Rozmisténi v ramci flexu miize mit podobu fadky nebo
sloupce. Hodnota grid umoziiuje rozmisténi prvku nebo prvka v ramci pole, ¢ili fadki a

sloupcti najednou. Flex muze byt tak pouzit napf. pro rozmisténi prvkil pod sebou (jako
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sloupec) v ramci menu, zatimco grid fesi rozmisténi prvkil v ramci celé stranky. Jelikoz
HTML umoznuje vnofovani vice elementd v ramci jednoho elementu, Ize flex a grid

vzajemn¢ kombinovat (20).
2.2.14 JavaScript

JavaScript je vysokolroviiovy programovaci jazyk, ktery slouzi pro tvorbu
dynamického obsahu na webové strance na strané klienta. Nazev Java v nazvu jazyka je
uveden Cisté z marketingovych divodi, nejedna se o nadstavbu jazyka Java, jde jen o jazyk,
ktery se Javou jenom castecné inspiroval. Jazyk ale umozZiuje i tvorbu komplexnich her,
nebo riznych miniaplikaci. Hodné populdrni jsou rtzné javascriptové knihovny a

frameworky, jako napft. jQuerry ¢i React (21).

2.3 Popis a porovnani systémi pro vcelare

2.3.1 Centralni informa¢ni systém Ceského svazu véelari

Centralni informaéni systém Ceského svazu véelait (CIS CSV) slouzi zastupctim
zakladnich a okresnich organizaci, které spadaji pod CSV. Na jeho vyvoji spolupracoval
CSV se spole¢nosti FormSoft. Tento CIS umoziuje evidenci a zpracovani osobnich tidaji
pro potieby viech slozek CSV. Piistup do systému ma pouze povéfeny ¢len ZO & 0O,

nikoliv vSichni ¢lenové (22).

Pro potieby zékladnich organizaci je CIS rozdélen do nékolika niZe uvedenych

nabidek:

e Nabidka Nasténka slouzi jako hlavni strdnka celé¢ho uZivatelského systému.
Najdeme zde aktuality od administratora CIS, zékladni Ciselné statistiky o

zékladni organizaci a zivotni jubilea.
e V nabidce Uzivatelé najdeme uzivatele, kteti maji piistup k CIS. Ptislusny

admin ZO zde mize jednotlivym uZivatelim pfidélovat prava, kterd budou mit

v systému.
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Nabidka Clenové obsahuje seznam viech &lenti (véelait), kteii jsou &leny
pfislusné ZO. Jednotlivé ¢leny lze filtrovat podle n¢kolika kritérii, jako napf.
podle rodného Ccisla, bydlisté, ¢i funkce. Seznam clenti Ize exportovat do
nekolika tiskopisti, naptf. pro potieby prezencni listiny na schlizich ZO ¢i
souhlas se zpracovanim osobnich udaji. Dale je mozné urcit vedouciho
krouzku mladeze, ktery bude vést v¢elarsky krouzek piidruzeny k organizaci.
V ramci seznamu lze zobrazit detail jednotlivych ¢lenii (velafil) na tzv. Karté
vcelare, kde 1ze o nich evidovat zékladni osobni tdaje, seznam stanovist’ se
vCelstvy véetné informaci o konkrétnim stanovisti, ro¢ni statistiky vcelate, a
seznam Cerpanych dotaci. Mezi dal$i vedlej$i moznosti v Karté vcelare patii
objednéavka svazového Casopisu Vcelafstvi, funkce a ocenéni veelare, vkladani
dokumentii o vcelaii, evidovani jeho dosazeného odborného vzdélavani pro

potieby CSV, &i moznost ukon&it ¢lenstvi, napt. v diisledku Gmrti.

Nabidka Dotace a ptispévky obsahuje piehled dotaci a ptrispévka. VSichni
¢lenové ZO jsou povinni kazdoro¢né platit ¢lensky poplatek. V této nabidce se
zobrazuje u kazdého ¢lena, zda je poplatek zaplacen, ¢i nikoliv. Dale nabidka

poskytuje prehled zadosti o dotace, o které zadala ZO.

Nabidka Vzdé¢lavaci akce obsahuje ptrehled jednotlivych skoleni pro potieby
Z0. Kazda ZO totiz muze pro své Cleny usporadat Skoleni v urcité oblasti.
K dispozici je seznam ptedndSejicich, ktefi nabizi ZO Skoleni v rliznych

oblastech pro potieby ¢lent ZO.

Nabidka Nastaveni ZO slouzi pro potfeby zakladni organizace. Slouzi napf.
pro nastaveni zékladnich udajii o zakladni organizaci, k ureni funkcionati
zakladni organizace, kurCovani vysSe Cclenského piispévku, svoldvani

¢lenskych schizi, ¢i k zjistovani ochrannych pasem pii nakazach vcel.

Nabidka Statistika nabizi vybér statistickych dat zpracovanych ve formé
tabulky, ktera je fazena podle roku. Dale nabidka obsahuje souhrnné statistiky
véelafi ze vech ZO CSV véetné filtrace podle nékolika parametri. Déle je

k dispozici mapa uhynu véelstev podle okrest.
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e Nabidka Ulozisté obsahuje ptehled nahranych materialii ze strany spravce CIS.

Co se tyce hodnoceni CIS ze strany autora prace, tak kladn¢ hodnoti intuitivni
prostfedi, coz zahrnuje rozmisténi ovladacich prvkl a polozek v menu. Kladné také hodnoti
generovani a nasledny export riznych dokumentd do nékolika formati. Méné kladné
hodnotim nemoznost vkladat do CIS nékteré udaje ze strany fadovych c¢lenti. Pro vloZeni
téchto informaci je kontaktovat ptisluSného Clena ZO s ptistupem do CIS, ktery pozadované
tidaje vlozi. Déle nabidka Ulozisté neumozituje nahravat soubory jen pro potieby vybrané

Z0. Jinak préaci v CIS hodnoti autor kladné (22) (23).
2.3.2 Portal v¢elaie

Portal véelate pti CSV je novou webovou aplikaci pro véelafe spadajici pod CSV.
Pilotni verze byla spusténa v zaii 2023 a plny provoz bude zahajen 1. listopadu 2023. Cilem
nového Portalu vcelafe je zjednodusit informovanost ¢lenské zdkladny. Zaroven dochdzi
k sjednoceni elektronické komunikace pro samotné &leny CSV. Oproti CIS CSV je Portal

ptistupny vSem, nikoliv jen povéfenim pracovnikiim.

Zaklad aplikace tvoii menu, které tvoii nabidky Moje udaje, Zakladni organizace,
Duvérnici, Ankety, Piispévky, Pozadavek na 1éCiva, Vysledky vySetfeni, Vefejny registr

pudy, IZR a Casopis:

e Nabidka Moje udaje obsahuje podnabidky obsahujici osobni udaje o
vcCelafi, ptfehled jeho stanoviSt, ro¢ni statistiku, ptfehled vyplacenych
dotaci, ptispévky k uhrad¢ a jejich historie, ¢i vypis z Integrovaného

zemédéElského registru.

e Nabidka Zakladni organizace obsahuje zakladni informace o ZO, seznam
funkcionditi, kontakty na né¢ a piehled katastralnich uzemi, ktera spadaji

pod piislusnou ZO.

e Nabidka Duvérnici obsahuje seznam divérniki pfisluSné organizace.

Kazdy vcelat spada pod urcitého divérnika, pokud je ZO ma.
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e Nabidka Ankety neni pfed nasazenim do plného provozu zprovoznéna.
V budoucnu by méla davat &lentim CSV moznost hlasovat a vyjadiovat se

ohledné& déni v CSV.

e Nabidka Ptispévky je jen odkazem do nabidky Moje tidaje do stejnojmenné
podnabidky.

e Nabidka PoZzadavek na lé¢iva neni pfed nasazenim do plného provozu
zprovoznéna. V budoucnu by méla obsahovat moznost objednat 1éCiva pro

vcelstva.

e Nabidka Vysledky vySetfeni obsahuje, jak nazev vypovida, vysledky
vySetfeni véelstev na rizné nemoci, jako je napt. mor v¢eliho plodu, nebo

varoaza.

e Nabidka Vefejny registr pudy je odkazem do geografického informac¢niho

systému LPIS, ktery je spravovan Ministerstvem zemé&délstvi CR.

e Nabidka Casopis odkazuje na webovou stranku ¢asopisu Véelatstvi, ktery

nabizi pro své predplatitele mnoznost prohlizeni v elektronické verzi.

Co se ty¢e hodnoceni Portdlu ze strany autora bakalatské prace, tak ocefiuje snahu
do budoucna zjednodusit elektronickou komunikaci pro vSechny ¢leny ZO, ¢emuz prave
Portal vcelafe dava zaklady. Autor ocenuje intuitivni uzivatelské prostfedi vcetné
responzivniho pfizpisobeni podle zafizeni a moznost zobrazit si informace o svych
vcelstvech a vysledcich vySetfeni. Bohuzel cely Portal v dobé pied spusténim ostré verze
neobsahuje ptfimo moznosti komunikace ¢i vkladani riiznych udaja tak, jako to nabizi CIS.
Autor tak v tomto sméru doufa ve zlepSeni a piidani dalsich funkci, které se podle CSV do
budoucna piidaji do portalu, jako je napf. mapa prodejcii medu, pozadavky na zménu

osobnich udajt, ¢ bonusovy portal partneri CSV (24).
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2.3.3 sVcela

sV¢ela je nazev aplikace umoznujici uchovavat informace o véelstev ze strany vcelare.
Aplikace je k dispozici jak na mobilni telefony s operacnim systémem Android, tak i pro
pocitace s operacnim systémem Windows. Za aplikaci stoji Petr Janda, ktery vystupuje pod
obchodnim nazvem PJ Software. Aplikaci ma bezplatnou verzi bez licence a placenou
s licenci. Rozdil mezi nimi je v tom, Ze bezplatnd verze umoziuje spravovat jen jednoho

vcelare, 1 stanovisté a maximalné 5 ula (25).

V desktopové verzi je rozdélena aplikace do dvou menu. Prvni menu slouzi k nastaveni
vlastnosti, jako je napft. vCelar, jeho stanovisté a uly, plemenacky a oplodnacky, ¢i informace
o krmivu, 1éCeni a zptsobu oSetiovani vcelstev. V ramci tohoto menu Ize zadat do jednoho
stanovisté vice ulli nebo uchovavat informace o odbératelich medu. Druhé menu slouzi
k zobrazeni dat v tabulce, jako zdznamy o stanovistich, chovu vcel, medu, ¢i krmeni

vcelstev. Informace v tomhle menu se déli na zdznamy, chov, med, krmeni, 1é¢eni a finance

(26).

Co se ty¢e hodnoceni autorem prace, tak kladné hodnoti moznost véelate si poznamenat
informace o svych vcelach a moznost zalohy dat na tlozist¢ DropBox. Jako velkou
nevyhodu ovSem vidi neintuitivni a matouci prostiedi, kdy napt. oplodiacky nejdou nastavit
v nabidce Stanovisté v prvnim menu, ale aZ v druhém menu v nabidce Chov v podnabidce
Oplodnacky. Pfi zavieni dialogového okna tlacitkem storno casto dochazi k zobrazeni
chyby, resp. neosetiené vyjimky. Export dat je mozny pouze ve formée dialogu pro tisk, nelze

si zvolit jiny format.
2.3.4 Chytry vcelar

Chytry vcelat (anglicky Smart Beekeeper) je nazev aplikace pro mobilni operacni
systémy Android a i0S, existuje také jako webova aplikace pro zobrazeni v prohlizeci.
Stejn¢ jako ostatni aplikace tohoto druhu, umoziiuje uchovévat informace o vcelstev ze
strany vcelafe. Za vyvojem této aplikace stoji tym vyvojait PunkHive pod vedenim Vita

Zaorala.
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Uzivatel této aplikace ma na vybér, zda pro jeji pouziti zalozi ucet v aplikaci, nebo zda

bude pracovat bez uctu. Standardni uzivatel mize zadavat tidaje jen v mobilni aplikaci.

Pokud by je chtél zadavat i v prostiedi webového prohlizece, musi si zakoupit Prémiovy

ucet. Aplikace ma 3 hlavnich nabidky a 5 doplitkovych nabidek.

V nabidce Moje vcely si uzivatel zadava stanovisté, pod kterd spadaji jednotlivé uly.
U ult 1ze evidovat jejich typ, miru ramku, datum zalozeni ramku, typ véelstva a pocet
nastavkl. Dale Ize evidovat, zda vCelstvo v tlu uhynulo, zda se v ném nachéazi matefti
miizka, krmivo, vykluz, ¢esnova zdbrana, zaklickovand matka, gabonovy pasek ¢i
odpatrovani. Kazdy Ul ma svoji matku, u té 1ze zadavat informace o datumu vylihnuti
a pridani do tlu, pivodu ¢i linii. Déle lze evidovat, kdy doslo ke krmeni vcelstva

v ulu.

S nabidkou Moje zdznamy bude uzivatel pracovat nejcastéji. Bude zde uchovavat
zaznamy o Ulech, které si definoval v nabidce Moje v€ely. U stanovisté si miiZze zadat
manudlné pocasi, nebo pocasi nastavit automaticky podle zadané polohy. U
jednotlivych ulti méa na vybér moznost popsat stav ¢esna, podmetu a podlozky na
zéaklad¢ predpiipravenych moznosti. Dale zaznamenavat informace o stavu vcelstva,
evidovat stav plodu, silu véelstva a jejich ndladu, mnozstvi zasobnich plati ¢i rizné
nemoci. V podnabidce Zasahy lze zaznamenat rGzné zasahy do ulu, jako napf.
odstranéni matefi mfizky, zaklickovani matky, ¢i zadani poctu ramki, nastavkt nebo
mezistén. V podnabidce LéCeni 1ze uvést druh a mnozstvi podaného 1é¢iva. Obdobné
lze evidovat druh a mnozstvi krmeni ve stejnojmenné podnabidce. Jako doplnék je

mozné ke kazdému 1lu vlozit jeho fotku.
V nabidce Medobrani miize uzivatel evidovat udaje o vytoceném medu. Eviduje se
zde, na jakém stanovisti byl vyto¢en med, o jaky druh medu se jednd, hmotnost

vyto¢eného medu, vlhkost medu v procentech a z jakych 0l pochdzi med.

V nabidce Moje zihadla, jak uz sdm nazev vypovida o sobé&, eviduje pocet zihadel od

véel.
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V nabidce Spad roztoch muize uzivatel nahrat fotku podlozky z alu. Algoritmus

nasledné rozpozna na fotografii roztoce a orientaén¢ odhadne jejich pocet

Dalsi nabidky — Kalkulacka, Kalendai matek a Nahlasit srSné¢ — vedou na stazeni
piislusné aplikace v Apple App Storu, je-li aplikace nainstalovana na iOS, nebo na

Google Play, je-li aplikace nainstalovana na Androidu.

Co se tyce hodnoceni, tak autor chvali intuitivni uzivatelské prosttedi, aplikace
pouziva Ul Kit pfislusSného operac¢niho systému, na kterém je nainstalovana. Dale
chvali zplsob, jak lze evidovat daje o véelstvech v jednotlivych nabidkach, véetné
filtrace zdznaml podle parametri. Autor by ocenil moznost evidovat detailnéjsi
informace z hlediska financi, neboli moznost zaznamendavat finan¢ni tidaje o prodeji
medu ¢i nakupu krmiva. Kromé toho by ocenil v Premium verzi moznost exportu do

vice formatt, nez PDF (27).
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3 Vlastni prace

V teoretické casti bakalafské prace byla provedena reSerSe ze seznamu doporucené
literatury. Nyni dochazi k tvorbé vlastni prace. V ramci zasad tvorby uzivatelského
prostiedi budou vytvofeny a popsany vzorové persony uzivatell. Na zéklad¢ jejich
charakteristik budou definovany uZivatelské cile (User Goals). Déle bude vytvoren
dratény model aplikace (wireframe), z kterého bude vychazet uzivatelské prostiedi celé
aplikace. Dratény model bude spojen s scénafi a pripady pouziti (Use Case). Bude
vytvoien UML diagram, ktery bude popisovat strukturu a vztahy databaze, kterd bude
s aplikaci spojena. Dale bude vytvofen 1 UML diagram aplikace, podle kterého dojde
k jejimu naprogramovani podle navrhového vzoru MVC ve frameworku ASP.NET a

programovacim jazyce C#.

3.1 Vzorové persony

Personami se nejen v oblasti navrhu softwaru rozumi fiktivni postavy, které maji
vlastnosti typickych uzivateld tvofeného softwaru. Tyto vzorové persony casto
vznikaji béhem rozhovorii s uzivateli, nebo jsou vysledkem statistického zjistovani.
Pomahaji tak vyvojafim uzplsobit program, stanovit uzivatelské cile a ptipady uziti
tak, aby co nejlépe vyhovovaly potfebam budoucich uZzivatelll. Persony se déli na 3

typy.

Prvni typ persony predstavuje typického uzivatele. Bude vyuzivat vSechny funkce
budovaného programu, ktery by mél byt vyvijen podle jeho potfeb. To zahrnuje

grafické rozhrani aplikace a pripady uziti.

Druhym typem persony je prilezitostny uzivatel. Podle tohoto druhu uzivatele
netvoiime grafické rozhrani, ale mél by byt schopny dosdhnout svych cilii v ramci

programu, neboli pfipadech uziti.

Ttfetim typem persony je zdporna persona, nékdy nazyvéana téz jako antipersona.
Tenhle typ persony se nikdy nesetkd s naSim softwarem, proto se jeji pozadavky

neberou v tivahu (28).
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3.1.1 Persona A

Jméno a piijmeni Jiti Novak

Vek 43

Pohlavi Muz

Zaméstnani Obsluha CNC frézky

Konic¢ky a zajmy

Velateni, lyZzovani, cyklistika

Popis

Pan Jifi pracuje v pracovni dny jako
obsluha CNC frézy v mistni tovarné.
Pies vikend se vénuje své rodiné a
chovu svych vcelstev na své velké
zahradé¢ u svého domu. Je clenem
vcelarského spolku, ktery nemd svoji
agendu nijak zdigitalizovanou. Z tohoto
diavodu hleda néjaky zplsob jak
komunikovat se spolkem pies internet a
zérovenl si vést zdznamy o svych
vcelstvech v prehledné podobé.

3.1.2 Persona B

Jméno a piijmeni Bediich Novotny
Vek 67

Pohlavi Muz

Zaméstnani Diichodce

Konicky a zajmy

Vcelafeni, sledovani  fotbalovych
zépast v TV, diskuze skamarady v
hospodé

Popis

Pan Bedfich je duchodce, ktery svij
volny cCas vénuje svym vceldm. Je
Clenem vcelatského spolku a vlastni
maringotku s n¢kolika vcelstvy u
nedalekého lesa. Informace o svych
vcelach nijak zv1ast neeviduje. Mysli si,
ze jeho pamét je natolik dobra, Zze
nepotiebuje psat rizné udaje na papir,
natoz n¢kam do internetové aplikace.
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3.1.3 Persona C

Jméno a pifijmeni

Patricie Tomankova

Vek 29

Pohlavi Muz

Zamgéstnani Programatorka v zacinajicim start-upu
Konic¢ky a zajmy V{elateni, zahradniCeni, programovani
Popis Patricie pracuje bcéhem pracovniho

tydne jako programatorka v zacinajicim
start-upu.  Svou  zalibu  ohledné
vcelareni zdédila po svém otci vcelafi.
Patricie  je Clenkou  mistniho
vcelarského spolku a ma jedno vcelstvo
na pronajatém pozemku, které chce ale
postupem cCasu roz$ifit. Rada by
informace o svych vcelach evidovala
n¢kde v internetové aplikaci.
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3.2 Stanoveni uzivatelskych cili

Po vytvoteni vzorovych person bude na zdklad¢ jejich spolecnych pozadavkl vytvoreny
uzivatelské cile. Dany cil by m¢l uzivatel splnit co nejrychleji a zdroven co nejsnadnéji. (28).

Uzivatel by mél byt schopny splnit nasledujici cile:
e Zjistit zakladni informace o spolku a jeho aktivitach
e Piihlasit se pres formulai do neverejné casti
e Komunikovat s ostatnimi ¢leny spolku v diskusnim chatu
e Najit informace vedeni spolku ur¢ené ¢lenim
e Mit prehled o ¢lenskych poplatcich véelarského spolku
e Evidovat informace o umisténi svych v¢elstev v ramci stanovist’
e Zaznamenavat informace o krmeni a 1écbé svych vcelstev

e Dale zpracovavat agregované udaje v n¢kolika formatech

3.3 Pojmy specifikace uzivatelského rozhrani

V ramci tvorby specifikace uzivatelského rozhrani budou na zakladé uzivatelskych
cil vytvofeny ptipady uZziti a scénare, které¢ budou slouzit pro tvorbu draténé¢ho
modelu aplikace. Podrobné&js$i popis ptipadi uziti pro jednotlivé stranky bude
realizovan slovné, model ptipadii uziti v ramci celé aplikace bude realizovan pomoci

diagramu realizovaném v jazyce UML.

3.3.1 Pripady uziti

V oblasti nejen softwarového inZzenyrstvi se ptipadem uziti (Use Case) rozumi seznam
akci nebo krokii udalosti zachycujici interakci mezi roli (v ramci jazyka UML aktérem) a
systémem za Ucelem dosazeni vytyCeného cile. Z pohledu HCI a interakéniho designu se
jedna o popis potieb uzivatele. Piipady uziti jsou vzdy iniciovany aktérem a zaroven vzdy
psany z jeho pohledu. Ptipad uziti Ize popsat slovné, nebo graficky, napt. v jazyce UML.

Pted tvorbou samotnych ptipadi uziti je nutné definovat hranice systému a aktéry.

33



Hranice systému (v ramci jazyka UML subjekt) zachycuje systém, s kterym bude
z vnéjsku provadét interakci aktér. Spatna definice hranic miZe zpUsobit nemoZnost
znazornéni nékterych interakci. V ptipadé této prace budeme za subjekt povarovat samotnou
webovou aplikaci pro ¢leny veelaiského spolku.

Aktérem se rozumi ¢lovek, nebo vnéjsi systém, ktery prichazi z vn¢ systému a chce
dosahnout svych cilii. V ramci slovniho popisu piipadu uziti rozliSujeme, zda aktér o¢ekava,
nebo pozaduje své cile. V ramci této prace budeme pracovat s tremi aktéry — neptihlaSenym

uzivatelem, prihlaSenym uzivatelem a aktérem (28) (29).
3.3.2 Scénar

Scénaf (Scenario) popisuje, jak bude systém reagovat na cile uzivatele uvedené
v pfipadech uziti. Z pohledu interaktivniho designu se doporucuje, aby byl scénaft

napsan z pohledu systému. Scénart se obvykle sklada z n¢kolika kratkych vét (28).

3.3.3 Dratény model

Dratény model (Wireframe) piedstavuje kostru webu. Urcuje umisténi jednotlivych prvki
na webu tak, aby co nejlépe plnily dany cil. Draténé modely neobsahuji barvy, typ zvoleného
pisma ani grafiku. Model popisuje, jaké prvky bude stranka obsahovat a kde budou

umistény. Po tvorbé modelu se jiz tvofi samotny design stranku a vzhled prvka v ni (28).

3.3.4 Diagram model pripadu uziti

Diagram modelu ptipadu uziti (Use Case Diagram) vyuZiva prvky jazyka UML ke grafické
reprezentaci danych ptipadu uziti v rdmci aplikace. Zobrazuje vymezeni hranic systému,
v tomto ptipad¢ webova aplikaci, dale zobrazuje aktéry, ptficemz ke kazdému ptitazuje use-
case, pomoci kterého pracuje s aplikaci. Jak je vidét na diagramu, nejvice use-case bude mit
ptihlaseny uZzivatel, ktery mé mnoho pozadavkil a ocekdvani, co by mél systém umoziovat,

aby uspokojil jeho potieby (29).
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Webova aplikace vée

Piidavat &lanky na web

ffidavani wpist z lensky.

‘Spravovni roli uzivatell

=

\eden

Gfst prispévku vdiskusnim)

figavat prispévky do disk

0brazit své Stanovisté s.

7

Pini3. (s
{ridavat, upravovata ma

Zobrazit iy s veelsty

fridavat, upravovata ma

PTidat veelstvo do lu

OO0

Registrace na wed
Piihi3eni na web

rohlizeni &ianku na web

fridavat, upravovata ma

Plifadit matku k véelstw

fridavat, upravovata ma

azamenévat informace.

azamenévat informace.

azmamenévatinformace.

omnost zobrazit idaje v.

Obrazek 1 - Diagram pfipadu uziti pro webovou aplikaci vcelarského spolku.

3.4 Tvorba specifikace uzivatelského rozhrani

Tvorba specifikace uzivatelského rozhrani bude popsana na vybranych strankach
webové aplikace. Pro kazdou stranku budou pouzity pfipady uziti, scénafe, a z nich

vychézejici dratovy model. Ten bude vytvofen v aplikaci Figma.
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3.4.1 Uvodni stranka aplikace (HomePage)

3.4.1.1 Pripady uziti (Use Case)

Na uvodni strance aktér o¢ekava:

e Nalezeni zakladnich informaci o spolku

e Priehled poskytovanych sluzeb vetejnosti (napt. prodej medu)

e Priehled ¢lankt od ¢lent spolku

e Kontaktni udaje na vedeni spolku

Dale aktér pozaduje:

e Tlacitko pro pfihlaSeni do nevetejné sekce

e MozZnost prohlizet si obsah ¢lankil

3.4.1.2 Scénar

Po ptichodu aktéra na uvodni stranku systém zobrazi pod hornim menu banner informujici
aktéra o zdkladnim ucelu stranky. Pod timto bannerem se nachdzi sekce s nékolika
podsekcemi informujici o ¢innostech spolku. Po kliknuti na jednu z téchto podsekci dojde
k presmérovani aktéra na stranku vénujici se pfislusné podsekci. Nasledné nasleduje sekce

obsahujici prehled ¢lanka. Po kliknuti na néktery z nich se zobrazi ¢lanek v celé délce.
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3.4.1.3 Dratovy model (Wireframe)

| LOGO | Optl Opt2 Opt3 Opt4

— —
\'\\7 BANNER //
></
\\,

—— —
/ 7\

JMENO SEKCE

SEKCE SEKCE SEKCE
OBRAZEK OBRAZEK OBRAZEK
TEXT TEXT TEXT

NAZEV KATEGORIE

CAS VYDAN]
NAZEV CLANKU
UvoD CLAKU

CAS VYDAN]
NAZEV CLANKU
UvoD CLAKU

CAS VYDANj
NAZEV CLANKU
UvoD CLAKU

Obrazek 2 - Dratény model uvodni stranky.

3.4.2 Prihlaseni do neverejné ¢asti (log-in)

3.4.2.1 Pripady uziti (Use Case)

Uzivatel oéekava:

e Moznost se ptihlésit do nevetejné ¢asti pro cleny spolku

e V piipad¢, Ze neni ¢lenem, mozZnost registrace

Uzivatel pozaduje:

e Zobrazeni formuléfe, do kterého zada své ptihlaSovaci udaje
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3.4.2.2 Scénar

Systém zobrazi formuléf, kde je nutné pro piihlaseni zadat e-mail Clena a jeho heslo. Pod
formulafem se nachézi dvé tlacitka. Prvni tlacitko zajisti pfihlaSeni uzivatele do systému.
V ptipadé, Ze aktér nema ucet, resp. jesté neni clenem spolku, kliknutim na druhé tlacitko se

zaregistruje.

3.4.2.3 Wireframe

LOGO Optl Opt2 Opt3 Optd

FORMULAR PRO PRIHLASENI

’ iméno ‘

‘ heslo ‘

[ PRIHLASIT SE | | REGISTROVAT SE |

FOOTER

Obrazek 3 - Dratény model pfihlaSovaci stranky (Log-in)

3.4.3 Uvodni stranka piihlaseného uZivatele (rozcestnik)

3.4.3.1 Piipady uziti (Use Case)
Uzivatel oCekava:

e MozZnost dostat se na ptislusnou stranku poskytujici informace o jeho
véelstvech

e Moznost dostat se do diskusniho chatu

e Moznost dostat se do nastaveni svého uétu
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e Moznost dostat se k agregovanym datum
Uzivatel pozaduje:

e Zorientovat se v menu
e Vyuzit menu k splnéni jeho potieb

3.4.3.2 Scénaf

Po uspésném piihlaseni uzivatele se zobrazi menu, ve kterém kliknutim na jednu z moznosti

se dostane na stranku s piislusnou akei.

3.4.3.3 Wireframe

LOGO Optl Opt2 Opt3 Opt4 m

Uvod

Moje stanovisté Diskuzni chat Sdéleni organizace

Prodej medu Statistiky a sestavy Nastaveni

FOOTER

Obrazek 4 - Dratény model uvodni stranky piihlaseného uzivatele.

W

3.4.4 Sprava stanovisté

3.4.4.1 Piipady uziti (Use Case)

Uzivatel ocekava:
e Zobrazeni informaci o jeho vybraném stanovisti

e Seznam ull na jeho stanovisti
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o Kratky popis jednotlivych ull na stanovisti

Uzivatel pozaduje:

e Moznost pfidani alu na stanovisté

e Zobrazit detail jednotlivych ula

3.4.4.2 Scénar

Po ptichodu uzivatele na stranku zobrazi systém seznam jednotlivych ult. U kazdého ulu
je jeho kratky popis, o jaky druh ulu a typ vcelstva se jednd. Po kliknuti na jeden z ult se
zobrazi detailnéj$i informace o tlu. Po kliknuti na tla¢itko ptidat stanovisté se uzivateli
zobrazi formulaf, ve kterém uvede zdkladni informace o ném, napft. o jaky typ lu se jedna,

kde se nachazi apod.
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3.4.4.3 Wireframe

LOGO Optl Opt2 Opt3 Opt4 m

Uvod > Moje stanovisté >Stanovi§té1

Piehled Ul
Ul

Typ ulu:
Druh v¢elstva:

’
Ul2
Typ ulu:
Druh véelstva:

’
UlI3
Typ ulu:
Druh vcelstva:

FOOTER

Obrazek 5 - Dratény model stranky pro spravu stanoviste.

3.4.5 Sprava informaci o tilu

3.4.5.1 Ptipady uziti (Use Case)

Uzivatel oCekava:
e Moznost ziskat informaci o ulu a véelstvu v ném
e Moznost ziskat informace o matce vcelstva

e Moznost zobrazit si zdznamy o krmeni v¢elstva
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e MozZnost zobrazit si zdznamy o 1é¢eni veelstva

e Moznost zobrazit si zaznamy o vyprodukovaném medu

Uzivatel poZzaduje:
e Zapisovat chronologicky udaje o krmeni vcelstva
e Zapisovat chronologicky udaje o 1éCeni vcelstva

e Zapisovat chronologicky udaje o vyprodukovaném medu

3.4.5.2 Scénar

Po zobrazeni stranky se zobrazi zdkladni udaje o ulu, véelstvu a matce véelstva. Po ptifazeni
matky ke v€elstvu mé uzivatel moznost zadat idaje o matce. Dale m& moznost evidovat
chronologicky rizné udaje o vcelstvu v tabulkach, napft. jejich krmeni, 1é¢eni mnozstvi
vyprodukovaného medu. Do kazdé ztéto tabulek muze ptidavat udaje prostfednictvim
stejnojmenného tlacitka, které zobrazi formulaf pro zadani idaji. Dale mize evidovat rizné

chronologické poznamky, napt. vizualni stav lu, naladu vcelstva, upravy ulu, ¢i stav zasob.
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3.4.5.3 Wireframe

LOGO Optl Opt2 Opt3 Opt4 ‘

un Upravit Udaje

Zékladni informace o Ulu

Typ Glu:

Mira rdmku:

Po&et vlozenych ramku:
Pocet nastavki:

Zakladni informace o v&elstvu Pfidat udaje

Datum pfidani do Glu

Plvod matky:
Linie matky:

Zakladni informace o matce Pfidat udaje

Datum pridani:

Plvod matky:

Linie matky:

Krmeni Pridat udaje

Datum krmeni ‘ Krmna latka | Mnozstvi | Jednotky |

Lécba Pridat udaje

Datum IéCby | LéCebna latka | Druh Ia’tky‘ Mnozstvi ‘ Jednotky

Med Pridat udaje

Datum vyta’éen|'| Druh medu | Mnozstvi ‘ Nastavek ‘

Dodateéné informace Pfidat udaje

Datum | Poznamka

FOOTER

Obrazek 6 Dratény model piehledu ulu a velstva v ném.
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3.4.6 Diskuzni chat

3.4.6.1 Ptipady uziti (Use Case)

UZivatel oCekava:

e Moznost komunikovat s ostatnimi ¢leny spolku v chatu

Uzivatel poZzaduje:

e Pfidavat komentafe do chatu

3.4.6.2 Scénar

Po zobrazeni stranky uzivatel vidi komentare vSech ostatnich ¢lent v chatu. Po kliknuti na
tlacitko ptidat komentar v pravém hornim rohu se zobrazi formuldf, do kterého napise

zpravu, kterd se nasledné¢ zobrazi v chatu.

3.4.6.3 Wireframe

L0GO op1 opt2 opts opa [ ‘e ||

Diskuzni chat Pfidat komentar
% Text v chatu DATUM

USERNAME

|E Text v chatu DATUM

USERNAME

‘E Textv chatu DATUM

USERNAME

E Textv chatu DATUM

USERNAME

Obrazek 7 Dratény model diskusniho chatu.
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3.5 Implementace webové aplikace

3.5.1 Navrh databaze

Pro popis databaze, se kterou bude pracovat webova aplikace, byl vytvoten diagram v jazyce
UML. Vzhledem k rozsahu problematiky, kterou se tato prace zabyva a v ramci pravidel

vvvvvv

a veelstva.

V tabulce vcelari jsou evidovany zakladni informace o vcelafi, jeho jméno, adresa, a ureni
toho, zda je ovéifenym Clenem a zda je adminem, ktery ma pravo ptidavat ¢lanky na web a
ovéiovat Cleny. Zapis této role je zajistén pomoci datového typu bit umoziujici zachovavat

2 hodnoty — true a false.

Pokud ma vcelat prava administratora, mize publikovat ¢lanky na webu ve vetejné Casti.
Veskeré informace o ¢lancich se uklddaji do tabulky clanky. Zde je uvadén nazev ¢lanku,

jeho prefix, obsah, autor a datum publikovani.

Dalsi dilezitou tabulkou je tabulka vcelstva. V ramci této tabulky se nazev a typ vcelstva.

Tabulka uly, tak jak vypovida jeji ndzev, obsahuje informace o Glu. Jmenovité se zde eviduje

oznaceni ulu, jeho typ, typ ramki a jejich pocet.

Jednotlivé uly se nachdzi na stanovistich, které jsou uvedeny v tabulce stanoviste. Zde se

eviduje ndzev stanovisté, umisténi a jeho typ.

Kazdé vcelstvo ma svou matku. Informace o ni se eviduji v rdmci tabulky matky. V té se
eviduje jeji nazev, pavod, linie a jeji uhyn v podobé stejnojmenného atributu, ktery ma
pfitazen datovy typ bool. Matka se pfifazuje ke vcelstvu prostiednictvim tabulky

matkavcelstva.

Dale musi byt vCelstvo 1é¢eno riznymi 1é¢ivy. LéCiva jsou zaznamenana v tabulce leceni,

kde je uveden nazev 1é€ebné latky a jednotka, ve které je 1é¢ivo podavéano. Zaznam o podani
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krmiva
veelstvauly o matkavcelstva
1dZaznamu

hoeeste_\ L
toammrrgar . N\ TdVcelsiva ——_, [y
JaSouboru JeVUlu NN DatumPridant Tovoelare
idAdora by, \ e JeVulu NazevMatky
\ . Puvod
Linie
[DatumPrdan | \ : Unyn
\ 3
IdKomentare \ \ &
DatumVytvorent \ ldZaznamu 3 R
Komentar \ TdVoelstva < dZaznamu
\ DatumZaznamu N\ ~ « idKrmeni
Zaznam \ ~ idVcelstva
Mnozstvi \
DatumKrmeni
ku __ ———»{ldVcelare .
dAutora [ — s N [VzivatelskeJmeno | —— \
NazevClanku [Heso | N =
Prafix Lmena ) —————  [ldVeelsiva
Obsan Toment » 1dUI — L {iavcenare
DatumPridant DalumNarozent e = + idStanoviste - — N v
IdStanoviste . «[TaVcorara [ ‘Nazswemwa
IdVcelare OznaceniUlu TypVcelstva
NazevStanovisie TypUl |
ere———— Umistenistanoviste HmotnostUlIu
[JeAdmin | PocelNastavku |
TypRamku_ |
prodejmedu |
IdZaznamu “
(Oiteds—| ‘
nozsivi 4 IdLeciva |
Tena - - \’\(:\/ce«itva bl
> nozstv
DatumProdeje w leceni < [TypOsetrent
idvcelstva - [DatumLecent |
{GVoorre
D. aceni

Mnozstvi

Obrazek 8 diagram databaze.

1é¢iva vcelstvu je zaznamenan v prislusné tabulce evidenceleceni, kde je uvedeno mnozstvi

podané¢ lécebné latky, jakym zplsobem bylo vcelstvo oSetfeno a datum podani latky.

Produkce medu je zaznamendvana v tabulce produkcemedu. V t¢ je evidovan typ

vyprodukovaného medu, mnoZzstvi a datum vytaceni.

Veskeré dalsi informace tykajici se vCelstva se eviduji v tabulce zaznamy. Zde se eviduje

datum zadani zdznamu a jeho obsah.

Obdobné¢ je dilezité myslet na to, Ze 1 véely se musi krmit. Seznam krmnych latek je

k dispozici v tabulce krmiva, kde primérni kli¢ je pfifazen k atributu krmiva. Déle je
evidovan ndzev krmiva a jednotka podaného krmiva. Samotny zdznam o podani krmiva je
evidovan v tabulce evidencekrmeni. Je zde uvedeno mnozstvi podané krmné latky a datum

krmeni.

Vyprodukovany med lze i prodavat. Od toho slouzi tabulka prodejmedu. V té je uveden

druh medu, mnozstvi, cena a datum prodeje.

V ramci webové aplikace mohou ¢lenové komunikovat v chatu. Jejich piispévky se

ukladaji do tabulky komentare. Zde se eviduje autor komentare, co napsal a kdy to napsal.

46



Obdobn¢ slouzi i tabulka clanky pro clanky publikované na webu. Zde se eviduje nazev

¢lanku, jeho uvod (prefix), obsah a datum pridani.

Vsichni uzivatelé mohou ukladat v ramci aplikace soubory. Od toho je tabulka soubory,

kde se eviduje nazev souboru, cesta k nému na serveru a datum ptidani.
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3.5.2 Propojeni aplikace s databazi

Dilezité pro fungovani celé aplikace je dulezité zajistit funkEni zajisténi jejiho propojeni
s databazi. Toho je docileno pomoci objektové-relacniho mapovani EntityFramework, které
bylo pfiddno do prostiedi jako balicek pfes Spravu balicki NuGet (NuGet Package
Manager). Zéaklad tvoti balicek Microsoft.EntityFrameWorkCore, ktery z divodu zajisténi

ruznych ostatnich funkci pro praci s databazi doplituji nasledujici balicky:

e Microsoft.EntityFrameworkCore.Design

e Microsoft.EntityFrameworkCore.Proxies

Samotné propojeni s databazi je realizovano ve tiidé¢ Context, kde se nachdzi metoda

OnConfiguring obsahujici fetézec umozitujici piistup k databazi. Retézec ze sklada z adresy

serveru, nazvu databaze na serveru, jméno pro piipojeni k databazi a heslo.

protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder)

{

optionsBuilder.UseMySQL("server=127.0.0.1;database=dbspolek;user=root;password
=root");

}

Obrazek 9 Metoda zajistujici propojeni aplikace s databazi

Dale, aby bylo zajisténa konzistence dat pfi vzajemném pienosu, véetné spravnych datovych
typt, doslo v aplikaci k vytvoreni tfid, jejiz ndzvy odpovidaji nazviim tabulek v databazi.
V téchto tfidach jsou nadeklarovany proménné v ptislusnych tabulkach tak, aby jejich nazev
a datovy typ odpovidal stejnojmennym sloupctim v ptislusné tabulce. Tyto tfidy se nachazi
ve sloZzce Models tak, aby byl dodrzovéan princip fungovani vzoru MVC. Tyto tiidy
s proménnymi jsou nasledné vlozeny do tfidy Context jako kolekce DbSet. Diky této kolekci

1ze tak konzistentn¢ pracovat s hodnotami v databadzovych tabulkach.
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3.5.3 Registrace a prihlaseni uzivateli

Aby mohli uzivatelé plnohodnotné pouzivat aplikaci, musi se registrovat a nasledné se
mohou do aplikace piihlasit. Cely proces registrace a ptihlaSeni probiha na kontroléru

HomeController.

Chce-li se uzivatel registrovat, klikne v pravém hornim roku zahlavi (header), nasledné
se mu zobrazi menu, kde vybere moznost ,,Registrovat se. Nasledné bude pfesmérovan
na formulaf, kde zadd uzivatel uzivatelské jméno, pod kterym bude uzivatel vidén
v systému a heslo. Nasledn¢ v dalsi casti formuldfe uzivatel zadavd svoje Jméno,
piijmeni, datum narozeni a kontaktni daje. Po kliknuti na tlaCitko ,,Registrovat se*
budou udaje zaddny do databaze. Pfed samotnym odeslanim uZzivatelskych dat se
provede validace, zda byly vSechny polozky vyplnény. Pokud ne, bude uzivatel vyzvan

k doplnéni chybéjicich udaji.

Aby nebylo z databaze mozné vycist heslo uzivatele v Citelné podobé, bude heslo
zaSifrovano pomoci hashovaci funkce SHA-2 ve verzi SHA-256. To je mozné diky
naimportovani direktivy System.Security.Cryptography do kontroléru Home, kde

probiha veskeré zpracovani dat z formulaie.

Pokud se chce uzivatel pfihlasit, obdobné jako pfi registraci klikne do zahlavi na
moznost ,,Registrovat se“. Nasledn¢ se mu zobrazi formuléf, kde zadd uzivatelské
jméno a heslo. Nasledné se provede na kontroléru dojde k zavolani dotazu z databaze,
zda existuje uzivatel v databazi. Pokud ano, zkontroluje se nasledné Sifra pravé
zadaného hesla pomoci funkce SHA-2 s Sifrou v databazi. Pokud jsou Sifry shodné,
nastavi se do session fetézec obsahujici nazev ,,ID*“ s hodnotou ID uzivatele ziskanou
pii volani dotazu. Pokud se chce nasledné uzivatel odhlasit, klikne v zdhlavi na moznost

,»Odhlasit se, ¢imz bude vycisténa session od relace uzivatele.
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3.5.4 Diskusni chat

Pro komunikaci mezi Cleny spolku je ziizen diskusni chat. Do chatu se dostane po kliknuti
na moznost ,,Chat* po GspéSném piihlaSeni v menu. Komentéafe do chatu mize uZivatel
pfidavat pomoci formulafe umisténém v dolni ¢asti stranky. Na strdnce se zobrazuje 10
poslednich ptispévkil, mezi ostatnimi piispévky se miize uzivatel pohybovat pomoci tlacitek
umisténymi nad chatem. Prispévky aktudlné piihlaSené¢ho uzivatele se zobrazuji oranzove,
ptispévky ostatnich uzivatell jsou bilé. V piipad¢, Ze se autor komentéie rozhodne opustit
spolek a dojde k smazani jeho uctu, jeho komentate budou zachovany. Proto v databazi neni

vztah mezi tabulkou obsahujici komentare a samotnym vcelafem.

Diskuzni chat

Obrazek 10 Ukazka chatu

3.5.5 Zaznamenavani informaci o véelach ze strany uZivatele

%

Nejvetsi cast celé aplikace tvorfi ¢ast vénovana moznosti evidovat informace o vcelstvech
uzivatele. K té se uzivatel dostane po Uspésném prihlaseni do nevetejné ¢asti — pouze pro
v¢elafe v ramci spolku. Tato ¢ast je rozdélena do nékolika stranek. VSechny nize uvedené
stranky mayji spole¢ny technicky zaklad, ktery spociva v zavolani dotazu v piislusné funkci
v kontroléru, ktery vrati hodnoty, které¢ se nasledn¢ vypiSou do pohledu prostfednictvim
hodnoty ViewBag. Stranky zdroven obsahuji formuléfe, které umoziuji ptidavat ci
aktualizovat zadané udaje uZzivatelem do pfislusnych tabulek v databazi. D&je se tak

prostiednictvim funkci, na které odesila formulat data prostfednictvim atributu ,,asp-for®.
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Zaklad tvofi menu ,,Moje vcely“, které¢ slouzi jako rozcestnik na zbylé stranky. Jedna se o

stranky:

e Moje stanoviste
e Prodej medu

e Matky

e Sprava léciv

e Sprava krmiv

Stranky ,,Sprava 1é¢iv* a ,,Sprava krmiva® jak uz nazev napovida, slouzi uzivatelim jako
seznam dostupnych 1éciv a krmiv. Kazdy uzivatel si maze ptidat svoje vlastni [é¢ivo nebo
krmivo do seznamu, pfi¢emz kazdé bude v seznamu dostupné i pro ostatni uZivatele. U obou
polozek se zaznamenava jejich ndzev a jednotka, ve které budou polozky podavany. Lécivo

¢i krmivo pak muze pouzit na piislusné strance k pridani do tlu.

Dalsi strankou je stranka ,,Sprava matek*, ktera slouzi pro evidenci dostupnych matek. Na
rozdil od dvou piedchozich stranek uzivatel vidi a miize pracovat pouze s matkami, které si
pridal. U matek uzivatel eviduje jeji ndzev, pivod, linii a to, zda uhynula. Stranka umoznuje
samoziejm¢ kromé priddvani matek 1 jejich upravu. Pokud uZivatel pii Gpravé zaskrtne
checkbox oznacujici uhynulou matku, matka se stane uzamcenou pro budouci tGpravy a

zaroveil dojde k jejimu odstranéni z lu, kam byla ptidana.

Na strance ,,Prodej medu* si uzivatel vede informace o prodaném medu. Je zde uvedeno,
kdy doslo k prodeji medu, o jaky druh medu se jednalo, jaké bylo jeho mnozstvi a za kolik

se prodal.

Hlavni strankou, resp. podstrankami v ramci této ¢asti je ,,Moje stanovisté®“. V této strance
se nachazi prehled vSech stanovist’, které ma uzivatel k dispozici. Na kazdém stanovisti je
vzdy né€kolik ult. Po kliknuti na pfisluSné stanovisté uvidi uzivatel vSechna svoje vcelstva.
Po dalSim kliknuti na pfislusny 0l mize uz uzivatel evidovat pfimo informace o ptislusSném
vcelstvu. K dispozici mé nékolik tabulek. Napt v tabulce o véelstvu eviduje nazev véelstva,
typ vCelstva a datum piidani do ulu. Dale se zde nachazi tabulka o matce. Po kliknuti na

prislusné tlacitko se zobrazi pomoci JavaScriptu formulaf, ve kterém vybere si mize vybrat
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dostupné matky, které se jesté nenachazeji v jiném ulu a které nejsou uhynulé. Dale se zde
nachazeji dvé tabulky — krmiva a 1é¢iva, umoziujici chronologicky zaznam o podaném
1éCivu. Dalsi tabulka se tyka medu — zde mize uzivatel evidovat, kdy, jaky druh medu a
v jakém mnozstvi byl ziskan z pfisluSného vcelstva. Posledni tabulka obsahuje zdznamy
véelate umoziujici zadat k pfisluSnému datu poznamku. Timto zplsobem si miiZe

zaznamenat, napf. stav ulu, naladu vcelstva, provedenou fumigaci apod.

[Route("HoneyAdd/{idVcelstva:int}/{id:int}")]

[HttpPost]
public IActionResult HoneyAdd(HiveDetailModel hdm, int idVcelstva, int id)

{
vcelstva vcelstvo = this.contex.vcelstva.Where(x => x.IdUlu ==
id) .FirstOrDefault();
hdm.produkcemedu.idVcelstva = vcelstvo.IdVcelstva;
hdm.produkcemedu. idVcelare =
Convert.ToInt32(this.HttpContext.Session.GetString("ID"));
this.contex.produkcemedu.Add(Chdm. produkcemedu);
this.contex.SaveChanges();
return RedirectToAction("HiveDetail", new { id });

Obrazek 11 Ukazka kodu pro pfidani ziskaného medu ze véelstva

3.5.6 Grafy a export do soubort

Uzivatel ma v ramci aplikace také moznost zobrazit mnozstvi vyto¢eného medu v ramci ulu.
K tomu slouZi po ptihlaSeni moZnost ,,Statistiky a sestavy*. Po kliknuti na tuto moZnost se
zobrazi formulaf, kde vybere svoje vcelstvo a obdobi, z kterého chce zobrazit data. Po
kliknuti na tlacitko ,,Nastavit“ dojde k provedeni dotazu do databaze. Jelikoz probiha
dotazovani na ziskani dat z vice tabulek, nelze tak pouzit béZnou metodu ptes context, ktery
umozinuje praci jen s jednou tabulkou. Proto bylo pfistoupeno k feSeni tohoto dotazu pomoci
integrovaného jazyka pro dotazovani LINQ. Nasledné ptedaji data do grafu, ktery je
realizovan pomoci JavaScriptového API CanvasJS od spole¢nosti Fenopix.

Kromé vysledkt v grafu, ktery 1ze stdhnout jako obrazek, ma uzivatel pod nim tlacitka na
staZzeni vysledkl ve formatech CSV a JSON. Po kliknuti na pfislusné tlacitko odpovidajici
formatu se soubor vygeneruje a ulozi na server. Aby nebylo disk serveru zahlcen témito

soubory, po kazdém stazeni se soubor ze serveru vymaze.
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public IActionResult Stats(DateTime first, DateTime last, vcelstva vc)

{

List<vcelstva> Vcelstva = this.contex.vcelstva.Where(x => x.IdVcelare ==
Convert.ToInt32(this.HttpContext.Session.GetString("ID"))).ToList();
this.ViewBag.Vcelstva = new SelectList(Vcelstva, "IdVcelstva", "NazevVcelstva");
List<DataPoint> dataPoints = new List<DataPoint>();

List<ExportList> ep = new List<ExportList>();

using (var db = new Contex())

var select = (from pm in db.produkcemedu

from v in db.vcelstva

where pm.idVcelstva == v.IdVcelstva

where v.IdVcelstva == vc.IdVcelstva &&
(pm.DatumVytaceni >= first && pm.DatumVytaceni <= last)
select new

{

Mnozstvi = pm.Mnozstvi,

DatumFiltr = pm.DatumVytaceni,

Datum = Convert.ToString(pm.DatumVytaceni.Day) + ". " +
Convert.ToString(pm.DatumVytaceni.Month) + ". " +
Convert.ToString(pm.DatumVytaceni.Year),

Vcelstvo = v.NazevVcelstva

}).0OrderBy(d => d.DatumFiltr);

foreach (var result in select)

{

dataPoints.Add(new DataPoint(Convert.ToString(result.Datum), result.Mnozstvi));
ep.Add(new ExportList { Datum = Convert.ToDateTime(result.Datum), Mnozstvi =
result.Mnozstvi });

}
}

string test = JsonConvert.SerializeObject(dataPoints);

ViewBag.DataPoints = JsonConvert.SerializeObject(dataPoints);
this.HttpContext.Session.SetString("ExportList", JsonConvert.SerializeObject(ep));
ViewBag.popisek = JsonConvert.SerializeObject("Graf vytoceného medu podle zadaného
véelstva");

return View();

}

Obrazek 12 Princip fungovani grafu na strané serveru
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public async Task<IActionResult> Export(string type)
{
string pathname = "";
int counter = 0;
List<ExportList> export_list = new List<ExportList>();
if (type == "csv")
{

export_list =
JsonConvert.DeserializeObject<List<ExportList>>(this.HttpContext.Session.GetSt
ring("ExportList"));

pathname = "file.csv";

using (StreamWriter writer = new
StreamWriter(@"wwwroot\file\temp\file.csv"))

{
foreach (ExportList zaznam in export_list)
{
if (counter == 0)
{

writer.WriteLine("{0};{1}", nameof(zaznam.Mnozstvi),
nameof(zaznam.Datum));

writer.WriteLine("{0};{1}", zaznam.Mnozstvi,
zaznam.Datum) ;

counter = counter + 1;

}
else
{
writer.WriteLine("{0};{1}", zaznam.Mnozstvi,
zaznam.Datum) ;
}
}
}
}
else if (type == "json")
{
pathname = "file.json";

using (StreamWriter writer = new
StreamWriter(@"wwwroot\file\temp\file. json"))
{

writer.Write(this.HttpContext.Session.GetString("ExportList"));

}
}
var filepath = Path.Combine(Directory.GetCurrentDirectory(),
@"wwwroot\file\temp", pathname);
var provider = new FileExtensionContentTypeProvider();
if (!provider.TryGetContentType(filepath, out var

{
}

var bytes = await
System.IO.File.ReadAllBytesAsync(filepath);
System.IO.File.Delete(filepath);
return File(bytes, contenttype, Path.GetFileName(filepath));

contenttype))

contenttype = "application/octet-stream";

Obrazek 13 Ukazka kodu zajistujiciho export do soubort
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3.5.7 Pridavani ¢lanki
Clenové spolku, kteii byli administratorem ovéfeni, mohou pfidavat ¢lanky, které budou
viditelné i neptihlasenym &lentim. Clanky se pfidavaji bud’ tladitkem na strance s vypisem

¢lankd, nebo tlacitkem v zalozce Administrace po ptfihlaseni.

U ¢lankt je mozné zadavat nazev Clanku, perex (avod) a obsah. Perex a obsah se na strance
zadava do textového editoru TinyMCE, ktery umoZituje zékladni formatovani textu tak, jako
ostatni bézné textové editory, napt. zména fontu a jeho velikosti, barvy, zarovnani, fddkovani
apod. Kromé téchto tiech udaji se do databaze zaznamenava datum pfidani ¢lanku a jeho
autor. Obdobn¢ jako v piipadé chatu se na stranku vypisuje 10 poslednich ¢lankli a mezi

ostatnimi lze pohybovat pomoci tlacitek v horni ¢asti stranky.

3.5.8 Pridavani souboru

Vsichni uzivatelé mohou pfidavat také nahravat soubory, které mohou ostatni uzivatelé
stahnout. Na stranku se soubory se mohou piihlaseni dostat po ptihlaseni po kliknuti v menu

na moznost ,,Soubory“. Na t¢ mohou vidét nazev souboru a jméno uZzivatele, ktery soubor

® > sowory
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Obrazek 14 Stranka se soubory pro stahovani
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pridal. Ulozisté dokumentti se hodi napt. pro ukladani organizacnich zélezitosti, usneseni

apod.

3.5.9 Sprava uzivateld

Po registraci mé uzivatel status tzv. zakladniho uzivatele. To znamend, ze nemuze piidavat
¢lanky na web nebo spravovat ostatni uzivatele. Aby toho byl schopen, musi obdrzet
uzivatelskd prava od administratora. Administrator miize uzivateli nastavit dva typy prav —
ovéieny uzivatel a administrator. Ovéfeny uzivatel mize pfidavat clanky na web a
administrator spravovat ostatni uzivatele. Tohle nastavuje administrator na piislusné strance,

kde vidi ptehled uzivatelil, udaje o nich a jejich prava.
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4 Vysledky a diskuse

Bakalaiska prace méla za cil vytvotit webovou aplikaci pro ¢leny webového spolku, kde si
vcéelaii mohou zaznamenavat své informace o vcelstvech a zdrovein komunikovat mezi
sebou.

V teoretické Casti prace byl uveden zékladni Gvod celé problematiky. Dale zde doslo
k popsani technologii, které se budou v praci vyskytovat, a to jak z pohledu font-endu,
jmenovit¢ HTML, CSS a JavaScript tak i z pohledu back-endu, jmenovité dotazovaci jazyk
SQL, prostiedi ASP.NET ve spojeni s navrhovym vzorem MVC a samotny databazovy
server (SRBD), ke kterému se piistupuje pomoci phpmyadmin klienta. Doslo k porovnani
ruznych obdobnych aplikaci pro potieby veelati, a to jak aplikace pro mobilni telefony, tak
i desktopového programu a webovych aplikaci.

V praktické casti doSlo nejprve k definovani vzorovych uzivateld v podobé person.
Nasledné na zaklad¢ jejich pozadavki dosSlo k vytvofeni draténého modelu (wireframe)
v programu Figma. Po vytvofeni této hrubé verze uzivatelského rozhrani byla cela
problematika aplikace feSena v prostiedi databaze, kde bylo vytvoieno nékolik tabulek tak,
aby splnovaly pravidla pro normalizaci databaze. Nasledné¢ po jejim vytvoreni doslo
k vytvofeni dvou kontroléri — jeden pro piihlaSené uzivatele, druhy pro neptihlasené,
vramci kterych uz vznikaly jednotlivé stranky v podobé pohledi (View). Pro spojeni
s databazi vznikla tfida context umoziujici pfenos dat mezi aplikaci a databazi. V pohledech
(strankéch) byl pouzit programovaci jazyk JavaScript pro zobrazovani a validaci vstupnich
dat, a pro zobrazovani grafu pomoci API CanvasJS.

Uzivatelé tak mohou komunikovat v chatu, evidovat vcely, zobrazovat si v grafu informace,
vcetné exportu do soubori CSV a JSON, a v neposledni fad¢ ukladat soubory pro potieby
¢lent spolku.

praci nebyl pouzit Zadny CSS framework (napt. Bootstrap, Tailwind). Styl webové aplikace

— barvy, font a velikost ohraniceni jednotlivych prvkl byl vytvotfen autorem prace
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5 Zavér

Z pohledu autora prace ma tahle prace v n¢kterych pohledech uspét v konkurenci ostatnich
podobé zamétenych aplikaci. Cesky svaz véelafi sice v posledni dobé pokrocil v oblasti
digitalizace agendy v podob¢ Centralniho informac¢niho systému pro vedeni spolki a

v Portalech vcelafe pro bézné ¢leny, problém nastava v ptipadé, kdy se néjaky spolek
rozhodne stat na Svazu nezdvislym. V takovém ptipadé nema piistup do zddného z dvou
vyse uvedenych systémul. Praveé na tyhle piipadé¢ se snazila tahle aplikace reagovat a

v nékterych &astech inovovat nékteré prvky oproti syst¢émtim CSV.

Aplikace ma podle autora ambice k dal§imu rozvijeni — jmenovité vice moznosti, co
zobrazit v grafech, roz§itit moznosti exportu do dalSich formatt, implementace AJAXu pro
odstranéni nutnosti aktualizovat ru¢né stranku, ¢i rozsitit moznosti poznamek u

jednotlivych vcelstev.
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