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Zivot na zdi — sklenéna instalace s interme-
dialnimi prvky

Abstrakt

Cilem této bakalaiské prace je ukazat hravost a radost ve svéteé s
fantazii. Pomoci multimedialni instalace se sklenénymi prvky vy-
tvarim ukazku svého fantazijniho svéta, ktery ozivuje tvary v omit-
kach, nebo jakékoli mozné fleky potkané cestou. Pro mne to je jakasi
neustala hra a téSeni na nalezeni nového tvora.

Resersni ¢ast bakalarské prace rtesi fantazii z védeckého pohledu,
dale jsou zde prezentovani umélci a umélkyné, kteri vytvari v uméni
svoje svéty, nebo jejich uméni komunikuje s divaky, nebo ptisobi na
pudé akéniho uméni. V praktické ¢asti popisuji postup vzniku celé
instalace, technologii taveni skla, technologii skla tvarovaného nad
kahanem a popis vzniku mnou ptridanych dalsich prvk.

Klicova slova: zed, sklo, fantazie, hra, tavena sklenéna plastika,
sklarsky kahan, intermedialni prvky



Life on the wall — multimedia installation

Abstract

The aim of this bachelor thesis is to show the playfulness and joy in
a world with imagination. By using a multimedia installation with
glass elements, I created a sample of my fantasy world breathing life
into shapes in plaster or any possible splotches met along the way.
For me, it is a kind of constant game and anticipation of finding a
new creature.

The research part of the bachelor’s thesis addresses the realm of
imagination from a scientific point of view. Further, I present here
artists who create their worlds with art, communicate through art
with an audience or work in the field of action art.

In the practical part, I describe the process of the whole installation,
glass melting technology and the GTT- glass torch technology,
along with a description of the formation of other elements ad-
ded by me.

Keywords: wall, glass, fantasy, play, glass sculture, glass torch,
intermedia elements
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1 UVOD

Tématem této bakalarské prace je znézornéni hry tvartt v opryskanych omitkéch.
Oziveni a probuzeni fantazie i pii pohledu na bézné budovy. O to se snazim skrze
sklenéné objekty propojené s dalsimi materidly do jedné instalace. Tato instalace
obsahuje tavené plastiky, pohyblivé brouky a zed, kterd ma funkci podstavce pro
sklenéné plastiky.

Prace je rozdélena na reSersni ¢ast, v které se zabyvam tématem, je zde souhrn
umélci pracujicich s hravosti, pohybem nebo fantazii. Tito umélci jsou mi zaroven
velkou inspiraci. Tato ¢ast také obsahuje stru¢ny popis fantazie a jak je definovana.
Druhé c¢éast prace je popis vlastni tvorby. V této ¢asti rozepisuju co mé k praci vedlo,
inspirovalo a technologické postupy, které jsem pfi tvorbé pouzila.



2 RESERSNI CAST

2.1 FANTAZIE A PREDSTAVIVOST

2.1.1 PREDSTAVIVOST

Predstavivost je psychicky proces, ktery vede ke vzniku pamétovych predstav.

Predstava je myslenkovy obraz odpovidajici objektu ¢i situaci, kterd v
dany okamzik neni vniméana smysly. (Wikislovnik, Predstava)

Umét vytvaret predstavy je dobry predpoklad k tvorivé ¢innosti. Kazdy clovek ji
ma jinak (méné ¢i vice) rozvinutou. Také velmi tzce souvisi s fantazii. (Wikisofia,
Predstavivost)

2.1.2 HISTORIE

Predstavy do nastupu behaviorismu, ktery zastavil vyzkum predstavivosti na 50. let,
byly povazovany za jeden ze zakladnich obsahti v psychologii. Uplné na pocatku, pred
vznikem psychologie se predstavivosti zabyval asocianismus (filosoficky smér 18.-19.
stol.).

Asociacni zakony (Aristoteles)

 zdkon podobnosti (pohled na obraz zndmého malite - vybavi se jeho
dalsi dila)
 zdkon kontrastu (bild spojena s ¢ernou)

 zdkon dotyku v prostoru (spoje mezi predstavami, které vznikly na
stejném misté

» zdkon dotyku v case (predstavy vzniklé soucasné)
o zdkon pri¢innosti (pfi pohledu na uréity jev si vybavime pri¢inu
jeho vzniku)

o sekundéarni asociacni zakony - zivost, ¢astost, novost
(Wikisofia, Predstavivost)

Poté prisla na fadu kognitivni psychologie, to bylo v 60. letech. Ta zkouma jakou

tlohu méa imaginace pti zpracovani informaci. Predstava je pro kognitivni psychologii
jednou ze zakladnich forem pro mentalni reprezentaci vnéjsiho svéta.
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2.1.3 DRUHY PREDSTAV

e podle druhu smyslové modality,

e podle stop kde vznikaji

» William Stern (némecky psycholog a filozof) odlisuje predstavy
— pamétové (vzpominky a poznatky),
— fantazijni

e Podle obsahu:

— jedinecné - vztahuji se ke konkrétnim vécem,

— obecné - zachovavaji jen podstatné znaky diive vnimanych jevi
a podnétil, nedaji se identifikovat s pojmy,

— typické - mezi jedinecnou a obecnou predstavou

e Podle ¢asového zaméreni:

— do minulosti - vzpominky,

— do budoucnosti - denni snéni, pamétové, fantazijni
o predstavy nazorné (predstava konkrétniho predmétu)
o predstavy schématické (predstavovany objekt méa jen nékteré znaky)
(Wikisofia, Predstavivost)

Musime odlisit predstavy od vjemi. Predstava umocnuje obsah védomi, obohaceny
¢i nové zpracovany jiz prozity zazitek nebo vjem. Predstavy pretvari diive vnimané.
Vjem je naopak produktem vnimani. Vjemy zptisobuje primé pusobeni podnétl na
receptory, narozdil od toho predstavy vznikaji v mysli.

Hlavni rozdil mezi nimi je tedy ten, Ze vjemy se berou za skutecny prozitek,
kdezto predstavy jsou pokladany za neskutecné.

2.1.4 PREDSTAVY

Uzdil, Razkova (1961, s.27) “Predstavy jsou nazorné a pritom zobecnéné
psychické obrazy skutecnosti, které vznikly na zakladé jednoho nebo celé
fady vjemu totoznych, obdobnych, nékdy i protikladnych.”

(Schusterova, Rozvoj vjtvarné tvorivosti, fantazie a prostorové predstavi-
vosti u déti predskolniho véku prostrednictvim prdce s keramickou hlinou)

Jsou obrazné a jejich podstata je zaloZena subjektivné. Jsou spiSe neuplné jen s
nékterymi presnymi detaily. Nékteré charakteristiky (napriklad barvy) byvaji po-
tlaceny). Jsou zavislé na vili, mohou byt vyvolavany a ménény. Vznikaji aktivné,
centralné (v mozku).
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2.1.5 FANTAZIE

F. Kratina (Hyhlik, Nakonec¢ny, s. 37) definuje fantazii takto:
“Fantazie je schopnost nebo funkce lezici mezi vnimanim a myslenim
nebo mezi pozornosti a inteligenci, spo¢iva v imaginaci (jejim materia-
lem jsou predstavy) a projevuje se produkei predstavovanych kombinaci.
Zatimco predstavy jsou pouhou reprodukei vjemt a dojm, fantazijni ob-
sahy vznikaji spojovanim predstav a jsou vzdy aktivni produkei novych
utvara”

Plhakova (2007, s. 233) definuje fantazii takto: “Fantazie je déj jehoz
vysledkem jsou predstavy, jez nejsou pouhou reprodukei diive vnimané
skutecnosti, ale je v nich néco pozménéného nebo nového.”

Manak (1998, s. 76) ve své publikaci uvadi ze: “PTedstavivosti se
rozumi schopnost znovu vyvolat (rekonstruovat) dfive vnimanou sku-
tecnost, fantazie znamend schopnost vytvaret predstavy, které neodpo-
vidaji skutec¢nosti, méni ji nebo ji nové tvori. Predstavivost a fantazie
umoznuji mimo dotyku s konkrétni realitou vytvaret variace a kombi-
nace jevu, coz je zaklad objevovani a tvoreni novych skutecnosti.”

(Schusterova, Rozvoj vjtvarné tvorivosti, fantazie a prostorové predstavi-
vosti u déti predskolniho véku prostrednictvim prdce s keramickou hlinou)

Predstavy, které nejsou jen reprodukei drive vnimaného, ale je v nich néco no-
vého, ¢i néco pozménéného, vytvari fantazie. Kombinuje, pretvari, doplnuje rtzné
predstavy do sebe, které cerpa ze zasoby v paméti. Také je dava do novych souvis-
losti, ¢i do jiného ramce.

Slovem fantazie psychologové oznacuji

o schopnost vytvaret fantazijni predstavy
o produkty této funkce, to jsou napriklad denni sny, myty ¢i pohadky

o impulsy k vytvareni fantazijnich predstav prameni prevazné z vniti-
nich zdroji, za urcitych okolnosti mize byt zaméreni a obsah lid-
skych fantazii ovlivnén védomou intenci, ¢asto vsak vznikaji spon-
tanné, pricemz jsou determinovany vzpominkami, minulymi ¢i sou-
casnymi emociondlni stavy a také nadéjemi a ocekavanimi do bu-
doucnosti

(Wikisofia, Fantazie)

2.1.6  FUNKCE FANTAZIE

Josef Viewegh (1986) - primarni funkce fantazie spociva ve schopnosti
jedince emancipovat se od objektivni reality tim, ze vytvari zvlastni pro-
zitkové fantazijni struktury. Sekundarni funkce je uplatnéni v jakékoliv
lidské ¢innosti, zejména tvirci, tato funkce se projevuje vytvarenim alter-
nativniho modelu vnéjsiho svéta, coz vyjadiuje moznost i potiebu tuto
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realitu lidskym zpusobem pfesahnout, pretvorit ji v intencich lidskych
zdméru a cili.

Wick - primarnim tcelem fantazie je nabidnout alternativu k realité, v
tomto smyslu fantazijni predstavy prispivaji k udrzeni dusevni rovnovahy
a funguji jako jakysi svépomocny lécivy prostiedek, umoznuji clovéku
najit ttocisté a utéchu v tizivé zivotni realité. (Wikisofia, Fantazie)

2.2 VLADIMIR BOUDNIK

Cely zivot stravil mezi obycejnymi lidmi (byl takzvané proletairské dité), vyucil se
nastrojarem, nasledné ho v 19 letech Némci poslali na totalni nasazeni do Drazdan,
pak do Essenu a do Dortmundu. Valka ho vnitiné velmi hluboce ovlivnila a promitla
se do jeho tvorby. Po navratu absolvoval stredni grafickou skolu, kde objevil hru
asociaci ze skvrn. Po skole sel jako brigadnik do ocelaren na Kladné. Nasledné zacal
pracovat v tovarnach CKD v Praze. V. CKD ziistal skoro az do konce svého Zivota,
tovarni prostredi mu slouzilo jako nekonecné inspirace, material pro vznik jeho grafik
i galerie. Jeho spolupracovnici mu pak byli publikem.

rezim a prostiedi v kterém zil si dokézal zachovat naprostou svobodu vlastni imagi-
nace. Boudnik myslel intuitivné, ve velkych, malo clenénych celcich. To se odrazi i na
stylu psani jeho manifestti, proto mohou na nékteré ptisobit naivné a neusporadané.
Psal také prézy, které vydaval pod nazvem Edice explosionalismu. (Byl to asi prvni
samizdat na svété.) Z explosionalismu experimentovanim plynule prechazi k aktivni
grafice. Na tu vyuziva predevsim moznosti, které mu nabizi tovarna, nejrozmanitéjsi
kovovy odpad i drobné soucastky, ma tu pneumatické lisy, jimiz je muze vtisknout
do desky a autogen, jimz miize desku propalovat, i dost plechti vselijakych tvart.

Z této aktivni grafiky se vyvinula koncem padesatych let strukturdlni grafika.
Misto aby reliéf vryval do desky, vrstvi jej na ni z pisku, hadiikd, niti, provazki.
Boudnik netinavné vynaléza jesté jiné techniky. V soucasnosti je po ném pojmeno-
vana Cena Vladimira Boudnika, ktera je udélovana vyznamnym autortim za vyrazny
prinos v oblasti grafické tvorby.

“Rozhlédnéte se kolem sebe! Na Spinavou zed, mramor, léta dreva... co
vidite, je vase nitro. Nepodcenujte skvrny. Objedte je prstem, prekreslete
na papir... zmocnéte se svého nitra.”

( Boudnik, Umeéni - explosionalismus)

2.2.1 EXPLOSIONALISMUS

“Clovék ma moznost promeénit si barevné skaly omitek zdi v nejnadher-
néjsi obrazarny.”

( Boudnik - Explosionalismus)

Od konce 40. let psal Vladimir Boudnik manifesty explosionalismu, predchazely
jim mirové manifesty, které vznikly jako Boudnikova reflexe na zazitky z predeslé
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Obrazek 2.1: klika, Boudnik obkresluje skvrny na zdi

valky, nabadd v nich k miru a toleranci. Manifesty explosionalismu uz se tykaji pre-
vazné uméleckych témat. Obsahuji stejné nabadani lidi, avsak prevazné k rozvinuti
fantazie. Vladimir Boudnik zdtraznuje fantazii kazdého ¢lovéka a snazi se vSechny
nabadat k jejimu uzivani. Napriklad skrze obraznost zpiisobenou mnozstvim tvart
a podnéti z bézného zivotniho prostredi. Boudnik v manifestech radi lidem rozhléd-
nout se kolem sebe a inspirovat se naptiklad vSudyptritomnymi skvrnami. V takovém
tvofeni vidi cit. Zadny obraz by podle néj nemél byt Gplnym obrazem skutecnosti,
k tomu mame fotografie. Pozaduje uméni vnitiné pravdivé, zobrazujici umélcovy
dusevni pochody, ale zaroven vychazejici z konkrétnich véci redlného svéta.

Obraz musi byti filmovym pasmem o nesc¢islném mnozstvi napéti a psy-
chologickych explozi zhusténych do nehybné lochy a prevedenych v ne-
konecné pasmo v nekonecné kratkém case. Pohyb filmového pésu je zde
nahrazen pohybem divakovy predstavivosti a fantazie.

(Boudnik - Explosionalismus
(Valisova, MANIFESTY EXPLOSIONALISMU VLADIMIRA BOUD-
NIKA))
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2.3 JAN KALAB

Znamy také jako Point, je ¢esky vytvarnik vychazejici z tviréich korent graffiti a
street artu, patii k zakladajici generaci writeri (KODL, Jan Kaldb). Je jednim z
prvaich tvurcu plastikovych 3D graffiti na svété (Peska, Zndmy umeélec maloval na
chodniky, kvili spinaviym tlapkam dostane pokutu). Naptiklad svij tag vytvoril jako
plasticky objekt pomoci polystyrenu. Vznikl z toho artefakt v rtiznych barevnych
provedeni, ktery vypada jako maly dracek. Jeho tvorba presahuje tradi¢ni graffiti a
tim ho rozsifuje o dalsi moznosti a spektra umeéleckého vyjadreni. Napriklad maluje
jednotlivé zaplaty na spravovanych chodnicich (pro tento projekt pouziva pastelové
barvy), dale sype barevny pigment do louzi a nebo jim vypliuje trhliny v asfaltu.
Postupné z tvoreni v ulicich presel k malifskému platnu. I v tomto médiu neustéale
zkoumd nové techniky a struktury, tak jako v kazdé své tvorbé. (Art, Jan Kaldb)

i

Obrazek 2.2: Kalab, Chodnik

2.3.1 BAREVNE CHODNIKY

Jak jste prisel na napad udélat barevné chodniky?

Nékdy v roce 2005 mé napadlo vybarvit ty neuvéritelné tvary zaplat
v asfaltovém chodniku, které postupem casu vznikaji po vykopovych
pracich pri béznych méstskych opravach. Kdyz se na to ¢lovek zaméri,
zjisti, jak moc zjizvené ty chodniky jsou. A ty tvary jsou pravé tak
necekané, protoze nad nimi nikdo nepfemyslel z estetické stranky, ale
jen z té praktické. To mi prijde tichvatné. Z jednoho pohledu se to muze
zdat jako ohyzdnost, protoze ani jedna zaplata neni rovna a nelicuje s
ostatnimi. Kdyz se ale na tu samou véc ¢lovék podiva jinyma o¢ima, ma
ta véc obrovskou poetiku. Ja ji jen zvyraznil barvami.
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2.4

Mame v tom dile hledat i néco dalsiho?

V prvnim planu se téste z toho, Ze néco, co bylo odjakziva Sedivé, je
najednou barevné. V tom dalsim muzete zacit premyslet, které zaplata
byla v té pozemni kolazi jako prvni a jak mohly ty dalsi tvary postupem
casu asi pribyvat. Treba vam to otevie o¢i a zacCnete se tésit i z dalsich
neuvéritelnych obrazcti, které na zemi pri prochazce méstem najdete a
nebudou muset byt ani barevné. (Peska, Znamy
umeélec maloval na chodniky, kvili spinavym tlapkam dostane pokutu)

PETR NIKL

Petr Nikl je vSestranny umeélec, ktery realizuje svou bohatou predstavivost kombinaci
nejruzneéjsich tradi¢nich uméleckych forem, ale i uméleckymi formami samostatnymi
(obrazy, performance, divadlo, zpév, grafiky). Svou tvorbu zacal jako malif. Jeho
obrazy zaznamenavaji tajemstvi lidského ziti, toto tajemstvi zaroven Nikl proziva
pri svych performacich. Niklova divadelni ¢innost se rozviji od té chvile, kdy jesté
za studii verejné vystoupil se svymi vlastnorucéné vyrezavanymi loutkami. Soubézné
s divadelni a performacni aktivitou pracuje i na inscenované fotografii, zde pouziva

své té

lo jako nositele vSemoznych roli.

Niklova umélecka tvorba je provazena socidlnim zajmem a hledanim ak-
tualnitho smyslu soucasného umeéni. Je proto prirozené, Ze jeho hrava
povaha ho privedla k lidské hravosti jako pTfirozenému poli, na kterém
si soucasné umeéni rozumi s verejnosti. (Hlavacek, Petr Nikl)

2.4.1 SVABENI

Jednd se o umélcovu praci s robotickymi brouky, ktefi maluji svym pohybem do
pigmentu. Z toho vznikaji velkoformatové kresby. Ty Nikl ovlivnil volbou barvy,
podkladu pro kresbu, umisténim pigmentovych popraskt a tim kolik robosvabi

kresli.

Obrazotvornost divaki se osvobozuje diky brouktim, jejichz automaticky
pohyb bez viile zbavuje potieby hodnotit a dava tak moznost kouknout
se na dilo nevinnym okem. Vraci se ke spontannim projeviim, ve kterych
se zamérné ¢i podvédomeé potlacuji racionalni postupy a konstrukce.
(Pellé, TETIVA SNU / posledni performance)
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Obrézek 2.3: Robosvab Petra Nikla (Pellé, Petr Niki: Svdbent.)

1
e

Obrézek 2.4: Robosvéabi kresleni (Pokorny, SKROMNY VUDCE ROBOSVABU
PETR NIKL: VSECHNO JE VE HRE)
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2.5 KRISTOF KINTERA

Je jeden z nejznaméjsich ceskych soucasnych uméleti pracujicich v riznych médiich.
Ve své tvorbé vyuziva vsechny mozné materidly, média, technologie a predméty.
Vytvari pohybliva dila, ze kterych je citit hravost a vtip, zaroven je ale jejich me-
chanické provedeni velmi naro¢né. Dilezité je, ze prace Kristofa Kintery ma v sobé
velmi ¢asto jesté hlubsi poslani nez jen zabavu. Je spoluzakladatelem experimentalni
divadelni skupiny Jednotka a autorem vytvarné koncepce znamého kazdoroc¢niho fes-
tivalu 444 dny v pohybu. (Oujezdsky, Kinterovy Nervizni stromy provokuji i bavi)

Obrazek 2.5: Kintera, Nervous Trees

18



3 VLASTNI PRACE

3.1 INSPIRACE

Vzdy rada vnimam své okoli. Diive jsem vénovala pozornost prevazné lidem. Samo-
ziejmé mam ted stédle radost, kdyz si vSimnu nékoho zajimavého a stale tyto radosti
pohledem vyhledavam, ale také ted mnohem vice vnimam prostredi, ve kterém jsem
a hledam radosti pfimo v ném. K tomu mé prived]l mij ptilroéni pobyt ve Wroclawi
na Erasmu. Méla jsem ¢as mnohem vice se tiplné sama toulat po mésté, jehoz c¢asti
byly ¢asem opryskané a velmi Sedivé. Presné v téchto opryskanych zdech jsem si na-
sla sviij predmét pozorovani. Stala se z toho pro mé jakasi hra. Hledala jsem tvary,
které mé zaujaly v omitce, na chodniku, kdekoliv a z nich jsem nasledné vymyslela
své vytvory v podobé fantasknich tvort. Vznikl z toho soubor barevnych grafik s
mapou.

Obrézek 3.1: Wroclaw - grafické zpracovani tvart na chodniku

Ve sbirani tvart dale pokracuji. Uz je ale nasledné neorezavam, nyni si tvora
vymysleného z tvaru obkreslim a nechdm tvar dal tvarem. Obcas se mi stane, ze
kdyz se na néj kouknu po delsi dobé znovu, vidim v ném tplné néco nového a tu
starou véc uz tam nemuzu najit. Nebo tvary pujé¢im nékomu jinému, kdo zase vidi
nové a jiné véci, tvory, zviratka.

Toto téma jsem si vybrala proto, abych mohla hru na hledani zviratek zprostied-
kovat i ostatnim. Poukézat na krasu i v Sedivych a ¢asem opryskanych zdech a na
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zédbavu a radost, kterou mohou prinaset. A zapojit fantazii kazdého, kdo hru zacne
hrat. Tady bych rada vypichla slova z vyse citovaného rozhovoru s Janem Kalabem:

Tieba vam to otevie oCi a zacCnete se tésit i z dalSich neuvéritelnych
obrazci, které na zemi pri prochdzce méstem najdete a nebudou muset
byt ani barevné.

Obrazek 3.2: Tvary v omitce

3.2 VYTVARNE NAVRHY

Jak jsem jiz psala, navrhy pro tavené sklenéné plastiky vychazi pifimo z tvart nale-
zenych v omitce.

Dale do bakalaiské prace patii takzvani tvoritelé fantazie, jsou to vymysleni
broucci, ktefi jsou ale rozméry vétsi, nez oznaceni napovida. Jejich vizual je inspi-
rovany pohyblivymi stromy od Kristofa Kintery a mym dojmem z hmyziho svéta.
Posledni ¢ast je imitace stény, do které jsou zasazeny plastiky a ktera dotvari pro-
stfedi a dojem celé prace.

3.2.1 ZVIRATKA

Z mé shirky jsem vybrala sedm zvirtatek, které jsem se rozhodla realizovat jako
tavenou plastiku. Jako prvni krok jsem je musela z grafického navrhu prevést do
plastického modelu. Modelovala jsem je z modelarské hliny, co nejvice podle mych
navrhu vzniklych ze zdi. Jediné, s ¢im jsem operovala byla plasticita zviratek a jejich
velikost, kterou jsem zachovavala spiSe mensi, ale uzptusobenou dojmu zviratka. Na
zaver jsem kazdému modelu pridala hlinénou nasypnici (ta zvétsuje prostor formy,
aby se do ni veslo vSechno sklo pred tavenim).
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Obrézek 3.3: Navrhy tvart

Obrézek 3.4: Modely zvitatek z hliny

FORMOVANI

vvvvv

forem jsem hlavné musela Tesit problém, jak model zality sadrou z formy dostat ven.
Aby to bylo mozné, zvolila jsem vyrobu takzvanych délenych forem. Nez se dostanu
k podrobnéjsimu popisu déleni a vzniku forem, chci jen upozornit na to, ze kdyz
pouzivam slovo sadra, myslim tim smés sklafského pisku se sddrou v poméru 2:1,
tato smés se pouziva pro svoji lepsi teplotni odolnost.

Pouzila jsem dva zpiisoby, jak formy rozdélit. Pfi prvnim zptisobu jsem model
rozdélila podélné pomoci pliskti. Postupné jsem kazdou stranu modelu opatrila vrst-
vou sadry. Mezi zalitim prvni a druhé strany, je nutné vyndat plisky, aby se co
nejvice eliminovala Skvira mezi formami, do které jinak zatéka sklo. Toto jsem si
sama ozkousela, nez jsem zjistila, jak to jde délat 1épe. Druhy zptsob byl vodorovné
zalévani modelu do pripravené drevéné ohradky. Nasledujici postup uz je pro oba
zpusoby stejny. Po zatvrdnuti sadry jsem diky rozdéleni, mohla formu jednoduse
otevrit a hlinu z ni vyndat. Takto oteviena forma mi také naskytla prostor pro jed-
noduchou vyrobu vzduchovych kanélka. Stacilo jen do nejzazsich bodt formy vyryt
kandlek a bylo. (Vzduchové kanalky slouzi jako prostor pro vytla¢ovany vzduch pti
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Obrazek 3.5: Dvojita forma v procesu vyroby

taveni skla.) Takto pfipravenou formu jsem musela spojit zase dohromady, vzdy za
pouziti dalsi vrstvy sadry, pletiva a dratu.

Obrézek 3.6: Oteviend dvojita forma

Pro dalsi postup je potreba zmérit objem formy, coz dokud je sadra mokra, jde
pomoci vody. Namérila jsem si jeden litr vody, ktery jsem postupné lila do formy
dokud nebyla plna, zbylou vodu jsem odecetla od ptivodniho litru a vysel mi objem
formy. Objem je mozné mérit i po uschnuti forem a to pomoci pisku, tato moznost
pro mou praci vzhledem k tvarim mych zvitatek nebyla vhodné.

VOLBA MATERIALU A BAREVNA VIZUALIZACE

Bylo jasné, ze pro plastiky pouziji sklo. Jen jsem dlouho hledala cestu k tomu, jaké
sklo pouzit. V dalsi ¢asti bakalaiské prace pouzivam lampové tycinky. Muj prvotni
plan byl pouzit je i pro mé objekty z tavené sklenéné plastiky. Chtéla jsem zde prede-

vsim vyuzit jejich kompatibilitu, kterou maji, kdyz se s nimi pracuje nad kahanem.
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Obrazek 3.7: Sadrové formy po zméreni objemu

Také mé lakala pestra skala barev, kterou jejich pouziti nabizi. Pro vyzkouseni jak
toto sklo doopravdy funguje pti taveni v peci jsem si udélala par malych zkousek.

Ukézalo se, ze lampové tycinky (nejspise kvili vyssi teploté a delsimu procesu
taveni) nabihaji. To znamend, ze vétsina barev se zménila z transparentnich na
netransparentni. Mnohem vétsi problém ale byl, ze sklo nebylo tak kompatibilni,
jak jsem predpokladala. S malymi prasklinami jsem pracovat chtéla, protoze jejich
vizual barevné odpovida vizudlu prasklin ve zdi, bohuzel praskliny, které vznikly v
téchto zkouskach, byly tak rozsahlé, ze mi skoro neumoznily dal se sklem pracovat.
Pri brouseni a lesténi se sklo rozpadalo. Presto jsem se rozhodla vyzkouset je i na
tavenou plastiku, ve vife, ze pfi vétsim objemu skla budou lépe fungovat. Bohuzel
to nevyslo moc dobfe ani pri této zkousce. Také vizualné se ukazalo, ze tato cesta
nesedi k celé praci. Proto jsem se rozhodla pro pouziti skla ty¢i LIBA Colors 96.
Jsou to dilatacné stavitelné sklenéné tyce. Také jsem ustoupila od ptivodni myslenky,
mit plastiky rozdilné barevné a zvolila jsem sjednocenou barevnost vsech plastik.
Barvy jsou zvolené vice tlumené. Takové, aby se barevné vice podobaly opryskanym
sténam.

TAVENI

Pred samotnym tavenim je nutné nasekat mackarenské tyce na kousky. Ja jsem
potfebovala velmi malé kousky, kvtli lepsi promichanosti barev. Naméreny objem
formy se vynasobi koeficientem skla, ktery je 2,6. Z toho vyjde hmotnost skla, ktera
je potieba do formy dat. Nasekané kousky se zvazi na vaze a vlozi do formy. Ta uz
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Obrazek 3.8: Zkouska taveni tyc¢inek

LIBA 2000+ Tooga 01300

Obrazek 3.9: Vybrané barvy - Katalog Preciosa

je vlozena do pece. Vsechny formy je potieba vyrovnat pomoci pisku a cihel tak,
aby byly ve vodorovné poloze. Tim se dosahne toho, ze sklovina zatéka piimo a
rovnomeérné. Pec je elektrickd komorova. Poté se nastavi tavici a chladici program,
cely proces v peci trva priblizné osm dni.

Tavi se pri teploté 870 stupni Celsia a nasledné probiha proces chlazeni. Ten
trva nejdéle. Pri dosazeni priblizné padesati stupnt Celsia je mozné pec otevrit a
utavené sklo vyndat z formy. V nasledujicich krocich se sklenény povrch objektt
zuslechfuje.
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Obrazek 3.11: Sklenéné plastiky po vyndani z pece

ZUSLECHTOVANI

Nejdrive je nutné uriznout nasypnici a prebytecné sklo, které uriznout jde. Poté se
hrubym brousenim obrousi cely povrch objektu, aby se odstranily nerovnosti. Vét-
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Obrazek 3.12: Sklenéné plastiky po ufiznuti nasypnice

sina tohoto brouseni se provadi diamantovym brusnym kotoucem. Kviili slozitému
tvaru a ruznym prohlubnim objekti, se na nékterd mista kotou¢ nedostal a mu-
sela se pouzit mikrobruska. Pro co nejvice vyrovnany povrch se pouzilo jesté jemné
brouseni, které minimalizuje ryhy po predeslém brousSeni. Na toto brouseni jsem
pouzivala kotouc¢ s platnem, ktery mi umoznil dostat se na vice mist, ale preci jen,
ne na vsechny. Mista, na kterd se nedostal kotou¢ jsem vyhladila ruéné, pomoci
brusnych houbicek o jemnosti 60, 120, 200 a pak jesté jednou platnovym kotoucem.

Obrézek 3.13: Zuslechtovani brusnymi houbickami

Vsechna zvitatka jsou nasledné opiskovand tlakovou pistoli (smés v pistoli, kterd
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se pouziva pro sklo se nazyva korund) a poté chemicky lesténa v kyseliné fluorovo-
dikové spolu s kyselinou sirovou v poméru 1:3. Objekty se ponoii do lestici lazné
a na povrchu vznikne chemicka reakce. Dojde tak k odstranéni zbylych nerovnosti,
které uz byly skoro nepatrné. Diky chemickému lesténi sklenéné objekty dostavaji
jemny matovy omak. Posledni tiprava byla ruc¢ni lesténi na vysoky lesk nékterych
casti zviratek.

3.2.2 BROUCI ZEZDicCl

Brouci, které jsem se rozhodla pojmenovat zezdici, hraji v mé bakalarské praci roli
fantazie. Jsou to tvorové, ktefi by méli svoji hravosti (a kiiklavosti) provokovat
k hravosti divaka. Zezdici se skladaji ze sklenénych nohou, ty jsou vyrobeny na
sklarském kahanu, a latkového téla vyztuzeného dratem. Uvniti téla se nachazi
jednoduchy mechanismus, ktery tvory rozhybe takovym brouc¢im pohybem. Proto je
zde asociace zezdiki k brouktm.

PRACE NA SKLARSKEM KAHANU

Na sklarském kahanu se pracuje s lampovymi ty¢inkami. Pro moji praci jsem zvolila
mekéi lampové tycinky, se kterymi se mi lépe pracuje. Sklarsky hordk mé privod
a regulaci plynu a vzduchu. Na zacatku prace se nastavi idedlni plamen, tak aby
sklo nebarvil na kovovo-cernou barvu. Je nutné mit nehorlavou podlozku pod celou
pracovni plochou (my ji mame ve skole z dlazdic¢ek). P¥imo pied hotdkem je umistén
litinovy predehtivaci stojanek. Na stojanek se pokladaji tycinky, se kterymi se bude
pracovat. Je totiz nutné tycinku pred vlozenim do plamene nahrat.

Obrazek 3.14: Vyroba nohou na sklarském kahanu

Ja jsem na sklarském kahanu vyrabéla nohy pro mé zezdiky. Nebyl to primo
figurkarsky druh prace, spise jsem pracovala s celou figurkaiskou tyc¢inkou, kterou
jsem dozdobila a vice jsem ji ozivila riznym zkroucenim a zménou tloustky. Pro
zdobeni jsem si musela vyrobit jesté hubenéjsi sklenéné tycinky - takzvané nité.
Nahratou tyc¢inku jsem vlozila do plamene a pockala, nez sklo zacne byt tekuté a nez
se zacne kulatit. Sklo samo diky povrchovému napéti zacne vytvaret kulicku, v tuto
chvili se musi kulicka udrzovat stale roztavena a je nutné nahiat pomocnou tyc¢inku
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(na to se pouzivaji hubené tycinky z technického skla). Pomocnd tycinka se spoji
s roztavenou kulickou a pomalu se taha pry¢ z plamene. Rychlost tahani ovliviiuje
tloustku vznikajici nité. Kdyz je vznikla nit dostatecné dlouhéa, prepéli se plamenem.
Timto zptisobem jsem si pripravila riizné barvy niti, nékteré z niti jsem si pripravila
vice barevné a to tak, ze pocatecni sklo, z kterého se nit taha jsem umichala ze dvou
ruznych figurkarskych tycinek. Po této pripraveé uz jsem mohla prejit k vyrobé nohou
broukii. Postupovala jsem od zacatku tycinky k jejimu konci. Je nutné postupovat
pomalu a jednim danym smeérem. Kdybych toto pravidlo nedodrzovala a sklo bych
zahTivala na preskacku na riznych mistech, velmi by praskalo. Tyc¢inka se musi
postupné rozehtat, vzdy do takového bodu, aby byla v daném misté rozehrata skrz
na skrz, sklo je v tuto chvili velmi tekuté, a je tézké udrzet ho stale v jedné roviné,
v tuto chvili vznikaji rizné zmény tloustky a ohyby na tycince. Také je toto chvile,
kdy je c¢as na pridani barevnych detailiit pomoci niti. Nité se tavi mnohem rychleji,
tim padem je vzdy jen staci vlozit do plamene a nanést na rozpalené misto tycinky.
Takto se postupuje misto po misté. Postup je to celkem zdlouhavy, jelikoz se sklo
musi zahtivat opatrné a postupné. Naopak kdyz je pak v rozehtatém stavu je tézké
jej udrzet v pozadované pozici. Hotovou nohu je nutné dat do vaty, ktera zpomali
postup chlazeni a zabrani tak naslednému praskani.

Obrazek 3.15: Detail brouka zezdika

ROZHYBANI ZEZDIiKU

Vzdy ke ¢tyfem nohdam vyrobenym na kahanu patii jedna dfevéna konstrukce. Ta
slouzi ke spojeni noh dohromady a jejich stabilnimu postaveni na zemi. Zaroven je
do ni pridélan motor, jde o jednoduchy typ motoru, bézny v kazdé malé elektronice,
z které jde vypreparovat a pouzit ho ke svym ucelim. K motoru je napajena deviti
voltova baterie, kterd motor pohani, k baterii je pak napajen vypinac¢, pro snazsi
zapinani a vypinani. Tyto vnitini téla zezdikl se trochu lisi pouzitymi souc¢astkami,
napriklad jeden z motort je napajen k cyklobaterce, takze zaroven s pohybem mtze
i svitit. Rotacni ¢ast motoru je vyosena, toto vyoseni zptsobuje vibra¢ni pohyb,
ktery se pres dfevénou konstrukci prenasi do nohou a celého brouka rozpohybuje.
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3.2.3 ZED

Slouzi jako podstavec pro zviratka, zaroven dotvari atmosféru celé instalace. Je
vyrobend z 6 polystyrenovych desek, které vytvari roh, jakési zdkouti. Do zdi jsou
vsazena riuzna skla, kterd maji nepravidelné tvary, pripominaji fleky v omitce a
davaji prostor divaku pro vlastni predstavivost. Dale jsou ve zdi vytvorené jakési
jeskyné pro vkladani zvitatek. Neni nijak jasné definované, kam které patri. Jejich
poloha se miize ménit stejné jako se méni vzhled stény. Nékteré jeskyné v sobé maji
zabudovanou malou UV led diodu s baterkou, takze sviti. Je to proto, zZe néktera
zvitatka v sobé maji sklo svitici pod UV svétlem. Je to trochu hra, které se kde
rozsviti a které ne. Sténa je navrzena tak, aby se plastiky mohly jednoduse vyndavat
a zase zandavat, kazdy si tim padem muize zvite vzit do ruky, pfipadné ho premistit
na sténé na jiné misto na sténé.
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Obréazek 3.16: Ploché sklo pripravené na zasazeni do zdi
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Obréazek 3.17: Vyroba tvart ve zdi
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Obrazek 3.18: Ploché sklo zasazené do stény
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4 ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo vytvotit kolekci plastik inspirovanou tvary v opryskané
omitce a k ni vytvorit atmosféru. Vzniklo Sest vicebarevnych zviratek, pouzila jsem
sklo LIBA Color, presto sklo trochu popraskalo. Vysledné praci to ale nevadi, vizu-
alné jdou praskliny ve skle k tématu opryskané stény velmi dobfe. Mym osobnim
cilem bylo rozpohybovat brouky, z toho Ze se to povedlo mam velikou radost. Brouci
maji sklenéné nohy s drevénym télem a uvniti zabudovanym mechanismem. Tyto
dvé ¢éasti prace spojuje vytvorena zed, ktera uceluje instalaci do jednoho celku. Tim,
ze instalaci spojuje tato sténa, které se da prenaset, je mozné ji predvadét témeér kde-
koliv, jediné omezeni by mohl byt povrch zemé, protoze brouci ho potiebuji rovny a
hladky. Celkové jsem se pri této praci hodné naucila. Zkusila jsem si nové postupy,
zjistila jsem, ze nékteré mé predstavy uskutecnit nejdou, tak jak jsem chtéla, ale
jdou jinak. I diky tomu se vzhled prace vyvijel po celou dobu. S kone¢nou podobou
instalace jsem spokojena.
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5 FOTODOKUMENTACE
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5.1 ZVIRATKA

Obrazek 5.1: Zviratko osvétlené uv svétlem
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Obrazek 5.2: Zviratko osvétlené UV svétlem

Obrazek 5.3: Zviratka
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Obrazek 5.4: Zviratka
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5.2

BROUCI ZEZDICI

Obrézek 5.5: Maly brouk zezdik
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Obrazek 5.6: Stredni brouk zezdik
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Obrazek 5.7: Zezdici
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Obrézek 5.8: Zezdici
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Obrazek 5.9: Zezdici
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Obrazek 5.10: Zezdik - detail nohou
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5.3 ZED

Obrazek 5.11: Zed

Obrazek 5.12: Zed
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Obrazek 5.13: Zvirtatko v otvoru ve zdi

43



Obréazek 5.14: Zviratko v otvoru ve zdi
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