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abstrakt

Napsat vétu, precist si ji znovu, vybrat ¢ast, ktera méa byt kurzivou, oznadit ji mysi
nebo pohybem prstl po touch padu ¢i klavesnici (ups, o jeden znak vedle),
zopakovat oznaceni (tentokrat spravné, uf), najit spravné tlacitko nebo pouzit
prislusnou klavesovou zkratku, napsat dalsi vétu, odstavec, kapitolu, esej, knihu...
Co se stane v pripadé, Ze spadne internet, selze pravidelné ukladani, verze
potifebného softwaru neni aktualni? VétSina bézné pouzivanych nastroji pro psani
textu nabizi spoustu moznosti formatovani a tim sméfuji pozornost jinam nez

na samotné psani. Tato diplomova prace priblizuje jejich funkce, (vzajemnou)
kompatibilitu a uzivatelskou zkusenost. Jejim cilem je vytvorit specifikaci nastroje
writer.axdx, ktery by meél fungovat jako textovy editor pro projekty v ramci
community-software.axdx (ekosystém nastroji a metod slouzici komunitam). Cilem
tohoto nastroje je vratit pozornost zpét k samotnému psani, ve formatu, ktery neni
omezeny proprietarnim softwarem a nerozsype se pfi otevieni v jiném editoru.
Poskytnout moznost prace s textem podle vlastnich potreb, které jsou jindy
definovany potfebami nebo metodami tzv. pokrocilého uzivatele. Mit vSe,

co je k psani potfeba a nic z toho, co potreba neni.

cil prace

Cilem prace je pfriblizit problematiku psani a formatovani textu v digitalnim prostredi
a vytvorit textovou specifikaci pro nastroj writer.axdx. Tato specifikace by pak méla
fungovat jako vychozi bod pro jeho nasledny vyvoi.

Text v plIném znéni a pfijemnéjSim zobrazeni dostupny také na Glossy Research
(https://glossyresearch.org/post/writer-axdx).


http://glossyresearch.org/post/writer-axdx

uvod

Zacinam psat. Briska prstli se pohybuji po klavesnici, ze které mi vypadava par
pismen a klavesa command. Na bilém podkladu dokumentu, ktery jsem nejdfiv
pojmenovala a vlozila do slozky, pomalu pribyvaji erné znaky. Prostor, ve kterém

se nachazim, ma v nazvu slovo paper.

Pfemyslim nad vztahem mezi psanim a ¢tenim. Ja ted'pisu a ty ted'¢tes. Psani

by mélo uklidnit a tfidit myslenky, dat jim tvar a smér, ktery je pfedem dany. Zleva
doprava, smérem doll, nékam. Organizuju a pfesouvam slova, véty, odstavce.

Z jednoho dokumentu do druhého a zase zpatky — momentalné jich mam
otevienych pét, kazdy ve svém vlastnim okné&. Cteni je oproti tomu plynuly, linearni,
do velké miry pfedem nadefinovany proces. Oboji ale pfedpoklada alesporn



minimalni narativ. Co kdyz ale zadny neexistuje? Nebo neni mozny? Pokud linearné
nepremyslime, pro¢ prostiedi, ve kterych jsme ¢asto nuceni pracovat, nepodporuji
nelinearni pracovni metody a postupy? Chtéla bych prosté jen zacit psat. Vic véci
zaroven, na jednom klidném misté, nezavisle na sobé, pokud chci. Bez nutnosti
prfedem cokoliv definovat. Bez rozptyleni.

Not Ashley Olsen watching Human-friendly Software on Urbit?"

Cilem této prace je vytvorit textovou specifikaci a zpracovat probihajici reSersi, ktera
se tyka problematiky psani a formatovani textu v digitalnim prostredi. Vnimam ji jako
sluzbu kolektivu AGDX? a pracovni skupiné community-software.agdx,’ jejiz
kontext je pro pochopeni celku stéZejni a proto ji patfi samostatna ¢ast. S otazkou
»Proc vyvijet viastni textovy nastroj?“ na pozadi se budu vénovat vychodisklim

a motivacim zabyvat se na prvni pohled vyfeSenym problémem. Posledni ¢ast

shrnuje dosavadni reSerSi — zpracovana sesbirana data a jejich struktura jsou

! Urbit, ,Assembly 2022 | Human-friendly Software on Urbit | Nevin Freeman*, video, 34:37, Youtube,
nahrano uzivatelem Urbit 12. fijna 2022, https://youtu.be/bTNAtgfRaUc (cit. 15. 4. 2023).

2 pGvodni definice AGDX, kterou stale pouzivame na nasem webu www.agdx.info, zni: ,AGDX jsou
¢lenové AGD1, ktefi se dlouhodobé podileji na fungovani fyzického a virtualniho prostoru ateliéru,
rozvijeni sebe i ostatnich.“ V soucasnosti je AGDX definice komplikovana, protozZe stéle vice lidi
dokonduje FaVU a opousti AGD1, ale dél zistavaji jako ¢lenové AGDX. Koncepce ateliéru, jeho
jméno, resp. obecné konvence pojmenovani, jsou v souc¢asnosti predmétem revize a feseni. (duben
2023)

8 community-software.axdx je nezavisla, kolektivné vytvarena, vlastnénda a udrzovana softwarova
infrastruktura.



https://youtu.be/bTNAtqTRaUc
http://www.agdx.info

zaroven dllezitou soucasti vystupu a v pIné Sifi se nachazi pod skupinou
WRITER.AXDX na platformé Are.na (https://www.are.na/writer-axdx).

Tento text (nebo soubor textll) nema ambice aspirovat na akademické texty, které
se odevzdavaji napriklad na humanitnich oborech. Nesnazim se byt nezaujata nebo
dokonce objektivni — nenasleduju zadnou definovanou metodologii, cely proces

i reSerSe jsou intuitivni, v pribéhu reaguji na déni a diskuze v community-
software.agdx a AGDX. ReSerse je zasazena do konkrétniho ramce, ktery tvori
vychozi bod a zaklad, ktery se pokusim nastinit skrze zdroje a projekty, které
povazuju za inspirativni, nékteré ¢asti textu tak do velké miry funguji jako shrnuti
mych poznamek a vypisku.

Nakonec — nejde o to prosadit si vlastni individualni vizi nebo pohled na véc, ale
prinést podnéty k diskuzim, které dal propoji a posunou nase spole¢né uvazovani
a navrhovani. Véfim, ze intuice, vnimani, improvizace a pocity mohou, mozna

i necekanymi zpUlsoby, pfispét k novym resenim vyzev, kterym celime. Data sice
mUzou fict, co se déje, ale nemU(izou za nas délat rozhodnuti.

,»Svou praci bych nenazyval vyzkumem, protoZe nema definovanou
metodiku. V préci je pfitomno mnoho analytickych pristupd, ale
jedna se predevsim o intuitivni proces. Véci se pro me stavaji
zajimavymi prostrfednictvim mého téla, které je neustale vystavovano
ocekavanim, interpretacim a touham.“

— Ryan Curo, https://www.are.na/block/11865598

»Poincaré sam napsal, Ze véri, Ze logika neni zpusob, jak néco
vymyslet, ale je to zpusob, jak strukturovat myslenky, které podle néj
logika spiSe omezuje.”

— Henri Poincareé, Wikipedia https://www.are.na/block/991178


http://www.are.na/writer-axdx
https://www.are.na/block/11865598
https://www.are.na/block/991

, Tato siroce rozsifena predstava, Ze vse musi byt receno a mize byt
vyreseno jazykem, Ze kazdy skutecny problém je tématem k diskuzi,
Ze filozofii Ize redukovat na otazky a odpovédi, Ze se ¢lovék mize
vylécit pouze miuvenim, Ze diskurs je jedinym zptsobem, jak néco
naucit, tato teatralni, recnicka, publicitu hledajici predstava,
postradajici stud a skromnost, zapomina na skutecnou pritomnost
chleba a vina, na jejich nevyslovenou chut a viini, zapomina na to,
jak vychovavat dité prostrednictvim sotva znatelnych gest, na
pritakani a soucinnost a na veci, které se nevyslovuji, na nevyslovené
projevy lasky, na intuice, které uderi jako blesk, na kouzlo, které
pretrvava za vnejsSim vystupovanim; tato soudcovska predstava
vylucuje bazlive, ty, kdo nejsou vZdy presvédceni o svych nazorech,
a ty, kdo nevédi, co si mysli, badatele; tato didakticka predstava
vylucuje ty, kdo nechodi do Skoly, skromné lidi, vynalezce, vahavée

a citlivé, lidi s intelektem a délniky, zarmoucené a chudé duchem;
poznal jsem tolik véci bez textd, tolik lidi bez gramatiky, déti bez
lexikonu, starct bez slovniku; tolik jsem toho proZil v cizich zemich,
némy, vydéseny za oponou jazyku, skutecné bych okusil Zivot,
kdybych jen poslouchal a miluvil?*

— Michel Serres, The Five Senses : A Philosophy of Mingled Bodies
https://www.are.na/block/10548715

souvisejici are.na channely:
WRITER (research) [mood?]
WRITER (research) [memes]
WRITER (research) [research]


https://www

vychodiska, motivace

soucasné nastroje

Moje potfeba a motivace zabyvat se psanim zacala mit uchopitelnéjsi obrysy,
kdyz jsme s Jakubem Polachem a Janem Suchym pracovali na platformé Glossy
Research, kterd se méla zabyvat alternativnimi zplsoby a formami publikovani
textd. Resili jsme, jak by se prosttedi pro psani i éteni dalo proménit a navrhnout
tak, aby bylo pfijemnéjsi, a zaroven svobodnéjsi, pro ¢lovéka na obou stranach
procesu. V AGDX se dlouhodobé bavime o tom, ze bychom v idedlnim pfipadé
chtéli nahradit aktualné pouzivané nastroje svymi viastnimi, a Dropbox Paper

je jednim z nich — kromé toho, Zze mame vymyslenych nékolik funkci, které by

se nam jako kolektivu i jednotlivedim hodily, vnimame jako problém taky to, ze
uzivatelé nevlastni svoje data, jsou sbirany jejich emailové adresy, pokud maji ucet
a dokument si zobrazi, a ve spousté ohledech je podobné rigidni jako jiné podobné
platformy a nastroje. Na Dropbox Paperu mame momentalné postaveny i nas web
agdx.info — proto jsme se zacali v SS22 potkavat a premyslet nad moznymi
alternativami. Namisto rychlého feSeni jsme se oklikou vratili k premysleni

a skicovani toho, jak by mohl vypadat komunitni software.

drop stones of your

choice to create
new composition

your composition




log: using myself as a use case

Nékolik malo minut po zacatku psani této prace jsem si uvédomila, Zze je mi
to fakt nepfijemné. Jasné, uz jsem chvili nepsala souvisly text, ale mozna
pravé v tom je ten problém? V jednom okné mam misto, kde pisu, v druhém
are.nu s predstrukturovanymi channels — tyhle dvé okna se mi dafi spojit

a vidét najednou. Zaroven pouzivam preklada¢, Figmu, ve které mam
nacrtnutou vizualni strukturu celé reSerSe, prilezitostné jesté znovu letmo
proc¢itdm poznamky a zminéné pasaze. MUj mozek rlizné preskakuje

z tématu na téma a ¢asto se stane, ze mé napadne néco, co se mi
momentalné nehodi co se tyce chronologie. Kam si to mam zapsat? Nékam
dold, kde si vytvorim sekci poznamek, ze které se brzy stane big mess?
Zalozit uplné novy dokument a tim padem dalSi okno? Vyuzit k tomu
komentare? Ve vysledku neudélam nic, protoze presvédcim samu sebe,

ze si to zapamatuju, coz se ale nestane — pure pain. Jako obzvlast prakticky
se ukazuje dokument s nazvem trash, kam si odkladam nepouzité nebo
vyhozené véty a odstavce, které se mi zrovna nehodi. Parkrat jsem se pro
néco vratila. V Paperu taky neni mozné dobre resit citace, a tak k tomu ucelu
vyuzivam komentére. Citace by mohly byt zbyte¢né anyway, kdyby dobre
fungoval hypertext a dalsi véci (kontroverzni a mozna illegal nazor). Bézné
mam tendence upravovat véty tak, aby byly rovnou viceméné
~prezentovatelné”, ale snazim se od toho odpoutat a nechat tuhle editacni
¢ast procesu nakonec. Vznikaji mi ale nedokoncené ¢asti, ke kterym se chci

pozdéji vratit a dopsat, zvyraznuju je zlutou barvou.

Snad nejhorsi ¢ast procesu nastala v momente, kdy jsem zacala text
prehazovat do MS Word. Mohla jsem sice formatovat v Adobe InDesign,

ale Word mi prisel pfimocarejsi, a taky relevantnéjsi k celé praci; zvlast, kdyz
porad patfi k nejpouzivanéjSim nastrojim tohoto typu. Byla jsem asi
nejnastvanéjsi za cely prabéh a urcité v nejvétsi marnosti. Nejsem zadny
odbornik na MS Word, ale myslim si, Ze k pouzivani tak zakladnich néstroj(,
jakymi by podle mé nastroje pro psani nebo/a Upravu textu mély byt, by
¢lovék nemél muset ¢ist manualy, sledovat tutoridly a slozité se néco ucit jen
kvali zakladnim funkcim.

10



Ctrl+C, Ctrl+V: pro¢ si mizu vybrat ze tfi moznosti formatovani po viozeni?
Rozumim sice specifickym pouzitim, ale vyhoda nastroj typu Dropbox
Paper je pravé v minimalizaci téchto drobnych mezikroku, které v pribéhu
zpUsobuji ,malé, postupné se scitajici, nastvani®. Tohle funguje nejen

pfi kopirovani a vkladani z mist mimo Word, ale i v jeho ramci.

Obrazky: vazné je defaultni a optimalni viozeni obrazku do textu takové, kdy
obrazek zajede pod text? Nemyslim si to, kdyz vkladam obrazek, vétSinou
chci, aby byl vidét. Takze jde o to proklikat se vSemi ikonkami pro obtékani
textu, dokud nenarazim na tu, ktera viceméné funguje, ale stejné se

v pribéhu vSechno porad rozhazuje.

V rdamci macOS Word momentalné nepodporuje funkci Split Screen, kdy je
mozné na obrazovku v jednom &¢ase zobrazit dvé okna (napf. okno

s nastrojem pro psani a okno s are.nou) a pouzivat zaroven.

Export do PDF: funguji jenom odkazy ve formatu https://www., ty, které jsou
vloZeny pod jednotliva slova po exportu zmizi. Vlastnosti souboru, do kterého
se vysledny text uklada, taky nejsou zrovna nedulezité. Linky obecné funguiji
dost hrozné, rozhodné ne tak hladce jako v Paperu, kde napr. staci oznagit

slovo, do kterého chci umistit odkaz, ktery mam ve schrance, a dat Ctrl+V.

Word ma své vlastni souborové formaty .doc a .docx, které maji do stability
.xt daleko. Pokud si je oteviu jinde nez v MS Word a dél je upravuju napf.

v Pages (macOS word processor, ktery ma byt s Wordem oboustranné
kompatibilni), mize se stat tfeba to, Ze odevzdam bakalarskou préci, ve které
je po exportu prvnich deset stran Uplné prazdnych, i kdyz je na svém pocitaci
vidim (osobni zkusenost). Obrovska spousta nadbyte¢nych funkci vede mimo
jiné treba k tomu, Ze si spousta subjektd (instituci, firem...) vytvari vlastni,
¢asto hodné prisny, zplsob formatovani, ktery je nutné dodrzovat. Konkrétni
Sitka okrajll, konkrétni velikost pisma, konkrétni fadkovani, konkrétni pismo.
Nikdo mi nefekl, Zze si tuhle ¢ast uziva, spis byva naopak hodné stresuijici,
zvlast, kdyz by ten ¢as mohl byt vénovan napf. samotné praci, ktera je

zrovna psana?

11
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Mohla bych pokracovat, ale nechci tomu vénovat celou praci. Rychlych par
poznamek k nastrojim typu Notion nebo Obsidian — na mé je to porad moc,
ten Siroky vybér moznosti mé zbytecné stresuje, meél by tam byt jen pokud
sama chci. Poznamky, TextEdit, Notepad — fajn, ale to prostfedi neni
optimalni ani pfijemné a napojeni na zbytek community-software.axdx

v rozsahu, jaky si pfedstavuju, nemozny. Emacs, Vim, TextMate, Atom —
podle mé zbyte¢né komplikované pro bézné kazdodenni pouzivani.

souvisejici are.na channely:
WRITER (research) [apps, tools, other]
WRITER (testing) [screenshots]

metafora kancelare a pracovniho stolu, slozky a soubory

Je psani néco jiného nez vytvareni dila nebo souboru? Je digitalni

pisatel nécim jinym nez strankou nebo adresarem?

— Sandy Baldwin, The Internet Unconscious

Zabyvat se digitalnim psanim pro mé kromé zkoumani samotné ¢innosti a jejich
bezprostifednich aspektll znamena i zakladni seznameni se svétem pocitacd,

potazmo webu, a potencialnimi technologickymi i mySlenkovymi mantinely.

Maggie Appleton zadiné svoji esej s ndzvem Metaphors We Web By* o historii
naSeho metaforického vnimani webu Uvodem do situace, ve které byly pocitace
v dobé vzniku webu — byly to pfedméty, které byly nabizeny v kancelarich mezi
bilymi limecky® jako nahrada: nahradi slozku s doru¢enou postou (inbox) i maly

* Maggie APPLETON, Metaphors We Web By, 2022, https://maggieappleton.com/metaphors-web
(cit. 15. 4. 2023).

5 Bilé limecky je oznaceni socialni tfidy administrativnich pracovnikd, manazert, pravnikd, auditord,
specialistl, zprostredkovatell, apod.
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blocek se zlutymi lepicimi papirky na poznamky (notes).® Od kancelarského
prostredi je odvozena vétSina stale pouzivanych metafor, které dodnes ovliviu;ji
naSe porozumeéni pocitacim. Je dulezité si uvédomit, Ze metafory, které pouzivame,
nejsou pouhou jazykovou hfi¢kou — uréuiji, jak na zakladni Urovni vécem rozumime.

@ Desk IZ Hallway

screenshot Magic Cap (1994), raného operacniho systému
navrZeného na zakladé metafory pracovni plochy

priklady pouzivanych metafor podle Aarona Marcuse, které uvadi ve svém ¢lanku
Metaphor Design in User Interfaces (1998):’

podstatna jména
pracovni stdl: slozky, dokumenty, papir
knihy, noviny: stranky, sekce, zalozky, indexy
fotografie: alba, fotky
televize: programy, kanaly (channels)

diapozitivy, gramofonové desky: stopy, tridici zafizeni

slovesa
lokalizovat: presun kurzoru na objekt
vybrat: jedno nebo dvojité kliknuti na umistény objekt
pridat: vybér objekt z repozitare a jeho pretazeni na misto

8 APPLETON, Metaphors We Web By, 2022.
" Aaron MARCUS, ,,Metaphor Design in User Interfaces®, Joumnal of Computer Documentation, vol.
22,1998, ¢&. 2, s. 43-57.
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odstranit: pretazeni objektu do koSe nebo odpadkového koSe

ulozit: pretazeni objektu na misto

ukongéit: vybér tlacitka nebo prepinace

zrusit: vybér ,X“ pomoci kurzoru nebo krouzivy pohyb

pridat hodnotu: posunuti/oto¢eni ovladaciho prvku po metrice hodnot

pohyb vlevo/vpravo, dopredu/dozadu, nahoru/dolu, do/z, do/z: pretazeni

ovladaciho prvku
zastavit: vybér tlacitka nebo prepinace

Podle Aarona Marcuse pomahaji metafory v nékolika ohledech:

reprezentuji (pretazeni souboru do koSe znamena smazani souboru)

popisuji strukturu a procesy (prehledovy seznam soubor( a slozek

odkazuje na hierarchickou strukturu)
vysvétluji (ukazatel pribéhu (progress bar) znaci zpozdéni pii stahovani)

vyjadfuji koncepty nebo hodnoty (recyklacni Sipka namisto koSe mUlze

znacit opétovni pouziti nebo ekologii)

Autor dale rozliSuje mezi standardnimi druhy metafor:

o strukturalni (nahrazuji ¢asti systému za jiné)

« operacni (nahrazuji chovani systému za jiné)

» pragmatické (umoznuji uzivateli Iépe pochopit — konkrétni desktopové
objekty a procesy predstavuji abstraktnéjSi soucasti operacnich systému)

Vyvojari v uplynulém pllstoleti pouzili mnoho riiznych metaforickych substituci,

Marcus uvadi tyto priklady nékterych zastrfeSujicich metafor:

» fyzicka mista: mistnosti, budovy, mésta, krajiny, planety

« specificka mista: knihovny, sklady, banky, ndkupni stfediska, chatovaci
mistnosti

« Cinnosti: cestovat, létat, prohlizet, vyhledavat, surfovat

» predméty: pracovni stoly, knihy, televizory

14



Tzv. desktop metaphor (metafora pracovni plochy) je tak ,vzita“ v nas i v pocitacich,
ze je Casto tézké si uvédomit, ze véci, které interpretuje, napfiklad slozky nebo
soubory, nejsou skutecné. Jsou reprezentaci toho, jak stroje organizuji informace,
které jsou optimalizovany pro vyhledavani a ukladani. Slozky a soubory sice nejsou
primarnim problémem, ktery resi nastroje na Upravu textu, Uzce spolu ale souviseji
— jedna z hlavnich véci pfi praci s veSkerymi soubory je jejich pojmenovani

a zafazeni do slozky.? Pokud to neudélam napft. v aplikaci Microsoft Word a sekne
se mi pocita¢, mlze se stéat, Ze veSkeré dosavadni Upravy budou ztraceny.

Soubory, bloky a objekty jsou ulozné formaty, které uchovavayji,
organizuji a prezentuji data riiznymi zplsoby — kaZdy s vlastnimi
moZznostmi a omezenimi. Souboroveé ulozisté organizuje

a predstavuje data jako hierarchii souborti ve sloZzkdch; blokové
uloZisté rozdéluje data do libovolné usporddanych svazki

s rovnomérnou velikosti; objektové uloZiste spravuje data

a propojuje je s pridruzenymi metadaty. (...) Predstavte si skfin
plnou kartoték. Kazdy dokument je usporadan v néjakém typu
logické hierarchie — podle skriné, zasuvky, sloZky a pak podle listu
papiru. Odtud pochazi termin hierarchické uloziste, které

je souborovym ulozistém. Jedna se o nejstarsi a nejrozsirenéjsi
systém ukladani dat pro primé a sitové ulozné systémy, ktery
pravdépodobné pouzivate jiz desitky let. Kdykoli pristupujete

k dokumentim uloZenym v souborech v osobnim pocitaci, pouZivate
souboroveé ulozisté. Souboroveé uloziste ma Siroké moznosti a Ize

do néj ukladat prakticky cokoli.

— File storage, block storage, or object storage? Redhat, 2018°

Podle Teda Nelsona vétSina metafor zplsobuje, Ze kontrolu nad akcemi prebiraji
mechanismy namisto uzivatell. Mezi nejvétsi problémy dnesnich pocitacl tak radi

8 Strukturovanim, spravou, archivaci a interakci s daty se v rdmci ecosystem.axdx vénuje
database.axdx.

° Red Hat, ,File storage, block storage, or object storage?*, Red Hat, 2018,
https://www.redhat.com/en/topics/data-storage/file-block-object-

storage#: % 7E:text=File%20storage%20organizes %2 0and%20represents,links %20it%20t0 %20ass
ociated%20metadata (cit. 15. 4. 2023).

15


https://www.redhat.com/en/topics/data-storage/file-block-object-

simulaci papiru, imitaci fyzického prostoru, embeddedované a neoddélitelné
hierarchie a zjednodu$ené mapovani do soubord.™ (Vice v kapitole papir

a dokument a ¢asti o Tedu Nelsonovi a hypertextu.)

Guillaume Pascual ve svém textu Tearing up the paper paradigm (2016) tvrdi,

ze souborovy systém odvadi nasi pozornost — digitalni vék nas mél osvobodit

od Umorného indexovani, ukladani a vyhledavani, a presto ztracime ¢as
organizovanim slozek, posilanim nékolika verzi abstraktnich typl souborl nebo
uklddanim kazdého nového souboru do dalsich slozek." Pascual vyzyva

k ,oprosténi se od omezujicich modelli minulosti a prijmuti digitalniho prostred,
které je aktivni, spolupracujici, efektivni a flexibilni.“ ** S kazdou aplikaci, kterou
vyvijime, a rozhranim, které navrhujeme, bychom se méli snazit papirové paradigma
rozbijet a metaforu desktopu poslat rovnou do kose.

souvisejici are.na channely:

WRITER (research) [file, folder, hierarchy, structure]
WRITER (research) [metaphors]

WRITER (research) [apps, tools, other]

WRITER (testing) [screenshots]

hodnoty, principy, fungovani

Neni pfekvapenim, ze svét informacnich technologii neni optimaini, naopak —
pocitace ani zdaleka nenapliuji pozitivni utopické predstavy, které byly predikovany
Vannevarem Bushem nebo Tedem Nelsonem. Uzivateli zbyva délat jen to,

co pocita¢ potazmo internet chce a umozhuje, neni mozné to radikalné hacknout —
misto rozvijeni inteligence uzivatell tak spiSe prohlubuiji jejich hloupost; misto aby
umoznily snizit naroky materialniho svéta na zdroje se staly hlavni soucasti
problému; misto aby svét ucinily srozumitelnéjSim zvysuji jeho nesrozumitelnost.
Slovy Teda Nelsona je svét pocitact ,nocni mirou vézeni Spinavého nocniho klubu,

® Theodor Holm NELSON, Robert Adamson SMITH, ,Back to the Future: Hypertext the Way it Used
to Be“, Xanadu, 2011, https://xanadu.com/XanaduSpace/btf.htm (cit. 15. 4. 2023).

" Guillaume PASCUAL, Tearing up the paper paradigm, 2016, https://blog.hightail.com/tearing-
paper-paradigm/ (cit. 15. 4. 2023).

2 |bid.
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ktery se nezdaril“."® Zkusme se na chvili oprostit od toho, co svét poditadt je,
a zamyslet se nad tim, co by mohl byt.

computer world is @ nightmare honky-tonk
prison gone wrong in so many ways

posvatny prostor misto vézeni Spinavého no¢niho klubu

Ville-Matias Heikkild ve svém textu Inverted Computer Culture: A Thought
Experiment (2023)'* nastifiuje spekulativni realitu, ve které jsou poditate ze své
podstaty staré a at uz s nimi délate cokoliv, je to automaticky povazovano za
starobylou a zkostnatélou praxi. Pochopeni a nasledné ocenéni pocitaci je néco,
co se vyviji pomalu v pribéhu let, Casto prostiednictvim vstupnich zajm( jako

je meditace, kulturni historie nebo matematika. Pocitace narozdil od vnéjsiho
uspéchaného a okazalého svéta poskytuji ,posvatny prostor” pro uvolnéni,
zpomaleni a soustifedéni se na konkrétni myslenku bez rozptylovani. Pro lidi, ktefi
u pocitacl stravili hodné ¢asu, je ¢asto obtizné se znovu pfizplsobit rychlému
tempu, roztékanosti a intelektualni jednorozmeérnosti nepocitaového svéta.

V této spekulativni realité jsou pocitace malokdy v soukromém vlastnictvi — jsou
povazovany v podstaté za spolecné, nikoli osobni — zplsoby jejich pouzivani jsou
ale ¢asto vysoce individualistické. Programovani je nejpodstatnéjSim prvkem
pouzivani pocitacl a nezfidka se setkavame s uzivateli, ktefi si veSkery svij

¥ Theodor Holm NELSON, ,Here | Stand, at Age 80, video, 47:56, Youtube, nahrano uzivatelem
TheTedNelson 4. zafi 2017, https://youtu.be/mmfjiM-SGIGs (cit. 15. 4. 2023).

4 Ville-Matias HEIKKILA, Inverted Computer Culture: A Thought Experiment, 2023,
http://viznut.fi/texts-en/inverted_computer_culture.html (cit. 15. 4. 2023).
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software vytvofili od nuly. Staleti vyzkumu v oblasti informatiky ocerovaly
jednoduchost, eleganci, drobnost a prehlednost oproti pfizemnim hodnotam jako
je efektivita nebo Skalovatelnost, takze existuje mnoho skvélych ideji, na kterych
Ize zalozit individualni programy.

V realném svété si lidé spojuji pocitace s mnoha rdznymi vécmi: korporatnim
odlidsténim, prehicenosti, konzumnim kapitalismem, odcizenim od materialniho
svéta, zkracenou dobou pozornosti, smésné kratkymi cykly zastaravani atd. Casto
je obtizné odlisit tyto kulturni pfedsudky od ,podstaty” a jesté obtizné;jsi je
predstavit si alternativy. Heikkila véfi, Ze myslenkové experimenty, jako je tento,
mohou byt uziteCné pro rozsifeni perspektivy.

permacomputing

Ve svém fantasy pfibéhu otevira Ville-Matias Heikkila zasadni aspekt nového
uvazovani nad pocita¢i — automatickou schopnost a moznost uzivatelll vytvaret

si jednoduse a bezbariérové vlastni software. Tento aspekt zacal rozvijet v eseji
Permacomputing (2021)," coz je pojem vychazejici z principl permakultury a starani
se o zahradni ekosystém. Heikkila tvrdi, Ze by pocitacové systémy a uzivatelska
kultura mély programovani svym uzivatellim co nejvice pfiblizit, ucinit ho uzite¢nym
a pristupnym. Kazda komunita pouzivajici poc¢itace by méla mit moznost vytvaret

si vlastni software. Takovy software by podle né&j Iépe odpovidal konkrétnim
potfebam, narozdil od obecnych feSeni typu ,one size fits all”.

Oproti monolitickym aplikacim by mohly existovat sety stavebnich blokd, které by
bylo mozné dale pouzit pro vytvareni program(i obsahujicich pouze funkce nezbytné
k naplnéni daného ucéelu. Proklamovanymi hodnotami softwarového vyvoje jsou
dnes produktivita, obecnost a akumulace namisto jednoduchosti a citlivosti

ke zdrojlm. ldealnim stavem je podle néj moznost navrhovat a aplikovat ,esoterické

'8 Ville-Matias HEIKKILA, Permacomputing, 2021, http://viznut.fi/texts-
en/permacomputing_update_2021.html (cit. 15. 4. 2023).
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triky“'® aniz by byla ohroZena prehlednost nebo spravnost hlavniho kédu (napfiklad

oddélenim definice problému od implementovani detail().

......

me applying

esoteric tricks

to my lil diy
software

| "' “ ’ . l
' (1T

DalSim aspektem svéta pocitacl je neustala potieba upgradovat jak software, tak

hardware. U softwaru skrze aktualizace vétSinou dochazi k postupnému zvétSovani

objemu dat program( — idealni stav by ved| naopak k jejich zmensovani

a zrychleni. Programy, jejichz funkénost se neméni, by podle néj nemély vyzadovat

zadnou jinou udrzbu nez konzervaci.

Nakonec by podle néj mély spole¢nosti podporovat vyvoj softwaru, hardwaru

a dalSich technologii stejnym zplsobem, jakym podporuji védecky vyzkum

a vzdélavani. Vysledky verejného Usili by byly verejné dostupné a volné
modifikovatelné. Black boxy, lock-ins, nadmérna produktivizace a mnoho dal$iho
by mohlo byt odsunuto na okraj.

16 esoteric: intended for or likely to be understood by only a small number of people with
a specialized knowledge or interest (Oxford Languages, Google).
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aplikace mUze byt jako jidlo uvafené doma

Roztomilym pfipadem je text An app can be a homecooked meal od Robina
Sloana,'” ve kterém pfirovnava svij proces uéeni se programovat k uéeni se vafit.
Vétsina lidi se neudi varit jen proto, aby se z nich stali kuchafi. Castéji se uéi varit
aby se mohli Iépe a levnéji stravovat, pokracovat v tradici nebo zkratka travit ¢as
s Clovékem, ktery je uci. UCit se programovat ma koreny v trzni hodnoté —

je doporucovano jako prostredek ke kariérnimu rlistu a lakava polozka do
Zivotopisu. Pokud programovani osvobodime od pozadavk{ na obecnost,
profesionalitu a Skalovatelnost, stane se z néj Uplné nova ¢innost — mize byt

obohacuijici stejné jako je priprava jidla pro nékoho, koho milujeme.

» 1ato aplikace pro zasilani zprav, kterou jsem vytvofril spolecné

se svou rodinou a pro ni, se nezméni, pokud nebudeme chtit, aby
se zménila. Nedojde k Zadnému nahlému redesignu, Zadné zaplavé
reklam, zadnému obratu v honbé za pro nas nepochopitelnou
uZzivatelskou zakladnou. Mozna jednou zmizi, ale bude to nase
rozhodnuti. Co je to za pocit? Nezavislost? Jistota? Suverenita?
Je to prosté... pocit, Ze jsme doma?*“'®

unix

VySe zminéné predstavy, fantazie a koncepty do zna&né miry naplfiuji principy
Unixu. Unix je skupina multitasking multiuser pocitacovych operacnich systémd,
které vychazeji z pavodniho systému AT&T Unix, jehoz vyvoj zahdjili v roce 1969
ve vyzkumném stiedisku Bell Labs Ken Thompson, Dennis Ritchie a dal$i."
Operacni systémy jako je MacOS od Apple nebo Linux jsou komeréni varianty
Unixu.

Prvnich deset let fungovani byl Unix bézné distribuovany se zdrojovymi kddy, jeho
vyvoj zalozeny na vzajemném uzivatelském hodnoceni byl kli€¢ovym rysem unixové
kultury od jeho pocatkd. Kniha The Art of Unix Programming (2003), jejiz autorem

7 Robin SLOAN, An app can be a homecooked meal, 2020,
https://www.robinsloan.com/notes/home-cooked-app/ (cit. 15. 4. 2023).

'8 |bid.

'* Ken THOMPSON, Dennis RITCHIE, ,The UNIX Time-Sharing System®, Bell System Technical
Journal, vol. 57, 1978, s. 1905-1929.

20


https://www.robinsloan.com/notes/home-cooked-app/

je Eric Steven Raymond,?® odhaluje, Ze se Unix jako jeden z mala softwarovych
technologii ukazal jako dostate¢né trvanlivy na to, aby se kolem néj vyvinula silna
technologicka kultura, osobité umeéni a s nim spojena filozofie navrhovani, které jsou
predavany napri¢ generacemi softwarovych inzenyr(. DalS$i takovou technologii

vvvvvv

dveé kultury oddélit.

Diky mnoha zplsoblm, které Unix nabizi pro propojovani program(, Ize souc¢asti
jeho zakladni sady nastroji kombinovat a vytvaret tak nové moznosti, které tvlrci
jednotlivych ¢asti sady nastroj nikdy nemuseli ani pfedpokladat. Principy
a pravidla, ktera umoznuji, aby programy nefungovaly jen jako izolovana
jednorazova reseni, ale jako synergické soucasti sady nastroji, Raymond
do 17 pravidel:*’
« Pravidlo modularity: PiSte jednoduché ¢asti, které propojuje Cisty interface.
o Pravidlo prehlednosti: Srozumitelnost je lepsi nez prechytralost.
« Pravidlo kompozice: Navrhujte programy tak, aby mohly byt propojeny
s jinymi programy.
o Pravidlo oddéleni: Oddélte zasady od mechanismu; oddélte interface
od engines.
« Pravidlo jednoduchosti: Navrhujte jednoduse; slozitost pridavejte jen tam,
kde je to nutné.
« Pravidlo Uspornosti: Napiste velky program jen tehdy, kdyz je na zakladé
testovani jasné, Ze nic jiného neplijde.
« Pravidlo transparentnosti: Navrhujte pro viditelnost, aby byly kontrola
a ladéni jednodussi.
o Pravidlo robustnosti: Robustnost je ditétem transparentnosti
a jednoduchosti.
« Pravidlo reprezentace: Slozte znalosti do dat, aby mohla byt logika
programu hloupa a robustni.
« Pravidlo nejmensiho prekvapeni: Pri navrhovani interfacu délejte vzdy
to, co nejméné prekvapi.

20 Eric Steven RAYMOND, The Art of Unix Programming, 1999-2003 (last revision to date),
http://www.catb.org/~esr/writings/taoup/html/index.html (cit. 15. 4. 2023).
21 |bid.
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« Pravidlo miéeni: Kdyz program nema co prekvapivého fict, nemél by
fikat nic.

« Pravidlo opravy: Kdyz uz musite selhat, selhejte hlasité a co nejdrive.

« Pravidlo Guspornosti: Cas programatora je drahy, $etfete jim prednostné
pred ¢asem stroje.

« Pravidlo generovani: Vyhnéte se ru¢nimu hackovani; kdyz mdzete, piste
programy pro psani programdl.

« Pravidlo optimalizace: Prototypujte predtim nez za¢nete ladit, pfed
optimalizaci, to nechte chvili fungovat.

o Pravidlo rozmanitosti: Nedlvérujte tvrzenim o ,jediné spravné cesté“.

o Pravidlo rozsiritelnosti: Navrhujte pro budoucnost, protoze ta tu bude

drive, nez si myslite.

Je téZké vyhnout se programovani komplexnich monolitli, pokud spolu programy
navzajem neumi komunikovat. Jediny zp(sob, jak psat slozity software, ktery

se nezhrouti, je minimalizovat jeho globalni slozitost — sestavit jej z jednoduchych
¢asti propojenych dobre definovanymi rozhranimi tak, aby byla vétSina problému
lokalni, a aby upgrade ¢asti nutné nerozbil celek. Slozity kdd s vétsi
pravdépodobnosti zplsobuje chyby, a do budoucna bude hlre citelny pro uzivatele,
ktefi jej budou spravovat.

souvisejici are.na channely:

WRITER (research) [philosophy, theory, principles]
WRITER (research) [unix]
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co by (ne)musel byt writer.axdx

0 psani na pocitaci

Miliardy lidi, pfedevSim z nejbohatSich zemi svéta, pisi vice nez kdy dfiv — na svych
telefonech, tabletech, laptopech a stolnich poditacich. Podle Richarda Seymoura
tolik nepiSeme, jako jsme spi$ sami psani — zmeénou psani z analogového

na digitalni dochazi k tomu, Ze nas kéd formuje v tom, jak jej pouzivdame a data,
ktera tim generujeme, jsou pouzita k formovani nas.?? Seymour dal tvrdi, Ze zbésilé
tweetovani, psani palcem v MHD nebo aktualizovani statusti béhem prestavek

v praci je rozSifenim probihajicich zmén v pracovnim prostiedi, kde pocitatem
zprostredkovana komunikace zplsobuje, Ze psani zabira stale vétsi podil

celkové produkce.?®

22 Richard SEYMOUR, The Twittering Machine, Londyn: The Indigo Press 2019, s. 14.
2 |bid, s. 11.

23



Baldwin: VSechno na pocitaci je psani

Psani je nyni, jako témér vSechno ostatni, soustfedéno predevsim kolem pocitace
— pristroje, ktery operuje skrze psani ve formé kodu a jejich transformaci. Podle
Sandyho Baldwina, autora knihy The Internet Unconscious (2015), je vSechno na
pocitaci psani, vSechno na siti psani ve strankach, souborech a protokolech.
VSechno spravné formované a kompletni. Struktura psani v siti je podle néj

strukturou v8ech véci, pfenesenych, nahranych a stazenych.?

kompilat vynatk( z knihy The Internet Unconscious od Sandyho Baldwina:

Predstav si, ze piSe$ na pocitaci. Kde je tohle na? Na obrazovce, ale ne na
obrazovce, i kdyz se na ni objevuji pismena. Dotknes se ji, jako to délas se
svym telefonem. Tv(ij dotek levituje nad obrazovkou, m(j se dotyka skla,
které od ni oddéluje mé a m(j svét. Ale slova se nachazi hloubéji. Pohybem
prstl nebo dotykanim se skla se nedostavam dal nez na hladky povrch. Dal
na tamto misto, které vidim skrze obrazovku, misto, kde se akumuluji moje
pismena, slova a zpravy. PiSu na pocitaci, vkladam slova na tamto misto.
Obrazovka zobrazuje preklepy, chyby. Obrazovka je obrazek, ktery ¢tu.
Obrazovka je zprava pro me, ze moje psani neni dost, neni dost pro to.

Pro co? Neni to jednoduse tak, Ze neni dobré pro obrazovku — ne, nejen
pro obrazovku. Ukazuje moje chyby, moje selhani. Co to je, a nedostatec¢né
pro co?

Microsoft Word mi korporatnim hlasem, delegovanymi slovy Billa Gatese,
rika, ze neumim psat, Ze neumim spravné hlaskovat. Pohybuju prsty s cilem
uspokojit obrazovku. Spravna slova jsou ta, ktera ji uspokoji; jakakoliv slova,
ktera ji uspokoji, jsou ta spravna. Cilem kazdého textu je uspokojit tamto
misto.

Snazim se a zkouSim dat obrazovce to, co potiebuje. | prfesto jsou v mém
psani vzdy dalsi chyby. Pokud je moje psani bez chyb, je to proto, ze presné
splfuje pozadavky obrazovky. Ale nikdy neni upiné bez chyb. Text, ktery
piSu, takového cile nikdy nedosahne. Nedokazeme si predstavit bezchybné

24 Sandy BALDWIN, The Internet Unconscious, Londyn: Bloomsbury Publishing 2015, s. 1.
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digitalni psani, protoze i ten nejdokonaleji napsany text je pouze ten, kterému
obrazovka umoznuje existovat; text, kterému je umoznéno popfit svou viastni
chybovost, aby spinil pozadavek, kterym se stava.

Portal nebo zrcadlo? Pokud je obrazovka zrcadlem, m(j obraz je jinde,
teleportovany na obrazovku. Pfebyvam na druhé strané. V této nemrtvé
fenomenologii na mé prostrednictvim obrazovky plsobi imaginarni druhy.
Jako klam, jako halucinace, Ze ten druhy existuje, ze ma slova budou Zzit dal
na tamtom misté. PiSu, abych ukoijil touhu druhého. PiSu, abych dal druhému
a naplnil ho. Desifruji touhu druhého prostrednictvim kéd(. U¢im se prikazy
aplikace, menu a skripty. Jsem zoufaly: dosahnout spravnych prikaz(, spinit
prikazy, které mi byly dany. Udélam, co mi prikazete, ve vasem jméng,

ve vSech vasich jménech, vy, ktefi mi davate svoleni a dovolujete mi psat:

6 Adobe, 6 Microsofte, 6 Apple, cokoliv na vas rozkaz.

Tim se odevzdavam presné tomu, co po mé pozadujete.

OO

hello i’m here

zabeér z filmu Her (2013)

Flusser: Je programovani porad psani?

Jako protivaha Baldwinova tvrzeni, ze cokoliv na pocitaci je psani, stoji nazor Vilema
Flussera, podle kterého se musime nejdfive zabyvat vyvojem, podstatou a smyslem
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samotného psani abychom zjistili, ze programovani (resp. pocitani) se od psani
zasadne lisi. V eseji Does Writing Have a Future (2011) se pt4, co je na psani
jedine¢né a odliSuje ho od srovnatelnych gest z historie ¢i budoucnosti jako

je malovani nebo mackani klaves poditace.?® Existuje viibec néco, co spojuje
v§echna gesta psani — od tesani latinskych pismen do mramoru az po Stétce
¢inskych ideogrami na hedvabi, Skrabani rovnic na desky nebo buseni do klaves
psacich stroju? A spiSe rec¢nicky se pta: jaky by byl Zivot bez psani a jaky by mohl
byt, kdybychom se psani vzdali? Tyhle otazky se tykaji nejen psani, ale i ¢teni toho,
co je napsano. Flusser se psani vénuje i ve své knize Shape of Things, ktera vysla
0 6 let pozdéji od zmifilované eseje, v kapitole s nazvem Why Do Typewriters Go

vvvvvv

publikovana ese;j.

psani vs pocitani

Stroje a nastroje, které jsou nam dnes k dispozici a které dennodenné pouzivame,
zpUsobuiji, Ze to, co bylo dfive psano ,tradicnimi“ zplsoby, ustupuje stranou
podobné jako egyptské hieroglyfy nebo indianské uzly. Jako abeceda plvodné
vystupovala proti piktogramdm, vystupuji dnes digitalni kédy proti pismenlm, aby
je predstinly. Stejné jako kdysi mysleni zavislé na abecedé aktivné vystupovalo proti
magii a mytu, mysleni zavislé na digitalnich kddech dnes podle Flussera aktivné
vystupuje proti procesnim, ,pokrokovym® ideologiim a nahrazuje je strukturalnim,
systémové-analytickym, kybernetickym zplsobem mysleni.

Usporadanost je vlastnost psani, ktera jej pfivadi do jeho vlastni krize — v fazeni

je néco mechanického, a to stroj zvlada lépe nez ¢lovek. Kdyz celime néjakému
problému, spiSe z néj vytvofime diagram nez abychom se jej snazili popsat. Naugili
jsme se uvazovat numericky namisto slovné, o¢ima namisto usima. Stojime nad
cisly, ne pod nimi; sedime pred pocitacem, kterému poroucime. Mizeme mu naridit,
aby z néceho zcela abstraktniho udélal néco konkrétniho; aby to bylo mozné zazit,

a tim dobrodruzné rozsifit nasi zkuSenost.

% Vilém FLUSSER, Does Writing Have a Future? Minneapolis, MN: University of Minnesota Press
2011.

% Vilém FLUSSER, ,Why Do Typewriters Go Click®, in: Shape of Things, London: Reaktion Books
1999. s. 62-69.
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programovani

Je tedy néco, co se na psani zmeénilo? Podle Flussera doslo k tomu, ze ¢lovék pise
spiSe pro aparaty a s nimi, nez pro lidi — moment, ktery byl pro psani historicky
stézejni. Podstata psani se tedy podle néj zménila; jde o psani, které potiebuje jiné
pojmenovani, a to je podle néj slovo programovani. Zamérné nepouziva koncept
~novoty“, protoze o néco zcela nového nejde — jde o vyvrcholeni vzorce, ktery

se vytvoril jiz v dobé&, kdy psani teprve zaginalo. Clovék uz dlouho pige lidem
zplsobem, jako by to byly aparaty: ,na pocatku, od Chammurapiho stély, se tyto
instrukce nazyvaly ,,pfikazanimi®; poté, s Dvanacti deskami, se z nich staly ,,zakony*,
které se pozdéji rozvétvily do vyhlasek, nafizeni a dalsich forem instrukci; béhem
pramyslové revoluce se pridaly instrukce, které se tykaly chovani lidi ke strojum,
neboli ,,navody k pouZiti, az nakonec, od dob informatickych revoluci, tento vyvoj

zavrsil program, o némz byla re¢ dfive — instrukce pro stroje.” ?’

Uvazovanim nad autory historickych instrukci, at uz se jim pribézné fikalo jakkoliv,
od nebeskych autorl (napf. Blh) az po mytického autora (napf¥. lid), bylo stale
odhalily fakt, ze veSkeré instrukce usiluji o strojové, automatizované chovani lidi.
Na misto priru¢ek nastupuji programy, které uz zadné navody nepotrebuiji. Timto
se podle Flusserra ukazuje, ze cilem navodu (a zapadnich déjin) bylo zcela profanni
chovani, a Ze po dosazZeni tohoto cile je zbyte¢né lidi viibec poucovat nebo s nimi
manipulovat. Automaticky se chovaji tak, jak se maji chovat. Tento stav podle néj
smeéruje k Uplné depolitizaci veSkerého chovani a az toho bude dosazeno, budou
se lidé a spole¢nost fidit automaticky, jako kyberneticky systém. Kdyz se instrukce
presunou z ¢lovéka na aparat, mize ¢lovék dat absurdnimu chovani aparatu smysl
(a tim i svému vlastnimu chovani jako funkci aparatu). Programovat tedy podle
Flussera znamena ddvat smysl a zamérem je osvobodit lidské bytosti, aby svétu
davaly smysl a Cinily svij Zivot v ném svobodnym. Dlvod, pro¢ podle Flussera
nemuizeme programovani nazyvat psanim, je, ze podle néj vyjadruje jiny druh
mysleni — profanni a bez hodnot. Podle n€j totiz programovani nelze uchopit

v historickych, politickych &i etickych kategoriich, ale je potfeba na néj aplikovat
jiné kybernetické, vypocitatelné a funkéni kategorie.

2" FLUSSER, Does Writing Have a Future?
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Optimistickym aspektem scénare, ve kterém je veskeré abecedni psani nahrazeno
digitalnim programovanim, je potencial, ze vSechna sdéleni, texty, chovani, znalosti
a zkusenosti, které byly kdysi zprostfedkovavany texty, se budou prenaset vice,
efektivnéji a kreativnéji prostrednictvim novych informacénich médii.

Co je na pocitani vzrusujici

V kapitole Why Do Typewriters Go Click Flusser piSe o tom, Ze od doby, kdy jsme
na svet aplikovali metodologii vypoctu, se struktura svéta zmeénila k nepoznani. To
nas podle néj mlze svadét k zavéru, ze zalezi jen na nas, jak je svét strukturovan.
Teprve od té doby, co poc¢itame, mame stroje, bez nich bychom uz nemohli zit, ani
kdybychom chtéli. Jsme tedy nuceni spiSe pocitat nez psat, a pokud trvame na
psani, musime jit ,klikat“. Podle vSeho se zda, zZe byl svét ve vychozim nastaveni
vystavén pro Ucely pocitani, ale ve skute¢nosti si to svét, potazmo lidé, sami
vyzadali.

Podle Flussera je pro pochopeni na zacatku dulezité zkoumat, jaké pohyby ¢lovék
déla pfi pocitani na rozdil od téch, které déla pfi psani. Psani rukou je pohyb linearni
— pro Clovéka zijiciho na Zapadé ¢ara zleva doprava. Pfi pocitani ¢lovék vybira
malé ¢asti z velké hromady, které sklada do uhlednych hromadek — jedné se

o preruSovany pohyb. Nejprve vybira a pak sklada; ¢lovék analyzuje, aby mohl
syntetizovat. To je podle Flussera zasadni rozdil mezi psanim a poc¢itanim: pocitani
sméruje k syntéze, psani nikoli.

Pocitani pro Flussera narozdil od lidi, ktefi v ném vidi jen otazku &isel, neni chladné
nebo neemotivni. Je o pocitani chladnych souctl do novych véci, které nikdy
predtim neexistovaly. S pomoci pocitact je nyni mozné prekédovat Cisla do barev,
tvarl a zvuk( — jeho krasu a hloubku tak mohou pocitit vSichni. Vidime ji na
obrazovkach pocitac(, slySime v podobé syntetické hudby. Vzrusujici na vypoctu
podle ngj tedy neni to, Zze ,sklada svét dohromady*, ale to, Ze je schopen promitat
jiné, nové sveéty, aby je vSichni mohli citit a zazit. Tahle skute¢nost pro néj znamena
kulturni revoluci: ¢lovek ziskal schopnost vytvaret alternativni svéty vedle toho, ktery
pfijal jako dany — z poddaného jednoho svéta se stava projekci mnoha svét(.
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me becoming a projection
of many worlds instead of
being a slave to one jj

.

souvisejici are.na channely:
WRITER (research) [act of writing]
WRITER (research) [the net]

kodovani znak

Cteni knihy The Internet Unconscious od Sandyho Baldwina na mé pdsobilo trochu
jako Cteni beletrie a ¢aste¢né soukromého chatu. To zafungovalo jako softer Uvod
vratilo na pomysliny zacatek — jak jsou pismena, znaky a symboly reprezentovany
v kddech, kdo je spravuje a za jakych okolnosti, a jestli je z toho pfipadné cesta ven
((neni)). Kédovani znakd neni charakteristické pouze pro pocitace — uZivatel
Zwork101 ve svém textu s nazvem Chaos, kterym je kédovani znakd (The Chaos
that is Character Encodings), priblizuje problematiku na morseové kédu:

»Predstavte si, Ze potrebujete komunikovat s nékym, kdo je od vas
vzdalen 200 metrd. Problém je, Ze ke komunikaci mate pouze
baterku. Jak to udélate? Pokud zndte morseovku, muiZete ji pouZit,
nebo si n€jak predem poslete instrukce a vysvétlite, co znamena
kazZdé bliknuti. At tak ¢i onak, pouZivate kédovani znakd. Kédovani
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znak( nepouZivaji jen baterky, ale funguji jako pater pocitacd, které
vam zobrazuji informace. Misto baterky maji pocitace vyboje
elektrické energie, které premériuji na pismena, cislice a emaji. (...)
Presto, stejné jako binarni systém pouzivany v modernich
pocitacich, je [morseovka] zaloZena na kombinacich dvou moznych

hodnot — v pfipadé Morseovy abecedy na teéce nebo pomicce.“*®

jednicky a nuly

PocitaCe nedokazi uchovavat nic jiného nez bity. To znamena, ze kazdy znak, obraz
nebo zvuk je ve svém jadru proud hodnot ano/ne nebo pravda/nepravda, které se
pro snadné;jSi pochopeni nejc¢astéji zobrazuji pomoci jednic¢ek a nul. Bit je ve
skute€nosti stfipek elektfiny, ktery bud'je a nebo nen.

Dokud nebudeme umét Cist binarni kod, budeme potrebovat znaky, které bude vzdy
potieba prevadét do bitl. To znamen3, Ze je musime néjakym zplisobem kédovat
— pouzit néco k reprezentaci néceho jiného podle souboru pravidel. Kédovani
znaku, reprezentace pismen a symbold v pocitaci, je tedy problém, ktery nikdy
nezmizi. Text je pro pocita¢ abstraktni entitou, jeho vyznam je v oku ¢tenare —
abychom mohli precist jakykoliv soubor, je potieba znat spravné kdédovani.
Vyhledavaci tabulka (code page nebo kddova stranka) je pfimé mapovani
posloupnosti bitll (kédové jednotky) v poméru 1:1 ke konkrétnimu znaku (¢asti textu
se sémantickym vyznamem) — pocita¢ vidi posloupnost bitll, vyhleda ji a zobrazi
uzivateli pfislusny znak. Pokud je pouzita Spatna vyhledavaci tabulka, je pouzit
Spatny znak. Mechanika ulozeni textu je pro vétSinu uzivatell pouze technickym
detailem, ale v ekonomice, ktera je stale vice digitalni, globalni a mnohojazy¢na,

uz od sebe nemUizeme striktné oddélovat vyznam od uloZeni — informace, které
chceme reprezentovat, Uzce souvisi s tim, jak jsou ulozeny.

ASCII

V Uvodu jsem psala, Ze cilem nastroje writer.axdx je ,vratit pozornost zpét
k samotnému psani, ve formatu, ktery neni omezeny proprietarnim softwarem

a nerozsype se pri otevreni v jiném editoru®. To me dovedlo k pfemysleni o (pokud

28 @Zwork101, The Chaos that is Character Encodings, 2020, https://medium.com/@zwork101/the-
chaos-that-is-character-encodings-d79111a45e1d (cit. 15. 4. 2023).
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vim) nejprostSim textovém formatu, kterym je .txt (text file) ve spojeni s plain textem.
Plain text dfiv obvykle znamenal text kddovany v ASCII.#* V pfedmluvé k pavodni
normé z roku 1963 se uvadi, ze ASCII je ,sada znakd, ktera se ma pouzivat pro
vymenu informaci mezi systémy zpracovani informaci, komunika¢nimi systémy

a souvisejicimi zafizenimi“.*® ASCII jsem se moc dlouho nezabyvala, protoze ma
prostor pro kédovani pouhych 128 znakd. Jen 95 z nich jsou tisknutelné znaky jako
pismena, Cislice, interpunkéni znaménka atd., ostatni jsou fidici (netisknutelné)
kody. Samostatné ASCII fesi jen zakladni znaky pro angli¢tinu, ani tu ale nepokryva
kompletné — jelikoz neobsahuje znaky s diakritikou, nezvladne kddovat a precist
ani ,Beyoncé“. ASCII byl nejbéznéjSim kdédovanim znak( na internetu az do
prosince 2007, kdy jej prekonalo kédovani UTF-8 od Unicode, které je s ASCII
zpétné kompatibilni. Z prectenych ¢lankl mi zacalo byt patrné, ze ,Cisty” plain text
neexistuje, protoze z podstaty fungovani pocitacd musi byt kddovan stejné jako
vSechno ostatni.

%
P
v

- Beyoncé before December 2007 ).

N .'.‘ i ’

29 ASCII je zkratka pro American Standard Code for Information Interchange.
30 ASCII: American Standard Code for Information Interchange, 1963, https://www.sr-
ix.com/Archive/CharCodeHist/X3.4-1963/index.html (cit. 15. 4. 2023).
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Unicode

Unicode, oficialné The Unicode Standard, je standard informacnich technologii pro
konzistentni kédovani, reprezentaci a zpracovani textu pro vétsinu svétovych
pisemnych systém(.®" Ve svété technologii je povaZzovan za zakladni nezbytnost pro
praci s riznymi znakovymi sadami. O jeho silnych a slabych strankach témér nikdo
nemluvi, prosté to tak je a funguje. Ale jako kazdé technické rfeSeni ma Unicode své
vyhody i nevyhody, a dokonce i konkurenci.

Je dllezité si uvédomit, Ze Unicode oddéluje mapovani znakl od jejich kddovani.
Co se tyce samotného kodovani, Unicode ma rfadu zplsobd, jak tyto kédové body
prevést na skute¢né bity a bajty v pocitaci. Tyto zplsoby se nazyvaji Unicode
Transformation Formats (UTF) a navzajem se od sebe liSi poctem bitll — v zavislosti
na pouziti UTF dochazi k Setfeni nebo plytvani mistem. V dnesni dobé je
standardnim kédovanim UTF-8, které dokaze zakddovat prakticky jakykoli znak,

je zpétné kompatibilni se zakladnim kédovanim ASCII, a presto je pro vétSinu

pripadl pouziti relativné prostorové Usporné.

Unicode mapuje prakticky kazdé pismeno nebo symbol v kazdém jazyce a pfifazuje
mu jedinec¢ny kédovy bod (code point), z nichz kazdy je popsan znakem

U+ nasledovanym &tyfmi znaky v Sestnactkové soustavé. Velké latinské pismeno
LA je reprezentovano zapisem U+0041. Jedna se o abstraktnimu pojem ,,A”, nikoli
ten, ktery je vidét na obrazovce vykresleny jako pismo. Beckerova norma Unicode
jasné uvadi, ze ,,zasadné a jasné rozliSuje mezi znaky, které jsou abstraktnimi
entitami nesoucimi textovy obsah, a glyfy, které jsou viditelnymi grafickymi
formami“.*? Sandy Baldwin popisuje glyf jako technicky vytvoreny tvar, ktery mdze
mit znak pfi jeho vykresleni nebo zobrazeni; je to konkrétni, zobrazujici reprezentace
jednoho nebo vice znaku. Glyf a znak jsou podle néj soucasti jedné technologie
psani; z jedné strany abstraktni, zak6dované a konceptualni, z druhé strany hmotné,

vhimané a neurcité.*

% Wikipedia contributors, ,,Unicode®, Wikipedia, The Free Encyclopedia,
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Unicode&oldid=1150096766 (cit. 15. 4. 2023).

% Joseph D. BECKER, ,Unicode 88“, Unicode, https://unicode.org/history/unicode88.pdf (cit. 15. 4.
2023).

33 BALDWIN, The Internet Unconscious, s. 140.
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Vyhledavaci tabulka Unicode je rozdélena do nékolika rovin:*

e Rovina 0: Zakladni vicejazy&ny plan, BMP — ¢asté znaky.

¢ Rovina 1: Doplhkova vicejazyéna rovina, SMP — malo ¢asté, neideografické
znaky. Historicka nebo neobvykla pisma, symboly, emoji

¢ Rovina 2: Doplhkova ideograficka rovina, SIP — malo ¢asté ideografické
znaky.

e Rovina 3: Terciarni ideograficka rovina, TIP — navrzeno pro Unicode 13.0
(dosud nezverejnéno). Bude zahrnovat ideografické znaky CJK, které nejsou
zahrnuty v BMP nebo SIP, véetné mnoha historickych znakd.

e Roviny 4-13: V souc¢asné dobé nepfifazené, vyhrazené pro budouci pouziti.

e Rovina 14: Doplfikova rovina pro zvlastni ucely (SSP).

e Roviny 15, 16: soukromé pouziti.

Tim, Ze se Unicode snazi mapovat kazdé pismeno a symbol v kazdém jazyce,
dochazi k mnoha zkreslenim. Existuje mnoho jazykd, které koncepcné sdileji soubor

3 Randy AU, ,Character Encodings — The Pain That Won’t Go Away, Part 2/3: Unicode®, Better
Programming, 2019, https://betterprogramming.pub/character-encodings-the-pain-that-wont-go-
away-part-2-2-unicode-4f13a0d2d42d (cit. 15. 4. 2023).
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ideografickych znakd, ale mohou mit neshody v konkrétnich detailech. Nejvyraznéjsi
pfipad toho typu je han unification®® — snaha mapovat vice znakovych sad znak
tzv. CJK jazykl (Cinstina hanzi, japonstina kanji, korej$tina hanja a vietnamstina chir
Han) do jediné sady unifikovanych znakd. To, co mUze byt pro jeden jazyk starou
formou, mlze byt v soucasnosti pouzivano v jiném jazyce, nebo m(ze mit znak

v riznych médiich nebo historickych obdobich mirné odliSné zobrazeni, pricemz

si zachovava stejny vyznam. Co mize byt pro jeden jazyk nepodstatnym rozdilem
v typografii, mize byt pro jiny jazyk vyznamnéjsim, a diky dlouhé geopolitické
historii znacné politickym, rozdilem. Unicode ma konec¢ny pocet mist pro znaky,
které mlze obsadit, proto ma tendenci zjednodusovat a Setfit mistem pro budouci
znaky — vyhravaji tak ty nej¢astéji pouzivané, ostatni jsou vynechany. Zapomina
se na fakt, Ze pokud je néktery ze zfidka pouzivanych znakl soucéasti néciho jména

nebo nazvu mista bydlisté, pak se o ¢asto pouzivany znak jedna.

Spolu s Unicode vznikl na zakladé ASCII jesté TRON code. Bojovali spolu nékolik
let, az se nakonec jeden z nich zhroutil a druhy stal univerzalnim vitézem. Moment,
ve kterém se zasadné liSi je, Ze TRON podporuje jedinec¢né znaky kazdého jazyka.
Steven J. Searle ve svém textu Unicode Revisited tvrdi, ze Unicode byl zaméren
na sjednoceni trh, a proto jeho tvirci tak dlouho zapominali na skute¢nost,

Ze soudasné sjednocuji prvky &inské, japonské a korejské kultury.* Pravé
skute¢nost, ze Unicode mozna ,,sluc¢uje kultury”, narazila na nejvétsi odpor.
Ddavodem, proc¢ je TRON code podle néj lepsi je, Ze byl od pocatku navrzen jako
systém kdédovani znakd, ktery mohou pouzivat vSichni lidé na svété. Od pocatku
napfiklad obsahoval znakové kdédové body pro znaky Braillova pisma s dlrazem
na to, Zze i lidé s jakymkoliv handicapem jsou soucasti svétové spolec¢nosti, kterd ma
pfi navrhovani poc&itadovych systémi sva prava.’” Zasadnim rozdilem bylo také to,
ze TRON code nikdy nezasahoval do businessu tvorby znakovych sad a pisem,

narozdil od Unicode konsorcia.

% Wikipedia contributors, ,Han unification“, Wikipedia, The Free Encyclopedia,
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Han_unification&oldid=1141363421 (cit. 15. 4. 2023).
% Steven J. SEARLE, ,Unicode Revisited®, TRON Web, http://tronweb.super-
nova.co.jp/unicoderevisited.html (cit. 15. 4. 2023).

7 |bid.
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Unicode Consortium

Unicode Consortium je neziskova organizace, jejiz hlavnim cilem je udrzovat

a zverejhovat Unicode Standard. Za poslednich 25 let zmapovalo a zakédovalo vice
nez 120 000 znakl ze 129 pisem, v¢etné davno mrtvych jazykd, jako jsou chetitské
hieroglyfy.®® Zaijistili pfeziti téchto jazykd v digitaini budoucnosti, a taky digitalné
archivovali celou historii pisma. Nyni, kdyz jsou v§echna hlavni psana pisma
zakodovana, vybira konsorcium Unicode z navrh(i predlozenych zic¢astnénymi
stranami nové projekty k feSeni. V pripadé emoijis byly témito zajemci velké
softwarové spolec¢nosti véetné Applu, Googlu a Microsoftu, které chtély prodavat
vice telefonl v Japonsku. Japonsti telefonni operatori uz emoiji nabizeli dlouho, ty se
postupné staly velmi popularnimi, ackoli napti¢ operatory nefungovaly, protoze byly
v8echny unikatné kodované — potrebovali Unicode. A jako platici a hlasujici
&lenové konsorcia ho dostali. Clenstvi v konsorciu neni bezplatné — pIné &lenstvi

a hlasovaci prava stoji 50 000 americkych dolar(.*® Aditya Mukerjee ve svém &lanku
I Can Text You A Pile of Poo, But | Can’t Write My Name, navrhuje 2 kroky, které

by Unicode konsorcium mohlo zavést:*

1. explicitni plan naboru zaméstnanc(l, ktery by zarucil, Ze jeho zaméstnanci
budou reprezentovat mnoho jazykd, které se snazi standardizovat
2. prijmout stanovy, které zajisti, Ze mezi ¢leny technickych vybor(

a funkcionard nebudou prevazovat rodili mluvci anglictiny

Uzivatelka Eevee na svém blogu shrnuje problematiku ohledné Unicode tak,

Ze katastrofou je spiSe lidsky jazyk nez Unicode a cokoli, co si klade vzneSené cile
reprezentovat jej cely, bude mit néjaké vrasky.*' Tahle myslenkovéa cesta vedla

do slepé ulicky, Unicode a jeho UTFs jsou hluboce propsany do fungovani dnesnich
pocitacl, a z hlediska kompatibility je to v soucasnosti viceméné jediné reseni,

% Wikipedia contributors, ,,Unicode Consortium*“, Wikipedia, The Free Encyclopedia,
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Unicode Consortium&oldid=1137002727 (cit. 15. 4.
2023).

% https://home.unicode.org/membership/membership-levels/

40 Aditya MUKERJEE, ,,| Can Text You A Pile of Poo, But | Can’t Write My Name*, Model View
Culture, 2015, https://modelviewculture.com/pieces/i-can-text-you-a-pile-of-poo-but-i-cant-write-
my-name (cit. 15. 4. 2023).

“ @Eevee, Dark corners of Unicode, 2015, https://eev.ee/blog/2015/09/12/dark-corners-of-unicode/
(cit. 15. 4. 2023).
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zvlast pokud jde o internet. Pokud to spravné chapu, hypoteticka ,,cesta® by mohla
byt vytvofit si vlastni hardware a na ném stavit vlastni software, coz by znamenalo
moznost vytvorit si vlastni systém na kédovani znakl bez pfitomnosti vazby na jiny
kédovaci systém jako je Unicode (?), ktery by byl ale kompatibilni vzdycky jen v této
uzké skupiné naseho hardware a neumoznoval fungovat nezavisleji jen v ramci
software (?). Myslim, Ze je dllezZité si na individualni i kolektivni roviné popsat
primarni problémy, kterymi se chceme zabyvat a které chceme fesit, a na ty se co
nejvic soustredit. Raymond to ve své knize The Art of Unix Programming shrnuje
takto:

,Chcete-li spravné naplriovat filozofii Unixu, musite si vazit vlastniho
casu natolik, abyste jim nikdy neplytvali. Pokud uz nekdo problém
jednou vyresil, nenechte se pychou nebo politikou vtahnout do
reseni podruhé, misto abyste ho znovu pouZili. A nikdy nepracujte
vic, nez musite; pracujte radéji chytreji a Setrete si usili navic na
chvile, kdy ho budete potrebovat. Oprete se o své nastroje

a automatizujte vée, co mizete.“?

souvisejici are.na channely:

WRITER (research) [character encoding]
WRITER (research) [formatting]

WRITER (research) [text rendering]

papir a dokument

Po otevieni aplikace Microsoft Word se automaticky otevie ohrani¢eny bily prostor
odpovidajici tradi¢nimu kancelafskému papiru A4, s okraji, které viceméné
odpovidaji tisknutelné plose. Jinak tomu neni ani v Google Docs, nastroji, ktery

se oproti MS Word nachazi primarné v online prostredi. Nastroj, ve kterém piSu
tento text, se jmenuje Dropbox Paper. Prostor uréeny pro psani tady nema tak jasné
viditelné hranice jako u dvou predchozich prikladd, princip ale zlstava stejny —
mUzu psat jen tam, kde se to v sou¢asné dobé ocekava. Konecnym stavem tak

“2 RAYMOND, The Art of Unix Programming
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mUze byt vzdy jen linearné chronologicky rozvijejici se text (vynechavam postupy,
které by vyzadovaly radikalni ohnuti sou¢asnych rigidnich funkci, jejichz nastaveni
by v kone¢ném dlsledku zabralo vic ¢asu a Usili nez samotné psani). Jediny dalsi
prostor, ktery umoznuje tuto chronologii ¢astec¢né rozbit a ke kterému je vétsina
dnesnich textovych nastrojli uzplsobena, je misto pro poznamky pod ¢arou. Podle
Teda Nelsona, jehoz mysSlenky mi pfijdou nesmirné inspirativni pro vSechny
nadchézejici ¢asti tohoto textu, je poznamka pod ¢arou jen mysSlenka snazici

se uniknout jinym smérem.* Kam by se mohla snazit uniknout?

Kdyz varim podle receptu v papirové podobé, mizu na néj kdekoliv pfipsat
poznamku o tom, ze mam pristé pouzit mini cukru, pisemné prepocitat, jaké
mnozstvi ingredienci potfebuju na dvojitou davku tésta nebo si na stejny papir
sepsat nakupni seznam. Soucasné nastroje pro praci s textem imituji papir, ale
jeho skutecné prinosné funkce ignoruji. Podle autor( textu Potluck: Dynamické
dokumenty jako osobni software (Potluck: Dynamic documents as personal
software), kterému se budu chvili vénovat, je papir ze své podstaty liberalni
médium, a proto neni tfeba dodrzovat pfedem dana pravidla.*

Co se ty¢e uchovavani a dalSi prace s dokumenty, které umozhuji souc¢asné
technologie, podle hackerského Zargonu je mozné definovat papirovou verzi online
dokumentu jako verzi ,mrtvého stromu*,*® kdy se ,mrtvé stromy* vztahuji k papiru.
Pfesna véta z Jargon File zni ,Mrtvé stromy nelze grepovat”, od unixového prikazu
grep, ktery znamend prohledavani obsahu textovych souborl. To znamen3,

Ze vyhodou uchovavani dokumentl v digitalni podobé namisto na papire je, ze je Ize
snadnéji vyhledavat podle konkrétniho obsahu. Souvisejici pojem ,,tree-killer* mize
odkazovat bud’ na tiskarnu, nebo na osobu, ktera plytva papirem (napriklad na lidi
z marketingu, ktefi vytvareji velké mnozstvi dokumentace ,,bez obsahu®).
Publikovani ,mrtvého stromu“ oznacuje tiSténou papirovou verzi pisemného dila,
na rozdil od digitalnich alternativ, jako je webova stranka. Podle Teda Nelsona

nemusi byt dokument nutné simulaci papiru. Dokument v nejobecné&jSim slova

43 Theodor Holm NELSON, Charles BROSKOSKI ,,Parallel documents! Interview, August 2018¢,
video, 42:31, Youtube, nahrano uzivatelem TheTedNelson 19. prosince 2018,
https://youtu.be/PPBeHDxcVSA (cit. 15. 4. 2023).

4 Geoffrey LITT, Max SCHOENING, Paul SHEN, Paul SONNENTAG, ,,Potluck: Dynamic documents
as personal software, Ink & Switch, 2022, https://www.inkandswitch.com/potluck/ (cit. 15. 4. 2023).
 https://en.wiktionary.org/wiki/dead_tree_edition.
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smyslu definuje jako balic¢ek mysSlenek vytvoreny lidskou mysli a adresovany lidské
mysli, uréeny k dalSimu rozvoji téchto myslenek a této mysli. Podle n¢j se lidské
mysSlenky projevuji jako text, propojeni (connections) nebo diagramy, a proto

je podle néj zasadni otazkou, jak je uchovavat a reprezentovat.

Potluck

Autofi textu a stejnojmenného nastroje Potluck rozviji format dokumentu smérem

k mensi rigidnosti. UZivatelim chtéji atraktivnim pristupem umoznit postupné
obohacovat textové dokumenty, v ramci kterych by mohli podle potfeby pridavat
strukturu a vypocetni principy. Mimo jiné navazuji na tzv. detektory dat, které
popsali vyzkumni pracovnici spole¢nosti Apple Bonnie Nardi, James Miller a David
Wright v ¢lanku Collaborative, Programmable Intelligent Agents z roku 1998 jako
Linteligentni rozpoznavace vzorcu (patterns) zabudované do operacniho systému,
které dokazi detekovat strukturovana data, jako jsou telefonni Cisla a adresy ulic,
obsaZena v kazdodennich nestrukturovanych dokumentech, a poté umoZzriuji
uZivateli provddét akce na zakladé téchto strukturovanych dat“.*® Potluck uZivateliim
umoznuje definovat vzorce, které jsou rozpoznavany v textovém dokumentu. Tyto
vzorce se vytvareji pomoci interakce s vyhledavanim — uzivatelé jsou jiz
obeznameni s vyhledavanim obsahu v textovém procesoru nebo webovém
prohlizeci, takZe se podle autorl jedna o pfirozeny nabéh na vytvareni detektor(l
»zivych® dat. Z ,obycejného“ dokumentu tak Ize vytvofit vlastni software ,,na miru®,
at uz se jedna o osobni kucharku, planova¢ nebo upominkova¢ na zalévani rostlin.
Textové dokumenty jsou podle autor(i nastroje jedinym univerzalnim médiem pro
zaznam v$ech druhi informaci. Potluck je v rané fazi vyvoje a fungovani v ném tak

zvladnout jen ti, ktefi maji néjaké zkuSenosti s programovanim.

6 Bonnie NARDI, James MILLER, David WRIGHT, ,Collaborative, Programmable Intelligent Agents®,
Communications of the ACM, vol. 41, 1998, ¢&. 3, s 96-104.
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do you want to do today?
do you want to be?

Ted Nelson a projekt Xanadu

Ted Nelson je prikopnik informacnich technologii, filozof, sociolog a zaroven autor
projektu Xanadu, ktery je oznadovan jako nejdéle bézici vaporware*’ projekt

v historii vypocetni techniky. V textu Back to the Future: Hypertext the Way It Used
To Be spole¢né s Robertem Adamson Smithem predstavuje svUj projekt Xanadu

v abstraktu: ,,Ostatni napodobuji papir (Word, Acrobat) a konstantni 3D svét,

ve kterém Zijeme (,virtualni realita”). Nas systém se misto toho snaZi vytvaret

dokumenty lepsi neZ papir v prostoru lepsim nez realita.“ *

Spole¢né s Douglasem Englebartem je Ted Nelson povazovan za otce
pocitacového hypertextu (Ted by asi byl rad, kdybych tady zminila, Ze pojem
~hypertext“ vymyslel a pouzil jako prvni).*® Hypertext je schopnost propojovat
fragmenty textu pomoci pocitace, coz ¢tenafi umoznuje sledovat odkaz z jedné
¢asti textu do jiné. Reid Scoggin popisuje, jak poznamka pod ¢arou v knize dfive
vyzadovala navstévu knihovny, vyhledani odkazované knihy a nalezeni citované
stranky, ktera dost mozna obsahuje dalsi poznamky pod ¢arou. Hypertext podle né;
umoznuje rychlé a snadné prochazeni sité (napf. internetu) pouhym kliknutim mysi,

47 VVaporware je v poéitadovém svété produkt, obvykle hardware nebo software, ktery je ohlédden
Siroké verejnosti, ale je opozdén nebo neni redlné vyroben ¢i oficialné zrusen.

48 Theodor Holm NELSON, Robert Adamson SMITH, ,,Back to the Future: Hypertext the Way it Used
to Be“, Xanadu, 2011, https://xanadu.com/XanaduSpace/btf.htm (cit. 15. 4. 2023).

49 Theodor Holm NELSON, ,,Complex Information Processing: A File Structure for the Complex, the
Changing, and the Indeterminate” Association for Computing Machinery '65: Proceedings of the
1965 20th national conference, 1965, 84—100.
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coz zpfistupriuje informace tém, ktefi nemaji ¢as a prostfedky na hledani fyzickych
artefakt(.*

V textu Nelson tvrdi, ze se papir stal metaforickym vézenim pro digitalni systémy.
Navrhovanim digitalnich dokumentt tak, aby napodobovaly papir, se
implementovalo mnoho jeho fyzickych omezeni: misto véty nebo odstavce
povazujeme stranku za nejmensi jednotku informace, na kterou Ize navazat; zlstali
jsme svazani s konvencemi tradi¢ni sazby, které zavedly tiskarny; trvame na
jediném moédu zobrazeni — maketé fyzické stranky — misto abychom pfijali flexibilni,
vicenasobné pohledy, které jsou mozné v dynamickém vypocetnim médiu. Nejlepsi
vlastnosti papiru jsme naopak opustili: moznost pridavat ru¢né psané poznamky
na okraje, moznost rozlozit si pred sebe vice listl a pfehazovat je, abychom nasli
nejlepsi strukturu a poradi, a moznost prenést list papiru prfes mistnost

a prohlédnout si ho s nékym jinym.

Ugelem hypertextu bylo podle Nelsona nahradit nedostatky papiru. Na papite nelze
snadno zobrazit souvislosti, ma velmi omezeny prostor a nuti k nepruznému
usporadani. Hypertext potencialné nabizi mnoho forem propojeni a prezentace,
které papir neumoznuje. Diky nastavené tradici nastrojli pro Upravu textu byly pod
kontrolou mechanismy, nikoliv uzivatelé. Jsou to hlavné:

« simulace papiru

» imitace fyzického prostoru

e ,surové” (jlednosmérné) odkazy

o vlozené a neoddélitelné hierarchie

» zjednodu$ené mapovani do soubor(l

Nelson popisuje, Ze napodobeni papiru se netyka pouze nastrojl pro praci

s textem, ale samotného internetu, ktery na poc¢atku vznikl na zakladé ideje
hypertextu. Oproti Nelsonové pojeti vS8ak namisto oboustranné propojenych
dohledatelnych odkaz( zlstaly pouze jednosmérné, které nas odvadéji nékam pryc.
Podle Nelsona je dlilezité si uvédomit, Ze tyto systémy ,imituji papir pod sklem®,
protoze do néj nelze vkladat poznamky. Pfipomina princip WYSIWYG (What You

%0 Reid SCOGGIN, ,From A Topiary: Hypertext and Urbit: A brief history of hypertext and Urbit
networking®, Urbit, 2021, https://urbit.org/blog/a-topiary (cit. 15. 4. 2023).
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See Is What You Get), projevuijici se jako to, co dostanete, pokud dokument
vytisknete. Tento podle n€j propagandisticky vyraz legitimizuje simulaci papiru jako
spravné nastaveni pocitacovych dokumentd a Uplné opousti dilezitou prilezitost:
jak mlZzeme médium papiru vylepsit? Princip WYSIWYG je podle autorl ,fetiSizaci“
tiskového layoutu (svislych pruh( strojopisu) jako jediného mozného pohledu

na dokument, ¢imz dochazi k penalizaci uzivatele.

Autofi projektu Xanadu nevytvafi jen jiny druh hypertextu, zaroven hledaji
nejobecnéjsi formu dokumentu a zplsob, jak vS§echny mozné dokumenty
reprezentovat. Podle nich to znamena zbavit se vSech vySe zminénych
mechanismi. Struktura dokumentl se od papirovych li§i zasadnim zplisobem -
dokument mizZe byt rozdélen na libovolné jednotky (,vunits“ neboli zobrazné
jednotky), kterych mize byt libovolné mnozstvi.

Text v této nové strukture miize byt usporadan a zobrazen v médech, jako

jsou napf.

o obdélnikové stranky

o prekryvani

o létajici odstavce

» fontany textu

» vlnici se plochy

e animované a ménici se texty

VSechny obsahy jsou propojitelné, prlichozi (ukazuji svlij pivod) a mohou byt
propojeny vedle sebe (jako sloupce v knize, tabulce nebo tabulkovém procesoru).
Je mozny libovolny pocet odkaz(, strukturalnich vztaht, médU a interaktivnich
metod, které si uzivatel mlze vybrat. NejlpInéjsi zobecnéni dokumentl nazyvaji
autofi transliteralni strukturou. Tato struktura je schopna reprezentovat véechny
mozné struktury dokumentd a vyporadat se s proménlivosti zmén, verzovanim

i autorskymi pravy. Dokumenty autofi charakterizuji jako bali¢ky obsahu sestavené
z nového i starého textu, zvuku a videa, v libovolném usporadani, ¢astech

a pozadovaném vzhledu. Literaturou rozumi sbirky dokumentt se vSemi jejich

moznymi souvislostmi.
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Struktura souboru je narozdil od obsahu i odkazl v jediném souboru jako je to

u modelu .html rozdélena na:

model dokumentu

ziskavani obsahu (zdrojovani)

jednoducha struktura (paralelni pasy obsahu)
prekryvna struktura (pfeskupeni, typografie)
vnéjsi struktura (odkazy)

historie (pfedchozi verze)

Ted Nelson archivuje vétSinu svych mysSlenek na svém Youtube kanale, kde do

detail( vysvétluje principy a funkce jeho projektl. Ve videu Here | Stand, at Age 80

(2017) shrnuje, co chce, aby se védélo o jeho idealech a praci v pribéhu let s jeho

vlastnim podtitulem: Jak velmi Spatny kariérni plan vedl k objevim, nadéjim

a dobrodruzstvim.®

~EVERYTHING IS DEEPLY INTERTWINGLED. V podstaté neexistuji
zadné ,,subjekty”, existuje pouze vsechno veédeéni, protoze vzajemné
vazby mezi nescetnymi tématy tohoto svéeta prosté nelze prehledné
rozdeélit. (...) Hierarchické a sekvencni struktury, oblibené zejména
od dob Gutenberga, jsou obvykle vynucené a umélé. Vzajemna
provazanost neni obecné uznavana — lidé stale predstiraji, Ze mohou
véci hierarchizovat, kategorizovat a sekvencovat, i kdyz to nejde.“*

— Computer Lib/Dream Machines, Ted Nelson

! Theodor Holm NELSON, ,Here | Stand, at Age 80“, video, 47:56, Youtube, nahrano uzivatelem
TheTedNelson 4. zafi 2017, https://youtu.be/mmfjiM-SGIGs (cit. 15. 4. 2023).
%2 Theodor Holm NELSON, Computer Lib/Dream Machines, Redmond, Washington: Microsoft Press

1987.
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souvisejici are.na channely:
WRITER (research) [document, paper]
WRITER (research) [philosophy, theory, principles]
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zaver

Proc¢ teda vyvijet vlastni textovy editor? Doufam, ze motivace zabyvat se
problematikou digitalniho psani jsou po precteni textu pochopitelngjsi. Pokusim se
je ted konkrétnéji napojit na nékteré z AGDX (a community-software.agdx) hodnot
a hodné volné aplikovat na fiktivni use-cases.

Jednou jsem Cetla tweet, ktery ted nemUzu dohledat, ktery popisoval, Ze dnesni
software a s nim spojené platformy jsou navrhovany jako domy a vybizel k otazce,
pro¢ radéji nevyvijet néco, co by se namisto domu blizilo kuchyni nebo skleniku.
To, jak a kde bydlime a ¢im se obklopujeme, do velké miry ovliviiuje a formuje nas
Zivot a jinak tomu neni ani s digitalnimi (a) online ekvivalenty. Obrovsky prostor,

ve kterém jsme vnimani jako produkt generuijici data, jeden z obrovské spousty;
navstévujeme domy, ve kterych nejsme vitani jako individuality, ale jako jeho

syntetizovani a optimalizovani uzivatelé.

Tyto domy nejsou k bydleni, ale slouzi pouze k navstévam. Navzajem spolu
nekomunikuji, sami si musime pamatovat, co v jakém domé najdeme — kam jsme
poslali zpravu, ulozili heslo, kam jsme napsali dllezitou poznamku. Cestovani mezi
nimi je otravné a neprehledné, s témér neexistujici infrastrukturou nem(zeme jako
pouzi uzivatelé témér nic délat — nelze ji rozSifovat ani na ni smyslupiné stavét.

, 1ato roztristéna, oddélena a pfisné sledovana zkusenost je jednoduse vedlejsim
produktem toho, Ze vas software provozuji a ovladaji jini lidé. Pro béZného uZivatele
je vysledek omezujici, nudny a bolestivy. Moznost kazdodenni kreativity s nastroji,
které mame k dispozici, se blizi nule. Nemél byt pocitac jizdnim kolem pro mys|?*
stoji na webu Urbitu, operaéniho systému a peer-to-peer siti.>® Urbit je zalozeny

na jednoduchosti a postaveny tak, aby vydrzel navzdy, 100% vlastnén svymi
uzivateli. Podle lidi, ktefi za nim stoji, uz internet nelze zachranit — velké korporace
budou vzdy kontrolovat naSe aplikace a sluzby, protoze uz je nedokazeme
spravovat a provozovat sami. Dilezitou soucasti je Cisty softwarovy stack, ktery

je dostate¢né kompaktni, aby mu vyvojar mohl plné porozumét a ovladat jej.

%3 Urbit: Overview, https://urbit.org/overview/interface (cit. 15. 4. 2023).
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Pojdme zkusit vyvijet néco, co se bude v principech podobat ekologické zahradeé,
ne velkému zemédélskému podniku.

co je ekosystém

Podle Wikipedie se ekosystém sklada ,ze vsech organismdi

a fyzického prostredi, s nimz se vzajemné ovlivriuji. Zivé a nezivé
casti jsou vzajemné propojeny kolobéhem Zivin a toky energie. (...)
Ekosystémy jsou dynamické utvary — podléhaji periodickym
naru$enim a vzdy se z néjakého minulého naruseni zotavuji.
Tendence ekosystému setrvat navzdory naruseni v rovnovazném
stavu se oznacuje jako jeho odolnost. Schopnost systému
absorbovat naruseni a reorganizovat se pri zméne tak, aby si
zachoval v podstaté stejnou funkci, strukturu, identitu a zpétné
vazby, se oznacuje jako jeho ekologicka odolnost.“ >

Wikipedie oddéluje odvozeny pojem digitalni ekosystém, ktery
predstavuje , distribuovany, adaptivni, otevreny sociotechnicky
systém s vlastnostmi samoorganizace, Skalovatelnosti a udrzitelnosti

inspirovanymi prirodnimi ekosystémy.“ >

»,ecosystem.dps is an outer skin of the whole DPS project. It binds
and structures all of the current and future parts, such as
systems.dps together. It's a top-level definition of everything
inside DPS.* *°

V abstraktu této prace jsem community-software.agdx popsala jako ekosystém
nastroji a metod slouzici komunitam. Zpétné si myslim, Ze to neni Uplné presné
a stejné jako komunité mize slouzit jednotlivci.

% Wikipedia contributors, ,Ecosystem*, Wikipedia, The Free Encyclopedia,
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Ecosystem&oldid=1148102981 (cit. 15. 4. 2023).

%5 Wikipedia contributors, ,Digital ecosystem®, Wikipedia, The Free Encyclopedia,
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Digital_ecosystem&oldid=1143737790 (cit. 15. 4. 2023).
% DPS members, ,ecosystem.dps*, wiki.dps, https://wiki.public.services/systems/ecosystem/

(cit. 15. 4. 2023).
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ecosystem.axdx = members.axdx (humans being present) + values.axdx
(foundations, principles and beliefs shared between those present humans) +

community-software.axdx (software infrastructure build by those present humans

based on their shared values)

Co je community-software.axdx

#community-software

(duben 2023)

community-software.axdx is an independent, collectively created,
owned and maintained software infrastructure that is part of
ecosystem.axdx. its foundation is core-technologies.axdx (tools,
primitives, libraries, etc.), which serve as building-blocks for
products.axdx and services.axdx. community-software.axdx is
funded by membership.axdx and the profits from products.axdx
and services.axdx, it is also linked to economic-system.axdx.
community-software.axdx is based on the common values.axdx
of each members.axdx and is open to all new soft-mates.
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V soucasnosti explicitné definované ¢asti ekosystem.axdx (zjednoduseno):

core-technologies.axdx products.axdx members.axdx popis

builder.axdx collaborate.online @barbora @honza_suchy

composer.axdx collaborate.online  @barbora @honza_suchy nastroj pro vytvareni layoutl a findlnich
vystupl

database.axdx aaarchive @metju @namelessnobody general-purpose interface pro

strukturovani, spravu, archivaci

a interakci s daty

design-system.axdx - -

jednotny design systém, predevsim
jeho principy, které mohou byt vyuzity

napfi¢ community-software.agdx

editor.axdx — —

textovy processor / prostor pro

Upravu textu

reader.axdx — —

prostor pro ¢teni

writer.axdx — @katerina

textovy editor / prostor pro psani

the short-term goal is to ensure economic stability for the core-

team and thus sustainability of the development and management

of the entire infrastructure

the medium-term goal is to open up core-technologies.axdx to the

entire ecosystem.axdx and its members

the long-term goal is to open up core-technologies.axdx as

commons.axdx and allow everyone to create their own software

infrastructure

souvisejici are.na skupina:
AGDX Community Software

souvisejici are.na channely:
COMMUNITY SOFTWARE (vibe)
COMMUNITY HARDWARE (research)
IF YOU CARE YOU CARE (research)
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Co je writer.axdx

writer.axdx je prostor pro psani textu. Jeho dilezitou viastnosti je oddéleni ¢innosti
psani od ¢innosti formatovani, a namisto toho umozriuje radikalné customizovat
samotné prostredi. Kazdy uzivatel je jiny a ma své individualni preference. Nelimituje
se na imitaci papiru a formaty nepodIéhaji rigidnim vlastnostem, které historicky
vyplyvajici z (potencialniho) tisku — editor.axdx nebo composer.axdx jako
potencialni prostory pro formatovani a doplfiovani textu o dalsi, komplexné;si
funkce a features (tabulka, obrazek, video...).

Zbaveni se limitujicich aspektl simulace papiru umozni rozsifeni netradi¢nich modd
zobrazeni v digitalnim prostredi, napt. realizaci né¢eho, ¢emu Ted Nelson fika
parallel pages (vice tokl textu, které vidime vedle sebe) nebo s nimi souvisejici
transclusions (zahrnuti ¢asti jednoho hypertextového dokumentu do jiného pomoci
odkazu, nikoli kopirovani). Diky tomu by se mohl realizovat koncept velkého
textového souboru, ktery by fungoval jako zdroj, na jehoz jednotlivé, rozdrobené

¢asti se da odkazovat — zména datové a souborové struktury dreams.

Designovani single-purpose nastroji timto zplisobem umozni odlehcit komplexnost
uzivatelského rozhrani — jednoduché nastroje si miizou dovolit jednoduchy
interface, protoze se zamérfuji na jednu véc, kterou se snazi umét dobre (priklad
Notes nebo Voice Memos v iOS). Do one thing and do it well — tento princip
zaroven prirozené zplsobuje odlehéeni kodu. UzZivateli by mélo byt umoznéno

do koédu zasahovat, upravovat jej a dopisovat — permacomputing dreams.

writer.axdx je sou¢asti ecosystem.axdx — v idealnim pfipadé je od néj odvozeny
jakykoliv textovy input, ktery bude potreba napfi¢ celym ekosystémem. Mél by jit ale
pouzivat i oddélené a autonomné, obvlast pokud na zakladé néj vznikne produkt.
Pfechod mezi jednotlivymi micro-apps je plynuly a na popredi by nemusel byt pfilis
znatelny (pokud to neni nezbytné nutné). Uzivatel pouziva micro-apps v momente,
kdy konkrétni véc déla — rozliSujeme tak mezi ¢innostmi jako je psani poznamky,
délani korektur, reSeni layoutu ¢i sazby nebo Upravou obrazk( — distraction-free
OS dreams.
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obrazova priloha

struktura reserse

are.na, https://www.are.na/writer-axdx

WRITER.AXDX
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https://www.are.na/writer-axdx

vizualizace struktury

FigJam

timeline
- o o v I
g SR S SIS SIS e ey
- [r—p—— p—— [r— - the net
e fies and folders.

testovani nastroji pro upravu textu

souvisejici are.na channel:
WRITER (testing) [screenshots]

Untitled -
* Some st N Some things are just Wk that without much depth tho.
$ = . )
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sketches

V nasledujicich ukazkach jsem se pokusila vzit do par fiktivnich postav a navrhnout,
jak by mohla vypadat jejich viastni varianta writeru.axdx. Nejde o zadny hluboky
vybér ani rozbory, ale spis$ rychlou pure-fun aktivitu, diky které jsem narazila na dalSi
otazky, na které by bylo fajn znat odpovéd a témata, kterymi se dal zabyvat.

use case #1: Carrie Bradshaw

e kde psani zacina a konc¢i? (psani vs kresleni, ¢itelnost v kontextu
rozpoznavacu textu z fotek a obrazkd napft. v iOS Photos, ¢itelnost psaciho /
psaného pisma?)

e psani kdekoliv v prostoru obrazovky (kam kliknu kurzorem, co se bude dit pfi

prekryvani?)

Things of Quality Have Carrie Bradshaw

No Fear of Time

writer, columnist for The New
York Star and fashion lover
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use case #2: Elle Woods

¢ libovolny tvar textovych poli

e pripnuté obrazky v ramci customizace prostiedi (cuteness, motivation atd.)

e uzivatelsky volné definovatelny markdown a jak se projevuje navenek? (jsou
pripady ve kterych stavajici markdown funguje hi¥, kdyz napf. chci pouzit
nékteré znaky, které vyuziva jako indikatory formatovani, napf. na Discordu)

e volba barev a vypiné (pozadi, pismo, kurzor...)

e svétly a tmavy rezim?

1 don't need 1 just need
no degree, to be okay.

On our very first day at Harvard, a very wise Professor quoted
Avristotle: “The law is reason free from passion .” Well, no offense to
Aristotle, but in my three years at Harvard | have come to find that
passion is a key ingredient to the study and practice of law — and of

life. It is with passion, courage of conviction, and strong sense of
self that we take our next steps into the world, remembering
that first impressions are not always correct. You must

always have faith in people. And most imponanw

you must always have faith in yourself.| \
) Elle Woods

lawyer fighting for animal rights
and presidential candidate
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use case #3: Baddie Witch

e necitelny / vizualné kédovany text / navrstveny text pres sebe
e markdown (jednoduché odkazy, hypertext?)
e paralelni textova pole vedle sebe

Befriending The Rituals

i You can read *thiss
because I want you to,

but not #that* t

Baddie Witch

you don'’t believe in astrology
but u believe it's 3 pm?
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use case #4: Amanda Woods

e jak budou vypadat funkce cut / copy / paste? (jakou maji pamét a kam se
obsah uklada nebo propisuje? nékam by mohl, viz are.na rozSifeni do
Chrome, ktera pfi kopirovani a vliozeni na are.nu uklada zdroj)

e mozné akce s textem (odeslat email, smsku, tweet...) — v podstaté funkce
kopirovat a vlozit, jen nékam jinam?

e emojis?

message email discord X

I'm wondering if your house is available

this Christmas, because if it is, you could
be areal life saver Ju

Amanda Woods

owner of a company that produces
movie trailers, living in LA
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