doc. Ing. Jifi Kfupka, PhD.

Ustav systémového inzenyrstvi a informatiky
Fakulta ekonomicko-spravni

Univerzita Pardubice

Studentska 95

532 10 Pardubice

Tel: 466 036 144

jiri.krupka@upce.cz
http://www.upce.cz/fes/usii.html

OPONENTSKY POSUDEK
na doktorskou disertacni praci Ing. Tomase Nachazela s nazvem

“Human Activities Simulation Based on Fuzzy Cognitive Maps”

Na zakladé povéreni dékana Fakulty informatiky a managementu Univerzity Hradec Krélové,
pana prof. RNDr. Josefa Hynka, MBA, Ph.D. z listopadu 2019 jsem vypracoval tento oponentni
posudek na prepracovanou doktorskou disertacni praci (dale pouze préci). O posuzovani prvni
verze prace jsem byl poZzadan v dubnu 2019. Pavodni prace méla stejny nazev, rozsah 103 s.,
pfiloZzené CD a byla sepsana v jazyce anglickém.

P¥i posuzovani prace jsem se zaméfil na pfislusnost ke studijnimu programu, aktualnost
zvoleného tématu celkové posouzeni predlozené prace.
K dispozici jsem mél vytisk prace v rozsahu 109 s. s pfiloZzenym CD i jeji elektronickou verzi.

Prace je sepsana v jazyce anglickém.

Pfi posuzovani prace jsem dale pouZil zaznamy z databazi Web of Science (Core collection, All
databases) a Scopus z prosince 2019.

Po obsahové strance prace prisludi do studijniho programu Aplikovana informatika, oboru
Aplikovana informatika.

Zvolené téma prace je aktualni.

Tyka se feSeni problematiky navrhu a implementace metody pro simulaci lidské ¢innosti. Jde o
modifikaci fuzzy kognitivnich map pro autonomni agenty pomoci analytického hierarchického
procesu a genetického algoritmu.

Pfi celkovém posouzeni védeckého pfinosu a vystupli prace konstatuji, Ze pavodni vystupy
prace byly publikovany v impaktovanych ¢asopisech (Nachazel, 2018)! a ve spoluautorstvi v

! Nachazel, T. (2018) Analytic hierarchy process in artificial life model based on fuzzy cognitive maps. Journal of
Ambient Intelligence and Smart Environments, 10(2), 127-141.




(Tucnik et al, 2018)2. V prvnim piipadé jde o Journal of Ambient Intelligence and Smart
Environments s IF 0,878 v Q4 a v druhém ptipadé o Expert Systems with Applications s IF 3,711 v

Q1.

Diléi vysledky préace byly také publikovany na odbornych konferencich, nékteré z nich jsou
v databazich Web of Science a Scopus.

Prace ma standardni strukturu. Za hlavni — ptivodni ¢4sti prace povazuji kap. 4 a 5.
Kap. 4 Solution (s. 31-73) se vénuje problematice:

e navrhu zakladnich a doplikovych parametri agenta/ a jejich rozhodovani pro
modifikovanou fuzzy kognitivni sif autonomnich agenti — Fuzzy cognitive map
enhanced by 3 clasess (needs, activities, states) for autonomous agents (FCM — NAS) na
s. 31-50;

¢ navrh a optimalizaci chovani agentii v FCM-NAS na s. 51-70.

Na zavér kapitoly je uvedena implementace navrhii, ktera je dil¢i ¢asti standartniho projektu
GACR GA15-11724S DEPIES ~Rozhodovaci procesy v inteligentnich prostfedich” (FeSitel
Mikulecky P., 2015-2017).

V kap. 5 Results (s. 74-88) se autor vénuje problematice:

e testovani modell chovani agenta prostfednictvim experimentii a to ze tfi pohledf -
oddélenému pro modely Need-oriented Behavior Only , Routine Behavior Only a
spolecnému Combination of ...

Autor v kapitole dale uvadi problematiku vypoctové narocnosti, at uz z pohledu poctu agentt
nebo simulace virtualnich roki.

V zavéretnych kap. 6 Discussion a 7 Conclusion je uvedeno shrnuti a porovnani navrzenych
ptvodnich modelt s modely vytvofenymi v simulatorech modelii Ambient Intelligence.

Seznam pouzité literatury je odpovidajici.

Pri porovnani nové a ptivodni verze prace konstatuji, Ze v nové verzi nejsou podstatné, zasadni
zmény. Prace ma identickou anotaci, kap. 2 Objectives, téméf celou kap. 5 Results, kap. 6
Discussion, kap. 7 Conclusions a kap. 8 References.

Pripominky, které jsem uvedl v plivodnim posudku (z ¢ervna 2019) jsou v préci zapracovany.
Uvedené zmény zvySuji srozumitelnost prezentovanych dosaZenych vysledki. Jde napf. o:

e doplnéni novych a revidovani stavajicich ¢asti textu ke genetickym algoritm@m (s. 15-
16); dopInéni &asti kédu (s. 41); doplnéni Fig. 16 do kap. 4.2.2; doplnéni textu, Fig. 20 a
Tab. 6 do kap. 4.3 (s. 48); dopracovani textu do kap. 4.4.2 (s. 55-56) a dopInéni algoritmu
(s. 107-109);

2 Tucnik, P.; Nachazel, T.; Cech, P.; Bures V. (2018) Comparative Analysis of Modified Pathfinding Algorithms in
Large-Scale Multi-Agent Based Environments. Expert Systems with Applications, 113, 415-427,




* upravu matematického popisu modelii s souladu s List of used symbols, napi. s. 32-35,
38-40, 44, 61-62, 66 a 81.

Doktorskou diserta¢ni praci Ing. Tomase Nachazela doporucuji k obhajobé.

Z4dam autora, aby zaujal stanovisko k nasledujicim otazkam:

1. Vysvétlete prosim problematiku a pouziti ,black-box soft computing” (s. 7), objasnéte
také uvedené ve vztahu a definici k pojmiim “Soft Computing” a “Computational
Intelligence” s odkazem na literaturu.

2. Jakou hierarchickou strukturu/hierarchické struktury ma Vas model AHP? Popiste
prosim jednotlivé urovné struktury (struktur). UvaZoval jste o pouziti Analytic
Hierarchy Network?

3. Jakym hodnotdm odpovidaji fuzzy values na s. 74, Fig. 34 a je mozné mezi sebou
porovnavat x-ové osy?

4. Objasnéte prosim Va$ pfinos pri pouziti tabulky Table 18: Comparison of the proposed
human activity simulation to other similar projects, s. 91.

V Pardubicich  30. prosince 2019




