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Navrh mobilni aplikace pro kucharku
Abstrakt

Bakalafska prace uvadi ctendfe do problematiky nahrazeni kuchatek Vv knizni podobé
elektronickymi kuchaifkami. Teoreticka ¢ast prace uvadi dvé hlavni platformy pro mobilni
telefony, které pravé ovladaji trh. Operacni systém Android firmy Google, ktery je
distribuovan do mobilnich telefont vice rtiznych znacek a systém i10S, ktery je vyvijen
zvézeni vyhod a nevyhod jednotlivych systémil byl vybran operaéni systém iOS jako
systém, na ktery bude navrzena elektronicka kuchatka. Pro tcely tvorby névrhu
uzivatelského prostredi byly vybrany tii elektronické kuchaiky ke sbéru informaci o jejich
funkcich, vzhledu a funkénosti. Aplikace Online kuchatka byla oznacena jako
nevyhovujici, kvili $patnému provedeni. Aplikace Paleosnadno a Kuchaiky.cz jsou svymi
funkcemi podobné, ale i kdyz aplikace Paleosnadno lehce pievysuje druhou aplikaci,
aplikace Kuchatky.cz byla vyhodnocena jako lepsi volba pro bézné uzivatele. V praktické
¢asti byla vytvorena User Interface specifikace, kterd se skladd z jednotlivych ptipadi
uziti, scénai a logického a grafického designu. Aplikace obsahuje opravené a vylepsené
funkce predeslych aplikaci, stejné jako nové dil¢i ¢asti danych funkei.

Klicova slova: Mobilni aplikace, kuchatka, iOS, Apple, Ul specifikace, vafeni, design,

uzivatelska privétivost, Use Case, Scénaf.



Mobile application design for cookbook
Abstract

Bachelor thesis brings the reader to the problematics of replacing book form cookbooks
with electronic cookbooks. The theoretical part introduces two main mobile phone
platforms, which dominate the market nowadays. Google’s operating system Android
which is distributed to several different mobile phones from different companies and i0S
which is developed exclusively for Apple’s own devices, which makes it more stable and
safe operating system. After considering pros and cons of those two systems, iOS was
chosen as the system, which electronical cookbook will be designed for. For the purpose of
making an application design three electronical cookbooks were chosen to collect
information about their functions, look and user-friendliness. Online kuchaika application
was declared as unsatisfactory because of its bad execution. Paleosnadno and Kuchaiky.cz
apps are close to each other with their functions, but although Paleosnadno slightly
overcomes in functionality, Kuchaiky.cz was declared better for ordinary user, because it
is free of charge and the user does not have to pay a subscription. In the practical part User
Interface specification was made. It consists of Use Cases, Scenarios, wireframes and
graphic design. Application contains fixed and upgraded functions of previous apps and
new functions as well.

Keywords: Mobile application, cookbook, iOS, Apple, Ul specification, cooking, design,
user-friendliness, Use Case, Scenario.
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1 Uvod

V dnesni dobé¢ je technika na nejvétSim vzestupu a moderni technologie jsou tedy
¢im dal vice v kurzu. Technika Setfi lidem spoustu ¢asu a nabizi moznosti, které jim
mohou zasadné uleh¢it praci. V nékterych oblastech dokonce moderni technologie otevira
dvefe novym metodam a postupum, které by bez ni nebylo mozné provést. V oblasti
gastronomie hraje technika také nemalou roli. Ve vétsiné domacnosti se najde n¢kdo, kdo
vafi, at' uz pravideln¢, nebo jen obCas a pamatovat si vSechny recepty, abychom
nevynechali Zadnou surovinu neni mozné. Pravé proto vznikly kuchatky, které uz dlouho
slouzi lidem k uchovavani nejriznéjsich receptt i jako pravodce pii vateni, peceni, nebo
ptipravé jakéhokoli receptu. Spoléhat se na knihy mize v dne$ni dobé zabrat zbytecné
mnozstvi ¢asu, z tohoto diivodu zacaly vznikat elektronické kuchatky, kde jsou vSechny
recepty pohromad¢ a manipulace s nimi je znateln¢ jednodussi. Motivaci pro vytvofeni
aplikace je snaha o vytvofeni aplikace, ktera by poskytla piehlednou kuchatku pro mobilni
telefon, ktera usnadni vateni kazdému, at’ uz ma ve vareni zalibu, nebo vaii pouze pro
zahnani hladu. Jelikoz je kuchatka uréena pro mobilni zafizeni, konkrétn¢ pro mobilni
platformu i0S, mutze byt uzivateli k dispozici prakticky kdekoli a kdykoli a uzivatel
nemusi zdlouhavé a pracné prohlizet v§echny své kuchatrky v knizni podobé. Cilem prace
je struéné piedstavit jednotlivé platformy pro mobilni telefony v kapitole 3.1, porovnat je a
zvolit platformu pro tvorbu aplikace. Nasleduje analyza tii elektronickych kuchatek
v kapitole 3.2 a na zakladé analyzy tvorba Ul specifikace vlastni aplikace pro danou

platformu v kapitole 4.
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2 Cil prace a metodika

2.1

2.2

Cil prace

Cilem teoretické Casti prace je vytvofit teoreticky tivod o mobilnich platformach
a zhodnoceni jejich kladl a zapord a volba platformy pro zbytek prace. Nasleduje
sbér dat o ostatnich aplikacich stejné funkce, analyza ziskanych dat a zhodnoceni
jejich kladd a zaport. Dalsi ¢asti je hodnoceni funkci ostatnich aplikaci a jejich
zlepSeni, ¢i navrh novych.

Prakticka ¢ast prace zahrnuje aplikovani dosud ziskanych informaci a realizaci
tvorby navrhu mobilni aplikace. Ten zahrnuje navrh novych a opravu existujicich
funkei, navrh vzhledové stranky aplikace a navrh celkové UI specifikace.

Metodika

Po teoretickém tvodu o jednotlivych platformach na mobilnich telefonech, jejich
kladech a zaporech a telefonech samych, nasleduje sbér dat a analyza tykajici se
ostatnich aplikaci kuchafek pro mobilni telefony, rozbor piinost jednotlivych
aplikaci a navrh na zlepsSeni pfinosu pro uzivatele a vylepsSeni jejich funkénosti. Déle
nasleduje tvorba detailniho navrhu funkci aplikace anévrh designové stranky
aplikace. Posledni ¢asti prace je tvorba Ul specifikace véetné scénait a piipadi uziti.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 i0S versus Android

Tato Kkapitola poslouzi jako porovnani dvou hlavnich platforem pro mobilni telefony.
Platforma, ktera bude vice vyhovujici poslouzi pro tvorbu navrhu aplikace kuchaiky.

3.1.1 Uvod

V soucasné dob¢ existuji dvé hlavni platformy, které jsou dostupné na mobilnich
telefonech. Operacni systém iOS (dtive iPhone OS) znacky Apple, ktery se pouZziva pouze
na telefonech od znacky Apple, iPhonech a Android od firmy Google, ktery pohani hned
nékolik rtznych znacek telefont, jako napiiklad: Samsung, LG, Xiaomi, Huawei atd.
V nasledujicich tadcich bych rdd porovnal tyto platformy v nékolika kategoriich, které
z urcitého hlediska ovliviiuji chod aplikace.

3.1.2 Bezpecnost

Vv

wewvr

nedava vyvojaiam aplikaci k dispozici zdrojovy kod a vlastnici zafizeni znacky Apple
nemohou na jejich zafizenich zdrojovy kod nijak upravovat, proto je pro hackery velmi
tézké najit néjakou slabinu, ¢i mezeru v bezpe¢nostnim systému iOS.

Zatizeni Android jsou pravym opakem, zakladaji si na open-source zdrojovém kodu (tzn.
otevieny, volné pfistupny koéd), diky tomu mohou uZivatelé systému Android zasahovat do
zdrojového kédu a upravovat operaéni systém na jejich zafizeni. Cim vétsi zasah do
systému uzivatel provede, tim vétsi je riziko, ze vytvoii slabinu v zabezpeceni systému a
zafizeni se stane nachylnym vac¢i atoku hackert. Dal§im pfipadem, kdy mize byt
bezpecnost narusena je, kdyz si vyrobce sam upravi operacni systém a dodava ho do vsech
svych koncovych zafizeni, bezpecnostni riziko se tedy opét zvySuje. (Rafter, 2020)

3.1.3 Uzivatelské prostiedi

Systém 108 je zaloZen na 3 hlavnich principech — nadfazenosti obsahu, jasnosti a hloubce.
Nejdulezitéjsi casti aplikace je jeji obsah a uzivateli je pfedavan spravnym uzivanim bilého
prostoru, pisma a barev. Kupoutani pozornosti uzivatele mizeme pouzit prvky jako
pruhledné a rozmazané efekty, barevné prechody, nebo stiny. Pti pohybu po aplikaci by
mél design Vv uzivateli vzbuzovat pocit hloubky a povédomi o vrstvach, které tvori
hierarchii systému.

Materialni design systému Android je zaloZen na pozorovani vnéjSiho svéta a studovani
papiru jako vrstvy, ktera tvofi strukturu celého systému. S realistickymi stiny, svétlem,
pohybem a odd€lenymi vrstvami je mozné pro aplikaci vytvofit intuitivni uzivatelské
prostiedi. Pohyb a barvy hraji obzvlast’ vyznamnou roli, diky tomu, Ze pfitahuje pozornost
uzivatele a ozivuje statické prostiedi. (Sojka, 2018)
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3.1.4 Prizpusobitelnost

Operacni systém firmy Apple je vysoce stabilni, ale poskytuje velmi malou moZnost
ptizpusobit systém dle vlastnich preferenci. VSechna zafizeni, na kterych bézi systém iOS
maji design pfedem naprogramovany a ackoli je tento design nejlepsi, jaky mtize mobilni
telefon mit, nékterym uzivatelim schazi moznost upravit grafickou stranku systému.

Na druhé stran¢ systém spolenosti Google poskytuje uzivateli rozsahlé moznosti
prizptasobeni systému. Dokonce i1 kdyz si uzivatel zakoupi zatizeni, ve kterém je jiz vlozen
pfednastaveny motiv vyrobce telefonu, uzivatel si mize stdhnout vice ptizplsobivy
spoustec systému, ktery pfinese uzivateli stejnou zkuSenost jako pii uzivani pavodniho
Android designu. (Connors, 2019)

3.1.5 Roztristénost verzi OS

Operacni systém i10S pfinadSi uzivateli pravidelné softwarové aktualizace a bezpecnostni
vylepSeni. U zafizeni Android jsou tyto vysady dostupné pouze pro telefony Pixel, které
vyrabi piimo firma Google.

Distribuce verzi mezi uzivateli iPhont je nasledujici:
10S 13 (nejnovejsi): 50%

i0S 12: 41%

Starsi systémy: 7%

Zhruba 50 % uzivatell systému i0S tedy vyuziva posledni a aktualni verzi systému.
U uzivatell, kteti vlastni zatizeni s opera¢nim systémem Android jsou ¢isla nésledujici:

Android 9.0 Pie (nejnoveéjsi): 10,4%
Android 8.1 Oreo: 15,4%

Android 8.0 Oreo: 12,9%

Android 7.1 Nougat: 7,8%

Android 7.0 Nougat: 11,4%
Android 6.0 Marshmallow: 16,9%
Android 5.1 Lollipop: 11,5%
Android 5.0 Lollipop: 3%

Android 4.4 KitKat: 6,9%

Star$i systémy: 3,8%

Nejnovejsi verzi systému Android, tedy 9.0 Pie uZivd pouze néco madlo pies 10 %
uzivatell, je zde tedy velky pocet riiznych verzi OS, které jsou stale aktivné uzivany
velkym poétem uzivatelt. (Hill, 2019)

3.1.6 Vykon

Telefony s operaénim systémem Android maji dlouhodobé lepsi hardwarové soucastky,
jako naptiklad pamét RAM, procesor, nebo displej s lepsim rozlisenim. Telefony znacky
Apple, ale diky optimalizaci podavaji lepsi vykony i kdyZ jejich hardware zaostava. Diky
jednotnému systému navrzenému pro jeden typ telefonu je optimalizace n¢kolikanadsobné
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lepsi a telefony tak poskytuji jak vétsi vykon, tak vétsi zivotnost, a dokonce i starsi iPhony
Casto pfinaseji lepsi vykon nez nejnovéjsi zatfizeni se systémem Android. (Connors, 2019)

3.1.7 App Store versus Google Play

Pokud chce uzivatel byt vyvojafem a vytvaret aplikace pro mobilni telefony, vybér
platformy, na které bude tyto aplikace publikovat mize byt pro vyvojaie zasadni, nebot’
pfistup jednotlivych platforem k vyvojafi se 1isi od zakladu. Ackoli jsou poplatky, které
musi vyvojar aplikaci pro iOS nékolikrat vyssi, pfindsi tato platforma spoustu benefiti,
které mohou vyvojaii pomoci dosdhnout lepsi kvality a mnohem vétsi viditelnosti. Proces
schvaleni aplikace trva vyrazn¢ del$i dobu, avsak recenzni tym da vyvojaii komplexni a
rozsahlou zpétnou vazbu, diky které je mozné jednoduse dotdhnout aplikaci na
pozadovanou uroven, aby mohla byt schvalena a nasledné pfidana do obchodu App Store.
Do App Store se dostanou pouze dobie propracované a kompletni aplikace, ale pokud se
jiz aplikace v obchod¢ ocitne, jsou zde velké moznosti na zvySeni viditelnosti ze strany
obchodu, naptiklad v ¢lanku ,,Nové aplikace za tento tyden“. Vydani aplikace pro
urcité kvality a uzivatelé produktii Apple si radi za kvalitu pfiplati.

., Aplikacni obchod Apple App Store si postupné ziskal reputaci, a kdyz si lidé 7 ného
instaluji aplikaci, chteji si byt jisti, zZe je to bezpecné, ze aplikace neobsahuje nevhodny
nebo urazlivy obsah, neposkodi jejich zarizeni a nezpusobi fyzickou ani mordlni ujmu
z jeho pouzivani. “ (Lacko, 2018)

Obchod Google Play poskytuje jednodussi a levngj$i moznost publikace aplikace.
Recenzni tym vydava své verdikty o poznani rychleji, av§ak schvéaleni nemusi byt nutné
zarukou kvality a pokud je aplikace zamitnuta, vyvojaf dostane velmi malou, ¢i skoro
zadnou zpétnou vazbu a mize pro n¢j byt tézké vylepsit, €i opravit aplikaci, tak aby byla
vyhovujici pro pfidani do obchodu. Google Play je zaplnén velkym mnozstvim aplikaci,
avSak kvuli nizkym pozadavkim muze byt tézké najit kvalitni aplikaci, kterd by
vystihovala potieby uzivatele. Ziskani viditelnosti vlastni aplikace je taktéz obtizné,
protoze se aplikace v zaplavé velkého poctu podobnych aplikaci snadno ztrati. Aplikace
musi tedy hodné vy¢nivat, aby si prorazila cestu mezi predni pticky stahovanych aplikaci.
(Viswanathan, 2020)

3.1.8 Zavér

Na zékladé ziskanych znalosti a n€kolikaleté vlastni zkuSenosti s uzivanim obou systému
jsem se rozhodl pro tvorbu aplikace zvolit systém i0OS. Tento systém je oproti
konkuren¢nimu znateln€ bezpecnéjsi, je zalozen na pfedem programovaném designu, ktery
piedposledni verzi OS a je proto lepSim adeptem pro optimalni chod aplikace. Zatizeni
znacky Apple také zpravidla vydrzi déle nez zafizeni se systémem Android. V posledni
fadé bych rad zminil obchod App Store, jez je sice pro vyvojaie Casoveé a finan¢né

wvewr
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3.2 Rozbor vybranych aplikaci a jejich funkei

Pro ucely zhodnoceni a porovnani aplikaci stejného druhu, jsem si vybral aplikace:
Online kucharka, Kuchatky.cz a Paleosnadno.

3.2.1 Uvod

Literarni reSerSi jsem Vypracoval za G¢elem sbéru informaci z nasledujicich tii aplikaci,
které jsou svou kvalitou a rozsahem funkci, designem a uzivatelskou pfivétivosti rozdilné a
uzivatel je tak mutze odliSit a sefadit od nejlepsi k nejhorsi 1 po kratkodobém uzivani.
ReserSe nasledné poslouzi jako podklad pro tvorbu navrhu mé vlastni aplikace. Na zakladé
ziskanych informaci bude nasledovat oprava nefunk¢nich ¢asti aplikace, Gprava ¢asteéné
funkénich, nebo nedokonalych funkei a pfipadné navrh novych funkci, které by rozsitily
funkcnost aplikace a zlepsily prinos aplikace pro uzivatele.

Dalsim krokem bude tvorba Ul specifikace. User Interface, zkracené UI, ¢esky Uzivatelské
Prostfedi umoznuje uzivateli ovladat softwarovou aplikaci, nebo hardware zafizeni.
Spravné Ul poskytuje uzivatelsky pfivétivou zkusenost, diky které muze uzivatel pfirozené
a intuitivné ovladat software, nebo hardware. (TechTerms, 2020) Ul specifikace bude
tvofena pomoci piipadl uziti a scénarti. Pfipad uziti neboli Use Case je psana definice o
tom, jak uzivatelé budou plnit ukoly v aplikaci. Kazdy Use Case se sklada z jednoduchych
krokt, za¢ina cilem uzivatele a konéi jeho splnénim. Ptipady uziti piidavaji hodnotu,
protoze pomahaji vysvétlit chovani systému a také mohou ptfedpovédét budouci chyby.
Use Case obsahuje informace o tom, kdo pouziva stranku, co uzivatel chce a jaké ma cile,
kroky, které uzivatel podnikne k dosazeni jeho cilii a jak se ma systém zachovat. (Use
Cases, nedatovano) Scénate popisuji, jak se systém zachova v jednotlivych situacich a jak
zareaguje na jednotlivé akce uzZivatele.

Online kuchatka je aplikace, kterou jsem vybral, aby poslouzila jako piiklad aplikace,
ktera kvili své nepiivétivosti a Spatné struktute aplikace neni pro uzivatele moc piinosné a
pfi jejim bézném chodu je nutno vynalozit zbyte¢né mnozstvi prace.

Vybeér aplikace Kuchatky.cz mél za ucel vytvoftit jakousi zlatou stfedni cestu, jelikoz jeho
funkce a uzivatelska privétivost jsou o poznani lepsi nez u prvni aplikace, ale nedosahuji
na kvalitu aplikace tieti. Tato aplikace je vSak zcela zdarma, a proto je vhodna pro
uzivatele, ktefi ocekavaji urcitou kvalitu, ale nechtéji platit za koupeni aplikace, ani za jeji
predplatné.

Aplikaci Paleosnadno jsem zvolil, protoze pro plny chod aplikace je potieba platit
premium ptedplatné, ale jeji funkce a design jsou nadiazené pfedchozim dvéma aplikacim.
Dalsim divodem, pro¢ jsem tuto aplikaci vybral je, protoze je zalozena na zdravych
receptech, které spadaji pod razné stravovaci styly, a proto je vhodnou kuchatkou pro
uzivatele, ktefi maji stravovaci omezeni, nebo pravé podstupuji n¢jakou dietu.

3.2.2 Online kuchaika

3.2.2.1 Layout

Aplikace neméa zadnou domovskou stranku, na kterou by se mohl snadno vracet a
jednoduse se pohybovat mezi ostatnimi obrazovkami. Po spusténi se zobrazi jedna ze tii
obrazovek, kterou si uzivatel zvoli v nastaveni (defaultné je jako domaci nastavena
obrazovka Kategorie).

16



3.2.2.2 Orientace

Hlavnim nastrojem pro orientaci po aplikaci je menu, jehoz ikonka se nachazi v levém
hornim rohu. Menu obsahuje odkazy na nasledujici obrazovky: Kategorie, Vyhledat recept,
Oblibené recepty, Nakupni seznam, Nastaveni a O aplikaci. V ramci jednotlivych
obrazovek je mozné pohybovat se pouze zpét na bezprosttedné predchozi obrazovku, coz
snizuje piehlednost aplikace a déla ji uzivatelsky nepfivétivou.

3.2.2.3 Design

Designova stranka aplikace je tvofena zelenou horni liStou a bilym pozadim, které na
nékolika mistech (napf. v menu) nedosahuje okraju displeje a na téchto mistech je pozadi
cerné. Jednotlivé polozky, které nesou odkazy na kategorie, recepty, nebo polozky
vV ndkupnim seznamu jsou odd€leny nevyraznou Sedou carou, kterd zacind na pravém
okraji obrazovky, ale nedosahuje az k levému okraji, tudiz v téchto mistech nejsou recepty,
ani polozky nijak oddéleny. Tento zpisob oddélovani polozek je velmi nevyrazny,
zpusobuje splyvani jednotlivych polozek a zhorSuje orientaci na jednotlivych obrazovkach
i uzivatelskou pfivétivost aplikace. Na obrazovkach jednotlivych receptd je design také
prespftilis jednoduchy. Lista, obsahujici ikony pro pfidani receptu do oblibenych, ptidani
fotografie k receptu, sdileni odkazu na recept a piidani surovin do ndkupniho seznamu ma
svétle Sedou barvu, takika identickou S bilym pozadim a opét tvoii velmi nevyrazny prvek,
ackoli je dilezitym prvkem na této strance. Cely obsah stranky receptu plsobi spiSe jako
odstavec prostého textu, jelikoZ text neni ani barevné, ani velikostné dostate¢né oddélen.
Nadpisy odstavci jako napt. Suroviny a Postup maji velikost pisma zhruba polovi¢ni
oproti zbyvajicimu textu, tudiz je 1ze snadno piehlédnout.

3.2.2.4 Vyhledavac

Po otevieni vyhledavace se objevi tfi kolonky pod sebou, vrchni kolonka nabizi vybér
mezi hledanim v nazvech recepti a hledanim v surovinach. Prostfedni kolonka umoznuje
vybér kategorie, ve které se recept nachazi: Maso, Bezmasa jidla, Pfilohy, Moucniky,
Ruzné, Pro diabetiky, Grilovani. Po zvoleni jedné ze jmenovanych kategorii se pod
soucasnou kolonkou objevi nova, kterd nabizi moznost zvolit podkategorii, kterd slouzi
K bliz§imu omezeni vyctu receptll, napt. v kategorii Maso se zobrazi jako podkategorie:
Kuteci, Vepiové, Hovézi, Mleté atd. Zpusob organizace okének, jejichz obsah neni
uzivateli na prvni pohled zndm a existuje zde nékolik kombinaci, které mohou ziistat
uzivateli snadno skryty. Pokud uzivatel nevybere spravnou kategorii, neuvidi podkategorie,
které mohly byt puvodné cilem jeho vyhledavani. Po vlozeni vyrazu pro vyhledani
aplikace zacne nacitat vysledky vyhledavani, tento proces vétSinou trva vétsinou velmi
dlouho, obcas se stane, ze aplikace zacne nacitat vysledky okamzité, ale ne natolik casto,
aby bylo mozné vyhledava¢ oznacit za dostate¢né rychly. Aplikace postrada tlacitko
s ikonou pro vyhledavani, kterym by bylo mozné spustit vyhledavani. Jedinym zplsobem,
jak zahajit proces vyhledavani vysledkd je stisknuti tladitka enter pfimo na klavesnici
telefonu, kvuli této skutecnosti mize nastat situace, pii které uzivatel zada vyraz do okénka
pro vkladani textu, nasledné chce napiiklad zménit kategorii receptu, ale poté zmizi
uzivateli klavesnice telefonu. V tomto pfipadé musi uzivatel znovu rozkliknout okénko
s textem a po zobrazeni klavesnice vyhledavani spustit klavesou enter. Kuchatka taktéz
postrada funkeci, kterd uzivateli nabizi recepty, které se ndzvem podobaji vloZenému textu,
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prubézné pii vkladani textu, aby uSetfila uzivateli ¢as a on si mohl recept zobrazit bez
nutnosti dopisovat zbytek textu do okénka.

3.2.2.5 Oblibené recepty

Tato obrazovka zobrazuje recepty, které uzivatel oznacil jako oblibené. Recepty se na
obrazovce tadi odspodu nahoru, podle chronologického potfadi. Pridani receptu do
oblibenych je mozné pouze stisknutim ikonky hvézdy pfimo na strance receptu. Odebrani
receptu je t€Z mozné pouze na strance daného receptu. Na strance oblibené recepty neni
mozné recepty usporadavat, piidavat, ani odebirat, a to ani samostatné, ani hromadné. Tato
skute¢nost znacné zhorSuje uzivatelskou privétivost a zbytetné komplikuje orientaci
v aplikaci a jeji ovladani.

3.2.2.6 Nakupni seznam

Nakupni seznam uchovava suroviny, které uzivatel piidal na obrazovce receptu, kde se po
klepnuti na ikonu nédkupniho koSiku zobrazi seznam surovin, které jsou pro recept potieba.
Nad vyc¢tem surovin se objevi dvé ikony s nazvem vSe a nic, které piidaji, ¢i odeberou
vSechny suroviny, které jsou k receptu piidéleny, uZivatel mize ptidat libovolny pocet
surovin klepnutim pfimo na danou surovinu. Po vybéru surovin a klepnuti na tlacitko
ptidat aplikace piidd zvolené suroviny do ndkupniho seznamu. Pokud uzivatel piida
nékterou surovinu vicekrat, napt. jednou pfida 600g brambor a podruhé 300g brambor,
systém namisto secteni dvou hodnot a zapsani 900g brambor do seznamu piida obé
polozky zvlast’ pod sebe a nakupni seznam pusobi velmi chaoticky. V ramci seznamu neni
mozné piidavat dal$i polozky do seznamu, neni moZzné piiddvat ani vlastni suroviny
k nakupu, uzivatel tedy musi slozit¢ hledat surovinu v jinych receptech, coz je velmi
nepraktické a Casové naro¢né. Polozky v seznamu je mozné klepnutim pteskrtnout a
nasledné i odskrtnout. Pfi potaZeni polozky zprava doleva se zobrazi tladitko odstranit,
které surovinu odebere ze seznamu. Odstranéni vice surovin ze seznamu neni mozné,
protoze zde opét neni moznost vybéru vice polozek v seznamu.

3.2.2.7 Internet

Pokud neni uzivatel pfipojen Kk internetu, aplikace neni schopna pracovat a ztraci veskeré
své funkce, kromé nakupniho seznamu, jehoz funkce nejsou nijak omezeny. Aplikace tedy
vyZzaduje stabilni pfipojeni k internetu.

3.2.2.8 Nastaveni

Jediny nastavitelny prvek v aplikaci je nastaveni Gvodni stranky, kterd se zobrazi pfi
otevieni aplikace. Uzivatel ma tii moznosti nastaveni obsahu Gvodni stranky: Kategorie
receptl, Vyhledavani receptli a Oblibené recepty. Obrazovka nastaveni je na horni li§té
pojmenovana jako hodnoceni, coz je v kontextu obrazovky jednoznaéné chybné
pojmenovani.
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3.2.3 Kucharky.cz

3.2.3.1 Layout

Domovskou strankou aplikace je obrazovka Recepty. Na této obrazovce se v horni ¢asti
nachazi 10 nejlepSich receptil z aplikace, pod nejlepSimi recepty se nachazi dva odkazy,
které zobrazuji nékolik kulatych ikon s polozkami daného odkazu. Prvnim odkazem jsou
Kategorie, ve kterych se nachazi Dezerty, Hlavni jidla, Napoje, Snidan¢ a Svacinky. Pod
druhym odkazem, jimz jsou Tagy, nalezneme napt. #Bez cukru, #Bez laktdzy, #Fit, #Raw
atd. Zbytek stranky tvoii opét dlazdice s odkazy na nejnovéjsi recepty.

3.2.3.2 Orientace

Zakladnim bodem pro orientaci je spodni lista S odkazy pro pohyb mezi jednotlivymi
obrazovkami. Odkazy na spodni list¢ jsou: Recepty, Kuchatky, Oblibené, Seznam a
Hledat. Spodni lista se zobrazuje na vSech obrazovkach a pfi vSech ¢innostech v aplikaci,
proto ulehéuje uzivateli pohyb po aplikaci poskytnutim moznosti okamzité piejit na jednu
z obrazovek.

3.2.3.3 Design

V aplikaci je vidét snaha o jednoduchy moderni design, ktery ale bohuzel neni pfilis
povedeny. Vzhled stranky je tvotfen velkymi dlazdicemi s obrazky, jez maji zaobleny pravy
dolni roh, coz vypada nevkusné. Ke kazdému obrdzku receptu ndlezi text Snazvem a
jménem autora a kulata ikonka s fotografii autora. Jednotlivé prvky na obrazovce nejsou
nijak oddé€lené, napiiklad na domovské obrazovce (Recepty) jsou mezi recepty vlozeny
také kulaté ikonky s obrazky jednotlivych kategorii a tagl, obrazovka je velmi nepichledna
a uzivatel ztraci schopnost orientovat se na dlileZité prvky na obrazovce. Horni liSta je ma
stejnou barvu jako pozadi obrazovky, tedy bilou. Spodni lista s odkazy je mirné prihledna,
koutove bila. Spodni lista pisobi modernim na pohled uzivatelsky ptivétivym dojmem.

3.2.3.4 Vyhledavac

Vyhledavani neni mozné pfedem nijak filtrovat, ¢i omezit. Obrazovka obsahuje pouze
kolonku pro vlozeni textu kK vyhledani a doporu¢ené odkazy na recept, které se nachazi pod
okénkem pro vyhledavani (3 posledni vyhledané recepty a 3 popularni recepty). Po vepsani
textu kvyhledani se za¢nou pod okénkem rovnou zobrazovat nejlepsi vysledky
vyhledavani, systém porovndva vlozeny text s textem v nazvech receptl, jakmile Systém
vypiSe vSechny recepty, jejichz nazev vyhovuje vyhledavani, za¢ne porovnavat text
v okénku s ingrediencemi ve vSech receptech a také je zatadi pod jiz zobrazené vysledky.
Jako vysledek vyhledédvani se zobrazi jako seznam odkazli s nazvy receptl, které jsou
oddéleny slabou Sedou ¢arou. K vysledkiim nejsou ptidéleny obrazky receptil, proto je pro
uzivatele tézsi predstavit si na prvni pohled co je dany recept za¢ a snizuje se pouzitelnost
vyhledavace. Vysledky vyhledavani mohou byt kvuli pouzitému systému vyhledavani
velmi matouci, napf. pokud si uzivatel bude chtit vyhledat recept na néjakou polévku a do
vyhledavace zada: ,,pol* jako prvni tfi recepty se mu zobrazi polévky, ale na ¢tvrtém misté
se jiz zobrazi recept: Kolace se Svestkami, protoze jedna ze surovin, které se v receptu
objevuje je polohruba mouka, vznikaji tedy zbytecné nejasnosti ve vysledcich a
vyhledavani se pro uzivatele zbyte¢né komplikuje.
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3.2.3.5 Oblibené recepty

Obrazovka s oblibenymi recepty uchovava recepty ve stejné podobé, jako jsou na uvodni
strance. K pfidani receptu do oblibenych, stejné tak jako k jeho odebrani slouzi ikonka
srdce v pravém hornim rohu kazdého receptu. Recepty jsou na obrazovce fazeny
chronologicky od spodu nahoru. Pro odebrani receptu z oblibenych je nutné recept oteviit a
odebrat ho pomoci ikony srdce. V piipadé, kdyz uzivatel chce odebrat vice jak jeden recept
Z oblibenych, musi kazdy recept zvlast’ otevfit a klepnout na srdce.

3.2.3.6 Nakupni seznam

Ptidani surovin do nakupniho seznamu je mozné jek ptes obrazovku receptu, tak piimo
v ndkupnim seznamu, avSak pfi pfidani suroviny pifimo Vv ndkupnim seznamu pomoci
ikonky piidat v pravém hornim rohu je mozné zadat pouze nazev suroviny, nikoli jednotky
ani gramaz. Suroviny se v seznamu nescitaji, ale vypisuji se pod sebe. V seznamu je
mozné, po kliknuti na ikonu Smazat v levém hornim rohu, smazat vybrané, nebo vSechny
suroviny. Klepnutim na surovinu se surovina zaskrtne. Suroviny V seznamu je mozné fadit
podle receptu, nebo podle Kkategorie, v ptipad¢ fazeni podle kategorie Se suroviny
automaticky roziadi. Kategorie fazeni surovin jsou napiiklad: Bylinky a kofeni, Oleje a
tuky, Omacky atd. Vlastni suroviny se fadi do samostatné kategorie Vlastni.

3.2.3.7 Nastaveni

Po Klepnuti na ikonu nastaveni v pravém hornim rohu obrazovky Recepty se zobrazi tii
odstavce s odkazy: Hlavni, Odkazy a Vice. Sloupec hlavni slouzi k pfihlaseni, nebo
zaregistrovani uzivatele do aplikace. Po piihlaseni mize uzivatel zalohovat ulozena data na
maximalné dvou zafizenich. Kolonka Odkazy obsahuje odkazy na webovou stranku
aplikace a odkazy na socialni sité aplikace. Spodni kolonka Vice umoziiuje ohodnotit
aplikaci, sdilet odkaz do App Store na staZeni aplikace, nebo napsat email tvircim
aplikace. Pojmenovani Nastaveni neni v ptipad¢ této obrazovky na misté vzhledem k tomu,
Ze neobsahuje nic, co by nastavilo, nebo jinak zménilo obsah aplikace.

Internet: Aplikace si bez internetového pfipojeni zachovava veSkerou svou funkcnost,
krom¢ funkci, jako zalohovani z internetu, ¢i otevieni profilu na socialnich sitich, kde se
pfipojeni k internetu ocekava jako samoziejmost.

3.2.4 Paleosnadno

3.2.4.1 Layout

Domovskou strankou aplikace je obrazovka Domiu. Layout aplikace tvoii horni a spodni
lista, s ikonami, které slouzi k orientaci uzivatele v aplikaci, zbytek obrazovky je vyhrazen
pro obsah, ktery nalezi aktualni obrazovce, na které se uzivatel nachazi.

3.2.4.2 Orientace

Orientace Vv aplikaci je rozdélena na dvé Casti. Prvni Casti je spodni lista, ktera nese ikony
s odkazy Domti, Obliben¢ a Filtr. Tyto odkazy souzi uzivateli ke kazdodennimu uzivéani a
jsou vytvoreny za tucelem rychlého presouvani uzivatele mezi nejpouzivangjSimi
obrazovkami. Druhou cCasti je menu, ve kterém se nachéazi odkazy na funkce, které
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prevazné slouzi uzivateli spise v delsim casovém hledisku, uzivatel je tedy nenavstévuje
Casto. Menu obsahuje tyto odkazy: Vsechny recepty (tento odkaz pouze vrati uZivatele zpét
na domovskou stranku), Nakupni seznam, M¢ alergeny, Informace ke stravovacimu stylu,
Nastaveni profilu, Ohodnotit aplikaci, Nahlasit problém, Odhlasit. Po klepnuti na ikonku
menu se vetsi ¢ast aktualni obrazovky posune doprava mimo displej a na jejim misté se
objevi menu, pro uzavieni menu je kromé odkazu VSechny recepty mozné téz klepnout na
zbyvajici Cast vysunuté obrazovky a menu se zavie, odkaz VSechny recepty tedy neni
potiebny, jelikoz ho tato funkce plné nahrazuje.

3.2.4.3 Design

Vzhled aplikace je tvofen neprihlednymi zelenymi listami na horni i dolni strané
obrazovky. Prostor mezi listami je vyplnén obrazky s popisky, které nesou odkazy na
pfislusné recepty. Obrazky jsou od sebe oddéleny tenkou bilou ¢arou, takze na sebe
navazuji a celd obrazovka je pestie barevna. Obrazky receptli maji vepsan néazev, pocet
zobrazeni a pocet uZivatelt, kteti piidali recept mezi své oblibené recepty, ve spodni ¢asti
obrazku. Popis ma bilou barvu pisma, a ackoli je obrazek ve spodni ¢asti mirné ztmaven,
bilé pismo obcas splyva s obrazkem, napt. je-li ve spodni ¢asti obrazku bily talif, pismo je
Spatng cCitelné.

3.2.4.4 Vyhledavac

Ikonka vyhledavace se nachazi v pravém hornim rohu obrazovek Domu a Oblibené. Po
klepnuti na vyhledava¢ se horni lista zméni na kolonku pro vlozeni textu k vyhledani, na
jejichz pravé strané se objevi tlacitko zrusit a na levé Sipka zpét, obé tyto tlacitka maji
identickou funkci, zaviou okénko pro vyhledavani a vrati horni listu do ptuvodni podoby,
zachovani obou tlacitek tedy nepfinasi zadny uzitek, pouze zabira misto na obrazovce. Po
zadani textu pro vyhledavani systém hleda shodu v nazvech receptu, které nasledné zobrazi
uzivateli, jakmile systém zobrazi vSechny recepty, jejichz nazev se shoduje se zadanym
textovym fetézcem, hleda systém shodu v ingrediencich, coz opét plsobi zmatek ve
vysledcich vyhledavani. Pokud systém neni schopen najit Zadnou schodu Vv nazvech, ani
ingrediencich recept, na obrazovce nezobrazi nic, uzivatel tedy nemusi na prvni pohled
pochopit, Zze systém nenaSel zadny shodny recept v domnéni, Ze stile probiha jejich
vyhledéavani.

3.2.4.5 Oblibené recepty

Obrazovka Oblibené obsahuje recepty, které sem byly pfidany uZzivatelem. Vzhled
obrazovky je shodny s obrazovkou Domu, obsah obrazovky zavisi na tom, jaké recepty
zaradil uzivatel mezi oblibené. Pokud chce uzivatel ptidat recept do oblibenych, musi
klepnout na ikonu srdicka pifimo v receptu. Pro odebrani receptu z oblibenych musi
uzivatel klepnout na dany recept a opét Klepnout na srdi¢ko, systém nasledné recept
odebere a nebude se dale zobrazovat na obrazovce Oblibené. Hromadné odebirani receptt
zde opét neni mozné.

3.2.4.6 Filtrovat

Obrazovka Filtrovat umoziuje omezit pocet receptil, ktery se na obrazovce zobrazi podle
nékolika Kritérii. Hlavnimi nastroji pro filtrovani recepti jsou Stravovaci styly (napi. Bez
lepku, Low Carb, Paleo, Keto atd.) a Kategorie (napi. Hlavni jidla, Snidané¢, Polévky,
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Maso, Pecivo atd.). Rozsitenim pro tyto filtry jsou funkce, které se uzivateli zpfistupni
pouze pokud si zaplatil ptedplatné a ziskal tedy Premium verzi aplikace, mezi tyto filtry
patii Suroviny, Parametry a Klicova slova. Filtr suroviny umoziuje zobrazit vsechny
recepty, které obsahuji uzivatelem zadanou surovinu, pomoci filtru parametry muze
uzivatel zobrazit filtry podle poctu surovin (0-30), nebo podle doby piipravy (0-240+
minut). Posledni moznosti je filtr Klicova slova, ktery slouzi jako samostatny vyhledavac
pro obrazovku Filtr. Uzivatel mize do okénka zadat jedno, ¢i vEétsi mnozstvi slov, které
musi recept obsahovat a systém je pak vyhleda v nazvu a popisu receptu.

3.2.4.7 Nakupni seznam

Suroviny mohou byt do néakupniho seznamu ptidany pouze prostiednictvim receptu.
Aplikace nabizi moznost oznafeni vice surovin najednou, ale neni mozné suroviny
hromadné ptidat. Pfidani surovin na nédkupni seznam je mozné pouze jednotlivé. Ptidani
vSech surovin v receptu najednou také neni mozné. Na obrazovce Nakupni kosik jsou
suroviny vypsany jak hromadné, tak i podle receptl. Suroviny je mozné mazat bud’
jednotlivé, nebo vsechny najednou, aplikace nabizi vybér vice surovin, ale neni mozné
dany vybér vymazat, funkce vybéru vice surovin je zde tedy zbyte¢né. Po opakovaném
pfidani stejné suroviny se surovina pficita a cely seznam je znatelné prehlednéjsi. Uzivatel
ma moznost svij nakupni seznam sdilet prostfednictvim tlacitka sdilet v pravém hornim
rohu. Systém nasledné vytvoii text obsahujici seznam surovin a uzivatel ho muze libovolné
sdilet.

3.2.4.8 Dalsi funkce

Mezi dalsi funkce aplikace patii obrazovky M¢ alergeny a Informace ke stravovacimu
stylu. Na obrazovce mé alergeny si mize uzivatel zvolit z jiz pfedem nabizenych alergent
(napf. Obiloviny obsahujici lepek, Korysi, Vejce, Ryby atd.), nebo si ptidat své vlastni
omezeni zadanim nazvu suroviny do okénka na obrazovce a naslednym vybérem dané
suroviny z nabizenych moznosti. Pokud si uzivatel nastavil néktera stravovaci omezeni, na
fotce receptu, ktery ma jednu, ¢i vice surovin pro uZzivatele nedostupnych, se zobrazi zluty
trojuhelnik s vykfi¢nikem, ktery uzivatele pfedem upozorni, ze recept neni v souladu s jeho
nastavenim. Funkce nastaveni alergent je dostupna pouze pro prémiovou verzi aplikace.
Dalsi funkci je obrazovka Informace ke stravovacimu stylu, kde mutize uzivatel nalézt
zakladni informace o stravovacich stylech. Nabizenymi styly jsou Low Carb, Paleo,
Primal, Whole30 a Keto.

3.2.4.9 Nastaveni

Nastaveni v této aplikaci se nazyva nastaveni profilu a poskytuje moznost spravovat
ptihlasovaci udaje k Gctu uzivatele, prémiovou verzi, zapnuti, ¢i vypnuti zasilani notifikaci
aplikaci a osobni nastaveni, které zahrnuje zadani cilovych dennich vyzivovych hodnot
(sacharidd. tukt a bilkovin), aplikace na zakladé vlozenych informaci vypocita denni
energeticky piijjem. Tato funkce se uzZivateli zpfistupni s pofizenim prémiové verze
aplikace.
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3.25 Zavér

Online kuchatka je zcela zdarma a neni zde mozné se registrovat. Jako celek pisobi
aplikace velmi neptehledné a vzbuzuje ve mné pocit odporu k béznému uzivani, nebot
nechava veskerou praci na uZivateli a jeji funkce mnohdy nepiinasi zadny uzitek, kvuli
mnozstvi prace, kterou je nutné vykonat za Gi¢elem vyuziti funkci, které aplikace nabizi.
Aplikace Kuchaiky.cz je znatelné lepsi, propracovanéjsi a uzivatelsky piivetiveéjsi nez
predchozi aplikace. Pokud si uzivatel zvykne na nepiili§ piehledny design, mize aplikace
dobie poslouzit jako kuchaika, na denni, ¢i ob¢asné pouzivani. Aplikace je zcela zdarma a
neni nutné se registrovat, v pfipad¢, Ze je pouzivana na jednom zafizeni, nebo nejsou data
uloZzena na ostatnich zatizeni potieba. Do aplikace je mozné nahrat kucharky, které si
uzivatel zakoupil. Vlozeni kuchaiky do aplikace je mozné pouze po zakoupeni kucharky
ptimo na webovych strankach Kuchatky.cz. Osobné mé zklamalo, Zze neni mozné pridat
kuchaiku do aplikace, pokud byla zakoupena jinde neZ piimo na strankach aplikace. Jednu
kuchaiku z nabidky vlastnim a pokud bych si ji chtél nahrat do aplikace, musel bych si
kuchatku zakoupit znovu.

Mobilni kuchatka Paleosnadno ma pomérné pékny, uzivatelsky piivétivy design. Aplikaci
lze vyuzivat zdarma, avSak pocet receptl, které si mulze uzivatel zobrazit je znacné
omezen. Po zaplaceni predplatného, které ¢ini 99 K¢ mésicné, 789 K¢ rocn¢€, nebo 1690K ¢
navzdy, bez dalsi nutnosti placeni, ma uzivatel k dispozici velké mnozstvi receptl, véetné
moznosti nastaveni alergent. Ostatni prémiové funkce nejsou moc piinosné v rdmci ceny
ptedplatného aplikace, nijak vyrazné uzivateli praci s aplikaci neulehcuji. Aplikace je
moderni, & vhodna pro vSechny uzivatele, ale cena pfedplatného je pomérné vysoka na to,
co aplikace nabizi.

Mym osobnim favoritem je aplikace Kuchatky.cz. Aplikace je dobie zpracovana, prakticka
a pokud by ji byl vytvoren lepsi design, byla by plnohodnotnym konkurentem aplikace
Paleosnadno, i kdyz je zcela zdarma. Aplikace Paleosnadno je ze tii aplikaci nejlepsi,
pokud uzivateli nevadi platit pfedplatné. Co se tyce aplikace Online kuchaika, tu bych
nedoporuéil zadnému uzivateli, nebot’” v zadném ohledu nedosahuje kvalit aplikace
Kucharky.cz.

4 Vlastni prace

4.1 Uvod

Uvod

Hlavni motivaci pro vytvofeni navrhu bylo vytvofit ucelenou, uzivatelsky piivétivou
s ptehlednym a jednoduchym designem, nebot’ ani jedna z aplikaci, které jsem zkoumal a
vyuzival nespliiovala mé pozadavky a ocekavani. Rozhodl jsem se proto na zakladé¢
ziskanych znalosti o jejich funkcich, vzhledu a ostatnich parametrech vytvotit aplikaci,
kterd by ve zminénych kategoriich pted¢ila zminé€né aplikace, diky Gpravé zkoumanych
funkci a celkového vzhledu aplikace. JelikoZ pifi vafeni nemusi mit vzdy dostatek ¢asu na
sledovani displeje telefonu je dulezité, aby aplikace byla pfehledna, zbyte¢né nezahlcovala
uzivatele informacemi, jednoduSe se ovladala a vyzadovala co nejméné vynaloZené prace

cvvr
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akci), které musi uzZivatel uskutecnit. Tento krok lze velmi snadno pokazit a je nutné celou
interakci skutecné zkoumat pod mikroskopem.* (Anderson, 2012)

Layout aplikace je podobny aplikacim Kuchatky.cz a Paleosnadno, protoze je optimalni
pro mobilni zatizeni. ,,Pro celkové oviadani aplikace, napriklad prechazeni mezi jejimi
obrazovkami cili pohledy nebo vnorovani se do hierarchicky organizovaného obsahu a na
navrat na vys$si uroven hierarchie pohledi je diilezita prehlednost, aby uzivatel védél, kde
se V hierarchii aplikace nachdzi a jak se vrati o uroven vyse nebo na takzvanou domovskou
obrazovku aplikace s hlavni nabidkou.

Vv levém hornim rohu. Je to odkaz se symbolem Sipky doleva znacici navigaci na predchozi
stranku prezentacniho rozhrani aplikace.* (Lacko, 2018) Hlavnim néstrojem pro pohyb po
aplikaci je tedy spodni lista s odkazy na jednotlivé obrazovky a ikona Sipky pro navrat na
ptedchozi obrazovku, kterd se nachézi pravé v levém hornim rohu.

Ackoli jsou nékteré designové prvky aplikaci Kuchatky.cz a Paleosnadno moderni a na
pohled ptsobi pfijemné, ani jedna z aplikaci se mi nezamlouvala, co se tyce celkového
vzhledu aplikace. Design aplikace Kuchatky.cz je zaloZen na bilé barvé, ktera je moderni a
pusobi velmi ptehledné a necha tak vyniknout obsah obrazovky, nicméné ma aplikace
pomérné dost prazdného prostoru mezi jednotlivymi polozkami a jsou nepfili§ zietelné
oddélené a aplikace kviili tomu piasobi velmi neptehledné a nijak nepfitahuje pozornost
uzivatele. Na druhé strané mé piekvapila spodni lista aplikace, které je ¢astecné prihledna
a pusobi na pohled velmi moderné, bohuzel horni lista aplikace prihledna neni.

Na aplikaci Paleosnadno mé¢ zaujala kompozice obrazovky, kde cely prostor mezi listami
vypliuji obrazky receptii. Kazdy recept ma ztmavenou spodni stranu obrazku a vytvari tak
prostor pro text sbilym nazvem receptu. Ztmaveni obrazku bohuZel neni dostatecné
vyrazné a v n€kterych ptipadech, kdy je naptiklad ve spodni ¢asti obrazku bily talif neni
pismo pfili§ dobfe cCitelné. Nejvic mé na aplikaci Paleosnadno zklamala svétle zelena
barva, ktera se nachazi na listach a v menu, tato barva ve mné bohuzel vyvolava pocit
zastaralého designu.

Pro svou aplikaci jsem se tedy rozhodl vytvofit bily design, s prithlednymi bilymi listami
nahotfe i1 dole. Malé detaily tvoifi modra barva, kterou systém i10S vyuziva pro
zvyraznovani prvki a pro vSechny interaktivni odkazy a ktera pfijemné ozivi barevnou
skladbu obrazovky a aplikace tak neptisobi nudné, ale zaroven ma elegantni moderni
vzhled. Obrazovky Uvodni obrazovka a Oblibené obsahuji vyéty receptii, jejichz obrazky
vypliuji celou obsahovou stranku aplikace, ale spodni ¢ast obrazku neni ztmavena, ale
zakryta prihlednym ¢ernym pruhem, ktery vytvaii dostate¢né piehledné prostiedi pro bily
text s ndzvem receptu.

., Typografie je zcela zdsadnim aspektem dobrého webového navrhu, casto je vSak
prehlizena na tikor jinych, vyraznéjsich prvki. Ucelem uzivatelského rozhrani je
komunikace s lidmi, coz vetsinou obndsi prezentaci informaci nebo moznosti ve formé
textu. Jednoduse receno, uzZivatelské rozhrani tvori text. A nejenom to — spravnd volba
pouzitého pisma muze vasi aplikaci vtisknout origindlni tvar.* (Casteldine, Eftos, &
Wheeler, 2013)

Po delsi tivaze a vyzkouseni vétsiny dostupnych styl pisma jsem zvolil pismo Helvetica.
Piedeslé aplikace u spousty funkci postrada zpétnou vazbu ze strany aplikace, ktera pak
plsobi na uzivatele matoucim dojmem, kdy neni piesné jasné, jestli naptiklad aplikace
provedla danou operaci. ,, Zpétna vazba potvrzuje akce uzivatele a zobrazuje vysledky, aby
lidé byli informovani. Integrované aplikace v iOS poskytuji vnimavou odezvu jako reakci
na kazdou akci uzivatele.” (Lacko, 2018) Proto jsem se rozhodl piidat na obrazovky
Oblibené a Nakupni seznam pridat dialogova okna, ktera se uzivateli daji zpétnou vazbu o
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provedeni operace, nebo budou vyzadovat potvrzeni, aby zamezila nechténym kroktm,
které nelze vratit zpét.

Nejvice chyb mély u zkoumanych aplikaci funkce Vyhledava¢ a Nakupni seznam.
Suroviny pfidané do nakupniho seznamu se Vv ramci jedné suroviny nepficitaly a vznikaly
tak nepfehledné seznamy kde se na jedné strance vyskytovalo nékolik polozek se stejnym
nazvem a jinou gramazi. Dale mi u aplikaci Online kuchaika a Paleosnadno chybéla
funkce hromadného odstranovani surovin, ale i oblibenych recepti ze seznamu. Suroviny
na nakupni seznam je mozné piidavat pouze pies dany recept a neni proto mozné do
nakupniho seznamu ptidat surovinu, Ktera na seznamu neni a je nutné vyhledat recept,
ktery surovinu obsahuje. Proto jsem se rozhodl vytvofit funkci na pfidani suroviny piimo
ze seznamu, stejné jako tomu je u aplikace Kucharky.cz, ktera ale bohuzel postrada
moznost pfidat suroviné jednotky a objem suroviny. ,, Vidy, kdyz umoznite uzivateliim
ponechat prsty na mysi a klepnout na jednu z dostupnych voleb (oproti nutnosti psat na
klavesnici), budete mit vétsi odezvu.*“ (Anderson, 2012) Zaroven se tim mizeme vyhnout
pieklepim, chybnym udajim a ziskat od uzivatele pouze dostupné udaje se kterymi je
aplikace schopna pracovat. “Zaddvani dat je v mobilnim zarizeni mnohem ndrocnéjsi, nez
kdyz mate k dispozici klavesnici a mys (zejména pokud zarizeni nema fyzickou klavesnici),
takze pokud existuje néjaky zpiisob, jak uzivateliim zadavani polohy usnadnit, méli byste jej
vyuzit.“ (Casteldine, Eftos, & Wheeler, 2013) ,,K tomuto ucelu jsou k dispozici prvky
Singlecomponent picker, obsahujici jeden virtualni valec, na némz jsou jednotlivé moznosti
na zobrazeni jednoduché nabidky a Multicomponent picker na zobrazeni nabidky
sestdvajici z vice casti. Multicomponent picker obsahuje nékolik samostatné se otdcejicich
valcii. Na zakladeé aplikacni logiky miize pootoceni jednoho valce zmeénit nabidku moznosti
na valcich ostatnich. Napriklad po vybéru kraje ¢i oblasti se zobrazi seznam okresii nebo
mést pro danou oblast.* (Lacko, 2018) Rozhodl jsem se tedy vyuzit zminény
Multicomponent picker, ktery je navic symbolickym prvkem v systému iOS.

Na obrazovce receptu jsem se u aplikaci s dlouhymi odstavci textu, kvuli kterym je nutno
nékolikrat posunout obrazovku, aby se uzivatel dostal az na spodni ¢ast textu. ,, Na malé
obrazovce se snadno stane, zZe aplikace zacne byt nepouzitelna z ditvodu zobrazeni obsahu,
ktery je prilis dlouhy na kontejner, ve kterém se zobrazuje. “ (Casteldine, Eftos, & Wheeler,
2013) Kratsi odstavce textu redukuji efekt zahlceni obrazovky a uzivatel se mize lépe a
rychleji orientovat v textu. ,,Jestlize existuje situace, kde Zadate odpoved na vice otdazek
zaroven, nelze se na né dotdzat postupné?“ (Anderson, 2012) Z tohoto divodu jsem se
rozhodl rozdélit sekce ingredience a postup piipravy do oddild, které lze rozbalit a zabalit a
udrzet obrazovku receptu piehlednou. Dale jsem rozdélil postup piipravy receptu do
jednotlivych kratSich odstavcu, které jsou obsazeny v boxech a uzivatel se pfesouva mezi
jednotlivymi boxy pomoci Sipek po stranach.

4.2 User Interface specifikace

4.2.1 Motivace

Motivaci pro tvorbu Ul specifikace je vytvoreni prehledné a lehce ovladatelné elektronické
kucharky, ktera ptinese uzitek vSem uzivatelim a uleh¢i jim proces ptipravy pokrmu.

4.2.2 Cile

Hlavnim cilem je vytvofeni aplikace, ktera poslouZi jako kuchaika a plné nahradi kuchaiky
Vv knizni podob¢.
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- Vyhledavani a uchovavani recepta

- Pridavani receptti na seznam oblibenych (Oblibené recepty boudou dostupné piimo
ze spodni listy s menu aplikace a ptistup k nim bude rychlejsi a jednodussi.)

- Pridéavani surovin na nakupni seznam (Nakupni seznam usnadni uzivateli nakup
surovin pro jeho recepty.)

4.2.3 Persony

Kuchatka je zaméfena na uzivatele ktefi:

- Maji ve vareni zalibu

- Vari pro sebe, nebo pro své blizké

- Vafi nékolikrat tydné

- Davaji prednost technice pted knihami pro kazdodenni uzivani

4.2.4 Vzorové persony

Pro ucel tvorby Ul specifikace jsem zvolil tfi persony. Primarni personu Zuzanu
Novakovou, které aplikaci vyuziva n€kolikrat denné€ po cely rok. Aplikaci znd dopodrobna
a vyuziva veskeré jeji funkce. Sekundarni persona, Karel Pavlasek je obasnym uzivatelem
aplikace. Jeji funkce nezna podrobnég, vétsinou si vyhleda recept a vytvoii si nakupni
seznam. Tteti osoba Aneta Vyborna je takzvanou antipersonou, jeji zajem o aplikaci je
nulovy, a tudiZ ji nikdy nevyuZije, protoZe ji je moderni technika cizi a radéji si otevie
jednu ze svych vazanych kuchaiek a recept si najde zde.

Zuzana Novakova

- Zena 2l let

- Zaliby: Vareni, sledovani kulinadfskych soutézi, ¢teni magazinu o moderni kuchyni,
vedeni blogu o jidle

- Typicky den: Réno vstane, po ranni hygiené si pfipravi snidani a dopoledne travi
pitim zelen¢ho ¢aje a Ctenim Casopist o vareni. Nasledné si pfipravi obéd a vyrazi
na prednasku. Odpoledne se zastavi na kavu s kamaradkami, kde probiraji televizni
soutéZze a nové recepty. Veceti si da v bistru na rohu ulice, aby podpofila poctivy
podnik, kde skvéle vaii. Vecer travi ¢tenim literatury a sledovanim televiznich
stanic.

- Historie: Po vystudovani zakladni Skoly na Praze 6, uspésné¢ odmaturovala na
stfedni integrované $kole a nyni studuje Vysokou skolu hotelovou v Praze 8.

Karel Pavlasek
- Muz 35 let
- Zaliby: Jizda na kole, ¢teni historické literatury, hra na klavir

- Typicky den: Po probuzeni si dé rohlik s méslem a Sunkou a jde do prace. Obé&d si
dava v zavodni kantyné. V odpolednich hodinach se vraci z prace domu a jde se

26



projet na kole. Vecer si uvaii jednoduché jidlo a po veceti jde hrat na klavir. Pred
spanim si ptecte knihu o trumfech Karla Velikého.

- Historie: Po Gspé$né maturité na gymnaziu ziskal bakalafsky titul na Karlové
univerzité v oboru Historie.

Aneta Vyborna

- Zena 65 let

- Zaliby: Cteni bulvarnich ¢lankd, sledovani televiznich reality show, ¢etba klasické
literatury, pleteni.

- Typicky den: Rano vstava v 5:30 hodin, ud¢la si ¢aj a nékolik hodin si ¢te ¢asopisy.
V brzkych odpolednich hodinach se vydava na dvir za dim, kde se kazdy den
schazi se sousedkami ve stejném véku. K obédu si s manzelem daji zbytky od
véerej$iho obéda a potom az do vecera vati knedlo zelo vepto. Vecer si Vv televizi
pusti Prostfeno a jde spat ve 21:30.

4.2.5 Uvodni obrazovka

Use Case — Uvodni obrazovka

Uzivatel po otevieni aplikace o¢ekava moznost pohybu po aplikaci a zobrazeni
nékterych recepti.

Scénaf — Uvodni obrazovka
Systém zobrazi ivodni obrazovku, ktera obsahuje:

- Spodni listu, ktera nese odkazy (Uvodni obrazovka, Oblibené recept, Vyhledavani,
Nakupni seznam) slouzici k pohybu po aplikaci. Po Klepnuti na jakoukoli z téchto
ikon systém pfesméruje uzivatele na danou obrazovku aplikace.

- Horni listu, snazvem obrazovky, na které se uzivatel nachazi a ikonou pro
pfesmérovani uZivatele na obrazovku Informace.

- Obsahovou cast aplikace, na které se nachazi obrazky receptl, které jsou
momentalné popularni mezi uzivateli aplikace s jejich nazvy, nesouci odkaz na
dany recept, na né€jz uzivatele systém po kliknuti pfesméruje.

- -lkony srdce, které slouzi k ptidani a odstranéni receptu z oblibenych receptt. Po
kliknuti na prazdnou ikonu systém piida recept na obrazovku Oblibené recepty a
préazdnou ikonu vyméni za plnou. Po kliknuti na plnou ikonu systém odebere recept
Z oblibenych receptii a nahradi ji opét prazdnou ikonou.
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4.2.6 Oblibené recepty

Use Case — Oblibené recepty
Uzivatel si jiz ptidal n¢které recepty mezi oblibené, o¢ekava proto vycet jeho oblibenych
receptll a8 moznost odebirat recepty z oblibenych.
Scénar — Oblibené recepty
Systém uzivateli zobrazi obrazovku Oblibené recepty, ktera obsahuje:
- Obsahovou stranku aplikace s recepty, ozna¢enymi jako oblibené.
- Tlacitko Vybrat, které zméni aktudlni obrazovku na vybér oblibenych recepti.

Po klepnuti na tlacitko vybrat systém zobrazi horni listu, ktera nyni obsahuje:
- Tlagitko zrusit, po klepnuti na né&j systém zrusi vybér vSech recepti a piesméruje
uzivatele zpét na predchozi obrazovku.
- Tlagitko smazat. Systém po klepnuti na toto tlacitko smaze vybrané recepty.
- Tlacitko vybrat vse, systém po klepnuti na toto tlaitko oznaci vSechny recept
oblibené recepty.

Po klepnuti na tlacitko smazat systém zobrazi uzivateli dialogové okno, ve kterém se pta,
jestli uzivatel opravdu chce smazat dané recepty, pokud uzivatel klepne na tlacitko
potvrdit, systém smaze vybrané recepty, pokud Kklepne na tlacitko zrusit, systém vrati
uzivatele k vybéru receptii.

Logicky design
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4.2.7 Vyhledavani

Use case — Vyhledavani
Uzivatel po klepnuti na ikonku vyhledavani na spodni listé¢ ocekava moznost vyhledat
jakykoli recept v databazi aplikace.
Scénar — Vyhledavani
Systém zobrazi obrazovku Vyhledavani, na které se nachazi:
- Kolonku pro vlozeni textu k vyhledavani.
- Seznam poslednich vysledkt vyhledavani, které uzivatel v minulosti vyhledal.

Pti pribézném vkladani textu do kolonky systém zobrazi:
- lkonku kiizku v pravé Casti kolonky.
- Systémovou klavesnici k zadani textu.
- Podobné vysledky, které systém méni podle toho, jaky text uzivatel vklada. Systém
nabizi uzivateli vysledky, aby mu usetfil praci pii vkladani zbytku textu. Vysledky
systém rozdéli na Kategorie, Recepty a Ingredience.

Po potvrzeni vlozeného textu systém zobrazi:
- Dv¢ tlacitka Nazvy recepti a Ingredience, po kliknuti na né systém zobrazi
vysledky podle toho, na jaké tlacitko uzivatel klikl.
- Kategorie receptt, jejichz nazev vyhovuje zadanému textu.
- Seznam obrazku recepti s nazvy, které systém vyhledal jako shodu pro uzivatelem
zadany text.
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4.2.8 Recept

Use Case — Recept

Uzivatel po otevieni libovolného receptu ocekava zobrazeni informaci o receptu, seznam
potiebnych ingredienci a fotografii receptu.

Scénat — Recept

Systém zobrazi obrazovku receptu, na které se nachazi:

Fotografie receptu v horni ¢asti obrazovky.

Informace o obtiznosti receptu vyjadiené poctem barevnych ikon hvézd a dobé
pfipravy v minutach.

Zalozky Ingredience a postup Ptipravy s ikonkou ve tvaru plus.

Ikonu Sipky, po klepnuti na ni systém pfesméruje uzivatele na ptredchozi
obrazovku, na které se nachazel.

Po klepnuti na ikonku plus u zalozky ingredience systém rozbali zalozku ingredience a
zobrazi:

Seznam ingredienci, které jsou receptu pridéleny.

Pocet porci a tladitka ve tvaru plus a minus, pomoci kterych mize uzivatel
navySovat a snizovat pocet porci a systém nasledné piida, nebo odebere pocet a
gramaz surovin.

Ikonky pro vybér libovolného poctu surovin.

Tlacitko Pfidat do nak. seznamu, po kliknuti na n&j systém ptida vybrané suroviny
do nakupniho seznamu.

Tlacitko Pridat vSe, které slouzi k ptidani vSech surovin na seznamu receptu do
nakupniho seznamu.

Po klepnuti na ikonku plus u zaloZky Postup pfipravy systém rozbali zaloZku a zobrazi:

Text s postupem piipravy daného receptu.

Sipky po stranich textu. Po kliknuti na Sipku systém zobrazi dalsi, nebo
predchazejici ¢ast textu. Pokud se uzivatel nachazi na za¢atku ¢i konci receptu a
neni pro n&j zobrazit text, ktery je pred zacatkem, nebo za koncem, systém zobrazi
danou Sipku pruhledné, aby bylo na prvni pohled jasné, tato Sipka jiz nenese odkaz
na dalsi text.

Textové pole s ¢iselnym vyjadienim aktudlni ¢asti textu a poctu vSech Casti, aby
uzivatel védél, ve které ¢asti textu se nachazi.
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4.2.9 NéKkupni seznam

Use Case — Nakupni seznam

Uzivatel jiz ptidal néjaké suroviny na seznam surovin a po klepnuti na odkaz Nakupni
seznam o¢ekava zobrazeni seznamu surovin, moznost pfidavat a mazat suroviny.

Scénar — Nakupni seznam

Po otevieni obrazovky Nakupni seznam systém zobrazi obrazovku, ktera obsahuje:

Seznam vSech surovin na seznamu. Pokud uzivatel klepne na libovolnou surovinu,
systém ji oznaci pfeskrtnutim a surovina zustane oznacena, dokud na ni uzivatel
neklepne znovu, nebo ji nesmaze.

Seznam surovin rozfazenych podle receptt, kterych jsou soucasti.

Tlacitko Vybrat.

Tlacitko pridat.

Po klepnuti na tla¢itko Vybrat systém zobrazi:

Ikony vedle jednotlivych polozek seznamu pro vybér libovolného pocétu surovin.
Ikonu vedle nadpisu VSechny suroviny, po jejimz oznaéeni systém vybere vSechny
suroviny na seznamu.

Tlacitko zru$it v pravém hornim rohu. Po klepnuti na n&j systém zrusi vybér
surovin a vrati uzivatele na puvodni obrazovku nakupniho seznamu.

Tlacitko smazat, které po potvrzeni akce uZivatelem smaze vybrané suroviny ze
Seznamu.

Po klepnuti na tlacitko Ptidat systém zobrazi:

Kolonku pro vlozeni nazvu suroviny.

Tlacitko zrusit, po klepnuti na néj systém zrusi pfidavani suroviny a vrati uzivatele
na obrazovku nakupniho seznamu.

Tlacitko ptidat.

Po vloZeni ndzvu a klepnuti na tla¢itko ptidat Systém zobrazi:

Multicomponent picker, na kterém uzivatel zvoli jednotku, systém po volbé
jednotky ptizpisobi hodnoty.

Tlacitko ptidat pod vybérem jednotek, které po klepnuti ulozi surovinu na seznam a
systém uzivateli zobrazi dialogové okno S informaci o UspéSném piidani suroviny
do seznamu.

Tlac¢itko zrusit, po klepnuti na n&j systém piesméruje uzivatele zpét na nakupni
Seznam.

34



Logicky design

0000 G5 T 9:41 AM $ 500 WD

Vybrat Nakupni seznam Pridat

Vs§echny suroviny
Brambory 2 kg
Smetana na vareni 250 ml
Dyné Hokkaido 1 ks
i _ 600
Banany—400-¢

Suroviny podle receptu

Polévka z dyné Hokkaido
Dyné Hokkaido 1 ks
Smetana na vareni 250 ml

Kufreci fizky s bramborovou kasi

_— 560
Brambory 2 kg

ﬁ *O\.‘-

obrazovka  Oblibené recepty

4-21 Nakupni seznam — Logicky
design

®0000 05 F 9:41 AM ® -

Pfidat surovinu

Zadejte nazev suroviny

| Zadejte nazev

Zrusit Pfidat

als|dlflaglhlitk]!
B yIxjc]lv]b]n

Mezernik Enter

] * Q w

ka  Oblibe ept

odni obraz

y Nakupni seznar

4-24 Pridani vlastni suroviny na
seznam — Logicky design

®ee00 5 F 9:41 AM b3 >

Zrusit Nakupni seznam Smazat

VSechny suroviny
Brambory 2 kg
Smetana na vareni 250 ml
Dyné Hokkaido 1 ks
tos e 600
Banény—400-¢

CICRCICIONC,

Suroviny podle recept

Polévka z dyné Hokkaido
Dyné Hokkaido 1 ks
Smetana na vareni 250 ml

O®

Kureci fizky s bramborovou kasi

@ _—— 500
@ Brambory 2 kg

- * Q w

zovka  Oblibené recepty znam

4-22 Vybér surovin z nakupmho
seznamu — Logicky design

®0000 5 T 9:41 AM 3 | )

Zvolte jednotku

g 400

Pridat

Zrusit

odr

né recepty A am

4-25 Volba jednotky — Logicky
design

35

0000 (5 T 9:41 AM 3 | )

Opravdu si piejete smazat vSechny
suroviny z naupniho seznamu?

Zrusit Potvrdit

] *Q‘-

odni obrazovka blibené recepty n

4-23 Potvrzeni o smazani surovin —
Logicky design

e0000 (5 F 9:41 AM 3 -

Surovina byla Guspésné pridana do seznamu

OK

* Q=

4- 26 Uspesne prldanl surovmy -
Logicky design




Graficky design

0000 (5 T

9:41 AM R o0 D

Vybrat Nakupni seznam Pridat

VSechny suroviny

Brambory 2 kg

Smetana na vareni 250 ml
Dyné Hokkaido 1 ks
Banany—460-g

Suroviny podle receptt

Polévka z dyné Hokkaido
Dyné Hokkaido 1 ks

Smetana na vareni 250 ml

Kufreci fizky s bramborovou kasi

¢ g s 560
Brambory 2 kg

] * Q

Oblibené recepty

Jvodni obrazovka Vyhledavani Nakupni seznam

4-27 Nakupni seznam —Graficky
design

ee000 (5 B

9:41 AM ® ]

Pfidat surovinu

Zadejte nazev suroviny

Zadejte nazev

Zrusit Pridat

bfnim

Mezernik Enter

] * Q

Jvodni obrazovka

Oblibené recepty  Vyhledavani  Nakupni

4-30 Pridani vlastni suroviny na
seznam — Graficky design

4-28 Vybér surovin z nakupniho

9:41 AM R oo D 9:41 AM R 58 WD

Zrusit Nakupni seznam Smazat

VSechny suroviny

Brambory 2 kg

Smetana na vareni 250 ml

Dyné Hokkaido 1 ks

N NONSIONCO

Kufeei-prsni-Fizky—660-g Opravdu si pfejete smazat véechny
suroviny z naupniho seznamu?
Benany—406-¢
Suroviny podle receptt Zrusit Potvrdit

Polévka z dyné Hokkaido
Dyné Hokkaido 1 ks

Smetana na vareni 250 ml

SIS

Kureci fizky s bramborovou kasi

° uieck 500
@ Brambory 2 kg

] * Q w .

Jvodni obrazovka

* Q 9w

Oblibené recepty  Vyhledavani  Nakupni sezna Oblibené recepty

m jvodni obrazovka Vyhledavani Nakupni seznam

4-29 Potvrzeni o smazani surovin —

seznamu — Graficky design Graficky design
0000 (5 F 9:41 AM B 58 MDD e0e00 05 T 9:41 AM R 58 WD
Zvolte jednotku
g 400
‘ Surovina byla Gspésné pfidana do seznamu
OK
Zrusit Pridat

] * Q L] * Q 9w

jvodni obrazovka  Oblibené recepty  Vyhledavani Nakupni jvodni obrazovka  Oblibené recepty  Vyhledavani Nakupni seznam
4-31 Volba jednotky — Graficky 4-32 Potvrzeni o smazani surovin —
design Graficky design

36



4.2.10 Informace

Informace
Use Case — Informace
Po Kklepnuti na ikonku informaci v pravém hornim rohu uzivatel o¢ekava informace o
aplikaci a moznost ohodnotit aplikaci.
Scénaft — Informace
Po presmérovani uzivatele na obrazovku Informace systém zobrazi:
- Odkaz O aplikaci, ktery piesméruje uzivatele na obrazovku se zakladnimi
informacemi o aplikaci a autorovi.
- Odkaz nahlasit problém, po Klepnuti na né&j systém otevie piedpiipraveny email
v aplikaci Mail.
- Odkaz Ohodnotit aplikaci, ktery pfesméruje uzivatele na stranku aplikace v App
Store.
- Odkaz kontaktuje nas, systém po klepnuti na né&j zobrazi kontaktni telefon na tviirce
aplikace a tym, ktery ma na starosti udrzbu.

Logicky design
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4.2.11 Zavér

V ramci praktické ¢asti bakalafské prace byly opraveny nékteré funkce aplikaci, které byly
zkoumany Vv ramci teoretické ¢asti. Kviili netiplnosti predeslych aplikaci bylo nutné ptidat
nékteré funkce, jako napiiklad vybér a hromadné mazani oblibenych recepti. Aplikace by
tedy méla svou funk¢nosti vyhovovat uzivateli vice nez aplikace, které byly zkoumany.
V ramci aplikace bylo docileno vétsi prehlednosti, diky zkraceni dlouhych textl a uzivatel
diky novym a opravenym funkcim nemusi vyvijet zbytecné Usili a mize se tak naplno
vénovat vareni. Aplikace je vhodna jak pro uzivatele, ktefi se vénuji vareni nékolikrat
denné a vareni maji jako svoje hobby, uzZivatele, ktefi vaii pouze nékolikrat mésicné a
vafeni jim neni tolik blizké, tak i pro uzivatele, ktefi maji k vafeni odpor a vafi jen kdyZz
musi. Diky tomu, ze byla aplikace navrzena na mobilni telefon, mize se stat pomocnikem,
ktery je k dispozici kdykoli a kdekoli ho uzivatel potiebuje.
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5 Zavér

Cilem Bakalarské prace bylo poskytnuti informaci o mobilnich platformach,
zhodnoceni aplikaci Online Kuchaika, Kuchatky.cz a Paleosnadno a na zakladné
tohoto hodnoceni vytvoreni navrhu vlastni aplikace. Z obou platforem jsem
vyhodnotil platformu iOS jako lepsi pro uzivatele 1 pro vyvojaie aplikace, hlavné
z hlediska bezpecnosti, citu pro obsah a primérné kvality vSech aplikaci v ramci
platformy. Po dukladném rozboru tii elektronickych kuchaiek jsem podle kvality
funkci a design vyhodnotil kuchatku Online Kuchatka jako naprosto nedostacujici
oproti ostatnim dvéma aplikacim. Aplikace Paleosnadno by byla vzhledem ke svym
funkcim nejlepsi ze tii zminénych aplikaci, protoze je ale K jejimu plnému uzivani
potieba platit pfedplatné, jsem dosSel k nazoru, ze aplikace Kucharky.cz, je optimalni
volbou mezi tfemi aplikacemi, jeji funkce sice nedosahuji kvality aplikace
Paleosnadno, ale aplikace je zdarma a neni nutné platit piedplatné, aby bylo mozné
vyuzivat vSechny jeji funkce. Nasledoval navrh User Interface specifikace mé vlastni
elektronické kuchaiky vcetné logického a grafického designu. Myslim si, Ze aplikace
svym designem a jednoduchosti pouzivani pievySuje standardy zminénych tii
aplikaci, a proto je pro uzivatele optimalni volbou. Pivodni myslenka byla uvést
aplikaci na trh zdarma, pokud by vsak s jejim dokoncenim souvisely né&jaké naklady,
byla by zvefejnéna na trh s cenou, ktera by se pohybovala v fadech desitek korun a
neexistovalo by zde predplatné, naklad na pofizeni aplikace by tedy byla
jednorazova platba.
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