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Anotace

Cilem prace je zanalyzovat, jak by meéla vypadat mobilni aplikace pro vyuku
anglictiny, ktera je vhodnd pro seniory a jeji naslednd implementace. Prace
nejdiive popisuje pojmy a historii tykajici se mobilnich telefont, poté prechazi k
porovnanti jiz existujicich aplikaci pro vyuku anglického jazyka, priCemz zjiStuje
jejich vhodnost pro seniory. Po teoretickych predpokladech pro vyvoj aplikace je
zhotoven a vyhodnocen dotaznik, ktery dotvari pozadavky na aplikaci. Nasleduje
navrh aplikace svolbou platformy, vyvojového prostfedi a urovni anglictiny.
Poslednim krokem je implementace a testovani aplikace. Vysledkem prace je
hotova aplikace, ktera splnuje pozadavky seniorti. Prinos prace spociva
v poskytnuti vhodné upravené aplikace pro vyuku anglic¢tiny pro kognitivné zdravé
seniory.

KliCova slova

Anglictina, mobiln{ aplikace, Android, Firebase, Java

Annotation: Mobile applications in learning English language

among cognitively healthy seniors

The aim is to analyze how a mobile application for learning English which is
suitable for seniors should look like and its subsequent implementation. The thesis
first examines the concepts and history of mobile phones, then goes on to
comparison of existing applications for teaching English, while determining their
suitability for seniors. After the theoretical assumptions for the development of the
application, a questionnaire is made and evaluated, which completes the
requirements for the application. Afterwards, an application design with a choice
of platform, development environment and English level is developed. The last
step is the implementation and testing. The result of the work is a complete
application that meets the requirements of seniors. The benefit of this thesis lies in
providing a suitably adapted application for teaching English among cognitively

healthy seniors.
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1 Uvod

Anglictina je jazyk, kterym se domluvi Clovék po celém svété. Je to rodny jazyk
nékolika zemi. Tam, kde rodny neni, se vétSinou uci ve Skole. Tento jazyk je
vdneSni dobé jiZ nutnosti v profesnim Zivoté. Anglic¢tina je jazykem, na ktery
narazime denné na internetu. VétSina filmt, médii, knih nebo pisnicek je pravé
vtomto jazyce a existuje tak hned nékolik dvodd, pro¢ se tento jazyk naucit
alespon na zakladni arovni. Anglicky se nejlépe Clovék nauci tak, Ze vycestuje do
anglicky mluvici zemé. Vétsina lidi v dlichodovém véku ale nema velky prijem a
tuto moZznost si jednoduse nemiize dovolit. Seniofi maji oproti mladym lidem cCasto
problém sehnat v zahranic¢i praci, protoZe nejsou do budoucna tolik perspektivni,
takZe tato moZnost je také téZce realizovatelnd. Vroce 2020 navic propukla
pandemie viru COVID-19 a nedalo se tak cestovat vibec. V soucasnosti je jiz
cestovani mozné, ale omezené a pro starsi vékovou skupinu velmi rizikove.

Z téchto diivodl je zapotrebi se poohlédnout po alternativnim feSeni. Jednim
z takovych reSeni je uc¢eni za pomoci edukacni aplikace. Tento typ uceni je vhodny
jak pro zacatec¢niky, tak pro pokrocilé. Nejvétsimi vyhodami tohoto stylu uceni je
dostupnost, kdy si mtiZe aplikaci stdhnout témér kazdy a pouzivat ji kde a kdy se to
danému jednotlivci zamlouva. Dal$im pozitivem je cena, ktera je vétSinou nizka,
nebo je aplikace zcela bezplatna, coZ je v porovnani shodinovou mzdou
soukromych uciteld mnohem schidnéjsi varianta. I toto feSeni ma ale své
nevyhody. Aby se uZivatel mohl ucit za pomoci aplikace, musi mit piistup
k internetu, kde takovou aplikaci stdhne. Samozirejmé je také nutné vlastnit takové
zarizeni, na kterém lze aplikace stahovat. Toto zarizeni se nazyva chytry telefon.
V soucasné dobé sice vétsina seniorti vlastni mobilni telefon, ale jiZ mensi procento
z nich vlastni chytry telefon. Tento fakt se ale postupem let méni a je tak nutné
zaCit pocitat i s touto vékovou skupinou. Na trhu existuje hned nékolik vyukovych
aplikaci, ale neexistuje témér zadna cilena na seniory a jejich potreby. Tato
skutecnost by se méla jak z moralniho, tak z praktického hlediska zménit a pravé
za timto UCelem vznikla tato diplomova prace.

V Ceské republice vlastni chytry mobilni telefon ¢im dal vice seniorti. V soucasné

dobé plati, Ze mobilni telefon vlastni devét z deseti diichodcli. To nezni nijak



negativné, bohuZel je to vétSinou ale takové zarizeni, které nema operacni systém,
ovlada se zastarale za pomoci tlacitek, a jeho nejvétsSim lakadlem je nizka cena.
Podle dat ziskanych z Ceského statistického tradu lze vy¢ist, Ze tento typ zaiizeni
se nachazi az u ti{ Ctvrtin seniorti. To se ale béhem let méni a ménit bude. Do
dichodového véku se postupné dostavaji lidé, kteii byli zvykli pouZivat chytré
telefony a nemaji divod své navyky ménit. Nékolik atributl aplikaci se ale mtze
zménit tak, aby jim i v pokroc¢ilém véku vyhovovaly. [10]

Cesi v dtichodovém véku zastavaji posledni pri¢ky v piehledech zemi Evropské
unie v oblasti vyuzivani chytrych telefont, kde se podle dat z roku 2017 pouzival
mobilni telefon s internetem pouze v 19% pripadi. Tento priizkum byl proveden
pro vékovou skupinu 55 az 74 let. Naptiklad ve Svédsku bylo ve stejném prizkumu
zjiSténo az 67,4% lidi pouzivajicich chytré mobilni telefony s internetem. Dalsi
zemé, kde se namérila vysoka procenta vyuzivani téchto zarizeni, byly naptiklad
Dansko, Britanie a Nizozemsko. [10]

Seniofi se v Cesku pripojuji spise za pomoci Wi-Fi, ale podstatna skupina vyuziva i
datové pripojeni. Sité Wi-Fi vyuZziva okolo 200 tisic z nich a datové tarify pak az
150 tisic seniort. Lidé v dichodovém véku maji z pravidla obecné vétsi nouzi o
penize a proto se az 77 tisic z nich pripojuje na internet pouze za pomoci Wi-Fi.
Z toho vyplyva, Ze seniofi vyuzivaji internet vétSinou doma, pripadné na mistech
s volné pristupnou bezdratovou siti. [10]

Mezi aplikace, které jsou tvorené na miru lidem vdichodovém véku, patii
napriklad aplikace Oscar Senior, kterd slouzi ke sdileni fotek, jednoduchému
kontaktu s rodinou nebo tfeba na tvorbu poznamek. Dalsi takovou aplikaci je velmi
popularni Zachranka, kterda se doporucuje vSem starSim obc¢antim. Ta dokaze za
pomoci pouhych dvou stiskl privolat zdchranku na zamétené misto, kde se senior
nachazi. To pak mliZe zachranit Zivoty v situacich, kdy ¢lovék, nejen v dlichodovém
véku, neni schopen zadat telefonni cislo a privolat si pomoc. Popularni je i aplikace
U lékare, ktera seniory propojuje primo s lékari, ktefi zde odpovidaji na otazky
ohledné zdravotnich potiZi. JizZ zodpovézené otazky jsou zde k dispozici pro zpétné
prohliZzeni, ale predevSim k vyhledani dané odpovédi bez nutnosti opétovného

zatézovani lékare. Rada senior pak vyuZiva aplikace, jako jsou GoogleMaps,



Youtube, iVysilani a dals$i. Tyto aplikace slouZi diichodciim také velmi dobre, ale
nejsou jiz designovany vyhradné pro tuto vékovou skupinu. [11]

V této praci bude shrnuta historie mobilnich telefond, definovani chytrych telefont
a vzdélavacich aplikaci. Poté se bude tato diplomova prace zabyvat jiz existujicimi
aplikacemi na trhu a nasledné zde budou diskutovany vysledky dotazniku
zaméreného na kognitivné zdravé seniory. ZjiSténé informace povedou k vytvoreni
predpokladii pro implementaci aplikace, kterd bude nasledné zhotovena a
testovana. Pri tvorbé aplikace bude predevsim Kkladen dliraz na jednotlivé
pozadavky dotazovanych seniort a nasledné prizptisobeni aplikace, které povede

k maximalni uzivatelské piivétivosti.

1.1 Davod vybéru tématu diplomové prace

Na starsi ¢leny spole¢nosti se v oblasti informatiky malo kdy berou ohledy, protoZe
se tato cilova skupina nachazi na prioritnim seznamu na poslednim misté.
Investice do aplikaci pro seniory je tak vétSinou nevyhodna a proto neexistuje
mnoho aplikaci, které by byly navrzeny a vytvoreny tak, aby je seniofi mohli
snadno pouZzivat. V dneSnim svété je anglitina uz i na mistech, jako jsou reklamy
v televizi, noviny a jiné informacni zdroje, které se dotykaji pravé i této vékové
skupiny a je pri nejmenSim vhodné pomoci seniorim porozumét alespon
zakladlim tohoto jazyka. Z téchto diivodi vznikla i tato diplomova prace, ve které
je vénovan Cas pozadavkim seniord na tento typ aplikace a jeji nasledné zhotoveni

a testovani.



2 Cil prace

Cilem prace je zanalyzovat, jak by méla vypadat mobilni aplikace, ktera
je vhodna pro seniory k jejich uceni se anglictiné a jeji nasledna implementace.
Aplikace bude slouZit jako pomiicka star$im obcanlim ve vyuce anglictiny.
Smyslem této aplikace by mélo byt pribliZeni a usnadnéni pouzivani modernich
zatizeni pro star$i cilovou skupinu, kterd& ma zpravidla negativni vztah
k technologiim. Tato aplikace ma za kol poskytnout prehledny a zabavny obsah,
ktery dokaZe pouzivat kazdy, ¢imZ by méla pomoci pozménit pohled zminéné
vékové skupiny na technologie a zaroven jim poskytnout k procvi¢eni zaklady

anglického jazyka.
2.1 Vyzkumné otazky

e Jak by méla vypadat aplikace vhodna pro kognitivné zdravé seniory?

e Jaké jsou klady a zapory dneSnich aplikaci z pohledu kognitivné zdravych
seniort?

e Jak vypadaji existujici aplikace (nejen pro kognitivné zdravé seniory) pro
vyuku anglictiny?

e Jaky operacni systém nejcastéji pouzivaji kognitivné zdravi seniofi?

e Jak Casto a kde pouZzivaji kognitivné zdravi seniofi aplikace pro vyuku

anglictiny?

2.2 Sirsi vyzkumné cile
Mezi $irsi vyzkumné cile bude predevsim patrit:

e Prozkoumat historii mobilnich telefonti

e Vysvétlit pojem chytry telefon

e Vysvétlit pojem edukacni aplikace

e Prozkoumat a zhodnotit konkurenéni aplikace na trhu
e Porovnat platformy pro vyvoj mobilnich aplikaci

e Prozkoumat vhodné Urovné anglictiny pro seniory

e Zvolit vyvojové prostiedi



3 Metodika zpracovani

V této kapitole je rozebran popis vzorku, sbér informaci a pouZité metody, které

zahrnovaly literarni reSersi, dotaznikové Setieni a testovani pouzitelnosti.

3.1 Sbér informaci a literarni reSerse

Prvnim krokem vyzkumu bylo najit takové aplikace, které by zdanlivé mohly byt
vhodné pro vyuku angli¢tiny pro vékovou skupinu 50 a vice let. Vtomto hledani
byly prinosné weby brona.cz [33], kde byly mimo doporucenych aplikaci umistény
i videa s radami, jazykovyservis.cz, kde byly strucné vypisy o nékterych aplikacich
a Google Play [35], kde byly dohledatelné ptresné parametry aplikaci, jejich
hodnoceni a dalsi uzitecné informace. Pro zisk informaci tykajicich se historie
mobilnich telefoni byly uZitecné weby cnews.cz [12] a comtech.vsb.cz [13].
Dopliiujici informace o tom, co znamena pojem chytry telefon, byly caste¢né
Cerpany zwebl lenovo.com [14] a computerhope.com [15]. Pro praci
implementaci kone¢né aplikace dopomohla kniha Learn Android Studio 3 [31],
kniha byla staZena na webu Springer [36] odkud byla vyuZita i kniha English
Language Teaching Today [32], ktera objasnila problematiku vyuky anglictiny.

Po nalezeni nékolika vyukovych aplikaci bylo nutné je prozkoumat, kazdou z nich
jednotlivé nainstalovat a po kratkém pouzivani zhodnotit jeji pifinos a vhodnost
pro seniory. Dliraz byl kladen predevSim na prehlednost, ovladatelnost, design,
vyukovy prinos a reklamy s placenym obsahem. Z téchto kritérii byla usouzena
vhodnost pro seniory a vysledné celkové hodnoceni.

DalSim krokem bylo sestaveni dotazniku, ktery probihal v obdobi od 29. 1. 2021 do
31. 3. 2021 za pomoci Google forms. Ten slouzil pro ziskani vstupnich pozadavki
na aplikaci. I pres znac¢né prekazky, které predstavovala pandemie COVID-19 bylo
pro dotaznik nalezeno celkem 113 respondenti riznych vékovych skupin, pohlavi
a bydlisté. Pri absenci pandemie byl plivodni predpoklad pro sbér informaci
navstiveni nékolika domovi pro seniory, kde by byl ve vytisténé formé dotaznik
poskytnut osobné s moznosti dotazli na piitomného autora této diplomové prace.

Alternativé byl sbér odpovédi reSen tak, Ze byli seniofi v nejvétsi mire oslovovani



za pomoci skupin na socidlnich siti, v mensi mife pak za pomoci znamosti a
jednoho skolniho srazu po padesati letech. Jmenovité to byly skupiny na socialnich
sitich s nazvy: Aktivni seniofi z Prahy a okoli, Seniofi senioriim,
Aktivni seniofi zapadnich Cech a RADOST PRO SENIORY. Vzhledem k tomu, Ze
vétSina respondenti byla oslovena pies internet, bylo snadné vyfiltrovat vétSinu
seniorl bez chytrych telefond.

Zvysledkli dotazniku pak vysly predpoklady pro vznik vhodné aplikace.
Nasledovala implementace aplikace a v souvislosti s tim také testovani aplikace,
které bylo provedeno pouze na malém vzorku kvili jiZz zminénym dGvodim
tykajicich se viru COVID-19. Pri testovani byly kladeny jednotlivé otazky, které
vedly kvytvoreni stru¢ného hodnoceni v podobé bodové tabulky a slovniho

komentare.


https://www.facebook.com/groups/1710142059283666/

4 Teoreticka cast

Tato kapitola obsahuje hlavni teoretickou cast diplomové prace, ze které jsou
nasledné vyvozeny vysledky, ze kterych vzniknou pifedpoklady pro praktickou ¢ast
této prace. Jako prvni je zde shrnuta historie mobilnich telefontli, nasleduje
objasnéni pojmu chytry telefon a vzdélavacich aplikaci. Dale je zde rozebrana

konkurence v podobé jiZ existujicich aplikaci pro vyuku anglictiny.
4.1 Mobilni telefon

Historie

Mobilni telefon je jednim z nejrychleji prijatych novych technologii, které lidstvo
vytvofrilo. Pro porovndani 1ze vzit idaje o dynamice vyvoje rozhlasu a televize. Prvni
zminéna technologie dosahla padesati miliond uzivatelli za Ctyticet let, televize pak
tento pocet dosahla za patnact let a mobilni telefon jiZ za pouhé tfi roky. Mobilni
telefon se vdneSni dobé pouZiva predevSim kvolani, zjiStovani informaci na
internetu, posilani zprav, ale také k zabavé v podobé her, videi, fotek a socidlnich
siti. [12]

Zakladem systému mobilnich radiovych telefoni je buiitkova (celularni)
technologie, kde je mobilni sit' rozdélena na rady bunék obdobnég, jako jsou
rozdéleny vceli plastve. Vroce 1973 byl firmou Motorola vytvoren prvni

bezdratovy telefon s nazvem Dynatac.



Na obrazku niZe lze vidét, jak vypadal tento telefon. [12]

Obrazek 1 Prvni bezdratovy telefon s nazvem Dynatac [12]

Koncem sedmdesatych let se dostala mobilni sit’ i do Ceskoslovenska a v roce 1996
byla uvedena do provozu sit AMR (automatizovany méstsky radiotelefon) od
spolecnosti Tesla, ktera pracovala vpasmu VHF. Prvni celularni systém
soznaCenim AMTS byl uveden do komerc¢niho provozu vroce 1979 v USA.
V Evropé byl pak uveden o dva roky pozdéji systém NMT (Nordic-Mobile-
Telecomunication) ze Svédska. Jednalo se o analogovy mobilni systém pohybujici
se na frekvenci 450 MHz. Pozdéji téhoZ roku bylo uvedeno do provozu hned
nékolik dalSich narodnich mobilnich siti. Zde vSak vznikl problém, ktery se
vyskytoval v propojeni jednotlivych narodnich siti. Proto bylo zapotiebi vytvorit
systém, ktery by umoznil i mezindrodni ptipojeni. Témér deset let byl takovy
systém vyvijen a roku 1992 byl ve Finsku uveden pod nazvem GSM (Global-
Systém-Mobile). V tomto roce byla mimo jiné zaslana i prvni textova zprava (SMS).
Obrazkova zprava (MMS) byla pak poprvé pouzita v roce 2003. [12]

V Ceskoslovensku vznikla vroce 1991 analogova sit NMT, kterou zprovoznila
spole¢nost EuroTel. Prvni oficidlni telefonicky hovor v mobilni siti byl u nas
uskutecnén 12. zari roku 1991, kdyzZ si v pfimém televiznim pfrenosu zavolala

Dagmar BureSova z Prahy a FrantiSek MikloSko z Bratislavy. [12]



Prvni proddavany mobilni telefon na nasem dzemi byl Dancall 7025 s tehdejsi
cenovkou 100 000k¢, ktery vypadal spiSe jako mensi kuftik neZ dneSni mobilni

telefony. Prohlédnout si ho miZete hned na nasledujicim obrazku. [12]

Obrazek 2 Mobilni telefon Dancall 7025 [12]

Zlomovym byl u nas model Dancall HP 2711, ktery vyuzival jiz digitalni sité GSM a
svym vzhledem piipominal dnesSni tvar mobilnich telefont. V dalSich letech
nasledoval prichod modelli od spolecnosti NOKIA, SONY a BENEFON. Revolu¢nim
modelem byl pak mobilni telefon s nazvem Motorola Timeport L7089, ktery byl
schopen vyuzivat tii pAsem, coZ umozinovalo komunikovat prakticky s kymkoliv na
zemékouli, aniZ by vznikal problém s pretiZzenim pasma. V dalSich letech pribyvalo
patrila tfeba dodnes pouzivana sluzba Bluetooth, ktera umoziovala pirenos dat na
omezenou dalku. Vroce 2005 prisla ceska firma Jablotron s mobilnim telefonem,

ktery obsahoval GPS navigaci. [12]



Pro lepsi prehled si miiZete na nasledujicim obrazku za pomoci grafického

prehledu prohlédnout vyvoj mobilnich telefonti v ¢ase.
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Obrazek 3 Casova osa historie mobilnich telefont [13]

Prvni neoficidlni chytry telefon byl vyvinut spole¢nosti IBM v roce 1992. Jednalo se
o prototyp zarizeni s funkcemi podobnymi PDA. Vysledkem prototypu byla
vylepSena verze, ktera byla uvedena na trh v roce 1994, ktera se jmenovala Simon
Personal Communicator. Toto zarizeni bylo prvnim oficialnim chytrym telefonem
se schopnostmi odesilat a prijimat e-maily a obsahovalo aplikace jako je adresar,

kalkulacka, kalendat a poznamkovy blok. [14] [15]

Chytry telefon

Smartphone, neboli chytry telefon je takovy mobilni telefon, ktery vyuziva mobiln{
operacni systém (0S). Laicky receno, chytry telefon funguje jako mini pocitac, za
pomoci kterého lze volat a zasilat zpravy po mobilni siti. Tento typ telefonti funguje
mimo jiné jako prenosny piehravac¢ médii, digitalni fotoaparat, videokamera, herni
platforma a navigacni zarizeni GPS. Operacni systém zarucuje moznost spousténi
aplikaci a vyuzivani vypocetnich tkoni. [14] [15]

Mezi zakladni funkce, které operacni systém poskytuje, patri napriklad:

e Pristup k webovym strankam pomoci datovych siti 3G a 4G (vyjimecné uz i

5G) a Wi-Fi

10



e Stahovani soubort
e Sledovani filma a hrani her
¢ Komunikaci pomoci Bluetooth
e Odesilani a prijimani emailt
e Porizovani fotek a videi
e Nahravani a prehravani audia
e Online nakupovani
e Streamovani
e Manipulace s bankovnimi ucty a kryptoménami
e E-book, kalkulacka, baterka, pozndmky
Na obrazku niZe muzete pro ukazku vidét jeden z nejnovéjsich chytrych telefoni

Galaxy S21 Ultra 5G.

e00
e0o
PP

Obrazek 4 Chytry telefon Galaxy S21 Ultra 5G [16]

Chytré telefony prispivaji velkou mirou ke globalizaci a snadnému spojeni mezi
lidmi za pomoci riznych druhti obsahu. Tato technologie slouZi obecné ke zlepSeni
a zjednodusenti Zivota jejich uzivateli. [14] [15]

Pro ukladani aplikaci a dat pouZzivaji chytré telefony Flash pamét, ktera je obvykle
zabudovana pfimo do telefonu a nelze ji vyménit. V dnesni dobé ma ale mnoho
chytrych telefonti slot pro pamétovou kartu (vétSinou typu SD), ktery umoznuje

vyuZiti externi paméti. [14] [15]
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4.2 Vzdélavaci aplikace

Vzdélavaci aplikace je takova aplikace, ktera pri pouzivani vzdélava uzivatele
v dané oblasti uceni.

Trh s mobilnimi aplikacemi je jiZ mnoho let velmi aktivni a neustale roste.
V soucasné dobé se ukazuje, Ze vzdélavani za pomoci edukacnich aplikaci je stale
vice popularni a jedna se tak o segment s velkym potencidlem. Stanovit hranici
tam, kde kon¢i vzdélavaci obsah a zac¢ina obsah zabavny je v nékterych pripadech
prakticky nemoZné, protoZe se tyto segmenty navzajem prolinaji a tak se vétSina
téchto aplikaci ani nesnazi tyto dva aspekty od sebe oddélit a naopak cili na jejich
silné spojeni. Ne vzdy je ale tento pristup piinosny, protoze miiZe vést k potlaceni
vyukového prinosu dané aplikace a vtom pripadé pak takova aplikace ztraci
vlastni vyznam.

Piinos vzdélavacich mobilnich aplikaci spociva predevSim v usnadnéni uceni a
zapamatovani podstatnych véci v dané oblasti. Ve srovnani s knihami a
prednaskami, které studenti navstévuji ve Skole je vzdélavaci aplikace snaze
srozumitelnd a pouZzitelnd. Mezi vyhody tohoto typu aplikace patii naptiklad
efektivni vyuziti volného casu, neomezena dostupnost, systematické uceni se
statistikami, udrzZitelnost, zabavna interakce, mobilita a dal$i. Ve volném case se
jednotlivi lidé vénuji Casto cinnostem jako je nekonecné sledovani televize,
surfovani na internetu nebo dlouhé hodiny telefonovani. Tento cas lze ale
adekvatné nahradit pravé edukacnimi aplikacemi, které poskytuji jak zajimavou
interakci, tak pridanou hodnotu v podobé znalosti. Jedna se o efektivni vyuziti
Casu, ktery zpravidla dany c¢lovék m4, ale nevyuZziva ho k vlastnimu prospéchu.
Tyto aplikace maji také sklon S$irit jejich pouzivani mezi znamymi a rodinou, takZe
Casto prispivaji i ke zlepSeni komunikace a boreni bariér pri poznavani novych lidi.
JelikoZ pti uceni za pomoci vzdélavaci aplikace neni zapotirebi Zadné treti osoby
(ucitel, prekladatel, rodic), uSetfi se diky tomu na nakladech stim spojenymi
(hodinovy plat uciteli, cestovani). Jedinou nevyhodou je nutnost vlastnit chytry
telefon a mit pristup kinternetu, coZ ale vdneSni dobé byva u vétSiny lidi

samozrejmosti. [17]
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4.3 Konkurencni aplikace

Na trhu se vyskytuje hned nékolik vyukovych aplikaci. Pro priizkum byly vybrany
rizné aplikace z pohledu aktualnosti, popularity, feSeni a obsahu. VSechny tyto
aplikace se specializuji na vyuku anglického jazyka (nékteré i dalSich jazykl) a maji
v popisu vytycen jasny cil - naucit uzivatele anglicky za pomoci vlastniho reSeni.
Pro tuto praci bylo peclivé prozkoumdno a otestovano celkem osm aplikaci.

Konkrétné byly zkoumany aplikace:

¢ Duolingo: Naucte se anglicky

e Mobiteach LLC: Anglic¢tina pro zacate¢niky

e eflasoft: Angli¢tina - Cestina: Slovitka & Vzdélavani
e kbmobile: Anglictina pro samouky

e Language Course S. L.: Naucte se jazyk AngliCtina

e FunEasyLearn: Kurz anglictiny - 15 000 slov

e FunEasyLearn: Naucte se anglicky - 5000 Frazi

e Ursa Games: Anglictina pro déti

U kazdé aplikace je vtéto praci uveden zakladni popis, ktery obsahuje obecné
informace od autor a platformy, kladné vlastnosti a vlastnosti zaporné. Po
rozebrani jednotlivych aplikaci nasleduje pro lepsi prehled shrnuti v podobé
tabulky, ktera obsahuje bodové ohodnoceni jednotlivych kategorii a nasledné

celkové hodnoceni.

4.3.1 Duolingo: Naucte se anglicky

Popis

Duolingo je v zakladni verzi bezplatna aplikace pro vyuku jazyki. Spusténa byla
vroce 2012 a datum vydani je 29. 5. 2013. Posledni verze nese oznaceni 5.16.5 a
byla vydana 1. 7. 2021. Pocet instalaci této aplikace je vyssi nez 100 000 000.
Velikost této aplikace je po stazeni 214MB, ale tato hodnota se pri pouzivani
zvétSuje, protoZe aplikace si stahuje pravidelné data ze sité. PoZadavky na verzi

Androidu tviirce neuvadi s tim, Ze se aplikace lis$i pro rtizné zatizeni a méla by tak
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podporovat Sirokou Skalu verzi. Tviircem této aplikace je Luis von Ahn. Aplikace
obsahuje riizny pocet kurzl pro jednotlivé jazyky, ale v ceském jazyce poskytuje
pouze verzi s kurzy anglickymi. Vyvoj aplikace probihal v programovacim jazyku
Scala, ktery vyuziva objektové orientované a funkcionalni programovani. Aplikace
je dostupna na mobilnich platformach i0OS, Windows Phone a Android. Jednotlivé
kurzy jsou namichany do stromové sité, ktera se postupné otevira s postupem
uzivatele. Tyto kurzy zahrnuji okruhy pro uceni se anglickému jazyku v oblastech
prekladu, poslechu, vyslovnosti a gramatiky. V aplikaci je mozné sledovat vlastni
uspéchy, ale i ostatni uZivatele a jejich dosazeny postup, ¢i body. Duolingo je
komerc¢né velmi Uspésné a stale se rozviji. Duolingo je velmi tspésnou aplikaci a
neni tak divu, Ze na Google Play dosahuje z 11 202 412 recenzi celkové hodnoceni
4,6 hvézd. [1][5]

Na obrazku niZe lze vidét (zleva) vyukovy strom, profil uzivatele a piehled srdicek.
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Obrazek 5 Nahled aplikace duolingo [5]

Klady

Mezi kladné vlastnosti této aplikace patii zejména hojny pocet riznych zebrickd,

statistik, Uspécht a dalSich sledovatelnych véci. Je zde velmi dobie provedena
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vizudlni stranka, kterd je celkem prehlednd a libiva. Duolingo obecné dobie
udrZuje uZivatele vaplikaci a to uz za pomoci upominek, nebo zdanlivé

nekoncicimi levely.

Zapory

Velkym minusem jsou zde jednoznacné reklamy. Ty lze vypnout pouze po
zaplaceni duolingo PLUS. DalSi zapornou vlastnosti jsou srdiCka, kterd vam
postupné ubyvaji, a musite pak cekat, nez budete moci znovu aplikaci pouZivat
naplno. Celkové je zde velky rozdil mezi placenou verzi a verzi zdarma. UZivatel,
ktery ma bezplatnou verzi aplikace, prakticky nema Sanci soupefrit s uzivatelem,
ktery si zaplatil plus verzi, takZe jsou Zebricky znac¢né poznamenané mirou
investice jednotlivych uzivatelli. V neposledni radé je tieba zminit, Ze je v této
aplikaci kladen az priliSny diraz na gamifikaci, ktera prebiji ucici aspekt a jedna se

tedy spiSe o hru nez o uzitecnou aplikaci.
4.3.2 Mobiteach LLC: Anglictina pro zacatecniky

Popis

Aplikace je vyvinuta predevSim pro Uplné zacatecniky a zaméruje se tak na
elementarni znalosti. Klade se zde diraz zejména na konverzacni anglictinu ve
vybranych oblastech plisobeni. Casova naro¢nost neni piilis velka a aplikace je
tedy vhodna pro kratké denni procvicovani. Datum vydani je 15. 2. 2014. Posledni
verze je 4.0.4 (24. 6. 2021). Obsah této aplikace je vyvijen metodiky a lingvisty,
kteri vyucuji na univerzitach. Velikost této aplikace je pouhych 17MB a k pouZivani
je vyZadovan Android s verzi 6.0 a vy$$i. Cislo udavajici pocet uzivatel, ktefi si tuto
aplikaci stahli, prevysuje 5 000 000. Hodnoceni uzivatelii z celkového poctu 99 987
je krasnych 4,8 hvézd. [4]
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Na nasledujicim obrazku jsou snimKy z aplikace, na kterych je (zleva) vybér oblasti

lekci, mozZnosti predplatného a nahled lekce rodina a pratelé.

Obchod Rodina a pratelé

Subscribe

granddaughter
Rodina a pratelé Vék a stadia zivota

0/26 0/30

friends

Lidské télo Popis lidi | %= grandchildren

0/25 0/46 O@

A, \tuiiné probiha nabor do Klinickych o A, )\tu:iné probiha nabor do Klinickych e
N ™® hodnoceni. Pomozte ném dosahnout ~ DEISELIGIELEI gy hodnoceni. Pomozte ndm doséhnout Dalsi informace
pokroku v mediciné p ciné

<

Obrazek 6 Nahled aplikace Mobiteach LLC: Angli¢tina pro zacate¢niky [4]

Klady

Pii prvnim spusténi si lze otestovat slovni zasobu. Je zde celkem piehledné
rozdéleni do kategorii podle oblasti vyskytu slov (rodina, dovolend, emoce).

Pomérné vitanym prvkem je dynamické stiidani obsahu lekce.

Zapory

[ vtéto aplikaci je znatny pocet reklam, které lze vypnout budto mésicnim
placenim, nebo vétsi jednorazovou platbou. Umisténi reklamy je velmi nestastné
provedeno, protoZe se nachazi pfimo mezi ovladacim panelem mobilniho telefonu
a menu aplikace, takze pisobi jako lacind past na méné pozorné uzivatele. Design
aplikace je priliS tmavy a nevyrazny. Celkové je navrh aplikace a jeji design
presnym opakem toho, co by si seniofi prali. Neni zde moZné procvi¢ovat

jednotlivé rizné oblasti uceni. Na hotovou aplikaci ptisobi velice chudé a jisté
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prvky zde sice vypadaji jako v ostatnich aplikacich, ale nemaji oproti nim vSechny

funkce, coz ale nepridava na prehlednosti a jednoduchosti.

4.3.3 eflasoft: Angli¢tina - Cestina: Slovicka & Vzdélavani

Popis

Aplikace Angli¢tina - Cestina: Slovicka & Vzdélavani byla vydana 9. 10. 2016,
pricemz posledni aktualizace probéhla 7. 5. 2021 a nese oznaceni 5. 7. Aplikace
bézi v rezimu offline, obsahuje v sobé balicky slov, vét a frazi. Je zde vyZadovana
verze Androidu 5.0 a vyssi. Velikost této aplikace je pak 104MB. Pro vyhledavani
pouziva razeni dle frekvence pouziti a funguje spisSe jako statickd pomiticka a zdroj
informaci. Mimo prekladace a slovniky obsahuje i jednoduché mini hry. Pocet
jednotlivych staZeni této aplikace je ptes 10 000. Ani tato aplikace nema nikterak
Spatné uZivatelské hodnoceni. Podle 332 hodnoceni si zatim odnasi 4,7 hvézd.

Otazkou ale zlistava, jak si aplikace povede pti vétSim poctu hodnoceni. [3]
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Nasleduje obrazek, kde je (zleva) vidét menu aplikace, hra pravda/nepravda a

slovnik frazi.
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Obrazek 7 Nahled aplikace eflasoft: Angli¢tina - Cestina: Slovitka & Vzdélavani [3]

Klady

Je zde obsazen Sirsi prehled pravidel, slovnikii a v neposledni radé také souhrn
prekladli pouzivanych anglickych frazi, coz se pri absenci internetového pripojeni
miZe hodit. Celd aplikace funguje spiSe jako elektronickd offline verze jinak

dostupnych online funkci, takZe si svou mensi cilovou skupinu najde.

Zapory

Aplikace obsahuje platbu za jednotlivé polozky, jeji menu je sice usporadané do
dlazdic, ale neni moc intuitivni a prehledné. Je zde absence vyukovych cviCeni a
material. Slaby design, ktery je nezajimavy a pusobi lacinym dojmem. Celkové
tato aplikace pripomina spiSe statickou ucebnici. Na zavér je nutno zminit, Ze i zde

se vyskytuje reklama.
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4.3.4 kbmobile: Anglictina pro samouky

Popis

Anglictina pro samouky nabizi podle jejich slov bezplatné vzdélavani na trovni C1.
Datum vydani je 4. 5. 2019, posledni aktualizace pak probéhla dne 30. 5. 2021 a
nese Ciselné oznaceni 3.23. Velikost aplikace po staZeni je jen 7MB a je zde
poZzadovana verze Androidu 4.2 a vysS$i. Aplikace funguje offline a tudiz
nepotiebuje ke svému chodu pripojeni k internetu. Jednim z implementovanych
prvki je denni indikator, ktery pomaha sledovat pokroky uZivatele. VSechna
obsazZend cviceni lze libovolné opakovat. Tyto cviCeni se tykaji vSech podstatnych
smérd ve vyuce angliCtiny (vyslovnost, poslech, preklad a dalsi). Aplikaci si
k dneSnimu dni stahlo pouze pies 10 000 uzivatell. Jako u predchozi zminéné

aplikace je zde vysoké uZivatelské hodnoceni (4,8 hvézd), ale pouhych 226
hodnoticich. [2]

Na nasledujicim obrazku mizete vidét (zleva) zakladni nabidku s indikatorem

denniho pokroku, konkrétni lekci a napovédu k lekci.
16:07 Gd N, % 16:07 G @
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Kliknéte na slovo a
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Spatna odpovéd' bude mit erveny

Obrazek 8 Nahled aplikace kbmobile: Anglic¢tina pro samouky [2]
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Klady

Zakladni nabidka je prehledné usporadana a lehce uchopitelna. Zobrazeni denniho
pokroku je velmi piehledné zobrazeno hned v zahlavi menu a postup jednotlivymi
lekcemi je linedarné usporadan do sloupce. Mince, které vypinaji reklamy, jsou

dosazitelné zdarma. Konkrétni nahravky jsou srozumitelné a cisté.

Zapory

Po pomérné prehledné zakladni nabidce se az nepochopitelné Spatné rozumi
konkrétnim lekcim, které vypadaji nedodélané a nachazi se zde kompletné
nelogické usporadani elementti v jednotlivych aktivitdch. Neintuitivnost by mohla
vyreSit napovéda, ktera ma ale velmi neStastné provedeny design a nejen, Ze je
kvili tomu nepiehlednd, je bohuzel i téZzce dostupnd, protoZe se kni uzivatel
nemiize v pripadé potieby vzdy dostat. Aplikace obsahuje platbu za mince, které

vypinaji reklamy.
4.3.5 Language Course S. L.: Naucte se jazyk Anglictina

Popis

Aplikace s ndzvem Naucte se jazyk Anglictina, byla vydana 11. 7. 2014. Datum
posledni aktualizace je 7. 3. 2019 s oznaCenim 3. 1. 0. Velikost aplikace je po
staZeni pouze 16MB a poZadovana verze Androidu pro pouZivani je 4.4 a vys$si. Do
dnesSniho dne je pocet staZeni této aplikace vice nez 5 000 000. Nabizi podle slov
vyvojarti budovani solidni slovni zasoby za pouhych 10 minut denné, piicemz
obsahuje nékolik moZnych styla lekci, véetné novéjSich modernich zpiisobti uceni
jako je napriklad sleeplearning a superlearning. Jednotlivé lekce jsou rozdélené
podle obtiZnosti, ale také podle oblasti vyskytu. Je zde moznost absolvovat zkousky
TOEFL, IELTS a TOEIC. Priimér poctu udélenych hvézd od jednolivych uzivateli je
4,7, pricemZ pocet hodnoticich je 207 867. [6]
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Na obrazku, ktery ndasleduje, miZete vidét (zleva) uvodni dotaznik lekce,

alternativni reZim superlearning a audio lekci.
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Obrazek 9 Nahled aplikace Language Course S. L.: Naucte se jazyk Anglictina [6]

Klady

Kvalitni audio stranka aplikace, moznost chodu aplikace bez pripojeni k internetu,
velka Skala lekci, které jsou cilené od zacatecnikli az po pokrocilé. Prizplisobené
nejen na mobilni telefony, ale také na tablety. Speciadlni vyukovy rezim, ktery se
spousti pri spanku uzivatele, coZ ma za ucel dopomoci k u€eni a zapamatovani si
jednotlivych anglickych slov. Neni zde vyvijen tlak na zakoupeni vylepSené verze

aplikace k ziskani bonusi.

Zapory

Casté pady aplikace a velmi dlouhé tvodni naéitani kazi prvni dojem. P¥i prvnim
spusténi se aplikace pta, zda miZe pouzivat emailovou adresu uvedenou pri
prihlaSeni, kterou pak vyuziva kreklamnim ucelim a clickbaitim. Velmi
jednoduchy design aplikace, kde jsou jednotliva tlacitka uzka, a rada popiski
obsahuje nejednoznacné oznaceni. Je zde zapotirebi udélit povoleni pro nékolik

véci, které by nemély s aplikaci souviset a plisobi tak podezirelym dojmem. Nez se
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uzivatel dostane ke skutecné lekci, musi vyplnovat zdlouhavé dotazy na riizné véci,
které jsou ¢asto nepodstatné a jen zdrzuji od chténého obsahu. Po vyplnéni dotazii
chce aplikace dodate¢né stahovat pomérné velké mnozstvi dat a to pro kazdou

jednotlivou lekci.

4.3.6 FunEasyLearn: Kurz anglictiny - 15 000 slov

Popis

Aplikace FunEasyLearn: Kurz anglictiny - 15 000 slov byla publikovana dne 29. 9.
2013 a je pribézné aktualizovana do soucasnosti, pricemz posledni aplikace vysla
28. 6. 2021 s oznacenim 6. 5. 5. Velikost této aplikace je 102MB a vyZaduje Android
5.0 a vy$si. Jsou zde obsaZeny rucné kreslené ilustrace, které dopomahaji k lepSimu
zapamatovani jednotlivych slov, audio nahravky na vysoké udrovni primo od
rodilych mluvcich, statistiky, pocetnd opakovani a riizné variace her, které
dopomahaji v procvi¢ovani jednotlivych oblasti anglictiny. Je zde ptritomny i offline
mod, ktery poskytuje vétSinu obsahu i bez nutnosti pripojeni k internetu. Pocet
staZzeni této aplikace prevysSuje 10 000 000. Pri poctu 221932 hodnoticich si

aplikace vyslouzila priimérné ohodnoceni 4,6 hvézd. [7]
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Na obrazku, ktery nasleduje za timto odstavcem, mizZete vidét (zleva) zakladni
nabidku aplikace, napovédu, jak ovladat konkrétni lekci a lekci, ve které ma

uzivatel za ukol tvorit véty.
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Obrazek 10 Nahled aplikace FunEasyLearn: Kurz anglic¢tiny - 15 000 slov [7]

Klady

Pri prvnim spusténi uZivatele privitd vkusna animace, kterad vysvétluje orientaci
vmenu, takZe je pak velmi snadné se vaplikaci orientovat. Obdobné je
predstaveno tlacitko s napovédou. Origindlnim zpiisobem je uchopena sekce
tvorby vét, kde uzivatel skldda jednotliva slova do slov a vét, které se po spravném
sloZzeni prectou s naleZitou vyslovnosti, Celkové aplikace nabizi nékolik dobte
udélanych lekci, které jsou vétSinou pojaty formou her a jednoduchych skladacek.
Skvélym prvkem u audio poslechu je moZnost prehrani daného zvuku zpomalené,
coz pomdaha rozpoznat slozitéjsi slova a véty. Aplikace ma vkusny a prehledny
design. V aplikaci neni prehnané mnoZstvi reklam, a ty, které tam jsou, nijak

nepiekaZeji obsahu.
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Zapory

Animace popisujici ovladani jsou sice uzite¢né, ale po nékolikatém zobrazeni stejné
napovidajici animace jsou spiSe neZadouci a zdrzuji od obsahu lekci a her. Aplikace
sice neobsahuje Zddna vyrazna omezeni zakladniho obsahu pro bezplatnou verzi,
ale pro pokrocilé urovné je zde zapotrebi zakoupit balicky vét, které jsou pro tento
typ aplikace pomérné drahé. V aplikaci jsou reklamy, pokud si nezaplatite jejich

odstranéni.

4.3.7 FunEasyLearn: Naucte se anglicky - 5000 Frazi

Popis

FunEasyLearn: Naucte se anglicky - 5000 Frazi je novéjsi zlehcenou verzi aplikace
FunEasyLearn: Kurz angli¢tiny - 15 000 slov, ktera byla publikovana o tfi roky déle
a to 27. 5. 2016. Posledni aktualizace s Cislem 2.9.0 byla vydana 28. 4. 2021.
Velikost tohoto programu je po staZeni 48MB, coZ je zhruba o polovinu méné, nez
jeho predchiidce. Pozadavky na verzi Androidu zlstavaji stejné, a to verze 5.0 a
vy$si. Uspésnost této novéjsi podoby je vyrazné niZsi, protoze pocet stazeni této
aplikace je pouze pres 1 000 000. Nabidka zde ale neni mala. Aplikace nabizi 11
her k procviceni angli¢tiny, 5 000 frazi, které jsou nahravany rodilymi mluvéimi ze
Spojeného kralovstvi a obsaZeny jsou zde i fonetické prepisy pro snadnéjsi uceni
vyslovnosti. Lekce jsou zde rozdéleny do ¢tyf urovni podle slozitosti, dale pak
podle témat a podle jednotlivych oddili. Obsazena je zde také offline verze.
Z celkovych 13 198 recenzi na Google Play si tato aplikace odnasi vybornych
hodnoceni 4,7 hvézd. [8]

24



V nasledujicim nahledu muZete vidét (zleva) slovnicek s fonetickym popisem, hru

s hledanim chyb a obchod, kde jsou nabizeny jednotlivé zpoplatnéné casti aplikace.
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Obrazek 11 Nahled aplikace FunEasyLearn: Naucte se anglicky - 5000 Frazi [8]

Klady

Placeny obsah si lze vyzkouset vyménou za sdileni obsahu na sociélnich sitich. Jako
u starsiho predchiidce této aplikace je zde velmi prehledné menu, vkusné animace
a kvalitné vytvoreny obsah lekci a her. Ziistala zde i moZnost zpomaleného audio
zadznamu, coZ byla asi nejvétsi prednost v predchozi verzi. V pfipadé nemoznosti
poslechu, at' uz kvili mistu vyskytu uzivatele pri pouZivani této aplikace (prace,
vefejnd doprava, knihovna), opravdu pomaha foneticky prepis vyslovnosti, ktery

dokaze nastinit danou vyslovnost probirané fraze.

Zapory

Negativnim faktem zlistava zamér vyvojari v poskytovani pokrocilejsich drovni za
nemalé doplatky. Neni zde mnoho novych prvki oproti predchiidci této aplikace,
coz vyvolava otazku, pro¢ byla tato aplikace o tfi roky vytvorena. Absence novych
prvkl pravdépodobné zapricinila i slabsi komerc¢ni uspéch na trhu. Ackoli je zde

mnoho lekci a her, jejich vizudlni a ¢asto i funkcionalni stranka neni prili$ odliSna.
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4.3.8 Ursa Games: Anglictina pro déti

Popis

Tato aplikace je urCena predevSim pro déti a uplné zacatecniky s anglictinou.
Diiraz je zde kladen piredevsim na poskytovani zabavy pri uceni za pomoci obrazki
a jinych zabavnych prvki. Ursa Games: Anglictina pro déti byla vydana 17. 3. 2015
a k dnesnimu dni si ji stahlo pres 5 000 000 uzivateld. Nejnovéjsi aktualizace byla
vydana 31. 7. 2020 s oznacenim 2.2.8. Velikost pro staZeni je 15MB. Pro pouZivani
je zde vyzadovana verze Androidu 4.4 a vyssi. Jsou zde prvky, které dopomahaji
k uceni se anglickych pismen abecedy, vybéry obrazkil podle audio zdznamu a dalsi
mini hry. Primérné uZivatelské hodnoceni zaloZzené na hodnocenich 24 520
uzivatel je 4,1 hvézd, coz je z vybranych aplikaci v této praci jednoznacné nejhorsi.
[9]

Na obrazku nizZe lze spatrit (zleva) zakladni nabidku aplikace, lekci s ovocem a

omalovanku.
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Obrazek 12 Nahled aplikace Ursa Games: Anglic¢tina pro déti [9]
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Klady

Jednoducha ovladatelnost a prehledna zdkladni nabidka. Je zde mozZnost
vybarvovani omalovanek. BohuZel v této aplikaci opravdu nelze najit mnoho

pozitivnich prvkd.

Zapory

Opravdu enormni mnozstvi reklam, které casto prekazeji v ovladani aplikace c¢i
znacné zdrzuji od skutecného obsahu aplikace. Tyto reklamy se Casto daji jen velmi
Spatné vypnout a uZivatel tak vétSinu casu stravi pravé u nich. Lekce neobsahuji
moznost napovédy. Obrazky piisobi necelistvé a kazdy jeden z nich ma jinou paletu
barev, styl a celkové tak kazi vizualni dojmy. Zminéné omalovanky neobsahuji
Zadnou pridanou hodnotu v podobé uceni a jsou zde spiSe jako rozptylujici prvek.
V aplikaci chybi ceské preklady a celkové plisobi spiSe jako hra pro malé déti, kteri
jsou ale rodilymi mluv¢éimi, nikoliv pro cilovou skupinu z ciziny. V aplikaci je jen

malo funkci a obsahu.

4.3.9 Souhrn hodnoceni konkurencnich aplikaci

Vtéto Casti budou prehledné zhodnoceny jednotlivé aspekty kazdé probirané
konkurencni aplikace. Mezi hodnotici kritéria bude patfit design, kde bude bran
zletel zejména na vizualni stranku aplikace, ovladatelnost, prehlednost, vyukovy
prinos neboli mira toho, co se uzivatel pfi pouZivani dané aplikace nauci, dale pak
pritomnost reklam, placeného obsahu a celkové vhodnosti pro seniory. Konecné
celkové hodnoceni pak predstavi hodnotu sloZzenou z priiméru bodového

hodnoceni spolec¢né s prihlédnutim na hodnoceni slovni.
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NiZe se nachazi prvni ¢ast tabulky souhrnu hodnoceni konkurencnich aplikaci.

Tabulka 1 Souhrn hodnoceni konkurené¢nich aplikaci 1/2 [zdroj: vlastni]

Hodnotici Duolingo: Mobiteach eflasoft: kbmobile:
kritéria Naucte se LLC: Anglictina - Anglictina
anglicky Angli¢tina Cestina: pro samouky
pro Slovicka &
zacatecCniky Vzdélavani
Design 9 1 2 1
Ovladatelnost 7 6 8 6
Prehlednost 6 2 7 4
Vyukovy 3 5 2 4
prinos
Reklamy ANO ANO ANO ANO
Placeny obsah ANO ANO ANO ANO
Vhodnost pro NE NE CASTECNE NE
seniory
Celkové 6 4 4 3
hodnoceni
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Nasleduje druha tabulka souhrnu hodnoceni konkurencnich aplikaci.

Tabulka 2 Souhrn hodnoceni konkuren¢nich aplikaci 2 /2 [zdroj: vlastni]

Hodnotici Language  FunEasyLearn: FunEasyLearn: Ursa Games:
kritéria Course S. L.: Kurz Naucte se Anglictina
Naucte se  anglictiny - 15 anglicky - pro déti
jazyk 000 slov 5000 Frazi
Anglictina
Design 6 9 9 5
Ovladatelnost 4 8 8 7
Prehlednost 3 8 8 5
Vyukovy 8 7 6 1
prinos
Reklamy ANO ANO ANO ANO
Placeny obsah NE ANO ANO ANO
Vhodnost pro NE CASTECNE CASTECNE NE
seniory
Celkové 5 8 7,5 3
hodnoceni

4.4 Shrnuti teoretické casti a navrh pro praktickou cast prace

V této ¢asti probéhl priizkum vyuzivani mobilnich telefont seniory na tizemi Ceské
republiky spolecné s fakty, které udavaji mimo jiné zastoupeni chytrych telefoni u
seniorii a jaké preferuji pripojeni kinternetu. Nasledné zde byly zminény jiz
existujici aplikace, které byly vyvinuty piimo pro tuto vékovou skupinu. DalSim
tématem, ktery byl vtéto kapitole obsazen byla historie mobilnich telefoni,
objasnén byl pojem chytry telefon, coz bylo nasledovano pribliZenim vzdélavacich
aplikaci, jejich smyslem a vyhodami. StéZejni pro tuto praci pak byla podkapitola o
konkurenc¢nich aplikacich, kde bylo predstaveno osm vzdélavacich aplikaci, které

byly nasledné podrobeny zkoumdni. Ze zkoumani pak vzeSlo nejprve slovni
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hodnoceni vpodobé kladli a zapord, na které navazalo hodnoceni Cciselné
v souhrnné tabulce.

Pro praktickou ¢ast bylo nalezeno hned nékolik negativnich prvki, kterym by bylo
vhodné se pri implementaci vyhnout. Mezi nejzasadnéjsi negativa u zkoumanych
konkurencnich aplikaci patrila predevsim S$patna ovladatelnost, nizka mira
prehlednosti, nepoutavy design, nevhodné umisténa reklama, priliS mnoho
placeného obsahu, mala mira prinosu v podobé znalosti anglictiny a celkova
vhodnost pro seniory.

Mezi pozorovanymi aplikacemi se nasly tri, které byly shledany ¢aste¢né vhodnymi
i pro seniory. Tyto aplikace byly dostatecné prehledné a jejich ovladani bylo
pievazné intuitivni a snadné. U téchto aplikaci bylo ovSem vZzdy nalezeno nékolik

prvki, které by pro dplnou vhodnost pro seniory bylo nutné zménit nebo vylepsit.

30



5 Praktické zpracovani

V této kapitole bude nejprve rozebran dotaznik, u kterého bude zminén sbér
informaci, jeho podoba, odpovédi na jednotlivé otadzky a nasledné shrnuti vysledki
z ného ziskanych.

V druhé podkapitole se bude prace vénovat tvorbé aplikace, kde budou zminény
poZadavky, navrh za pomoci nacrtnutych obrazovek a use case diagramu. Poté se
prejde k volbé platformy pro vyvoj a volbé vyvojového prostiedi. Posledni volbou
bude volba urovné anglictiny, ktera probéhne na zakladé priizkumu. Po dokonceni
navrhovaci c¢asti bude navazano popisem implementace aplikace, kde bude
zminéno, jak probéhlo reSeni autentizace, databaze, jednotlivych lekci, piekladace,
vyukovych material(i, skdre a nastaveni. Nasledovat bude navod pro instalaci a
testovani aplikace.

V treti podkapitole bude rozebrano hodnoceni kompletni aplikace od uzivatelt
spolecné s porovnanim s ostatnimi aplikacemi.

Posledni podkapitola pak shrne ¢asovou narocnost.

5.1 Tvorba dotazniku

V této podkapitole jsou rozebrany jednotlivé otazky a odpovédi dotazniku, ze

kterych jsou nasledné vyvozeny pozadavky na implementaci mobilni aplikace.

5.1.1 Sbér informaci

Sbér informaci byl prizptisoben aktudlni situaci vytvofené pandemii viru COVID-
19. Za normalnich podminek se predpokladalo, Ze bude navstiveno nékolik
domovil pro seniory, kde bude rozdan dotaznik ve vytisténé formé s moZnosti
dotazli na pritomného autora. Tato metoda byla v dobé tvorby prace bohuzel
krajné rizikovd a bylo proto zapotiebi prijit s alternativnim feSenim. Skupiny
seniorii byly tedy v nejvétsi mire oslovovani ve skupinach na socialnich sitich.
Jmenovité pak skupiny: Aktivni senioifi z Prahy a okoli, Seniofi seniorim,
Aktivni seniofi zapadnich Cech a RADOST PRO SENIORY. Dalsi zdroje respondenti
se nasly za pomoci zndmosti a jednoho Skolniho srazu po padesati letech. Tento
zplsob dotazovani prinesl ale jednu cennou vyhodu v podobé snadného

vyfiltrovani seniorii bez chytrych telefont. Pro dotaznik pak bylo nalezeno celkem
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113 respondenttli, ktefi se radili mezi rtizné vékové skupiny, pohlavi a bydlisté.

Dotaznik probihal v obdobi od 29. 1. 2021 do 31. 3. 2021 za pomoci Google forms.

5.1.2 Podoba dotazniku

Dotaznik obsahuje celkem jedenact otazek, které maji uc€inné zjistit rozmanitost
dotazované skupiny a jednotlivé pozadavky seniorii pro tvorbu mobilni aplikace
pro vyuku anglic¢tiny. Pfi zkoumani chovani seniort u podobnych dotaznika autor
doSel k zavéru, Ze pri velkém poctu otazek nékteri seniofi ztraci koncentraci a
trpélivost a nasledné pak dotaznik predcasné ukonc¢i nebo odpovidaji tak, aby se
dostali co nejrychleji k odeslani dotazniku, a nedavaji pozor na to, co odpovidaji,
takZe logicky klesa kvalita informaci ziskanych z dotazniku.

Prvni tii otazky v dotazniku se zabyvaji rozmanitosti skupiny dotazovanych. Zbylé
otazky se pak dotazuji primo i nepiimo na jednotlivé atributy aplikace.

Na obrazcich v kapitole s prilohami si mizete prohlédnout podobu dotazniku ve

webovém prohliZeci.

5.1.3 Odpovédi

Pro dotaznik se naslo celkem 113 respondentti rtiznych vékovych skupin, pohlavi a
bydlisté. Vtéto sekci budou dale zobrazeny odpovédi na otdzky v dotazniku

spolecné se statistikami a kratkym komentarem.
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Jaké je vase pohlavi? (113 odpovédi)

POHLAVI
B Jiné
0,90%

B Muz
46,90%

B 7Zena
52,50%

Graf 1 Pohlavi [zdroj: vlastni]

Tabulka 3 Odpovédi - pohlavi [zdroj: vlastni]

Muz 53
Zena 59
Jiné 1

Z odpovédi tedy vyplyva, Ze mezi respondenty mirné prevladalo Zenské pohlavi.
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Ktery operacni systém ve svém telefonu pouzivate? (113 odpovédi)

OPERACNI SYSTEM

B Jiné

B Wi
Windows Phone 8,80%

B Android
84,10%

Graf 2 Operacni Systém [zdroj: vlastni]

Tabulka 4 Odpovédi - Operac¢ni systém [zdroj: vlastni]

Android 95
Jiné 10
i0S 5
Windows Phone 3

Z vysledkl miizeme celkem jednoznacné fict, Ze seniofi v drtivé vétSiné pouzivaji

ve svém chytrém telefonu operac¢ni systém Android.

34




Do jaké vékové skupiny se fadite?

VEKOVA SKUPINA

W 80 a vice
9,70%

m 70-79
14,20%

H 50-59
41,60%

B 60-6
34,50%

Graf 3 Vékova skupina [zdroj: vlastni]

Tabulka 5 Odpovédi - Vékova skupina [zdroj: vlastni]

50-59 47
60-69 39
70-79 16
80 a vice 11

Z vySe vyhodnocenych odpovédi je patrné, Ze dotaznik vypliovala spiSe mladsi

skupina seniort, coZ bylo predem ocekavané.
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Které z nasledujicich aplikaci pouzivate/jste pouzili? (113 odpovédi)
Pouzité aplikace

Duolingo: Nautte se anglicky NG  35,40%
Mobiteach LLC: Angli¢tina pro zacate¢niky [N 18,60%
eflasoft: Anglictina — Cestina : Slovitka & Vzdélavani [N 15,00%
kbmobile: Angli¢tina pro samouky | INININGGEE 3,30%
Language Course S.L.: Nautte se jazyk Anglictina [ N R  19,50%
FunEasyLearn: Kurz angli¢tiny — 15 000 slov | 6,20%
FunEasyLearn: Nauéte se anglicky — 5000 Frazi [ 24,40%
Ursa Games: Angli¢tina pro déti [ 6,20%
Zadnou NGNS 283,30%

Jinou, ale neznam nazev [l 1,80%

Graf 4 Pouzité aplikace [zdroj: vlastni]

Tabulka 6 Odpovédi - Pouzité aplikace [zdroj: vlastni]

Duolingo: Naucte se anglicky 40
Mobiteach LLC: Angli¢tina pro zacatecniky 21
eflasoft: Angli¢tina - Ce$tina : Slovi¢ka & Vzdélavani 17
kbmobile: Angli¢tina pro samouky 10
Language Course S.L.: Naucte se jazyk Anglictina 22
FunEasyLearn: Kurz angli¢tiny - 15 000 slov 7
FunEasyLearn: Naucte se anglicky - 5000 Frazi 5
Ursa Games: Anglictina pro déti 7
Zadnou 32
Jinou, ale nezndm nazev 2

Z odpovédi lze usoudit, Ze je velmi populdrni aplikace Duolingo, ale hojné se

vyuzivaji i dals$i aplikace. Znacna cast odpovidajicich ale nevyzkouSela Zadnou

z aplikaci k vyuce anglictiny.

36



Jakeé vlastnosti téchto aplikacich ocenujete nejvice? (24 odpovédi)

Tabulka 7 Odpovédi - Kladné vlastnosti [zdroj: vlastni]

snadné ovladani

Déla co ma a neni slozita

Jsou snadné

Prehlednost

V/zhled a pfehlednost, z EehoZ plyne intuitivni interakce s aplikaci.

Srozumitelnost

NepouZivam je

prehledné, snadné ovladani

Intuitivnost

Ze je to formou hry

Prehlednost, jednoduchost, snadné ovladani

Jednoduchost, snadné vyznani se

Prehlednost

prehledné, lehké na ovladani

Jednoduchost, obrazky, zabavnost, porovnani

jednoduché ovladani, hry

vetsSi pismo

Ze jsou formou her a da se zde postupovat

levely a postup

Statistiky a ukazatele mého zlepSovani

Vzhled, barvy, obrazky

Bezplatnost

Mezi nejvice ocetiované vlastnosti tedy patii predevSim snadné ovladani,
prehlednost, srozumitelnost, jednoduchost a vhodny vzhled.

Které vlastnosti vam naopak vadi? (23 odpovédi)

Tabulka 8 Odpovédi - Zaporné vlastnosti [zdroj: vlastni]

neprehlednost

malo obsahu

nic

Mohla by byt zabavnéjSi abych u toho vydrzel dyl

Malo obsahu

Malo obsahu

Chybi mi tam néjaky zabavny prvek pro odleh&eni u€eni. Jsem stary pardal a chci si
obfas zagameskovat po tom narocném Zzivoté. Aplikace se také zaméfuje pouze na
preklad slov, chtélo by to vice variant u¢eni, nebot takto se u€eni stava velmi
stereotypni ¢innosti.

Horsi ovladatelnost

NepouZivam je

Neprehlednosti

Obcgas se v tom ztracim
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Nezveda se moc Uroven obtiZznosti

Mala pismenka a moc rychlé preklikavani

Spatna ovladatelnost

Slozitost, ¢asova naro¢nost

neprehlednost a zmate€nost

KdyZ se musi rychle klikat

Cena

Malé pismo, chaos

Zaporné vlastnosti, které respondenti zminuji, se tykaji predevSim obsahu,
prehlednosti, ovladatelnosti a absence zabavnych prvkd.

Jak Casto tyto aplikace pouzivate? (113 odpovédi)

FREKVENCE POUZIVANI
B skoro kazdy den
9,70%
B nikdy

B jednou za mésic

17,70% B jednou za tyden

46,90%

Graf 5 Frekvence pouZzivani [zdroj: vlastni]

Tabulka 9 Odpovédi - Frekvence pouZzivani [zdroj: vlastni]

skoro kazdy den 11
jednou za tyden 53
jednou za mésic 20
nikdy 29

Z uvedenych odpovédi mizeme usoudit, Ze seniofi nevyuzivaji aplikace prilis

Casto, ale vétSinou si na né vyhradi ¢as alespon jednou tydné.
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Kde tyto aplikace pouzivate? (81 odpovédi)

MIiSTO POUZIVANI
B venku W V praci
17,30% 11,10%

B doma
71,60%

Graf 6 Misto pouzivani [zdroj: vlastni]

Tabulka 10 Odpovédi - Misto pouZivani [zdroj: vlastni]

V praci 9
Doma 58
Venku 14

Pti pouZzivani aplikaci k vyuce anglictiny se dotazovana skupina vétSinou nachdazi

doma, z ¢ehoZ treba vyplyva, Ze jim bude spiSe délat mensi problém pripojeni

k internetu, protoZe mohou vétSinou vyuZivat vlastni internetovou sit’.
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Které z nasledujicich oblasti vam nejvice pomahaji v uceni anglictiny? (113

odpovédi)
Oblibené oblasti
preidadanisiov [ <00
cvicent gramaticy N ;0%
poslech - 6,20%
viuka siowni zsoby - N ¢ 50%
ceni |GG 17.70%
vyslovnost - 6,20%
Vse z vyse uvedenych _ 21,20%

Graf 7 Oblibené oblasti [zdroj: vlastni]

Tabulka 11 Odpovédi - Oblibené oblasti [zdroj: vlastni]

prekladani slov 68
cviCeni gramatiky 56
poslech 7
vyuka slovni zasoby 62
¢teni 20
vyslovnost 7
Vse z vySe uvedenych 24

vigwviewv s

seniofi radi procviCovali. Z dat je patrné, Ze by vétSina rada vidéla v aplikaci
oblasti, které se tykaji prekladani slov a vyuky slovni zasoby. Nezanedbatelna
Cast by ale uvitala gramatiku a dulezita ¢ast by se rada vénovala i ostatnim

oblastem jako je ¢teni, vyslovnost a poslech.
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Ktery typ aplikace preferujete?

PREFEROVANY TYP

B online
31,90%
B je mito jedno
57,50%
H offline
10,60%

Graf 8 Preferovany typ [zdroj: vlastni]

Tabulka 12 Odpovédi - Preferovany typ [zdroj: vlastni]

Online 36
Offline 12
Je mi to jedno 65

V této otazce je znatelné, ze odpovidajici nijak zvlast nefesi, zda je aplikace

online ¢i offline. Mirna pfevaha je ale u moznosti mit online aplikaci.
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Jakou dobu obvykle v tomto typu aplikaci stravite?

STRAVENA DOBA
B vic
3’50?% [ | hodina

8,80%

B Zadna
27,40%

W pul hodiny
21,20%

B par minut
38,90%

Graf 9 Stravena doba [zdroj: vlastni]

Tabulka 13 Odpovédi - Stravena doba [zdroj: vlastni]

Zadna 31
Par minut 44
PUl hodiny 24
Hodina 10
Vice 4

Z odpoveédi je jasné, Ze je zde zajem spiSe o aktivity kratSiho Casového razu.

Pokud jste nenasli v nékterych otazkach odpovéd, ktera by se vam hodila,
nebo chcete napsat k tomuto tématu néco navic, muzete tak ucinit zde. (9
odpovédi)

Tabulka 14 Odpovédi - Dopliiujici komentar [zdroj: vlastni]

Na vSe jsem nasel odpovéd

Mobilni aplikace na u€eni angli¢tiny ani jinych jazykl nepouzivam.

rada bych méla aplikaci, kde mUzu soupefit se svymi sousedkami

Dékuji zajimavy dotaznik!

Rada bych méla v aplikace vétSi pismo a méné slozitych véci na nauceni

Nechci v aplikaci ztracet moc Casu, takze bych v ni rada méla néco rychlého, protoze
se nedokazu dlouho soustfedit

Nechci poslech
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Chtél bych se ucit formou jednoduchych her

Nevlastnim chytry telefon, takZze vam asi moc nepomuzu

Ve volném komentari byla asi nejzajimavéjsi odpovédi moZnost gamifikace.

5.1.4 Shrnuti vysledki dotazniku

Z vysledki ziskanych z dotazniku miizeme tict, Ze rozdéleni respondentti bylo na
zakladé pohlavi pribliZzné stejné. Dotazovani se na zakladé odpovédi zarazuji spiSe
do vékovych skupin 50 aZ 59 let ¢i 60 aZ 69 let. Bylo také zjiSténo, Ze podstatna
vétSina odpovidajicich vlastni chytry telefon soperacnim systémem Android.
Nejpouzivanéjsi aplikaci se stalo Duolino: Naucte se anglicky, nasledovano
odpovédi, Ze dany respondent nepouziva k uceni jazyku aplikaci Zzddnou.

Mezi kladnymi vlastnostmi, které seniofi na vzdélavacich aplikacich k vyuce jazyki
ocenuji, byly nejCastéji zminény - prehlednost, snadnost ovladani, intuitivnost,
vzhled a gamifikace. Mezi kladnymi odpovédmi byla naopak zminéna
nepiehlednost, absence obsahu, Spatna ovladatelnost a malé pismo.

Dotazovani pouzivaji edukacni aplikace zpravidla jednou tydné a to prevaziné
doma. V pripadé, Ze aplikace kvyuce anglictiny pouZivaji, stravi v nich pii
jednotlivém zapnuti par minut az pil hodiny.

Mezi oblibenymi oblastmi v u¢eni anglictiny skoncilo na prvnim misté prekladani
slov, nasledované vyukou slovni zasoby, cvitenimi zgramatiky a ctenim.
Preferovany typ aplikace je online.

V dopliiujicich komentarich bylo zminéno, Ze by v aplikaci mohlo byt skére a

moZnost vétsiho pisma.

5.1.5 Profil potencialniho uZivatele navrhované aplikace

V tabulce niZe lze vidét tdaje o potencidlnim uzivateli aplikace na zakladé

informaci zjisténych z dotazniku.

Tabulka 15 Profil potencidlniho uzivatele [zdroj: vlastni]

Typ udaje Hodnota
Pohlavi Zena

Operacni systém Android

Vék 50-59
Frekvence pouZivani Jednou za tyden
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Misto pouZzivani Doma

Preferovany typ aplikace Online

Stravena doba v aplikaci Par minut

Oblibené oblasti Pireklad slov, Vyuka slovni zasoby,
Gramatika

PoZadavky Ptehlednost, jednoduchost, intuitivnost,
velké pismo

5.2 Tvorba aplikace

Na zdakladé ziskanych informaci zteoretické Casti a ndasledné pak z dotazniku
v Casti praktické byla sestavena aplikace pro vyuku anglictiny. V této podkapitole

budou jednotlivé ¢asti aplikace predstaveny a rozebrany.

5.2.1 PoZadavky
V této podkapitole budou uvedeny funkéni a nefunkeéni pozadavky na vytvarenou
aplikaci. Funk¢ni pozadavky specifikuji, co by mél systém délat, nefunkéni

poZadavky oproti tomu popisuji jak.

Funk¢ni poZadavky

V nasledujici tabulce jsou sepsany funkéni pozadavky spolecné s jejich ID ur¢eného
podle oblasti, které se dany pozadavek tyka.
Tabulka 16 Funk¢ni poZadavKky [zdroj: vlastni]

ID Funk¢ni poZadavek

1.1 Aplikace vyZaduje registraci pomoci emailové adresy a hesla pokud

uzivatel nema ucet

1.2 Aplikace prti registraci kontroluje spravny format emailu a hesla

1.3 Aplikace pri registraci kontroluje jedineCnost tvoreného uctu

1.4 Aplikace pri registraci a prihlaseni kontroluje vyplnéni vSech potiebnych

udaji

1.5 Aplikace vyZaduje prihlaseni existujicim uctem

2.1 Prekladac nabizi moZnost smazani zadavaného textu
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2.2 Piekladac nabizi moZnost vymény sméru piekladu

2.3 Prekladac preklada slova i véty v obou smérech

3.1 Aplikace nabizi moZnost nastaveni prezdivky

3.2 Aplikace nabizi mozZnost nastaveni velikosti textu ve vSech aktivitach

4.1. | Aplikace obsahuje popisky ukolu v lekcich, vyuce, registraci a prihlaSeni

5.1 Aplikace nabizi moZnost absolvovani nesplnénych lekci a zaroven
blokuje spusténti jiZ splnénych lekci

5.2 Aplikace nabizi mozZnost zobrazeni napovédy u kazdé lekce

5.3 Vsechny lekce vyjma vyslovnosti vypocitavaji a zapisuji body skoére po
jejich dokonceni

5.4 | VSechny lekce zobrazuji po vyhodnoceni odpovédi adekvatni
vyskakovaci napis

5.5 Vsechny lekce zobrazuji informaci o dokonceni na konci lekce

5.6 Sekce s vyukovym materidlem obsahuje potirebné ucivo pro vSechny
lekce

5.7 Sekce s poslechem nabizi mozZnost pirehrani a stopnuti audia

5.8 Sekce s vyslovnosti kontroluje dostupnost mikrofonu

5.9 Sekce se skére nabizi informace o obdrzenych bodech ve vSech

bodovanych kategoriich a celkové skére

Nefunk¢ni pozadavky

NiZe jsou ve formé tabulky sepsany nefunk¢ni pozadavky a jejich ID.

Tabulka 17 Nefunk¢ni pozadavek [zdroj: vlastni]

ID Nefunk¢ni poZzadavek

1.1 | Aplikace je vyvijena tak, aby byla Skalovatelna

1.2 Aplikace obsahuje databazi, ktera poskytuje data v redlném case
1.3 | Aplikace uklada hesla v zaSifrované podobé

1.4 | Aplikace obsahuje zabezpeceni za pomoci autentizace

1.5 Minimalni pocet znakt pro vytvoreni hesla je 6

1.6 Cena vyvoje aplikace a sluZeb neni vyssi neZ 100k¢ za mésic
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5.2.2 Navrh aplikace

Vtéto Casti bude predstaven navrh v podobé draténych modelt (wireframe)
obrazovek aplikace a use case diagram pro prehledné zobrazeni toho, co aplikace

bude umét.

Obrazovky

Tlacitko napovédy zobrazi pomocné vysvétlivky a objasni detailnéji nékteré
mechaniky (napfiklad skore). Tlac¢itko menu pak slouZi pro navrat do hlavni
nabidky.

Jako prvni jsou na ndsledujicim obrazku zobrazeny navrhy obrazovek pro
registraci a prihlaseni, kde je v obou pripadech zapotrebi zjistit email a heslo a
protoZe se jedna o aplikaci pro seniory, bylo by vhodné umistit kratkou napovédu

ke kazdému z nich.

o Y s— | —
Regie-l-r'ace PiHaseni
Nepovida k. amaiu Nepovick k. amaiu
Eral Erral
Nopovick k- heslu Napovida k. hesiu
heslo heslo
Mete [E Lget? Nemrgte jedte uief?
Fihoste sezde Eegfstrijte w2
c— c—

Obrazek 13 Navrh obrazovek pro registraci a prihlaseni [zdroj: vlastni]
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Nasledujici obrazek predstavuje jednotlivé poloZzky v zdkladni nabidce a jejich

s’

uspoiadani. Jak lze vidét, poloZky jsou rozmistény do rlznych sekci podle

logického zarazeni. Pro prehled budou tyto sekce odliSeny i barevné.

O —

Welcorme

‘ Lekee 1 ‘

‘ Lekee2

‘ Lekee3 ‘

| Lok |

‘ Piekladai ‘

‘ Viuka ‘

‘ Skidre ‘

‘ Frofil ‘

‘ Mastaveni ‘

‘ Odhlazeni ‘

Obrazek 14 Navrh obrazovky pro zakladni nabidku [zdroj: vlastni]

47



Dratény model pro lekce z gramatiky a Cteni je velmi podobny, protoZe jde o
principové podobné ovladani, takZe pro lepsi orientaci je ovladani iCelné podobné.
Cim méné se bude muset dany senior ucit ovladani, tim Iépe. UZivatel v té&chto lekci

vybira pomoci poklepani na urc¢itou odpovéd’ z nabidky.

e R — o ) —

Instrukce Instrukce

Anraliciy e
hﬂbky Clansie 0N VEta v anﬂhé‘rmé = v\/nec.hanou

Lastl pro dopingri

Oténlra

‘ Odpovid1 ‘ ‘ odpovEd1 ‘

‘ Odpovid?2 ‘ ‘ Odpovéd?2 ‘

‘ Odpowid3 ‘ ‘ Odpovéd3 ‘

‘ Odpovid4 ‘ ‘ Odpouid4 ‘

Menu

Manu

Obrazek 15 Navrh obrazovek pro lekci gramatiky a ¢teni [zdroj: vlastni]
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Jako dalsi bude predstaven navrh obrazovky pro lekci s nazvem vyuka slovni
zasoby. V horni ¢asti obrazovky zde bude vykreslen obrazek s véci, kterou bude
uzivatel anglicky popisovat v poli pod nim. AZ bude uzivatel hotov, klikne na

tlac¢itko zkontrolovat pro ovéreni spravnosti.

O —m

Instrukece

Nesrewy

‘ Zkentrolovat ‘

Obrazek 16 Navrh obrazovky pro lekci slovni zasoba [zdroj: vlastni]
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Nyni piichazi na radu predstaveni obrazovek pro lekci poslechu a vyslovnosti. U
poslechové lekce bude mit uzivatel moZnost prehrani a zastaveni audiozaznamu.
Poté bude zapisovat obsah nahravky do kolonky pod instrukcemi s naslednou
kontrolou tlac¢itkem umisténym pod ni. U vyslovnosti bude vzdy zobrazeno slovo,

které ma uZzivatel vyslovit po klepnuti na tlac¢itko ,zacit mluvit®.

O — O c—

netrukce
adaoné slovo

Cislo Poe]echu

‘ PREHRAT

‘ STOP

vyslovenda
slovar

nstrukce

Slova

‘ Zaiit mluvit

‘ Zkontrolovat ‘

Obrazek 17 Navrh obrazovek pro lekce poslechu a vyslovnosti [zdroj: vlastni]
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V neposledni rfadé budou niZe predstaveny navrhy obrazovek pro skoére a
preklada¢. Prvni zminény navrh bude v nékolika barevnych segmentech
poskytovat informace o dosaZené hodnoté skoére v jednotlivych kategoriich. U
piekladace bude mimo poli pro preklad také moznost prohozeni jazykt prekladu a

smazani zadaného textu.

s B | o B —
Piefladad
Bodyza kateqori| text £ Pfek—ladu
z - Ceitina
hod
Do - Amﬂnﬁﬂm
isla
Pieklad:
PreloZit
— ——

Obrazek 18 Navrh obrazovek pro skdre a piekladac [zdroj: vlastni]
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Poslednim navrhem je obrazovka pro vyuku. V hrubém navrhu pro tuto sekci je
predpoklad takovy, Ze bude tvorena jednotlivymi segmenty, které budou

obsahovat vyukovy material pro dané lekce usporadané pod sebou.

o ——

ViyulEa slovini thsokny
Ffehlady Flov a r‘ad\/
Gramatita a Cteni
qramatita o rady
Poslech
nah-avity ¢ textem o piefladem

Miuveni

Foneticks akeceda, jedno’ﬂlvé
vyg}ovow‘mi

Obrazek 19 Navrh obrazovky pro sekci vyuka [zdroj: vlastni]
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Use case diagram

Pro vnéjsi pohled na modelovany systém a vymezeni hranic a rozsahu je na
nasledujicich dvou obrazcich znazornén use case diagram (diagram uziti), ktery

byl kvili velikosti z technickych diivodli rozdélen na dvé ¢asti.

System
— Odhlas se Iniciuj aplikaci o
Zaregistruj se
-
Iniciuj lekei slovni zasaby

P T .
Iniciuy lekei gramatiky
Iniciuj lekei paslechu
— Iniciuj lekei miuveni

-
—
UZivatel

Zabraz wyuku

obraz pfekladat
ohraz skare
~ Zobraz profil
~ Zohraz sekci nastaveni
.
“Wplh nazew obrazku
L Iniciuj kontrolu wyplnEéneho nazvu obrazku

Obrazek 20 Use case diagram prvni ¢ast [zdroj: vlastni]
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Néasleduje druha ¢ast use case diagramu.

Systém
Zade| text pro piekliad
~
\\_ Srai text prekladu
-
- Iniciuj preloZeni

Utvater ) 1 @

r

=

Mastaw prezdiviku

~ Mastav velikost pisma

~ Iniciuj kontrolu slova, které skySis
Zobraz napovedu
~ Iniciuj prohozeni piekladanych jazykil

Obrazek 21 Use case diagram druha ¢ast [zdroj: vlastni]

5.2.3 Volba platformy

Dle priizkumu provedeném za pomoci dotazniku byla zvolena platforma Android.
Vzhledem ktomu, Ze ostatni platformy mély velmi malé aZ zanedbatelné
zastoupeni v konec¢nych vysledcich, bude tato aplikace exkluzivni pro uZivatele
Androidu. Existuje ale nékolik verzi, které lze pro vyvoj pouzit. Pro rozhodovani o
konkrétni verzi poslouzily niZe vyobrazené statistiky, které uvadéji vyvoj

pouZivani jednotlivych verzi Androidu na tizemi Ceské republiky za posledni rok
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v procentech.

StatCounter Global Stats
Mobile & Tablet Android Version Market Share Czech Republic from June 2020 - June 2021

b od—o

0 10.0 O 9.0Pie O B.00re0 O 7.0Nougat O 8.1 Oreo O 6.0 Marshmallow < 11.0 7.1 Nougat O 5.1 Lollipop — Other (dotted)

Obrazek 22 Pouzivané verze Androidu v CR za posledni rok [18]

Pro detailni prehled exaktnich procent je niZe uvedena tabulka s presnymi

hodnotami namétfenymi v cervnu roku 2021.

Tabulka 18 PouZivané verze Androidu v CR [18]

Verze 10.0 9.0 Pie 11.0 8.0 Oreo | 7.0 Nougat | 8.1 Oreo

vyuziti 40.9% 19.24% 16.03% 6.24% 4.3% 4.08%

Z téchto dat je patrné, Ze pokud hledame alespon osmdesati procentni vyuziti nasi
aplikace, je zapotiebi provést vyvoj pro verzi 8.0 Oreo, kde se zapocitanim zpétné

kompatibility novéjsich verzi dostaneme souctem 82,49%.

5.2.4 Volba vyvojového prostredi

React Native

React Native byl uspésné prijat stovkami firem po celém svété, vcetné Uberu,

Microsoftu a Facebooku. Je pouZivan v celé radé priimyslovych odvétvi. Jedna se o
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framework pro mobilni aplikace zaloZeny na JavaScriptu, ktery umoziiuje vytvaret
nativné vykreslené mobilni aplikace pro i0OS a Android. Framework umozZnuje
soubéznou tvorbu aplikace pro rtizné platformy pomoci stejné kédové zakladny.
To znamena, Ze pri vyuZiti React Native mohou spolecnosti vytvorit kod pouze
jednou a pouzit jej k napajeni aplikaci pro iOS i Android. To pak znamena
obrovskou usporu c¢asu a zdroji. Mezi dal$i pozitiva patii i konzistence a

znovupouzitelnost kédu. ProtoZe aplikace musi pro riizné platformy reagovat na

vvvvvv

vvvvv

funkci pro Android nebo iOS chvili trva, neZ se zaktualizuji obé aplikace, aby tuto
novou funkci podporovaly. Nativnim aplikacim jsou poskytovany aktualizace
rychleji. [19]

React Native je napsan za pomoci propojeni JavaScriptu a JXL, coZ je specidlni
znackovaci kéd pripominajici XML. Tento framework ma schopnost komunikovat s
obéma sférami - vldkny zaloZenymi na JavaScriptu a existujicimi vlakny nativni
aplikace. React Native pouziva takzvany ,most“. Zatimco JavaScript a nativni
vlakna jsou napsana ve zcela odliSnych jazycich, tak je to pravé funkce mostu, ktera
umoZziuje obousmérnou komunikaci. [19]

Na obrazku niZe lze vidét zobecnény koncept mostu, ktery React Native pouziva.

Native

Threads

Obrazek 23 Komunikac¢ni koncept most [20]

Flutter

Flutter je Framework od spolecnosti Google pro vytvareni nativné kompilovanych
aplikaci pro mobilni zarizeni, web a stolni pocitace z jediné zakladny kédu. Flutter

je navrzen tak, aby podporoval mobilni aplikace, které bézi na Androidu i iOS. Je
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pristupny programatorim, ktefi znaji objektové orientované koncepty (tridy,
metody, proménné atd.) a imperativni koncepty programovani (smycky,
podminéné vyrazy atd.). Flutter se lisSi od vétSiny ostatnich frameworkl pro
vytvareni mobilnich aplikaci, protoZe se nespoléha na technologii webového
prohliZeCe ani na sadu widgetli dodavanych s kazdym zafizenim. Misto toho
Flutter pouZziva svilj vlastni vysoce vykonny vykreslovaci modul ke kresleni
widgetd. Flutter je navic odliSny i tim, Ze ma pouze tenkou vrstvu kédu C / C ++.
Flutter implementuje vétSinu svého systému (skladani, gesta, animace, rozhrani,
widgety atd.) vjazyku Dart (objektové orientovany jazyk). Tento Framework
poskytuje API pro jednotkové a integracni testy, plugin API, Dart DevTools pro
testovani, ladéni a profilovani aplikace, nastroje piikazového fadku pro vytvareni,

vytvareni, testovani a kompilaci aplikaci a dalsi. [21]

Android Studio

Android Studio je oficidlni integrované vyvojové prostredi (IDE) pro vyvoj aplikaci
pro Android zaloZené na Intelli] IDEA. Pouziva se zde jazyk Java. Kromé vykonného
editoru kédi a vyvojarskych nastrojl Intelli] nabizi Android Studio funkce, které
zvySuji produktivitu pii vytvareni aplikaci pro Android. Mezi né patfi napriklad
flexibilni systém sestaveni na bazi Gradle, emulator, sjednocené prostiedi, kde lze
vyvijet pro vSechna zarizeni Android, aplikace zmény do spusténé aplikace bez
restartovani aplikace, moznost importu ukazkového kddu, integrovana podpora
pro Google Cloud Platform a dal$i. Misto pouZivani prednastavenych perspektiv
sleduje Android Studio kontext a automaticky pri praci zobrazuje prislusna okna
nastroji. Android Studio pouziva Gradle jako zaklad systému pro sestaveni
aplikace, pricemz dal$i moZnosti specifické pro Android poskytuje plugin Android
for Gradle. Tento systém béZi nezavisle na prikazovém radku. Gradle slouzi

napriklad k prizplisobeni, konfiguraci a rozsireni procesu sestaveni aplikace. [22]

Shrnuti

JelikoZ nebylo nutné pro aplikaci zahrnout reSeni pro iOS, odpadla nejvétsi vyhoda
React Native a Flutteru. Nativnim aplikacim jsou poskytovany aktualizace rychleji,

takze vitézi Android Studio, které sice nema zadnou podporu pro vyvoj aplikaci
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pro i0S, ale pro Android bude vzdy rychlejsi a nejpiiméjsi variantou pro vyvoj nez

hybridni frameworky.

5.2.5 Volba arovné anglictiny

Pro tvorbu aplikace je esencialni vybrat takovou turoven angliCtiny, ktera odpovida
schopnostem cilové skupiny. Proto bude v nasledujici podkapitole proveden

prizkum a kalkulace poZadované trovné.

Urovné angli¢tiny
Sest referencnich tirovni angli¢tiny je Siroce prijimano jako globalni standard pro
hodnoceni jazykovych znalosti jednotlivce a pouZivaji je vSechny moderni knihy

anglického jazyka a Skoly. Proto nasleduje kratko shrnuti jednotlivych trovni.

A1 (zaédtecnik)

Jedinec na urovni anglictiny A1 dokadZe porozumét a pouZzivat zndmé kazdodenni
vyrazy a velmi zakladni fraze zamérené na uspokojeni potieb konkrétniho typu.
Dokaze predstavit sebe a ostatni a umét klast a odpovidat na otazky tykajici se
osobnich udajt, jako je misto, kde zije, lidé, které zna, a véci, které ma. Dokaze
komunikovat jednoduchym zptisobem, pokud druha osoba mluvi pomalu a jasné a

je pripravena pomoci. [23]

A2 (zdkladni anglic¢tina)

Jedinec na anglické urovni A2 dokdZe porozumét vétdm a casto pouzivanym
vyrazlim souvisejicim s oblastmi, které maji bezprostredni vyznam (napi. Velmi
zakladni osobni a rodinné informace, nakupovani, mistni zemépis, zaméstnani).
Umi komunikovat v jednoduchych vétach, které vyzaduji jednoduchou a pirimou
vyménu informaci o zndmych a rutinnich zaleZitostech. DokazZe jednoduse popsat
aspekty svého zazemi, bezprostredniho okoli a zalezitosti v oblastech okamzité

potieby. [23]

B1 (stiredné pokrocila anglictina)
Jedinec rozumi hlavnim bodlim jasného standardniho vstupu o znamych vécech, se

kterymi se pravidelné setkava v praci, ve Skole, ve volném cCase atd. DokaZe reSit
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vétSinu situaci, které mohou nastat pri cestovani v oblasti, kde se mluvi timto
jazykem. DokaZe vytvorit jednoduchy souvisly text na témata, ktera jsou znama
nebo osobné zajimava. DokaZe popsat zazitky a udalosti, sny, nadéje a ambice a

stru¢né zdivodnit a vysvétlit nazory a plany. [23]

B2 (mirné pokrocily)

Jedinec dokaze porozumét hlavnim mysSlenkdm komplexniho textu na konkrétni i
abstraktni témata, vCetné technickych diskusi v jeho / jeji specializa¢ni oblasti.
DokaZe komunikovat s takovym stupném plynulosti a spontannosti, diky kterému
je pravidelna interakce s rodilymi mluvéimi docela mozna bez zatéZe pro obé
strany. DokaZe vytvorit jasny a podrobny text o Siroké Skale témat a vysvétlit

pohled na aktualni problém s vyhodami a nevyhodami riznych moznosti. [23]

C1 (pokrocila anglictina)

Jedinec dokaze porozumét Siroké Skale narocnych delSich textGi a rozpoznat
implicitni vyznam. DokaZe se plynule a spontanné vyjadrit, aniZ by zjevné hledal
vyrazy. Dokaze flexibilné a efektivné pouzivat jazyk pro socialni, akademické a
profesionalni ucely. DokaZe vytvorit jasny, dobre strukturovany a podrobny text o
slozitych tématech, ktery ukazuje kontrolované pouZzivani organizacnich vzorq,

konektort a soudrznych zarizeni. [23]

C2 (znalost)

Jedinec miiZze snadno porozumét prakticky vSemu, co slyS$i nebo cte. Dokaze
shrnout informace z riznych mluvenych a pisemnych zdroji a rekonstruovat

argumenty v ucelené prezentaci. DokdZe se spontanné, velmi plynule a presné

vvvvvv

Kalkulace tirovné anglictiny pro cilovou skupinu seniorti

Vékova skupina, na kterou ma aplikace, ktera bude vyvinuta pro tuto praci, je nad
padesat let. To znamen4, Ze se do ni zahrnuji pouze lidé narozeni pred rokem 1971.
Z toho vyplyva, Ze tato vékova skupina dokoncila stiedni skolu nejdéle v roce 1991

(nepocita se zde s opakovanim roc¢niku, ale s odkladem ano). Z téchto faktickych
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udajtl Ize jednoznacné rici, Ze seniori, na které se tato prace zaméruje, studovala
pred rokem 1993, tedy v dobé komunistické totality. V téchto dobach byla ve
Skolach povinna rustina, nikoli anglictina jak je tomu dnes. Ackoliv bylo studium
anglictiny mozné, nebylo Casté a uz viibec ne samoziejmé. Z toho vyplyva, Ze tito
seniofi nebyli uceni zakladiim anglictiny od tutlého véku a pokud si tyto znalosti
nedoplnili v pozdéjsich letech, jejich drovenn miize byt maximalné A2. Proto je
Casto obsaZeny v jiZ existujicich aplikacich a nebylo by tim tak zaplnéna cilena

mezera na trhu.

5.2.6 Implementace

Aplikace byla zhotovena v Android Studiu vjazyce Java svyuzitim platformy
Firebase a webové sluzby Github. Aplikace podporuje operacni systém Android 8.0
a vyssi. Pro zobrazeni uplného kédu aplikace a jeho struktury je v kapitole s
piilohami uveden odkaz na online repositar ve webové sluzbé Github, ¢i prilozeny
soubor se zdrojovym kdédem.

V celé aplikaci byl kladen diiraz na prehlednost a snadnou ovladatelnost, cemuz
napomaha jednoduchy design, Zluté napovédy ve vSech lekcich a vyuce, hlavni
napovéda, vyrazné barvy, volitelna velikost textu, velka tlac¢itka a moZnost
rozSititelnosti a Skadlovatelnosti bez Gjmy na téchto aspektech. Jednotlivé lekce
obsahuji vZdy jedno demonstrativni cvieni. Pro komercni ucely by bylo vhodné
pridat cvic¢eni dalsi, této praci by to vsak nijak neprispélo.

V aplikaci jsou vyuZity pro lekci gramatiky zdroj [29], pro lekci Cteni zdroj [28] a
pro vyuku pak zdroje [26] [27] [30]. Pro poslech byly vyuzity audionahravky ze
zdroje [30]. Lekce psani byla po zpétné vazbé ze strany seniori z vysledné aplikace

vV

s nazvem lekce psani.

Autentizace

VétSina aplikaci potrebuje znat identitu uZivatele. Znalost identity uzivatele
umoznuje aplikaci bezpecné ukladat uZivatelska data v uloZisti a poskytovat tak

stejné osobni prostfedi napri¢ vSemi zarizenimi uZivatele. Pro tyto ucely byl
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v aplikaci vyuZita platforma Firebase vyvinuta spole¢nosti Google, ktera usnadiuje
a urychluje vyvoj mobilnich aplikaci.

Ovéreni Firebase poskytuje backendové sluzby, snadno pouZitelné sady SDK a
pripravené knihovny uzivatelského rozhrani pro ovétrovani uzivatelt v aplikaci.
Podporuje ovérovani pomoci emailu, hesel, telefonnich ¢isel a poskytovateli
identit, jako jsou Google, Facebook, Twitter a dal$i. Po ovéreni aplikace preda tyto
udaje Firebase Authentication SDK. Backendové sluzby pak tyto uidaje ovéri a vrati
odpovéd’ klientovi. Ovérovani Firebase je uzce integrovano s dalSimi sluZzbami
Firebase a vyuZiva primyslové standardy jako OAuth 2.0 a OpenID Connect, takze
jej 1ze integrovat do vlastniho backendu. [24]

V aplikaci je registrace a prihlaSeni feSeno za pomoci emailu a hesla. Od seniort se
tak nechce zadné dalsi vyplnovani a zlistava tim tak jednoduchost a pirehlednost.
Pii registraci je oSetfena minimalni délka hesla, jedinec¢nost, format emailové
adresy, prazdné udaje (jednotlivé i spolecné).

Nasleduje ukazka c¢asti kddu registrace, konkrétné se jedna o OnClickListener

pridéleny tlacitku pro registraci, ktery je v této aktivité stéZejni.

btnSignUp = findViewById(R.id.btnSignUp) ;
btnSignUp.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
String email = emailId.getText ().toString();
String pwd = password.getText () .toString();
if (email.isEmpty()) {
emailld.setError ("Prosim zadejte emailovou adresu");
emailld.requestFocus();
}
else if (pwd.isEmpty()) {
password.setError ("Prosim zadejte heslo");
password.requestFocus () ;
}
else if (email.isEmpty() && pwd.isEmpty()) {
Toast.makeText (MainActivity.this, "Vyplnte udaje",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
}
else if (! (email.isEmpty() && pwd.isEmpty())) {
mFirebaseAuth.createUserWithEmailAndPassword (email,
pwd) .addOnCompletelListener (MainActivity. this,
new OnCompletelListener<AuthResult>() {
@Override
public void onComplete (@NonNull Task<AuthResult> task) {
if (!task.isSuccessful ()) {
Toast.makeText (MainActivity. this,
"Registrane neprobéhla uspésné, zkuste to prosim znovu",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
}
else(
startActivity (new Intent (MainActivity.this,
HomeActivity.class));
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else{Toast.makeText (MainActivity.this, "Error", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;}
}
}) i

Ukazka kodu 1 Registrace [zdroj: vlastni]

Podoba uloZeného zaznamu s informacemi o identifikatoru, typu identifikatoru,

datumu vytvoreni, datumu prihlaseni a UID uzivatele ve Firebase je vyobrazena

niZe.
Identifier Providers Created ) Signed In User UID
hgz@dd.com Jul 21, 2021 Jul 21, 2021 TOoXsD7gTNMxuSSHUs TAYLUS ...

Obrazek 24 Podoba ukladani autentizace ve Firebase [zdroj: vlastni]

Po Uspésné registraci se uZivatel automaticky prihlasi do aplikace. Pii opétovném
spusténi se jiZ registrovat nemusi a sta¢i se pouze prihlasit. Pfi uspéSném
prihlaSeni si aplikace v pozadi drZi ddaje o prihlaSeném uzivateli az do jejiho
ukonceni.

NiZe je nejdllezitéjsi cast kddu u aktivity prihlaseni, lze zde spatfit riizné oSetfené
situace, samotné ovéreni a nasledné premisténi do zakladni nabidky za pomoci

Intentu.

mAuthStatelListener = new FirebaseAuth.AuthStatelListener () {
@Override
public void onAuthStateChanged (@NonNull FirebaseAuth firebaseAuth) {
FirebaseUser mFirebaseUser = mFirebaseAuth.getCurrentUser () ;
if (mFirebaseUser != null) {

Intent 1 = new Intent (LoginActivity.this, HomeActivity.class);
} else {
Toast.makeText (LoginActivity.this, "Prosim prihlaste se",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;

}i

btnSignIn.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
String email = emailId.getText ().toString();
String pwd = password.getText () .toString();
if (email.isEmpty()) {
emailld.setError ("Prosim zadejte emailovou adresu");
emailld.requestFocus();
} else if (pwd.isEmpty()) {
password.setError ("Prosim zadejte heslo");
password.requestFocus () ;
} else if (email.isEmpty () && pwd.isEmpty()) {
Toast.makeText (LoginActivity.this, "Vyplnte udaje",
Toast .LENGTH_SHORT) .show () ;
} else if (! (email.isEmpty () && pwd.isEmpty())) {
mFirebaseAuth.signInWithEmailAndPassword (email,
pwd) .addOnCompleteListener (LoginActivity.this,
new OnCompletelListener<AuthResult>() {
@Override
public void onComplete (@NonNull Task<AuthResult> task) {
if (!task.isSuccessful()) {
Toast.makeText (LoginActivity. this,
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"Login Error, prosim zkuste to znowvu", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
} else {
FirebaseUser user = FirebaseAuth.getInstance() .getCurrentUser () ;
String uid = user.getUid();
Intent intToHome = new Intent (LoginActivity.this,
HomeActivity.class) ;
intToHome.putExtra ("UID", uid);
Toast.makeText (LoginActivity.this,
"Prihlaseni probehlo uspesne", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
startActivity (intToHome) ;

}) i
} else ({
Toast.makeText (LoginActivity.this, "Error", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

}
1)

tvSignUp.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
Intent intSignUp = new Intent (LoginActivity.this, MainActivity.class);
startActivity (intSignUp) ;

}) i
Ukazka kédu 2 Prihlaseni [zdroj: vlastni]

Pro nasledny zisk tidajii uzivatele slouzi nasledujici kdd.

//ziskani ema

s ho uzivatele

u a 1a pr

FirebaseUser user = FirebaseAuth.getInstance().getCurrentUser () ;
if (user != null) {
email = user.getEmail();

uid = user.getUid();
}

else{
email = "error";
uid = "error";

}
Ukazka kodu 3 Zisk emailu a ID uzivatele [zdroj: vlastni]
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Pro prehlednost je vhodné zobrazit také vizualni podobu registrace a prihlaseni.

Proto je niZe obrazek obou obrazovek.

QA 100% 0

NiZe napiste vas email, NiZe napiste vas email
kterym se budete )
nasledné piihlasovat Email

Email
NiZe napiste vase heslo

- ol ’ Heslo
Nize napisSte vase
heslo, kterym se budete
nasledné prihlasovat L.
Prihlasit se
Heslo
Nemate jesté ucet?

Registrovat se Registrujte se

Mate jiz ucet?
Prihlaste se zde

I @] < 1] O <

Obrazek 25 Obrazovky registrace a prihlaSeni [zdroj: vlastni]

Databaze

Vaplikaci je pouzita cloudova databaze NoSQL od Firebase, kde se data
synchronizuji naptri¢ vSemi klienty v redlném cCase a zlstanou k dispozici, i kdyz
aplikace prejde do rezimu offline. Firebase Realtime Database je cloudova
databaze, kde se data ukladaji jako JSON a synchronizuji se v redlném case s
kazdym ptipojenym klientem. VSichni klienti sdileji jednu instanci databaze v
realném Case a automaticky tak dostavaji aktualizace s nejnovéjSimi daty. [25]

Pro aplikaci vytvofenou pro tucely této prace byla zvolena prace tato databaze,
protoZe se je svizna a jednoduch4, a protoZe neni potifeba pro aplikaci tohoto typu
vytvaret slozitou SQL databazi, je tato databaze postacujici. Data lze ukladat dvéma
zplisoby a to bud’to stylem zadani rodicovského zaznamu (parent) a naslednym
zadavanim nékolika potomki (child) nebo pifimo zadavanim jednotlivych zaznami
v podobé Kkli¢ - hodnota. V této aplikaci byl vyuZit druhy zminény styl, protoZe pri
takto malém rozsahu aplikace a bez nutnosti nahliZzeni do databaze neni ptimo

vivys

nutné vyuzivat sloZzitéjSich struktur. OvSem prii potifebé slozitéjsi struktury s vice
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zaznamy by bylo vhodné vyuZit prvni zminény styl, ktery je o néco prehlednéjsi,
avSak funguje stejné. VSechny zaznamy tak maji podobu kli¢ - hodnota, kde je
v kli¢i obsaZeno ID uZivatele spolecné s oblasti zaznamu.

Pro zapis aplikace pouZziva nasledujici kod.

// Write a message to the database
FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance();
DatabaseReference myRef = database.getReference (uid+"animalsl");

myRef.setValue ("done") ;

Ukazka kdédu 4 Zapis do databaze [zdroj: vlastni]

Pro Cteni pak aplikace pouZiva kod niZe.

FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance();
DatabaseReference myRefNick = database.getReference (uid + "nickname");

// Read from the database
myRefNick.addValueEventListener (new ValueEventListener () {
@Override

// wi er
String value

dataSnapshot.get 1

Value (String.class);

// tvTest.setText (value);
if (value != null) {
tvTest.setText ("P¥ihlasSeny uzivatel: " + value);
} else ({
tvTest.setText ("P¥ihlaseny uzivatel: " + email);
}
}
@Override

public void onCancelled(DatabaseError error) {

// Failed to read value
// rftalled to read value

Log.w("test", "Failed to read value.", error.toException());
}
}) i

Ukazka kédu 5 Cteni z databaze [zdroj: vlastni]

Nasledujici obrazek pak ukazuje formu zobrazeni databaze ve Firebase.

G2 hittpsi#/englearn-2d2d0-default-ridb. firekaseio.com/

englearn-2d2d0-default-rtdb
e 08lopkTxZreYp8HAAwWDYILLBBKd2scoreGrammar: "@"
- 08lopkTxZreYp8HAAwWDYILLBBKd2scoreTotal: "@"
- 08lopkTxZreYp8HAAWDYILLBBKd2settings: "done”
i. 0BlopkTxZreYp8HAAWDYILLBBKd2textSize: 2131231661

Obrazek 26 Realtime Database [zdroj: vlastni]

Zakladni nabidka

Pro prehlednost byla zakladni nabidka usporadana do sekci. Jednotlivé sekce jsou
odliSeny barvou a popiskem tak, aby byla navigace aplikaci co moZna

nejjednodussi a nejprehlednéjsi. Vhorni Casti menu je sekce, ktera obsahuje
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vSechny lekce, nasleduje sekce uceni a na zavér je nad tlacitkem pro odhlaseni
sekce nastaveni a skoére. Koéd pro zakladni obrazovku obsahuje cteni i zapis do
databaze a predevSim pak presmérovani do jednotlivych casti aplikace, které
zajiSt'uje nasledujici kod.
btnListening.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
if (btnlListening.getText () .equals ("Poslech - hotovo")) {
} else {
startActivity (new Intent (HomeActivity.this, ListeningActivity.class));

finish();

}
}) i

Ukazka kédu 6 Zakladni nabidka [zdroj: vlastni]

Tento kod ukondi stavajici aktivitu (pro snizeni vypocetni narocnosti) a podle
stavu dané poloZky, ktery byl zjiStén z databaze, presméruje Ci ignoruje pozadavek
uzivatele po stisknuti daného tlacitka v menu.

Pro vizudlni predstavu je niZe vyobrazeno celé menu.

N e b AT 100%

Prihlaseny uzivatel:
Matéj

Il O < 11 @] <

Obrazek 27 Zakladni nabidka [zdroj: vlastni]

Lekce slovni zasoba

V této lekci ma uzivatel za kol napsat anglicky nazev véci, kterou vidi na obrazku.

Svou odpovéd’ pak zkontroluje stisknutim tlacitka pro kontrolu, kde po spravné
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odpovédi nasleduje dalsi obrazek. K dispozici je béhem celé lekce ndpovéda, ktera
ma za ukol pomoci dovysvétlit rlizné oblasti v aplikaci. Po dokonceni této lekce
uzivatel obdrzi dany pocet bodii s odectem za jednotlivé chyby, které béhem lekce
udélal.

Na nasledujici ukazce kdédu lze vidét kontrolu spravnosti zadané odpovédi
spole¢né s vyhodnocenim a naslednou zménou obrazku (zobrazen je jen prvni

obrazek, v aplikaci za nim nasleduje nékolik dalSich ve vétvi switch).

btnCheck.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
String name = animalId.getText ().toString();
if (name.isEmpty()) {
animalId.setError ("Zadejte nazev");
animalId.requestFocus () ;
lelse {
switch (steps) {
case 1:
if (name.equals ("bus")) {
Toast.makeText (ImageRecognition.this, "Spravne",
Toast .LENGTH_SHORT) .show () ;
imageView.setImageResource (R.drawable.book) ;
animalId.setText (null);
steps++;
lelse {
Toast.makeText (ImageRecognition.this, "Spatne",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
if (localScore>0) {localScore--;}
}

break;
Ukazka kodu 7 Lekce slovni zasoba [zdroj: vlastni]

Dalsi ukazka kédu pak ukazuje zpiisob ukonceni lekce, kde probéhne zapis skére
do databaze, oznaceni lekce za dokoncenou a prechod do menu. Cteni hodnot
probiha aZ na par uprav tak, jak bylo zminéno v sekci s popisem databaze drive

v této podkapitole.
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btnMenu = findViewById(R.id.btnMenu) ;

btnMenu.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
if (complete) {

// Write a message to the database
FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance();
DatabaseReference myRef = database.getReference (uid+"animalsl");
myRef.setValue ("done") ;
DatabaseReference myRefScore = database.getReference (uid+"scoreTotal") ;
int score = parselnt(valueScore)+tlocalScore;
myRefScore.setValue (String.valueOf (score)) ;
DatabaseReference myRefScorel = database.getReference (uid+"scorelmages") ;
int scorel = parselnt(valueScorel)+localScore;
myRefScorel.setValue (String.valueOf (scorel));

}

startActivity (new Intent (ImageRecognition.this, HomeActivity.class));
finish();
}
}) i
Ukazka kédu 8 Ukonceni lekce slovni zasoba [zdroj: vlastni]

Na obrazku niZe se nachazi podoba obrazovky lekce slovni zasoby uvnitr aplikace.

Napiste anglicky co vidite
na obrazku

_Nézev

Zkontrolovat

1l @) <

Obrazek 28 Lekce slovni zasoba [zdroj: vlastni]

Lekce gramatika

Tato lekce testuje znalosti uZivatele v oblasti gramatiky, kde je pti kazdé jednotlivé

uloze uvedena véta s chybéjici ¢asti, kterou ma uzivatel spravné doplnit za pomoci
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stisknuti spravné odpovédi ze Ctyrech nabizenych. Skére se zde pocitd obdobné
jako v lekci slovni zasoby, kde za kazdou Spatnou odpovéd je strZen jeden bod a za
dokonceni je pripoCten bodovy bonus, ve kterém jsou zapocteny zptsobené chyby.
Nasledujici kod pak predstavuje konkrétni nastaveni nového ukolu u prvniho
tlacitka s odpovédi vlekci za predpokladu, Ze byla vybrana spravna odpovéd.
Kazdé tlacCitko ma vlastni nastavenou reakci podle aktualniho a nasledujiciho

ukolu.

btnAl.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View v) {
switch (steps) {
case 1:
Toast.makeText (GrammarActivity.this, "Spravne",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
btnAl.setText ("did Tim be");
btnA2.setText ("was Tim") ;
btnA3.setText ("Tim was") ;
btnA4.setText ("did Tim");
tvSentence.setText ("4) Where last night?");
steps++;
break;

Ukazka kdédu 9 Lekce gramatika 1 [zdroj: vlastni]

Kod niZe pak ukazuje reSeni pii odpovédi Spatné.
case 2:
Toast.makeText (GrammarActivity.this, "Spatne", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

if (localScore>0) {localScore--;}
break;

Ukazka kédu 10 Lekce gramatika 2 [zdroj: vlastni]
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Nasleduje obrazek obrazovky lekce gramatiky.

QN T 100% @

Vyberte spravnou moznost
na chybéjici misto v textu

2) How many brothers and
sisters ?

have you got

you have

have you

you have got

I @) <

Obrazek 29 Lekce gramatika [zdroj: vlastni]

Lekce poslech

Lekce poslechu, jak z ndzvu napovida, spoc¢iva v poslechu audia a jeho nasledném
zapisu. Audio lze pomoci tlac¢itka pro prehrani zopakovat libovolnékrat a Ize jej
v pripadé potreby i zastavovat. Po zaznéni Cisla nahravky zazni nékolik slov, které
ma uZzivatel za Ukol napsat a oddélit mezerami na urcené misto v aktivité. Pri
spravném zadani slov a jejich spravném potadi se lekce za pomoci tlac¢itka pro
kontrolu presune k dal$i nahravce, kde ma uzivatel stejny ukol. Po UspéSném
splnéni vSech nahravek dostane uzivatel jisty pocCet bodi, ktery se vypocita podle
poctu chyb béhem vyplnovani.

V nasledujici ukazce kddu miiZzete vidét cast, kterd vybere nahravku cislo jedna do
prehravace a nasledné jej prehraje. Obdobné pak vypada prehravani ostatnich

nahravek.

public void startSound (View v) {
switch (steps) {
case 1:
mp = MediaPlayer.create(v.getContext(), R.raw.audio 1);
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mp.start () ;
break;

Ukazka kédu 11 Lekce poslech 1 [zdroj: vlastni]

NiZe Ize vidét kontrolu a vyhodnoceni odpovédi u prvni nahravky.

switch (steps) {
case 1:
if (name.equals ("big have no")) {
soundId.setTextColor (Color.rgb(0,200,0));
Toast.makeText (ListeningActivity.this, "Spravne",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
soundId.setTextColor (Color.rgb(255,255,255));
textView2.setText ("Poslech - 2/5");
soundId.setText ("");
steps++;
lelse {
soundId.setTextColor (Color.rgb(200,0,0));
Toast.makeText (ListeningActivity.this, "Spatne", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
if (localScore>0) {localScore--;}

}
Ukazka kédu 12 Lekce poslech 2 [zdroj: vlastni]

Obrazovku lekce poslechu Ize vidét na obrazku pod timto textem.

Poslech 1/5

PREHRAT

STOP

Napiste slova, ktera slysite
oddélené mezerou

Slova

Zkontrolovat

Obrazek 30 Lekce poslech [zdroj: vlastni]
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Lekce vyslovnosti

V této lekci je cilem zlepsSeni vyslovnosti uzivatele. Ovladani je jednoduché. Staci si
vhorni ¢asti obrazovky precist slovo, které je zapotiebi vyslovit a nasledné
stisknout tlac¢itko zacit mluvit. Po stisknuti tlacitka se objevi ikonka mikrofonu a
aplikace zaCne snimat hlas uzivatele. Nasledné aplikace vyhodnoti, jakym jazykem
uzivatel komunikuje a jaké slovo vyslovil. Pri korektni vyslovnosti se vygeneruje
dalsi slovo k procviceni. Toto cviceni je nekonec¢né a nejsou za néj body.

Nasledujici ukazka kodu znazornuje, jak je v aplikaci reSeno rozpoznani jazyka a

zda dané zarizeni podporuje zvukovy vstup, ktery je pro toto cvi¢eni nutny.

public void getSpeechInput (View v) {
Intent i = new Intent (RecognizerIntent.ACTION RECOGNIZE SPEECH) ;
i.putExtra (RecognizerIntent.EXTRA LANGUAGE MODEL,
RecognizerIntent. LANGUAGE _MODEL FREE FORM) ;
i.putExtra(RecognizerIntent.EXTRA LANGUAGE, Locale.getDefault());

if (i.resolveActivity(getPackageManager()) != null) {
startActivityForResult (i, 10);
} else {

Toast.makeText (this, "VasSe zarizeni nepodporuje zvukovy vstup",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
}
}

Ukazka kédu 13 Lekce vyslovnosti 1 [zdroj: vlastni]

Jako dalsi je za timto textem znazornén kéd pro vyhodnoceni odpovédi a nasledné

generace dalsiho zadani.

@Override
protected void onActivityResult (int requestCode, int resultCode, (@Nullable Intent data)
{

super.onActivityResult (requestCode, resultCode, data);

switch (requestCode) {
case 10:
if (resultCode == RESULT OK && data != null) {
ArrayList<String> result =
data.getStringArrayListExtra (RecognizerIntent.EXTRA RESULTS) ;
tvResult.setText (result.get (result.size() - 1));
if (tvResult.getText ().toString() .equals (tvTask.getText ().toString())) {
Toast.makeText (this, "Spravné, pokracdujte dalsSim slovem",
Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
tvResult.setTextColor (Color.rgb (0, 200, 0));
Random generate = new Random() ;
String[] words = {"Welcome", "Car", "Window", "Tiger", "Pen",
"Computer", "Mobile", "Hello", "Goodbye", "Queen", "King", "Room",
"Morning", "Why", "Which", "Who", "Can", "Clean", "Long", "Short"};
tvTask.setText (words[generate.nextInt (20)1]);
} else {
Toast.makeText (this, "§patné", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
tvResult.setTextColor (Color.rgb (200, 0, 0));
}
}
break;
}
}

Ukazka kodu 14 Lekce vyslovnosti 2 [zdroj: vlastni]
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Nasleduje ukazka obrazovky lekce vyslovnosti.

Vyslovte spravné
slovo:

welcome

Google
zde se objevi vami

vyslovené slovo a

Zkuste néco fict

Recové sluzby Google prevadéji zvuk na
text a ten pak sdileji s touto aplikaci.

Obrazek 31 Lekce vyslovnosti [zdroj: vlastni]

Lekce ¢teni

Lekce ¢teni slouzi pro zlepseni schopnosti v oblasti porozuméni textu. Ukolem je
nejprve cetba ¢lanku a poté vyhodnoceni, kdo z uvedenych autori vyroki vyslovil
danou vétu. Vybér je zde ze Ctyt odpovédi. Po spravném urceni autora se prechazi
k dalsi vété, u které je zapotiebi urcit dalSiho autora. Logika zde funguje podobné
jako vlekce gramatiky, takZe skére se vyhodnocuje na zdkladé vySe bonusu
s odectem Spatnych odpovédi a celkovy mechanismus vyhodnoceni a zmény

zadani funguje na podobném principu.
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Nasledujici obrazek ukazuje podobu lekce ¢teni.
15:24 d QAT 100% 0
colecuiy. vo you Kriow dily

U . ; Y people with collections?
Prectete si text. Na zakladé Why do they collect?

informaci, které jsou v ném
napsané priradte u otazek
1 az 8 kazdou vétu k osobg,

ktera ji prohlasila. Véta - People collect things

because it makes them feel

Why do people collect? comfortable

Petra Engels owns 19,571
erasers, Carol Vaughn Carl Jung
has 1,221 bars of soap,
and Ralf Shréder has a
collection of 14,502 packets
of sugar. Many people
love to collect things, but Philipp Bloom
why? Psychologists and
collectors have different
opinions. The psychologist
Carl Jung believed that
collecting is part of our Napovéda
ancient human history. ;

Werner Muensterberger

None of the people in the text

.

Obrazek 32 Lekce ¢teni [zdroj: vlastni]

Lekce psani

Tato lekce byla po zpétné vazbé ze strany seniorl z vysledné aplikace vyjmuta a
byla Caste¢né implementovana v lekci slovni zasoba. Ackoliv aplikace poskytuje
moznost zvétSeni textu, nedokaze zvétsit velikost pismen na klavesnici chytrého
telefonu koncového uZivatele, coZ zapricini to, Ze dany senior bude muset celou
lekci zdlouhavé vypisovat za pomoci malych pismen, coZ je opakem toho, co by tato
aplikace méla této cilové skupiné poskytovat. Prestoze nékteré chytré telefony
nabizeji jisté modifikace klavesnice, je tato moznost pro seniory prinejmensim
slozitd a zaroven stejné nemize poskytnout alternativu k apostrofiim a jinym
vyuzivanym znaklm, které nejsou zcela piehledné nebo lehce dohledatelné. Lekce
byla v kddu ponechana pro pripadné rozsiteni aplikace, je ale vyjmuta z kone¢né

aplikace a v ramci ni se k ni z nabidky nelze dostat.
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Napovéda

Pro usnadnéni orientace v aplikaci je v lekcich a ve vyuce moznost napovédy, ktera
pomaha dovysvétlit nékteré véci, na které uzivatel v aplikaci narazi. Jednotlivé
Casti napovédy jsou rozdéleny do nékolika barevnych kontejnert, coz napomaha
k prehlednosti a ke zrychleni orientace pii opétovném Cteni napovédy.

Nasledujici kéd v aplikaci zajiStuje zobrazeni okna s napovédou.

btnPopUp.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override

public void onClick (View v) {
// inflate the layout of the popup window
LayoutInflater inflater = (LayoutInflater)

getSystemService (LAYOUT INFLATER SERVICE) ;
View popupView = inflater.inflate(R.layout.popup window, null);
// create the popup window
int width = LinearLayout.LayoutParams.WRAP CONTENT;
int height = LinearLayout.LayoutParams.WRAP CONTENT;

boolean focusable = true; // lets taps outside the popup also dismiss it
final PopupWindow popupWindow = new PopupWindow (popupView, width, height,
focusable) ;
oWy n doesn't matter t is only used for the window tolken
popupwlndow showAtLocatlon(v, Grav1ty CENTER 0, 0);
// dismiss the popup window when tou
popupView. setOnTouchLlstener(new View. OnTouchLlstener() {

@Override

public boolean onTouch (View v, MotionEvent event) {
popupWindow.dismiss () ;
return true;

}
i}

1)
Ukazka kédu 15 Napovéda [zdroj: vlastni]

NiZe si lze prohlédnout podobu napovédy v aplikaci.

Napovéda Slovni zasoba - Napiste
na vyhrazené misto
anglicky preklad véci,

POkY'ly jspu v'kaidé kterou vidite na obrazku
lekei Zlutym pismem. a nasledné kliknéte na
Pokud si nevite s danou Zkontrolovat.

lekci rady, zkuste v menu

sekci vyuka.

Gramatika - Klepnéte na
odpovéd, ktera pasuje do

Po dokonceni lekce Vety.

odejdéte pomoci tlacitka

menu. Za dokonéeni

kazdé lekce ziskéate Poslech - napiste

urcity pocet bodd. véechna slova z nahravky
Za kazdou nespravnou oddélena mezerou(po
odpovéd je strzen 1 tivodnim slovu, kde se
bod z bodové odmény zmini &islo nahrévky)

za lekci (nelze jit do napriklad: house dog cat.
minusu).

Mluveni - Prectéte si

clavn ltard ia nednn

Slovni zasoba Nabiste
I 0 I 0 <

Obrazek 33 Napovéda [zdroj: vlastni]
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Mluveni - Prectéte si
slovo, které je pséno
zelenym pismem, poté
klepnéte na zacit mluvit
a vyslovte dané slovo.
Pokud vyslovite slovo
Spravné, vygeneruje se
dalsi, pokud $patng,
musite slovo vyslovit
znovu. Tato lekce nema
bodové ohodnoceni a je
nekonecna.

Cteni - Predtéte si text
a nasledné vyberte
klepnutim jméno,

které v textu zminilo
dotazovanou vétu. Po
spravné odpovédi bude
nasledovat dalsi véta.

1l @] <



Prekladac

Pro vyuku angli¢tiny je esencidlni piitomnost piekladace, ktery se hodi v kazdém
aspektu uceni jazyki. Prekladac v této aplikaci umi prekladat nejen slova, ale také
véty a to obéma smeéry.

Nasledujici kdd prvnim tlac¢itkovym listenerem zarucuje zménu prekladaného
jazyka na cilovy a opacné, druhy tlacitkovy listener pak s pomoci dalsi tridy

zarucuje primo preklad textu.
btnChange.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick (View v) {
if (count == 1) {
count = 0;
fromLang.setText ("2 - Ce$tina");
tolLang.setText ("Do - Anglic¢tina");
} else {
count = 1;
fromLang.setText ("2 - Anglictina");
tolLang.setText ("Do - Cestina");

}) i
btnTranslate.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick (View view) {
translate api translate = new translate api();
translate.setOnTranslationCompletelListener (new
translate api.OnTranslationCompletelListener () {
@Override
public void onStartTranslation() {
}

@Override
public void onCompleted(String text) {
translatedText.setText (text);

}

@Override
public void onError (Exception e) {

}
}) i

if (count == 0) {

translate.execute (text.getText () .toString(), "ecs", "en");
} else {

translate.execute (text.getText () .toString(), "en", "cs");

}
}
1)
Ukazka kddu 16 Pirekladac 1 [zdroj: vlastni]
Dal$i ukazka kédu obsahuje metodu, ktera vysila URL poZadavky na Google API

s konkrétnim textem k prekladu svyuzitim JSON. Po zpracovani a prijmuti

prekladu vrati prelozeny text jako String.
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@Override

protected String doInBackground(String... strings) {
String[] strArr = (String[]) strings;
String str = "";
try {
String encode = URLEncoder.encode(strArr([0], "utf-8");

StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.append ("https://translate.googleapis.com/translate_a/single?client=gtx&sl=");
sb.append (strArr([1l]);
sb.append ("&tl=") ;
sb.append (strArr([2]);
sb.append ("&dt=t&g=") ;
StringBuilder append = sb.append(encode) ;
HttpResponse execute = new DefaultHttpClient () .execute (new
HttpGet (sb.toString()));
StatusLine statusLine = execute.getStatusLine();
if (statusLine.getStatusCode() == 200) {
ByteArrayOutputStream byteArrayOutputStream = new ByteArrayOutputStream() ;
execute.getEntity () .writeTo (byteArrayOutputStream) ;
String byteArrayOutputStream2 = byteArrayOutputStream.toString();
byteArrayOutputStream.close () ;
JSONArray JjSONArray = new JSONArray (byteArrayOutputStream?2) .getJSONArray(0) ;
String str2 = str;
for (int i = 0; i < jSONArray.length(); i++) {
JSONArray JjSONArray2 = JjSONArray.getJSONArray(i);
StringBuilder sb2 = new StringBuilder();
sb2.append (str2) ;
sb2.append (jJSONArray2.get (0) .toString()) ;
str2 = sb2.toString() ;
}
return str2;
}
execute.getEntity () .getContent () .close();
throw new IOException (statusLine.getReasonPhrase()):;
} catch (Exception e) {
Log.e("translate api", e.getMessage());
listener.onError (e);
return str;
}
}

Ukazka kédu 17 Prrekladac 2 [zdroj: vlastni]
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Nasleduje obrazek s podobou obrazovky piekladace.

Prekladac

Zde napiste text pro preklad
| SMAZAT TEXT
Z - Cestina

PROHODIT |

Do - Angli¢tina

Preklad:

‘ PRELOZIT ‘

™

[ @) <

Vyuka

MoZnost pripravit se na konkrétni lekce poskytuje sekce s vyukou, ktera postupné
predstavuje vyukové materidly k jednotlivym lekcim. V prvni ¢asti se vyuka vénuje
vyuce slovni zasoby, kde jsou uvedeny jednotlivé preklady pro tuto lekci zaroven
s doporucenim pro pouziti prekladace. Nasleduje ¢ast s gramatikou a ¢tenim, ktera
predstavuje zdkladni Casy anglického jazyka spolu s tim, kdy je pouzit. I zde je
zminéno, Ze pro vyuku miiZe slouzit i prekladac¢, ktery umi preloZit i celé véty
vriznych casech. Treti ¢asti je pak cast poslechovd, kde jsou k dispozici audio
ukazky spolecné svypisem jejich obsahu a prekladu. Zavére¢nou a zaroven
nejdelSi cast obstarava sekce pro vyuku vyslovnosti, ktera obsahuje fonetickou
abecedu, kompletni vysvétleni jednotlivych hlasek vni obsaZenych i sjejich

vyslovnosti a vyslovnost vSech slov obsaZenych v lekci vyslovnosti.
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Uryvek z vyukové Casti aplikace mliZete vidét na nasledujicim obrazku.

YE 41 100% W 2 QN TE 100% B
Samohlasky
Kratke
autobus - bus NizZe jsou uvedeny nahravky
z lekce mluveni, u kazdé 1 krétké | se nevyslovuje makee jako deské | ale
kniha - book nahravky je uveden jeji jako kdyby se dlovék snafil vyslovit tvrdé Y (aby
obsah a preklad v zavorce arlleiady
kocka - cat
E) tato hléska se vyslovuje jako hodné oteviené E,

Nahravka 1 - big have no

- 7. prosté hodné oteviete Usta, jako kdybyste chtéli
pes - dog (velky mit ne) -
.. ; PREHRAT
zidle - chair [é] krétké U podobné Zeskému
masod i Nahravka 2 - can what
Vzlheret Wh?(l:j hcl)(v(: Vyhl(l)(hk'iha{'l [¢) krétké O u kterého jsou Usta vice oteviend nez
moc CO e yz Ja ery u feského O
strom - tree nei)
okno g window PﬁEHRA'T A krétké A podobné Zeskému
stal - table Nahréavka 3 - curly wavy ‘ e krétké E podobné Zeskému
s straight round (kud
1] @) < 1] O < 1] O <

Obrazek 34 Vyuka [zdroj: vlastni]

Skore

Pro motivaci uzivatele je v aplikaci bodovy systém, ktery se riizni u kazdé lekce a
jeho prehled, ktery obsahuje body za gramatiku, slovni zasobu, ¢teni, poslech a

celkové skore se vyskytuje pravé v této ¢asti.
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Na obrazku niZe mizZete vidét obrazovku skére.

o A
Gramatika

0

Slovni zasoba

0

Poslech

0

I @) <

Obrazek 35 Skdre [zdroj: vlastni]

Nastaveni a profil

V téchto castech aplikace lze nastavit velikost a prezdivku s tim, Ze je zde do

budoucna moznost pridani i dalStho nastaveni jako je barevné schéma, tmavy

vrs 7

rezim a dal$i udaje o uzivateli, které ale nejsou pro chod aplikace dilezité.
Nasledujici kéd ukazuje, jak je v aplikaci FeSeno nastaveni velikosti textu za pomoci
radio tlacitek a zapisem do databaze.

public void addListenerOnButton() {

radioTextSize = (RadioGroup) findViewById(R.id.size);
btnSettings = (Button) findViewById(R.id.btnSettings) ;

btnSettings.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

@Override
public void onClick (View v) {

// get selected radio button from radioGroup
int selectedId = radioTextSize.getCheckedRadioButtonId() ;

// find the radiobutton by returned id
radioButton = (RadioButton) findViewById(selectedId);

FirebaseDatabase database = FirebaseDatabase.getInstance();
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DatabaseReference myRef = database.getReference (uid + "textSize");
myRef.setValue (radioButton.getId()) ;

DatabaseReference myRef2 = database.getReference (uid + "settings");
myRef2.setValue ("done") ;

Toast.makeText (SettingsActivity.this, "Velikost pisma nastavena',
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}) i

}
Ukazka kédu 18 Nastaveni 1 [zdroj: vlastni]

v

Dalsi ukazka koédu pak ukazuje nacteni a nastaveni velikosti textu v konkrétni tiidé

(ukazka je zvelikostnich divodi osekana o opakujici se prikazy pro jednotlivé

komponenty obrazovky).
myRefTextSize.addValueEventListener (new ValueEventListener () {
@Override
t dataSnapshot) {
th the initial value and again
// whene s 1 i is updated.

Long value = dataSnapshot.getValue (Long.class);

rext (value) ;

// tvTest.se

if (value != null) {
valueTextSize = value;
} else {

valueTextSize = 0L;

}

if (valueTextSize == 2131230999) {
btnImages.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 20);
btnGrammarl.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 20);
textView2.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 20);

}

if (valueTextSize == 2131231000) {
btnImages.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 25);
btnGrammarl.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 25);
textView2.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 25);

}

if (valueTextSize == 2131231001) {
btnImages.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 35);
btnImages.setPadding (12, 17, 12, 20);
btnGrammarl.setTextSize(TypedValue.COMPLEWLUNII_SP, 35);
btnGrammarl.setPadding (12, 17, 12, 20);
textView2.setTextSize (TypedValue.COMPLEX UNIT SP, 35);

}

@Override
public void onCancelled (DatabaseError error) {
// Failed to read value
Log.w("test", "Failed to read value.", error.toException());

}
)i

Ukazka kédu 19 Nastaveni 2 [zdroj: vlastni]
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NiZe Ize vidét obrazovky nastaveni, profilu a zvétSeného pisma v zadkladni nabidce.

Nastaveni Profil

Zvolte velikost textu
O malé Nastaveni prezdivky

® stredni
O velka

Uceni

Obrazek 36 Nastaveni a profil [zdroj: vlastni]

5.2.7 Instalace

V této podkapitole bude v jednotlivych krocich popsana instalace aplikace. JelikoZ
tato diplomova prace nema za cil komercializaci aplikace, byla aplikace umisténa
na Google Disk. Pro instalace je nutno nasledovat instrukce oznacené cervenym

rameckem.

Priprava na instalaci

Prvnim krokem pripravy je vypnuti blokovani neznamych aplikaci na mobilnim

telefonu. Pro vypnuti této funkce je nutné provést nasledujici kroky:
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Vypnuti blokovani instalace neznamych aplikaci

1) V nastaventi telefonu vyberte sekci Biometrika a zabezpeceni (viz obrazek nize)
2144 & N 97% 0

o

Nastaveni Q

Biometrika a zabezpeceni

Soukromi

o Umisténi
o/

p Uéty a zalohovani
Obrazek 37 Priprava na instalaci 1/4 [zdroj: vlastni]

2) V sekci Biometrika a zabezpeceni vyberte mozZnost Instalovat neznamé aplikace
(viz obrazek niZe)

< Biometrika a zabezpeceni Q

Aktualizace zabezpeceni

Aktualizace systému Google Play

Samsung Pass

I Instalovat neznamé aplikace I

Zabezpecena slozka

Obrazek 38 Piiprava na instalaci 2 /4 [zdroj: vlastni]
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3) V zobrazeném seznamu aplikaci vyberte internetovy prohliZe¢, ktery na svém

mobilnim telefonu pouZzivate, napiiklad Chrome (viz obrazek niZe)

< Instalovat neznamé apl.. Q

E-mail
0 Galaxy Store

™M Gmail

G Chrome

[¢] KFccz

Obrazek 39 Priprava na instalaci 3/4 [zdroj: vlastni]

4) Vnahledu nastaveni pro dany prohliZze¢ povolte ztohoto zdroje instalaci
neznamych aplikaci (viz obrazek nize)

< Instalovat neznamé aplikace

G Chrome

Povolit z tohoto zdroje

Instalace aplikaci z tohoto zdroje mize ohrozit
vas telefon a data

Obrazek 40 Piiprava na instalaci 4/4 [zdroj: vlastni]
Google Play Protect

1) Pro vypnuti Google Play Protect se vratte do sekce Biometrika a zabezpeceni a

vyberte moznost Google Play Protect (viz obrazek niZe)

< Biometrika a zabezpeceni Q
Rozpoznavani obliceje

Otisky prstl

Google Play Protect

Najit moje mobilni zafizeni

Obrazek 41 Piiprava na instalaci - Google Play Protect 1/3 [zdroj: vlastni]
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2) V nahledu Play Protect vyberte znacku nastaveni (viz obrazek niZe)

& Play Protect

Obrazek 42 Priprava na instalaci - Google Play Protect 2/3 [zdroj: vlastni]

3) V nastaveni funkce Play Protect vypnéte kontrolu aplikace pomoci Play Protect
(viz obrazek niZe)
€ Nastaveni funkce Play Protect

Obecné

Kontrolovat aplikace pomoci
Play

ay

skodlivé
Lepsi zjistovani skodlivych
aplikaci

Nezn

Obrazek 43 Priprava na instalaci - Google Play Protect 3/3 [zdroj: vlastni]

Instalace

1) Pro instalaci aplikace jako prvni prejdéte na nasledujici odkaz:

https://drive.google.com/file/d/181V0h3PIohA17g1Au5yRjvhTspel WXU /view?

usp=sharin

2) Poté vyberte moZnost stahnuti souboru z odkazu (viz obrazek nize)

Neni k dispozici zadny nahled

.*'Sﬂlw

Obrazek 44 Instalace 2/7 [zdroj: vlastni]

3) Potvrd'te tlaCitkem stahnout bez ohledu na chyby (viz obrazek nize)

& Disk Google — upozornéni antivi...

Disk Google nemuze u tohoto souboru zkontrolovat pfitomnost
viru

Tento soubor je spustitelny a mohl by vam zpGsobit Skody v pocitaéi. app
debug.apk (21M)

Stahnout bez ohledu na chyby

véda

Obrazek 45 Instalace 3/7 [zdroj: vlastni]
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4) Po potvrzeni se objevi dalsi hlaska, kde je nutné vybrat stahnuti souboru (viz

obrazek niZe)

Stahnout soubor?
app-debug.apk

Tento typ so
Soubor
zdroji duvéfujete

iboru mize poskodit telefon
éte pouze tehdy, pokud jeho

Obrazek 46 Instalace 4/7 [zdroj: vlastni]

5) Po stazeni souboru (zhruba po jedné minuté, podle rychlosti piipojeni) vyberte

v upozornénich stazeny soubor z odkazu (viz obrazek niZe)

app-debug-6.apk

Soubor byl stazen

Nastaveni ozndmeni Smazat

Obrazek 47 Instalace 5/7 [zdroj: vlastni]

6) Po rozbaleni souboru vyberte instalaci aplikace (viz obrazek nize)

r "
Q Englearn

Chcete tuto aplikaci nainstalovat?

Zrusit Instalovat

Obrazek 48 Instalace 6/7 [zdroj: vlastni]

7) Aplikace je timto nainstalovana a je pripravena k pouziti (bud’to na ploSe, nebo

v seznamu aplikaci ve vasem chytrém telefonu)

5.2.8 Testovani a hodnoceni aplikace

V této podkapitole budou predstaveny otazky kladené prti testovani aplikace a
vysledky shodnocenim této aplikace. Testovani aplikace probéhlo kvili
pandemické situaci pouze sjednim seniorem zrodinného kruhu, protoze v dobé

testovani nebyl pristup k lidem mimo rodinu povolen.
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Testované prvky

Pti testovani byly kladeny tyto otazky:

e Ohodnot'te a zdlivodnéte ovladatelnost aplikace

e Ohodnot'te a zdlivodnéte prehlednost aplikace

e Ohodnot'te a zdivodnéte vyukovou hodnotu aplikace

e Jenéco, co byste na aplikaci zménili?

e Jaksivede aplikace v porovnani s jinymi aplikacemi, které pouzivate?

e Volny komentar

Vysledky a hodnoceni uZivatelt

Vtabulce niZe lze vidét bodové ohodnoceni (1 = nejhorsi, 10 = nejlepsi)

dotazovanych aspektt.

Tabulka 19 Hodnoceni uzivatelii [zdroj: vlastni

Testovany prvek Ovladatelnost Piehlednost Vyukova hodnota

Hodnoceni 10 10 8

Respondentovi se aplikace z hlediska ovladatelnosti a prehlednosti velmi libila,
vétSina lekci pro néj byla pfinosna a zdbavn4, ale vyslovnost mu tolik nesla a moc
se z této lekce nebyl schopen naucit. Nutno dodat, Ze vyslovnost patfi mezi tézsi
aspekty v uceni jazyka.

Doporucené zmény nebyly Zadné. Oproti ostatnim aplikacim se dotazovanému
libila moZnost opravdu velkych tlacitek a textu, jednoduchost a adekvatni
naroc¢nost. Ve volném komentaii respondent uvedl, Ze rad vlastnil podobnou
aplikaci i na vice véci neZ je vyuka angliCtiny, konkrétné uvedl, Ze by se mu tato

podoba (jakou je zpracovana aplikace) libila v celém telefonu.
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5.3 Casovd ndroénost

V této podkapitole bude poskytnut piehled ¢asové narocCnosti pro jednotlivé

oblasti prace v podobé tabulky. Tabulku muiZete vidét niZe.

Tabulka 20 Casova naroénost [zdroj: vlastni]

Oblast Predpokladany cas (h) Skutecny cas (h)
Teoreticka ¢ast 50 65
Dotaznik 15 20
Navrh aplikace 30 35
Implementace aplikace 150 120
Celkem 245 240
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6 Shrnuti vysledku

V této casti budou strucné shrnuty dosazené vysledky pfti tvorbé diplomové prace.

6.1 Konkurencni aplikace

Z celkem osmi vzdélavacich aplikaci pro vyuku angli¢tiny, které byly podrobeny
zkoumani, byl vypracovan posudek v podobé popisu, shrnuti kladnych poznatki a
shrnuti poznatkl zdpornych. Nasledné byla sestavena tabulka, ve které bylo za
pomoci bodii determinovano celkové hodnoceni, které odrazi vhodnost danych
aplikaci pro kognitivné zdravé seniory. Z téchto aplikaci vzesly tfi ¢astecné vhodné
aplikace. Konkrétné Slo o aplikace FunEasyLearn: Kurz angli¢tiny - 15 000 slov,
FunEasyLearn: Naucte se anglicky - 5000 Frazi a eflasoft: Angli¢tina - Cestina:
Slovicka & Vzdélavani. Prvni dvé zminéné aplikace také vzesly jako ty celkové
nejlepsi a nejvhodnéjsi z pozorovanych. Bohuzel i tyto aplikace nebyly dostatecné
z divodu pritomnosti placeného obsahu, reklam a slabsiho vyukového prinosu.
Ostatni pozorované aplikace mély problémy predevSim se Spatnou ovladatelnosti,
neprehlednosti, nepoutavym designem, nevhodné umisténou reklamou, prilis

Castymi platbami a malou mirou prinosu v podobé znalosti anglitiny.

6.2 Dotaznik

Dotazniku se zucastnilo celkem 113 respondentti, mezi kterymi mirné prevladaly
zeny. Respondenti byli nejcastéji ve véku 50 aZ 59 let a vlastnili chytry telefon
soperaCnim systémem Android. Dotazani vyuzivali aplikace nejcastéji jednou
tydné a to jen par minut. Respondenti tyto aplikace pouZivali pfevazné doma. Mezi
dotazanymi se nejCastéji nasli uZivatelé aplikace Duolingo: Naucte se anglicky, ale
celkové se naslo jen 32 z nich, ktef{ aplikace pro vyuku nepouZivaji. Mezi nejvice
ocentované vlastnosti téchto aplikaci patfilo predevSim snadné ovladani,
prehlednost, srozumitelnost, jednoduchost a vhodny vzhled. Mezi zapornymi
vlastnostmi byla predevSim Spatna ovladatelnost, neprehlednost, malé pismo a
absence zdbavnych prvkid. NejoblibenéjSimi oblastmi ve vyuce anglic¢tiny byly:
prekladani slov, vyuka slovni zasoby a cviCeni z gramatiky. Z dotazniku bylo

zjiSténo i to, Ze dotazovani preferuji online typ aplikace.
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6.3 Vlastni aplikace

Aplikace vytvorena pro ucely této diplomové prace byla vytvorena na zakladé
analyzy potreb uZivateli zteoretické casti spolecné s pozadavky zjiSténymi
z dotazniku primo od cilové skupiny uZivateld. Aplikace ma vlastni Firebase
databazi, kterd odpovidd vredlném Ccase. Aplikace vyZaduje registraci pomoci
emailové adresy a hesla a nasledné prihlasSovani ucty vytvarenymi pomoci
Firebase. Pti registraci kontroluje spravny format vyplnénych tdajt a jedinec¢nost.
V aplikaci lze nalézt lekce gramatiky, slovni zasoby, vyslovnosti, poslechu a ¢teni.
Kuceni je zde vyukova sekce s prekladacem. Pro motivaci je zde sekce se skore,
které obsahuje informace o bodech dosaZenych v jednotlivych lekci a o celkovém
skére za vSechny lekce. V aplikaci Ize nastavit velikost pisma a prezdivku. Aplikace
nabizi moznost odhlaseni pro pripadné prihlaSeni za pomoci jiného uctu. V celé
aplikaci jsou obsaZzeny napomocné popisky, Kkteré pomahaji k pochopeni
jednotlivych ukolt. V lekcich je k dispozici napovéda, ktera dopomaha k pochopeni
jednotlivych casti aplikace. Aplikace prosla kratkym testovanim, které piineslo
kladné vysledky, zejména pak v oblastech ovladatelnosti a pirehlednosti, coz je

oblast, na kterou byl kladen nejvétsi diiraz.
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7 Zavéry a doporuceni

Hlavnim cilem prace bylo zanalyzovat, jak by méla vypadat mobilni aplikace, ktera
je vhodna pro seniory kvyuce angliCtiny a jeji naslednd implementace. Tato
aplikace by méla byt maximalné uZivatelsky privétiva a spliiovat vyzkoumané
pozadavky z teoretického priizkumu a dotazniku. Predpokladanou praci ovlivnily
komunikaci s cilovou skupinou pfi praci s dotaznikem a pfi nasledném testovani

zhotovené vlastni aplikace.

Mezi Sirsi vyzkumné cile patfil mimo jiné prizkum historie mobilnich telefont,
vysvétleni pojmu chytry telefon a vyzkum edukacnich aplikaci. Na tyto cile byly
nalezeny odpovédi v teoretické c¢asti, ktera shrnula historicky vyvoj mobilnich
telefonti a objasnila zminéné pojmy. Po tomto zkoumani diplomova prace
pokracovala v napliovani dalSich cili a navazala tak srovnanim existujicich
konkurencnich aplikaci pro vyuku anglictiny na trhu. U kazdé aplikace probéhla
analyza obecného popisu, kladnych vlastnosti a zdpornych prvki vnich
obsaZenych. Po peclivém testovani kazdé z nich pak vzniklo na zakladé ziskanych
poznatkli bodové shrnuti s celkovym vyhodnocenim jejich vhodnosti pro
kognitivné zdravé seniory, coZ zodpovédélo na vyzkumné otazky, které se tykaly
hodnoceni a podoby jiZ existujicich konkurencnich aplikaci. Ze ziskanych informaci
v této kapitole byly sestaveny pozadavky tykajici se obecnych narokli na rtizné

aspekty pro vlastni aplikaci tvorené v praktické ¢asti této diplomové prace.

V praktické Casti byl nejdiive zhotoven dotaznik, ktery byl rozeslan
prostrednictvim socialnich siti a dalSich minoritnich zdroji kognitivné zdravym
seniortiim, kteri vlastni chytry telefon. Zinformaci obdrZenych na zakladé
dotazniku byl poté vypracovan profil potencialniho uZivatele navrhované aplikace.
Mimo jiné bylo zjisténo, Ze seniofi nejcastéji vyuzivaji operacni systém Android a
ze vyukové aplikace pouZivaji nejcastéji jednou tydné a to doma. Nasledné byly
zhotoveny funké¢ni a nefunkéni poZadavky na vlastni aplikaci. Dal§im krokem bylo

vypracovani navrhu aplikace, ktery obsahoval reSeni jednotlivych obrazovek
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v aplikaci a diagram uZiti (use case diagram). Po navrhu bylo nutné provést volbu
platformy, vyvojového prostiedi a irovné anglictiny pro vyvoj aplikace a naplnéni
zbylych SirSich vyzkumnych cili diplomové prace. Vtomto bodé byly naplnény
vSechny potrebné vstupni predpoklady pro vyvoj aplikace a mohla tedy nasledovat
implementace aplikace. Aplikace byla vyvinuta za pomoci Firebase, které poskytlo
uloziSté a autentizaci, v Android Studiu, které bylo shledano jako nejlepsi nastroj
pro vyvoj aplikaci urenych pro operacni systém Android. V aplikaci byly postupné
implementovany jednotlivé lekce, zakladni nabidka, preklada¢, vyukova sekce,
skore, napovéda a nastaveni. Po zhotoveni aplikace na zakladé vyzkoumanych
pozadavki byla tato aplikace umisténa na online uloZisté, ze kterého byla
umoznéna jeji instalace za pomoci kratkého navodu. Poslednim krokem ve vyvoji
aplikace bylo jeji testovani. Po zpracovani praktické c¢asti byly naplnény vSechny

vytycené cile diplomové prace a zodpovézeny vSechny vyzkumné otazky.

Piinos této diplomové prace spociva piredevsim v poskytnuti aplikace vhodné pro
vyuku angli¢tiny kognitivné zdravych seniorti. Ta je predevsim v dobé pandemie
viru COVID-19 Spatné realizovatelnd formou frontalni vyuky, takZe poskytnuti
alternativniho reSeni v digitalni formé za pomoci specialné vytvorené edukacni
aplikace je pro tuto vékovou skupinu velmi prinosné. Aplikace byla vytvorena tak,
ze mize byt uziteCna nejen pro seniory, ale také pro zacatecniky a mladé zaky na
zakladnich Skolach. Dals$i pridanou hodnotu predstavuje tato diplomova prace
v poskytnuti zakladniho piehledu v oblasti mobilnich telefoni a vzdélavacich
aplikaci. V neposledni tadé je zde poskytnuto mnoho uzitecnych informaci
v podobé hodnoceni jiz existujicich aplikaci, zjiSténych poZadavkli pro vyvoj
aplikaci pro seniory, srovnani platforem, vyvojovych prostredi a poskytnuti

prehledu jednotlivych trovni anglictiny.

Aplikace vytvorena pro tuto diplomovou praci byla vytvorena tak, aby byla dobre
Skalovatelna a ma tak potencial dalsiho ristu. Pro komerc¢ni vyuziti by bylo vhodné
doplnit aplikaci o dalsi lekce a pripadné poskytnout néjakou formu monetizace,

ktera by neméla negativni vliv na jednotlivé prvky aplikace.
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Dals$i moznosti zkoumani v této oblasti predstavuji nekone¢né moznosti mobilnich
aplikaci. V soucasné dobé existuje obrovské mnozstvi riiznych aplikaci, avsak jen
maly zlomek z nich je tvoren s ohledem na starsi vékovou skupinu. Tato skupina
predstavuje nevyuZity potencial a bylo by proto vhodné se v budoucnu zamérit na
vyvoj alternativnich aplikaci k jiz existujicim aplikacim, které ale nejsou z rtiznych
divodii pro seniory vhodné. V nadchazejicich letech je predpoklad takovy, Ze
kazdym rokem se procentudlni zastoupeni seniord, kteii vlastni chytry telefon,
bude navySovat, a investice do aplikaci pro tuto vékovou skupinu bude kazdym

rokem vyhodnéjsi.
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1) Dotaznik - Mobilni aplikace pro uceni anglického jazyka u kognitivné
zdravych seniorti

2) Odkazy spojené s projektem

3) Oskenované zadani prace

4) Zdrojovy kéd aplikace
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Priloha ¢. 1

Mohiini apiiace pro usan! angliceho [ara u ngnifng zdraweh senion

Mobilni aplikace pro uceni anglickeho
jazyka u kognitivné zdravych seniort

Cilemn tohoto dotazniku je vyhodnotit, jak by méla vypadat mobilni aplikace, ktera je vhodna
pro seniory k jejich uteni se anglitting pro jeji naslednou implementaci. Viechna Vase data
budou zpracovana anonymné, a to jen pro potreby mé diplomove prace, za coz Vam
piedemn dékuji. Vyplnéni dotazniku by nemélo zabrat vice nez 10 minut.

*Povinné pole

1. Jaké je vase pohlavi? *
Oznadte jen jednu elipsu.
) Muz
) Zena
) Jing

2. Ktery operacni systém ve svém telefonu pouzivate? *
Oznadte jen jednu elipsu.
) Android
oS
D Windows Phone

) Jiné

3. Do jeké vékove skupiny se fadite? *
Oznadte jen jednu elipsu.
{1 50-59
7 60-89

17079
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Priloha ¢. 1

201, 30 Mabilni apiliace prousen! anglicksho [aryia u kngrifng zdravch sanion

4. Ktere z nasledujicich aplikaci pouzivate/jste pouzili? (vice moznych odpovedi)

| | Duslingo: Nautte se anglicky

[ | Mobiteach LLC: Anglitina pro zatétetniky

[ | eflasoft: Anglittina — Cestina : Slovitka & Vzd&avéni
|| kbmebile: Anglittina pro samouky

|:| Language Course 5L Nautte se jazyk Anglictina
|| FunEasyLeam: Kurz anglittiny — 15 000 slov

|| FunEasyleam: Nautte se anglicky — 5000 Frazi

| | Ursa Games: Anglictina pro déti

[ | Zadnou

Jiné D

5. Jaké vlastnosti téchto aplikacich ocefujete nejvice? (prehlednost, snadnost,
oviadani, apod.)

6. Které vlastnosti vam naopak vadi? (mala rozmanitost, Spatna ovladatelnost,
neprehlednost. malo obsahu, apod.)

it 0UCE, Goog|e COMTONTE/E 1 T CZonmirIhOC S TVt EQADYS 3 OYBHMI TT Diedt
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Wobiinl apiliace pro usani anglicksho [ania u kngrisné zdravch seniond
7. Jak casto tyto aplikace pouzivate? *

Oznadte jen jednu elipsu.

[ skoro kazdy den

) jednou za tyden

{7 jednou za mésic

() ikdy

8. HKde tyto aplikace pouzivate?
Oznadte jen jednu elipsu.
)W préci
() doma

7 wenku (napf v tekamé u doktora, v kavamé apod)

9. Ktere z nasledujicich oblasti vam nejvice pomahaiji v uceni anglictiny? *

[ prekladani shov

[ ] cviteni gramatiky

[ | poslech

[ ] wyuka slovni zdsoby
[ | Eteni

[ ] mluveni

[ | Ve z wyie uvedenych

10.  Ktery typ aplikace preferujete? *

0znaite jen jednu elipsu.

(:]I online (pro aplikaci je nutné pripojeni k internetu, ale nabizi nékeré moznosti navic)
D offline {aplikace nepotfebuje ke svému béhu internet)
C} jemito jedno

hiips.fdocs.google.comforme/d i TezonimirJhOcSn ivepxc EgACySini 3dy OyBHMJTTDivedt



Priloha ¢. 1

20,1, 0 Michiln| apiliace pro uten ang lickho jaryia u kognilng zdravjch senianli
11.  Jakou dobu obvykle v tomto typu aplikaci stravite?
0znadcte jen jednu elipsu.
[ zadnou
C} par minut
{7 asipll hodiny

C} hodinu
7 vice

12, Pokud jste nenasli v nékterych otdzkach odpoveéd, ktera by se vam hodila,
nebo choete nepsat k tomuto tématu néco navic, mizete tak uéinit zde.

Dékuji Vam za vyplinéni tohoto dotazniku.

Obszah neni vytvoren ani schvdlen Googlam.
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Priloha ¢. 2

Odkazy spojené s projektem

e Repositai s mobilni aplikaci

https://github.com/vitekmal /Englearn

e (Odkaz ke staZeni mobilni aplikace
https://drive.google.com/file/d/181V0h3PlohA17g1Au5yRjvhTspel WXU

/view?usp=sharing



https://github.com/vitekma1/Englearn
https://drive.google.com/file/d/181V0h3PIohA17q1Au5yRjvhTspe1_WXU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/181V0h3PIohA17q1Au5yRjvhTspe1_WXU/view?usp=sharing

Priloha ¢. 3

Oskenované zaddni prdce

UNIVERZITA HRADEC KRALOVE Studijni program: Aplikovana informatika
Fakulta informatiky a managementu Forma studia: Prezentni
Akademicky rok: 2020/2021 Obor/kombinace: Aplikovan informatika (ai2-p)

Podklad pro zadéani DIPLOMOVE préce studenta

Jméno a piijmeni:  Bc. Matéj Vitek

Osobni isho: 11900813
Adresa: Vaclavicka 1220, Nachod, 54701 Nachod 1, Ceska republika
Téma prace: Mobilni aplikace pro utenf anglického jazyka u kognitivné zdrawych senior

Téma préace anglicky:  Mobile applications in learning English language among cognitively healthy seniors

Vedouci prace: doc. PhDr. Blanka Klimova, M.A., Ph.D.
Katedra aplikované lingvistiky

Lasady pro vypracovani;

Cilem prace je zanalyzovat, jak by mélavypadat mobilni aplikace, kterd je vhodna pro seniory k jejich udeni se anglictiné a jeji nasledna implementace,
Osnova:

1) Uvod

2) Tvorba dotamniku

3) Shrnuti vysledki dotazniku

4) Tvorba aplikace

5) Shrouti a zévéry

6) Literatura

Seznam doporucené literatury:

Rosell-Aguilar, Fernando (2016) - User evaluation of language leaming mobile applications: a case study with learners of Spanish
Keétyi, A. (2015). Practical evaluation of a mobile language learning tool in higher education
Gafni, R., Achituv, D. B., & Rachmani, G. J. (2017) - Learning foreign languages using mobile applications

Podpis studenta; Datum;

Podpis vedouciho prace: Datum:

© IS/5TAG, Portdl - Podklad kvalifikacni prace , vitekmal, 28. dervence 2021 15:26



Priloha ¢. 4

Obsah pfrilozeného souboru

Soubor obsahuje jeden kotfenovy adresar s ndzvem Englearn.zip, ktery obsahuje
projektovou strukturu aplikace rozdélenou na jednotlivé balicky. Tyto balicky

obsahuji tridy, zdroje, testy a konfigurani soubory.
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