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uvoD

Tématem diskusi poslednich let se stale vice stava dulezitost rozvoje
informatického mysSleni u zakua zakladnich $kol. Informatické mysleni zahrnuje
schopnosti, jako je algoritmické mysSleni, abstrakce €i analyza dat. Tyto dovednosti
jsou nepostradatelné pro uspéch v mnoha oblastech pracovniho i osobniho Zivota,

pfipravuji Zaky na budouci kariéru v neustale se vyvijejicim technologickém svété.

Cilem této diplomové prace je analyzovat aktualni stav implementace
kurikula zaméfeného na rozvoj informatického mysleni na zakladnich Skolach.
Diléi cile zjistuji postoj vyucujicich k témto zménach, jejich znalosti
a zkusenosti z nové vytvorenych oblasti, dotazuji se na ,,nabéh* jejich skoly na

novou vyuku a zavérem odhaluji stav jejich pracovniho zazemi.

Diplomova prace je rozdélena na dvé Casti — teoretickou a praktickou. V prvni
Casti prace se zaméfime na teoreticky ramec informatického mysleni a jeho vyznam
pro vzdélavani. Dale uvedeme optimalni formy a metody vyuky, pomoci kterych je
mozné tento druh mysleni kvalitné rozvijet. Druha kapitola se zaméfuje na analyzu
a srovnani hlavnich zmén v kurikularnich dokumentech, konkrétné Ramcovém
vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani a vzdélavaci oblasti Informatika.
Kapitola Cislo tfi popisuje jednotlivé oblasti inovované informatiky. Soucasti jsou také
doporu¢ené publikace a dalSi pomucky vhodné pro kvalitni a zajimavou vyuku

informatiky.

Prakticka Cast se jiz vénuje vyhodnoceni dotazniku, ktery vyucujici informatiky
vyplnili. Dotaznik byl distribuovan prostfednictvim e-mailu ucitelim predmétu
Informatika po celé CR. Pomoci jednotlivych otazek rozdé&lenych do péti &asti byl
zjistovan stav zavedeni inovované vzdélavaci oblasti Informatika na ZS, postoj
vyucCujicich k jednotlivym nové vytvofenym oblastem, ze kterych obsah vyuky
informatiky sestava a také jejich zkusenosti v téchto oblastech. Zavér dotazniku patfil

otazkam na dostate¢nost vybaveni hardwarem a softwarem pro vyuku.

V zavéru prace jsou shrnuty zjisténé poznatky a navrzena moznost dalSiho
rozvoje v této oblasti. Tato prace by mohla prispét ke zlepSeni vyuky informatického

mysleni na zakladnich Skolach a podpofit rozvoj téchto dilezitych dovednosti u zaka.



TEORETICKA CAST

1  INFORMATICKE MYSLENI

Informatické mySleni nabyva v poslednich nékolika letech na vyznamu.
V sou€asném digitalnim svété je velmi dulezité udrzovat krok s neustéle se
vyvijejicimi technologiemi, jejichz ukolem je pomahat ¢lovéku a usnadnovat mu Zivot.
Brdicka (2019) ve svém cClanku tvrdi, Ze osvojenim informatického mySleni Zaci 1épe
pochopi princip fungovani napfiklad svych mobilnich telefonu, které tak mohou ve

svém zivoté vyuzivat mnohem smysluplnéji.

1.1 DEFINICE POJMU

Informatické mysleni (z anglického ,Computational thinking“), stejné jako
u jinych pojmud, iv pfipadé informatického mysSleni (dale IM) existuje cela fada
definic. Abychom informatickému mysleni spravné porozuméli, nékteré z téchto

definic si dale uvedeme.

Jako jedna z prvnich autorll, ktefi na vyznamnost informatického mysleni
poukazali, byla Jeanette Wing v roce 2006. O IM hovofila jako o zakladni a velmi
potfebné schopnosti, kterou zaradila na uroven Cteni, psani Ci pocCitani. Jeji snahou
bylo ukazat, Ze porozumét informatice se hodi i béznym lidem pfi feSeni
dennodennich problém (Wing, 2006). V prvnim ¢lanku jesté nebyla konkrétni
definice uvedena, té se verejnost dockala o &tyfi roky pozdéji. Wing (2010) definovala
IM jako ,myS$lenkové procesy, které se podileji na formulaci problémd a jejich feSeni
tak, aby feSeni byla prezentovana ve formé, se kterou mize efektivnhé pracovat agent
zpracovavajici informace.” Agentem je zde myslen, jak stroj, tak také Clovék. Dale

vymezuje vyhody, které toto mysleni pfinasi kazdému, kdo si jej osvoji:
e pochopit, které Casti problému jsou feSitelné strojove,
¢ vyhodnotit, jaka je shoda mezi informatickymi prostfedky a problémem,

e porozumét moznostem a limitim informatickych prostfedku,



e pouzit &i pfizpUsobit informatické prostfedky nebo techniky novym situacim,
e rozpoznat pfilezitost k vyuZiti feSeni novym zpusobem,
e uzit informatické strategie v jakékoli oblasti (Wing, 2010).

Dalsi definici, kterou si zde pfedstavime, uvedl portal iMySleni (2018a), vznikly
ve spolupréaci véech pedagogickych fakult po celé Ceské republice. Jedna se o druh
mysleni, jehoz uplatnéni Ize v rlznych situacich opakované FeSit nasledujici typy

problému:
e formulace, kde je problém a co je cilem, kterého chceme dosahnout,

e hledani a zkouSeni rliznych moznych feSeni, ze kterych je nasledné vybrano

to nejvhodnéjsi,

e snaha o vytvafeni takovych postupu feSeni, které uz dale neni nutné

provadét osobné.

,Kdykoliv zadavame praci tak pfesné, abychom si mohli byt jisti vysledkem,
pouzZivame informatické mysleni“ (iMysleni, 2018a). Zjednodu$sené muzeme fici, ze
se jedna o zplUsob mysleni jako informatik. Nejdfive si ujasni, jaky problém se
naskytl, shrne si podstatné znaky daného problému, nasledné zvazi, dostupné
nastroje a moznosti, které zajisti efektivni postup feSeni. Neni pro néj pfekazkou, ze
se s problémem setkava prvné a nema dostateény prehled. Casto se snazi byt
maximalné efektivni, coz jej vede k vyuZiti poCitae, pomoci kterého najde feSeni

pomoci algoritmu (Naske, 2014).

Fanfulova (2021) v online webinafi na serveru YouTube shrnuje informatické

mysleni jako myslenkovy proces, ktery vyuziva nasledujici slozky:
e dekompozici — problém si rozdélime na dil€i problémy, které Ize snaze Fesit,

e abstrakci — dochazi ke zjednoduSeni problému — urCime si dullezité

a nepodstatné casti,

¢ algoritmické mysleni — vytvafime algoritmy — jedna se o dominantni slozku

informatického mysleni,
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e zobecnovani — snazime se rozeznat jednotlivé podobnosti a spojitosti,
e hodnoceni — ovéfujeme spravnost a u€elnost navrzeného reseni.

V bézném zivoté si vyuziti informatického mysSleni mdzeme pfiblizit na
situacich, jejichZz spole¢nou vlastnosti je opakovani nebo — li stereotyp. Pfikladem
muaze byt obyCejny nakup, kdy si na zakladé nami vybrané prodejny sepiSeme
pozadované zbozi na nakupni seznam dle jeho uspofadani v prodejné. Timto

zpusobem si nakupovaci proces muzeme urychlit (iMysleni, 2018a).

Na zakladé vySe uvedenych definici muzeme informatické mysSleni
zjednodusené shrnout jako proces efektivniho feseni problémd, ktery je pro neustale
se zrychlujici technologicky pokrok dulezity. K jeho osvojeni jsou nutné nejen
nezbytné kompetence vyucujicich a kvalitni didaktické pomucky, zakladem je také
vybér vhodnych metod a forem vyuky, které zajisti trvalé osvojeni informatického

mysSleni a jeho vyuzivani v praxi.

1.2 CTYRI PRINCIPY OSVOJOVANI IM VE VYUCE

Fanfulova (2021) a autofi portalu iMysleni uvadéji 4 dulezité principy, které se

pfi osvojovani informatického mysleni ve vyuce uplatfuiji.
POKUS — OMYL (EXPERIMENTOVANI)

V dnednim svété je stale vice dulezité, naucit déti spravné pracovat s chybou.
Naucit je, Zze chybovat neni Spatné, kazda chyba nas ur€itym zplusobem posouva
vpred. Proto je dllezité nevyuzivat pouze znamé a provéiené postupy, ale pfimét

Zaky, aby nachazeli postupy nové a nebali se je zkouSet i za cenu chyb.
UCIME SE TiM, ZE TO DELAME

Informatické mysleni nestavi na principu pfedlozit zakim postup, dle kterého
problém vyreSi. Zakladem je, aby zaci ziskali divéru ve své schopnosti a uvazovani.
UcCitel je tedy upozadén a dava zakim prostor pro samostatné hledani feSeni

problému. Zaci se tedy u&i pracovat jak se znamymi, tak s novymi postupy.

11



VYTRVALOST

Snadno feSitelné problémy Clovék fesi vzdy radéji, je to naprosto pfirozené.
OvS8em pokud se Clovék prekona a s vynaloZzenim znacného usili vytvofi néco sam,
trva radostny pocit z vykonané prace mnohem déle. V ramci informatického mysleni
se tedy snazime vést Zaky k pochopeni, Ze vénovat své praci vice ¢asu ma smysl.

Uspéch se dostavi, pokud se nevzdame a pfidame v Usili.

SPOLUPRACE

Problémy dnesniho svéta jsou stale komplexnéjSi a na jejich feSeni je tfeba
kvalitni spoluprace rozsahlych tymi. Zakladem dobré spoluprace vtymu je
predevsim efektivni komunikace, konkretizace myslenek a spravna formulace. Zaky
v ramci informatického mySleni vedeme také k tomu, aby nehledali slaba mista, ale

dokazali vyuzit silné stranky jedinct ve svém tymu.

Rozvoj a zaclerovani koncepce rozvoje informatického mysleni zaka do
ucebnich osnov je v souCasné dobé hlavni vyzvou pro Ceské Skolstvi (Klement,
Dragon, Bryndova, 2020). Z pohledu Ramcového vzdélavaciho programu pro
zakladni vzdélavani (dale jen RVP 2ZV), jiz k rozsahlym zménam ve vzdélavaci

oblasti Informatika (puvodné Informacni a komunikaéni technologie) doslo.

1.3 STRATEGIE IMPLEMENTACE IM DO VYUKY

Digitalni budoucnost, nezastavitelny pokrok, noveé digitalni technologie,
nepieberné mnozstvi informaci. Svét se stale vyviji a neni mozné nejit s dobou. Je
Zadouci, aby zaci byli co nejlépe pfipraveni na digitalni svét. ,Digitalni dovednosti
jsou dnes nezbytné pro uspéch v osobnim i profesnim zivoté.“ Vzdélavani by mélo
cilit na mladé lidi, ktefi budou dalSim zivotnim vyzvam celit aktivné a tvofivé (Revize
RVP, 2023). Tuto skutecnost si v poslednich letech uvédomilo i Ministerstvo Skolstvi,
mladeze a télovychovy (dale jen MSMT) a pfipravilo plan, jak vyuku pfizplsobit

modernimu véku.
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Abychom Iépe porozuméli, kde je novinkam v RVP pocatek, je nutné vratit se
do roku 2014, kdy svétlo svéta spatfila prvni strategie zaméfena na zapojeni

informatického mysleni do vyuky.

1.3.1 STRATEGIE DIGITALNIHO VZDELAVANIi DO ROKU 2020

Jako jedna zprvnich pfiSla s navrhem na implementaci informatického
mysSleni a rozsahlejSiho vyuzivani digitalnich technologii do vyuky jiz v roce 2014
Strategie digitalniho vzdélavani 2020, kterou vydalo MSMT (SDV CR 2020, 2014).
Hlavni vizi Strategie bylo, aby digitalni technologie prostupovaly celym procesem
vyuky na ZS, aZaci se snimi tak nesetkavali pouze ve vyuce informatiky a
obdobnych predméttl (Cerny, 2015). Tato Strategie s cilem realizace do roku 2020

formulovala nasledujici 3 hlavni cile:
e ofeviit vzdélavani novym metodam a zpusobum uceni prostfednictvim
digitalnich technologii,

e ZzlepSit kompetence Zaku v oblasti prace s informacemi a digitalnimi

technologiemi,
e rozvijet informatické mysleni zak( (SDV CR 2020, 2014).
Obecné jeji koncept sestaval ze 7 oblasti, kterymi mély byt vySe uvedené cile
naplnény:
1. nediskriminacni pfistup k digitalnim vzdélavacim zdrojum,
2. podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mySleni Zaku,
3. podminky pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického mySleni uciteld,
4. budovani a obnova digitalni vzdélavaci infrastruktury,
5. inovacni postupy, sledovani, hodnoceni a Sifeni jejich vysledkd,

6. systém podporujici rozvoj Skol v oblasti integrace digitalnich technologii do

vyuky a do Zivota skoly,

7. porozuméni verfejnosti cilim a procestim integrace digitalnich technologii do

vzdélavani (Databaze Strategii, 2014).
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Hlavni novinkou, kterou tato Strategie Ceskému Skolstvi pfinesla byla revize
stavajiciho RVP ZV — konkrétné novy obor Informatika a s nim spojena, nové
vytvofena, digitalni kompetence. Dale byl uvefejnén Ramec digitalnich kompetenci,
které by mél kvalifikovany ucitel mit. Poslednim bodem, ktery zde zminim, bylo
vybudovani krajské sité ICT metodikl, ktefi jsou Skoldam napomocni pfi zavadéni
digitalnich technologii do vyuky (MSMT, 2020).

S ukoncenim platnosti této strategie, vydalo Ministerstvo Skolstvi, mladeze
a télovychovy strategii novou, ktera dale usilue o modernizaci soucasného

vzdélavaciho systému.
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1.3.2 STRATEGIE VZDELAVACI POLITIKY DO ROKU 2030+

Informatické mysSleni, digitalizace, primysl 4.0, nové obory. Nase spolenost

se neustale vyviji a ke zménam Casto dochazi ze dne na den. Pokrok nelze zastavit,

a proto musi byt nase Skolstvi na tuto skuteC¢nost co nejlépe pfipraveno. Je nutné

modernizovat nasS vzdélavaci systém tak, aby byl schopen na tyto zmény vcas
reagovat. (MSMT, 2021) Strategie vzdélavaci politiky do roku 2030+ (dale jen SVP

2030+) diky zavadéni digitalnich technologii do Skol, provzdusnéni objemu uciva Ci

novymi metodami hodnoceni, podpofi Zaky v ziskavani novych znalosti a dovednosti,

které vyuZiji nejen v osobnim, ale také v budoucim profesnim zivoté (Fry¢ a spol,

2020).

STRATEGIE VZDELAVACI POLITIKY CESKE REPUBLIKY DO ROKU 2030+

STRATEGIE 2030+
PLUS PRO NASE SKOLY

PROFESN{
SEBEDUVERA
JE KLICEM
KE KVALITNI
VYUCE.

DUSEVNI

POHODA JE ]
ZAKLAD. PRIPRAVUII

DOBROU ZAKY PRO
NALADU
PREDAVAM

DAL.

StratEGE 2030 stredniclanek@msmt.cz

STRATEGIE VZDELAVACI POLITIKY CR

DO ROKU 2030+

SC1 SC2
Zaméit vzdélavani vice Snizit nerovnosti
na ziskavani kompetenci v pfistupu ke kvalitnimu
potfebnych pro aktivni vzdélavani a umoinit
obéansky, profesni maximalni rozvoj
a osobni Zivot. potencialu déti, Zaka
a student(
SL1 SLS
Proména obsahu, 2Zvyseni
2piisobl financovani
a hodnoceni STRATEGIE - a zajisténi
vzdélavani. 2030 jeho stability.
PLus PRO PODPORU SKOL
SL2 SL4
Rovny pfistup Zvyieni odbornych
ke kvalitnimu SL3

kapacit, divéry

vzdélavani. Podpora a vzajemné

pedagogickych
pracovniki.

spoluprace.

MINISTERSTVO SKOLSTVI, MLADEZE A TELOVYCHOVY

Obrézek &. 1: Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+
Zdroj: https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2021/11/A3_RS_plakat-S2030.pdf

Z davodu kongici uc€innosti SDV2020 bylo nutné vytvofit dokument na tuto

strategii navazujici a definujici nové cile v dalS§im obdobi. Pfiprava nového



dokumentu probihala ve spolupraci MSMT s lidmi ze &iroké vefejnosti — ugitelé,
akademici, rodiCe i zaci. Jedna se o zastfeSujici dokument, ktery byl schvalen Vladou
CR v fijnu roku 2020 (Klime$ova, 2020). Popisuje hlavni problémy, které je v tomto
desetileti nutné v naSem Skolstvi vyresit. Naplni jsou 2 hlavni strategické cile, které

jsou dale rozvedeny v 5 strategickych liniich:

1. Zaméfit vzdélavani vice na ziskavani kompetenci potfebnych pro aktivni

obcCansky, profesni i osobni Zivot.

2. Snizit nerovnosti v pfistupu ke kvalitnimu vzdélavani a umoznit maximalni

rozvoj potencialu déti, zaku a studentu.

ZiISKAVANIi KOMPETENCI

Prvni cil se zaméfuje na zménu obsahu a zplsobu vzdélavani. S narUstajicim
tempem zmén ve spoleCnosti dochazi také ke zméné dovednosti, nutnych pro
kvalitni osobni i profesni Zivot. Dochazi také ke zménam ve zpusobu komunikace.
Soucasna generace zaku v naSich Skolach se od predeslych generaci v mnohém lisi.
Hlavnim znakem jsou pfedevSim digitalni technologie a neomezeny pfistup

k nepfebernému mnozstvi informaci, se kterymi je nutné umét kvalitné pracovat.

Zakladem je snizeni pouhého memorovani znalosti a vice se dba na jejich
pochopeni, provazani a nasledné vyuziti. Zaci se tak uéi reagovat nejen na sou¢asné
vyzvy, ale budou schopni Celit i vyzvam budoucim. Ucitelé zakim pomohou ziskat
znalosti a dovednosti, které v Zivoté mimo Skolu skute¢né vyuziji. Jiz J. A. Komensky
si tuto skutecnost uvédomoval: ,Poslanim od zacatku do konce budiz hledati
a nalézati zpusob, ktery by umoznil, aby ucitelé méné ucili, Zaci se vSak vice naucili,
aby ve Skolach nemél mista krik, pocit oSklivosti, védomi marné prace.“ (Sablik,
2019)

S ohledem na vySe uvedené musi nezbytné dojit k inovaci obsahu i zpusobu
vzdélavani. Cilem bude zvysit uroven digitalnich kompetenci a provzdu$nit ucivo, aby
nedochazelo k pretéZovani zak( informacemi. Zaci ziskaji nejddlezit&jsi informace,
s cilem hlubSiho porozuméni v Sirokych souvislostech, které budou schopni nasledné

aplikovat v praxi.
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SNIZENi NEROVNOSTI

Tento cil je zaméfen na snizovani nerovnosti v pfistupu ke vzdélavani.
Zminéné nerovnosti jsou dlouhodobym problémem Skolstvi. Vysledky vzdélavani
Zaku jsou dle vyzkumu zavislé na socialnim statusu rodi€l. Je stale vice narocné
motivovat zaky ke vzdélavani a dosahovani vysSich stupnd vzdélani. Dusledkem je
poté znacné mnozstvi Zakd s ukoncenym povinnym zakladnim vzdélanim, oviem
s velmi nizkou urovni zakladnich gramotnosti. Nemalou u¢ast na zhoreni vysledku

je také nedostatek kvalitnich kvalifikovanych ugiteld.

Zahajeni vzdélavani jiz v pfedskolnim véku je vtomto pfipadé klicové. Je
vhodné dbat na to, aby dochazelo k rozvijeni kliCovych kompetenci jiZz v raném
obdobi vyvoje ditéte. Nezbytné je také zapojit do vzdélavaciho procesu rodiny.
Podpofit rodiCovskou odpovédnost pfi vychoveé i jejich roli ve vzdélavani. Timto bude
docileno efektivni komunikace a spoluprace uciteld s rodici, coz by mohlo snizit

mnozstvi konfliktl (Fry¢€ a spol, 2020).

1.4 SHRNUTI

Tato kapitola nas seznamila s pojmem informatické mysleni, ktery je v této
praci stéZejni. Predstavili jsme si rizné definice, kterymi Ize informatické mysSleni
popsat. Nasledné byly uvedeny 4 hlavni principy uplathujici si ve vyuce pfi
osvojovani informatického mysleni. DalSi ¢ast nas seznamila s planem Ministerstva
Skolstvi, jak zapojit informatické mysleni do vyuky. S timto zakladem muzeme
pfistoupit k dalSi kapitole, ve které se seznamime se zmeénami v kurikularnich

dokumentech na statni i Skolni Urovni.
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2 RVPZVAJEHO ZMENY

Ramcovy vzdélavaci program (RVP) je kurikularnim dokumentem na statni
urovni, ktery je rozdélen do 3 etap vzdélavani — pfedskolniho (PV), zakladniho (ZV)
a stfedniho vzdélavani. Na urovni skol funguji tzv. Skolni vzdélavaci programy, jejichz
tvorba je Cisté v rezii samotnych Skol. Hlavni podminkou, kterou Skoly musi pfi tvorbé
respektovat jsou vystupy nadfazeného RVP (Prasilova, 2013). Jak RVP, tak SVP jsou

dokumenty pfistupné verejnosti.

Na rozdil od vzdélavacich programu z 90. let 20. stoleti (Narodni, Obecna,
Zakladni Skola), vychazeji ramcové vzdélavaci programy z nové uvedenych
vychovnych a vzdélavacich strategii, jejichz zakladem je rozvijeni kliCovych

kompetenci u zaku, které jsou dulezité pro prakticky zivot. (RVP ZV, 2023).

K RESENI KOMUNIKA SOCIALNI A

PROBLEMU TIVNI RBCANSKE PERSONALNI RRACOVI

K UCENI

Obrazek ¢. 2: Klicové kompetence (RVP ZV 2016)

Do roku 2021 bylo téchto kompetenci 6, jak mizeme vidét na obrazku vyse,
avzadné znich se informatickd kompetence neuplatiiovala. Informatika, jako
pfedmét, zaujimala své misto ve vzdélavaci oblasti ,Informaéni a komunikacéni
technologie“. Hlavnim cilem bylo pfedavat Zzakim zakladni znalosti a dovednosti
v ovladani pocitatl a pomoci jim s orientaci ve svété nepfeberného mnozstvi
informaci a stale novych technologii (RVP ZV, 2021). Informatické mySleni zde

nemélo své pevné misto.

5.3 INFORMATIKA ..o e e, 38
53.1  INFORMATIKA................. 00000000000 39
INEORMACNT A KOMIUNIKACNT FECHNOLOGIE ..o 43
532 INEORMACNIA KOMUMNIKACNITECHNOLOGIE ..o 44

Obrazek ¢. 3: Zmény v oblasti Informacni a komunikacni technologie
Zdroj: https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2021/07/RVP-ZV-2021-zmeny.pdf
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2.1 MALA REVIZE

Zlom pfiSel vroce 2021 v podobé tzv. Malé revize, ktera s sebou pfinesla
mnoho zmén v oblasti ICT (informacni a komunikacni technologie), pfedevsim rozvoj

informatického mysleni nejen v hodinach informatiky.

DIGITALNi KOMPETENCE

Prvni zménou bylo pfidani nové kompetence, ktera se zaradila k plvodnim
Sesti. Hlavni ideou této kompetence je ,schopnost orientovat se v digitalnim
prostredi, zachazet s technologiemi a sou¢asné mit nadhled nad tim, co vS§echno

kolem nas ovlivriuji.”

2 @
TVORBA EFEKTIVITA
A VYJADREN{ AINOVACE

INFORMACE PRINOS

A KOMUNIKACE AVYVO]
T B
VYUZITI BEZPECNOST
AZAPOJEN] AETIKA

Obrazek €. 4: Digitalni kompetence

Zdroj: https://revize.edu.cz/files/infografika-rvp-zv-2021-web.pdf

Jak uvadi RVP 2V (2023), po ukon¢eni zakladniho vzdélavani Zak:
e ovlada bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuZziva je pri
uceni a pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje,

které technologie, pro jakou ¢innost Ci FreSeny problém vyuZit,
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e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace
a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zptsoby a prostredky, které odpovidaji

konkrétni situaci a ucelu,

e vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje razné formaty, vyjadfuje se za

pomoci digitalnich prostredk,

e vyuZiva digitalni technologie, aby si usnadnil préaci, zautomatizoval rutinni
Cinnosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky

Své prace,

e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se
s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich

vyuzivani,

e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni | dat, situacim
S negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich;
pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna

eticky.

DIGITALNi GRAMOTNOST

Jak fika Ruazickova (2021b) v rozhovoru na téma Digitalni kompetence, jedna
se o soubor kompetenci, diky kterym je jedinec schopen zachazet s digitalnimi

technologiemi. Vi, v jaké situaci je pouzit a kdy mu mohou byt napomocny.

Konkrétné muzeme digitalni gramotnost oznacit jako postoje, hodnoty,
védomosti a dovednosti, které jsou nezbytné k bezpeCnému a tvofivému uzivani
digitalnich technologii ve Skole, pfi praci ¢i ve volném Case (Ferrari, 2013). Nejedna
se vSak o pouhé zvladnuti ovladani napf. pocitace, zahrnuje také schopnost pracovat
s digitalnim obsahem (informace), wuzivat digitalnich technologii bezpecné
a strategicky (SDV CR 2020, 2014).
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Digitaln Clovek a
motnost jeho svét
HP“::

Vychova k
obcanstvi
Zemépis
Pirodopis

Obrazek €. 5: RVP 2V — revidovana podoba
Zdroj: https:/imww.msmt.cz/uploads/SDV2/Revize_ICT_kurikula_rok_dva.pdf

Digitalni gramotnost je nové povazovana za prifezovou klicovou kompetenci,
ktera je nezbytna k rozvijeni dalSich klicovych kompetenci u zaka. Mizeme tedy fici,
Zze v dnesSnim digitalnim svété je tato gramotnost stejné dilezitd jako napfiklad

jazykova, numericka ¢i literarni (Dosedla, 2018).

INFORMATIKA V RVP 2V

Jak jiz bylo zminéno vySe, pfidani klicové kompetence nebylo jedinou
zménou, ktera se voblasti ICT vRVP ZV udala. Nejvétsi obmény se dockala
vzdélavaci oblast dosud (2021) nazyvana jako ,Informacni a komunikacni
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technologie®. Tato oblast zaméfena na zakladni dovednosti v ovladani digitalnich
technologii a jednoduchou praci s informacemi byla dotovana 1 hodinou na prvnim
stupni i na druhém (Revize RVP, 2023).

Mezi oCekavané vystupy 1. stupné patfilo napf., Zak:
e vyuZiva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéznéjsi periferie,
e komunikuje pomoci internetu ¢i jinych béZnych komunikacnich zafizeni,
e pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafickém editoru.
PFiklady o¢ekavanych vystupt 2. stupné, zak:

e ovlada praci s textovymi a grafickymi editory i tabulkovymi editory a vyuZiva

vhodnych aplikaci,

e Zzpracuje a prezentuje na uZivatelské urovni informace v textové, grafické

a multimedialni formé,

e pracuje s informacemi v souladu se zakony o duSenim vlastnictvi (RVP ZV,
2016).

Dle pfikladi vySe muzeme tedy fici, Ze vyuka v hodinach informatiky probihala
pfevazné pouze na pocitaich. StéZejni naplni bylo naucit zaky ovladat pocitac,
pracovat v zakladnich programech (napf. MS Office) a komunikovat pomoci
internetu. Tyto schopnosti a dovednosti se v dneSnim digitalné znacné pokrocilém
svété berou spiSe jako samozfejmost, bez téchto dovednosti, je hledani zaméstnani
velmi obtizné (Kazdova, 2003). Je tedy nutné, posunout cely koncept ICT vzdélavani

na novou urovern.

Ukolem revize této vzdélavaci oblasti je tedy zaélené&ni informatického mysleni
do vzdélavani a tim zajisténi nové urovné vzdélavani v oblasti ICT. Nové vznikla
oblast nese nazev ,Informatika“. Jejim hlavnim cilem je vést zaky k rozvoji
informatického mys$leni pomoci rliznych forem a metod vyuky. Zakladem je aktivni

ginnost zaka, ktera provazi velkou &ast vyudovaci hodiny (RVP ZV, 2021). Zaci se udi
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porozumét principu fungovani digitalnich technologii, hledaji optimalni feSeni danych
problému a na zakladé svych dovednosti ziskavaji schopnost rozhodnout, kdy je

lepSi nechat praci na pocitaci (Revize RVP, 2023).

S novym obsahem, doslo také k navySeni Casové dotace na dvé vyucovaci

hodiny tydné na 1. stupni a Ctyfi hodiny na stupni druhém (Zaji¢ek, 2021).

7 Ramcovy ucebni plan
1. stupen 2. stupeii
Vzdélavaci oblasti Vzdélavaci obory 1.-5. rotnik 6.-9. rotnik
Minimalni &asovi dotace

Cesky jazyk a literatura 33 15
Jazyk a jazykova r
komunikace Cizi jazyk 9 12

Dalsi cizi jazyk - 6'"
Matematika a jeji aplikace 20 15
Informatika adni ¢ ikadni tec i 21 41

Obrazek ¢. 6: Ramcovy uéebni plan RVP ZV (2021)
Zdroj: https://www.edu.cz/wp-content/uploads/2021/07/RVP-ZV-2021-zmeny.pdf

V porovnani puvodniho RVP ZV z roku 2016 a nového z roku 2023 muzeme
vyCist, Ze zmény v oblasti ICT jsou opravdu rozsahlé. Tykaji se nejen nazvu
vzdélavaci oblasti, ale také Casové dotace Ci samotného obsahu vzdélavani, ktery si

dale podrobné pfedstavime ve tfeti kapitole této prace.
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2.2 NOVY SKOLNi VZDELAVACIi PROGRAM

Na nastalé zmény v RVP musely Skoly v nejblizS§i dobé& zareagovat
prostfednictvim upravy sveého Skolniho vzdélavaciho programu, pro ktery je RVP

zavazné.

Jedna se o kurikularni dokument na urovni jednotlivych Skol, které jsou
uzpusobené konkrétni $kole. Obdobné jako RVP, i SVP je vefejné pFistupnym
dokumentem. Vétsina Skol jej zvefejfiuje na svych webovych strankach. Kazda Skola
si mdze SVP pojmenovat dle libosti a pFibliZit tak vefejnosti své zaméfeni (Prasilova,
2013), napf. ,Tajemstvi kouzelného stromu®, ,Vyhlidka do Zivota“, ,Skola nadé&jnych

vyhlidek® apod.

Projekt PRIM (Podpora rozvijeni informatického mysleni), vznikly ve
spolupraci vdech pedagogickych fakult v CR (PRIM, 2020), byl vtomto ohledu
mnohym Skoldm velkou oporou. Vytvofil zakladni sadu u€ebnic pro jednotlivé oblasti
nové informatiky, ale pfedevsim predstavil 4 modelové SVP pro revidovanou oblast
RVP Informatika (iMySleni, 2018b), kterymi se jednotlivé Skoly mohly inspirovat pfi

jeho upravé. Dale si zminéné modely pfedstavime.

SVP Opatrné vpred

Prvni uvedené SVP s nazvem Opatrné vpfed zohledfiuje moznost, Ze ne
kazda Skola ma dostate¢né finanéni zazemi na nakup rdznych druhl robotickych
stavebnic a pfislusného softwaru (iMysleni, 2018b). Zakladni pomuckou, kterou neni
mozné vynechat je vtomto pfipadé pouze pocCitaC. Vyuka nékterych témat vSak

probiha tzv. unplugged, bez pocitace.

V u€ebnim planu mizeme vidét, sjakymi tématy se Zzaci vramci vyuky
informatiky v jednotlivych ro¢nicich setkaji. Pro vyucuijici jsou zde hodinové dotace,
které mohou jednotlivym tématim vénovat a také informace, zda bude k danému

tématu nutny pfistup k pocitaci (Opatrné vpred, 2023).
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Ucebni plan

roénik | téma hodiny je treba
pocitac
4. Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
Prace ve sdileném prostredi 11 A
Uvod do kddovani a Sifrovani dat a informaci 10
5. Uvod do prace s daty 4 A
Zaklady programovani — pfikazy. opakujici se vzory ] A
Uvod do informaénich systému 3
Zaklady programovani — vlastni bloky. nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafu a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A
6. Kédovani a Sifrovani dat a informaci 9
Prace s daty 10 A
Informacni systémy 5
Potitace 9 A
1. Programovani — opakovani a vlastni bloky 14 A
Modelovani pomoci grafi a schémat 7
Programovani — podminky. postavy a udalosti 12 A
8. Programovani — vétveni, parametry a proménné 15 A
Hromadné zpracovani dat 18 A
9. Programovaci projekty 12 A
Digitalni technologie 15
Zavérectné projekty 6 A

Obréazek ¢&. 7: Uéebni plan modelového SVP Opatrné vpred
Zdroj: https://www.imysleni.cz/images/SVP/SVP1_opatrne-vpred v20230323.pdf

SVP Nebojacné vpied

Dal$i z modelovych SVP, uvefejnénym na strankach imysleni.cz, je dokument
s nazvem Nebojacné vpred. Autofi projektu PRIM jej doporucuji Skolam, které maji
moznost a zajem investovat do nakupu novych pomdicek, ale zaroven maji obavy
z vytvareni kompletné vlastniho navrhu SVP. Zde je jim predlozen podrobngjsi
zaklad, se kterym je mozné dale operovat (iMy$leni, 2018b). Na rozdil od SVP
Opatrné vpied, tento model si zaklada na praci s pocitaci i robotickymi stavebnicemi.
Autofi vtomto modelu predpokladaji nakup stavebnic LEGO WeDo, LEGO
Mindstorms EV3 pfipadné Micro:bit. Navic obsahuje nékolik témat, ktera Ize vyu€ovat

offline (bez digitalni techniky) (Nebojacné vpred, 2023).
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Dale muzeme opét vidét vzorovy ucebni plan, hodinové dotace jednotlivych
témat a nutnost pfistupu k pocitaci. Navic zde ucitelé najdou informaci, zda je vyuka

tématu nutna k naplnéni RVP ¢i jestli je potfeba nakup novych pomucek.

UcCebni plan

ro¢. | téma hodiny | numék je treba nutny
naplnéni pocitag nakup
RVP pomicek

4, Ovladani digitalniho zafizeni

Prace ve sdileném prostiedi

Zaklady robotiky se stavebnici

Uvod do kédovani a sifrovani dat a informaci

LoD g
>

=

Uved do prace s daty
Zaklady programovani — pfikazy, opakujici se vzory
Uvod do informaénich systému

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

Uvod do modelovani pomoci grafi a schémat
Zaklady programovani — postavy a udalosti

on

DNNWD
> r Pr

[

Kdédovani a Sifrovani dat a informaci 9
Prace s daty 10
Informaéni systémy 3
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11

[~

Programovani — podminky. postavy a udalosti 9
Modelovani pomoci graft a schémat 6
Programovani — vétveni, parametry a proménné 13
Poéitace 5

T | PP | P>

o

Programovani robotické stavebnice 20
(alt. Programovani hardwarové desky) (20)
1

Hromadné zpracovani dat

>

o

Programovaci projekty 12 A
Digitalni technologie 15 A
Zavérecne projekty 6

> | P>Pr | >Fr P |Pr r

Obrézek ¢&. 8: Uéebni plan modelového SVP Nebojacné vpred

Zdroj: https://www.imysleni.cz/images/SVP/SVP2_nebojacne_vpred v20230323.pdf

SVP Progresivné vpred

Projekt PRIM nezapomina ani na Skoly, které se vyuce informatiky chtéji
vénovat mnohem intenzivnéji. Model Progresivné vpred je urCen Skolam, které chtéji
investovat do novych ucebnich pomucek, a zaroven navySuji hodinovou dotaci pro
tento pfedmét — 3 hodiny na prvnim stupni a 5 hodin na druhém stupni. Navic je

vyuka informatiky zafazena jiz od 3. ro¢niku (iMySleni, 2018b).
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Koncept modelového SVP je zaloZzen na predpokladu, Zze $kola vlastni, &i si
planuje zakoupit nasledujici nebo obdobné robotické stavebnice a edukacni

software:

Bee-bot nebo Blue-bot a pfislusna deska Tac-Tile,

LEGO WeDo,Mindstorms EV3,

edukaéni software Emil 3 a 4,

Micro:bit (Progresivné vpred, 2023).

Uc&ebni plan

nutnd k e theba Nty
roé. téma hodiny m;n o lrm gm ) am}
RVP pomiicek
3. Zaklady algoritmizace s robotickou hradkou 5 A
Zaklady algoritmizace 12 A A
Ovladani digitalniho zafizeni 16 A A
4. Prace ve sdileném prostiedi B A A
Zaklady robotiky se stavebnici 10 A A
E.Ivod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10 A
Regeni A , - 7 A A
5. Uvod do préce s daty 4 A A
Zaklady programovani — pfikazy, opakujici se vzory 6 A A
Uvod do informaénich systému 3 A
Zaklady programovani — vlastni bloky. nahoda 7 A A
Uvod do modelovani pomoci grafli a schémat 7 A
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A A
6. Kédovani a Sifrovani dat a informaci 9 A
Prace s daty 10 A A
Informaéni systémy 3 A
Programovani — opakovani a viastni bloky 11 A A
7. Programovani — podminky, postavy a udalosti 9 A A
Modelovani pomoci grafi a schémat 6 A
Programovani — vétveni, parametry a proménné 13 A A
Poctitate 5 A A
8. Programovani robotické stavebnice 20 A A
Hromadné zpracovani dat 13 A A
rozsifeni | Programovani hardwarové desky 20 A A
8.9, Programovaci projekiy 13 A A
9. Programovaci projekty 5 A A
Digitalni technologie 15 A
Zavéreéné projekty 13 A

Obrézek & 9: Udebni plén modelového SVP Progresivné vpred
Zdroj: https://www.imysleni.cz/images/SVP/SVP3_progresivne-vpred v20230323.pdf
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SVP Kreativné vpred

Posledni modelovy Skolni vzdélavaci program nese nazev Kreativné vpred.
Tento dokument si mohou zvolit Skoly, které jiz maji ucelenou pfedstavu o vyuce
noveé informatiky. Jedna se pouze o Sablonu, ktera ma stanoveny tematické celky
oddélen& pro prvni stupefi a pro druhy (iMysSleni, 2018b). Skola se tak pfi
sestavovani vlastniho uéebniho planu v SVP mdze o tento nastin opfit a rozdélit si

nabizena témata do rlznych ro¢nikl dle libosti, pfipadné pfidat dalsi.

1. stupen

A i nutné k je tfeba nutny
tema hOdlny naplnéni pocitac nakup
RVP pomicek

Zaklady algoritmizace s robotickou hragkou

Zaklady algoritmizace (verze Tomas)
Zaklady algoritmizace (verze Emil)

Zaklady programovani

Zaklady robotiky se stavebnici

Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci
Uvod do modelovani pomoci grafu a schémat
Uvod do informaénich systému

Uvod do prace s daty

Ovladani digitalniho zafizeni

Prace ve sdileném prostfedi

>rxr >

oguwoeo3Ban
> > -

b

2. stupen

téma hodiny | nutnék je treba nutny
naplnéni pocitac nakup
RVP pomicek

Programovani 33 A A
Programovani robotické stavebnice 22 A
A
A

>

Programovani hardwarové desky 15
Programovaci projekty 12
Kédovani a Sifrovani dat a informaci 9
Modelovani pomoci graflu a schémat 6
Informaéni systémy 3
Prace s daty 10

Hromadné zpracovani dat 13
Digitalni technologie 20

Tr>r>rr>r >

pli -

Obréazek ¢&. 10: Usebni plén modelového SVP Kreativné vpred
Zdroj: https://www.imysleni.cz/images/SVP/SVP4_kreativne-vpred_v20230323.pdf
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Tento model je vhodny také pro Skoly, jez nejsou jeSté rozhodnuty, jaké
robotické stavebnice Ci edukacni software ke vzdélavani vyuziji (Kreativné vpred,
2023).

V této Casti kapitoly jsme tedy ziskali pfedstavu jak by nova vzdélavaci oblast
RVP — Informatika — mohla byt zapracovana do Skolnich vzdélavacich programdu.
Timto krokem vSak proces zavadéni informatického mysSleni do zakladnich Skol jesté
nekonci. DalSi krok spociva v rozhodnuti Skoly, jakym zplsobem vyuku nové
informatiky zahaji. Na nékolik pfikladnych modelt zahajeni se nyni podivame
podrobnéji. V praktické casti dotazniku jsme se pravé na tyto modely najizdéni

dotazovali konkrétnich vyucujicich informatiky.

2.3 MODELY ZAHAJENI VZDELAVANIi NOVE VZDELAVACI
OBLASTI INFORMATIKA

Z vySe uvedeného srovnani puvodni vzdélavaci oblasti Informacni
a komunikacni technologie a vzdélavaci oblasti nové — Informatika, je zfejmé, ze
vyuka dle inovované oblasti Informatika neni mozna ze dne na den. MSMT tedy
pripravilo nékolik modeld mozného nabéhu na tuto vyuku. Rozhodnuti, jaky model,
pfipadné jejich kombinaci, Skola vyuZije je plné v kompetenci feditele Skoly.
Ministerstvo pouze udalo pocCateCni a cilovy termin, ktery je mezni pro zahajeni

vyuky dle inovovaného SVP, které bude v souladu s revizi RVP ZV.

Prvni Skoly, které o vyuku dle revidovaného RVP ZV mély zajem, tak mohly
uginit nejdfive 1. zafi roku 2021. Dle dat Narodniho pedagogického institutu CR se
k tomuto kroku odhodlalo témé&F 800 zakladnich $kol z celé Ceské republiky (NPI CR,
2021). Béhem dalSich let se k témto Skolam postupné pfidaji vSechny zakladni Skoly
v CR. Posledni Feditelé $kol musi zahajit vzdélavani dle nové oblasti Informatika

nejpozdéji 1. zari 2024 (Pedagogicka komora, 2022).

Jak uvadi MSMT (2021), variant pro postupny nab&h na vyuku dle
revidovaného RVP ZV je nepfeberné mnozstvi, kazda Skola se rozhoduje na zakladé
svych personalnich i finanénich moznosti. Nemalou roli zde hraje také celkova

vybavenost Skoly digitalnimi zafizenimi, robotickymi stavebnicemi a dalSimi
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pomuackami, jejichz uroven je pro kvalitni vyuku informatiky nezbytna. Dale si

uvedeme nékteré priklady, dle kterych bylo mozné vyuku zahajit.

V nasledujicich tabulkach jsou pouzity 4 barvy — Cervena, modra, svétle
atmavé zelena. Tyto barvy znazoriuji fadné zahajeni/nezahajeni, zahajeni bez

navaznosti €i ¢asteCnou navaznost (Nabéh RVP 2V, 2021).

PLNY NABEH OD 1. ZARi 2021 VE VSECH ROCNICIiCH

Varianta pro $koly, které se rozhodly zahajit vyuku dle inovovaného SVP ve
vSech roc¢nicich najednou. V tabulce muzeme vidét, Zze fadné zahajeni vyuky se
v roce 2021/22 tykalo pouze 4. roCniku. Zbylé ro¢niky, znazornény modfe, Zadnou
vyuku dle nového obsahu neabsolvovaly, zahajuji tedy bez jakékoli navaznosti. Pro
tyto roCniky je vhodné, aby si Skola vytvofila ,pfechodny“ upraveny obsah vyuky —

neni mozné absolvovat ihned veskery obsah stanoveny SVP (Ruzigkova, 2021a).

roénik 2021/22 | 2022/23 | 2023/24 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29

2
3
zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahajeni zahdjeni
4 Fadné Fadné Fadné Fadné
navaznost navaznost navaznost
5 nad na4 na4
navaznost navaznost navaznost
na 4,5 nad,s nad,5s
navaznost navaznost navaznost
na 45,6 na 45,6 na 45,6

navaznost navaznost navaznost
nad567 | nads67 | nads5eT
navaznost navaznost navaznost
na45678 | na45678 | nad5675

Obrazek ¢. 11: Plny nabéh od 1. zari ve vSech roénicich
Zdroj: https://revize.edu.cz/files/nabeh-rvpzv-2021-informatika. pdf

POSTUPNY NABEH OD 1. ZARi 2021 OD 4. A 6. ROCNIKU

Skola, ktera si vybere tento zpUsob, zahaji vyuku v zafi 2021 pouze ve &tvrtém
a Sestém roCniku. Ostatni roCniky se postupné pfidaji v nasledujicich letech.
V tabulce nize mizeme vidét, ze Ctvrty ronik zahaji vyuku nové informatiky 1. zafi
2021 fadn& (znazornéno svétle zelenou barvou). Cervena policka v tabulce

odpovidaji vyuce jesté dle puvodniho RVP ZV 2017, coz by se tykalo patych,
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sedmych, osmych i devatych roénika (Nab&h RVP ZV, 2021). Z&ci 6. roéniku (modra
barva), jiz zahaji vyuku informatiky dle nového SVP, ovéem bez jakékoli priipravy
z prvniho stupné. Zahajuji tedy bez navaznosti. Obdobna situace nastane v zafi roku
2022, také v Sestém roCniku. Posledni tmavé zelena barva, je stanovena pro rocniky,
které nemaji plnou navaznost, avsak jiz ¢astecné obsah nové informatiky absolvovali
(Razickova, 2021).

rocnik 2021/22 | 202223 | 2023/24 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29

na 45,6 nadss na4se
na4,5,6,7 na 4,5,6,7 na4s,67
na4s67E | nasdsE7 e | nadse6TE

Obrazek ¢. 12: Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a 6. ro¢niku

1
2
3
2 i — — — — prce — P
. = = = = = "Il' "I.' "Il'
5 navaznost navaznost navaznost
na 4 na 4 nad
6 navaznost navaznost navaznost
nads nads nads
7
8
9

Zdroj: https://revize.edu.cz/files/nabeh-rvpzv-2021-informatika. pdf

7 v

POSTUPNY NABEH OD 1. ZARi 2022

Tento zpusob je vhodny pro Skoly, které mohou mit ze zahajeni Castecné
obavy, nemaji je$t& zpracovano SVP, pfipadné se rozhoduiji o finalni podobé obsahu

predmétu a nakupu potfebnych pomucek.

rocnik 2021/22 | 2022/23 | 2023/24 | 202425 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29

1

2

3

4 zhijeni | zahjeni
radné fadné

5 navaznost navaznost
na 4 nad

6 navaznost navaznost
na na

7

8

9

Obrazek ¢. 13: Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a 6. ro¢niku
Zdroj: https://revize.edu.cz/files/nabeh-rvpzv-2021-informatika.pdf
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Jak znazorfiuje Cervena barva, v zafi roku 2021 se zahajeni vyuky dle
revidovaného RVP ZV 2021 neuskute¢ni. Vyuka nového obsahu bude zahajena od
zari 2022 fadné ve 4. roCniku a bez navaznosti v roCniku Sestém a sedmém. DalSi
modra pole, tedy zahgjeni bez predchozi navaznosti, se tykaji 6. a 8. ro¢niku v zafi
2023 a devatého ro¢niku v zafi 2024. Pro vSechny tyto ro¢niky, jak jiz bylo zminéno
vySe, je vhodné pfipravit ,pfechodny” vzdélavaci obsah, ktery zakim pfechod na

novy obsah vyuky usnadni.

ODLOZENY NABEH OD 1. ZARI 2023 NA 1. STUPNI A OD 1. ZARi 2024 NA
2. STUPNI

Reditelé, ktefi zvolili tuto variantu, nechavaiji zahajeni vyuky dle RVP 2021 na
zafi 2023. Radné zahajeni prob&hne vtomto roce opét pouze u 4. roéniku.
V 5. ro€niku, zahajujicim bez navaznosti, je opét vhodné vyuZit pfechodného
vzdélavaciho obsahu. Bez pfechodného obsahu se vS8ak v nasledujicich letech
neobejdou ani dalSi ro¢niky, a to konkrétné v roce 2024 v sedmy, osmy a devaty
ro¢nik, v zafi 2025 rocniky 8 a 9 a posledni 9. ro¢nik v roce 2026. Zbyvajici ro¢niky
v téchto letech budou mit vzdy alespon CasteCnou obsahovou navaznost (Nabéh
RVP 2V, 2021).

roénik | 2021722 | 2022723 | 2023724 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29
1

2
3
4
LY
6
7
8
9

Obrazek ¢. 14: Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a 6. ro¢niku

Zdroj: https://revize.edu.cz/files/nabeh-rvpzv-2021-informatika.pdf
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POSTUPNY NABEH S ODKLADEM PRO 1. STUPEN

V pfipadé, ze Skola potfebuje jesté rok na pfipravu, je mozny nasledujici
nabéh. V roce 2021, kdy je prvni zahajeni mozné, zahaji na dané Skole tuto vyuku
pouze Zaci 6. roCniku, a to bez navaznosti na pfedchozi obsah. Nasledujici Skolni rok
probiha jiz u téchto zakl vyuka s ¢aste€nou navaznosti. Nové se vSak pridava Ctvrty
ro¢nik s fadnym zahajenim a opétovné 6. rocnik bez navaznosti na vyukovy obsah
1. stupné. V ostatnich ro¢nicich probiha vyuka stale dle RVP ZV 2017. V roce 2023
probéhne posledni zahajeni 6. roéniku bez navaznosti a vyuka ,postaru” v devatém
ro¢niku. Zafi 2024 bude jiz ve znameni vyuky dle RVP ZV 2021 ve vSech ro¢nicich
(Nabéh RVP 2V, 2021).

rocnik 2021/22 | 2022/23 | 2023/24 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29

e

navaznost
nad
navaznost
nad4s
navaznost
= 456
nEvaznost
na4s,6,7
navaznost
na4,567,8

Obrazek ¢. 15: Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a 6. ro¢niku
Zdroj: https://revize.edu.cz/files/nabeh-rvpzv-2021-informatika. pdf
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POSTUPNY NABEH OD 1. ZARi 2021 OD 3. A 6. ROCNiKU

Poslednim pfikladem, jak mohou feditelé zahajit vyuku informatiky dle RVP ZV

2021 muzeme vidét v nize uvedené tabulce.

rocnik 2021722 | 2022/23 | 2023/24 | 2024/25 | 2025/26 | 2026/27 | 2027/28 | 2028/29

P e

fadné fadné
navaznost navaznost

na3 na 3
navaznost navaznost

naid naid

navaznost navaznost
na3Aas na3Aas

niavaznost navaznost
na34s56 | na3Ase
niavaznost navaznost
nazas67? | na3ases
navaznost navaznost
na 345678 | na345678

Obrazek ¢. 16: Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a 6. ro¢niku
Zdroj: https://revize.edu.cz/files/nabeh-rvpzv-2021-informatika. pdf

Tento zpUsob nabéhu na vyuku nové informatiky je vhodny pro Skoly, které se
rozhodly zafadit tento pfedmét do svého SVP jiz od 3. roéniku. Postup nab&hu je
poté obdobny jako v pfedchozim pfipadé (Nabéh RVP 2V, 2021).

Obdobné jako modely SVP, i tyto modely nab&hu na vyuku informatiky dle
RVP ZV 2021 slouzi jako inspirace. Reditelé tedy nemusi volit jeden z vyse
uvedenych, lze vyuzit libovolné kombinace, ktera je pro jejich aktualni situaci
nejvhodnéjsi. Dle RGziCkové (2021), zavisi zahajeni na fadé okolnosti napf. stav
financi, zamérech vedeni Skoly a v neposledni fadé, coz je velice dllezité, také na
pripravenosti samotnych ugiteld informatiky. PIny nabéh je vhodny pro Skoly kvalitné
pfipravene, postupny nabéh na druhou stranu umozni vyucujicim lépe se pfipravit —

navstivit Skoleni, shromazdit materialy, nakoupit pomucky.

2.4 SHRNUTI

Ve druhé kapitole prace jsme se dozvédéli, jak je informatické mysleni
zapojeno do revize ramcového vzdélavaci programu pro zakladni vzdélavani. Od

strategii pfes tzv. ,malou revizi“, ktera upravuje cely koncept ICT vzdélavani na
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zakladnich Skolach, aby u Zaku bylo rozvijeno informatické mysleni, dulezité v kazdé
sféfe Zivota. Dale jsme si uvedli jednotlivé dulezité zmény, které revize RVP ZV
pfinesla napf. digitalni gramotnost a digitalni kompetence, €i kompletni zména
vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie. V souvislosti s touto
zménou bylo nutné, aby doslo k tpravam SVP na jednotlivych $kolach. Nastinili jsme
si tedy mozné modely, kterymi se mohli koordinatofi SVP inspirovat pfi
zapracovavani noveho obsahu do pfedmétu Informatika. V neposledni fadé jsme si

predstavili mozné nabéhy, jak Ize vyuku Informatiky dle upraveného SVP zahéjit.

V dal$i kapitole si jiz pfedstavime, jak nova vzdélavaci oblast v RVP ZV 2021
vypada. Zjistime jak a ¢im bude u zakd informatické mysleni ve vyuce informatiky
rozvijeno. Predstavime si pfiklady dostupnych pomucek, publikaci ¢i edukacnich
softward, které je mozné pro rozvoj informatického mysleni v hodinach Informatiky

vyuzit.
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3  NOVA INFORMATIKA

S ohledem na dynamicky vyvoj svéta a spole¢nosti, je dulezité pfipravovat déti
na budoucnost. Cilem revize RVP ZV zroku 2007 je rozvijet u zaka takové
dovednosti a kompetence, diky kterym je svét zitfka, o kterém dnes nic nevime,
nepfekvapi. Pfipravit Skolu, ktera ,nebude mistem, kde déti byt musi, ale kde byt
chtéji”. UCitelé nebudou uvéznéni mezi strankami zastaralych ucebnic, ale dostanou
prostor pro badani, kreativitu a dalSi nové metody (Baierlova a spol, 2022). Déle se

tedy podivame, jestli byl tento cil v oblasti informatiky naplnén.

3.1 VZDELAVACI OBLAST INFORMATIKA

Z pfedchozi kapitoly této prace jiz vime, Zze v ramci ,malé revize* RVP ZV
dosla nejvétSich zmén pravé oblast informatiky. Jak uvedl Lessner (pfedseda
Jednoty 3kolskych informatik) v &lanku pro CT 24 ,Nejde o to, aby byl kazdy
programatorem, stejné jako ve Skolach nevychovavame spisovatele a kartografy.
Podobné jako uz zavedené pfedméty, i informatika ma predevsim rozvijet mysleni
a osobnost Zaku — jen zase z dalSi, v dnesnim svété velmi uziteéné strany.“ Dfive se
zaci v hodinach informatiky setkavali s nejriznéjSimi technologiemi pfevazné
z pozice uzivatel(, nikoliv tvarct (CT 24, 2021). Coz se s revidovanym RVP ZV 2021

zfejmé zmeni.

Pavodni vzdélavaci oblast s nazvem ,Informacni a komunikacni technologie*
zanikla a vznikla zcela nova vzdélavaci oblast ,Informatika® Na ukor jinych
vzdélavacich oblasti, ziskala Informatika znacné navySeni Casové dotace oproti
puvodnim dvéma hodinam. Sou¢asna minimalni asova dotace (2024) je 2 hodiny na

prvnim stupni a ¢tyfi hodiny na stupni druhém (RVP ZV, 2023).

S novym nazvem vstupuje v platnost také novy vzdélavaci obsah. Pfi bliz§im
prozkoumani obsahu nové informatiky zjistime, Zze nemala Cast nevyzaduje praci
s pocitatem, coz pro mnoho Skol s nizkou urovni vybavenosti mize byt, dle mého
nazoru, pozitivni. Z plvodni vzdélavaci oblasti vS8ak nezmizelo vSe. Stale zde
najdeme praci s poCitacem nebo napfiklad pocitaCové sité, jen v upravené podobé
(Cerny, 2021).
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Celkové je novy obsah rozdélen do 4 tematickych casti, jejichZ nazvy jsou pro

prvni i druhy stupen totozné:
e data, informace a modelovani,
e algoritmizace a programovani,
e informacni systémy,
e digitalni technologie (NPI CR, 2023).

Nova informatika si skrze vySe uvedeny obsah klade za cil vést Zaka k rozvoji
informatického mysleni novymi formami a metodami vyuky s vyuZitim adekvatnich

pomucek, softwaru a dostupnych publikaci (RVP 2V, 2021).

Nelze ovSem opomenout dUllezitost obsahu plvodni oblasti jako je prace
s textovymi, tabulkovymi a grafickymi editory. Jde o z&kladni dovednosti nutné témér
v kazdé profesni oblasti. MSMT tuto skute&nost vzalo v potaz a rozhodlo se, Ze se
zaci stimto softwarem seznami v ostatnich predmétech. Jak uvadi MasSlanova
v rozhovoru pro Hospodarské noviny ,... o bezpecnosti na internetu budou s détmi
mliuvit ucitelé v obCanské vychové, s Excelem se mohou ucit v matematice a tvorit

text ve Wordu si natrénuji v ¢estiné” (Hospodarské noviny, 2018).

3.1.1 CILE

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Informatika se od puvodni v mnohém velmi
liSi. Vzdélavani v plvodni vzdélavaci oblasti Informacni a komunikac¢ni technologie
vedlo Zaka obecné k bezpeCnému uzivani a komunikaci skrze moderni digitalni

technologie a kritickému mysleni pfi praci s informacemi (RVP 2V, 2016).

Nova vzdélavaci oblast Informatika svym cilovym zaméfenim chce zaky vést
k hledani feSeni adekvatnich situacim, tymové praci s vyuzitim digitalnich technologii
nebo také otevienosti novym moznostem a dalSimu zlepSovani. Dale je kladen duraz
na potreby rozhodovani na zakladé ziskanych dat ¢i hodnoceni technickych feSeni
v riznych kontextech (RVP 2V, 2021).
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Hlavnim cilem, ktery byl jednou za zakladnich pfi¢in revize, zustava

predevsim zaclenéni rozvoje informatického mysleni riznymi zpusoby.

3.1.2 OCEKAVANE VYSTUPY

Ocekavané vystupy z pavodniho RVP ZV 2016 bychom po revizi hledali jen
téZzko. V revidovaném RVP ZV (2023), obdobné jako v plvodnim, neni obsah
roz€lenén do jednotlivych ro¢nikl. Ocekavané vystupy pro jednotlivé oblasti jsou zde
rozdéleny na prvni (5. roénik) a druhy stupen (9. roénik). Skoly tak maiji velky prostor

pro individualitu pfi sestavovani vlastniho SVP.

Nazvy 4 zminénych tematickych casti nového vzdélavaciho obsahu jsou
stejné, velké rozdily vSak zaznamename pfedevsim v oCekavanych vystupech, ucivu,

a predevsim urovni naro¢nosti.

Zaci prvniho stupné se formou nejrizngjSich her a jinych aktivit ugi spravné
nakladat se ziskanymi daty a informacemi. Jednoduchym popisem, rozborem a
hledanim nejvhodné&jsiho feSeni rozvijeji schopnost fesit problémy. Pomoci vhodnych
edukativnich pomucek a softwaru se uéi zakladim programovani. V neposledni fadé
se seznamuji s fungovanim digitalnich technologii. UCi se, jak s nimi zachazet, aniz
by ohrozili bezpe€nost svou ¢i ostatnich. Pro pfedstavu dale uvadim po jednom
oCekavaném vystupu z kazdé ze C&tyf oblasti pro prvni stupen zakladni Skoly. Dle

uvedenych oCekavanych vystupl Zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji,

e Vv blokove orientovanem programovacim jazyce sestavi program, rozpozna

opakujici se vzory, pouZiva opakovani a pripravené podprogramy,
e Vv systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi,
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi.

Vyuka na druhém stupni je aktivnim badanim a zkoumanim pocitaCové védy.
Informatické mysleni je zde opét rozvijeno v ramci Ctyf €asti. V prubéhu vyuky se

Zaci snazi hloubéji porozumét digitalnim technologiim, cozZ jim umozni |épe chapat
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princip kédovani a tim udrzet v bezpeCi sebe, své pfistroje i data. Opét pro lepSi
pfedstavu nize vybiram ofekavané vystupy pro druhy stupen zakladni Skoly. Na

zakladé téchto vystupu zak:

e ziska zdat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich

interpretacich,

e vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro reSeny problém a svuj vybér
zduavodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne razné algoritmy

pro reseni problému.

o vysvétli ucel informacnich systémdi, které pouZiva, identifikuje jejich
Jjednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvaZuje mozZna rizika pfi navrhovani

| uzivani informacnich systémda,

e dokaze usmérnit svoji ¢innosti tak, aby minimalizoval riziko ztraty Ci zneuZziti
dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpeclovacich reSeni
(RVP 2V, 2023).

3.1.3 UCIVO

Se zménou oCekavanych vystupu jde ruku v ruce také zména uciva. Tak jak je
to v RVP pravidlem, i vrevidovaném RVP ZV odpovida urCitym ocekavanym
vystupum ucivo. Dale si jednotlivé objemy uciva popiSeme a uvedeme si pfiklady

uloh, kterymi Ize urcitou ¢ast u€iva Zzakim jednoduchou a prehlednou formou pfedat.

Prvni tematickou €asti pro prvni stupen jsou Data, informace a modelovani.
V této oblasti zaci jednoduchou formou zjisti, co jsou data a informace, pochopi, pro¢
jsou dulezita, a jak s nimi mohou dale pracovat a vyuzit je. V dalSi Casti vyuky se
pomoci nejruznéjSich piktogramd €i symboll nauci zakdédovat Ci rozlustit informaci.
Uvédomi si, kolik informaci kolem nich je takto zakédovanych a pro¢ tomu tak je.
Nakonec je Cekaji modely a schémata, na kterych mohou zkoumat jevy, které je
bézné obklopuji (kolobéh vody apod.) (RVP 2V, 2023).
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laktivita

Poznas nazvy pohadek, které jsou pomoci emoji [emodzi] zakédované?

>4
oy

QOO

88 2
8X&

Obrazek ¢. 17: Kédovani pohadek pomoci emotikon(

Zdroj: https://imysleni.cz/images/vzdelavaci_materialy/Inf/NS-Zaklady-informatiky. pdf

Ucivo v Casti Algoritmizace a programovani predstavi zakim novy zplsob
feSeni problému za pomoci jednotlivych kroku. Absolvovanim uciva zvladnou sestavit
postup FeSeni jednoduchym zapisem symboll, obrazki &i textu, dokazi si usnadnit
praci upravenim postupu pro jinou situaci, a uvédomi si, Ze chyba je kamarad, ktery
je posouva dal, nauci se chyby nalézt v navrzenych postupech a opravit je. DalSi
z hlavnich &asti uliva je dale prace v blokové orientovaném programovacim
prostfedi. Vhodnou volbou muze byt napfiklad online vizualni programovaci jazyk
Scratch, o kterém si vice povime v dalSi ¢asti této kapitoly (RVP 2V, 2023). Nize
muzeme vidét jednu z prvnich uloh pro Zaky 1. stupné v programu Scratch na

vytvareni vzoru otiskovanim dlazdic.
Modul 1 e Badéni1l e Aktivita1.1.1
Potahni a otiskni gggg

Otevri projekt 10-Vzory otiskni
- kdyZ jsi online, UloZ jako kopii a k ndzvu projektu pfipis svoje jméno
- kdy? jsi off-line, UloZ do svého poéitace a k ndzvu piipis svoje jméno

B VytvoF soumérny vzor tahnutim dlazdice a klikdnim

S %w

Obrazek ¢. 18: Zakladni dloha ve Scratchi na vytvareni vzort

Zdroj: https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly
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Treti ¢ast Informacni systémy je naplfiovana ucivem o systémech, které jsou
zakum cCasto blizké. Ziskaji informace o jejich jednotlivych Castech a vzajemnych
vztazich. V navaznosti na ucivo o datech rozhoduji o rozdilnostech objektu, vytvareji
nejriznéjSi seznamy a orientuji se v jednoduchych tabulkach. Pfikladem k procviceni
uCiva o systémech, mize byt napfiklad nasledujici tvofiva aktivita na téma Lidé

v nasi Skole z u¢ebnice Zaklady informatiky pro 1. stuperi od tvirct iMysSleni.

Mapiste kazdy pod sebe, jaci lidé se vyskytuji v nasi skole. Vedle toho strucne po-
piste, co ve skole delaji. Pod tento seznam znazornete libovolnym zplsobem, jaky
maji mezi sebou vztah, co cekaji od druhych a co délaji pro druhé. Az vam reknu,
tak si najdete nékoho do dvojice, a s nim svoje poznatky proberete. Vytvorite pak
spolecnou charakteristiku lidi ve skole.

Priklad resenf

prvek ucel vztahy
zak(yne) ziskava nové dovednosti, kamaradi se UzZR
ucitel(ka) dohlizi, podporuje, kontroluje Z,R R
reditel(ka) ridi, rozhoduje, kontroluje, uci UR,S5,7
rodic zajima se, pomaha Z, U R
skolnik/skolnice | zajistuje Cisté prostredi R

Obréazek ¢. 19: Aktivita na téma Systémy v mém okoli a jeho prvky
Zdroj: https://imysleni.cz/images/vzdelavaci_materialy/Inf/NS-Zaklady-informatiky.pdf

Posledni, ¢tvrta tematicka ¢ast, nesouci nazev Digitalni technologie, pfinasi
zakam nové informace ze svéta poditadd a dal$ich digitalnich technologii. Zaci se
nauci odliSovat hardware a software, zjisti, jak funguje internet, a prfedevSim si
priblizi pravidla bezpe¢ného chovani na internetu, coz je v poslednich letech stale
vice aktualni téma. S internetovou bezpec€nosti mize byt vyucujicim velkou oporou
napfiklad portal www.e-bezpeci.cz. Obsahem jsou jak nejruznéjsi metodiky a dalSi
materialy na zminéné téma pro ucitele, tak také poradna, ktera v prubéhu let
pomohla jiz obrovskému poctu déti i dospélych (E-bezpeci, 2018). Pro nazornost
vybiram jednu z aktivit na téma Bezpecné heslo ze zminéného portalu E-bezpedi,

jehoz autory jsou pracovnici Univerzity Palackého v Olomouci.
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AKTIVITA: TVORIME BEZPECNA HESLA

@ BEZPECNE HESLO JE PRO NASI BEZPECNOST V ONLINE PROSTREDT VELMI DULEZTTE, J¢
VLASTNE KLICEM, KTERY NAM UMOZNUJE VSTUPOVAT DO NASICH UZIVATELSKYCH
PROFILU. DOKAZALL BYSTE POPSAT, JAK BY MELD VYPADAT BEZPECNE HESLO?

[ DELKA HESLA:

[ SLOZENT HESLA:

Obrézek ¢&. 20: Tvorba bezpecného hesla (aktivita pro Zaky)
Zdroj: https://www.e-bezpeci.cz/index.php/ke-stazeniftiskoviny/159-bezpecne-chovani-na-internetu-
pro-kluky-a-pro-holky-2022/file

Nyni se podivame na zmény v uCivu pro Zaky druhého stupné. Obsah je

v tomto pfipadé rozdélen na 4 totozné tematické Casti jako v pfipadé prvniho stupné.

Prvni tematicka Cast Data, informace a modelovani svym obsahem uciva
navazuje na totoZznou &ast z prvniho stupné. Zaci se v prab&hu vyuky naudi sva
ziskana a ulozena data vhodné interpretovat, orientovat se v soufadnicovém systému
Ci prevadét mezi desitkovou a binarni soustavou. S pfibyvajicimi zkuSenostmi
pfibyvaji také nové moznosti kddovani a Sifrovani informaci, coz maze byt pro mnoho
zaku velmi zajimavym tématem. V posledni etapé této Casti se Zaci seznami
s pojmem graf. Dale uvadim ulohu z bezplatné dostupné publikace Zaklady

informatiky pro 2. stupen z webu iMysleni.

Mapé zjednodusené do grafu jsme pripsali Cisla, kterd znadzornuji vzdalenosti mezi
centry mést v kilometrech. Najdéte nejkratsi trasu z Alikova do Harrykova.

7N

o
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Obrazek ¢. 21: Aktivita na téma Ohodnocené grafy
Zdroj: https://imysleni.cz/images/vzdelavaci_materialy/Inf/ZS-Zaklady-informatiky.pdf
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Naplni uciva Algoritmizace a programovani je opét prace s blokové
orientovanym programovacim jazykem. | v tomto pfipadé je velmi vhodné vyuzit
Scratch, jehoz pfehlednost a grafickou jednoduchost zohlednilo jiz velké mnozstvi
autori ve svych publikacich, zaméfenych na programovani ve Scratch pro déti.
Podrobnéji si nékteré z publikaci pfedstavime v dalSi ¢asti kapitoly. Na druhém stupni
se jiz nejedna o pouhy pohyb postavicky a jeji zména, ukolem zaku je vyuzit své
schopnosti naplno pfi vytvareni propracovanych programu (napf. her, simulaci atd).
S tvorbou digitalniho obsahu v8ak souvisi také jista eticka pravidla. Zaci by se po
zvladnuti této tematické oblasti méli orientovat v oblasti autorskych prav a licenci
(RVP 2V, 2023). Pro nazornost vybiram projekt Balonek a kaktus z dilny iMysleni.
VSechny projekty iMysleni jsou dostupné na strance www.scratch.mit.edu v €asti
studia - IMYSLENI. Kazdy z projektti ma zde jiz pfipraveny zakladni prvky pro tvorbu
scénafe — postava, pozadi i potfebné bloky. Ukolem Zakd, je za pouziti spravnych

blokl sestavit scénar dle zadani (Scratch.mit.edu, 2024b).

E Balonek a kaktus .

Otevfi si projekt Balének na pousti. H

1. Sestav scénar, v némz baldnek pomalu poleti I
krajinou a po stisknuti klavesy S zastavi. I

2. Uprav scénar z piedchozi ulohy
tak, aby balonek zastavil, kdyz
narazi do zelené barvy kaktusu.

Obrazek €. 22: Projekt Balonek a kaktus

Zdroj: https://imysleni.cz/images/vzdelavaci_materialy/ukazka_z_ucebnice.pdf

Treti Cast s nazvem Informacni systémy nastini zakim funkce Skolnich
a jinych informacnich systému. Osvoji si nové znalosti a dovednosti pfi praci s daty
a jejich zpracovanim do tabulek. Soucasti je také hromadné zpracovani dat, tedy
prace s databazemi, které se zaci jednoduchou formou snazi porozumét. Nize vidime

aktivitu, ve které si zZaci pfiblizi fungovani knihovni databaze.
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Aktivita

Sipkami propojte jednotlivé tabulky knihovni databaze. K gipkdm doplite, jaky
vztah k sobé tyto tabulky maji a kolik prvkd mohou Sipky mezi tabulkami propojit?
Pripadné mizZete ve zbylém case urdcit, jaké polozky by v jednotlivych tabulkach
byly a mizete si je zkusit naplnit nékolika (napf. tremi) zdznamy.

autofi knihy Ctendri

obory vytisky

Obrézek ¢&. 23: Aktivita na téma Prace s databazemi
Zdroj: https://imysleni.cz/images/vzdelavaci_materialy/Inf/ZS-Zaklady-informatiky.pdf

3.2 OBLASTI NOVE INFORMATIKY

Jak je vzdélavaci obsah oblasti Informatika roz¢lenén v ramci RVP ZV 2023
jsme si uvedli v pfedchozi ¢asti kapitoly. Dale si pfedstavime 3 zakladni oblasti, ze
kterych by napli vyuky pfedmétu Informatika méla nové sestavat. Pro lepSi
pfehlednost jsem zvolila ¢lenéni, pro které se na svych strankach rozhodli autofi
iMySleni (iMysleni, 2024c). Nize si popiSeme jednotlivé oblasti a predstavime si
priklady vyukovych materialt, pomucek &i dalSiho edukaéniho softwaru, které jsou
vhodné pro rozvoj informatického mysleni u zakd zakladnich Skol ve vyuce

informatiky.

3.2.1 INFORMATIKA

Oblast Informatika predstavuje zakim komplexni pohled na Informatiku jako
védu. Ukazuje, Ze v Informatika se neodehrava pouze na pocitacich, informace jsou
v8ude kolem nas. Zaky &eka v této oblasti pfedevsim prace s informacemi, sbér
a evidence dat, ruzné druhy Sifer a kodl a mnoho dalSich poutavych aktivit, které cili

na rozvoj informatického a kritického mysleni.

Nize vybiram vhodné materialy na zakladni Skoly, které lze pro vyuku této

oblasti vyuzit.
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INFORMATIKA 1, 2, HLEDA SE PUFFY

Prvni sérii knih, kterou zde uvadim, jsou hybridni pracovni ucebnice a seSity
vydané nakladatelstvim FRAUS. Tyto uCebnice se snazi o maximalni rozvoj
informatického mysSleni u zaki pomoci objevitelskych cvi€eni. Publikace jsou velmi

jednodus$e a pfehledné zpracovany, ovSem cili pouze na 4. a 5. ro¢nik zakladni Skoly.

Prvni u€ebnici s nazvem Informatika 1 provadi ¢tvrtaky pirat Rudovous, ktery
je ve svém pfibéhu hravou formou seznamuje s oblasti kddl a modeld, bezpe€nosti
na internetu ¢i digitalnimi technologiemi. Algoritmizace je zde podporovana také bez
pocitaCe (Agh, 2022).

Hybwidini pracovni utebnice

Informatika 1

-
~ P
= =3

Obrazek ¢. 24: Hybridni pracovni ucebnice Informatika 1

Zdroj: https://ucebnice.fraus.cz/catalog/cs/i-stupen-informatika-informatika-1-pirat-
rudovous/p100584icklsinfickls.html?downloads=

Druhy dil této zdafilé série, Informatika 2, byl vydan v roce 2023. Tato hybridni
uebnice navazuje na prvni dil a rozviji zaklady ziskané v niz§im roéniku. Zaky
vtomto pfipadé provadi mimozemstané obdobnymi tématy jako v prvnim dile
obohacenymi o roboty a umélou inteligenci (Agh, 2023), ktera se dnes stale vice

dostava do popfredi.
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Obrazek ¢. 25: Hybridni pracovni uéebnice Informatika 2

Zdroj: https://ucebnice.fraus.cz/catalog/cs/1-stupen-zs-a-materske-skoly-informatika-informatika-2-uffi-
a-uffi-2-vydani/p100904ick1sinfickls.html

Posledni publikaci tohoto autora je tentokrat hybridni pracovni seSit, opét
zaméfeny na zaky 5. ro¢niku. Sesit s nazvem Hleda se Puffy provadi zaky poznanim
prace s daty a obecné datovou vychovou, jsou zde propojeny pfedméty matematika
a informatika. Motivacni pfibéh je postaven na ztraceném $ténéti jménem Puffy, které
se Zaci, jakozto ¢lenové detektivniho klubu snazi najit. Jedna se o prvni ,dataktivku®

(dataktivni pfibéh), jak autor sam tuto publikaci nazval (Agh, 2022).

: ° Hybridni pracovni sesk
Hleda se

Puffy ,\

Prvni datakuivia

Obrazek ¢. 26: Hybridni pracovni sesit Hleda se Puffy
Zdroj: https://lucebnice.fraus.cz/catalog/cs/ii-stupen-matematika-rozsirujici-vzdelavaci-materialy-hleda-
se-puffy/p100586ick2smrvmick2smick2s.html
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Jak uvadi nakladatelstvi Fraus, se zakoupenim vySe uvedenych ucebnic
ziskaji ucitele e-pfirucky, které pomohou i za€inajicim ucitelim informatiky seznamit
zaky s novymi tématy SVP hravou formou. Spolu s uéebnicemi Informatika 1 a 2 maji
vyucujici moznost stahnout si dalsi material, ktery mohou ve vyuce vyuZzit, napfiklad

pracovni listy €i digitalni pracovni soubory (Fraus 2024).

INFORMATIKA V POHODE

Tato série pracovnich ucebnic byla vydana nakladatelstvim Taktik pro 4. az
7. ro¢nik zakladnich Skol. Jedna se o prehlednou ucebnici pro vyuku informatiky
zpracovanou dle souéasné revize RVP ZV. Ulohy v ugebnicich jsou zaméreny jak na
praci ,unplugged®, tedy bez pocitacd, tak na praci pomoci pocitae. Navic jsou knihy
doplnény o QR kédy, které obsahuji zajimavé odkazy pro rozSifeni znalosti. Na
prvnim stupni se zaci seznami s digitalnimi zafizenimi a jejich ovladanim, ponofi se
do taji kédovani a Sifrovani, pfiblizi si zaklady programovani a praci v tabulkovych
procesorech. Obsah 6. a 7. ro¢niku je poté zaméfen na praci s daty, informacni
systémy a prohloubeni znalosti a dovednosti v programovani (Istok a spol, 2022).
PFiprava publikaci pro 8. a 9. roCnik byla avizovana, aviak dosud se tyto u¢ebnice na

pulty knihkupectvi nedostaly.

':AAV'[ ' (_) R
MATIKA

INFOR
MATIKA,

Obrazek ¢. 27: Pracovni u¢ebnice Informatika v pohodé pro 4. a 5. roénik

Zdroj: https://www.etaktik.cz/1-stupen-zs/informatika/
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INFORMATIKA 4/5 DUHA

DalSi nakladatelstvi pfichazejici s publikacemi do informatiky pro zaky prvniho
stupné je Nova Skola — DUHA. Zminéné nakladatelstvi se zaméfuje nejen na
papirové ucCebnice, mezi jejich produkty najdeme také multimedialni interaktivni
uéebnice, jejichz licenci ziskaji vyudujici spolu s tisténymi. Zaci tak mohou néktera

cviCeni zpracovavat nejen perem, ale také pomoci interaktivni tabule (Duha, 2024).

Udebnice Informatiky pro 4. roénik odpovida z vyse uvedenych modeld SVP —
Opatrné vpied. Zaci se v ramci 5 kapitol seznami s kédovanim a prenosem dat, dale
ziskaji zakladni prfehled o ovladani digitalnich zafizeni, nauc€i se bezpeénému
pohybu na internetu a zjisti co se skryva pod pojmem algoritmizace. Pata kapitola se
vénuje shrnuti a zopakovani probraného uciva. Vyuka dle ucebnice je postavena
pfevazné na diskusi o jednotlivych tématech a doplnéna o jednoduché ukoly
(Morbacherova, 2023).

INFORMATIKA 4

pracovni uéebnice pro 4. roénik zikladni skoly

Obrazek ¢. 28: Informatika 4 (DUHA)

Zdroj: https://novaskoladuha.cz/p/informatika-4-ucebnice/

V uCebnici pro 5. roCnik zakladni Skoly si zaci nejdfive objasni, co jsou
systémy, jejich prvky a jaké mezi nimi panuji vztahy. Navazujici kapitola zakim
predstavi data a praci s nimi (tabulky i grafy) a nakonec modelovani, tedy pojmové &i

mysSlenkové mapy. Druha ¢ast uCebnice se zabyva algoritmizaci a programovanim se
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zaméfenim na Scratch. V posledni kapitole ucebnice Zaci zpracovavaji projekty
v tomto jednoduchém vizualnim programovacim jazyce (Morbacherova, 2023).

pracovni uéebnice pro 5. roénik

s pripravenymi projekty v programu SCRATCH

Obrazek ¢. 29: Informatika 5 (DUHA)
Zdroj: https://novaskoladuha.cz/p/informatika-5-ucebnice-55-90/

PRACE S DATY

Vyukovy material Prace s daty je produktem portalu iMysleni, kde jej ucitelé
mohou zdarma vyuzivat. Jedna se o interaktivni vzdélavaci material, ktery Ize vyuzit
pro vyuku v 5. az 7. ro¢niku zakladni Skoly. Jednotlivé praktické ulohy napomahaiji
zakim orientovat se v oblasti dat — tfidit, evidovat a prezentovat, dale také rozviji
schopnost vénovat pozornost detailim, které mohou byt ¢asto rozhodujici.
Ocekavané vystupy RVP ZV jsou zde rozpracovany do Sesti kapitol, kde kazda
obsahuje nékolik praktickych udloh s rdznymi stupni obtiznosti. Vyhodnocovani
pfikladd zde mnohdy probiha automatizované. Vysledek oznamuje robot Datik, ktery

je zaroven privodcem ucebnici (Filipi a spol, 2020).
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Obrazek ¢. 30: Prace s daty
Zdroj: https://pracesdaty.zcu.cz/

ZAKLADY INFORMATIKY PRO 1., 2. STUPEN

Obdobné jako Prace s daty, také tyto vyukové materialy pochazeji z dilny
projektu iMysleni. V tomto pfipadé se jedna o metodickou ucCebnici pro ucitele
a pracovni listy pro Zaky, oboji Ize zdarma stahnout na webu imysleni.cz. Autofi
zpracovali tyto u€ebnice s cilem neucit zaky definice &i poucky zpaméti, ale doprat
jim zazitek z uspéchu a radost z aktivit s informatickym pozadim. Pro ucitele je
uc€ebnice zpracovana velmi kvalitné, z vyuky nemusi mit obavy ani zacinajici ucitelé.
Kazdé téma je rozpracovano formou zakladu, rozSifeni a shrnuti. V zakladu najde
vyucCujici nejdulezitéjsi informace, které by zaci méli ziskat, rozSifeni poté obsahuje
dalsi, Casto velice zajimavé informace prfedevSim pro zvidavé Zaky. Soucasti jsou
zvidavé otazky, které mohou byt inspiraci pro ucitele, ale také podstata spravné
odpovédi, kterou od Zzaku ocekavame. Dale jsou zde razné aktivity slouZzici
k procvi¢eni daného tématu, nad kterymi Ize vést se zaky diskusi (Berki, Drabkova,
2020a).

Na prvnim stupni se Zaci v pribéhu vyuky Informatiky nauci riznym druhdm
kédovani a Sifrovani zprav, zjisti, co jsou to modely a kde je mizeme vyuzit,
a v neposledni fadé ziskaji podnétné informace o digitalnich technologiich kolem nas
(Berki, Drabkova, 2020b).
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UcCebnice Zaklady informatiky pro 2. stupen, navazuje na pfedchozi dil.
Témata se zde opakuji, avSak jejich obsah je uzplsoben pro zaky druhého stupné.

Ulohy jsou naroénéjsi a obsahlejsi (Berki, Drabkova, 2020a).

2 E‘QC'.A S

ZAKLADY INFORMATIKY
pro 1. stupen ZS

Jan Berki
Jindra Drabkova

o
5%

Obréazek ¢. 31: Zaklady informatiky pro 1. a 2. stuperi
Zdroj: https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs;

https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

3.2.2 PROGRAMOVANI A ALGORITMIZACE

Programovani a algoritmizace je dal$i oblasti nové Informatiky. Zaci se
seznami s vybranymi programovacimi jazyky, které jim umozni vytvofit zakladni
algoritmy. Tato oblast se svym obsahem prolina do navazujici oblasti Zaklady
robotiky, jelikoz programovat mohou Zaci nejen na pocitaci, ale pfimo s robotickymi

stavebnicemi.

Dale uvadim nékolik moznosti, kde se zaci na zakladnich $kolach
S programovanim a algoritmizaci mohou seznamit a v neposledni fadé takeé

publikace, které mohou byt oporou jak vyucujicim, tak také zakim.

SCRATCH

Dle mého nazoru je to v sou€asné dobé nejrozSifenéjsi vizualni programovaci
jazyk, skvély pro tvorbu jednoduchych her nebo animaci. Vytvorfeny prfedevsim pro
déti ve véku 8-16 let. Primarnim cilem je rozvijet u zaku informatické mysleni

a pfiblizit jim princip programovani zabavnou a graficky velmi zdafilou formou
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(Scratch.mit.edu, 2024a). Autorem je Mitchel Resnick, ktery jej vytvofil jako nastupce
Papertova Loga, které stalo na samém pocatku (Brdicka, 2021). Prvni verze spatfila
svétlo svéta vroce 2003, od této doby, proSel Scratch mnoha upravami
a vylepSenimi az k souCasné verzi, ktera je od roku 2013 dostupna zdarma pres
internetovy prohlize€. Pfihlaseni uZivatelé tak mohou své projekty ukladat, upravovat
a sdilet (Vancl, 2017). Velkou vyhodou je jeho celosvétové rozSifeni a stim
souvisejici dostupnost ve vice nez 70 jazycich. Diky tomu, si Zaci mohou navolit také

Cestinu &i ukrajinstinu (Scratch.mit.edu, 2024a).

- o 0o

Obrazek ¢. 32: Online prostredi Scratch

Zdroj: https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Celé programovani funguje na principu ,zacvakavani“ bloki za sebe, ¢imz
Zaci vytvareji scénare pro jednotlivé postavy. Zpoc€atku zacinaji Zaci se zakladnimi
ulohami, napfiklad ,rozpohybuj postavi¢ku®, ,zmén kostym®, ,pfidej dalSi postavu®.
S pfibyvajicimi zkuSenostmi se zvySuje i naro¢nost zadani (Vancl, 2017). Vyucujici
mohou vyuzit zadani autor projektu iMySleni, hotovych projekti z YouTube, nebo si
vymyslet své vlastni (iMysleni, 2018c). Velky daraz je zde kladen na tvofivost, ktera
by méla byt na prvnim misté, Zzaci si tak s pokroCilymi zkusenostmi mohou vytvaret

programy zcela dle sebe, pfipadné vymyslet originalni FeSeni zadanych problémd.
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CODE.ORG

Code.org je dalsi online platformou pro vyuku zakladd programovani a s tim
spojeny rozvoj informatického mysleni. Zakladateli jsou bratfi Patrovovi jejichZ cilem

je zpfistupnit programovani a informatiku obecné kazdému (Olanoff, 2013).

V nabidce najdeme desitky kurzl s rozdilnou obtiznosti. Navic je mnoho kurzu
dostupnych v Cestiné. PrestoZze je Cesky preklad misty kostrbaty, vétSina zaku
pochopi zadani bez probléml. VSechny kurzy funguji na obdobném principu.
Obsahuji nékolik zajimavych interaktivnich ukoll, které détem programovani
pFibliZuji. Souéasti jednotlivych Ukold je zadani a nabidka blok(. Zaci pomoci
jednotlivych blokd programuji jednoduché hry, napfiklad Flappy bird, uci umélou
inteligenci o Zzivotnim prostfedi, nebo navadéji postavicku do cile, pfikladné

Minecratft.

puss— [

Je to ryba?

Obrazek ¢. 33: Al pomaha oceanum

Zdroj: https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2

Dle mého nazoru jsou zminéné kurzy vhodné spiSe jako doplnék do vyuky
informatiky. VétSina ukolu vzbudi zajem u Zzakd prvniho stupné, najdeme zde vSak

i ulohy, se kterymi se potrapi i ti starsi.

Se spole¢nosti Code.org je spojena také znama celosvétova akce s nazvem
,Hodina kodu“. Cilem je predstavit zakim programovani pfes zminénou platformu
béhem jedné vyucovaci hodiny. S odstupem €asu probéhl vyzkum s umyslem Zzjistit,
jestli ,Hodina koédu“ zménila postoj zakl k programovani. Z vyzkumu vyplynulo, ze
vice nez 60 % Zaku si hodinu kédu velmi uzilo a pfes 50 % dotazanych ziskalo

k programovani pozitivni vztah (Du, Wimmer, Rada, 2016).
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MINECRAFT

Kostickovy fenomén, ktery se béhem chvile dostal do povédomi téméF vSech.
U mladeze je tato hra stale velmi popularni. Dle Klatovského (2016) se jedna
0 ,otevieny svét zaméreny na podporu kreativity, spoluprace a dovednosti pfi FeSeni
problémd. Je to svét, kde jedinym limitem je vase pfedstavivost.” Konkrétni cil hry
jako u jinych druhd her bychom zde hledali marné. Hra je zaméfena na kreativitu
hracq, ktefi si svuj cil vytvareji sami. Jedna se o simulaci realného svéta skladajiciho
se pfevazné z kostek. Z nich mohou hraci stavét nejriznéjsi objekty dle své fantazie,

vyrabét potfebné nastroje apod (Hauser, 2012).

Do vyuky se Minecraft zapojil svou vyukovou verzi Minecraft Education Edition
uréenou Skolam. Protoze mnoho zaku tento kostiCkovy svét zna, je pro né vzdélavani
zabavné a efektivni. UCitelim jsou k dispozici pfiru¢ky a videonavody s instrukcemi

k ovladani a edukativnimu vyuziti této hry (Minecraft: Educative Edition, 2024).

Edukativni verze se na prvni pohled od té bézné prili§ neliSi. Vzhled svéta
a pohyb postavi¢ek jsou v zasadé totozné. Rozdil mizeme vidét v nabidce blokd,
ktera je o nékteré specialni rozSifena. Samotné programovani probiha blokové
a vysledny program vykonava tzv. ,agent”, ktery pfedstavuje sestaveny program
avykonava zadané prikazy. Zaci mohou zadavat instrukce stran pohybu &i

manipulaci s bloky.

Obrazek ¢. 34: Programovani v Minecraft Education Edition

Zdroj: https://blog.codeweek.eu/coding-with-minecraft-education-edition/
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Verze Education podporuje u Zaka predevSim schopnost FeSit problémy,
myslet strategicky a kreativné (Vodakova, 2018). Vyuziti ve vyuce najde Minecraft
nejen v hodinach informatiky. Napfiklad v ramci biologie prozkoumaji sluchovou
soustavu Clovéku, fyziku si zopakuji pfi méfeni hloubky jezera nebo si uziji kouzla

chemie bez obav z nehody (Minecraft: Education Edition, 2024).

Vyuka formou hry udrzi mnohem Iépe pozornost a v ur€itém rozsahu je i velice
prospésSna (Darshan Sheth, 2022). Samozfejmosti byl vyzkum na téma ucitelé
a jejich zkuSenosti s Minecraft Education Edition ve vyuce. Z vyzkumu vyplyva, Ze
i pfes technické prekazky, jako je nedostatek zafizeni nebo slabé internetové
pfipojeni, si ucitelé tento zplsob vyuky znacné pochvaluji. Velice Casto zaci
prichazeli s napady, které by samotné ucitele ¢asto viibec nenapadly (Slattery a spol,
2023).

Na zakladé téchto udaju lze fici, Zze s dostate€nym technickym vybavenim se

jedna o zajimavou moznost, jak rozvijet se zaky informatické mysleni formou hry.

INFORMATIKA S EMILEM 3, 4

Informatika s Emilem je sada pracovnich seSitd pro 1. stupen zakladni
Skolach. Pracovni seSity na sebe navazuji, avSak jsou vytvofeny tak, aby je bylo
mozné prochazet i izolované. Vyuka s témito pracovnimi sesity probiha tzv. Hejného
metodou, jejiz koncept spocCiva vobjevovani dané problematiky zaky po svém
a snadsenim (Hejného metoda, 2024). Snahou tvlrcu je pFedstavit programovani
kazdému zakovi od uplného zacatku. Cilem je pfimét chlapce i divky hledat s Emilem
tvofiva feSeni na dané problémy a bavit se. Pfi budovani informatického mysieni,
dochazi souCasné také krozvoji matematického mysleni, koncentrace, spoluprace
i diskuse. Obsahem knihy jsou 3 poutavé svéty obsahuijici desitky ukoll s narUstajici
obtiznosti. Kromé pracovnich seSiti a vyukového softwaru pro zaky, pro uditele
pfipravili autofi prehlednou metodickou pfirucku, se kterou zvladne vyuku témér
kazdy (Blaho, Kala$, Moravcik, 2020).
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https://www.h-mat.cz/hejneho-metoda

Informatika s Emilem 3

Programovani pro 1.stupei
zakladni 3koly

Obrazek ¢é. 35: Informatika s Emilem 3

Zdroj: https:/imww.h-ucebnice.cz/product/informatikasemilem/informatika-s-emilem-3/209

PROGRAMOVANI PRO DETI

Kniha autorky Carol Vordermanové zroku 2022 je zajimavou publikaci pro
vSechny, které svét programovani uchvatil. V knize se mladi programatofi vramci
jednotlivych uloh postupné seznami s programovacim jazykem Scratch 3.0, nauci se
vytvaret a upravovat postavy, uvedou je do pohybu, a nakonec si vytvofi svou vlastni
hru. Scratch v této knize slouzi jako zaklad pro seznameni s programovanim. V dalsi
Python. Nasledujici kapitoly sestavaji ze zakladnich uloh, které mladez timto jazykem
provedou. Python neni ve vyuce na zakladnich Skolach bézné vyucovan, vétsina
zakd i vyudlujicich uprednostriiuje graficky pfivétivéjSi Scratch. V poslednich
kapitolach seznamuje autorka své Ctenare spocitaCem a jeho soucastmi
a vneposledni fadé pFedstavuje mladym programatoridm programovani ve svété,
¢imz se je snazi motivovat k dalSimu vzdélavani vtéto oblasti (Vorderman, 2022).
Nejedna se o ucebnici urenou Skolam, avsak ucitelé ji ve vyuce mohou jisté vyuZzit,

pfedev§im pokud se s programovani ve Scratchi prvné seznamuiji.
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Obrazek ¢. 36: Programovani pro déti

Zdroj: https://lwww.palmknihy.cz/kniha/programovani-pro-deti-
3578617gad_source=1&gclid=CjwKCAjwyJqzBhBaEiwAWDRJVFKS5fyjD4hOc_2TgryT3NtZopQdfQY
tiUPNOk1LAINXeDAg5V7PBhoCRFOQAVD_BwWE
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ZAKLADY PROGRAMOVANI VE SCRATCH PRO 5. ROCNIK A 2. STUPEN zZS

Opomenout samoziejmé nelze ani u€ebnice od tvlrcl portalu iMySleni, ktefi
vydali hned nékolik ucCebnic ke stazeni zdarma. Prvni ze série ucebnice
0 programovani Vv blokové orientovaném jazyce Scratch je sestavena tak, aby
provazela prvnimi kra¢ky pfi programovani zaky 5. ro¢nik(. UcCebnice sestava ze
tfech modull, které se dale déli na zkoumani s pfidruzenymi aktivitami pro zaky
(Kalas, Mikova, 2021).

......

__ ZAKLADY
PROGRAMOVANI VE SCRATCH
pro 5. rocnik zakladni Skoly

Ivan Kala$
Karolina Mikova

- S — X

Obrazek ¢. 37: Zaklady programovani ve Scratch (5. ro¢nik)

Zdroj: https://www.imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

V dalSi sadé vzdélavacich materiall, zaméfené na 2. stupen zakladni Skoly,
najdou zaci i vyucujici rizné situace, které maji za cil rozvijet informatické mysleni,
a také kompetenci k feSeni problémd. V jednotlivych aktivitdch se nau¢i malovat
obrazky pomoci postav, vést rozhovor v ramci scénky nebo vytvofit jednoduchou

pocitacovou hru (Vanicek, Nagyova, Tomcsanyiova, 2021).
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......

PROGRAMOVANI VE SCRATCH
pro 2. stuperi zakladni skoly

Jifi Vanicek
Ingrid Nagyova
Monika Tomcséanyiova

o PO Xy

Obrézek ¢&. 38: Programovani ve Scratch (2. stupen)

Zdroj: https://www.imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

V sadé Scratch pro pokrocilé predstavuji autofi nékolik naroénych projektd,
které spadaji do kategorie programatorské. V ramci nich se Zaci do programovani
ponofi hloubé&ji, a prozkoumaji i dalSi zakouti jazyka Scratch, pro které ve vyuce
Casto nezbyva prostor. Projekty jsou navic zaméfeny na mezipfedmétové vztahy,
Zaci zde uplatni dovednosti napf. z matematiky nebo hudebky (Cernochova,
Varikova, Stipek, 2021).

PROGRAMOVANI
VE SCRATCH PRO POKROCILE
projekty pro 2. stuperi zakladni skoly

Miroslava Cernochova
Petra Vafikova
Jii Stipek

e X

Obrazek ¢. 39: Programovani ve Scratch (pro pokrocilé)
Zdroj: https://www.imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-
zakladni-skoly

Duraz autofi nekladou pouze na programovani, ale také na cteni

s porozuménim, které je velmi dulezitou kompetenci v dneSnim informaénim svété.
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3.2.3 ZAKLADY ROBOTIKY

V ramci oblasti Zaklady robotiky se zaci zakladnich Skol ve vyuce Informatiky
seznamuji s robotickymi stavebnicemi, které ma dana Skola k dispozici. Dochazi
k propojeni konstrukénich €innosti a programovani, diky ¢emuz se u zakl rozviji
nejen tolik dulezité informatické mysSleni, ale také manualni zru€nost a kritické

mysSleni.

Dale predstavim vybrané robotické stavebnice a publikace, které Ize vyuzit jak

ve vyuce na prvnim, tak také na druhém stupni Ci stfedni Skole.

BEE-BOT, BLUE-BOT

Bee-bot a jeho vysSSi a pokrocilejSi verze Blue-bot spadaji do kategorie
programovatelné hra¢ky. Pomoci nich Ize u déti nizSiho Skolniho nebo dokonce
i pfedSkolniho véku rozvijet informatické mysleni, prostorovou pFedstavivost Cci
primarni matematické dovednosti. Déti se tak hravou formou seznamuiji se zakladnim

principem programovani (Robotworld, 2024a).

Ovladani téchto robotl je velmi intuitivni, jedna se o nékolik mechanickych
barevnych tlaCitek urCujici smér, start, pauzu a vymazani nahraného programu. Tyto
vCelky se pohybuji 15 cm dlouhymi kroky nejCastéji po Ctvercové siti, pohyb je
umoznén vpred, vzad, vpravo a vlevo. VyucCujici mohou vyuzit jiz pfedpfipravenych
Ctvercovych siti na rizné téma (abeceda, farma), nebo vyuzit transparentni podlozky,

kterou si mohou spole¢né se zaky libovolné dotvofit dle své fantazie.

Verze Blue-bot je navic vybavena funkci Bluetooth, diky které je mozné
ovladat jej vzdalené napriklad pomoci telefonu €i tabletu. Naopak vcelka, cilici spise
na niz8i vékové kategorie, si zaklada na maximalni nazornosti, proto je mozné
dokoupit i tzv. taktilni programovaci podlozku, kam si zaci pfikazy zadavaji ve formé

destiCek. Nemusi si tedy jednotlivé programy pamatovat (Kopecky, 2024a).
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Obrazek ¢. 40: Robotické véelky (Bee-bot, Blue-bot)
Zdroj: https://www.digidoupe.upol.cz/index.php/digiseznam/21-bee-bot-a-blue-bot-roboticke-vcelky

Navic Ize tato roboticka zafizeni rozsifit o celou fadu pfislusenstvi, coz mnoho
zakl muUze inspirovat k dalSimu badani. V&elka tak mize pomoci radlice posouvat

predméty nebo kreslit obrazky fixou (O2 Chytra Skola, 2024).

Obrazek ¢. 41: Prislusenstvi pro robotické véelky

Zdroj: https://vyuka.o2chytraskola.cz/clanek/49/roboticke-programovatelne-pomucky/10800

LEGO

Svét kosticek, ktery vétSina z nas velmi dobfe zna, a na tomto zakladé stavéli
také tvurci robotickych stavebnic Lego WeDo a Lego Mindstorms. Ve své praci kratce
pfedstavim tyto dvé stavebnice, pro které autofi portalu iMySleni vytvofili pfehledné
vzdélavaci materidly a navic také stavebnici Lego Spike, ktera se v souCasné dobé

tési velke oblibé.
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Lego WeDo 2.0

Prvni uvedenou robotickou stavebnici od firmy LEGO je LEGO WeDo 2.0,
které je uréeno pro zaky 3. — 5. tfid zakladnich $kol. Zaci se pfi jejim sestavovani
seznami se zakladnimi principy mechaniky — setrvacnost, pohon, mechanicka ruka
aj. Kromé zakladnich konstrukénich dilt, obsahuje stavebnice také dily elektrické
jako jsou ruzné senzory €i motory slouzici k rozpohybovani urCitych &asti nebo
celého robota. Bluetooth navic umoZnuje bezdratovou komunikaci s poc€itatem nebo
dotykovym zafizenim. Programovani v intuitivnim softwaru probihda pomoci blokd,

obdobné jako ve Scratchi (Centrum vzdélavani, 2022).

Obrazek ¢. 42: Lego WeDo 2.0

Zdroj: https://www.robotworld.cz/lego-education-45300-wedo-2-0-core-set

Lego Mindstorms EV3 Education

Stavebnice uréena predevsim pro zaky druhého stupné zakladnich Skol, byla

v minulosti velmi oblibenou. Dnes bychom ji v obchodech hledali jen velmi tézko.

Vzdélavaci stavebnice rozviji u zakl kreativitu, prostorovou predstavit a diky

jednoduchému softwaru s pfivétivym grafickym prostfedim podporuje i vyuku
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programovani. Hlavni souc€asti sady je EV3 inteligentni kostka, tedy maly pocitac,
ktery Ize libovolné programovat a ovladat. Dale zde najdeme r0zné druhy
servomotoru, senzorl a dalSich konstrukénich dill, které umoziiuji sestavit roboty dle

pfilozeného navodu nebo vlastni fantazie (Robotworld, 2024b).

ey

Emindsrorms

Obrazek ¢. 43: LEGO Mindstorms EV3 Education
Zdroj: https://ruzovka.cz/cs/2-stupen-zs-vxs/16660-lego-education-45544-ev3-zakladni-souprava-
vbt.html

Lego Education Spike Prime

Jedna se o jednu z nejnovéjSich sad firmy LEGO ur€enou pro Zaky druhého
stupné zakladnich Skol. Barevné kostiCky s intuitivnim hardwarem a programovacim
jazyce, ktery je inspirovan jazykem Scratch, se tato stavebnice fadi mezi jednicky na
trhu v kategorii robotické stavebnice. Hlavni soucasti této sady je programovatelné
zarizeni ve tvaru kostky se vstupnimi a vystupnimi porty, svételnou matrici a dalSimi
dulezitymi prvky. Pro vytvareni interaktivnich a dynamickych zafizeni zde nesmi

chybét motory &i senzory snimajici rizné veli€iny z okoli (RUzovka.cz, 2024).

GLIEI -

Obrazek ¢. 44: Lego Education Spike Prime
Zdroj: https://ruzovka.cz/cs/2-stupen-zs-vxs/16469-lego-education-45678-spike-prime-set.html
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Pfi praci se stavebnici jsou Zaci vedeni ke kritickému mysSleni, feSeni
konstruk¢nich i algoritmickych problémU a inovativnimu pfistupu pfi sestavovani
jednoduchych i slozitych modell. Dale se v ramci skupinové prace rozviji schopnosti

v oblasti spoluprace a komunikace se ostatnimi v tymu.

MICRO:BIT

Mala desticka kapesnich rozmérl, ktera je skvélym zakladem pro rozvoj
prvnich programatorskych zkuSenosti. Samotna destiCka ma nékolik zakladnich
prvkl, mj. displej z LED diod (25 ks), tlaCitka nebo akcelerometr. Pro pfipojeni
dalSich periferii jsou zde vstupné-vystupni porty, nasledné muizeme napf. méfit
fyzikalni veli€iny, pracovat se zvukem ¢i ovladat rizné elektromotorky. Diky Bluetooth
rozhrani Ize pfes jednoduchou aplikaci komunikovat s deskou pfes telefon nebo
tablet. Programovani této multifunkéni destiCky Ize provadét blokové, pomoci
JavaScriptu nebo také jazykem Python (HWkitchen, 2024).

procesoroveé
anténa jadro usB

s bluetooth konektor

5cm

konektor

4cm e
baterie

dvé
[l[()g{d”]{)\}d-
telna tlacitka

e o o I ) o
programovatelné  displej napajeci  magnetomeltr, Binice

piny piny akcelerometr

Obrazek ¢. 45: Micro:Bit
Zdroj: https://www.microbiti.cz/2019/03/co-je-bbc-microbit.html

Ve vyuce je skvélym pomocnikem, se kterym se naucCi pracovat i uplni
zaCatecnici. Jelikoz se jedna o otevienou platformu (Open Source), je k dispozici

mnozstvi volné pfistupnych dokumentl i softwaru. Pfipojenim rdznych modull Ci
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soucastek se ucitelim i Zakim rozpina obrovsky prostor pro nejriznéjSi projekty

(Formanek, Havifova, Zednicek, 2018).

0ZOBOT

Miniaturni robot rozvijejici kreativitu, informatické a logické mysleni. Ve vyuce
se stava vybornou ucebni pomuckou, ktera zakim predstavuje zabavnou formou

princip programovani a robotiky (Hajkova, 2017).

Programovani muze byt rychlé a jednoduché kreslenim ozokdédu (barevnych
kodu), pfipadné blokové ve vizualnim editoru OzoBlockly. Stejné jako dalSi robotické
pomucky, i Ozobota mohou zZaci ovladat pres aplikaci v telefonu nebo tabletu. Na trhu
v souCasnosti existuji dvé verze téchto robotl — BIT a EVO, které se liSi nejen cenou

ale také mnozstvim senzorl &i dalSich rozhrani (Kopecky, 2024b).

Obrazek ¢. 46: Ozobot
Zdroj: https://www.digidoupe.upol.cz/index.php/digiseznam/27-o0zobot
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VEX

VEX Robotics je roboticky stavebnicovy systém pro Zaky vSech vékovych
kategorii. Ti nejmensi mohou zacit se stavebnici VEX 123. Tito roboti svym vzhledem
pfipominaji hokejové puky a je mozné je ovladat napf. tlaCitky pfimo na jejich téle.
Pro pokrocilejSi zaky je pfipravena fada 1Q, jejiz plastové dilky umoznuji sestavit
roboty dle navodu ¢i fantazie. V neposledni fadé mysleli autofi také na zaky stfednich
Skol, pro které je urCen systém V5. Zminéna stavebnice propojuje mechatroniku
a programovani. Sestavovanim kovovych dill se Zzaci seznamuji se zaklady
strojirenstvi. VSechny stavebnice Ize programovat v aplikaci VEXCode pomoci
blokového programovani, fady 1Q a vysSSi lze programovat také v jazyce Python,
ktery se diky své jednoduché syntaxi dostava ve vyuce programovani do popredi
(VEX Robotics, 2024).

Obrazek ¢&. 47: Vyukova sada VEX IQ
Zdroj: https://www.vexrobotics.com/228-8899.html
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ROBOTIKA S EMMOU

Robotika s Emou obsahové doplhuje jiz zminénou Informatiku s Emilem.
| viomto pfipadé se jedna o sadu pracovnich seSitd pro zaky a prehlednou
metodickou pfiru¢ku pro ucitele. Vyuka zde také probiha tzv. Hejného metodou, ktera
vede Zaky k samostatnosti a radosti z objevovani (Hejného metoda, 2024). Jedna se
o novou metodu vyuky robotiky pro zaky 1. stupné zakladnich Skol. Vyuka probiha
nejen v pracovnim sesité v lavici, ale pfedevSim na zemi s robotem Blue-bot, kterého
autofi pojmenovali Ema. Zdostupného pfislusenstvi doporucuji autofi specialni
podlozky, po kterych se Blue-bot pohybuje a tzv. Taktilni destiCky, které slouzi k fizeni
Emy pomoci kartiek s pfikazy. Jak uvadi sami autofi, pro vyuku nejsou nutné zZadné
predchozi znalosti z oblasti programovani, informatiky €i robotiky. U€itelé si pfi vyuce

vystaci s béZnou digitalni gramotnosti a chuti kinovacim (HruSecka, Kala$, 2022).

ka s Emilem G5

Robotika s Fmou

pro | stuper z3kiad

Obrazek ¢. 48: Robotika s Emou
Zdroj: https://www.h-edu.cz/eshop/b454b320-34d1-4d7c-a0cd-a258e9a1a89e

ROBOTIKA S LEGO MINDSTORMS PRO 2. STUPEN ZAKLADNi SKOLY

UcCebnice z dilny iMySleni, vyuzivajici robotické stavebnice LEGO Mindstorms
EV3 ve verzi Education pro vyuku robotiky. Informatické mysSleni je pomoci této
stavebnice rozvijeno u zaku 8. a 9. tfid na zakladnich Skolach. Jedna se o interaktivni
vzdélavaci material, uCebnice je tedy dostupna jak pro zaky, tak pro ucitele pouze

online na webovych strankach imysleni.cz (iMySleni, 2018c).
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Obecné je ucCebnice rozdélena na 11 kapitol, béhem kterych se Zaci
s robotickou stavebnici LEGO Mindstorms EV3 seznami. Ucebnice zaklada
predevsim na aktivité zakd a praci ve dvojicich (diskuse), vyklad by mél byt z vyuky
v tomto pfipadé zcela vypustén. V pribéhu jednotlivych kapitol jsou zaci postaveni
pfed problematické ulohy, které je nutné vyreSit. Velice €asto se budou setkavat

s chybami, které je nutné nalézt a opravit (Jake$ a spol, 2020).

Tomas Jakes
Jan Batko
Petr Simbart|

Obrazek ¢. 49: Robotika s LEGO Mindstorms

Zdroj: https://imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-lego-mindstorms

Tato ucCebnice je vhodna pro Skoly, které tuto stavebnici jiz vlastni. Jako je
tomu u digitalnich technologii obecné, i v tomto pfipadé jednotlivé modely zastaravaji
a na pulty obchodu pfichazeji nové. Nova stavebnice LEGO Mindstorms EV3

Education se v sou¢asné dobé na pultech jiz ttméf nevyskytuje.
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ROBOTIKA S LEGO WEDO PRO 1. STUPEN ZAKLADNI SKOLY

Jak jiz nazev uvadi, tato u€ebnice z dilny iMysSleni pfedstavuje zakim svét
robotické stabvebnice LEGO WeDo. Svym designem i jednoduchym sestavenim je
vhodna spiSe pro zaky mladSiho Skolniho véku, tedy na prvni stupern. Ucebnice
v sobé obsahuje metodickou pfiru¢ku pro ucitele, ktera mu bude jisté kvalitnim
radcem pfi vyuce, dale pak pracovni listy pro zaky s 5 napaditymi aktivitami a tfeti
Casti jsou navody, jak lze navrzené konstrukce sestavit. Velkym pfinosem je
zohlednéni projektové metody vyuky, kdy maji Zaci dostatek prostoru pro vlastni

tvar€i napady a upravy algoritma &i konstrukci (Prochazka, Lakes, Tochacek, 2020).

-

-

Obrazek ¢é. 50: Robotika s LEGO WeDo

Zdroj: https://imysleni.cz/ucebnice/edukacni-robotika-s-lego-wedo-2-0-pro-1-stupen-zakladni-skoly

Obdobné jako u LEGO Mindstorms, také tato stavebnice jiZ v sou€asné dobé
neni na pultech obchodl k dostani. Presto je jistt mnoho Skol, které ji vlastni

a nabizena ucebnice zdarma jim bude jisté dobrym pomocnikem.

ROBOTIKA PRO ZAKLADNi SKOLY: PROGRAMUJEME MICRO:BIT POMOCI
MAKECODE

Také v této ucebnici naleznou vyucujici mnoho podplrnych materialt jak pro
né samotné, tak také pro zaky ve formé& pracovnich listd. Pomoci ucebnice

a programovatelné desky Micro:bit je u rozvijeno informatické mysleni Zaku
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8.a 9. tfid & stfednich $kol. Zaci metodami feSeni problému, experimentovanim &i
objevovanim vytvareji napf. zafizeni pro zpracovani informaci, programuji jednotliva
tlaCitka a ovladaji vystupy. Sestavovani programl poté probiha v prostfedi
Makecode, které podporuje blokové orientované programovani, podobné jako napf.
Scratch (Pech a spol, 2022).

Jifi Pech
lan Prsala
Jifi Vanicek
Milan Novak

Obrazek ¢. 51: Robotika s Micro:bit pomoci Makecode
Zdroj: https://imysleni.cz/ucebnice/18-robotika-pro-zakladni-skoly-programujeme-micro-bit-pomaoci-

makecode

3.3 SHRNUTI

V této kapitole jsme si pfedstavili zcela novou informatiku, ktera na prvni misto
stavi rozvoj informatického mysleni a digitalni gramotnosti. Uvedli jsme jeji podobu
v RVP ZV, predstavili si nové oCekavané vystupy i ucivo, které musi Skoly nové ve
svych SVP zohlednit. Dal$i obsah se zabyval popisem jednotlivych oblasti nové
informatiky, byly uvedeny pfiklady dostupnych publikaci, edukacniho softwaru

i robotickych pomucek pro kvalitni vyuku.

DalSi Cast prace se zabyva praktickym vyzkumnym Setfenim zaméfenym na
vyuCujici predmétu Informatika. Zkouma ,nabéh“ jejich Skoly na vyuku dle
revidovaného RVP ZV, znalosti ve tfech zminénych oblastech nové informatiky a také

jejich hardwarové a softwarové zazemi na pracovisti.
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PRAKTICKA CAST
4 VYZKUMNE SETRENI

V teoretické Casti jsme si vysvétlili zakladni pojem inovované informatiky —
informatické mysleni, dale jsme se seznamili s hlavnimi zménami v aktualizovaném
RVP ZV ve vzdélavaci oblasti Informatika. V této souvislosti byly nasledné
prfedstaveny jednotlivé oblasti inovované informatiky vCetné materialnich
i nematerialnich pomucek do vyuky. Na zavér byly uvedeny predpoklady, které jsou

stéZejni pro uspésnou implementaci inovované informatiky do vyuky.

Na teoretickou Cast dale navazuje ¢ast prakticka, jejimz obsahem je vyzkumné
Setfeni realizované pomoci on-line dotazniku. Setfeni bylo cileno na vyuéujici
informatiky na zakladnich Skolach. Sadou dvaceti otazek byly zjiStovany nazory
a zkuSenosti uciteld v jednotlivych oblastech inovované informatiky a jeji

implementace do vyuky.

DalSi kapitoly vymezuji vyzkumné cile a s nimi souvisejici vyzkumné otazky.

Nasleduje zpracovani vysledkd vyzkumu do prehlednych grafl s komentarem.

4.1 STANOVENI VYZKUMNYCH CiLU A OTAZEK

Cilem vyzkumného Setfeni je zjisténi aktualniho stavu implementace
inovované informatiky, ktera je soucasti aktualizovaného RVP ZV zaméfeného na
rozvoj informatického mysleni, do vyuky na zakladnich Skolach. K hlavnimu cili byly
stanoveny dilCi cile, které zjiStuji nazory a znalosti vyucujicich v jednotlivych

oblastech inovované informatiky.

V navaznosti na vySe uvedené cile jsem si stanovila nékolik zakladnich
vyzkumnych otazek.

e Jsou ucitelé obeznameni s RVP ZV zaméfenym na rozvoj informatického

mysSleni a probiha dle néj vyuka?

e Maji uCitelé znalosti ve tfech hlavnich oblastech inovované informatiky

a souhlasi s jejich vyukou?
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e Maji uCitelé dostatené zazemi na své Skole pro vyuku inovovaneé

informatiky?

4.2 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNEHO SETRENI

Vyzkumné Setfeni bylo realizovano pomoci kvantitativnino vyzkumu,
konkrétné jsem vyuzila anonymni online dotaznik (Chraska, 2016). Vyzkum byl
zaméfen na vyucujici informatiky na zakladnich Skolach, proto jsem odkaz na
dotaznikovy formulaF distribuovala formou e-mailu pouze konkrétnim ucitelim
informatiky, které jsem si vyhledala na webovych strankach jednotlivych zakladnich

kol po celé Ceské republice. Dotaznik je dale uveden jako pfiloha &. 1.

Dotaznik je sloZzen ze 17 uzavienych a 3 polouzavienych otazek, vSechny
otazky byly povinné, nebylo mozné Zadnou z nich pfeskocit. Otazky jsou dale pro
prehlednost rozdéleny do 5 sekci — Zakladni informace, Programovani
a algoritmizace, Zaklady edukaéni robotiky, Informatika (prace s daty, kdédovani,
zaklady informatiky) a Stav hardwarového a softwarového vybaveni ve Vasi Skole.
Prvni sekce obsahuje zakladni otazky na pohlavi, délku praxe, velikost Skoly,
aprobovanost, obeznamenost s inovovanym RVP a nabéh Skoly na vyuku inovované
informatiky respondentli. Nasledné 3 sekce obsahuji stejny koncept &ty otazek
adaptovany na jednotlivé tfi oblasti inovované informatiky — programovani
a algoritmizace, edukacni robotika a informatika. Posledni pata sekce se dotazuje na

stav hardwarového a softwarového vybaveni respondentl na jejich pracovistich.

4.3 VYSLEDKY VYZKUMNEHO SETRENI

Dotaznikového Setfeni se celkem zuc€astnilo 202 respondentd z celkové cca
Sesti set dotazanych. Obdobny vyzkum jsem provadéla jiz pfi své bakalarské praci
vroce 2018 na téma ,Pfipravenost Skol na implementaci Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020 v oblasti vyuky programovani“, vyhledani respondentu,

konkrétné vyucujicich informatiky, bylo v té dobé znacné slozitéjSi a celkova

navratnost odpovédi byla velmi nizka. Pfi tomto vyzkumu mne vysoka navratnost
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velmi mile pfekvapila, pfisuzuji ji pfedevSim znaéné aktualnosti tohoto tématu.
VétSina zakladnich kol je v sou€asné dobé v prubéhu zavadéni inovovaného RVP

rozvijejici informatické mysileni.

Déale uvadim konkrétni vysledky jednotlivych otazek. Pro lepSi pfehlednost

jsou uvedeny v grafech s dopliujicim komentafem.
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ZAKLADNI INFORMACE

Prvni otazka z této sekce se respondentl dotazovala na pohlavi. Celkovych
202 respondentu se rozdélilo témér presné na dvé poloviny. Konkrétné na dotaznik
odpovédeélo 100 (49,5 %) muzl a 102 (50,5 %) zen.

1. Jste?
202 odpovédi

® Muz
® Zena

Graf ¢. 1 - Pohlavi respondentt

Je velmi pozitivni vidét, Ze informacni technologie v poslednich letech jiz
nejsou pouze muzskou zalezitosti. S neustalym rozvojem této oblasti, pfibyva také

zen, které se o tuto problematiku stale vice zajimaiji.
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Rozdéleni délky praxe v dotazniku v mé bakalarské praci bylo znaéné
rozsahlejSi — celkem 6 moznosti. U tohoto dotazniku jsem moznosti na otazku ,Jaka
Je délka VaSi pedagogicke praxe?“ omezila na pouhé dvé. Praxe byla rozdélena na

délku do 10 let, tuto moznost zvolilo 94 (46,5 %) respondent(, a vice nez 10 let praxe
vybralo 108 (53,5 %) respondentu.

2. Jaka je délka Vasi pedagogické praxe?
202 odpovédi

@ do 10 let
@® 10 leta vice

Graf ¢. 2 — Délka praxe

Z toho vyplyva, Ze jsou informatici na ZS pomérné zkuseni. Vice nez 10 let je
ucitel zkuseny. Informace mulze by zavadéjici, obecné je ped sbor povazovan za

prestarly, ochota ucit se nové véci je komplikovana
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Treti otazka prvni sekce ,Kolik Zaku navstévuje Skolu, na které jste
zaméstnan/a?“ se respondentl dotazovala na velikost jejich pracovisté. Nejvétsi Cast
respondentd 157 (77,7 %) pracuje na vétSich zakladnich Skolach, z mensich, spise

venkovskych a okrajovych Skol odpovédélo na dotaznik 45 (22,3 %) respondentu.

3. Kolik zakd navstévuje skolu, na které jste zaméstnan/a?
202 odpovedi

@® do 250
® 250 a vice

Graf &. 3 — Velikost Skoly

Vysledky Setfeni u této otazky koresponduji s vybérem $kol, které byly
obeslany. Na menSich a malotfidnich Skolach, bylo zna¢né slozité vyhledat informace
a kontaktni udaje na konkrétni vyucuijici, proto maji v celkovych vysledcich podstatné

nizsi zastoupeni nez Skoly vétsi.
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DalSi otazka prvni sekce ,Jste aprobovany/a v oblasti informatiky?“ se
respondentl dotazovala na jejich studium. Zde mé zajimalo, zda jsou respondenti
aprobovani, tj. maji magistersky titul z oboru Informatika i Ucitelstvi informatiky. Na
vybér méli tedy opét pouze dvé moznosti. Z vysledku je patrné, Ze aprobovani ucitelé
byli pfi dotazovani v menSim zastoupeni, konkrétné moznost ano (aprobovani)
vybralo 79 (39,1 %) respondentd. Zbylych 123 (60,9 %) zvolilo moznost ne

(neaprobovani v této oblasti).

4. Jste aprobovany/a v oblasti informatiky? (magistersky titul z oboru Informatika nebo Ucitelstvi

informatiky)
202 odpovedi

@ Ano
@ Ne

Graf ¢. 4 — Aprobovanost respondentu

Z grafu vyplyva, Ze na znaéné &asti Skol v Ceské republice vyuéuji informatiku
ucCitelé, ktefi maji jinou aprobaci, nez je pravé informatika. Na tuto informace lze
ovSem nahlizet z vice moznych Ghli pohledu. Pomoci podrobnéjSiho dotaznikového
Setfeni by bylo mozné dotazat se, zda necelych 40 % respondentu tvofi ucitelé bez
nezbytnych kompetenci k vyuce tohoto predmétu, i se jedna o odborniky z praxe

s vysokoskolskym titulem a doplnénym pedagogickym minimem.
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Predposledni otazka sekce zakladnich udaji se respondenti dotazovala na
jejich obeznamenost s inovovanym RVP 2V, tedy ,Jste obeznamen/a s inovovanym
RVP ZV?“. Dle odpovédi je pfevazna vétSina dotazanych s inovovanym RVP 2V jiz
obeznamena, konkrétné 197 (97,5 %) respondentt. Odpovéd ,Nevim“ vybrali pouze

4 (2 %) dotazani, a 1 (0,5 %) z respondentl s inovovanym RVP ZV obeznamen
doposud nebyl.

5. Jste obezndmen/a s inovovanym RVP ZV?
202 odpovédi

® Ano
® Ne

) Nevim

Graf ¢. 5— Obeznamenost s inovaci RVP ZV

Jelikoz se dle inovovaného RVP ZV vyuka informatiky jiz zacina realizovat,
daly se obdobné vysledky ocekavat. Je velice dllezité, aby ucitelé byli o veskerych
zménach v této oblasti dostate¢né a v€as informovani. V pfipadé relizace SDV2020

tomu tak, jak vyplynulo z vysledk mého vyzkumu k BP, bohuzel zcela nebylo.
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Posledni otazka, kterou jsem zafadila do sekce zakladnich udaju byla ,Jaky je
nabéh Vasi Skoly na vyuku informatiky dle inovovaného RVP ZV?“. Zde mé zajimalo,
jaky zplsobem jednotlivé Skoly na vyuku inovované informatiky nabihaji. Ucitelé
vybirali ze Sesti mozZnosti tu, ktera nejvice odpovida situaci na jejich pracovisti.
K dispozici méli i obrazky, které jednotlivé nabéhy popisovaly detailngji. Nejvice
respondentd zvolilo mozZnost postupné zahajeni vyuky inovované informatiky na
zaCatku aktualniho Skolniho roku tedy vzafi 2022, konkrétné 65 (32,2 %).
U 58 (28,7 %) respondentu doslo k plnému zahajeni vyuky ve vSech ro¢nicich jiz
v zafi 2021. Odklad na roky 2023 pro 1. stupen a 2024 pro druhy stupen si vybralo
35 (17,3 %) skol, kde dotazani plsobi. Posledni pocetnéjSi odpovédi byl postupny
nabéh od roku 2021 ve 4. a 6. ro¢niku, tuto moznost zvolilo 33 (16,3 %) dotazanych.
Zbyvajicich 11 respondentlt se rozdélilo mezi moznosti postupného nabéhu od roku
2021 od 3.a6. roéniku a postupného nabéhu s odkladem pro 1. stupen, prvni

moznost zvolilo 8 (4 %) odpovidajicich, druhou moznost oznadcili 3 (1,5 %).

6. Jaky je ndbéh Vasi skoly na vyuku informatiky dle inovovaného RVP ZV?
202 odpovedi

@ Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a
6. rocniku.

@ Piny nabéh od 1. zafi 2021 ve vSech
ro€nicich od 4. do 9.

Z Postupny nabéh od 1. zari 2022.

; @ OdloZeny nébéh od 1. zaf 2023 na
prvnim stupni a od 1. zari 2024 na dru...

@ Postupny nabéh s odkladem pro 1.
stupen.

@ Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 3....

Graf &. 6 — Nabeh na vyuku inovované informatiky

Z grafu mizeme vycist, Ze vice nez polovina dotazanych Skol se do vyuky
inovované informatiky zapojila ihned od pocatku. Zbyla ¢ast s nastupem nového
obsahu vyuky vyckava z pochopitelnych davodu jako je obezfetnost, nedostatecné
zkuSenosti €i neaprobovanost vyucujicich. Divodem také muize byt nedostatecna
vybavenost nutnymi materialnimi i nematerialnimi didaktickymi pomuackami.
V prubéhu revize ziskaly Skoly nemalé finance na nakup potfebného vybaveni

didaktickych pomucek pro vyuku informatiky. Trh s robotickymi stavebnicemi
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a dalSimi hraCkami se stale rozpina. UcCitelé jsou zaplavovani reklamami, Skolenimi,
webinafi, workshopy aj, vSak vybér kvalitnich a opravdu uzite€nych pomucek

vyZaduje pfedevsim €as, zkuSenosti a zna¢nou miru informovanosti v této oblasti.
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PROGRAMOVANI A ALGORITMIZACE

Prvni ze tfi navazujicich sekci obsahujici 4 otazky se respondenti dotazovala

na znalosti a zkuSenosti z oblasti programovani a algoritmizace.

Prvni otazka ,Souhlasite s vyukou programovani a algoritmizace na ZS?“ se
respondentl dotazovala na jejich nazor na vyuku programovani a algoritmizace na
ZS. Pievazna vétsina uditelll s vyukou této oblasti souhlasi, celkem 172 (85,1 %).
Zbylych 30 respondentd se rovnomérné rozdélilo mezi moznosti Nevim 15 (7,4 %)

a Ne 15 (7,4 %).

7. Souhlasite s vyukou programovani a algoritmizace na ZS?
202 odpovédi

® Ano
® Ne

Nevim

Graf &. 7 — Nazory ucitelti na vyuku programovani a algoritmizace

Je velmi povzbuzujici vidét, Ze mnoho ucitelll je naklonéno vyuce této oblasti.
Pfesto vS8ak mulze byt tento udaj Castecné zavadéjici, jelikoz nékolik respondentu
v nasledné komunikaci svou odpoveéd vice upfesnilo. Néktefi dotazani by uvitali
rozdéleni otazky na 1. a 2. stupen. S vyukou této oblasti na druhém stupni rozhodné

souhlasi, na 1. stupen jim ovSem pfijde nevhodna.
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Dalsi otazkou jsem se jiz dotazovala na znalosti Ucitell v této oblasti. Na
otazku ,Jaké jsou VaSe znalosti v oblasti programovani a algoritmizace?“ odpovédélo
nejvice respondentl, tji. 86 (42,6 %), Ze jejich znalosti jsou spiSe zakladni.
67 (33,2 %) dotazanych je na dobré urovni, tj. alespon jeden programovaci jazyk
ovladaji, 32 (15,8 %) respondentl je dokonce na velmi dobré urovni. Pouze
17 (8,4 %) z 202 dotazanych nema s programovanim a algoritmizaci zadné ¢i pouze

minimalni zkusenosti.

8. Jaké jsou Vase znalosti v oblasti programovéni a algoritmizace?
202 odpovedi

@ Velmi dobré (zcela ovladam 2 a vice
programovacich jazyku)

@ Dobré (zcela ovladam alespori 1
programovaci jazyk)
Zakladni (¢astecné se v této oblasti
orientuji)

@ S programovéanim a algoritmizaci mam
minimalni/Zadné zkuSenosti

Graf &. 8 — Znalosti ucitel( v oblasti programovani a algoritmizace

Je patrné, Zze nejvice respondentl je v oblasti algoritmizace a programovani
spiSe na zakladni urovni. S touto informaci vSak systém pocital, proto nabidl
nejriznéjsi druhy Skoleni a kurzu, které se programovani tykaji. Novy koncept vyuky
informatiky, konkrétné oblast programovani a algoritmizace, neni postaven na
slozitych programovacich jazycich, pfesto je dle mého nazoru zadouci, aby vyucujici
této problematiky, alespon 1 programovaci jazyk ovladal. Je nutné chapat predevsSim
princip programovani a algoritmizace, aby mohl byt spravné prfedavan zakim. Velmi
povzbuzujicich je v8ak necelych 16 % respondentd s velmi dobrymi znalostmi,
otazkou ovSem zustava, zda dobie ovladaji schopnost didaktické transformace —

tedy preklopit své odborné znalosti do uceni.
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DalSi otazkou ,Mate zkuSenosti s nékterym z nasledujicich programovacich
Jjazyka?“ jsem zjiStovala, zda respondenti maji zkuSenosti s vybranymi
programovacimi jazyky. Zvolila jsem jazyky standardni i ty urCené spiSe na zakladni
Skoly. Vybirat bylo mozné vice odpovédi, pfipadné i odpovédét dle svého.
Jednoznacné nejvice odpovédi ziskala moznost ,Scratch®, celkem 174 (86,1 %).
Zbylé rozloZeni odpovédi bylo vice méné rovhomérné — ,Python“ 58 (28,7), ,Java“
48 (23,8 %),C++“ 37 (18,3 %), ,PHP* 39 (19,3 %), ,Visual Basic* 33 (16,3 %)
a ,Baltazar, Baltik“ 37 (18,3 %). Pouze minimum respondentl, konkrétné 12 (5,9 %)

uvedlo, Ze s programovanim nemaji zadné zkusenosti.

Java I Z3 Pascal I 14
C,C# N o

PHP N 39
JavaScript I 4

Visual Basic [ 33 Basic W 2
cr+ NN 45 ° 5 b

Baltazar, Baltik [N 37
Scratch NN 174
Python NN -3
Nemdm 7zadné zkusenosti s programovanim [l 13
Jiné N 35

0 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200

Graf ¢. 9 — ZkuSenosti ucitelti s programovacimi jazyky

Z dalSich moznosti, které se v odpovédich ,Jiné“ vyskytly byl ,Pascal” 14, dale
,C (C#)“v pocCtu 6. Nékolik respondentu, konkrétné 4, uvedlo i ,JavaScript“a 2 zadali
,Basic“. Ze zbyvajicich odpovédi vybiram pouze nékolik ,rizné aplikace na bazi
Scratch (code.org; umimeto.org...), programovani robotli Lego WeDo nebo ve Skole
ucime blokové programovani a na fakulté jsme psali programy v Pascalu na papir :)“.
Nékteré odpovédi musely byt vylouceny, jelikoZ se nejednalo o programovaci jazyky:
LHTML*, ,CSS*a ,Sql".
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Velmi povzbudiva je informace, Ze nejCetnéjSi odpovédi je vizualni
programovaci jazyk Scratch, se kterym se v inovované informaticé hojné pracuje.
Pfestoze se jedna o relativni novinku, z vyuky nemusi mit strach ani zaCatecCnici.
Existuje jiz mnoho publikaci ¢i videonavodu, které ucitelim v po¢atku mohou velmi

usnadnit praci.
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Posledni otazkou v sekci programovani, ,Vyuclujete i jste jiz vyuCoval/a
problematiku zamérenou na programovani a algoritmizaci?“, jsem zjiStovala, zda se
ucitelé jiz s touto problematikou pfi své praci setkali. Nejvice respondentl, celkem
153 (75,7 %), uvedlo odpovéd ,Ano*, odpoved ,Ne“ zvolilo 48 (23,8 %) dotazanych

a1l (0,5 %) z ucitelt zvolil moznost ,Nevim*.

10. Vyucujete Ci jste jiz vyucoval/a problematiku zamérenou na programovani a algoritmizaci?
202 odpovedi

® Ano
® Ne

Nevim

Graf &. 10 — Vyuka programovani a algoritmizace

Jak mulzeme vidét, vice nez % uciteld informatiky jiz programovani Cdi
algoritmizaci vyucuje, coz je velmi povzbuzujici. Informace mize Castecné souviset

s faktem, Ze Ctvrtina Skol jesté na novou informatiku nenajela.
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ZAKLADY EDUKACNi ROBOTIKY

V této sekci jsem opét pomoci sady 4 otazek zjiStovala znalosti a zkuSenosti
uciteld v oblasti edukaéni robotiky.

V prvni otazce ucitelé opét vyjadfovali souhlas ¢i nesouhlas s vyukou této
oblasti. Nejvice, konkrétné 172 (85,1 %) respondentl, zvolilo moznost ,Ano”.

Nerozhodnych bylo 19 (9,4 %), a svUj nesouhlas vyjadfilo 11 (5,4 %) dotazanych.

11. Souhlasite s vyukou edukaéni robotiky na ZS?
202 odpovédi

@® Ano
® Ne

@ Nevim

Graf ¢. 11 — Nazory ucitel(i na vyuku edukacéni robotiky

Jak mizeme vidét ve vySe uvedeném grafu, rozloZzeni odpovédi je obdobné

jako u stejné otazky v sekci programovani a algortmizace.
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Druhou otazkou jsem opét zjiStovala znalosti ucitelti, tentokrat z oblasti
edukacni robotiky. Na otazku ,Jaké jsou VaSe znalosti v oblasti edukacni robotiky?*
odpovédélo v8ech 202 (100 %) respondentd, z toho 66 (32,7 %) zvolilo moznost
,velmi dobré“. Pouze o jednoho dotazaného méné, tedy 65 (32,2 %), vybralo
moznost ,Dobré“ a 45 (22,3 %) uciteld zvolilo odpovéd ,Zakladni“. Nejméné
odpovédi, celkem 26 (12,6 %), ziskala moznost ,S edukacni robotikou mam

minimalni/zadné zkusSenosti.”

12. Jaké jsou Vase znalosti v oblasti edukacni robotiky?
202 odpovedi

@ Velmi dobré (zcela ovladam pracis 2 a
vice robotickymi stavebnicemi/roboty)

@ Dobré (zcela ovladam praci s alespoii 1
robotickou stavebnici/robotem)
Zakladni (Castecné se v této oblasti
orientuji)

@ S edukaéni robotikou mam minimalni/
zadné zkusenosti.

Graf ¢. 12 — Znalosti uciitelt v oblati edukacni robotiky

Robotické stavebnice jsou v poslednich letech na Skolach stale vice
vyuzivany. Vétsinou se s nimi zaci setkavali spiSe v zajmovych krouZcich, v dalSich
letech, s nastupem inovované informatiky, se vSak tato skuteCnost zméni. Robotické

stavebnice budou uplatiiovany pfimo ve vyuce, a to nejen informatickych predmétd.”

Na zakladé grafu muzeme Fict, Ze mezi Skolami je velky rozdil v jejich
vybavenosti. Tretna Skol se s roboritckymi stavebnicemi ziejmé setkala jiz pred
zavedenim nové informatiky. Vyucujici z takto vybavenych Skol maji tedy velmi dobré

zkuSenosti.
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V celkovém poradi tfinacta otazka navazovala na otazku €. 12. Zde méli
ucitelé moznost vybrat vice odpovédi. Vybrala jsem robotické stavebnice/roboty, ktefi
se ve znacné mife na zakladnich Skolach vyuZzivaji. Na otazku ,Mate zkusenosti
s nékterymi z téchto programovatelnych robotickych stavebnic/robot(?“ 118 (58,4 %)
zastoupeni méla odpovéd ,LEGO Mindstorms, WeDo a dalsi*, celkem 110 (54,5 %).
84 (41,6 %) dotazanych vybralo moznost ,MICRO:BIT* a pouze o 6 méné, tedy
78 (38,6 %) zvolilo ,VEX 123, GO a dal$i“. Posledni pocetnou odpovédi byl
,Bee/BlueBot", kterou vybralo 69 (34,2 %) respondentl. Nejméné ucitelll oznacilo
moznost ,MergeCube®, konkrétné 5 (2,5 %). UCitelé, ktefi s témito stavebnicemi
zadné zkuSenosti nemaiji, uvedli tuto skuteCnost do moznosti ,Jiné“. Zminénych

odpovédi bylo zaznamenano 15 (7,5 %) z celkovych 47 (47 %).

Ozobot NN 118
LEGO Mindstorms, WeDo a dalsi I 110
MICRO:BIT I 4
VEX 123, GO a dalsi I 78
Bee/BlueBot NG 60
MergeCube I 5
Jiné NN 47

0 20 40 60 80 100 120 140

Graf ¢. 13— ZkuSenosti s robotickymi stavebnicemi

Ostatni [N 18

Nemam Zadné zkusenosti s robotickymi
stavebnicemi

Makeblock Codey Rocky [ NN ©

I 15

Edison NG 4
Sphero Bolt NG 2

0 5 10 15 20

Graf ¢. 14 - Konkrétni odpovédi v moznosti ,Jiné".
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Pro inspiraci jsem vybrala pouze nékolik moZzZnosti ztéch znaméjSich
robotickych stavebnic, se kterymi mam osobni zkuSenost, ovSem s ohledem na stale
rostouci trh jsem pfidala moznost ,Jiné“. Tuto moznost vyuZzilo 47 respondenti. Mimo
vySe uvedené odpovédi uvadim nékolik dalSich, které se objevily v menSim

zastoupeni — ,Sense zaba“, ,irobot, ,SAM Labs" nebo dokonce ,Arduino®.

Velmi vysoké zastoupeni odpovédi mély napfiklad stavebnice LEGO (i
Micro:Bit. U Micro:Bitu to muze byt dano napfiklad nizSi cenovou kategorii, do které
stavebnice spada, Ci atraktivitou provedeni. U stavebnice LEGO se jedna spise

0 zavedenost a proslulou kvalitu t&chto vyrobka.
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Posledni otdzka druhé sekce se ucitell opét dotazovala na jejich zkuSenosti
s vyukou edukaéni robotiky. VSech 202 (100 %) respondentl odpovédélo na otazku
»Vyucujete Ci jste jiz vyuCoval/a problematiku zaméfenou na edukacni robotiku?“.
Vice nez 2/3 ucitell, tedy 138 (68,3 %), vybraly moznost ,,Ano”. Zbyvajici tfetina,
63 (31,2 %) dotazanych, zvolila moznost ,Ne“. Moznost ,Nevim“ oznaCil pouze
1 (0,5 %) respondent.

14. Vyucujete &i jste jiz vyucoval/a problematiku zaméfenou na edukacni robotiku?
202 odpovédi

® Ano
® Ne

Nevim

Graf ¢. 15 — Vyuka edukacni robotiky

Z grafu Ize vycist, Ze vice nez polovina respondentl s vyukou edukaéni
robotiky jiz ma zkuSenosti. MUze se jednat o Skoly, kde jiz vyuduji dle inovovaného
RVP ZV ¢&i vyudlujici, ktefi robotické stavebnice predstavili zakim v zajmovych
krouzcich. Vyplynulou informaci mizeme pfisuzovat skute¢nosti, Ze na mnoha
Skolach v dobé rozesilani dotazniku jesté vyuku nové informatiky nezacali, pfipadné

$li cestou SVP Opatrné vpred, které se vyuce edukaéni robotiky nevénuje.
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INFORMATIKA (PRACE S DATY + KODOVANI + ZAKLADY INFORMATIKY)

Otazky v posledni ze tfi navazujicich sekci se tykaly oblasti obecné

informatiky.

Prvni otazka se respondentl dotazovala na jejich souhlas &i nesouhlas
s vyukou této oblasti. UcCitelé vybirali opét ze tfi zakladnich moZnosti. Na otazku
,Souhlasites vyukou oblasti préce s daty, koédovani a zéklady informatiky na ZS?*
odpovédélo 183 (90,6 %) dotazanych ,Ano“, coZz byla také nejCastéjSi odpovéd.

Moznost ,Ne* zvolilo 10 (5 %) ucitelt a 9 (4,5 %) oznacilo ,,Nevim*.

15. Souhlasite s vyukou oblasti préce s daty, kédovéani a zaklady informatiky na Z3?
202 odpovedi

@® Ano
@ Ne

Nevim

Graf &. 16 — Nazory ucitelt na vyuku informatiky

Jelikoz tato oblast obsahuje prvky z plvodni vzdélavaci oblasti Informacni
a komunikacni technologie, neni vysledné rozlozeni odpovédi prekvapujici. Naucit
zaky kvalitni praci s pocitaCem &i porozumét datum, by mélo byt jednim z hlavnich

cilt vyudujicich informatiky.
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Nasledujici otazka €. 16 zjiStovala znalosti ucitell v oblasti obecné informatiky.
VSech 202 (100 %) respondentd odpovédélo na otazku ,Jaké jsou VaSe znalosti
v oblasti prace s daty, kodovani a zaklady informatiky?“. Dotazani vybirali ze Ctyf
moznosti. Nejvice odpovédi ziskala mozZnost ,Dobré“, celkem 89 (44,1 %). Své
znalosti jako ,,Velmi dobré“ zhodnotilo 68 (33,7 %) ucitelt a 36 (17,8 %) své znalosti
shledava na urovni ,Zakladni®. 9 (4,5 %) respondentl oznacilo své znalosti v této

oblasti jako ,Minimalni/zadné“.

16. Jaké jsou Vase znalosti v oblasti prace s daty, kodovani a zaklady informatiky?
202 odpoveéd(

@ Velmi dobré
@ Dobré
Zakladni

@ S praci s daty/kédovanim/zaklady
informatiky mam minimalni/zZadné
zkusenosti.

Graf &. 17 — Znalosti ucitelt v oblasti informatiky

V pivodnim RVP ZV se nachazela vzdélavaci oblast Informacni
a komunikacni technologie, jejiz obsah se vyucCoval v 5. a 9. roCniku. Tato oblast
mimo jiné obsahovala Zaklady prace s poCitacem — seznameni s PC, HW a SW,
a Zpracovani a vyuziti informaci — prace s tabulkovym editorem. Zminéné znalosti
bylo tedy mozné ziskat jiz v minulych letech vyukou informatiky dle plvodniho RVP
ZV. Velmi povzbuzujici informaci je fakt, Ze se % ucitell ve svych znalostech vubec

nepodcenuji a shledavaji je na dobré urovni.
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V celkovém poradi 17. otazka navazuje na otazku ¢€. 16. Zde jsem se ucitell
dotazovala na konkrétni zkuSenosti s vybranymi oblasti informatiky. Zvolila jsem
pouze oblasti, které se v oblasti inovované informatiky vyskytuji bez moznosti viastni
odpovédi. Nejvice odpovédi, celkem 197 (97,5 %), ziskala moznost ,Prace s daty
(tabulky, grafy)”. Na druhém misté byla moznost ,Pocitac (hardware, software)”, tuto
moznost zvolilo 184 (91,1 %) dotazanych. Nasledujici 3 moznosti zaznamenaly
obdobny pocet odpovédi — ,Sit' a internet” 169 (83,7 %), ,Digitalni technologie”
167 (82,7 %) a ,Kodovani/Sifrovani (sifry, koédovani pomoci obrazkd/Cisel)”
164 (81,2 %) respondentd. Moznost ,Modely/schémata (pojmové mapy a dalsi)”
zvolilo 133 (65,8 %) ucitel informatiky. Nejméné respondentu, konkrétné 103 (51 %),

oznacilo odpoveéd ,Binarni ¢isla“.

sitainternet [ NEIIEGBEEEEE 5°
Binarni ¢isla | NN 103
Poctita¢ (hardware, software) | NHEIIIEEEEEEEEEEEEEE 13/
Prace s daty (tabulky, grafy) [ R 107
Digitélni technologie || NGTNGININIIIIEEEEEE ¢/
Modely/schémata (pojmové mapy a dal3i) [ NHRHREENEGEG@GEGEEEE 33
Kédovani/sifrovani (ifry, kédovani pomoci obrazka/cisel | NN REBNMEBMEEEEEEEE ¢-

0 50 100 150 200 250

Graf &. 18 — Orientace ucitel(i ve vybranych oblastech informatiky

RozloZeni odpovédi na otazku €. 17 pro mne nebylo nijak prekvapuijici.
Nejvice respondentd vybralo moznosti ,Prace s daty® a ,PocitaC (hardware,
software)“. V puvodnim RVP ZV byl obdobny obsah soucasti oblasti Informacni

a komunikacni technologie.
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Posledni otazkou této sekce jsem se uditeld opét dotazovala, zda jiz
problematiku zaméfenou na oblast obecné informatiky vyuCuji Ci vyuCovali. Na
otazku €. 18, ,Vyucujete Ci jste jiz vyuCoval/a problematiku zaméfenou na praci
s daty, kbdovani nebo zaklady informatiky?“, odpovédélo opét vSech 202 (100 %)
respondentl. Pfestoze méli ulitelé na vybér ze tfi moznosti, rozdélili své odpovédi
pouze mezi dvé. Nejvice dotazanych, celkem 192 (95 %), oznacilo moznost ,Ano”.

Zbylych 10 (5 %) vyjadfilo svij nesouhlas odpovédi ,,Ne“.

18. Vyucujete Ci jste jiz vyucoval/a problematiku zameérenou na praci s daty, kddovani nebo zaklady

informatiky ?
202 odpovedi

® Ano
® Ne

Nevim

Graf ¢. 19 — Vyuka informatiky

Z grafu lze vycist, Ze téméF vSichni dotazani, tuto problematiku jiz vyucovali Ci
nové vyucCuji. Z odpovédi tedy plyne, ze vétSina dotazanych vyucujicich zahajila
vyuku informatiky dle inovovaného RVP ZV, nebo se vénuji vyuce informatiky jiz vice

let.
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STAV HARDWAROVEHO A SOFTWAROVEHO VYBAVENI SKOLY

Odpovédi v posledni paté sekci dotazniku nas informuji o zazemi ucitell
v oblasti IT na jejich pracovistich. Tato sekce obsahuje dvé otazky, jedna se tyka

hardwaru, druha softwaru. U obou otazek bylo mozné vybirat ze ¢tyf moznosti.

Na 19. otazku, ,Jaky mate nazor na hardwarové vybraveni ve Vasi Skole pro
vyuku inovované informatiky? (pocitaCe, dataprojektory, robotické stavebnice,
interaktivni tabule, tablety apod.), uvedla vice nez polovina respondentli moznost
,Velmi dobré®, celkem 102 (50,5 %). Jako ,Dobré“ zhodnotilo své IT vybaveni
55 (27,2 %) ucitell. ,Dostacujici” vybralo 34 (16,8 %) dotazanych a ,Nedostacujici®

IT vybaveni ma na svém puasobisti 11 (5,4 %) ucitelu.

19. Jaky mate nazor na hardwarové vybaveni ve Vasi Skole pro vyuku inovované informatiky?

(pocitace, dataprojektory, robotické stavebnice, interaktivni tabule, tablety apod.)
202 odpovedi

@ Velmi dobré
@ Dobré
Dostacujici

. @ Nedostadujici

Graf ¢. 20 — Nazory ucitelt na hardwarové vybaveni $koly

Z vySe uvedeného grafu vyplyva, Ze vice nez 75 % respondenti shlédava
vybaveni své Skoly jako ,velmi dobré® Ci ,dobré“. Nejen z dlivodu nastupu nového
konceptu vyuky informatiky, bylo mozné vyuzit mnoha projektl a dotaci, coz znacné

Casti Skol umoznilo vybavit své u¢ebny pomuckami pro kvalitni vyuku.

Posledni 20. otazka dotazniku, Jaky mate nazor na softwarové vybaveni ve
Vasi Skole pro vyuku inovované informatiky? (licence, programy, studijni materialy
v elektronické formé apod.)?”, zjiStovala nazor ucitell na softwarové vybaveni na

zakladnich Skolach, kde pusobi. 75 (37,1 %) uciteld zhodnotilo své softwarové
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vybaveni jako ,Velmi dobré® jako ,Dobré” by jej oznacilo 72 (35,6 %). 37 (18,3 %)
respondentl oznacilo moznost ,Dostacujici“. Nejméné uciteld dle vyzkumu ma

»,Nedostacujici“ softwarové vybaveni na svém pusobisti.

20. Jaky mate ndzor na softwarové vybaveni ve Vasi Skole pro vyuku inovované informatiky?

(licence, programy, studijni materidly v elektronické formé apod.)
202 odpovedi

@ Velmi dobré
@ Dobré

Daostacujici
@ Nedostadujici
,9%

Graf ¢. 21 — Nazory ucitell na softwarové vybaveni Skoly

Pokud porovname grafy €. 19 a 20, zjistime, Zze poCet odpovédi ,velmi dobré®
vyrazné poklesl na ukor ostatnich odpovédi. Muzeme tedy fFict, Ze i pfesto, Ze velka
Cast Skol ma velmi dobré HW vybaveni, jejich SW vybavenost je spiSe dobra di
dostacujici. Tuto skuteCnost Ize pfisuzovat rozdilu v nakupu HW a SW vybaveni. HW
vybaveni velmi €asto vyZzaduje pouze jednorazovy nakup a zprovoznéni. Nakup SW

omezené, vyzaduji obnovovani, coz je pro Skoly znacna finan¢ni zatéz.
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4.4 SHRNUTIi VYZKUMNEHO SETRENI

Cilem provedeného vyzkumného Setfeni bylo zjistit stav implementace
revidovaného RVP ZV zaméfeného na rozvoj informatického mysleni na ¢eskych
Skolach. Dil¢i cile dale podrobnéji mapovaly, jaky postoj zaujimaji vyucujici ke
zménam ve vzdélavaci oblasti Informatika a jestli dle inovovaného RVP ZV jiz
vyucCuji, dale rozsah jejich znalosti a zkuSenosti s novym obsahem této oblasti
a zavérem odhaluji stav jejich pracovniho zazemi. Na zminéné cile si dale uvedeme
zavéry vyplyvajici z odpovédi respondentl. Celkové se dotaznikového Setfeni

zucastnilo 202 ucitell informatiky s riznou urovni vzdélani a délkou praxe.

Prvni vyzkumnou otazku ,Jsou ucitelé obeznameni s RVP ZV zaméfenym na
rozvoj informatického mySleni a probiha dle néj vyuka?“ nam zodpovidaji grafy
¢.5a 6. Na zakladé procentualniho podilu odpovédi v grafu €. 5 muzeme Fici, ze
obeznamenost ucitelll s inovovanym RVP ZV je téméf 100%, coz je velmi
povzbudivé. Pro kvalitni vyuku je v€asna informovanost vyucujicich o pfichozich
zménach nejvyssi prioritou. Odpovéd na druhou Cast vyzkumné otazky nam odrazi
graf €. 6. Jak Ize vidét, téméf 30 % dotadzanych Skol nabé&hlo na zminovanou vyuku
naplno jiz v samotném zacCatku, tedy vroce 2021, ve vSech roc¢nicich. Lze
pfedpokladat, Ze se jednalo o Skoly, jejichz vybavenost a zkuSenosti vyucujicich byly
na vy8Si urovni. AvSak nejpocCetnéjSi skupinou, ktera se v této otazce vyclenila, byly
Skoly s postupnym nabé&hem od 1. zafi 2022. Vice nez 30 % $kol, v prvnim roce
mozného nabéhu vyckalo, at uz z divodu nedostatecné vzdélanosti ucitelt, nizkou
urovni vybavenosti nebo také obezrfetnosti, ktera je pfi zavadéni rozsahlych zmén

jisté na misté.

Dalsi vyzkumnou otazkou byl souhlas a znalosti vyucCujicich ve tfech vySe
uvedenych oblastech nové Informatiky. Na otazku ,Maji ucitelé znalosti ve trech
hlavnich oblastech inovované informatiky a souhlasi s jejich vyukou?* z grafd
€. 7, 11 a 15 zfetelné vyplyva, Ze vice nez 85 % dotazanych s vyukou kazdé ze ftfi
uvedenych oblasti nové Informatiky souhlasi. Nejvice kladnych odpovédi ziskala
oblast Informatika, kam nové fadime praci s daty, kédovani, Sifrovani aj. Tuto
skute€nost pfisuzuji tomu, ze vétsina ucitell se v této oblasti velmi dobfe orientuje.
Prace s informacemi ve formé rlznych grafa, Sifer ¢i kédu jim neni cizi. Naopak

nejvice zapornych odpovédi ze vSech tfi uvedenych grafli, konkrétné 15, ziskala
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oblast Programovani a algoritmizace. Jak uvedlo nékolik vyucujicich v odpovédi
formou emailu, s vyukou této oblasti souhlasi pouze na 2. stupni, dle jejich slov je
programovani na 1. stupefi nevhodné. V navaznosti na postoj vyuc€ujicich, mé dale
zajimaly jejich dosavadni zkuSenosti v oblastech Programovani a algoritmizace,
Edukaéni robotika a Informatika. Odpovédi nam jsou vysledky znazornéné pomoci
grafu €. 8, 9, 10, 12, 13, 14, 16, 17 a 18. Na jejich zakladé Ize fici, Zze nejméné
zkuSenosti, at uz ve vyuce €i obecné&, maji vyucujici s oblasti Edukacni robotika.
V porovnani s ostatnimi grafy dotazujicimi se na znalosti, je zde nejvétsi procento
vyucujicich s minimalnimi ¢i Zadnymi zkuSenostmi. Uvedenou skuteCnost dale
podporuje graf €. 14, kde Ize vidét vyS8Si procento vyuclujicich, ktefi tuto problematiku
zatim nevyucovali. Uvedeny vysledek neni nijak Sokujici. Robotické stavebnice
a hracky se dostaly do povédomi ucitell teprve v poslednich nékolika letech. Naopak
nejvétsi jistotu pocituji dotadzani ucitelé ve zminéné oblasti Informatika. Vice nez
77 % respondentu shledava své znalosti na urovnich dobré &i dokonce velmi dobré,
soucasné tuto oblast jiz nékdy vyucovalo celych 95 % dotazanych. Oblast Informatika
obsahuje okruhy jako jsou pocita¢ (HW, SW), digitalni technologie nebo napfiklad
sité a internet. Tento obsah se ¢astecné prekryva s puvodni napini vzdélavaci oblasti
Informacéni a komunikacni technologie, navic je vétSina dotazanych (60,9 %) v oblasti
Informatika aprobovana, jak ukazuje graf €. 4, coz mohou byt nékteré z divodu, pro¢
nejsou vysledky v této Casti prekvapujici. Znalosti uciteld v oblasti Programovani
a algoritmizace muzeme pokladat za dostacujici pro vyuku na zakladnich Skolach.
VétSina respondentl se pfiklonila k zakladni €i dobré urovni. Pfedpokladem tedy je,
Ze se v oblasti alespon orientuji, pfipadné minimalné 1 programovaci jazyk zcela
ovladaji. Dle navazné otazky maji nejvice zkuSenosti pravé s vizualnim
programovacim jazykem Scratch, ktery se nové stal naplni vyuky informatickych

predméta.

Posledni vyzkumnou otazku, ,Maji ucitelé dostatecné zazemi na své Skole pro
vyuku inovované informatiky?“, nam zodpovidaji grafy €. 19 a 20. Tyto grafy reflektuji
odpovédi na otazky, které zjiStovaly stav softwarového a hardwarového vybaveni
Skol, kde respondenti pusobi. Porovnanim obou grafll lze dojit k zavéru, Zze
hardwarové vybaveni je na znaéné vy$si drovni nez softwarové. Skoly asto davaiji
pfednost jednorazovym nakupum hardwaru, pfed licencemi, jejichz obnovovani

a sprava Casto pfinasi mnoho nejen finan¢nich starosti navic.
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S ohledem na obdobné otazky polozené ve vyzkum z roku 2018 v mé
bakalaiské praci s nazvem ,Pfipravenost Skol na implementaci Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020 v oblasti vyuky programovani“ mazeme fici, Ze obecné se
uroven vybavenosti kol od zavedeni revize RVP ZV znacné pozvedla. Tehdy
vyucujici shledavali stav vybaveni Skoly nejvice jako dostacujici. Tento novy fakt
mulzeme z Casti pfisuzovat dotacim, které byly Skolam poskytnuty pfi zavadéni
revidovaného RVP ZV. Skoly tak &asto ziskaly nemalé finanéni &astky na nakup

didaktickych pomucek do vyuky.

Zavérem lze fici, ze velka ¢ast Skol s nabéhem na novou vyuku neotalela, at
uz zapojenim vsech rocnikl najednou nebo postupné. Dlvodem mulze byt
pozvednuta uroven ve vybavenosti Skol, nebo také znalosti a zkuSenosti ucitell
v oblasti nové Informatiky, které jsou obecné na dobré urovni. Pokrok je vsak

nesmirné rychly, a proto i u uciteld informatiky narlista potfeba neustale se vzdélavat.
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5 ZAVER

Cilem diplomové prace bylo zjisténi souc¢asného stavu implementace kurikula
zaméfeného na rozvoj informatického mysleni. Pokrok v oblasti digitalnich
technologii je nezastavitelny a ucitelé s nim musi dokazat drzet krok a kvalitné
pfipravit budouci generace na Zivot v moderni dobé. V ramci revize RVP 2V, tak byla

zcela inovovana vzdélavaci oblast Informatika.

Teoreticka Cast diplomové prace nam podala kompletni predstavu
o informatickém mysSleni, na jehoZz rozvoji si nova vzdélavaci oblast Informatika
zaklada. Prvni kapitola prace nas seznamila s pojmem jako takovym a strategiemi,
které se jeho implementaci do vyuky zaobiraji. Zaroven jsme zjistili, pro¢ se
o informatickém mysleni a jeho dilezitosti tolik hovofi, a kde jsou jeho pocatky. DalSi
kapitola nam pfFedstavila podobu Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélavani a zmeény, kterymi v pribéhu ¢asu prosla oblast Informacni a komunikacni
technologie — nové Informatika. V navaznosti na uvedenou revizi, jsme si predstavili
modelové Skolni vzdélavaci programy reflektujici nastalé zmény, které mohou byt
Skoldm inspiraci. SouCasné byla predstavena nova digitalni kompetence
a gramotnost, ktera je v dneSnim modernim svété nezbytna. Posledni, treti, kapitola
teoretické cCasti prace nas uvedla do obsahu vzdélavaci oblasti Informatika.
Predstavili jsme si cile, oCekavané vystupy i u€ivo, které nové zaky v informatickych
predmétech Ceka. V dalSi Casti jsme si nastinili 3 zakladni ¢asti, na které |ze oblast
Informatika pomysiné rozdélit — Programovani a algoritmizace, Informatika a Zaklady
robotiky. Obsahem kazdé ¢€asti jsou publikace i jiné u€ebni pomucky, jako robotické
hracky nebo vyukovy software, ktery je pro vyuku vhodny. Prakticka ¢ast. navazujici
na teoretickou, sestavala =z dotaznikového Setfeni mezi uciteli vyucCujicimi
informatické predméty. Setfeni zjistovalo stav implementace revidovaného kurikula
na Skolach, znalosti uditeld ve zminénych oblastech a také vybavenost Skol. Na
zakladé celkovych dat z vyzkumu Ize Fici, Ze implementace kurikula zaméfeného na
rozvoj informatického mysleni je na dobré urovni. Pfestoze se najdou Skoly, které
s implementaci vyCkavaji az na nejzazSi termin, velka Cast Skol zahgjila vyuku
s novym obsahem ihned v pocCatku. Z pohledu znalosti vyucujicich je vétSina

vyucCujicich na vyuku dostatecné pfipravena. Samoziejmé se najdou i jedinci, jejichz
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znalosti jsou na minimalni arovni, Skoleni na danou problematiku vSak stale pfibyva,

a tak i tito ucCitelé maji moznost nové znalosti ziskat.

PFfi psani diplomové prace mé potéSilo, kolik zmén se udalo v prubéhu
nékolika let od obhajeni mé bakalafské prace v roce 2018. Najit zdroje informaci at
uz v knizni nebo elektronické podobé necini dnes zadnou obtiz. Dulezité vsak je,

vybrat ty kvalitni.

V ¢asti vyzkumného Setfeni mé velmi mile prekvapila udroven znalosti
a zkuSenosti vyucujicich v novych informatickych oblastech. Rozmach robotiky
a programovani na zakladnich Skolach je otazkou poslednich nékolika let, pfesto je
skvélé vidét, Zze uCitelé se v téchto oblastech snazi neustale vzdélavat, aby byli
zakdm dobrymi pravodci. Castednym zklamanim muzZe byt vice neZ tfetina
neaprobovanych vyucujicich. Na druhou stranu, mize se jednat o odborniky z praxe,

ktefi si pouze doplnili pedagogické minimum.

S ohledem na mnozstvi doplhaujicich odpovédi, které ucitelé uvedli
prostfednictvim emailu, by bylo vhodné pfidat dopliujici otazky, pfipadné upravit
nékteré moznosti odpovédi. DalSi, podrobnéjSi, zkoumani stavu realizace vyuky dle
revidovaného RVP ZV, pfipadné nazory vyucujicich na novou vzdélavaci oblast

Informatika, mohou byt namétem pro dalSi prace.
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Pfiloha €. 1 Dotaznik: Aktualni stav implementace kurikula zaméreného na

rozvoj informatického mysleni na ZS

Dobry den, jmenuji se Denisa Minafova a jsem studentkou navazujiciho
magisterského studia oborl UcCitelstvi informatiky a praktickych innosti na 2. stupni
ZS na Univerzité Palackého v Olomouci. Timto bych Vas rada pozadala o par minut
Casu na vyplnéni nasledujiciho dotazniku, ktery je soucasti mé diplomové prace na
téma ,Aktualni stav implementace kurikula zamé&feného na rozvoj informatického
mysleni v podminkach ceskych $kol“: Dotaznik je uren ucitelim informatiky na

zakladnich Skolach a je zcela anonymni.
Dékuji za Vasi ochotu a Cas.
ZAKLADNI INFORMACE
1. Jste?
a. Muz
b. Zena
2. Jaka je délka Vasi pedagogické praxe?
a. Do 10 let
b. 10 let a vice
3. Kolik zakl navstévuje Skolu, na které jste zaméstnan/a?
a. Do 250
b. 250 a vice

4. Jste aprobovany/a v oblasti informatiky? (magistersky titul z oboru

Informatika nebo Ucitelstvi informatiky)
a. Ano

b. Ne



5. Jste obeznamen/a s inovovanym RVP ZV?

a. Ano

b.

C.

Ne

Nevim

6. Jaky je nabéh Vasi Skoly na vyuku informatiky dle inovovaného RVP ZV?

a.

f.

Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 4. a 6. roéniku
Plny nabéh od 1. zafi 2021 ve vSech ro€nicich od 4. do 9.
Postupny nabéh od 1. zafi 2022

Odlozeny nabéh od 1. zafi 2023 na prvnim stupni a od 1. zafi 2024 na

druhém stupni
Postupny nabéh s odkladem pro 1. stupen

Postupny nabéh od 1. zafi 2021 od 3. a 6. roCniku

PROGRAMOVANI A ALGORITMIZACE

7. Souhlasite s vyukou programovani a algoritmizace na ZS?

a. Ano

b.

C.

Ne

Nevim

8. Jakeé jsou Vase znalosti v oblasti programovani a algoritmizace?

a. Velmi dobré (zcela ovladam 2 a vice programovacich jazyku)

b. Dobré (zcela ovladam alespon 1 programovaci jazyk)

c. Zakladni (Caste€né se v této oblasti orientu;ji)

d. S programovanim a algoritmizaci mam minimalni/zadné zkusenosti



9. Mate zkusSenosti s nékterym z nasledujicich programovacich jazyka?

(moznost vice odpovédi)
a. Java
b. PHP
c. Visual Basic
d. C++
e. Baltazar, Baltik
f. Scratch
g. Python
h. Nemam Zadné zkuSenosti s programovanim
. Jiné

10.Vyucujete ¢&i jste jiz vyucéoval/a problematiku zamérfenou na

programovani a algoritmizaci?
a. Ano
b. Ne
c. Nevim
ZAKLADY EDUKACNI ROBOTIKY
11.Souhlasite s vyukou edukaéni robotiky na Z$?
a. Ano
b. Ne

c. Nevim



12.Jaké jsou Vase znalosti v oblasti edukaéni robotiky?

a. Velmi dobré (zcela ovladam praci s2 a vice robotickymi

stavebnicemi/roboty)
b. Dobré (zcela ovladam praci s alespon 1 robotickou stavebnici/robotem)
C. Zakladni (CasteCné se v této oblasti orientuji)
d. S edukaéni robotikou mam minimalni/zadné zkuSenosti

13.Mate zkusSenosti s nékterymi z téchto programovatelnych robotickych

stavebnic/robotli? (moznost vice odpovédi)
a. VEX 123, GO a dalsi
b. MICRO:BIT
c. OZOBOT
d. LEGO Mindstorms, WeDo a dalSi
e. Bee/BlueBot
f. MergeCube
g. Jiné
INFORMATIKA (PRACE S DATY + KODOVANI + ZAKLADY INFORMATIKY)

14.Vyucujete Ci jste jiz vyu€ovalla problematiku zamérenou na edukacni

robotiku?
a. Ano
b. Ne

c. Nevim



15.Souhlasite s vyukou oblasti prace s daty, kédovani a zaklady informatiky
na ZS?

a. Ano
b. Ne
c. Nevim

16.Jaké jsou Vase znalosti v oblasti prace s daty, kédovani a zaklady

informatiky?
a. Velmi dobré
b. Dobré

c. Zakladni

o

S praci s daty/kédovanim/zaklady informatiky mam minimalni/Zzadné

zkusSenosti

17.Ve kterych z nasledujicich oblasti se orientujete? (moznost vice

odpovédi)
a. Kddovani/sifrovani (Sifry, kddovani pomoci obrazku/Cisel)
b. Modely/schémata (pojmové mapy a dalsi)
c. Digitalni technologie
d. Prace s daty (tabulky, grafy)
e. Pocita¢ (hardware, software)
f. Binarni Cisla

g. Sit ainternet



18.Vyucujete €i jste jiz vyucoval/a problematiku zamérenou na praci s daty,

koédovani nebo zaklady informatiky?
a. Ano
b. Ne

c. Nevim

STAV HARDWAROVEHO A SOFTWAROVEHO VYBAVENiI VE VASI
SKOLE.

19.Jaky mate nazor na hardwarové vybaveni ve Vasi Skole pro vyuku
inovované informatiky? (pocitae, dataprojektory, robotické stavebnice,

interaktivni tabule, tablety apod.)
a. Velmi dobré
b. Dobré

Dostacuijici

o

d. nedostacujici

20.Jaky mate nazor na softwarové vybaveni ve Vasi sSkole pro vyuku
inovované informatiky? (licence, programy, studijni materialy

v elektronické formé apod.)
a. Velmi dobré
b. Dobré
c. dostacujici

d. nedostacujici



