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Anotace prace

Hlavni cil prace byl objasnit cestu tvorby webovych stranek a pfiblizit tak soucasné
trendy i postupy téhle ¢innosti v ndzorné online vzdélavaci formé, kterou lze vyuzit jako
doplnék pro zdokonaleni vyuky na zdkladnich skolach nebo stfednich odbornych skolach.
Neopomenuto bylo také poukdzani na casté nesrovnalosti v dané problematice a na vyhody
aktudlné pouzivanych technologii. Teoretickd ¢ast se zabyva prevainé pohledem na cely
proces tvorby, predstavenim pouzivanych nastroja i technologii a poukdzdanim na chovani
uzivatel( pti spravné zhotovenych webovych strankach. Praktickd c¢ast se nasledné zabyva
konkrétnim popsdnim prdce s uvedenymi nastroji i technologiemi, aby byla zd(raznéna

dllezitost a spravnost pouziti téchto nastroja i technologii pfi tvorbé webovych stranek.

Theses annotation

The main goal of the work was to clarify the way of creating websites and to present
the current trends and procedures of this activity in a visual online educational form, which
can be used as an addition to improve teaching in primary schools or secondary vocational
schools. It was also important to point out the frequent inconsistencies in the issue and the
benefits of currently used technologies. The theoretical part deals mainly with a look at the
entire creation process, the introduction of the tools and technologies used and pointing out
the behaviour of users with properly designed websites. The practical part then deals with
specific description of work with these tools and technologies to emphasize the importance

and accuracy of using these tools and technologies in creating websites.
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Uvod

V poslednich letech se mohutné rozrostly technologie s ¢im ddl tim dokonalejSimi
systémy. Programadtofi, ktefi tyhle systémy programuji se musi neustdle ucit novym
technologiim a zajimat se o nové trendy. To se samoziejmé nevyhne anilidem, ktefi se zabyvaji
tvorbou webovych stranek. Problematika tvorby webovych stranek se stava ¢im dal tim vice

propracovanéjsi a naroky na zhotovené webové stranky jsou stale vétsi.

Zakaznici, ktefi poptavaji tvorbu webovych stranek uz nepotrebuji jenom jednoduché
webové stranky bez vétsiho zamysleni nad nimi. Nyni je potfeba zhotovit uz takova rozhrani,
ktera jsou presné cilena na konkrétniho uzivatele, splfiuji vSechny jeho potreby, jaké by mohl
od webové stranky oCekavat a umoini mu velmi lehce dosahnout toho, co chce na dané
strance vykonat. Dnesnich trendd tykajici se této problematiky a technologii pro jejich
zpracovani je mnoho, avsak vidy je potfeba myslet ve vSech ohledech na daného cilového
uzZivatele. V soucasné dobé je oblast webovych stranek velmi rozsahla. Vzhledem ktomu nelze
predat univerzalni a rychli postup pro zhotoveni webové stranky, ktera by splnila vSechna

ocekavani zakaznika.

Hlavnim cilem mé bakalarské prace tedy je objasnéni a pfiblizeni problematiky
tvorby webovych stranek pomoci zhotoveného online vyukového materialu. Pfedevsim
priblizeni celého procesu tvorby pomoci aktualnich trendd, nastrojii a technologii. Diléim
cilem mé prace je poukazovat priibéiné v celém procesu tvorby na nutnost, zohlediiovat
vSechny procesy vzhledem ke specifickym potiebam koncového uzivatele, ktery bude danou
webovou stranku vyuZivat. Casto jsem vychazel ze svych poznatkd nabranych v nékolika
letech, ve kterych jsem se vénoval pravé tvorbé webovych stranek a spravného navrhu

uzivatelského rozhrani.



Vé

Teoreticka ¢ast

1 Historie, sou¢asnost a ndhled do budoucnosti webovych stranek
1.1 Historie
Sice se zd3, Ze tvorba webovych stranek je relativné Cerstvi obor, ale to neni tak Uplné
pravda. Tento obor uZ je s ndmi dost dlouho. Prvni zminky se datuji k roku 1989. Tehdy
Timothy John Berners-Lee, ktery studoval na Oxfordské univerzité definoval hypertextovy
systém, ktery byl koncipovan pro Svycarské vyzkumné centrum CERN. Nasledné dalsi rok
vytvofril hypertextovy editor World Wide Web. Spolu s tim zhotovil také prvni webovy
server a posléze na ného pfidal specifikaci zakladnich standard(. Mezi nimi byly i dnes
velmi zndmé standardy jako HTML neboli HyperText Markup Language a protokol HTTP,

ktery se nazyva HyperText Transfer Protokol (Voracek, 2001).

Hypertextovy editor World Wide Web se jiz od pocatku velmi rychle rozvijel. Pojem
World Wide Web (WWW) si mGZeme predstavit jako prvni webovy prohlize¢, kterych
mame dnes spousty. Zanedlouho potom v fijnu roku 1994 zalozil Timothy John Berners-
Lee konsorcium W3C, které mélo dohliZzet na dalsi vyvoj webovych stranek. Tuto ulohu
pIni stale i vdnesni dobé. Vtéto dobé uZ bylo funkénich i nékolik dalSich webovych
serverU. Jelikoz sice World Wide Web byl webovy prohlizec, tak co do grafické podoby
nebyl pfilis dhledny. Grafické webové prohlizeCe vznikly az v roce 1992. Prvni grafické
prohlizece se tedy pojmenovali Midal a Viola. V nasledujicim roce vznikla uz architektura
nam znamého prohlize¢e Mozilla. Kolem roku 1995 jiz bylo v provozu asi 100 000

webovych servera.

Hlavnim parametrem pro rozvoj webovych stranek bylo jiz zminéné HTML. Jak vyplyva
z ndzvu HyperText Markup Language je to spiSe formatovaci znackovaci jazyk. Hodné lidi
si pritom mysli, Ze je to samostatny programovaci jazyk. To ovSem neni pravda a je tfeba
tento znacCkovaci jazyk spravné chapat. Rozdil mezi programovacim jazykem je hlavné
vtom, Ze HTML slouZi jenom pro tzv. umisténi prvk( dané webové stranky do jeho
struktury, kterd se pojmenovava jako DOM struktura. Do této struktury mizeme vkladat

rdzné odkazy na soubory tretich stran a zdkladni popis dané stranky. Tento znackovaci



jazyk prosel velkym vyvojem. Postupné jsou schvalované jeho verze a stdvaji se tak
klasickym standardem. Nejvice vyznamné verze byly verze 3.2, ktera byla schvalena v roce
1997 a poté ndsledné verze 4.0, ktera byla schvdlena taktéz v roce 1997, ovSem az na
Uplném zavéru roku. Kolem roku 1997 se zacali objevovat stale vice tzv. kaskadové styly
pod oznacenim CSS. To znamenalo velky pokrok hlavné ve vizudlnim vnimani webovych
stranek. Kaskadové styly jsou totiz takové doplnéni samotného HTML. Pfedevsim maji na
starosti rlizné tvarovat, ménit a barvit elementy, které jsou zapsané v HTML strukture.
Z pocatku se kaskadové styly zapisovaly do stejného souboru jako je pravé HTML. Az poté
se pro zapisovani kaskadovych styla zacal pouzivat vice oddéleny soubor, ktery pouze
odkazoval na danou strukturu HTML a nacital se pred nactenim vSech ostatnich element

ve strukture (Palas, 2001).

Postupné nastaval poZadavek, aby uZivatel dané webové stranky mohl néjak
interagovat s danym webem a web mohl vykondvat i sloZitéjsi ukony neZ jenom
zobracovani statického obsahu. Na tento popud zacal rozvoj podpory programovacich
jazykd pro sloZitéjsi operace, které se vykondvaji na webovém serveru a také rozvoj
skriptovacich jazykd. Skriptovaci jazyky maji hlavni ikol umoznit uZivateli rizné interakce.
MuUzZeme je chapat jako mezi vrstvu mezi HTML strukturou a béZicimi ikony na webovém
serveru. Pomoci nich uZivatel ovlada prvky webové stranky, které posilaji dotazy pro
vykondni rGznych akci. Nejlépe si ¢innost mlZeme predstavit jako kliknuti na tlacitko,
nasledného otevreni vyskakovaciho okna a spusténi poslani pozadavku serveru, aby zacal

vykonavat dany ukon, ktery potifebujeme (Voracek, 2001).



1.2 Soucasnost

Webové technologie se rychle vyvijeji a aktudlni pfesna specifikace idedlni tvorby
nejde lehce urcit. Mnoho programator( totiz vyuziva rlizné technologie a nastroje pfi
samotné tvorbé. Dnes mliZzeme mit vytvorené webové stranky, které jsem zhotovené na
rozliSnych zdkladech. Nékteré weby mohou pouZivat pro realizaci na serveru webu
programovaci jazyk PHP, ktery je sice nejpouzivanéjsi v souc¢asnosti, co se tyka
programovani na strané serveru, ovsem druha varianta mlze byt tfeba ASP.NET. Kazda
technologie, ktera se nyni vyuzivda ma své vyhody a nevyhody. Z pohledu programovacich

a skriptovacich jazyk( je vyvoj opravdu velmi rliznorody (Palas,2001).
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omyl. Webova stranka takhle vytvorena sice na prvni pohled muZe vypadat i dobfe, oviem
nespliuje velkou $kdlu pozadavkl, kterym dobry web musi obstat. Chtéli jste napftiklad
webovou stranku, kterd je o formulich a nasledné zjistite, Ze drtivé procento navstévniki
formule vlbec nezajimaji. Byly byste spokojeni s takovou webovou strankou? Takovy

navstévnik potom web pouze otevie a hned zavre.

Tvorba webové stranky v dnesni dobé musi vyplyvat z jasnych dat o cilovém uzivateli.
Nasledné musi cilového uzivatele provést danym webem presné tak jak potifebujeme, pfitom
mu zprostfedkovat vizualni zazitek a zajistit, aby nenarazil na néjakou chybu, ktera se na webu
mUzZe nachdzet. Zajistit vSechny tyto parametry je velmi obtizné. Nedd se ani Uplné zarucit
Uspéch webové stranky. Aby webova strdnka méla co nejvétsi potencial na Uspéch, musi se

proces tvorby rozlozit na nékolik bodu.

Na zacatek by se méla zhotovit kvalitni analyza cild, které ma webova stranka
dosahnout a také analyza cilového uZivatele pro kterého je stranka vytvorena. Zde se dnes
pouzivaji rizné metody. MlZeme vychdzet z dat ostatnich webovych stranek podobného
zaméreni, k tomu pridat vlastni prizkum a pouzit osvédéené metody odbornikl. Podobnéji se
analyza dnes muZze skladat z analyzy konkurence, analyzy klicovych slov, stanoveni cilového
uZivatele a pochopeni chovani cilového uZivatele. Cely tento proces analyzy se mnohdy muze
zdat velmi zdlouhavy, ale ve vysledku usetfi velmi hodné casu pfi dalSim procesu tvorby

webové stranky (Rezag, 2016).

V dalsim kroku tvorby je velmi nutné vychazet z predeslych analyz. Tento krok se totiz
zabyva navrhem stranky. Navrh neboli wireframe je stejné ne-li vice dlleZity nez prvni krok
analyzy. Ndvrh stranky se zhotovuje predevsim proto abychom mohli otestovat budouci
podobu webu dfive, nez zaéneme s programovanim. KdyZ tento krok preskocime, tak
v procesu programovani budeme ¢asto prepisovat jednou napsany kéd. Kdyz zjistime, Ze jedna
¢ast webu je nesrozumitelna, tak nds bude stat spoustu hodin, nez danou ¢ast opravime.
Oproti tomu pfi ndvrhu staci pouze jednoduse poupravit par prvkd v daném programu a pak
mulzeme ddle pokracovat. Navrh spolu s dobrou analyzou néam dohromady usetti opravdu
spoustu ¢asu. V pripadé, Ze zhotovujeme webové stranky pro nékoho jiného se navrh velice
hodi také pro prvotni predstaveni funkci. Pfi navrhu plati jedno zvlastni, ale rozhodné dllezité

porekadlo. Cim h{ife navrh vizudlné vypada, tim je to lepsi. Lidem se totiZ navrh nékdy tak moc
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zalibi, Ze kdyZ v pozdejsi fazi navrhnete design celého webu, jsou spiSe zklamani, Ze nevypada
tak jako pravé navrh daného webu. KdyZ se ocitnete v této situaci je velmi obtizné vysvétlovat,

Ze az design webu je plnohodnotnd napodobenina (Forgac, 2015).

Nasledné se tedy dostavame k navrhu webdesignu. Ten se tedy odviji viceméné cely
od navrhu a analyzy. Jde o peclivé grafické zpracovani pfilozeného navrhu. V tomto kroku jde
predevsim o zdokonaleni vizualniho zaZitku pro uzivatele. Stale musime mit ovSem na paméti,
pro koho je dany web uréeny. Musime napfiklad vybrat takové barvy, které sedi k ucelu webu
a preferencim jaké maji koncovi uzivatelé. Mimo jiné pfi grafickém navrhu musime myslet na
to, ze nékdy budeme web také programovat. Grafické zpracovani proto zhotovujeme i tak,

abychom si ulehdili cely nasledujici proces programovani (Samara, 2016).

Po dokonéeni grafického zpracovani se pokracuje vdne$ni dobé kddovanim,
programovanim a nasazenim na webovy server. Tento krok je velmi narocny. Pojmem
kddovani myslime napsani HTML struktury a k tomu pripojit napsané kaskadové styly. Ddle je
tfeba naprogramovat funkéni ¢asti webu. Je tfeba zhotovit animacni prvky pomoci
skriptovaciho jazyka a popfripadé procesni nebo databdzové ulohy, které se vykondvaji na
strané serveru webové stranky. Mezi né mlzZeme zaradit tfeba naprogramovani redakéniho
systému pro snadnou ovladatelnost spravce webu bez nutnosti zmény kédu a vytvoreni
databdze vSech dat napriklad seznam nakupujicich na strankach internetového obchodu.
Jakmile mame web pfipraveny vSechno musime nahrat na webovy server, aby si mohli web

zobrazit i dalsi lidé (Van Duyne, 2005).

Ndasledné musime zhotovit rychlostni optimalizaci a kontrolu spravné viditelnosti
webové stranky pro internetové vyhledavace. Vtomto kroku webu ubirdme na datové

narocnosti a zpfijemniujeme jeho potencialni dosah na internetu.

Timhle postupem se dostaneme az k posledni ¢asti. Tim je napojeni sluzeb tretich stran
na nas web. Obvykle se jednd o sluzby jako Google Analytics a Google Search Console.
Pfevainé maji za cil sledovat nas web a podavat nam informace o navstévnosti a poradit nam
pripadné zmény pro jesté lepsi zkvalitnéni webu. Tento krok sice nemad az takovy velky vyznam
z pohledu zhotoveni webové stranky, ale jenom diky nému zjistime, jestli nds web pIni dané

cile a sméruje tam kam pozadujeme.
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Celym timhle procesem musi v dne$ni dobé projit kazdy, kdo chce vytvofit opravdu

kvalitni webové stranky. Oproti historii se cely proces velmi rozsifil nejen na programovani

jako v minulosti, ale také o analyzy, navrhy, grafické prace a r(izné dalsi optimalizace
(Prochazka, 2012).
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Obréazek 2 — Proces tvorby webovych stranek
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1.3 Nahled do budoucnosti

Budoucnost tvorby webovych stranek je plna ocekavani. Ovsem nikdo nevi, kam tvorba
webovych strdnek bude smérovat. Je velmi pravdépodobné, Ze cely proces tvorby se bude
dale rozsirovat a bude stale vice mohutnéjsi. Do budoucna by totiz mélo byt ¢im dal tim
vice program(, které dnes musime instalovat na sva zafizeni pravé umisténa na webové
servery. Pristupovat k nim se pak bude aplikovat jak dnes pravé pres internetové
prohlize¢e. Ohromnda vyhoda tohoto resSeni je, Ze firmy vytvarejici takové systémy se
nemusi trapit spravou potfebnych technologii. Velka nevyhoda je relativné vysoké naklady
na pristup k internetu. To je pravé velky predpoklad pro stalé rozvijeni tohoto odvétvi.
Pfiznivd je i ¢im dal tim vétsi popularita tvorby webovych stranek. Co je urcité jasné je to,
Ze budou prichazet stale nové technologie. Lidé, ktefi se tedy budou zabyvat tvorbou
webovych stranek jisté budou muset udit furt novym technologiim a postupim

(Dobrovolsky, 2011).
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2 Nastroje potiebné pro tvorbu webovych stranek

Jak asi ve vSech oborech, tak i vtvorbé webovych stranek jsou potfeba nastroje, které

pomahaji pfi zhotoveni webové stranky. Potfebné nastroje mizeme rozdélit do dvou skupin.

Jednu skupinu midzZeme chapat jako fyzické nastroje. Tady se trend v ¢ase docela méni.
V minulosti byly vSichni zvykli tvofit webové stranky na stolnich pocitacich a nic jiného si
nedovedl|i predstavit. To se ovsem s rozvojem technologii a nutnosti byt velmi mobilni velice
zménilo. Dnes uz viceméné vsichni tvlrci vytvareji webové stranky na notebooku. Toto reseni
je sice trochu drazsi nez mnohdy stolni pocitac, ale velka vyhoda je pravé v moznosti mobility.
Casto se stdva, Ze lidé vytvarejici stranky se musi pfesouvat z mista na misto a pracuiji v réiznych
casovych intervalech. V pfipadé prenosného zafizeni je tedy velmi jednodussi s nim

manipulovat a popfipadé ho rozlozit napfiklad i v dopravnim prostfedku.

Druha skupina nastroju potfebnych k tvorbé webovych stranek mizZeme chépat jako
programy, ve kterych vytvarime analyzy, ndvrhy, webdesigny a dalsi. Takovy program sice neni
fyzicka véc, ovSem co do finan¢ni naroénosti za ného mnohdy zaplatime i tfeba vice nez za
samotny stolni pocita¢ nebo notebook. Lidé, ktefi tvofi webové stranky potrebuji opravdu
velké mnozstvi rlznych programd, které jim pomuzZou k dokonalému vysledku. Pravé tuhle
skupinu, si nyni vice rozebereme a popiseme. Cely proces tvorby webovych stranek je totiz
primo zavisly na dobrych programech, které dokazou velmi ulehcit praci. Jedna se o programy
pro strukturu dat, zhotoveni navrh, pripravé dokonalého webdesignu, programy tretich stran
potfebné pro zjisténi navstévnosti i samotné programové prostiedi pro naprogramovani

daného kédu (Rezag, 2016).
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2.1 Microsoft Excel
Prvni program, ktery je potfebny pro tvorbu webovych stranek je docela necekané
Microsoft Excel. Sice existuji rdzné alternativy, ovSsem Zadnd neni plnohodnotnym
zastupcem. Microsoft Excel je pfevaziné navrzen pro praci s tabulkami. Jiz od paté verze
vroku 1993 ma viceméné dominanci vzhledem ke své konkurenci. Program umoziuje

opravdu Siroké vyuZiti napfic¢ obory.

Ve vztahu k tvorbé webovych strdnek se vyuZije predevSim pro velmi dobrou praci
s daty v kroku, kdy se analyzuji cile webové stranky a tvofi se predstavy o cilovém uzivateli.
V programu jde velmi dobfe data r(izné zpracovavat a vytvaret tak prehledné a ucelné

teorie.

Microsoft Excel byl prvni program, ktery pouzival rozbalovaci menu klikanim mysi.
V jedné dobé si dokonce lidi kupovali pocitace jen kvili tomu, aby na ném méli pravé tento
program. V pribéhu let Sel vyvoj programu velmi dopredu. Dnes se v ném daji délat rGzné
operace, které souvisi s néjakymi daty. Napfriklad se zde muZe provadét aktualizace
seznamu uUkol(i, zhotoveni vypoctl bez pouZiti vzorc(l, vyhledavani extrémnich hodnot,

fazeni dat a popfipadé rGizné zhotoveni grafu.
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2.2 Axure RP

Druhy zminény program je tedy Axure RP. Tento program je pfevainé urceny pro tzv.
prototypovani. To je ¢innost, kterd v sobé ukryvd moZnost navrhnout celou webovou
stranku a ndsledné tento navrh nechat otestovat. Prototypovani hlavné z divodu, Ze
v programu Axure RP jde navrhovat jednotlivé bloky a ty pak mezi sebou funkéné
provdzat. Program umozZiuje standartni nastroje jako vkladani, pfeneseni a uchopeni
prvkld. V programu mizZeme také komentovat vytvorené bloky a pfifazovat jim rdzné
vlastnosti. Typickd vlastnost, ktera se mlze i ménit na zakladé treba kliknuti nebo nacteni
je zména velikosti, posuv a zneviditelnéni bloku. V programu Axure RP tedy nastavime
néjakou akci na daném bloku a kdyz ji ndsledné nékdo pfi testovani provede tak se mu
projevi prednastavena zména. Velikost souboru mlzZe dosahovat az nékolik gigabajtl. Je
mozné vytvofrit vSechny stranky, které budeme vytvaret na webu, propojit je a nechat

otestovat uzivatelem.

Celé aplikaéni okno programu je rozdéleno do Sesti ¢asti. Prvni je prehled vSech danych
stranek. Dalsi ¢ast je prehled vSech grafickych vzord, které midzeme pro nas navrh poufzit.
Najdeme tady velkou $kdlu komponentli. Mame na vybér od jednoduchych tvar( jako je
¢tverec a trojuhelnik, aZz po vytvorené formularové prvky nebo vytvorenou strukturu
navigacniho panelu pro webovou stranku. Nejvétsi plochu zabird samozifejmé misto pro
tvorbu samotného ndvrhu tzv. bilé platno. Po stranach mame k dispozici prehled rozméru
stranky a v pfipadé nutnosti si miZzeme pomoci horizontalnich a vertikalnich ¢as pomysiné
oddélit razné ¢asti tohoto bilého platna. Posledni volny prostor, ktery vidime pfi prvnim
spusténi zabira blok poznamek, interakci pouzitelnych pro grafické vzory a nabidkova lista

v horni ¢asti plochy.

Prvni verze programu Axure RP vznikla v roce 2006. Nyni uZz mliZzeme pouzivat verzi
Axure RP 10. Program je sice placeny a je relativné drahy, ale Ize vyuzit vyborné akce. Pfi
studiu totiz dostaneme plnohodnotnou licenci na rok zdarma a po roku mame moznost si
ji zase o rok prodlouZit, pokud stdle studujeme. Je potifebné jenom dolozZit doklad o pravé

probihajicim studiu (Pedzai, 2020).
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2.3 Adobe Photoshop CC

Adobe Photoshop CC je asi nezndméjsi program pro bitmapovou grafiku. Dokdaze
jednoduse upravit veskeré obrazky. Je to velmi vSestranny program. Co se funkci tyce
vyuziva se v mnoha oborech. Vyuzivaji ho pfedevsim grafici, ale také treba néktefi umélci
a fotografové. Oznaceni CC nam fika verzi programu. Verze CC je posledni verzi, kterou
firma Adobe, kterd stoji za programem predstavila. Pfesnéji oznaceni CC znamend
Creative Cloud. Creative Cloud kv(li tomu, Ze Ize velmi lehce spolupracovat s pravé
serverem od firmy Adobe a mizeme si zde ukladat pribéZznou praci a napriklad stahovat

rovnou dané fonty, které potrebujeme k praci.

Prvniverze vznikla v roku 1990 a od té doby prosla velkym vyvojem. Nejznaméjsi verze,
které verejnosti zlstali v paméti jsou verze CS3, CS5, CS6 a jiz zminovany aktudlni CC. Ve

verzi CC doslo k vyrazné zméné financovani. Pfesnéji zména na model mésicnich plateb.

Pravé v programu Adobe Photoshop CC se nejcastéji tvori webové designy, které
vychazi pravé ze vzniklych navrhd. Program dokaze perfektné rozélenit vytvorené bloky
grafiky ve sloupcovém menu a exportovat jednotlivé obrazky, predevsim proto je tak

populdrni pravé pro tvoreni designu webovych stranek (Faulkner, 2016).
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2.4 Adobe lllustrator CC
Program Adobe lllustrator CC jak nazev napovida taktéz od firmy Adobe. Taktéz
oznaceni CC znaci aktudlni verzi programu Creative Cloud. Oproti programu Adobe
Photoshop CC se lisi vjedné dulezité véci. Tento program se vyuZivd pro praci
s vektorovou grafikou. Vektorovou grafiku mizeme chdpat jako praci s obrazky, které

méni mUZou ménit svoji velikost, aniz by dochazelo k vizudlni degradaci daného obrazku.

Taktéz jako Adobe Photoshop CC tak i tento program vyuzivaji designéfi a rzni umélci.
Ovsem fotografové tento program nepouiZivaji, protoze fotografie nelze upravovat
vektorové. Pro Ucely tvorby webovych stranek se tak Adobe Illustrator CC pouziva
predevsim pro vytvoreni ikonek a podobnych mensich i vétsich obrazk(, které nemusi
vypadat realisticky jako napfriklad pravé fotografie. Dlvod je jasny. Vystupni format
daného obrazku ve vektorové grafice je datové méné ndrocny a da se pfi nasledném
programovani aplikovat i pfimo do kodu dané webové stranky. Nejcastéji se z danych

obrazk( vloZzenych ptfimo do kdédu tvoti tfeba interaktivni mapy (Wood, 2017).
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2.5 Visual Studio Code

Program Visual Studio Code je multiplatformni editor. UmozZnuje tvofit kod webovych
stranek. Je vytvoren pfimo pro tvorbu webovych aplikaci a webovych strdnek. V dnesni
dobé je velmirozsiteny a je také nejoblibenéjSim programem pro programovani webovych
stranek. Cely tento program je koncipovan, aby ulehdil programatorovi praci a zbytecné
ho nezatéZoval. UZ i sama instalace je velmi jednoducha. Staci pouze stdhnout a rozbalit.

Poté staci uz jen spustit program, ktery krasné pobézi.

Prostredi Visual Studio Code ma velice pfijemné. Mlzeme si zvolit tmavou i svétlou
variantu provedeni. Umoznuje rozdélit si pracovni plochu na dvé a zaroven tak nahlizet do
dvou souboru. To je velké plus hlavné pro tvirce webovych stranek, jelikozZ jde psat HTML
strukturu a rovnou na ni navazovat kaskadové styly, aniz bychom museli pfekliknout okno.
Program disponuje velkou moznosti riiznych klavesovych zkratek, kterou velmi usnadni
praci. Ackoli se mlze zdat na prvni pohled, Ze Visual Studio Code toho moc neumi, tak
opak je pravdou. V bocni listé najdeme ikonku pro rozsiteni, kde si mizeme doinstalovat
vSe potrebné co ndm usnadni tvorbu. Napftiklad si mUZzeme nainstalovat podporu pro
rdzné programovaci jazyky, ale také tfeba knihovnu, kterda nam umozni zmensit datovy

objem vsech obrazk, kterou si popiseme dale (Uram, 2015).
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2.6 TinyPNG

Pod pojmem TinyPNG se skryva sluzba, kterd dokaze velmi dobfe datové zmensit
pozadované obrazky. Dosahuje jedné z nejlepSich zmensSeni obrdzku narozdil od
konkurence. Tato sluzba nabizi az 500 mozZnych zpracovani za mésic zdarma. Pro vice
zpracovani za mésic je nutné si sluzbu zaplatit. Pro tvorbu webové stranky je velmi
uzite¢na pro zrychleni webové stranky na serveru. Obrazky totiz vétSinou zabiraji velky
datovy objem. Velkd vyhoda je jednoducha ovladatelnost a také moznost si sluzbu
nainstaloval do editoru Visual Studio Code a to zcela zdarma. Staci pouze nahrat obrazky

a pockat na vysledek (Laita, 2019).
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2.7 PageSpeed Insights
Ndstroj PageSpeed Insights byl vytvoren firmou Google pro analyzu a testovani
rychlosti webové stranky. Tento nastroj Sikovné kombinuje pravdiva data od uzivatelq, ale
i data namérend pocitatem. Hlavni vypovédi nastroje je celkové skére od 0 do 100. Podle
toho, jak dobre web vedl, tak takové hodnoceni dostane. Nastroj dokaze zméfit nékolik
aspektl webové stranky. Napfiklad rychlost prvniho vykresleni nebo prodlevu prvniho
vstupu uZivatele. Dale ndstroj dokaze i poradit co udélat, aby web dosahl vétsiho score

(Michélek, 2019).
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Data pole — V prehledu uzivatelského dojmu v prohlize&i Chrome pro tuto stranku neni k dispozici

dostatek dat o rychlosti v redlném svété.

Origin Summary — V prehledu uzivatelského dojmu v prohlize¢i Chrome pro tento zdroj neni

k dispozici dostatek dat o rychlosti v realném svété.
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2.8 Google Analytics
Nastroj Google Analytics slouzZi predevsim pro poskytovani zajimavych statistik kolem
navstévnosti webové stranky. Tento ndstroj je zadarmo a plné ptistupny komukoliv, kdo
se ho rozhodne vyuzZivat. MlZe se zdat na prvni pohled jednoduchy, ale vycist z ného
vSechny potfebné Udaje o webové strance zabere relativné dost ¢asu. V ndstroji se
pohybujeme pomoci zdlozek v levém sloupci, kde si pfepiname na zalozku, kterd nas
aktudlné zajima. Propojeni ndstroje s webovou strdnkou probihd velmi jednoduse. Na
strankach sluzby si najdeme specialni kéd, ktery pouze vloZime do HTML struktury dané

stranky a od této chvile sluzba zacne zaznamendvat co se na webu déje (Hvizdal, 2021).
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2.9 Google Search Console

Ndstroj Google Search Console je velmi potfebny v pfipadé, kdy chceme zajistit dobré
vyhledavani pres internetové vyhledavace. Tento nastroj se totiz stara o indexaci neboli
registrovdni a udrZovani odkazl na nase webové stranky ve vysledcich vyhledavani.
Muzeme tedy kontrolovat, jestli vie probéhlo z hlediska indexace v poradku a neni nikde
zadnd chyba. Nastroj na nds web pridame pomoci propojeni se sluzbou Google Analytics
a naslednym zodpovézenim pdr otdzek. Poté jiz mlzZeme kontrolovat, pfidavat a mazat
indexace naSich webovych stranek. Nastroj poskytuje i méreni UspesSnosti prokliki

uZivatell z vyhleddvani a mnoho dalSich funkci (Duo, 2021).
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3  Proces tvorby webovych stranek

Samotny proces tvorby webovych stranek je dost rozsahli a je potfeba si osvojit praci
s nékolika ndstroji, jak jsem jiz zminil. Proto, aby webova stranka dokazala dobfe naplnit
ocCekdvané cile, tak je potfebné se nad tvorbou hodné zamyslet. Na zacatku je vidy nutné
si fict, pro koho dany web déldme a kdo je nas cilovy zakaznik. Od toho se potom odviji
cely proces tvorby. Vidy by mél byt uréen hlavni pfinos, které ma webova stranka
dosdhnout. Ve vétsiné pripadl je hlavni pfinos zisk z vytvorené webové stranky. Tohoto
Uspéchu se nedockame, pokud se zamérime jen na jednu ¢ast pfitvorbé webu. Nej¢astéji
se totiz lidé tvorici webové stranky zaméri jenom na programovani a mysli si, Ze je to tak

spravné.

Webové stranky jsou riizné obsahlé. Nejcastéji jejich typ mlizeme rozdélit na webovou
prezentaci, internetovy obchod a webovou aplikaci. Kazda z nich ma sva specifika, ovsem
ke vSem musime pristupovat z pohledu procesu tvorby stejné a projit postupné vsechny

kroky.

Jestli jsme web zhotovili spravné se dozvime ne v momenté, kdy jsme web Uspésné
doprogramovali, jak se vétSina lidi domnivd, ale v momenté, kdy uzivatelé stranky
provedou jednu ze tfi nasledujicich akci. Prvni je konverze. To znamend nejéastéji tieba
dokonceni objednavky nebo sdileni stranky na socialnich siti. Druha je nalezeni informace,
kdy uzivatel najde na daném webu tu informaci, pro kterou si na ni pfiSel. Tteti je ziskani
pozitivni emoce. V momenté, kdy si uZivatel prozije pozitivni emocni zazitek a spoji si ho
s ndzvem stranky, nebo nazvem firmy pro kterou je web vytvoren. Jak se k tomu mame

pribliZit? Pomoci provedeni poctivého procesu tvorby (Reza¢, 2016).
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3.1 Analyza koncového uzivatele a cil webové stranky
Prvnivéc, kterou musime udélat, kdyz se rozhodneme pro tvorbu nové webové stranky
je pravé analyza koncového uZivatele. Déle je tfeba si urcit cile webové stranky a zmapovat

konkurenci.

Dejte tomu, Ze se chystame vytvofit internetovy obchod. Musime tedy zjistit, kdo bude
kupovat véci, které budeme na internetovém obchodu vystavovat. Musime si tedy
odpovédét na nasledujici otazky. Co maji nase webové stranky za cil? Chceme docilit
jenom velké navstévnosti nebo chceme, aby uzivatel webu nakoupil néjaky produkt?
Prezentujeme sami sebe jako osobu nebo jako firmu? Jakmile si na né odpovime tak si
musime polozit otdzku. Kdo bude kupovat m{j produkt? Kolik uZivatelim bude asi let? Jak
¢asto mUj produkt budou potrebovat? Nasledné si otdzky opét zodpovime a idedlné
zapiSeme, tfeba do programu Microsoft Excel, kde se daji dobrfe uchovat mizeme s nimi
dale pracovat. Dejme tomu, Ze nas cil je prodavat tedy produkt. Produktem budou berle
a hole. Je jasné, Ze nds produkt budou nakupovat spiSe starsi lidé. Tudiz je lepsi web
prezentovat s upozornénim na poctivost, vérohodnost a spiSe na méné okazaly design.
Vime, Ze starsi lidé moc na internetovém obchodu nekupuji. Tudiz navstévnost nebude
moc velkd a budeme chtit prodat tfeba vice produktll najednou jednomu uZivateli. Dale
se podivame na konkurencni webové stranky a zjistime, jak se prezentuje konkurence.
Vsechno, co nas napadne si peclivé zapiSeme a budeme na to po dobu celého procesu
myslet. Informace, které jsme si zodpovédéli vyuZijeme a otestujeme v ndsledujicim kroku

navrhu a jeho testovani (Rubin, 2008).
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3.2 Navrh webové stranky pro ptipravu k testovani

Pfi ndvrhu webové stranky si musime nejdfive zvolit program, ve kterém ndvrh
zhotovime. Je mozné ndvrh pfipravovat i na papir. Pfi ndvrhu na papir ovsem velmi tézko
otestujeme zhotoveny ndvrh. Jedna z nejlepSich moZnosti zvoleni programu pro navrh je
jiz zminény Axure RP. V tomto programu si postupné vytvorime celou webovou stranku.
Sestavime ji z objekt(, které ndm program nabizi a nasledné na danych objektech
vytvofime odkazy v mistech, kde bude mit uZivatel moZznost prokliku. DalezZita véc pfi
navrhu webové stranky je, Ze navrh by nemél byt barevny, aby pfi testovani bylo jasné, ze
se nejednd o findini produkt a bylo moiné jej rychle predélat. Po zhotoveni navrhu
v programu pristoupime k testovani. UkaZzeme nas navrh osobam, které spadaji do nasi
cilové skupiny a zadame jim pokyn, aby se proklikali celym webem na predem urcené
misto. U toho je budeme sledovat a zaznamenavat, jak se jim to dafi. To vSe budeme
analyzovat a postupné navrh upravovat az do té doby kdy bude pro nasi cilovou osobu
jednoduché splnit to co jim fekneme, tifeba tedy proklik na uréené misto. Jakmile tedy
budeme mit ndvrh odladéni, tak mizZeme prejit na zhotoveni designu nasi webové stranky

(Schmidt, 2012).
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3.3 Zpracovani webdesignu

Nasledujicim krokem v tvorbé webové stranky po analyze a ndvrhu je zpracovani
grafického ndvrhu neboli webdesignu. Dllezitym prvkem pfi ndvrhu webdesignu je, Ze
musime vychdzet z predchozich krokl. Nejdfive si tedy uréime barvy, které budeme
pouzivat. Nejlepsi je si sestavit paletu slozenou maximalné s Ctyr barev. Velmi dllezity je
zvolena sytost barev. Zvolena paleta by méla obsahovat tedy jednu hlavni barvu, kterd
bude uddvat celkovy barevny dojem webové stranky. Dalsi barva by méla byt odlisna od
prvni, jelikoZ se ¢asto pouziva pro prvky webové stranky, které chceme zvyraznit. Obvykle
se jednd tedy o tlacitka, odkazy a bloky, na které chceme upozornit. V soucasné dobé je
v trendu spiSe minimalisticky webdesign. Jednotlivé prvky maji kolem sebe misto a cely
webdesign nasledné pisobi velmi vzdusné. Stale ovSem musime myslet na to pro jakou

cilovou skupinu bude webova stranka urcena a podle toho tvofit také webdesign.

Inspirovat se v procesu tvorby mizeme na internetu, kde najdeme plno webdesignt
na kazdy typ webové stranky. Jakmile mame webdesign pripraveny mizZeme se presunout

k programovani (Samara, 2016).
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3.4 Kédovani, programovani a nasazeni webové stranky na hosting
V téhle casti procesu tvorby webové stranky se zamérujeme na spravnost kodu.
Zacindme HTML strukturou a poté pripojime kaskadové styly. Této ¢asti se fikd kédovani.
Nasledné zhotovime skriptovacim a programovacim jazykem potfebné pohyblivé ¢asti
webové stranky a napriklad spravu obsahu webové stranky tzv. vnitfni redakéni systém.
Tuto ¢ast nazyvame programovani. Nasledné po zhotoveni musime vytvorenou webovou

stranku pfesunout na webovy server a nasledné dokoncit celou tvorbu (Van Duyne, 2005).

Kédovani je tedy proces vytvoreni HTML struktury a pripojeni kaskadovych styl(.
Struktura HTML se musi skladat z hlavicky, kde jsou informace jako titulek stranky a meta
tagy, které slouzi k poskytnuti metadat o webové strance. Zde se piSou predevsim popisek
stranky, autor a kli¢ova slova. Do hlavi¢ky jesté patfi odkazu a dalSi soubory potfebné pro
spravné spusténi webové stranky. Sem piSeme predevsim cestu k souboru kaskadovych
styll a k dalSim souboriim obsahujici programovaci kéd. Dale patfi do HTML struktury
hlavni ¢ast a tou je télo webové stranky. Sklada se z parovych a neparovych znacek.
Nepdrové znacky slouZi vétSinou pro odsazeni textu, vloZzeni mezer do textu a podobnych
véci. Parové znacky ovSem jsou hlavni ¢ast. Pripojujeme k nim tzv. tfidy a identifikdtory na
které nasledné piSeme kaskadové styly pro dany prvek. Je dobré se pfi psani fidit néjakou
formou struktury kédu, abychom jsme se v ném nasledné dobre vyznali. Pro tyto ucely
slouzi tzv. BEM technika, kterd nam udava, jak ma kéd vypadat po vizualni strance. Po

dokonceni kédovani se miZeme vrhnout na programovani (Van Duyne, 2005).
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Na procesu programovani a kddovani neni nezbytné nutné dodrZet poradi.
MuzZeme nejprve programovat dany systém, ktery bude na webové strance dostupny
a nasledné k nému vytvorit kddovanim kaskadové styly a doplnit chybéjici ¢asti HTML

struktury.

Jakmile se tedy rozhodneme vrhnout na programovani musime si vybrat
v jakém programovacim jazyce budeme programovat. Nejpouzivanéjsi jazyk pro tvorbu
systému webové stranky, treba tedy redakéniho systému pro obsah je PHP. Je mezi
nami sice jiz dlouho, ale je furt velmi oblibeny. Déle jesté musime naprogramovat
pomoci skriptovaciho jazyka rdzné funkéni prvky, které navazuji na kaskadové styly.
Jedna se napriklad o vyskakovaci okna, rdzné pohyblivé elementy a dalsi prvky. Pro
tento ucel se nejvice vyuZiva jazyk, ktery se nazyva Javascript. Skriptovaci jazyk se
nazyva proto, Ze slouzi pravé k automatizaci uloh, manipulaci s prostredky stdvajiciho
systému atd. Na nasledujici ukazce vidime pravé kousek kdédu v jazyce Javascript.
Jakmile dokoncime i tento krok, tak zkontrolujeme spravnou funkénost celé webové
stranky a mlGzZeme se presunou k preposlani celého webové stranky na webovy server

(Van Duyne, 2005).

(15" .popup' ) . has

aight() + $(".beauty_tabs")
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Pod nasazenim si mGZeme predstavit presunuti naseho naprogramovaného webu na
webovy server, kde webovou stranku budou moct vidét i ostatni. Nejprve si musime
koupit tzv. doménu. To je vlastné adresa webové stranky, na které bude nas web viditelny.
Nasledné si koupime u néjaké hostingové spolecnosti misto na webovém serveru, kde
web ndsledné presuneme. Od hostingové spoleénosti dostaneme vétSinou vsechny
parametry serveru, které nds limituji a pripraveny prostor, kde staéi pouze webovou
strdnku nahrat. Nahravat mizZeme bud pres jejich webové rozhrani, nebo pomoci
néjakého FTP klienta, kterého si nainstalujeme. Ten slouZi jako pom(cka pro nahravani
soubor(l na vzdaleny webovy server. Do klienta zadame pfislusné pristupové udaje tykajici
se naSeho prostoru na vzdaleném webovém serveru a nahrajeme tam cely web. V pfipadé
nejasnosti, nebo rlznych chyb je velice ¢asto k dispozici kontakt na zaméstnance
hostingové spolecnosti, ktery nam vétsinou rdd pomuze. Jakmile mame webovou stranku
na vzdaleném webovém serveru mizZeme ji jit optimalizovat a nasledné pfipojit sluzby pro

ziskavani dat o ndvstévnosti (Van Duyne, 2005).
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3.5 Rychlostni a SEO optimalizace
Rychlostni a SEO optimalizace je dost dllezity proces, ktery muize hodné ovlivnit
nasledujici navstévnost webové stranky. Rychlostni optimalizaci miZzeme provést tak, ze
si nejdfive otestujeme nas web pres jiz zminénou sluzbu PageSpeed Insights od firmy
Google. Na popud danych vysledkll udélame potfebné Upravy nasi webové stranky.

Nejcastéji se provadi komprimace obrdzkd a asynchronni nacitani soubor(i na webu.

Dale provedeme SEO optimalizaci. Je to vlastné optimalizace pro vyhledavace. Zkratka
SEO znamena search engine optimization. Cilem je to, at se nase webova stranka spravné
zobrazuje ve vyhledavani a pokud moZno co nejvySe v porovnani s konkurenci. Urcéeni
porada stranek urcuje ve vyhleddvacich pocitac. Musime tedy dobre opravit vSechny
vlastnosti webu, které by mu mohly vadit. Jednd se hlavné o HTML strukturu, dobré volby
vSech nadpisti, dostatecné velkého textu, dobrého popisu webové stranky a také spravna
struktura nazvl jednotlivych webovych adres nasi stranky. Neni dobré, aby adresa nasi

stranky obsahovala pfipony HTML soubord.

Webové vyhleddvace relativné ¢asto kontroluji vSechny stranky, prochdzeji je, hodnoti
je a radi je do kategorii podle kategorie obsahu. MUlzZe se ndm treba stat, Ze jeden den
jsme ve vyhleddvacich docela vysoko a druhy den spadneme o kus nize. Musime si tedy
hlidat, jak jsme pravé na tom. Pravé kv(li tomuhle problému nasledné pfipojujeme dalsi
sluzby tfetich stran na nase webové stranky, které nam web hlidaji a v pripadé potreby

nam daji védét, Ze se néco déje (Prochazka, 2012).
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3.6 Napojeni sluZeb tietich stran
Posledni krok v procesu tvorby webové stranky je tedy jiz zminény Ukol napojeni sluzeb
tretich stran, abychom mohli dobrfe kontrolovat UspeSnost nasi webové stranky.

Popftipadé abychom se dozvédéli o pfipadnych vypadcich.

Pro tuto problematiku existuji sluzby vétSinou od firmy Google. Pfesné tedy sluzba
Google Analytics a Google Search Console. Sluzba Google Analytics ndm méfi rGzné
metriky nasi webové stranky a fikd ndm tim, jak moc je nas web Uspésny. Pfipojeni sluzby
je velmi jednoduché, funguje na zakladé kodu, ktery zjistime pfi registraci na danou sluzbu
a ndsledné jej vlozime do nasi HTML struktury na webové strance. Od tohoto okamziku
sluzba Google Analytics méfi vSechny udaje o ndvstévnosti, etnosti nakupll a podobné.
Druhd sluzba Google Search Console nam pomaha ve spravné registraci nasich stranek
v internetovych vyhleddavacich. Tento proces se nazyva indexace. Podle toho, kolik nas
web obsahuje jednotlivych stranek, tolik musime mit i registrovanych stranek ve sluzbé
Google Search Console. Do sluzby se prihldasime pomoci sluzby Google Analytics, kterd
ndam umoznuje obé sluzby propojit. MlizZeme se vsak do sluzby i samostatné registrovat.
V tom pripadé funguje stejny postup jako pfi registraci na sluzbé Google Analytics. Sluzba
Google Search Console nam muze i hlasit formou emaill ptipadné problémy na webové
strance. To umi i pfedesla sluzba Google Analytics. Neunikne nam tedy jakykoliv vypadek

nasi webové stranky (Prochazka, 2012).

Po dokonceni nastaveni sluzeb tfetich stran, kterych mlze byt i o mnoho vice, se
mulzeme radovat s Uspésné dokoncéené tvorby webové stranky. Prace na webu ovsem
nekondi. Stale musime obcfas web monitorovat a na zdkladé analyzy dat ze sluzby Google
Analytics webovou stranku lehce poupravit podle danych potfeb. Jediné tehdy se

pravdépodobné budeme moc t&sit z Gspéchil cilti nadi webové stranky (Reza¢, 2016).
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Prakticka c¢ast

Pro praktickou ¢ast mé bakalarské prace jsem vytvofil online vyukovou formu, kterou
mohou vyuzivat ucitelé zdkladnich a stfednich odbornych Skol. Vytvorena online vyukova

forma, muze slouzit jako doplnéni vyuky.

Online vyukova forma, je koncipovdna tak, aby provedla pfipadného Zdka celou
tvorbou procesu tvorby webovych stranek na praktickém prikladé. Cely tento proces tvorby
webové stranky a praktickou ukazku mohou ucitelé i zaci shlédnout na nasledujici strance

(https://www.janrehak.eu/vyukovatvorba/uvod).

Doufam, Ze i ja ji v budoucnu vyuzZiji ve své budouci profesi.
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Cést 1 - Provedeni analyzy
Jesté predtim, nez zacneme vlbec tvorit webové stranky si musime urcit, o cem nase
webova stranka bude, pro koho bude a jaké jsou nase cile. VSe si postupné budeme zapisovat

do programu Microsoft Excel.

Nase webova stranka bude tedy slouzit jako online vyukova forma pro vyucujici na
zakladnich a stfednich odbornych Skolach. Jelikoz bude webova stranka urcena pro vyucuijici,
ktefi je budou ukazovat svym zakim, tudiz se cile nasi stranky nemusi tykat navstévnosti.
Navstévnost bude primarné v hodinach informatiky v podobé jejich Zak(. Nas hlavni cil bude
tedy zaujmout a upoutat pozornost tak, aby Zak prosel cely obsah webové stranky a nevypnul
ji v prabéhu cteni. JelikoZz ZAci, ktefi budou navstévovat web budou bud na druhém stupni
zakladni skoly nebo na stfedni odborné skole, tak vime i vékovou hranici navstévnik. MGzeme
pocitat tedy s vékem 12 az 19 let. Je tedy jasné, Ze ndvrh design bude muset vypadat velmi
moderné. VsSechny tyto informace si tedy peclivé zapiSeme a v prlbéhu procesu se na né

budeme odkazovat.

N12 - £

A B C D E F G H J
1
2 Tvorba webové stranky ke vzdélavani
3
4
5 Cilova skupina: Veék: Cile webu:
6 Utitelé 12 UdrZeni pozornosti
7 Zacinaz8ass 13 Poutavost
8 14 Jednoduchost
9 15 Modernost

10 16
11 17
12 18
13 19

Nasledné se podivame na konkurencéni webové stranky podobného zaméreni. Zkusime
tedy ve vyhleddvacich zadat slovni spojeni vyukovd webova stranka a nastavime vyhledavani

na ¢asovy Usek posledniho roku.
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Googls vyukova webova stranka X Em Q

Q Vse  [u] Obrazky Q Mapy & Nékupy [ Zpravy i Vice Nastaveni = Nastroje

Jakykoli jazyk +  Poslednirok v  VSechny vysledky v Vymazat

Bez ¢asoveho omezeni

hitps:/jablickar.cz W-... ¥
Vyukové ma  Zaposledni hodinu teré vam pomohou pfi ...
11.3. 2021 —We Poslednich 24 hodin wali jiz v jednom z nasich pfedchozich
clanka, ?Ie v%h\ec Posledni tyden inu je zaméfen, nesmi chybét ani v
Tuto stranku jste |

Posledni mésic
http:fivyuka.mazu v Posledni rok
Jakub Mazu  Viastni casovy usek... ranky

A 1 2021 _ Ziuntni manidracti I8 Keuz s v kazdam nhdnhi Fivata danani&tima isn takawnirh

Proklikdme par webovych stranek a pomoci tlacitka printscreen na klavesnici udélame
nejméné 4 obrazky danych webovych stranek a opét je vloZime do naseho excelového

souboru.

o o -
—_— g \5-, { L
{ | :
PRIRUCKA V DIGITALNIM SVETE:
NOVY VYUKOVY MATERIAL K

MEDIALNIMU VZDELAVANI PRO 1.
STUPEN 23

MaTtyskova MATEMATIKA

Nyni tedy mame polozené zdklady k tomu, abychom se posunuly v tvorbé webové
stranky dale. Stale vSak budeme ¢asto k naSemu excelovému souboru vracet a popfipadé ho
dopliiovat. Ddle se tedy vrhneme na samotny ndvrh webové stranky pomoci jiz zminéného

programu Axure RP.
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Cést 2 - Zhotoveni navrhu

Pro zhotoveni navrhu webové stranky pouZijeme program Axure RP. Otevieme

program a zacnheme postupné vkladat texty i prvky, které chceme mit na webu.

Untitied - Aure AP 3 Team Ecition  Licensed b Jan At (STUDENT) o

m @ a1 0 & .

‘ ]

Box 3

p—T. Y

UBRARES

Al Libraries

Stale vSak musime nahlizet do nasi vytvorené analyzy, od které se cely navrh oduviji.
Jelikoz je tedy webova stranka pro ucitele a zaky, tak se budeme snaZit navrhnout webovou
stranku co moZnd nejvice zamérenou na obsah, ktery chceme prezentovat. Zajistime, aby
v Uvodu webové stranky nebylo pfilis textu. Nejprve musime zvolit nadpis dané stranky. Dale

si vytvofime 6 oddill pro zndzornéni 6 krokl znazornujici proces tvorby webové stranky.

Viukovy proces tvorby webové stranky

Cheete se dobie doucit tvorbu webové strinky? Prodéte si naslédujict Default*
viukovh materidl a vuzkousejte si celd proces tvorby Udélejte si viastni
webovou strinku, ktert vém bude plindtet radost. =

UBRARES MASTER
Wil

& @ m
W W (A
— o j 2N

Tyto oddily budeme zamyslet tak, Ze po kliknuti na oddil otevieme vyskakovaci okno
na strance, kde bude umistény postup prace pro dany oddil. Vyskakovaci oddil musime

zpracovat tak, aby pfi docteni obsahu v daném oddilu bylo mozné lehce prekliknout na dalsi,
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tim padem cely proces bude pékné navazovat. To zajistime pomoci odkazl vidy po ukonceni

obsahu v oddilu.

Yo e Weboud strénks ke vzBlévéni - Axire RP 9 Team Etion : Licensed 1o Jan Rendi (STUDENT) o
h | L E Q B5% 0 & janrehaka? v
or Bk Grup  Ungroun Preven  Shae
4B = = === ==_ Fil | B ] o - 898
Page 1 =
PAGES OuTUNE STYLE  INTERACTIONS  NOTES
Popup
o 0 [
Analdza 1023w & 898

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod

bibendurm lacreet. Proin gravida dolor Sit amet lacus accumsan et
viverma justo commodo. Proin sodales pulvinar sic tempor. Sosis
nataaue penatibus. et magnis dis parurient montes, nascetur fdiculus
mus. Nam fermenturm, nulia luctus pharetra vulputate, felis tellus mollis
orci, sed thoncus. pronin sagien nUnG accuan eget

Arial
LIBRARIES MASTERS

Tento postup zopakujeme pro vsech 6 oddila a nasledné zajistime, aby po ukonceni
posledniho oddilu se stranka automaticky presunula lehce dolt pod aktualni bloky, kde bude
mit uzivatel stranky moznost si v podobé roztahovacich blokl obsah procesu tvorby webové

stranky jesté jednou cely zopakovat.

Pagel -
SURBVAHIEN SUPSUPIIFINIS ... S ARARIPEN RIS | LSS ISR
mus, Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputote, felis tellus mollis
orci, sed rhoncus pronin sapien NUNC accuan eget,
SHAPE INTERACTIONS =
Bl CLICK OR TAP

Move Add Target

400

TARGET
Web

MOVE

5 To © 0  «xp 300 44
i ANIMATE

8 linear 500 ms

MORE OPTIONS »

e [ pone |
New Interaction

Nyni tedy zhotovime roztahovaci bloky, které se roztahnou na kliknuti Sipky. Po kliku
se zobrazi obsah pro dany oddil procesu tvorby a kdyZ uZivatel dokon¢i ¢etbu jednoho oddilu
a klikne na dalsi roztahovaci blok, presnéji klikne na danou Sipku, tak predesly blok se mu zavre

a roztahne dalsi.
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Obrazek 20 — Ukazka ¢. 2 provedeni interakci v programu Axure RP (vlastni obrazek)

Takhle vypracujeme i ostatni roztahovaci bloky. Nasledné uz ndm bude zbyvat pouze
dopracovat navrh paticky webové stranky, ve které bude obsaZzeno, kdo webovou stranku
zhotovil. Timto mizZeme proces navrhu ukoncit a ukazat jej na otestovani par potenciondlnim

uZivatelim. Dale m{iZzeme pokracovat na vytvoreni webdesignu nasi webové stranky.
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Cést 3 - Vyroba webdesignu

Nyni nas ¢ekd zhotoveni webdesignu pro nase webové stranky. Nejprve si musime
zvolit paletu 4 zdakladnich barev. JelikoZz mame mladsi cilovou skupinu potencionalnich
uzivatel(l, tak barvy mlzou byt lehce odvainé. Vybereme si tedy napriklad paletu, kterd se

skldda ze Sedivé modré, tyrkysoveé zelené, fialové a bilé.

Create a Color Palettel

Tato barevna kombinace nam umozni dobfe pracovat s vyraznénim duleZitych prvki

na naSem webu. Nyni se uz mdZzeme vrhnout na tvorbu.

Webdesign stranky, mizeme zhotovit napfiklad v programu Adobe Photoshop CC. Pro
vétsi nazornost ovSem pouZijeme program Axure RP, kde jiz mdme vytvorfeny navrh nasi
stranky. Do navrhu priddme tedy vSechny potfebné prvky, které si myslime, Ze tam maji byt.

Vsechno nasledné doladime do barev ndmi vybrané palety.
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Fill Border. x ¥ W o
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Page 1 New Interaction
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Vyukovy proces
tvorby webovych stranek

Chcete se dobfe doucit tvorbu webové stranky?

LIBRARIES MASTERS

Projdéte si naslédujici vyukovy materidl a vyzkousejte si
All Libraries cely proces tvorby. Udélejte si vlastni webovou stranku,
ktera vam bude pfinaset radost.

H

Jakmile si myslime, Ze madme webdesign hotovy, tak jej opét otestujeme na nékolika

potencionalnich uzivatelich, popfipadé webdesign doplnime.

Nyni mame zpracované vse, abychom se ddle posunuly v tvorbé. DalSim krokem
v procesu tvorby nasi webové stranky, bude nas webdesign prevést do kddu a nasledné

presunuti na webovy server.
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Cést 4 - Nakddovani, naprogramovani a nasazeni

V téhle ¢asti nas ¢eka vytvoreni kodu webové stranky a jeji presunuti na webovy server.

Pro vytvoreni kédu vyuzijeme program Visual Studio Code.

Nejprve si vytvofime strukturu soubor( a sloZzek. Musime vytvofit zakladni HTML
soubor, kde bude hlavni kéd webové stranky, soubor pro kaskadové styly, soubor pro
programovani funkénich prvk( v jazyce Javascript a slozku pro obrdazky. V3e si nasledné

otevieme v programu Visual Studio Code.
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Nyni mUZeme zacit pracovat. Nejprve si navrhneme zakladni HTML strukturu. Ta bude
obsahovat hlavicku s titulkem, tagy sinformacemi o nasi webové strance a s odkazy na

vSechny dalsi soubory a knihovny potrebné pfi tvorbé.
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Dale mizZeme pokracovat v HTML strukture v podobé téla stranky. Zde jiz budeme psat
jednotlivé prvky a nasledné na né budeme pomoci tfid navazovat kaskadové styly pro vizualni

podobu. Ridit se pfi procesu budeme nasim vytvofenym webdesignem.

.footer {

2

class="footer__inner"s

<z href="https: //ww.janrehak.eu/tvorbawebu" target="_blank">
Tuorba Webovych Stranek

Tento postup, ktery jsme nyni zpracovavali se nazyva kdédovani. Dale mizeme
programovat jiz vytvorené prvky a pfidat jim rdzné funkce pohybu. Ty naprogramujeme
pomoci jazyka Javascript. Kéd, ktery budeme programovat napiSeme do jiz vytvoreného
souboru. Pro spravnou funkénost tohoto kédu musime do HTML struktury pridat odkaz na

knihovnu jQuery, ktera ndm zajisti spravnou funkcnost.

src="js/page-init.js"><¢f
src="js/main.js"></

Jakmile mdme hotovo, tak nasi webovou stranku zkontrolujeme v prohlizeci, jestli

vypadad presné jako nds webdesign a mizeme ji pfesunout na webovy server.
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Nejprve si ovsem u nékteré firmy, kterou najdeme na internetu zakoupime doménu
pro ndzev nasi webové stranky a také si zakoupime prostor na jiz zminéném webovém serveru.

Pro ukazku jsem vybral sluzby od spoleénosti Active24.

hosting s @ i e . o
Turbo hosting SEOQ + hosting

WordPressem — — —

redakéni systém WordPress
neomezeny prostor pro web
5 GB pro e-maily

PHP, CGI skripty, Cron, MySQL

dalsi parametry jako Komplet

.CZ doména na 1. rok ZDARMA

+  rychlejsi naéitani stranek

+/ neomezeny prostor pro web
v 5GB pro e-maily
' PHP, CGI skripty, Cron, MySQL

v dalsi parametry jako Komplet

.CZ doména na 1. rok ZDARMA

v viditelny web na Komplet SEO
+/ neomezeny prostor pro web
v 5GB pro e-maily

v PHP, CGl skripty, Cron, MySQL

+ dalsi parametry jako Komplet

.CZ doména na 1. rok ZDARMA

Po zakoupeni se pfihlasime do prostfedi na strankach https://webftp.active24.com,

které slouzi pro nahrdvani souborl na jiz zakoupeny webovy server a proklikdme se do

adresare, kde budeme nahravat nas web.

/ -
" = N . Piistupova
_“ e
O home

07/02/13 janrehakeu janrehakeu drWxr-s—

logs 02/06/21 04:02 Jjanrehakeu janrehakeu drwWxr-x---
m| session 25/06/20 Janrehakeu janrehakeu drwxr-xr-x
O mp 23/05/21 18:00 Janrehakeu Janrehakeu ANWXTWSIWX

WWw 02/06/21 13:51 Jjanrehakeu janrehakeu drwxr-sr-x
O B cfi.bxt 2KB 08/0217 Janrehakeu janrehakeu WAL=l

Server: janeha.eu Ulivatel: janrehakeu Max. velivost stMn]
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Po nahrani zkontrolujeme, jestli je naS web spravné nahrany. V prohlizedi si tedy
vyhledame nas web pomoci zadani nasi zakoupené domény

(https://www.janrehak.eu/vyukovatvorba/uvod).

Jamile je web stejné vypadajici jako pred presunutim, tak mizeme prejit k dalSimu

kroku procesu. V dalSim kroku se provadi optimalizace nasi webové stranky.

46


http://www.ianrehak.eu/vvukovatvorba/uvod

Cést 5 - Provedeni rychlostni a SEO optimalizace
Predposlednim krokem v procesu tvorby nasi webové stranky je provedeni rychlostni
a SEO optimalizace. Ta se provadi tak, Zze se webova stranka nejdfive nechd otestovat na

strance https://developers.google.com/speed/pagespeed/insights/?hl=cs.

rm PageSpeed Insights HOME

Upravte své webové stranky tak, aby byly rychlé na viech zafizenich

Novinky Vykon na webu
Prettéte si nejnovajsi prispévky v Centrale Daléi informa trojich Google pro
pro Vyhledavani Google o vikonu a rychlosti optimaliz: vebil

Dejte nam zpétnou vazbu O nistroji Pagespeed Insights

PageSpeed Insights a poznamky k vydani

v e-mailové konferenc

Podle vysledkd nasledné budeme provadét potfebné Upravy nasi stranky. Z pohledu

vykonu je nutné komprimace obrazk( pouzitych na nasi webové strance.

PFileZitosti — Tyto ndvrhy vdm mohou pomoci zrychlit nagitani stranky. Na skére vykonu nemaji pfimy vliv.

Prilezitost Odhadovana Uspora
Zobrazujte obrazky ve formatech nové generace 0,76 s v
PouZivejte spravnou velikost obrazkd 0,48s v
Pouzivejte efektivni kédovani obrazku 028s v

Komprimaci obrazk(i provedeme tim, Ze si v programu Visual Studio Code pomoci

rozSifeni TinyPNG vSechny obrazky upravime.

Details

TinyPNG API VSCode Extension

This extension uses the AP| provided by to compress your JAE)G and PNG images directly inside VSCodel

installs [13.36K| downloads [S188K| VS Marketplace v1.0.0

Features

Compression of single files

Inside the file explorer, use the entry in the context meny to compress 3 single fie
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Ndsledné je opét nahrajeme na nas web a provedeme test optimalizace znovu. Poté
provedeme i dalsSi Upravy prfesné podle informaci z testovaci stranky. Jedna se o upraveni

obsahu, vzhledu adresy nasi stranky a podobnych Uprav prvk.

Jakmile Uspésné provedeme optimalizaci a nase hlavni skdére na testovaci strance je
dost vysoké, tak mizeme prejit k poslednimu bodu a tim je napojeni sluzeb tretich stran pro

méreni navstévnosti a dalsich metrik.
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Cast 6 - Nastaveni sluZeb tretich stran

7 vz

Posledni ¢asti proces tvorby nasi webové stranky je tedy nastaveni sluzeb tretich stran. Jedna
se predevSim o pfipojeni sluzeb pro vyuziti méreni navstévnosti a dalSich metrik na nasem
webu. Dale také o kvalitni registraci nasi stranky ve vyhledavani, tak aby nas web mohli
uZivatelé lehce najit. Pro méfeni ndvstévnosti vyuZijeme sluzbu Google Analytics.

Zaregistrujeme se tedy na strance https://analytics.google.com. Po registraci musime vlozit

kdd ziskany ze zminéného webu, ktery nasledné vliozime do nasi jiz vytvorené HTML struktury.

PRAVCE UZIVATEL

L] - Vytvo shakbu
1D méfeni stav

UA-111987399-1

Méfeni webu

Globaini webova znagka (gtag.js)

Nyni tedy mizeme méfit rizné metriky na naSem webu. Predevsim se jedna jiz

zminénou navstévnost. Mlzeme ovsem mérit i mnoho dalSich véci.

Dale se pomoci sluzby Google Analytics registrujeme ve sluzbé Google Search Console,
ktera slouzi pro spravnou registraci naseho webu ve vysledcich vyhledavani a umoziuje

monitorovat a vylepSovat nasi pozici vici konkurenci.

a SPRAVCE UZIVATEL

» 0 Y - 0%
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Po registraci sluzby Google Search Console se dostaneme na webovou stranku

https://search.google.com/search-console/about. Zde splnime poZadavky pro spravnou

registraci nasich webovych stranek ve vyhledavani a potom jiz miZzeme monitorovat nase
pozice a pocet prokliki na nas web. N4s web by se sice zobrazoval ve vyhleddvani i bez

registrace na této sluzbé, ovSsem nemohl by se dostat az tak vysoko jak se sluzbou muze.

Vykon
Sl Typ vyhledavani: Web /° Datum: Poslednich 28 dnii /" + NOVE

Celkovy pocet Kli... Celkovy pocet zo... Prdmérna mira pr...

1 48 %
[©]

/N\ ARVAVA

03.05.21 06.05.21 09.05.21 12.05.21 15.05.21 18.05.21

Tim jsme také splnily posledni krok procesu tvorby nasi webové stranky. Nyni se

s

mulzeme tésit z UspéSného zhotoveni a dale mizeme web pribéZné monitorovat a upravovat.
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Zaver

Webové stranky, jak je zname dnes hraji velkou roli v oblasti sebeprezentace,
prezentace firem, zabavy na internetu a dalSich aktivit. Neni lehké vytvorit webovou stranku,
ktera spini vSechna ocekdvani. Nepfispivda tomu ani rychli rozvoj v oblasti informacnich

technologii. Je proto dulezZité vytvaret webové stranky poctivé a zbytecné proces neuspéchat.

V teoretické ¢asti, jsem se zabyval strucnym popisem problematiky webovych stranek,
uvedenim pouZzivanych program( a nasledné jsem pokracoval dil¢imi kroky, které tvofi cely
proces tvorby. Nejprve jsem pribliZil proces analyzy, ktera probihd pred zapocetim prace na
webové strance. Dale jsem pokracoval pfes navrh a webdesign smérem k nakdédovani resp.
naprogramovani webové stranky. Programovani patfi asi k nejdulezitéjsi ¢asti procesu a ja
jsem ho neopomnél tedy popsat vice podrobnéji. Nakonec jsem se dostal aZ k rychlostni
optimalizaci celé webové stranky a nastaveni sluzeb tretich stran jako jsou napftiklad Google

Analytics nebo Google Search Console.

Praktickou ¢ast jsem jiz koncipoval v ukazkach konkrétni prace na jednotlivych ¢astech
tvorby webové stranky. Pro lepsSi pochopeni a moZinosti vyuZiti predevsim pro ucitele
informatiky jsem zhotovil online vzdélavaci formu, kterd mlize zaka nazorné provést celym

procesem.

Doufam, Ze ma bakalarska prace spolu s vytvorenim online vzdélavaci formy pro tvorbu
webovych stranek, bude prospésna na zakladnich skolach a stfednich odbornych skolach.
Ucitelé informatiky vyucujici pravé tvorbu webovych stranek by ji mohli vyuzit pravé ve

svych hodinach pro prehledné pojeti této problematiky.
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Pouzité knihovny
jQuery - https://jquery.com/

TinyPNG - https://tinypng.com
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