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Anotace

V bakalatrské praci jsou rozebirany filmy z produkce spole¢nosti The Walt Disney Company
a poetika postav v téchto filmech. Jsou analyzovany zejména reprezentace zapornych postav,
jejich konstrukce a charakteristiky. Dulezitou roli zde hraji genderové, etnické a télesné poetiky
prislusnych zapornych postav v porovnani s postavami "opa¢nymi", tedy kladnymi, a to nejen
v ramci zobrazeného svéta piibehu, ale 1 v SirSim kulturné-spoleCenském kontextu a jeho
proménach. Prace se zaméfuje na filmy z obdobi ,,Renesance Disney* a pro srovnani nejnovejsi

produkci studia po roce 2013.

Kli¢ova slova: Disney, stereotypizace, reprezentace, film, zdporna postava, gender, télo



Abstract

In the bachelor's thesis the films produced by The Walt Disney Company and the poetics of the
characters in these films are analysed. In particular, the representation of negative characters,
their construction and characteristics are analyzed. The gender, ethnic and physical poetics of
the respective negative characters in comparison with the "opposite", i.e. positive, characters
play an important role, not only within the depicted world of the story, but also within the wider
cultural and social context and its changes. The thesis focuses on films from the "Disney

Renaissance" period and, for comparison, the studio's most recent post-2013 productions.

Keywords: Disney, stereotyping, representation, film, negative character, gender, body
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Uvod

Filmy z produkce Disney maji zdsadni vliv na globalni kulturu a za 100 let existence studia
vzniklo mnoho ikonickych postav, které se vryly do paméti divaka napfi¢ generacemi. Mezi
nimi se objevuji nejen kladni hrdinové, ale také zaporné postavy, které jsou casto rovnocenne
nezapomenutelné. Tato bakalarska prace si klade za cil analyzovat zpasoby, jakymi byly
zaporné postavy v minulosti prezentovany ve filmech spolecnosti Disney a jak se tyto
reprezentace méni v novéjSich produkcich. V tvodnich kapitolach bude vénovan prostor
déjinam studia Disney, jejichz soucasti budou zaroven d&jiny samotnych zapornych postav

s cilem poskytnout Sirsi kulturné historicky kontext.

Prace se zaméfi na zkoumani riznych problematik tykajicich se t€la, genderu, etnicity
a orientalismu prostiednictvim konkrétnich piikladi zapornych postav. V otazkach genderu
bude vychazeno z textl filozofky Judith Butler, pficemz hlavnim vychodiskem budou jeji
studie ohledné performativity genderu. Teze orientalismu budou Cerpany z knihy Orientalismus
Edvarda Saida. Tyto aspekty budou komparovany s reprezentaci postav kladnych, pficemz
v nékterych piipadech bude zohlednéna celkova poetika fikénich svéta piislusnych snimkda.
Timto zpisobem bude prace usilovat o odhaleni promén v pfistupu k reprezentaci zapornych
postav a jejich dopadu na vnimani kulturnich a spole¢enskych norem. Vychozim teoretickym
predpokladem je performativni pojeti reprezentace, které ji chape jako aktivni proces formovani

a vytvafeni reality, nikoli pouze jako jeji pasivni zrcadleni.!

Stézejni filmovy material prace (snimky Malda morska vila, Krdaska a zvire, Aladin a Lvi
kral) vznikl v obdobi nazyvaném ,, Renesance Disney “, jez je (nejen autorkou) povazovano za
jedno z nejikonictejsich a nejoblibenéjSich desetileti v tvorbé studia. Zaroveri se jedna o filmy,
jez disponovaly v ramci studia Disney vysokymi vydélky, coz naznacuje jejich oblibenost
a schopnost oslovit co nejvétsi pocet divaka. Dale se také jedna o filmy s pozdéjsi hranou
filmovou adaptaci. Dalsi materidl, se kterym bude pracovano, slouzi jako nastroj komparace
a v ptipadé filmt z nejnovéjsi produkce studia je rozbor potfebny k analyzovani promén

pfistupt a reprezentaci studia.

Zkoumani reprezentaci zapornych postav ve filmech spoleCnosti Disney povazuji za

relevantni z divodu mnozstvi divakd, na které maji tyto snimky vliv. Analyza genderovych

! Srov. BILEK, Petr, 2011. In: Cosmogonia: alegorické reprezentace "vieho". Praha: Akropolis, s. 35-39. ISBN
978-80-87481-601-5.



aspektll, etnickych a kulturnich reprezentaci si klade za cil odhalit, jak jsou konstruovany
a piedavany stereotypy a predsudky v téchto oblastech, coz je kliCové pro vytvafeni

inkluzivné&jsiho obsahu v soucasné tvorbé.



1. Walt Disney Animation Studios

Walt Disney Animation Studios je animacni studio se sidlem v Kalifornii, které se zabyva
produkci kratkych i celoveCernich filmt. Studio zalozili vroce 1923 bratii Walter a Roy
Disneyovi, tehdy jesté pod nazvem Disney Brothers Cartoon Studio. Dnes tato spole¢nost spada
pod rozsahly konglomerat s velkym mnozstvim dcefinych a pfidruzenych spolecnosti se

zaméfenim prevazné na oblast medialni rodinné zabavy.?
1.1 Obdobi 1923-1936

Studio tehdy nefungovalo samostatng, ale spadalo pod vétsi spolecnost Universal Pictures. Jako
prvni zacala vznikat série kratkych napll animovanych a napil hranych filmt pod nazvem Alice
in Cartoonland, v ptekladu Alenka v fisi kreseb. Na tomto projektu studio pracovalo od roku
svého zalozeni jesté dalsi tii roky, tudiz do roku 1926, kdy bylo potieba projekt ukoncit.
Duvodem byla technicka a finan¢ni naro¢nost kombinované techniky. Téhoz roku se studio
pfejmenovalo na Walt Disney Studio a o dva roky pozdéji vznikl uplné prvni kratky film

s mySakem Mickeym nazvany Létdnim posedly.

Rokem 1932 se zapocala éra Oscart, cen filmové Akademie. Prvni kratky animovany
film obdarfeny touto cenou byla groteska Probuzeni jara z cyklu Smésné Symfonie, ktera
zaroven jako prvni film z Disneyho produkce byla cela animovana barevné. Zde se jiz také
naplno uplatiiuje naprosta personifikace, typicka pro Disneyho filmy. Nepersonifikuji se zde

pouze zvifata, ale napf. i stromy.

V roce 1934 se do kontrastu pozitivniho, hodného a kladného hrdiny mysaka Mickeyho
objevil na platné mrzuty a nespolehlivy kacer Donald. Nevystupuje vSak jako zaporna postava,
stoji na strané¢ mySaka, pomaha mu v jeho dobrodruzstvich, dobte funguje jako prostiedek pro
vyzdvihnuti Mickeyho kladnych vlastnosti. Poprvé se objevil v symfonii Moudrd slepicka,
pouze vsak jako vedlejsi postava. Naplno byl jeho potencial vyuzit ve snimku Mickey ma

kabaret.

2 THE WALT DISNEY COMPANY. dbout the Walt Disney Company. Online. Dostupné
z: https://thewaltdisneycompany.com/about/#our-businesses. [cit. 2024-05-13].
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1.2 Obdobi 1937-1964

Studio sice vydélavalo, ale naklady v tuto dobu pfevysovaly vydelky. Kratkometrazni snimky
a grotesky, vétSinou promitané v kiné pred hlavnim programem, jiz nestacily k financni stabilité
studia. Ackoliv se o¢ekavalo, ze hvézdou prvniho celovecerniho filmu bude samoziejme jiz v té
dobé svétoznamy mysSak Mickey, Walt Disney se vydal jinym smérem a namétem se stala
pohadka bratifi Grimmu. A tedy konecn€, po skoro Ctyfech letech usilovné prace byl v roce 1937
uveden na platna kin prvni celovecerni animovany film Snéhurka a sedm trpaslikii, ve kterém
se objevila dnes jiz ikonicka postava zlé kralovny, jez se stala pfedobrazem nékolika dalSich
zenskych zapornych postav a zarover s ni zacal jisty typ zaporné postavy (nevlastni zla matka
a kralovna) objevujici se v n¢kolika dal§ich filmech studia. Film slavil obrovské uspéchy, ziskal
osm Oscart, vydélky prevysily oCekavani jiz béhem premiéry a studiu se oteviely dvefe do

svéta celovecdernich filmu.

Po takovémto uspéchu se zacalo pracovat na dal§ich projektech. Druhym celovecernim
filmem se stal Pinocchio (1940), nasledovala lyricka a abstraktni Fantazie (1940). V roce 1941
se na platnech objevil Dumbo a hned rok poté snimek Bambi. VSechny tyto filmy byly sice
uspesné, ale ne tolik, jak by studio potfebovalo. Studio se potykalo s dluhy, ve valecné
atmosféie navstévnost kin byla nizkd, tim padem se muselo zacit s produkci tehdy nejvice
zadanych a aktualnich vale¢nych filmu, pficemz se stale dal pracovalo na kratkych groteskach
zvitecich hrdint jako byl Donald, Pluto ¢i Goofy. Mysak Mickey ztracel na popularité, presunul
se na pozadi a zacal vystupovat pouze jako jedna z vedlejSich postav, dokonce ho i Walt Disney

prestal sam dabovat.

Roku 1948 vysel oscarovy snimek Ostrov tulerni, jenz zapocal sérii dokumentarnich filma
nazvanou Dobrodruzstvi ze skutecného Zivota, pozd€ji vroce 1960 po natoceni Sesti
dlouhometraznich filmi prejmenovanou na Fantazie skutecného zZivota. Pro Walta Disneyho to
bylo spojeni zvifeciho svéta, ktery vkladal skoro do kazdého svého projektu a moznosti
rychlého vydelku. Roku 1950 po Sesti letech prace se na platné objevila velmi uspésna Popelka,
roz§itujici fadu Disneyho zapornych nevlastnich matek, a prvni celovecerni hrany film Ostrov
pokladii. Dale se zrodily snimky Petr Pan (1953) a Lady a Tramp (1955) nasledovany snimky
Sipkova Riizenka (1959) a 101 dalmatimi (1961), jenz daly za vznik dvéma nejikoniét&jsim
zenskym zapornym postavam nejen Disneyho produkce, ale animované tvorby minulého stoleti
celkové — Zlobé a Cruelle de Vil. Dikazem ikonicnosti a oblibenosti je vznik samostatnych
celoveCernich filma vénujici se pravé témto zapornym postavam — snimek Cruella vznikl

presné 60 let od vydani pliivodniho filmu a postava Zloby se dockala filma dokonce dvou:
10



Zloba: Krdalovna cerné magie z roku 2014 a pokracovani Zloba: Krdlovna vieho zIlého (2019).
Film 701 dalmatinii zaroven s filmy Mec v kovadliné (1963) a Kniha dzungli (1967) patii k tfem
poslednim kreslenym celovecernim filmiim, na kterych se podilel Walt Disney. Mezitim jesté
vroce 1964 vznikl celoveCerni hrany muzikal s animovanymi prvky Mary Poppins, prvni

z Disneyho filmu, ktery ziskal oscarovou nominaci v kategorii za nejlepsi film.
1.3 Obdobi 1965 — soucasnost

Walt Disney umira 15. prosince 1966. Jesté pted jeho smrti spole¢nost nakoupila pozemky na
Florid¢, kde zacal vznikat projekt Walt Disney World spocivajici na 28 000 akrech, jenz neni
pouze zabavnim parkem, ale zahrnuje 1 luxusni hotely, nakupni stfediska, 1azné, golfové a vodni
parky. Vefejnosti byl otevien poprvé roku 1971 a dnes je povazovan za nejnavstévované)si
rekreacni destinaci na svét€. V osmdesatych letech se pracovalo na rozs§ifovani zabavnich parka
—pridavaly se nové atrakce, celé nové tematické oblasti, resorty a hotely a zacalo se expandovat

1 do zahranici (napf. roku 1983 byl zalozen Disneyland v Tokiu a 1992 ve Francii).

Velka pozornost se vénovala placenému televiznimu kanalu Disney Channel,
zalozenému roku 1983. Dale vznikla spole¢nost Hollywood Records (1989), soustfed’ujici se
na hudbu a filmové soundtracky. Roku 1991 byla zalozena vydavatelstvi Disney Press,
Hyperion Books a Hyperion Books for Children. OvSem co se tyCe celoveCernich animovanych
filmu, tak obdobi po smrti Walta Disneyho nebylo pro studio piili$ tspésné. To se zménilo
rokem 1989, kdy zapocalo obdobi vystizné nazyvané ,, Renesance Disney “, které je popisovano
jako obdobi zahrnujici ,,nékteré z nejlepSich animaci, pisni a celkové nejlepSich zazitkii
spolecnosti“>. Toto ikonické desetileti zapoCal film Mald morska vila (1989), nasledovan
snimky Krdska a zvife (1991), Aladin (1992), Lvi krdl (1994), Pocahontas (1995), Zvonik u
Matky Bozi (1996), Hercules (1997), Legenda o Mulan (1998) a zakon¢enim byl Tarzan (1999).
Prvnim Ctyfem filmim prave z této faze bude vénovana pozornost v nasledujicich kapitolach,
jelikoz se jedna o tak vyznacné filmy z produkce studia, ze se staly ikonickymi i zaporné
postavy téchto snimkti. U nékolika filma z tohoto obdobi se divaci dockali pozdeji i hranych

adaptaci.

16.12. 2009 zemfel bratr Walta Disneyho Roy Disney. Par dni poté doslo ke spojeni

s Marvel Entertainment, k ¢emuz piibyla akvizice s Lucas Film v roce 2012. Nadale vychaze;ji

3 The Disney Renaissance (1989-1999), 2012. Online. In: IMDb. Dostupné
z: https://m.imdb.com/list/1s003384750/. [cit. 2024-05-13].
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globalné tspésné hrané 1 animované filmy, napt. Raubii Ralf (2012), Ledové krdlovstvi (2013),
Zootropolis: Mésto zvifat (2016), Odvdzind Vaiana: legenda o konci svéta (2016), Raya a drak
(2021) a Encanto (2021). Dne 27. Cervence roku 2018 byla podepsana smlouva na odkoupeni
spolecnosti 21% Century Fox. Cely proces byl dokoncen v bieznu 2019, ¢imz tato spolecnost

zanikla. V témz roce se na obrazovkach objevila streamovaci sluzba Disney+.

Spolecnost v poslednich letech stale produkuje obrovské mnozstvi rodinné zabavy ve
formé hranych a animovanych celoveCernich filma, serialt, divadelnich predstaveni
a muzikalt, ve kterych divaci mohou najit pestrou Skalu piibeht a postav. Tyto produkce nejen
bavi, ale také poskytuji dilezité kulturni a socialni komentare, které reflektuji a nékdy i formuyji
spoleCenské normy a hodnoty. Mezi né patii 1 stézejni témata této prace, tedy télesnost, gender

a etnicita.
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2. Té&lesnost a gender

Standart krasy ve filmech studia Disney u kladnych postav je zfejmy: §tihla drobna postava
s dokonalou tvafi, plnymi rty a ve vétsin€ ptipadu dlouhymi, dokonale ucesanymi vlasy. Je zde
ovSem potieba zminit, ze drobna §tihla postava se netyka pouze postav kladnych, nybrz i téch
zapornych. Postava UrSuly z Malé morské vily je svou siln€jsi postavou vyjimkou i ve skupiné
zapornych zenskych postav. Dal§im opakujicim se prvkem u zapornych postav jsou kratké
vlasy (napt. macecha Popelky — Lady Tremaine, Cruella, UrSula) ¢i vlasy stazené latkou,
evokujici kratky stiih (Zloba, z14 kralovna ze Snéhurky). Proti tomu kladné hrdinky se vyznacuji

spise delsimi, asto vinitymi vlasy (Popelka, Sipkova Razenka, Ariel, Jasmina...).*

Dal§im rozdilem je pouzivani make-upu. U kladnych postav se liCeni spiSe vynechava
nebo je jeho pfitomnost minimalni. Naopak u postav zlych je ¢asty velmi vyrazny make-up,
zvyraziiyjici ostré licni kosti s izkym nadzdvizenym oboCim, rudymi rty a o€nimi stiny,
nejcastéji ladénymi do zelené a fialové barvy (Lady Tremaine, Zloba ¢i UrSula). Prave tyto dvé
barvy se vyskytuji u zenskych zapornych postav nejcastéji, a to nejen v ramci make-upu, ale
1 v obleceni a prostiedi, ve kterém se postavy nachazeji. Lady Tremaine ma dopliky v zelené
barvé (stejné tak Cruella), Saty Gerveno-fialové. Saty a liceni zI¢ kralovny ze Snéhurky a Zloby
je fialové. Zloba ve chvilich, kdy vytvari kletby a kouzla, které jsou pfedznamenanim zlého
konani, je obklopena vzdy témito dvéma barvami, dokonce i jeji barva kiize neni pfirozena, ma
ji jemné zbarvenou do zelena. UrSula ma celé télo zbarvené do fialova, jak jeji horni lidskou
cast, tak 1 tu spodni, ,,chobotnicovou™ a stejné jako u Zloby, kdyz atoci na hlavni kladnou
hrdinku kouzlem, vyskytuje se na scén¢ hlavné zelena barva. U muzskych zapornych postav je
zajimavé, ze fialova barva se vyskytuje minimalné€ (napf. u guvernéra Ratcliffa z filmu
Pocahontas a na klobouku kapitana Hooka z filmu Petr Pan), zelena jesté méné (oCi Scara
z filmu Lvi krdl), ale nejvice se setkame s barvou Cervenou. Jafar z filmu Aladin, kapitan Hook
a Gaston (Krdska a zvife) maji Cervené v podstaté veskeré své obleCeni. Divodem vybéru barev
zelené a fialové by mohla byt snaha o navozeni nepfirozenosti. Fialova barva se v ptirodé
vyskytuje vzacné a kiiklava zelena, ktera je na postavach vyuzita, muze taktéz pusobit
Jjedovaté” €1 zavistivé — samotné ustalené slovni spojeni , byt zeleny zavisti“ toto tvrzeni

potvrzuje. Cervena barva muze byt asociovana s krvi, coz u divakid vyvola negativni konotace,

4 SILALAHI, Rachel; WIBOWO, Kunto Adi a FUADY, Ikhsan, 2023. Comparison of Beauty Standards and Body
Images on Disney Princesses and Female Villains. Online. The Journal of Society and Media. Ro€. 7, ¢. 1, s. 174-
192. ISSN 2580-1341. Dostupné z: https://doi.org/https://doi.org/10.26740/jsm.v7nl.p174-192. [cit. 2024-06-29].
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tim spis u divaka nizsich vékovych kategorii, na které Disney témito filmy cili. Nepfirozenost

je u zenskych postav posilena jesté navic jiz zminénym vyraznym li¢enim.

Barvy hraji vyznamnou roli ve vytvofeni vizualniho kontrastu mezi kladnymi
a zapornymi postavami. Pokud Disney vyuziva pro zaporné postavy barvy tmavych a teplejSich
odstint, u postav kladnych je zvyk uzivat barev studenych a svétlych, hlavné razové, modré
a zluté (rizové Saty Sipkové RiuZenky, Zluté Saty Belly, modro-zluté Saty Sn&hurky, modré
obleCeni princezny Jasminy, razové a modré Saty Popelky, modré obleCeni Johna Smitha

z filmu Pocahontas atd.).

Studio si dava velmi zalezet na vzhledu svych zapornych postav. Prirozené. Pokud by pro
divaka nebyla zapornd postava atraktivni, ni¢im by nevynikala a divakem by byla
prehlédnutelnd, nebylo by s kym porovnat postavu kladnou. Vizualné jsou zaporné postavy,

hlavné pokud je fe¢ o postavach zenskych, propracované a piitazlivé.>
2.1 Neatraktivni se rovna zIl4

Mala morska vila je klasicky disneyovsky ptibéh o lasce na motivy pohadky Hanse Christiana
Andersena. Jako hlavni zaporna postava zde vystupuje UrSula — temna, zla a z podmotské
spolecnosti vyc¢lenéna Carod€jnice. Jedna se o jednoho z nejikonicétéjSich zaporaka od studia

Disney.

Na postavé UrSuly neni v podstaté nic dobrého. Nemame k dispozici ani odivodnéni
toho, proc jedna zle. Nema zadny hlubsi divod k tomu, pro¢ chce ziskat moc vladnout mofi, ¢i
tim, jak postava UrSuly vypada, chce davat film divakovi najevo, ze se rozhodné nejedna
o kladnou postavu. Je uplné odlisna od ostatnich obyvatel podmotského svéta. Ve filmu jsou
zobrazené moiské panny, jejich muzské protéjsky ¢i antropomorfizovana zvirata, ale UrSula je
jedina napul ¢loveék a napil chobotnice.

Chobotnice jsou predatorsti moisti zivocichové, ktefi se zivi pfevazné rybami, korysi
a jinymi moiskymi bezobratlymi. Pivod zobrazeni chobotnice jako nestviry prameni ze
severského folkloru. Kraken mél byt obrovska chobotnice, ktera tyranizovala namotniky tim,

ze potapéla jejich lodé bud’ pomoci chapadel, a pokud mu tato taktika nevysla, vytvofil kolem

> GREGOR, Lukas. In: Typologie a chovdni postav v animovanych filmech Walt Disney Company. Zlin: VeRBuM,
2011, s. 74. ISBN 978-80-87500-06-4
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lodi obrovsky vodni vir, do kterého byla vtaZena.® Pfesné takové chovani mizeme zaregistrovat
1 u UrSuly, konkrétné v ¢ase filmu 1:13:45, kdy se zmocni mocného trojzubce a stane se z ni
vladce mofti, zaCne vytvaret vodni vir, do kterého shodi svoji sokyni Ariel. Chobotnice jako
démonicka moiska stvira se stala velmi Casto zobrazovanou i pozd€jsi popularni kulturou.
V literatufe jsou asi jedny z nejznameéjSich dél na toto téma povidkové knihy amerického
spisovatele H. P. Lovecrafta Volani Cthulhu. Filmovy pramysl ma také nékolik piiklada
démonickych chapadlovitych nestvir, napt. 20 000 mil pod morem (1954), Souboj titanii
(1981), Pirati z Karibiku: Truhla mrtvého muze (2000) atd.

Ovsem u postavy UrSuly nastava problém, ktery nesouvisi ani tak sjejim vzhledem
inspirovanym chobotnicemi. Tim je fakt, Ze jako jedina postava v celém filmu je vyobrazena
s nadvahou. Nadvaha je oc¢ividné ve filmu pouzita jako jeden z vizualnich prvka, ktery ma
divakiim naznacit jeji odlisnost a ke zlu naklonény charakter. Tato esteticka volba vytvafi
vizualni kontrast mezi UrSulou a ostatnimi postavami podmotského svéta, véetné mladé, stihlé
a krasné Ariel, predstavitelky hlavni kladné postavy. Ostatné studio je jiz notoricky znamo tim,
ze kladné postavy jsou zobrazovany vzdy krasné, az nerealn¢ §tihlé a ve vétSiné pripadi jsou
mlads$i nez postavy zaporné a tim spise, pokud se jednd o postavy zenské (Snéhurka z roku

1937, Popelka z roku 1950, Locika z filmu Na vidsku z roku 2010 a mnoho dalsich).

., Spolecnost Disney je zndmd konkrétné tim, Ze vytvdri nerealistickd ocekavdani ohledné
postavy malych divek pri jejich prechodu do Zenského véku. Disneyho princezny jsou zndmé
nekolika charakteristickymi znaky: velkyma ocima, neuvéritelné malym pasem, dokonalou pleti
a viasy a Stihlou postavou. Rikd se, Ze oci princezen jsou vétsi nez jejich pasy; nakonec maji
nemozné panenkovskou postavu, kterou by si malé divky nemély spojovat s dosazitelnym

standardem krdsy. 7

V poslednich letech je ovSem vidét, ze se studio snazi tuto okolnost ze svych dél odstranit.
Hrdinky novéjsich filmi maji Castéji proti sobé sokyné v podobném veku a celkové zobrazeni
divek se priblizuje realnym proporcim téla. Piikladem zde muzou byt dila Odvaznd Vaiana:

Legenda o konci svéta, Raya a drak ¢ Encanto.

¢ BRINCALEPE SALVADOR, Rodrigo, 2015. The real-life origins of the legendary Kraken. Online. In: The
Conversation. Dostupné z: https://theconversation.com/the-real-life-origins-of-the-legendary-kraken-52058. [cit.
2024-05-13].

7 GIESE, Emerson, 2023. Disney Princesses and Body Image: Is This What Little Girls Should Be Looking Up
To? Online. In: The Harvard Crimson. Dostupné z: https://www.thecrimson.com/article/2023/11/14/disney-
princesses-body-image-standards-little-girls/. [cit. 2024-05-13].

15


https://theconversation.conVthe-real4ife-origins-of4he-legendary-kraken-52058
https://www.thecrimson.eom/article/2023/l

2.2 Pojem gender

V této kapitole povazuji za nezbytné vylozit pojem gender, aby bylo jasné, v jakém smyslu
bude tento termin v praci pouzivan. Vymezeni tohoto pojmu je zasadni pro pochopeni nasledné

analyzy, kterd se zaméii na reprezentaci genderovych roli v konkrétnich ptipadech.

Koncept genderu lze vnimat jako kontrast k pojmu pohlavi. Pojem gender by tedy
vyjadroval socialni konstrukce chovani muzi a zen ovladané kulturnimi predpoklady, na rozdil
od pojmu pohlavi, které by zastupovalo biologickou charakteristiku jedince, tudiz to, zda se

jedna o muze ¢i zenu, je uréeno podle pfitomnosti pohlavnich chromozomu.®

Tento rozdil mezi genderem a pohlavim se ovSem stal predmétem kritiky: ,,Za
predpokladu, Ze pristup k biologickym ,,pravdam* mimo kulturni diskurzy neexistuje, se
rozliSovani mezi pohlavim jakozto biologii a genderem jakoZzZto kulturni konstrukci hrouti, takze
neexistuje ani pohlavi, které by soucasné nebylo jiz kulturni. Téla zatiZend pohlavim jsou vidy

reprezentovana jiz jako produkt usmérnugicich diskurzi.

Jedna z hlavnich predstavitelek tohoto ndzoru je americka filozofka Judith Butler (*24.
unora 1956). Ve svém strukturalismem a postmodernismem ovlivnéném dile tvrdi, Ze pohlavi
nelze chapat pouze jako materialni, biologické rozdily jedinct, které by byly spoleCenskym
diskurzem netknuté a neménné v Case a prostoru. Jedna se spise o t€la-ovladajici kulturni normu
nez o télesny piedpoklad obaleny konstruktem genderu.!® Butler ve svych textech vyuziva
pojem performativita genderu. ,, Ten definuje jako proces, prostiednictvim kterého jsou
genderové identity a role vytvaremy a udrZovany vrdmci spolecenskych interakci
a normativnich ocekdvani. Genderové identity a vyrazy se tudiz nezakladaji na biologickych
faktorech, ale jsou vytvdreny a potvrzovany kontinudlni reprodukci genderové kodifikovanych
chovani, vzhledu a projevii. Tento proces je pojimdn jako ‘hra’, ve které jednotlivci zaujimaji
a interpretuji ruzné genderové role v souladu se spolecenskymi normami a ocekdvdnimi.
Autorka zdiiraziuje, Ze genderovda performativita umoziiuje variabilitu a fluiditu v genderovych
identitach a projevech, coz znamend, Ze jednotlivci mohou svobodné a aktivné prijimat

a interpretovat riizné genderové role bez ohledu na jejich biologické pohlavi. “!!

8 OAKLEY, Ann. In: Pohlavi, gender a spolednost. Praha: Portal, 2000, s. 6. ISBN 80-717-8403-6.

9 BARKER, Chris. In: Slovnik kulturdlnich studii. Praha: Portdl, 2000, s. 57-58. ISBN 80-7367-099-2.

10 BUTLER, Judith. In: Zavazna téla: o materialité a diskursivnich mezich "pohlavi”. Praha: Univerzita Karlova,
nakladatelstvi Karolinum, 2016, s. 15-17. Limes (Karolinum). ISBN 978-80-246-3325-11

11 ,Jak bys vysvétlila jednoduSe pojem performativita genderu od Judith Butler?” ChatGPT-3.5, Open Al
Dostupné z: https://chatgpt.com / [citovano 2024-07-01].
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Idealizace zobrazovani se netyka pouze filmi od Disneyho. Napii¢ celym filmovym
prumyslem, dalo by se fict celou popkulturou, se objevuji stereotypni zobrazeni dotykajici se
chovani ¢i vzhledu nejen Zen a divek, ale i muzi a chlapcti. Normativni genderové identity jsou
pevné zakotveny v zakladu spoleCenského fadu s cilem udrzovat a reprodukovat kulturné

podminéné tradi¢ni heterosexualni modely a vzorce.
2.3 Boj mezi tradici a emancipaci

Film Krdska a zvife 1ze zatadit do klasickych dél studia Disney. Je to ptfibéh o mladé divce Bell,
ktera se stane vézném v zamku prince véznéného v podobé nestviry. Jako zaporna postava ve

filmu figuruje Gaston.

Gaston je typ muze srSiciho testosteronem, je nebojacny, pohledny, chtény vSemi divkami
ve vesnici a to hlavni — velmi sebevédomy, jelikoz si vSech téchto svych vlastnosti je védom
aneboji se to vSem dat najevo. Gaston jako spravny ,, macho™ si je jisty, Ze to on je jediny z celé

vesnice, koho by si méla Bell, nejkrasnéjsi divka ve vesnici, vzit za muze a mit s nim potomky.

Mezi témito dvéma postavami nastava ve filmu rozpor zivotnich hodnot a smysleni. Bell
je zastupce liberalngjsich a modernéjSich myslenek, zatimco Gaston se drzi staromodnéjsiho
konzervativnéjsiho modelu. Gaston je zaryté presvédcen, ze si ho Bell bude chtit vzit, jelikoz
je na vrcholu socialni pyramidy, je nejlepSim lovcem vesnice, ma obdiv ostatnich a vyznacuje
se vypracovanou muskulaturou. Je to taky ve vysledku to jediné, co divce dokaze nabidnout,
a tudiz neni schopen pochopit jeji odmitnuti, které se jednak zaklada na tom, ze Bell neshledava
Gastona sobé rovného po mentélni strance a také na tom faktu, ze ona nema predstavu
o idealnim zivoté stejnou jako on. Gaston by nejradsi na misté z Bell udélal svoji manzelku,
aby mu mohla rodit silné syny, vafit a uklizet, tudiz si do ni promitad pfedstavu tradicni

genderové role zeny v domacnosti, zatimco Bell rozhodné néco takového nema v planu.

Postava Bell by se dala v ramci filmu oznacit za pfedstavitelku feminismu — jako jedina
v meéstecku rada ¢te knihy a je diky tomu ostatnimi obyvateli oznaCovana za zvlastni. Sam

Gaston ji v jedné scéné¢ knihu odhazuje do blata a tika:

. Bell, uz je na case abys odvrdtila hlavu od téch knih a vénovala pozornost mnohem

vvvvvv

mit ndapady, myslet ... “!°

12 Kraska a zvife, ¢as filmu 00:08:34

17



Na to Bell reaguje tak, ze oznaci Gastona jako staromodniho. Z jeji strany je to mysleno
jako urazka, ale pro Gastona je tato vlastnost lichotkou, tudiz ji je§t€¢ za tuto pfipominku
neironicky podékuje. Obyvatelé mésta v Cele s Gastonem tedy predstavuji zastance tradicnich
hodnot s heteronormativnim vnimanim genderovych roli, oproti nimz je postavena do opozice

Bell, ktera tyto role neakceptuje, a dokonce je odmita.

Setkavame se zde se stereotypem toho typu, ze od divek se preci ocekava ze budou
ustupné, ochotné, milé, nebudou se hadat. Na rozdil u chlapct se povazuje za piirozené vice
aktivni agresivni chovani.!®> A&koliv se da v Disneyho filmech vypozorovat jisty feministicky
vyvoj'*, co se zenskych kladnych postav tyCe, nelze popiit, Zze hlavnim hrdinkam stéle ziistavala
jista jemnost, milost, ochota, laskavost, puvab. A pokud tato charakteristika nesla postave
pritradit, jednalo se o postavu zapornou (napt. Popelka vs jeji nevlastni sestry, Ariel vs UrSula,
Anita vs Cruella...). I Bell, ktera sice nezapada do spoleCnosti a je povazovana za zvlastni
z toho divodu, Ze se nechce podvolit, ma stale stereotypni ,,div¢i® vlastnosti. AZ s pfelomem
tisicileti se tento fenomén v Disneyho filmech zacinal proménovat a miizeme sledovat hlavni
kladné hrdinky bojovné, neustupné, a ne tak uplné jemné v tradi¢nim Disneyovském smyslu,
jako je popsano vyse. Jedna se napiiklad Gplné typicky o postavu Mulan'>, dale Locika, Anna
z Ledové Krdlovstvi (2013), Vaina z Odvazna Vaiana: Legenda o konci svéta a Raya z Raya
a drak.

2.3.1 Kraska v nov¢ adaptaci aneb emancipace vedlejSich postav

V této kapitole se zaméfim zejména na rozdily, které vznikly pii predélavani pivodniho

animovaného filmu Krdska a zvire do hrané adaptace, kterd vysla roku 2017.

Zprvu se zaméfim na postavu LeFou, pfitele a pomocnika Gastona. V ptivodni animované
pohadce je Gastonovi zcela oddan, je jim az bozsky fascinovan, udéla vse, co mu Gaston fekne.
Ve filmu ma tato postava funkci zdbavného prvku. Je hloupy a nesamostatny, jevi se, jako by
cela jeho existence byla zavisla na Gastonovi, i kdyz ten se k nému nechova zrovna vzorove

(Casto je na n& hruby, jak fyzicky, tak slovn¢). Po vzhledové strance jsou tyto dvé postavy

13 KARSTEN, Hartmut. In: Zeny — muzi: [genderové role, jejich piivod a vyvoj]. Praha: Portal, 2006, s. 77.
Spektrum (Portal). ISBN 80-7367-145-x.

14 Pokud se podivame na star$i filmy studia jako napiiklad Snéhurka & Popelka, kde jsou hlavni hrdinky naivni a
spiSe pasivni oproti svym Zenskym zapornym prot¢jSkum, které naopak vi, co cht&ji a néco pro to délaji,
v pozd¢jsich dilech se ¢im dal vice projevuje iniciativa a aktivnost kladnych hrdinek.

15 Zde se dokonce hlavni hrdinka, pfevle¢ena za muze, aby ochranila starého otce, stane ¢lenkou armady a na konci
sama zabije hlavni muZskou zdpornou postavu. Cely film je kritikou na nizké postaveni Zen ve starovéké Cing,
takze je vyuziti takového typu hlavni hrdinky vice neZ piihodné.
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naprosto odli§né — Gaston je vysoky, svalnaty, s ostrymi obli¢ejovymi rysy, zatimco LeFou je
maly, kulaty s nelichotivé vypadajicim obli¢ejem (viz pfilohy €. 1 a 2). Témito vzniklymi
kontrasty postava LeFoua dobfe dopliiuje charakter Gastona, coz je v Disneyho animovanych
filmech Casty prvek — pomocnik dotvarejici at’ uz charakterové ¢i vzhledové vlastnosti hlavni
kladné nebo zaporné postavy (napi. Aladin a jeho opicka a Jaffar s jeho papouskem z filmu
Aladin, Mulan s drakem Mushu — Legenda o Mulan, Kapitan Hook a Smee — Petr Pan, Hadés

s Bolesti a Zmatkem ze snimku Hercules atd.).

Zména u tohoto charakteru nastala v jedné z jeho vlastnosti, které ho v pivodnim filmu
v podstaté definovaly — oddanosti ke Gastonovi. Ve hrané adaptaci ke konci filmu piijde scéna,
kde je LeFou zavalen stolem a zada Gastona o pomoc, ten ho ale odmitne se slovy: ,, Promiri
brachu, hrdina jde na to ! (tim mysli zabit Zvife, které povaZzuje za nepfitele) a nechava svého
oddaného pfitele lezet pod kusem nabytku. Tento Gastontv €in je pro LeFoua pravdépodobné
zlomovym, jelikoz poté zméni strany a bojuje proti jeho skupiné stoupenct. Tudiz zde miazeme
sledovat posun od hloup€ komického Gastonova nasledovnika k propracované;si postave, ktera
dokaze sama za sebe myslet a kriticky zvazit chovani svého zivotniho vzoru a na zakladé toho
zmenit vlastni chovani a stranu, za kterou bojuje. Tento posun se zda byt logicky, pokud
vezmeme na védomi to, ze nové hrané adaptace jsou vétSinou vylepSenou a delsi verzi starSich
animovanych filmui, tudiz je zde moZnost a prostor vénovat se vice i vedlej§im postavam.
Ovsem zde se neda fict, ze by se jednalo o jev opakujici se i v jinych pfipadech. Tzv.
,,pomocnici“ zapornych postav se v hranych adaptacich jinak moc nezménili ani neposunuli.
V adaptaci pohadky Popelka z roku 2015 jsou nevlastni sestry stale vyobrazeny jako hloupé
divky, které nedokazou myslet samy za sebe. Ve filmu Petr pan a Wendy (2023) je postava
pirata Smee stale stejné slepé oddana svému kapitanu Hookovi. Ve filmech Mald morska vila
(2023) a Aladin (2019) o zmeénach charakterti vedlejsich zapornych postav taktéz mluvit nelze.
Jediné pfipady, kde lze zaregistrovat komplexnéji zobrazené , pomocniky“, jsou filmy se
zapornou postavou v hlavni roli. Napfiklad film Cruella nam vyobrazuje zivot obchodnice
posedlé Sténaty pred udalostmi filmu /07 dalmatini, kde vystupuje jako hlavni zaporna
postava. OvSem to, ze se snimek vice zaméfuje 1 na zivot dvou vedlejSich postav, Kaspara
a Horace, je dano samotnou povahou filmu. V pivodnim snimku ptsobi ploSe i samotna
postava Cruelly a tim, ze se ji vénuje celovecerni film je vice nez jasné, ze se bude muset jeji

charakter prohloubit a logicky se tim prohloubi i postavy k ni pridruzené. Stejny piipad nastava

16 Kraska a zvife, ¢as filmu 1:46:56
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u dvou filma o Zlobé — Zloba: Krdlovna cerné magie a Zloba: Kralovna vseho zlého.
V pivodnim filmu Sipkovd Riizenka zroku 1959, kde se Zloba objevuje, ma jako svého
pomocnika ¢erného havrana. Ve dvou filmech, které jsou vénované pifimo charakteru Zloby je
havran zaroven Zlobou ménén na clovéka, ¢imz ziskava vlastni charakter a ve snimcich funguje
jako jeji spolecnik a pomocnik. Tudiz postava LeFoua je svym charakterovym vyvojem, co se

tyCe novych hranych adaptaci od Disneyho, pfece jen spiSe vyjimkou.

Dal$i mensi zménou ve filmu jsou tfi bezeymenné sle¢ny, obdivujici Gastona, konkrétné
jejich vzhled. V ptuvodni verzi jsou zobrazeny velmi vyzyvave, mozna az lehce nevhodné do
détského animovaného filmu (viz ptiloha €. 3). Za nevhodné se da povazovat i chovani okolnich
muzt ve chvili, kdy jsou tyto tfi sleCny na scéné. Muzi nad nimi doslova slintaji a chtive si je
prohlizi, ¢imz nam chce film jesté vice naznacit tvrdohlavost Gastona, Ze si téchto vyzyvavych
dam, které zpivaji o tom, jak je jejich ,,divEi sen®, nev§ima a jde si za svym cilem ziskat za
manzelku Bell. To posiluje jesté ten fakt, ze vSechny tii sleCny vypadaji v podstaté totozné, coz
pusobi jako symbolika toho, ze vSechny divky ve mést€ jsou stejné az na Bell, ktera je jina jak
vzhledem, tak chovanim a myslenim. V nové adaptaci se tvirci tohoto sexistického zobrazeni
vzdali a sleCny jsou zobrazeny v dobovych Satech viceméné bez naznaku nepatii¢nosti (viz

ptiloha €. 4).
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3. Etnicka stereotypizace

Nyni se od genderovych a télesnych aspekti Disney filmu prace presune k problematikam
neméné potiebnych k ziskani celkového kontextu. Na nasledujicich strankach bude vénovan
prostor stereotypizaci etnické pfi reprezentaci zapornych postav a jakym zptisobem studio tuto

problematiku fesi, tudiz je potfeba si ujasnit, co predstavuje pojem stereotypu:

., Stereotyp je ndzornd, ale jednoduchd reprezentace, kterda redukuje jedince na soubor
prehnanych, vétsSinou negativnich povahovych rysii, a je tedy formou reprezentace, kterd na
zakladé moci urcuje podstatu druhych lidi (esencializuje je). Stereotyp naznacuje, Ze dand
kategorie ma inherentni a unmiverzalni charakteristiky a Ze tyto charakteristiky navic

reprezentuji vie, co takovy jedinec je nebo byt miize. “!’

Stereotyp lze oznacit tedy jako predstavu, presvédCeni nebo predpoklad o urcité skupiné
lidi, ktery je Casto zalozen na opakovanych vzorech, bézné sdilenych v urcité spolecnosti nebo
kultufe. Tyto predstavy mohou byt zjednodusSené a pfili§ obecné, ¢asto ignoruji individualni

rozmanitost a skute¢nou slozitost dané skupiny.
3.1 Stories Matter

Stories Matter je projekt od studia Disney, jehoz hlavnim cilem je boj proti stereotypim
a poukazani na to, Ze si tvirci uvédomuji problemati¢nost nékterych zobrazeni rasovych
stereotypu v ran€jsi tvorb¢ studia a snazi se o reflexi a zménu:

. Protoze $tastné az do smrti se nestane jen tak. Vyzaduje to usili. Usili, které my

vynakldaddme. *“ '8

Studio se vramci projektu spojilo s organizacemi zastupujici a obhajujici praveé
raznorodé komunity a menSiny a snazi se s jejich pomoci o kulturni diverzitu obsahu. Témito
spoleCnostmi jsou napi. AFFCA, ktera se soustiedi na posileni pfibéhti cernosské kultury,
Define American se snazi rozsifovat povédomi o migraci v Americe, GLAAD Media Institute

pomaha utvaret piibehy pro piijeti LGBTQ komunity a nekolik dalsich.

Disney predstavuje svoji myslenku toho, ze nechtéji problematicky obsah jen tak smazat
a dale se k nému jiz nikdy nevracet, ale cht&ji podnitit ke konverzaci a rozSifovat povédomi

o historii stereotypniho zobrazovani, ktera se netyka pouze jejich studia. V praxi to praktikuji

" BARKER, Chris. In: Slovnik kulturdlnich studii. Praha: Portal, 2006, s. 180. ISBN 80-7367-099-2.
18 THE WALT DISNEY COMPANY. Stories Matter. Online. Dostupné
z: https://storiesmatter.thewaltdisneycompany.com. [cit. 2024-06-29].
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tak, ze pfed kazdym filmem, ktery je podle nich v kontextu této problematiky né&jak zadvadny,
se na dvanact vtefin ukaze tento text: ,, Porad obsahuje negativni vyobrazeni urcitych lidi nebo
kultur nebo Spatné zachdzeni s nimi. Uvedené stereotypy nebyly v porddku tehdy a nejsou
v porddku ani dnes. Misto abychom tento obsah odstranili, chceme poukdzat na Skodlivost
predsudku, poucit se a vyvolat diskuzi. Jen tak miizeme spolecné utvaret budoucnost, ve které
nebude zZddna skupina lidi znevyhodiiovand. Zavazkem spolecnosti Disney je vytvdret pribéhy
s inspirativhimi a odvdznymi tématy, které odrazeji bohaté a rozmanité zkuSenosti lidi z celého
svéta. Dalsi informace o tom, jak pribéhy oviiviiuji spolecnost, najdete na

www.Disney.com/StoriesMatter “. Dale na strankach jsou priklady filma, kterych se

problematika tyka a konkrétné je zde vypsano, ¢im jsou filmy zavadné. Jedna se o filmy

Aristokocky (1970), Dumbo, Petr Pan a Svycarsky Robinson (1960).

Problém streamovaci platformy je vSak v détskych uctech. Ty davaji rodi¢im moznost
spravovat obsah sledovany ditétem ¢i ho zabezpecit heslem. Je z nich ale zaroven automaticky
vymazavan problematicky obsah — filmy, kde se objevuje rasova stereotypizace. Neni ho tedy
moznost shlédnout ani dohledat, coz by se dalo povazovat za Spatné zvolenou taktiku v ramci
snahy o napravu chyb z minulosti, nez kdyby se tam stile nachazel. Studio proti tomuto
argumentuje, ze nechce, aby se déti na tento obsah divaly bez dozoru rodicu a je mnohem lepsi,
kdyz si tyto snimky pusti v pfitomnosti rodict, ktefi jim nevhodné scény fadné vysvétli.
Ponechani obsahu dostupného détem dava moznost ukazat, ze nékteré véci nejsou spravné
a podnécuje to k diskuzi o tom, ze tyto starSi snimky jsou obrazem své doby a ukazuji

stereotypy, které nebyly v poradku tehdy a nejsou ani dnes.

., Spolecnost Disney se stale Castéji ocitd v kiiZové palbé téchto potycek. Je to do jisté
miry pochopitelné, protoze je nejvétsim tercem. Spolecnost Disney, kterd jiz byla synonymem
rodinné zdbavy, je nyni dominantnim dodavatelem populdrni kultury po postupnych akvizicich
spolecnosti Marvel, Star Wars, Pixar, Avatar, Vetrelec, Mupeti, Simpsonovi a mnoha dalSich
znamych znacek. Ale poté, co spolecnost Disney uspésné obsadila ustredni pozici v zabavnim
prumyslu, se nyni ocitd pod palbou utokii z obou stran. Z jedné strany je kritizovdna za
staromddni a bigotni odkaz, z druhé strany za priliSnou ,,probuzenost . Co ma bezprecedentné

mocnd medidlni korporace délat? “"’

Y ROSE, Steve, 2021. Cotton plantations and non-consensual kisses: how Disney became embroiled in the culture
wars. Online. In: The Guardian. Dostupné z: https://www.theguardian.com/film/202 1/jun/16/how-disney-became-
embroiled-in-the-culture-wars. [cit. 2024-05-13].
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Tvorba poslednich let spolecnosti Disney je ditkazem toho, Ze se diskurz mocné medialni
korporace ubira smérem k tzv. , woke* kultufe (pojem vyjadiujici ,,uvédoméni i obezietnost
pied rasovymi ptedsudky a diskriminaci”?®) a nechava konzervatismus minulosti. Dikazem
v tomto tvrzeni jsou nam nejen momentalné vychazejici filmy, ale také snaha o pfestavbu

nekterych atrakci v zabavnich parcich ¢i samotna existence projektu Stories Matter.

Tyto zmény jsou pfirozené, spoleCnosti by se mély, pokud chtéji zastat validnimi,

proménovat spolecné se svétem a spolecnosti. Ostatné toto neni pripad pouze 21. stoleti:

., Vétsina klasickych Disneyho pribéhii byla jiz zastarald. Byly prevzaty z evropskych
lidovych pohddek, byly zakoremény v patriarchdlnich hodnotach a podstatmé ndsilnéjsi.
V' puvodni pohadce Zla krdlovna pozaduje, aby myslivec zabil Snéhurku a prinesl ji jatra
a plice. Kdyz prinese orgdny jelena, kralovna je sni v domnéni, Ze patii Snéhurce. Neexistuje
ani ,,polibek z pravé ldasky “; ten tam pridal Disney. V origindle se Snéhurka probudi, kdyz se ji
z hrdla vymani otravené jablko. Totéz plati pro Sipkovou Riizenku. V Basileové predloze neni
hrdinka probuzena polibkem;, je zndsilnéna ve spdnku. Po deviti mésicich se probudi s dvojcaty.
V podstaté jde o stejny proces: stejné jako Walt Disney pretvoril tyto pribéhy, aby odpovidaly
americkym hodnotam poloviny 20. stoleti, tak i soucasni divdci nyni povazuji Disneyho verze
za nesikovné zapadajici do hodnot 21. stoleti. I pohadky staré jako cas maji své datum

«2]

spotreby.

To vSe dava naprosty smysl. Spolecensky diskurz se méni a s nim se musi ménit diskurz
kulturni. Stejné jako Disney pietvoril tehdejsi zastaralé piibehy tak, aby 1épe odpovidaly
tehdej§im americkym hodnotam a byly vhodné pro tehdejsi rodinné publikum, je nyni potieba
prehodnotit tyto verze a vnimat je kriticky v ramci momentalniho diskurzu. Nelze vsak tyto
filmy naprosto zakazat, odsoudit je a vice se k nim nevyjadrovat. Lze se jejich prostfednictvim
ohlizet na tehdejsi chyby, které se v popularni kultufe, a tudiz v celé spoleCnosti, nachéazely
a tim se pfiblizovat ke stavu, kdy se podobné chyby a nedostatky nebudou jiz nadale
produkovat. S ptihlédnutim na to, jak momentalné negativné nahlizime na minulost je vice nez
pravdépodobné, ze za nekolik let se bude opét kriticky nahlizet na produkty popularni kultury

vytvarené dnes.

20 Co znamend Woke?, 2023. Online. In: JU Magazin. Dostupné z: https://www jumagazin.cz/Co-znamena-
Woke 456.html. [cit. 2024-05-13].

2L ROSE, Steve, 2021. Cotton plantations and non-consensual kisses: how Disney became embroiled in the culture
wars. Online. In: The Guardian. Dostupné z: https://www.theguardian.com/film/202 1/jun/16/how-disney-became-
embroiled-in-the-culture-wars. [cit. 2024-05-13].
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A i pfes to, Ze se tato prace vyjadiuje k nékterym dilim z produkce Disney negativné,
nelze popfit, ze studio funguje jiz pres 100 let a jeho produkty jsou popularni téméf po celou
dobu jeho existence, a tudiz je ocividné, Ze je schopno se trefit do momentalniho vkusu publika

v jakékoli dobé, a to celosvétove.
3.2 Orientalismus

Pfi zkoumani problematiky etnicity v Disney filmech je nezbytné zacClenit do interpretace
koncept orientalismu. Tento pojem poskytuje teoreticky ramec pro porozumeéni, jak jsou
nekteré ne-americké kultury zobrazovany ve filmové produkci studia — konkrétné ve filmu
Aladin (1992) a jeho pozdéjsi hrané adaptaci, kterym se bude prace v nasledujici kapitole

vénovat.

Pojem orientalismus ma dle Edwarda Saida (autora knihy Orientalismus, ktera se
povazuje za zasadni dilo této problematiky) tii zakladni navzajem propojené vyznamy. Prvni
souvisi s vhimanim tohoto pojmu jako védni discipliny — védec zkoumajici Orient se nazyva
orientalista a zkouma orientalistiku. OvSem dle autora je tento pojem dnes jiz pro svou piiliSnou
obecnost a spojitost s evropskym kolonialismem 19. stoleti odsouvan na druhé misto pojmy
jako arealova, regionalni €1 orientalni studia. Druhy vyznam pojmu se tyka snahy pochopit
zpusob mysleni, ktery rozliSuje Orient a (vé€tSinou) Zapad, a to na zakladé epistemologickych a
ontologickych rozdild. Tretim zpusobem, jak chapat pojem je dle Saida takovy, ze
., orientalismus je postupem, jimz Zdpad Orientu viddne, restrukturalizuje jej a spravuje “**.
Celkové lze napsat, ze Said ve svém dile pojimé orientalismus jako zapadni konstrukci a
reprezentaci Vychodu, ktera slouzi k posileni zdpadni nadfazenosti a moci. Orientalni obraz je

podle ng& vytvafen zapadnimi intelektualy s cilem legitimizovat kolonidlni expanzi,

stereotypovat vychodni kultury a upevnit zapadni identitu.

22 SAID, Edward W., 2008. In: Orientalismus: zdpadni koncepce Orientu. Vyd. 1. Praha: Paseka, s. 13. ISBN 978-
80-7185-921-5.
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3.3 Orientalni Aladin

Dalsim z fady globalné uspésnych Disney filml je Aladin. Jedna se o jiz notoricky znamy
ptibeh o chudém chlapci, ktery ziska kouzelnou lampu, Dzina a tfi pfani a s jejichz pomoci se
snazi ziskat srdce princezny Jasminy. Piekazkou je mu zaporna postava Jafar, vrchni poradce

sultana — otce Jasminy.

Jako prvni je na misté zminit puivod pifibéhu o Aladinovi. Autorstvi je vétSinou
pripisovano francouzskému spisovateli Antoine Galandovi (1646—-1715), jenz piibéh zahrnul
do své popularni sbirky 7Zisic a jedna noc. Pozdgji bylo zji§téno, ze ackoliv mél Galand zdroj
v podobé¢ Sytana Hanna Diyab, neni doted’ s jistotou mozné fici, kolik si toho francouzsky autor
v ptibehu vymyslel a co se zaklada opravdu na zpovédi jeho zdroje. Tudiz lze konstatovat, ze
nam byl pfibéh o Aladinovi pfevypraveén francouzskym kolonidlnim pohledem na Asii a jeho
pfesnou podobu nezname. Dal§im zajimavym prvkem ve vyvoji tohoto vypravéni je, ze
v ranych verzich (pfevazné z 19. a zaCatku 20. stoleti) je interpretovan jako piibéh odehravajici
se v Cing, nikoliv v arabském svété, jako je tomu dnes (¢emuz vdé&ime Hollywoodu, po jehoz
nastupu se Aladin zacal ubirat timto smérem).?* Na tomto piikladu je piesné vidét uplatnéni
orientalismu v praxi. Romantizované zobrazeni jiného, vzdaleného svéta, kde nezalezi, jaka

zemé, kultura Ci etnicita je praveé reprezentovana.

Na zacatek si dovolim popsat problematiku snimku jako celku, ¢imz se postupné dostanu
1 konkrétné k postavé Jafara, jelikoz dilo se potykalo s problémy jiz v dobé svého vydani.
V reakci na film vysel v ervenci roku 1993 v Casopise 7he New York Times Clanek s nazvem
It’s racist, but Hey, It’s Disney, v prekladu: Je to rasistické, ale hej, je to Disney. Clanek svym
nazvem narazel na problematickou vétu nachézejici se na zac¢atku filmu v tvodni pisni, kde se
zpiva: ,, Prichdzim z daleké zemé, kde se potuluji karavany velbloudii. Kde ti uriznou ucho, kdyz
se jim nelibi tviij oblicej. Je to barbarské, ale hej, je to domov. “V ¢lanku je zminéno poboufeni
arabskych AmeriCant z negativni stereotypizace arabské kultury a ze po natlaku Americko-
arabského antidiskrimina¢niho vyboru souhlasila spole¢nost Disney zménit véty o fezani usi.>*
Vysledna verze tedy zni: ,, Prichdzim z daleké zemé, kde se potuluji karavany velbloudii. Kde

Jje rovina obrovska a horko intenzivni. Je to barbarské, ale hej, je to domov.” Tedy véta

23 ROMANO, Aja, 2019. The fraught cultural politics of Disney’s new Aladdin remake: The new live-action
Aladdin  can’t  fully overcome the tale’s complicated history. Online. In: Vox. Dostupné
z: https://’www.vox.com/2019/5/24/18635896/disney-live-action-aladdin-controversy-history. [cit. 2024-05-13].
2 It's Racist, But Hey, It's Disney, 1993. Online. In: The New York Times. Dostupné
z: https://www.nytimes.com/1993/07/14/opinion/it-s-racist-but-hey-it-s-
disney.html?mtrref=undefined&gwh=1E027640EE0647322877E6453D102C58&gwt=pay. [cit. 2024-05-13].
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o barbarstvi zlstala. Zajimavé ovSem je, Ze v Ceské verzi dabingu se sice o fezani usi také
nezpiva, ale pokud sledujete snimek na platformé Disney+ v originalnim anglickém znéni
a zapnete si Ceské titulky, véta zni: ,, Zemé, z niZ pochazim, je jen poust, pisek, Zdr, stopy

karavan velbloudi. Tam kdo prohraje svar, prijde o usi par, ba i k smrti ho odsoudi. *

OvSem zménou jedné véty nezmizel problém, se kterym se cely film potyka. Snimek
vykazuje prvky stereotypizace, orientalismu a tzv. ,whitewashingu“%>. Kladné hlavni postavy,
Aladin a Jasmina, jsou vzhledové prizpisobené spise zapadnim jemné&jSim oblicejovym rysim
(viz ptiloha €. 5). Oproti nim zaporna postava Jafar ma vyrazné ostré arabské rysy (viz ptiloha
¢. 6). Dal§im rozdilem je jeho silny arabsky ptizvuk, ktery kladné postavy postradaji a mluvi
s piizvukem americkym?®. A nejedna se pouze o Jafara. U ¢leni mé&stské straze, ktefi maji byt
divakem také vnimani jako zdporné postavy, najdeme stejné prvky stereotypizace. Navic
postavam straznych je mozno pfiradit charakterové vlastnosti jako agrese, ne piili§ vysoka
inteligence a celkové barbarstvi (které je ostatné zminéno jiz v Givodni pisni), stejné jako
u nékterych dal§ich obyvatel fiktivniho mésta Agrabah, kde se pfibéh filmu odehrava.
Prikladem je scéna ze zacatku filmu, kde si princezna Jasmina vezme od prodejce na trhu jablko,

vzapéti je jim oznadena za zlodé&jku a on ji bez vahani ma v planu useknout ruku jako trest.’

V ptipadé, kdy jsou zobrazované postavy stejné etnicity, pravdépodobné bychom mohli
predpokladat, ze tato etnicita bude ve filmu zastoupena u vSech postav identicky. Pokud ovSem
stereotypni prvky, jenz presahuji az do karikatury oné kultury, pfevazuji u postav zapornych,
jen se tim tyto prvky dostavaji vice do negativnich konotaci. Zaporné postavy ve filmu jsou
reprezentaci zapadni predstavy o barbarském, divosském a celkové ,,jiném* vychodnim svété,
ktery je postaven proti znamému, civilizovanému zapadnimu americkému svétu, jenz je

predstavovan postavami kladnymi.
3.3.1 Novy hrany Aladin s novymi problémy

Pres veskeré vyhrady, jez byly proti filmu zminény, byl Aladin uspéSnym dilem az tak, ze se
v roce 2019 dockal hrané adaptace. O ne€kterych ptivodnich problémech, se kterymi se potykala

puvodni verze pohadky, lze fici, ze se do nové verze nedostaly. Zmizela véta o barbarstvi,

25 Vyrazem whitewashing lze oznacovat princip, kdy je postava jiné etnicity v dile hrana hercem bile pleti. Tudiz
Cesky by se dal pouzit vyraz ,.vybéleni®.

26 Tato skute¢nost se tyka ovSem pouze origindlniho znéni. V ¢eském dabingu postava Jafara zadny piizvuk
nedostala.

27 Aladin (1992), ¢as filmu 00:18:30
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Aladin a Jasmina nejsou hrani herci bilé pleti a Jafar nedisponuje tak vyraznym ptizvukem.

S novym filmem vyvstaly ale nové mozné problémy.

T

v

velkd péce k sestaveni jednoho z nejrozmanitéjSich obsazeni, jaké kdy bylo na pldmé
kvideéni“?®. A to se neda popiit: Postavu Aladina hraje egyptsko-kanadsky herec Mena
Massoud (*1991), Jasminu indicko-britska hereCka Naomi Scott (*1993) a Jafara ztvarnil
nizozemsky herec s tuniskymi kofeny Marwan Kenzari (*1983). Dale jsou naptiklad obsazeni
herci s iranskymi kofeny. To by se samo o sobé za problematické povazovat nedalo. Disney
ukazalo, ze se o diverzitu snazi ve vice smérech a obsazovani hercti riznych etnickych
pfislusnosti je jedna z moznosti, jak tuto snahu uskutecnit. Bohuzel se tento Disneyho tah setkal
opét s nevoli divaka: ,, Toto obsazeni svedci o tom, Ze tviirci filmu neznaji rozdily mezi Araby,
Irdnci a Jihoasijci. Jako obvykle nds viechny spojuji do ,, jednoho a téhoz . “?* Autorka ¢lanku,
ze kterého je uryvek citovan, dale vysvétluje, Ze nema problém s tim, kdyby se ve fiktivnim
mésté, kde se odehrava fiktivni ptibeh setkavala rizna etnika. Pravym problémem vidi to, ze
tvirci vnimali obyvatele Blizkého vychodu a Jizni Asie za zaménitelné a nedali si tu praci
s prozkoumanim slozité etnické dynamiky, jez by vyplynula =ztakto strukturované
spolenosti.’® Clankd tohoto typu sice mozna sjinym znénim, ale stejnym nazorem
o nepovedeném obsazeni hercti do hrané adaptace je na internetu fada. Nékteti lidé maji pocit,
ze Disneymu se pokus o diverzitu nepovedl a navzdory mensim vylepSenim, kterymi si film
prosel od jeho prvni verze z roku 1992 (napf. stereotypni JafarGv piizvuk), hrana adaptace
zustala neskryté prehlidkou orientalistickych pfedstav zapadniho svéta o tomto vzdaleném,
jiném arabském svété. Sice v mensiné, ale objevuji se i protichidné nazory, které berou hranou
verzi jako spravny krok k diverzité: ,, roufam si tvrdit, Ze vytvoreni verze Aladina s timto
obsazenim, které zase nabizi dal§i ditkaz proti tradicnim predstavam o tom, kdo musi hrat
v jakych filmech, aby se tyto filmy staly globdlnimi trhdky, ospravediimje jeho existenci. “!.

Dalsi clanek (jehoz autorkou je profesorka Evelyn Alsultany — ¢lenka poradniho sboru, ktery

8 Aladdin: Disney defends 'making up' white actors to 'blend in' during crowd scenes, 2018. Online. In: BBC.
Dostupné z: https://www.bbc.com/news/newsbeat-42601893. [cit. 2024-05-13].

2 The Problems with Aladdin: Orientalism, Casting, and Ramadan, 2019. Online. In: Medium. Dostupné
z: https://mastqalander. medium.com/the-problems-with-aladdin-orientalism-casting-and-ramadan-
5a5bde727680. [cit. 2024-05-13].

0 tamtéz
31 MENDELSON, Scott, 2019. Box Office: 'Aladdin’ Proves That Onscreen Diversity Matters But Online
Controversies Don't. Online. In: Forbes. Dostupné

z: https://www .forbes.com/sites/scottmendelson/2019/05/27/aladdin-box-office-will-smith-mena-massoud-
naomi-scott-walt-disney-star-wars-solo-marvel/?sh=1e12a17941f4. [cit. 2024-05-13].
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byl sestaven spolecnosti Disney pii vytvareni hrané verze filmu Aladin) obhajuje film tim, ze
je dobrou cestou k diverzité a povazuje jej za pfijemnou zmeénu k lepsSimu od zobrazovani
prislusnikll jihoasijské, muslimské ¢i blizkovychodni kultury jako teroristi americkou
popkulturou. ,, Kdyby vzniklo 900 filmii, které by nevykreslovaly Araby, Irance a muslimy jako
teroristy, nebo se nevracely ke starym orientalistickym tropiim, pak by filmy jako Aladin mohly

byt ‘pouhou zdbavou ‘. “3?

Pokusy o diverzitu v poCinech studia Disney jsou pfijimany s rdznymi nazory, jako
ostatné v podstaté veskeré produkty dnesni popkultury. V tomto konkrétnim piipadé 1ze mluvit
o ponauceni z minulosti a o pokroku, ovSem stale jsou zde mezery a prostor ke zlepSeni.
Pozistatky orientalismu se nachazi i v nové hrané verzi filmu, ovS§em lze konstatovat, zda tato
skuteCnost neni zakofenéna jiz v samotné podstaté piibéhu samotného a zda by bylo mozné ho
ztvarnit bez romantizovanych orientalistickych stereotypnich predstav. Tim vyvstava otazka,
zda by se tedy meél stale dale produkovat, pokud je s orientalismem tak pevné spjat
a nelze ho od né&j odloucit. Nova hrana adaptace byla i ptes vSechny pfipominky a kontroverze
globaln€ uspésna, navstévnost v kinech méla velkou a studiu vynesla miliony dolart. Lze také
tedy na film pohliZzet pouze jako na formu zabavy, a tudiz lze potvrdit, ze svij ucel splnil.
Ovsem to zle fict v podstaté o jakémkoliv filmu z Disney produkce — napt. film Lvi krdl, ktery
vySel pouhé dva roky po puvodnim Aladinovi a piekonal jeho vydélky téméf dvojnasobné.

Finanéni uspéchy vSak nezbavily problému spojenych s etnickou stereotypizaci ani tento film.
3.4 Problém Lvich krala

Lvi kradl je pohadka z roku 1994, ve které sledujeme osudy 1vi rodiny z prostredi africké savany.
Jako hlavni zaporna postava je nam predstaven Scar, stryc hlavni kladné postavy Simby. Je
bratrem momentalniho krale zvitat Mufasy. Sam touzi po tom stat se kralem, mit moc, ktera
mu byla uptena a pti dosahovani této vytouzené moci je schopny jit doslova pres mrtvoly. Aby
divakovi bylo jasné, kdo je zaporna postava (je brana v potaz skutecnost, ze se stale jedna o
film urceny prevazné détskému publiku, tudiz by zde nékteré symboliky mély byt vyobrazeny
jasné a pochopitelné¢) ma Scar na tvafi jizvu a je vyobrazen s tmavsi srsti nez vSichni ostatni lvi
(viz ptiloha €. 6). Na toto 1ze pohlizet dvéma sméry. Bud’ zde byla snaha pouze o odliSeni jeho

vzhledu od ostatnich a tmavsi barva ma symbolizovat temno a zlo, které ve filmu postava Scara

32 ALSULTANY, Evelyn, 2019. How the new Aladdin stacks up against a century of Hollywood stereotyping: The
new movie demonstrates Hollywood’s increased commitment to diversity, but room for improvement remains.
Online. In: USCDornsife. Dostupné z: https://dornsife.usc.edu/news/stories/aladdin-movie-and-hollywood-
stereotyping/. [cit. 2024-05-13].
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zastupuje, nebo by se mohlo jednat o jesté hlubsi vyznam souvisejici s rasovou stereotypizaci

v popularni kultufe a filmovém pramyslu.

Je problematické zobrazovat zapornou postavu tmavsi nez ostatni? Na tuto otazku je tézké
odpovedet jednoznacné. Pokud se zameétime pouze na Disney produkci, je zde dilezity jeden,
jiz vySe zminény, faktor — cilova skupina, kterou jsou déti (v€kova klasifikace na streamovaci
sluzbé Disney+ u vétsiny filmt zminénych v této praci je 6 let a vice, nékdy je dokonce uvadéno
10 let, napt. u filmu Lvi kral 2: Simbitv pribéh), tudiz by jednotlivé symboliky mély byt snadno
rozkodovany, jako pravé napiiklad to, kdo je ve filmu postava kladna a kdo zaporna. Cernou
barvu mame automaticky asociovanou se zlem a pfisuzovani tmavych barev zapornym
postavam by se dalo povazovat za logické. OvSem tim, jak se audiovizualni tvorba stale vyviji
a posouva dal, s ni se zaroven vyviji 1 sam divak a tento zptsob zobrazovani zla by se jiz

v soucasné tvorbé dal oznacit za prvoplanovy.

Prvn€ upozornim na postavy hyen z prvniho dilu. Ty funguji ve filmu jako pomocnici
Scara. Pokud se na film divame v originalnim znéni, mizeme si povSimnout, ze vSechny
postavy jsou namluvené s klasickym americkym ¢i britskym pifizvukem, ale jediné hyeny zni,
jako by mély etnicky hispansky puvod. Je nam zde tudiz naznacovano, ze ¢lovék pochazejici
z minoritniho prosttedi se rovna ¢lovék Spatny? Dalo by se argumentovat proti, ze preci Scar
jako hlavni zaporna postava ma piizvuk britsky — ten je zde ovSem vyobrazen jako chytry
a nadrazeny hyenam, naproti tomu ony zde predstavuji spodinu spoleCnosti, ktera jeste k tomu

nepobrala moc rozumu. ¥

Dalsi problematikou je cely koncept filmu. V 90. letech je v tvorbé studia Disney mozné
vysledovat fenomén tvoreni filml z riznych zemi svéta, kde vystupuji postavy i jiné nez bilé
pleti a celkova snaha studia o diverzitu. At uz se jedna o snimek z prostiedi blizkého vychodu
(Aladin), USA (Pocahontas), & starovéké Ciny (Legenda o Mulan), v kazdém z téchto piiklada
vystupuji jako hlavni postavy (kladné i zaporné) lidé. OvSem jediny film z tohoto obdobi
z afrického prostiedi, Lvi kral, je cely pouze o antropomortfizovanych zvifatech a o lidech zde
neni ani zminka. V krajnim pfipad€ by to mohlo naznacovat skuteCnost, ze podle studia lze
africkou kulturu reprezentovat pouze za pomoci zvifat. Ze k filmové reprezentaci

obyvatel afrického kontinentu nepotiebujeme zobrazovat lidi jako lidi, ale staci k tomu smecka

33 VISRAM, Talib, 2019. The original "Lion King" had a racist hyenas problem. The new film fixes that, with a
mixed results. Online. In: Fast Company. Dostupné z: https://www.fastcompany.com/90379067/critics-said-the-
first-lion-kings-hyenas-were-problematic-disney-revamped-them. [cit. 2024-05-13].
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Ivi, divoké hyeny, surikata a prase bradavi¢naté. Pokud by se jednalo pouze o film samotny,
tak by zde byl predkladany text zbytecné kriticky a dalo by se to povazovat za nevinny détsky
ptibeh z prostiedi africké savany. Jestlize se soustfedime na celkovy kontext, ve kterém film
vySel — zacinajici pokusy studia o diverzitu a ostatni filmy vychazejici za timto ticelem z tohoto

obdobi (90. 1éta), mela by byt tato okolnost jisté brana v potaz.

Disney, navzdory své snaze o napravu chyb z minulosti, hlavné co se pravé rasové
stereotypizace tyCe, nezafadilo snimek Lvi krdl do seznamu rasové problematickych filmu
zminovaného projektu Stories Matter. Argumentem pro nezafazeni zde muze byt i samotna
nova adaptace filmu Lvi krdl z roku 2019, ktera se velmi drzi své pivodni verze a vétSina scén
je uplné totozna. Pomérné dobfe patrnou zménou je prave odstranéni problému s hyenami. Tim
padem je celkem jasné, Ze si tvarci uvédomili problemati¢nost tohoto zobrazeni, ov§em Disney
se k této chybé nikdy vefejné nepfiznalo, na rozdil od spousty ostatnich preslapt z jejich

minulosti.

Film se v roce 1998 dockal pokracovani, kde sledujeme dalsi generaci Ivi rodiny. Kiaru,
jejich kolaboraci se Scarem, hlavnim zaporakem z prvniho dilu. Vzhledové je pravé Kovu
Scarovi velmi podobny, v dospélosti (druhé polovina filmu) vypada v podstaté totozné, ackoliv
nejsou pribuzni. Prave s touto vzhledovou podobnosti se ve filmu pracuje. Zira, matka Kovu,
si do malého lvicete promita svou touhu po pomsté a nad¢ji na ziskani moci, o kterou usiloval
1 Scar. Vychovava ho tedy k nenavisti k Simbovi 1 jeho okoli a rodiné€ a pfipravuje ho na jeho

vrazdu.

Tim, jak je puvodnimu padouchovi podobny, bychom predpokladali, ze bude mit i stejny
charakter. Dochazi zde k posunu od klasickych jednotvarnych a plochych zapornych postav a
nedojde navzdory naznacovani k motivu zrcadleni, ale naopak ke smifeni. Kovu bojuje
s matkou predur¢enym osudem, zamiluje se do Kiary a povede se mu nastolit mir mezi v§emi
lvy, s vyjimkou Ziry, ktera se nehodla se Simbou smifit a rad€ji umfe. Umira padem z utesu,
stejné jako Scar v prvnim dile, tudiz dochazi k zrcadleni Ziry a Scara jako hlavnich zapornych
postav obou filmi. V tomto snimku tudiz muZeme sledovat urCity posun od nesSvaru
stereotypizace jinych etnicit a kultur nastinény vyse, ktery se opird o zobrazeni smifeni zvifect

rise.
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4. Nova produkce

V predchozich kapitolach byly analyzovany filmy vzniklé prevazné v 80.—90. letech 20. stoleti
zarovenl s nékterymi jejich pozd€jSimi hranymi adaptacemi. Dalsi stranky prace budou
vénovany filmim novéjsim (2013-2023), respektive jejich analyze a tomu, jak se zménil
pristup studia Disney k zobrazovani zapornych postav v poslednich letech.

V prvni fadé se soustiedim na tzv. plot twist®*

, prostfednictvim néhoz lze poukézat na
rozdily reprezentaci zapornych postav ve star§i a nové tvorbé studia. Jak bylo jiz zminéno,
konzument vizualniho obsahu, at’ uz se jedna o hrané filmy ¢i serialy nebo animované snimky,
se vyviji spole¢né s timto médiem a stava se ¢im dal tim narocnéj§im, tudiz je stale tézsi ho
uspokojit. Proto je logické, ze se filmova studia snazi pfijit se zpusoby, jak dosahnout u divaka
pocitu prekvapeni Ci nejistoty. V poslednich letech dochazi k obménam Sablon a je v zajmu
filmovych studii, aby jejich tvorba zistavala stale aktualni a nedrzela se starSich vzorct, které

mohou byt pro divaka jiz pfedvidatelné.
4.1 Podvod na vérného divaka

V nékterych filmech je vyuzivan trik takovy, ze je divak navadén k tomu recipovat
a interpretovat postavu jako padoucha, ale pozdéji zjiStuje, ze tomu tak viibec neni a postavou,
ktera pacha zlo je celou dobu nékdo jiny. Nekdo, kdo byl predstaven jako postava kladna. To
souvisi s motivem zrady, jenz se u Disney filma objevuje dlouho. Lze ho nalézt jiz ve snimku
Pinocchio z roku 1940, dale 1 v Malé morské vile, Aladinovi ¢i Herculovi. PiiCemz ve vSech
téchto prikladech divak od zacatku vi, kdo je zdporna postava, a tudiz 1ze predpokladat, od které
postavy zrada vzejde, ale pravé diky tomu se jedna o jiny typ vnimavosti nez u filmu z této
kapitoly, kde je zaroverti s postavou zrazen i véry divak Disneyho filmut, predpokladajici ze

zkuSenosti z prfedchozich filma urcity standart, jenz je v téchto pfipadech porusen.

Prvnim filmem z produkce studia Disney, ktery tento moment prekvapeni vyuziva, je film
Ledové krdlovstvi. V tomto snimku se jedna z hlavnich postav, princezna Anna, na zacatku
zamiluje do prince Hanse a chce za néj po par minutach po seznameni provdat. Pozdéji se vSak
ukéze, ze princ mél toto celou dobu v planu a Annu chtél pouze vyuzit, jelikoz on pochazi
z pocetné rodiny a ma velkou spoustu starSich sourozenct, tudiz by se nikdy nedostal ke trinu

a moci. Disney zde velmi dobfe pracuje s divakem, hlavné s typem vérného divéaka, ktery je

34 Plot twist — &esky se da prelozit jako necekand zapletka ¢i zvrat, je ve filmovém pramyslu zndmy a asty
zpusob, jak d¢j filmu posunout dal.
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obeznamen se star§imi snimky studia. Dila o princeznach ¢i mladych divkach, které se
zamilovaly do princi nebo mladych muzi byly totiz do vydani filmu sobé velmi podobné
a studio se do zadné vétsi zapletky ohledné€ milostnych vztaha hlavnich postav nepoustélo. Tim
padem film, kde se z vysnéného krasného prince vyklube hlavni padouch, je urcité znakem

vyvoje a posunu animovang tvorby studia Walta Disneyho.

Dalsim ptikladem filmu tohoto typu, jenz stoji za zminku je Zootropolis: Mésto zvirat.
Jak jiz sam nazev filmu napovida, ptibéh se odehrava ve fiktivnim svété, kde jsou lidé zameénéni
za zvirata, ktera se ale chovaji stejn¢ jako lidé. Maji identické chovani, emoce, nastaveni
spole¢nosti, dokonce 1 n€ktera zvitata chodi vzpifimené po dvou (napt. kralik, liska, lev, ledni
medvéd atd.). Funguje zde jist4 hierarchie, jenz je paralelou k nasemu realnému spole¢enskému
radu. Velci dravci jsou postaveni do vedoucich roli (lev jako starosta, vici, medvédi a tygfi jako
Clenové policejniho sboru...) a mensi zvifata vykonavaji podiadnéj§i prace (kralici jsou
zemeédélci, lenochod Urednikem, ¢i ovce jako asistentka). Hlavni hrdinka — kraliCice Judy se
navzdory predsudkiim panujicim ve spolecnosti stava policistkou a dostava za tkol vyfesit
ptipad zmizeni obyvatele Zootropolis. V prabéhu vySetfovani pfijde na to, Ze je to vina starosty
meésta — lva. Pozdéji se vSak dozvidame, ze za vSim stoji Dawn Skopova, jeho ov¢i asistentka,
ktera méla v planu zdiskreditovat drava zvirata ve prospéch malych, spolecnosti utlacovanych,
savcd. V prubéhu filmu neni ani nijak vice naznaceno, koho by mél divak povazovat za
zapornou postavu. Plot twist, kdy k odhaleni hlavni zaporné postavy dochazi az ke konci filmu,
je zde zcela ziejmy a opravdu necekany, jelikoz Dawn lze od zacatku vnimat jako milou
a nevyraznou vedlejsi postavu, ktera je pro piibéh v podstaté nedilezita. Studio si opét pohrava

s ocekavanim vérného divaka, stejné jako v ptipade filmu Ledové krdlovstvi.

Hlavnimi tématy, kterymi se film zabyva jsou predsudky, opomijeni a podcefiovani —
proti cemuz bojuje jak hlavni hrdinka, tak 1 zdporna postava. Rozdil je ovSem v tom, ze Judy
jako kladna postava to déla tim ,,spravnym moralnim® zptisobem a Dawn jako zaporna postava
o to usiluje formou otravy dravych zvitat, tedy tou, typicky ,,Disneyovskou®, Spatnou cestou.
Pozorovat 1ze opét posun od zobrazeni ¢ernobilého svéta, kde je postava zaporna ¢i kladna.
I hlavni hrdinka Judy se v ptibéhu dopousti chybného uvazovani na zakladé predsudku, diky
cemuz film nabyva opét vicerozmérnost. Divak se stejné tak muaze ztotoznit i se zapornou

postavou, coz je prvek, ktery se v diivéjSich dilech neobjevoval.

V obou filmech zminénych v této kapitole Ize pozorovat snahu o hlubsi a propracované;si
charaktery, jak kladné, tak zaporné (podobny jev, ktery se objevil u filmu Lvi krdl 2: Simbirv
pribéh, viz vyse). Z filmu mizi typické schéma — Cisté zla zaporna postava versus bezchybna
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postava kladna, které se vyskytuje ve starsi produkci. To ale neznamen4, ze by studio ¢i divaci
zanevreli na filmy starsi produkce a povazovali by je za néco, co jiz neni aktualni a je vhodné
na to zaneviit. Naopak studio Casto pracuje s jistou nostalgii starSich divakd produkovanim
novych hranych adaptaci starSich animovanych snimkt, ¢imz si zajistuje sledovanost nejen
u mladsich divakd. Zaroven zminéna vétsi propracovanost zapornych postav dnesni noveéjsi
produkce neznamena to, ze by ve star§ich snimcich byly postavy pouze jednodimenzionalni
a ni¢im zajimavé. Naopak nova produkce filmt, které se soustiedi na tzv. ,backstory*
zapornych postav (viz kapitola 2.2), kdy je jim vénovan cely film je dikazem, Ze i negativni

postavy ze starSich dél Disney jsou i pro dnesSniho divéka stale atraktivni.

Ovsem nostalgie nefunguje vzdy. Filmy jsou divaky pfijimany rizné a nové hrané
adaptace byvaji kritizovany za to, ze ni¢i myslenky star§ich verzi, ¢i Ze jejich existence samotna
je zbyteCna a neni jich viibec potieba.

., Neni tak dobry jako origindl. Pokud se chystdte néco predélat, méli byste se ujistit, Ze je

35

to lepsi nez origindl, jinak jen ztrdcite cas a vydéldvate na nostalgii lidi. *“> — Ptiklad recenze

na film Mala morska vila z roku 2023.

., Disney méni sviij animak na CGl/hranou verzi pro novou generaci. Prebalend suSenka

«“36

s prichuti niceho. Malé déti by si mély uzit hluk a barvy. Vezméte pouze je. °° — Recenze na

film Aladin z roku 2019.

., Pokud chcete verzi pitvodniho filmu, kterd postradda 90 % toho, co mél origindl, pustte

si tento film. V opacném pripadé si pustte origindl. “°” — Recenze na film Lvi krdl z roku 2019.

Je ovSem namisté zminit, ze vybrané recenze nevystihuji celkové pfijeti filmi vefejnosti.
Navzdory obcasné se vyskytujicim takovymto negativnim recenzim jsou filmy obecné

pfijimany spise pozitivné.

35 Stahler H. Roften Tomatoes [user post]. 2024-06-22. [cit. 2024-06-24]. Dostupné z:
https://www.rottentomatoes.com/m/the_little mermaid 2023/reviews?type=user

% grey g Rotten Tomatoes [user post]. 2023-06-09. [cit. 2024-06-24]. Dostupné z:
https://www.rottentomatoes.com/m/aladdin/reviews?type=user

7 ich ¢. Rotten Tomatoes [user post]. 2024-06-02. [cit. 2024-06-24]. Dostupné z:
https://www.rottentomatoes.com/m/the_lion_king 2019/reviews?type=user
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4.2 Chybéjici zaporna postava

V poslednich letech je mozné pozorovat v tvorbé studia Disney produkci filmi, ve kterych se
signifikantni hlavni zapornd postava téméf nevyskytuje. Ackoliv lze tento prvek sledovat
napiiklad i u filmu Dumbo zroku 1941, jedna se v tomto pfipadé spisSe o vyjimku, nacez

v poslednim desetileti 1ze mluvit o urcitém trendu.

Prvnim filmem z poslednich let, o kterém 1ze napsat, ze postrada hlavni zapornou postavu
v klasickém ,,Disneyovském* smyslu, je Odvazna Vaiana: Legenda o konci svéta z roku 2016.
Hlavnimu pfibéhu filmu predchazi expozice, popisujici mocnou bohyni Te Fiti, jez stvotila
veskery zivot v oceanu pomoci kouzelného srdce. Polobih Maui toto srdce ukradl, poté byl
napaden démonem Te Ka a srdce se ztratilo. Nasledkem toho zacala mizet vegetace a morsky
zivot. Déle se pfibeh presouva do pfitomnosti k hlavni zapletce, ktera se to¢i kolem mladé divky
Vaiany — dcery nacelnika a pfisti vidkyné kmene. OvSem na jeji domovsky ostrov a mote
zacinaji dopadat udalosti z minulosti, vSe zacina chfadnout a hlavni hrdinka zjisti, ze musi najit
poloboha Mauiho a vratit srdce bohyni, aby zachranila svijj lid. Vaiana se vydava na more,
najde poloboha a presvédCi ho, aby ji pomohl. Cestou se setkavaji s ruznymi piekazkami
a protivniky. Béhem finalniho stfetu zjiStujeme, ze démon Te Ka, se kterym ma dvojice
bojovat, je vlastne€ bohyné Te Fiti bez svého srdce. Nakonec je jim podari srdce navratit a divka
se vraci domu jako hrdinka a nova viidkyné svého lidu, ktera pfinasi rovnovahu a zivot zpét do

oceanu a na ostrovy.

Je zde patrna inovace ohledné zapornych postav, jelikoz ze zacatku je ndm predstavovan
polobth Maui jako zaporna postava, ktera ukradla mocné srdce a diky némuz je domov hlavni
hrdinky v ohrozeni. Postupné nam ale film sdéli, ze je tato legenda nespravna a z poloboha se
v opacném vyznamu pii zjisténi, ze se milovana bohyné stvoritelka promeénila v hrozivého
démona. Zde ovSem nastava dalsi proména ve chvili, kdy je bohyni navraceno jeji srdce a ona
se opét stava kladnou, tudiz jeji ,,z14“ verze byla dana jakousi vy§§i moci. Obé tyto postavy
nejsou ve své podstaté zaporné nikdy — je to dano pouze vné€jSimi okolnostmi, ze se tak jevi.
Ani jedna z postav tedy ke konci filmu neni zaporna a porazené zlo v podobé naruseni

rovnovahy a harmonie svéta by se v tomto snimku dalo povazovat pouze za symbolické.

Dalsim filmem, jenz je namisté zde zminit je Encanto z roku 2021. Rodina Madrigalti

zije v kouzelném dome ve skrytém, kouzelném misté¢ nazvaném Encanto. Kazdy Clen rodiny
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ma diky magii svého domu jedine¢ny dar, kromé Mirabel, ktera jako jedina Zadnou magickou
schopnost neziskala. Hlavou celé rodiny je Abuela Alma, ktera klade velky diraz na udrzovani
magie a ochrafiovani rodiny. Jednoho dne Mirabel zjisti, ze dim zacina ztracet svou magii
arozpada se, tudiz se rozhodne jej zachranit. Postupné se odhaluje, ze problémy rodiny prameni
z tlaku na dokonalost pramenici od Abuely Almy. Kdyz se dim zac¢ne definitivné rozpadat,
Mirabel ji konfrontuje s obvinénim, Ze jeji oCekavani a tlak na rodinu zpasobil slabnuti magie.
Abuela si uvédomi svou chybu a pfizna, ze se bala ztraty rodiny. Magie se vrati, kdyz si vSichni

uvédomi, ze nejvetsim darem neni jejich kouzelna schopnost, ale jejich rodinna jednota a laska.

Tento snimek je unikatni v tom, Ze zde opravdu zaporna postava neni. Za zdroj zla by se
mohlo povazovat jednani Abuely Almy, to nejsou ale iny pachané se zlymi umysly. Je to pouze
$patné zvolena formy ochrany své vlastni rodiny a postava dojde na konci filmu ke katarzi. Film
se zaméfuje na feSeni vnitinich rodinnych problémua a nastoleni rovnovahy v rodinnych
vztazich namisto uSlechtilych zachran pohadkovych svétd. Ukazuje, jak mohou byt rodinné

vazby jednoduse naruSeny vytvarenim tlaku a oCekavani na druhych.

Tretim ptispévkem do této kapitoly je film Raya a drak zroku 2021. Film zacina
vypravénim o legendarni zemi Kumandra, kde lidé a draci kdysi zili v harmonii, do doby, nez
byli napadeni zlymi duchy zvanymi Druun’®, ktefi proménovali lidi a draky v kamen. Draci
obétovali své zivoty, aby vytvorili kouzelny draci kdmen a zahnali zl¢ duchy. Pfibéh se
presouva k mladé bojovnici jménem Raya, jejiz otec, nacelnik kmene sni o znovusjednoceni
Kumandry. Na hostin€, ktera ma pfinést mir mezi kmeny, dojde ke zrad¢ a bojim o draci
kédmen, coz vede k jeho rozbiti a k znovuoziveni Druun. Kazdy kmen vezme Cast rozbitého
kamene. O Sest let pozdéji cestuje Raya po zemi s cilem najit posledniho draka, aby obnovila
draci kamen a zachranila svét, coz se ji podaii. Raya s drakem Sisu cestuji pfes riizné kmeny,
aby shromazdily vSechny casti drac¢iho kamene. Cestu ji kfizi divka Namaari touzici také po
castech draciho kamene, ale v duchu odli§nych motivaci, nez ma hlavni hrdinka. Nakonec diky
vzajemné duaveére mezi obéma divkami je Kumandra znovu sjednocena a lidé se uci

spolupracovat a zit v harmonii.

Ciny hlavni antagonistky jsou pohanény loajalitou k vlastnimu kmeni a matce a snahou

zajistit jim suverenitu ze strachu ze zlych Druun. V tom se li§i od kladné hrdinky. Zatimco Raya

38 Ti jsou sice ve filmu v ramci fikéniho povazovani za zlo, ale nelze je pokladat za zaporné postavy. Jedna se
pouze o jakési entity bez t¢la a duse.

35



je odhodlana zachranit celou zemi, Namaari se snazi ochranit hlavné to, co je ji nejblizsi. Ke
konci filmu dochazi na obou stranach k uvédoméni, ze pii vzajemné duvéie a spolupraci lze
opravdu zachranit vS§echno a vSechny, tudiz jadro konfliktu obou postav — priorita zachrany se
sjednoti. Namaari tudiz neni typickou zapornou postavou, na kterou jsme u Disneyho filmt
jako vérny divak zvykli, jelikoz jeji spor s protagonistkou nevypliva z osobni nenévisti ¢i tuzbé
po moci, ale pouze v rozlisnych hodnotach a prioritach. Tato postava, stejné jako predchozi dva
ptiklady, prochazi v priabéhu filmu proménou a ke konci dochazi k usmifeni s hlavni postavou

filmu.

Skutecnost, jenz se tyka vSech tfech filmi zminovanych v této kapitole je ta, Ze zobrazuji
ne-americké a ne-evropské etnicity. Snimek Odvazna Vaiana: Legenda o konci svéta predstavil
polynéskou kulturu a ve vét§inové spolecnosti byl film pfijat z tohoto hlediska pozitivng, jako
spravny smér k inkluzivni a citlivé reprezentaci odlisnych etnik a kultur. Ov§em objevily se zde

1 kritické komentate s opaénymi nazory:

., Jednim z nejvétSich problémui, které kritici s filmem Vaiana maji, je podle nich to, Ze se
v ném udrzuje stereotypni obraz Tichomori jako exotického tropického mista. Tvrdi, Ze

pokracuje v americkém kolonialismu tohoto regionu. “*’

Tvurci na odezvy tohoto typu zareagovali a prohlasili, ze se sami vydali tfitydenni cestu
po ostrovech Fidzi, Tahiti a Samoa, kde se setkavali s tamnimi lidmi a snazili se vstfebat jejich

zkuSenosti a kulturu, které se co nejvémnéji pokusili vlozit do dila.*

Encanto je snimek nabizejici pohled do uzce spjaté kolumbijské rodiny. Celkové pfijeti
bylo stejné€ jako u Vaiany vice pfiznivé nezli kritické, a to nejen z hlediska reprezentace etnické,

ale 1 vizualni:

., Latinskoamericti divdci maji pocit, Ze filmy jako Encanto jsou pro Disneyho fransSizu

nezbytné, protoze zdiiraziuji skutecnost, ze spolecnost neni homogenni. Encanto zahrnuje riizné

3% CONSTANTE, Agnes, 2016. Critics Accuse Disney of 'Culture Theft' Ahead of 'Moana' Release. Online. In:
NBC News. Dostupné z: https://www.nbcnews.com/news/asian-america/critics-accuse-disney -culture-theft-
ahead-moana-release-n685866. [cit. 2024-07-08].
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typy postav, barvy pleti a struktury viasii a zdroven zobrazuje skutecné problémy, kterym

nékteré mensiny Celi. “#!

Raya a drak byl divaky pfijat obdobné jako predchozi dva snimky. Na rozdil od nich vsak
film nepfedstavuje jednu konkrétni, ale zahrnuje Cast oblasti jihovychodni Asie. Tvirci,
podobné jako v ptipadé Vaiany, vénovali velkou pozornost dikladnému studiu mistnich kultur.
Toto rtiznorodé zastoupeni se odrazi nejen ve vzhledu postav, ale také v zobrazeni jidel ¢i
bojovych umeéni, ktera jsou v dile predstavena. Je ovSem potieba brat v potaz, ze ve filmu je
zobrazena fiktivni zemé, kde se vyskytuji draci a magie, a 1 kdyz jsou zde zobrazeny nékteré
prvky navozujici redlny svét, nelze tyto dva svéty srovnavat stejnym mefitkem. A to se tyka

vSech tfech zminénych dél.

Dale 1ze podotknout, ze ve vSech trech filmech figuruji jako hlavni kladné postavy mladé
divky. Ackoliv se Disney vénovalo zenskym hrdinkam 1 v minulosti, nové€jsi produkce se od té
star§i v tomto ohledu odliduje. Zenské postavy ztraceji romantické linky —nejen, 7e vztah
s muzem neni hlavni zapletkou snimku, ale tento prvek se zde neobjevuje vubec. Jak Vaiana,
tak Mirabel a Raya jsou dostate¢né silnymi charaktery na to, aby byly schopné vyplnit ptib¢h
filmu pouze svym vlastnim pusobenim. To souvisi stvrzenim, ze v Disney produkci
z poslednich let 1ze pozorovat snahu o vytvareni komplexn€jsich charakterti. Feminismus se od
prvnich vyskyti ve snimku Krdska a zvire posunul k hlub§imu a mnohovrstevnatému zobrazeni
zenskych postav, které jiz nejsou definovany svymi vztahy s muzi, ale svymi vlastnimi cestami
a hledanim vlastniho mista ve svété. Disney takto nenasilnou formou nastavuje zrcadlo

spoleCenskym zménam, které ohledné genderové rovnosti nastavaji.

+ UMANSKY-CASTRO, Rachel, 2022. ‘Encanto’ provides Latinx representation through culture, music.
Online. In: The Huntington News. Dostupné z: https://huntnewsnu.com/67662/lifestyle/encanto-provides-latinx-
representation-through-culture-music/. [cit. 2024-07-08].
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Zaveér

V reprezentacich zapornych postav v animovanych celovecernich filmech z produkce studia
Disney doslo v prabéhu poslednich let k proménam. Nejvyraznéjsim rozdilem je jejich celkovy
ubytek a redukce. Zatimco ve filmech z (konce) minulého stoleti vznikaly ikonické zaporné
postavy, jez jsou vyznamove na stejné urovni jako postavy kladné, v poslednich letech se studio
zaméfuje na piibéhy bez jednoznacného zla koncentrovaného do jedné postavy. Zlo se presouva
na uroven pouze symbolickou v podobé vlastnich obav ¢i nedostatki, které je hrdina nucen pro
§tastny konec v prubéhu filmu piekonat. Pokud se ovSem zaporny hrdina objevi, nejedna se
o Cisté negativni persony bez moznosti vykoupeni, jako tomu byvalo v pfedchozich letech
(napt. UrSula, Scar, Jafar...). Jedna se mnohdy o velmi komplexni postavy s vlastnim ptibéhem,
¢imz se divakovi otevird nova moznost ztotoznéni se nejen s kladnym hrdinou, ale i s postavou
zapornou. Disney timto zplisobem ve svych animovanych filmech reflektuje obraz ,,realného*
svéta, kde nejsou ani lidé, ani zivotni situace Cernobilé. Tento proces jeste prohlubuje produkci
celovecCernich filma vénujicich se pfibéhim zapornych postav z jiz existujicich fikénich svéta
(napt. snimky Cruella ¢i Zloba: Krdlovna cerné magie...), imz opét otevira jiz notoricky

zname piibehy a nabizi nové perspektivy pro jejich vnimani.

V produkci je mozné najit Cetné stereotypni reprezentace. Nekteré jsou identifikovany
a samotnym studiem jsou podnikany kroky k tomu, aby k nim jiz v budoucnosti nedochéazelo
(napf. projekt Stories Matter). Nicméné, nékteré stereotypni pfistupy pretrvavaji a dosud nebyly
vytesSeny (film Aladin z roku 2019). Proménou neprosla pouze stereotypizace etnicka, ale
i problematiky genderové a télesné. Genderova problematika je u Disney filmi rovnéz nadale
rozvijena. Od prvnich naznakti emancipace, které byly zminény v ramci snimku Krdska a zvire
1ze sledovat posun a pfevazné hlavni protagonistky se ¢im dal tim mén¢ setkavaji s prostym
romantickym piibéhem, jenz byval v podstaté jedinou naplni jejich pribeéhu. Vzhled kladnych
i zapornych hrdini nezistal bez povSimnuti, a hlavné Zzenské postavy, jejichz télesna
reprezentace byla v minulosti terCem kritiky, jsou v poslednich letech zobrazovany
s realn&j§imi t€lesnymi proporcemi, nez tomu bylo v minulosti. Je ovSem potieba si uvédomit,
Ze stereotypy zobrazované v popularni kultufe jsou zakofenéné v samotné spolecnosti, ve které

vznikaji a nelze je odsoudit bez ohledu na dobovy socialni diskurz, jehoz jsou odrazem.

Disney se ve své produkci zposlednich let vénuje raznorodym tématim od
problematickych rodinnych vazeb po problémy s divérou a vytvaii zajimavé charaktery,

u nichz dochazi v ramci pfibéhu k vyvoji a nejedna se jiz o ploché, jasné nadefinované postavy
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vyskytujici se v ranéj§i tvorbé studia. Postavy jak kladné, tak zaporné jiz nejsou dokonalé,
mohou se v prubéhu filmu ucit, chybovat a proméniovat. Témito charaktery se film vice
priblizuje divakovi, ktery maze pribehy hrdind snadnéji aplikovat na vlastni zivotni situace,
dochazi k vytvareni vice ,lidskych® a , realisti¢téjSich® postav. Viditelna je zaroven i diverzita
v zobrazovani tél. Kritizovana nepfiméfené dokonala téla postav ze star§ich dél studia nejsou
jiz v novegjsi tvorbé zastoupena. Vizualni reprezentace zenskych postav se vice piiblizuji

,realnym® télesnym proporcim.

Na zaklad¢€ vyzkumu této prace 1ze potvrdit tvrzeni, ze studio Disney dba na inkluzi, ktera
nebude tihnout ke stereotypnimu zobrazovani at’ uz v oblasti genderové, etnické Ci télesné, a to
postav jak zapornych, tak kladnych, ackoliv se stale vyskytuji argumenty proti tomuto tvrzeni.
Ve spoleCnosti se na vSechny tyto okolnosti méni ndzor neustdle a tim padem se méni
i reprezentace téchto aspekt v dilech studia Disney. V produkci studia lze pozorovat zajem
o prispivani k celkové toleranci a diverzité ve spolecnosti, na kterou ma za svych vice jak 100

let existence nesporny globalni vliv.
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P¥ilohy

Ptiloha €. 1- Postava Gastona z filmu Krdska a zvire (1991)

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 00:28:16
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Piiloha &. 2 — Postava LeFoua z filmu Krdska a zvire (1991). Napravo je pro srovnani vidét ¢ast

postavy Gastona, jak je LeFou oproti nému nepfirozen¢ nizky.

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 00:28:46
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Ptiloha ¢. 3 — Ti1 bezejmenné, v tomto ptipade vyzyvavé slecny z filmu Krdska a zvire (1991)

NN

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 00:07:26
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Ptiloha ¢. 4 — Tt1 bezejmenné slecny z filmu Krdska a zvife (2017)

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 00:09:04
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Ptiloha ¢. 5 — Postavy Aladina a Jasminy z filmu Aladin (1992)

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 00:58:59
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Ptiloha ¢. 6 — Postava Jafara z filmu Aladin (1992)

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 01:17:59
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Priloha ¢. 7 — Nalevo postava Scara, napravo Mufasa, film Lvi krdl (1994)

Zdroj: Snimek pofizen z filmu autorkou. Cas filmu 00:06:37
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