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Abstrakt

Diplomova prace se zabyva navrzenim a vyvojem mobilni aplikace pro operacni systém
Android. K realizaci jsou pouzity metody a nastroje pro vyvoj mobilnich aplikaci.
Aplikace je implementovana v programovacim jazyku Java s pouzitim knihovny Jsoup.
Hlavnim cilem aplikace je zpfistupnit funkce informacniho systému Vysokého uceni

technického v Brmé 1 na mobilnich zafizenich.

Abstract

This diploma thesis is focused on mobile application design and development
for Android operating system. Mobile application development methods and tools were
used in order to accomplish set goals. The application is implemented in Java
programming language with use of Jsoup library. The main purpose of the application is
to allow access to Brno University of technology’s information system on mobile

devices.
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Uvod

Tématem mé diplomové prace je navrh mobilni aplikace pro studenty Vysokého uceni
technického (VUT), Fakulty podnikatelské v Brné. Napad iniciovaly dvé véci — prvni
znich byla neexistence mobilni aplikace ¢i mobilni verze webovych stranek
informacniho systému, pres ktery se studenti piihlasuji na zkousky, nahlizeji na svoje
rozvrhy, hledaji informace o zaméstnancich VUT a jiné potiebné informace. Druhym
podnétem byl systém vypisovani zkouSek. Kazdy predmét ma sice vypsano vice
termini zkouSek, ale pokud neni student pfitomen prakticky pofad u pocitace a
nekontroluje jejich vypsani, muze velmi snadno Sanci registrace na pozadovany termin
propasnout a nezbyvd mu nic jiného, nez se piihlasit pouze na pozdé€jsi termin. Proto
jsem si polozil otazku: , Jak se dozvédét co nejdfive o vypsani nového terminu zkousky

bez nutnosti neustalé kontroly informacniho systému?*

Prvni myslenka vedla k napsani skriptu, ktery bude nové terminy kontrolovat a
v pfipad€ nového terminu posle oznamovaci email. Velikou nevyhodou by ovSem byla
nutnost neustalého béhu tohoto programu na néjakém serveru. A co kdyz nebudu zrovna
u pocitace? Budu se muset znovu prihlasovat prostfednictvim telefonu do systému a
registrovat. To neni zrovna idealni a pohodiné feSeni hodné 21. stoleti. Pro¢ tedy
nenechat telefon, aby to délal za me a ja se pak jen jednim dotykem displeje na zkousku
prihlasil? Ano, to je to pravé feseni! Timto mysSlenkovym pochodem jsem tedy doSel

k tématu své prace a doufam, ze bude uzitecna i pro mé kolegy, ostatni studenty.

Systém bude navrzeny pro chytré telefony s operacnim systémem Android, jelikoz tyto
jsou u nas nejrozsitenéj§i. Aplikace bude zamérend predevSim na feSeni problematiky
piihlaSovani na zkousky, ovSem budou implementovany i1 dal§i zékladni funkce,
aby se mohla stat plnohodnotnou univerzitni aplikaci kazdého studenta. V prvnich
fazich je nutno udrzet koncentraci a soustfedit se pouze na klicové funkce a postupné
implementovat dal§i. Mezi zakladni funkce 1ze pocitat zobrazovani aktualit z pfedmétu,
prohlizeni elektronického indexu, zobrazovani svého rozvrhu a jiz zminéné ptihlasovani

na zkousky.
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Kazda tato cinnost bude doprovazena funkci hlidani zmén provedenych na daném
modulu, kterou soucasny informacni systém nedisponuje, prestoze jeji implementace
pravdépodobné neni nijak zvlast' slozitd. Nicméné pro realizovani tohoto napadu je to
spiSe vyhoda, jelikoz vétsina studentd by tuto funkci ocenila a proto veétim, ze aplikace

neupadne v zapomnéni a bude hojné vyuzivana.

Pokud se predchozi uvedené funkcionality podafi dosahnout, aplikace mé Sanci stat
se komplexnim pomocnikem kazdého studenta Fakulty podnikatelské. V piipadé
uspéchu lze aplikaci portovat i na ostatni u nas rozSifené platformy, zejména

pak pfichazi v tvahu velmi rozsifeny iOS.
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1 Cile prace, metody a postupy zpracovani

Cilem této prace je navrhnout a realizovat mobilni aplikaci pro studenty Fakulty
podnikatelské. Prostfednictvim vytvorené aplikace bude mozno pfistupovat k riznym
Castem informacniho systému a student tak bude moci provadét urcité ukony
z mobilniho telefonu. Soucasti prace bude i1 analyza soucCasného stavu a ostatnich
aplikaci na trhu urenych pro univerzity. Aplikace bude vyvijena pro operacni systém

Android, implementace bude feSena v jazyce Java s pomoci knihovny Jsoup.

Aplikace se zaméfi na Ctyfi klicové prvky informaéniho systému — prohlizeni aktualit
z predmétu, moznost zkontrolovat elektronicky index, schopnost piihlasovat
se na zkousky a prohlizet vlastni rozvrh. Nejdulezitéjsi funkci aplikace vSak bude
upozoriiovani studenta na zmény provedené v informacnim systému. Témito zmeénami
se mysli naptiklad vystaveni nové aktuality, zapsani znamky do indexu nebo vypsani
novych termina zkousek. Tyto funkce soucasny informacni systém nenabizi a bude tak

klicovou a jedinecnou funkci aplikace.
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2 Teoreticka vychodiska prace

2.1 Vyvoj trhu s mobilnimi zarizenimi

Pred samotnym zacCatkem vyvoje je potieba udé€lat alesponi zakladni prizkum trhu,
ktery napovi, zda bude mit navrzenad aplikace moznost ziskat potencialni uzivatele.
V tomto piipadé bylo snahou zjistit, jak je rozvinuty trh s mobilnimi zafizenimi,
konkrétné zjakého typu zafizeni uzivatelé pristupuji na web. Z grafu nize lze vycist
jasny trend, kdy v pribéhu jednoho roku se pocet uzivatelt pfistupujicich z mobilnich

zafizeni zdvojnasobil (6).

5.95%

Device Share of
Website Traffic

W Traditional
W retie

Smartpnone

Q12012 Q12013

Obrizek 1: Pristupy na web dle typu zatizeni, Zdroj: (6)

Zajimavé je také pozorovat konkrétni vyvoj typt mobilnich zafizeni pfistupujicich
na web. Kupfikladu je dulezité si v§imnout silné pozice iPadu na trhu tabletd, ov§em
neopomenout stoupajici tendenci piistupu tabletd s Androidem, ktery zaznamenal
dvojnasobné zvySeni. Z tabulky je mozno také vidét, jak nékteré hodnoty osciluji kolem

urcité hodnoty, coz je dano metodikou méteni, respektive jejimi nepfesnostmi (6).
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Tabulka 1: Pristupy na web dle konkrétnich zarizeni, Zdroj: (6)

Website Visits by Device Q1 2012 Q2 2012 Q3 2012 Q4 2012 Q1 2013
= Traditional 88.62% 85.27% 82.61% 80.74% 78.99%
é Tablet 5.95% 7.09% ‘ 8.48% 8.93% 10.58%
S Smartphone 5.42% 7.64% 8.91% 10.34% 10.44%
iPad 91.68% 90.82% 90.17% 89.49% 89.28%
% Kindle Fire 3.58% 4.06% ' 4.08% ' 341% 251%
Android 4.75% 5.12% | 5.75% 7.10% 8.20%
o iPhone 58.20% 61.48% ’ 59.78% ‘ 59.75% 63.20%
§ Android 40.16% 36.93% 38.51% 38.81% 35.52%
% i Windows ‘ 0.90% _ 0.92% r 0.92% Al 0.94% | 1.04% 14
° Other 0.74% 0.66% 0.80% 0.50% 0.25%

2.2 Mobilni operacni systémy

Na mobilnich zafizenich zakaznikt po celém svété l1ze nalézt nespocet typu operacnich
systémil. V tabulce nize je prehled téch nejrozsifenéjsich spolecné sjejich trznim
podilem a srovnanim roku 2012 s rokem 2013. Tento pohled bere v potaz celosvétovy
podil, tudiz se nezabyva rozdélenim operacnich systémi na jednotlivych trzich.
Na prvnim misté se umistil operacni systém Android, ktery drzi prvenstvi témér
ve vSech zemich Evropy. Na druhém misté je pak operacni systém od firmy Apple —
i0S, ktery ma dominantni zastoupeni na trzich v USA a Kanad€. Po malych kruccich
vzrasta i trzni podil opera¢niho systému od spole¢nosti Microsoft - Windows Phone.
Vyrazny upadek v posledni dobé zaznamenava systém BlackBerry, ktery do svého
systému dlouho neimplementoval nové funkce a nedrzel tak krok s tahouny v Cele

s Androidem a 108, coz mélo za nasledek odliv zakazniku (3).

Pro ilustraci bude jesté uveden trzni podil v Ceské republice: v &ele je znovu Android
s podilem 81% nasledovan 10S s 12,9%, za nimi se nasleduje s 3,6% Windows Phone a
na poslednim misté¢ BlackBerry s 1,7%. Zbytek trhu maji rozebrany ostatni mobilni
operacni systémy, jichz je na trhu nespocet a neni tudiz nutné je vyjmenovavat. Jen pro

uplnost je potieba uvést, ze se jedna o data z tietiho kvartalu roku 2013 (15).
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Tabulka 2: Trzni podil mobilnich operacnich systému, Zdroj: (3)

Global Smartphone Operating System Marketshare % | Q3 '12 | Q3'l3
Android 75.0% | 81.3%
Apple 15.6% | 13.4%
Microsoft 2.1% 4.1%
BlackBerry 4.3% 1.0%
Others 3.0% 0.2%
Total 100.0% | 100.0%

2.2.1 Android

Android je rozsahly operacni systém vytvoreny spoleCnosti Google, zalozeny na open
source platformé, tedy jedna se o pocitacovy software s otevienym zdrojovym kodem.
Otevieny kod zde znamena, ze uzivatel jej mize pii splnéni jistych podminek vyuzivat
zadarmo a tato licencni politika mu také umoznuje pfistoupit ke zdrojovym kodim,
které nasledné vyuziva nebo upravuje podle svych potieb. OS je zalozen na Linuxovém
jadre 2.6 raznych verzi, které zajistuje zabezpeCeni systému jako celku, spravu paméti,
spravu procesu, pristup ksiti a ovladacim vSech vnitinich senzori a komponent.
Jednotlivé aplikace k funkcim jadra nepfistupuji pfimo, ale prostifednictvim Android

API (17, str. 13).

., Android je tedy progresivni operacni systém primarné vyvijen jako platforma prevazné
pro PDA, tablety a tzv. chymré telefony. Byl postaven od zdkladu, ktery umozni
vyvojariim vytvdaret piisobivé mobilni aplikace, jez mohou plné vyuzivat vSech viastnosti,
které telefon nabizi, jako napr. zdkladni funkce telefonu (obsluha telefonnich hovorii,
posilani textovych zprav (SMS), nebo vyuzivani fotoapardtu). Takto vybudovany systém
postaven na otevieném jadie Linux a pouzivd viastni virtudini stroj, ktery byl navrzen
tak, aby optimalizoval pamét a hardwarové prostiedky v mobilnim prostiedi. Tato
platforma se bude ddle vyvijet, protoZe vyvojarskd komunita pracuje spolecné

na vytvareni inovativnich mobilnich aplikaci. “ (17, str. 13)
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222 i0S

Nejvétsim konkurentem Androidu je 10S. Jedna se o mobilni operacni systém od firmy
Apple Inc., dfive také znamy jako iPhone OS. Tento systém byl pivodné navrzen
pro pouziti v chytrém telefonu od stejné firmy — dnes jiz vS§em velmi dobfe zndmého
iPhonu. Postupem cCasu se vSak rozsifil i do dalSich zafizeni jako hudebni prehravac

iPod Touch nebo tablet iPad (2).

Stejné jako systém Android je architektura i0OS tvofena jednotlivymi vrstvami,
konkrétné jsou Ctyii — Core OS, Core Services, Media, Cocoa Touch. Podstata je
prakticky stejna — vyvojar spolupracuje pokud mozno sco nejvySsi vrstvou, a
pfi potebé vyuzit funkci nizsi vrstvy, musi pouzit frameworky na rtznych arovnich.
Nejzajimavejsi vrstvou je pak Cocoa Touch. Tato vrstva obsahuje frameworky
pro vytvareni aplikaci, definuje vzhled aplikace, poskytuje zakladni infrastrukturu a
podporu klicovych technologii jako je napt. multitasking, notifikace, dotykovy vstup a
dalsi (2).

Cocoa Touch

Media

Core Services

Core OS

Obrazek 2: Vrstvy systému iOS, Zdroj: (2)

2.2.3 Windows Phone

Windows Phone je mobilni operacni systém od spolecnosti Microsoft. Tento systém
nahrazuje predchozi Windows Mobile a na rozdil od néj je cileny na uzivatele jako
takového a ne na firemni sféru. S pfichodem Windows Phone Microsoft predstavil nové
uzivatelské rozhrani Metro, které vzbudilo vinu nadSeni 1 znacnou nevoli

u konzervativnich fanouskt Microsoftu. Dilezitym milnikem pro Windows Phone bylo
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oznameni vyrobce mobilnich telefonti Nokia pouzit Windows Phone jako operacni

systém pro v§echny vyrabéné smartphony (22).

2.2.4 Blackberry

Systém BlackBerry je z uvedené Ctvefice mobilnich operacnich systémt ten nejméné
znamy, tedy alespon v naSich koncinach. Pivodnim zamérem tvarca (Mike Lazaridis a
Douglas Fregin) bylo sestrojit jednoduché, bezpecné a efektivni zafizeni, které umozni
zaméstnancim psat, pfijimat a odesilat emaily mimo kancelaf. Toto zafizeni bylo

pojmenovano BlackBerry (20).

BlackBerry OS je, jak jiz dava tuSit, proprietarni operacni systém tohoto zafizeni.
BlackBerry OS disponuje mnoha specialnimi funkcemi — predev§im trackball,
trackwheel, trackpad a dotykovou obrazovkou. BlackBerry nabizi nativni podporu
pro firemni email pomoci MIDP, ktery pfinasi snadnou synchronizaci s Microsoft
Exchange uctem, Lotus Domino a emailem, kontakty, pozndmkami a dal§imi
organiza¢nimi prvky. Natento systém mohou vyvojafi také diky uvolnénym API

programovat aplikace (20).

2.3 Zivotni cyklus Android aplikace

Operacni systém Android nemda, na rozdil od jinych prostiedi, zddnou kontrolu
nad svym vlastnim Zivotnim cyklem. Z tohoto divodu musi byt soucasti kazdé aplikace
naslouchani na zmeény stavu aplikace a jejich adekvatni feSeni, pfiCemz zvlastni

pozornost je tieba vénovat jejimu piipadnému pred¢asnému ukonceni (17, str. 39).

Pfi vychozim nastaveni bézi kazda Android aplikace ve svém vlastnim procesu, ktery je
spustén samostatnou instanci virtualniho stroje Dalvik. Za beéhu aplikace je také feSeno
zachazeni s paméti a fizeni procesu. Jelikoz je kazda aplikace samostatny proces, Uizce
tedy souvisi s zivotnim cyklem procesu. Proces aplikace je fizen systémem v zavislosti
na aktualnim stavu systémové paméti. Pokud nastane takova situace (a nastava casto),
ze systém ma nedostatek paméti, je Android nucen ukoncit nékteré méné dulezité
procesy. Rozhodnuti o ukonceni daného procesu je spojeno se stavem jednotlivych

komponent procesu (17, str. 40).
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2.4 Architektura OS Android

Architektura systému je zndzornéna na obrazku nize. Celkem se sklada z péti vrstev.
Kazda vrstva provadi rizné operace a vystupuje viceméné€ samostatn€. V praxi
vSak dochazi ke spolupraci jednotlivych casti a vrstvy timto nejsou mezi sebou striktné

oddéleny (17, str. 17).

APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content View

Activity Manager Manager Providers System

Telephony Resource Location Notification

Package Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQLite Core Libraries
Framework

alvik Virtual
OpenGL | ES FreeType WebKit Machine

SGL SSL libe

LINUX KERNEL

Display
Driver

Flash Memory Binder (IPC)

amera Driv
Camera Driver Driver Driver

WiFi Driver Audio Power

Keypad Driver Drivers Management

Obrazek 3: Architektura systému Android, Zdroj: (10)

2.4.1 Bootloader

Tato Cast netvofi pfimo soucast operacniho systému, a proto ani neni znazornéna
na obrazku. Pro spusténi systému je vSak naprosto kliova. Jedna se o samostatny
program slouzici primarn€ k nahrani jadra operacniho systému do operacni paméti.

Kromé tohoto mize taky zvladat jiné operace (10).
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242 ROM

Ani ROM pamét neni soucasti opera¢niho systému. Je to Cast paméti, do které lze
zapisovat pouze ve zvlastnim rezimu a je zde ulozen operacni systém. Ma nékolik

dulezitych soucasti (10):

e Radio ROM - zde jsou ulozeny informace o operatorovi a zakladni ovladace
hardwaru, zejména GSM cCipu

e Extended ROM - zde jsou ulozeny zvlastni programy ¢i Upravy od vyrobce

e CID Lock (Carrier ID) — mechanismus, ktery brani nahrani neoficialni ROM —

tedy neoficialné upraveného operacniho systému

2.4.3 Kernel

Kernel je nejnizsi vrstva architektury a predstavuje jadro operacniho systému. Jeho
hlavni ukol je implementace abstrakce mezi pouzitym hardwarem a softwarem. Ma
na starosti také kontrolu nad systémem, spravu procest, spravu paméti, spravu siti apod.
Soucasti jsou také ovladace. Operacni systém Android nepouziva své vlastni jadro,

ale Linuxové jadro (10; 17, str. 17 - 18).

2.4.4 Libraries

Knihovny zabezpecuji zakladni funkce systému. Lze tu nalézt tzv. Andorid API,
tedy rozhrani pro vyvoj aplikaci (android.util, android.os. apod.). Mimo téchto zde
existuji také knihovny napsané vjazyce C/C++, které jsou vyvojari poskytnuty
prostfednictvim Android Application Framework. Jedna se napfiklad o dobie znamé
OpenGL (pro praci s grafikou), FreeType (vykreslovani pisma), SQLite (ukladani a
prace s daty) a dalsi (10; 17, str. 18).

2.4.5 Runtime

Tato vrstva slouzi pro béh samotnych aplikaci. Vrstva obsahuje virtualni stroj tzv. DVM
(Dalvik Virtual Machine) a souCasné¢ zakladni Java knihovny. Virtualni stroj slouzi
k pfevodu kodu, ve kterém jsou psané aplikace, na nativni kod. Programovaci jazyk
Java ma samoziejmeé svuj vlastni virtualni stroj, ten v§ak nemohl byt pouzit z licen¢nich

divodu — nebyl vyvijen jako open source projekt (10; 17, str. 19).
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2.4.6 Application Framework

Tato vrstva je pro vyvojare nejdulezitéjsi, obsahuje totiz dalsi knihovny, které jsou
tentokrat napsané v Javé a umoziuji vyvojafi pfistupovat k nejriznéj§im sluzbam,
které pak mohou byt vyuzity pfimo v aplikacich, a ty jim nasledné¢ dovoli napft.
pristoupit na prvky graficko-uzivatelského rozhrani, pouzivat hardware zafizeni,

spoustét jiné aplikace na pozadi apod. (10; 17, str. 19 - 20).

2.5 Zakladni prvky grafického rozhrani

2.5.1 Aktivita

Aktivita reprezentuje jednu obrazovku uzivatelského rozhrani. Uvazujme naptiklad
aplikaci emailového klienta - jedna aktivita by zobrazovala seznam piijatych emaild,
dalsi aktivita by slouzila k vytvofeni nového emailu a dalsi naptiklad pro ¢teni daného

emailu (5).

Prestoze aktivity spoleCné tvoiri komplexni uzivatelské prostiedi, nejsou na sobé
vzajemné zavislé. Aktivity mohou byt navic spustény 1 jakoukoli jinou aplikaci,
tedy pokud programator tuto moznost povolil. Kupfikladu, aplikace Fotoaparat mize po
pofizeni snimku vyvolat emailovou aplikaci za ucelem odeslani pofizeného obrazku

emailem (5).

2.5.2 Fragment

Fragment reprezentuje chovani urCité ¢asti uzivatelského rozhrani aktivity. V ramci
jedné aktivity lze zobrazit nékolik fragmenti a vytvorit tak uzivatelské rozhrani

s n€kolika panely, zaroven lze jeden fragment pouzit ve vice aktivitach (7).

Fragment si lze predstavit jako modularni sekci aktivity, ktera ma svij vlastni zivotni
cyklus, dokaze zpracovavat své vlastni vstupni udalosti a maze byt pfidana ¢i odebrana

za béhu aktivity (7).

Fragment musi byt vzdy pfifazen k aktivité, jeho zivotni cyklus Gizce zavisi na zivotnim

cyklu hostované aktivity. Pokud je napfiklad aktivita pozastavena (je volana metoda
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onPause()), jsou pozastaveny i vSechny jeji fragmenty. Pokud je vSak aktivita v bézicim

stavu, s kazdym jejim fragmentem lze manipulovat nezavisle (7).

2.5.3 Sluzba

Sluzba je komponenta bézici v pozadi aplikace, slouzici pro zpracovani narocnéjsich,
dlouho trvajicich operaci (long runtime), nebo zpracovani ukold vzdalenych procesu.

Sluzba nema zadné uzivatelské rozhrani (5).

Zakladnim pfikladem muze byt sluzba pro pfehravani hudby na pozadi, zatimco
uzivatel pouziva jinou aplikaci. Typicky zptsob pouziti je také ziskavani dat z internetu,
bez toho aniz by bylo zabranéno uzivateli v interakci s praveé spusténou aktivitou.
Sluzba muze byt spusténa komponentou, jako je napfiklad aktivita. Sluzba pak bude
provadét svoji Cinnost, pro kterou byla navrzena nebo muize byt s aktivitou svazana a

provadét urcitou interakci (5).

2.5.4 Broadcast receiver

Broadcast receiver je komponenta, ktera odpovidd na systémové broadcasty. Tyto
broadcasty mohou byt Sifeny mnoha komponentami, jejich velké mnozstvi generuje
samotny systém — napiiklad broadcast oznamujici vypnuti obrazovky zafizeni

nebo slabou baterii (5).

Aplikace mohou vytvaret svoje vlastni broadcasty, napiiklad ozndmeni o UspéSném
stazeni pozadovanych dat a jejich dostupnosti k dalSimu zpracovani. Ackoli Broadcast
receiver nedisponuje uzivatelskym rozhranim, muaze vytvofit notifikaci v oznamovaci
oblasti a informovat tak uzivatele o nastani urCitého stavu. Ve vétsiné piipadd je
Broadcast receiver pouzit pouze na iniciovani dal$i akce, jako je napfiklad spusténi

sluzby (5).

2.6 Java

Jelikoz je vyvoj aplikaci pro Android realizovan pomoci jazyka Java, je potieba si uvést

zakladni informace o tomto programovacim jazyku. Jedna se o programovaci jazyk
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s takzvanym , virtualnim strojem®. Predstavuje nejmodernéjsi podobu programovaciho

jazyka, ktera v sobé spojuje vyhody kompilovaného a interpretovaného jazyka (1).

“Zdrojovy kod je nejprve prelozen do tzv. mezikodu, kterému se u Javy rika bytecode.
Jedna se v podstaté o strojovy (bindrni) kod, ktery md ale o poznani jednodussi
instrukcni sadu a primo podporuje objektové programovani. Tento mezikdd je potom
diky jednoduchosti relativné rychle interpretovatelny tzv. virtudlnim strojem (tedy
interpretem, v pripadé Javy je to tzv. JVM - Java Virtual Machine). Vysledkem je

strojovy kod pro nas procesor.” (1)

Kompiler Mezikod Interpret Strojovy kdd Procesor

Obrazek 4: Preklad zdrojového kédu v jazyce Java, Zdroj: (1)

Tento zpusob piekladu ma mnoho vyhod (1):

e Odhaleni chyb ve zdrojovém kodu — Chyby lze jednoduSe odhalit diky
kompilaci do bytekodu

e Stabilita - Diky tomu, ze interpret kodu rozumi, zastavi provadéni programu
pred vykonanim nebezpecné operace a na chybu upozorni

e Jednoduchy vyvoj — K dispozici jsou moderni datové struktury a knihovny,
spravu paméti ma na starosti garbage collector

e Rychlost - Rychlost se u virtualniho stroje pohybuje mezi interpretem a
kompilerem. Virtualni stroj jiz vysledky své prace po pouziti nezahazuje,
ale dokaze je cachovat, sam se tedy optimalizuje pii Cetn&jSich vypoctech a
muze dosahovat az rychlosti kompileru. Start programu byva pomalejsi,

protoze stroj preklada spole¢né vyuzivané knihovny
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e Mialo zranitelny kod - Aplikace se Sifi jako zdrojovy kod v bytekodu, neni
tedy uplné jednoduse lidsky Citelna
e Prenositelnost — Program Ize spustit na kazdém pocitaci, na kterém se nachazi

virtualni stroj

2.7 API

LAPI je zkratka anglickych slov application programming interface, cozZ znamend
rozhrani pro programovani aplikaci. Tento termin pouZiva softwarové inZenyrstvi
v programovani. Jde o sbirku procedur, funkci ¢i tFid néjaké knihovny (ale tieba
i jiného programu nebo jadra operacniho systému), které miiZe vyuzivat programadtor,
ktery knihovnu vyuzivda. API urcuje, jakym zpiisobem se funkce knihovny maji volat
ze zdrojového kodu programu; rozhrani knihovny, které se vyuzZiva po preloZeni

programu do bindrni podoby a béhem jeho béhu, se nazyva ABI. “(4)

2.8 Metodiky vyvoje software

Software 1ze vyvijet pomoci nékolika metod, které je mozno rozdélit mezi klasické a
agilni. Agilni metodiky jsou navic v posledni dobé ¢im dal vice popularné€jsi a jejich

spravna implementace ma za nasledek dosazeni velmi uspokojivych vysledkt (16).

Klasické metodiky jsou zaméfeny piredevsim na procesy, maji presné plany a podle téch
se fidi. Integrace a testovani u téchto metodik se provadi az na konci vyvoje,
coz mnohdy zpUsobuje riizné problémy. Casto jsou zaméfeny na tvorbu dokumentt bez

pridané hodnoty a jejich revize (16).

Agilni metodiky jsou zaméfené predevsim na lidi. Velice dulezitym aspektem je zde
komunikace a motivace. Podrobné plany jsou tvofeny pouze pro jednotlivé iterace —
krat§i Casové useky (maximalné 2 meésice). Tato metodika je integrovana a testovana

prubézné, pocita se zménami (16).
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2.8.1 Kilasické metodiky

e Moderni strukturovana analyza (MSA) - metodika pouziva klasicky
vodopadovy model. Pii analyze je vytvaren analyticky model, ktery se sklada
z datového modelu a funkéni hierarchie — sada diagramt datovych toka
(diagramti aktivit). Navrh pak bere v avahu vystup analyzy a podrobi ji

transak¢ni a transformacni analyze (16).

e Unifikovany proces vyvoje (UP) — jedna se o prumyslovy standard kostry
vyvojového procesu. Pouziva UML notaci (Unified Modeling Language), je
fizen pozadavky, pfipady uziti a riziky. Tato metodika musi byt uzptisobena

pro danou firmu (16).

2.8.2 Agilni metodiky

e Extrémni programovani (XP) — upfednostiiuje fungujici a intuitivni software
pfed rozsdhlou dokumentaci. Tato metodika se snazi o dodrzovani
co nejjednodussiho navrhu a okamzitého testovani. Navic se snazi uzivatele

dostat do vyvojového tymu a ziskat tak co nejrychlejsi zpétnou vazbu (16)

e SCRUM - tato metodika nemé zadné tymové hierarchie. Tym musi byt sestaven
z poctu maximalné 7 osob, ze kterych se voli $éf tymu, tzv. SCRUM master;
zalozen na velmi kratkych iteracich (sprinty), pred kazdou iteraci je realizovana

planovaci schiizka a po kazdé iteraci retrospekce (16)

2.8.3 Modelem fizeny vyvoj (MDD, MDA)

MDA = Model Driven Architecture (altern. MDD = Model Driven Development)

Jde o novy pfistup k vyvoji. Hlavni mySlenkou tohoto modelu je oddéleni podnikové a
aplika¢ni logiky od technologické platformy. Platformové nezavislé modely aplikaci
nebo integrovanych podnikovych funkcionalit (zalozeny na UML a dal§ich OMG
modelovacich standardech). Mohou byt realizovany pouzitim MDA virtualné na
jakékoli platformé, at’ uz oteviené Ci uzaviené, vcetné Web Services, NET, CORBA,

J2EE a dalsich (14).
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Obrazek 5: Modelem fizeny vyvoj, Zdroj: (14)

2.9 Zivotni cyklus softwaru

Softwarové aplikace prochazi nasledujicimi fazemi (14):

Napad

Neformalni specifikace
Katalog pozadavka

Formalni specifikace
Dekompozice

Reseni komponent (modulii)
Implementace komponent
Testovani komponent
Integrace komponent do celku
Testovani celku (akceptacni test)
Instalace

Provoz a udrzba
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2.10 Faze tvorby SW produktu

Tvorba SW produktu ma nasledujici faze (14):

e Uvodni studie — v této &asti jsou sbirany veskeré pozadavky. Souasti je i
feasibility study (studie proveditelnosti); takto provedend studie slouzi jako

podklad ke kone¢nému rozhodnuti, zda ma projekt smysl.

e Analyza (specifikace) — tato faze je velice dilezita a neméla by byt opomenuta,

cilem je vytvoreni co nejpiesnéjsi specifikace produktu.

e Navrh (design) — tato Cast se zabyva dekompozici systému na komponenty,

které 1ze naprogramovat.

o Implementace (konstrukce) - vtéto fazi jiz dochdzi k samotné realizaci

komponent definovanych v navrhu a jejich sestaveni do vysledného produktu.

2.11 Vyvojové nastroje

Vyvoj aplikaci pro Android probiha v takzvaném Host-Target vyvojovém prostiedi.
To znamena, ze prostfedi, ve kterém je aplikace vyvijena a prostfedi, ve kterém je
nakonec spusténa jsou naprosto odliSna. Vyvoj aplikace probiha na pocitaci,
ktery obsahuje vyvojové prostiedi a testovani aplikace probiha jiz na mobilnim zafizeni

(17, str. 23).

Aplikace mohou byt testovany na pfistroji opatienym systémem Android nebo v jeho
emulatoru. Pouziti emulatoru usnadiuje vyvoj a je tak pro mnoho vyvojait zakladnim
testovacim zafizenim. Zavérecné testovani probihd na redlném zafizeni se systémem

Android (17, str. 23).
Pro vyvoj aplikaci pro Android jsou potieba nasledujici nastroje (17, str. 23):

e Java Development Kit (JDK)

e Android Software Development Kit (SDK)
e Vyvojové prostredi

e Android Development Tool (ADT)
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2.11.1 Java Development Kit (JDK)

JDK je soubor zakladnich nastroji a knihoven pro vyvoj aplikaci a aplett pro platformu
Java, a jelikoz se aplikace pro Android programuji v jazyce Java, je potieba tento
nastroj nainstalovat. Zakladni soucasti JDK je Java Runtime Environment (JRE),
jenz slouzi pro spousténi aplikaci 1 vyvojovych nastroji, dale prekladac, debugger atd.

(17, str. 23).

2.11.2 Android Software Development Kit (SDK)

SDK je bali¢ek vyvojovych nastrojii pro vytvareni aplikaci pro urcité operacni systémy,
hardware platformy nebo herni konzole. SDK obsahuji knihovny API, dokumentaci,
ukazky vyuziti spolu se zdrojovymi kody atd. Obsah Android SDK je totozny s jinymi
SDK a navic zde napf. najdeme knihovny Javy potfebné pro tvorbu vykonnych
mobilnich aplikaci pro OS Android, dalsi nastroje pro vyvoj a ladéni aplikaci a také

emulator — virtualni mobilni zafizeni fungujici na stolnim pocitaci (17, str. 25).

2.11.3 Vyvojové prostredi

Pro naprogramovani aplikace pro Android postaci klasicky textovy editor nebo jakékoli
prostfedi umoziujici programovat v Javé (Java IDE). Mezi takové se fadi naptiklad
NetBeans, Oracle JDeveloper, BlueJ nebo Eclipse. Pro efektivitu a komfort vyvojare je
potfeba zvolit si to spravné prostiedi, které bude pokud mozno po vSech strankach

vyhovovat (17, str. 29 — 30).

Vyvojové prostfedi Eclipse je primarné uréeno pro programovani v Javé, diky jeho
vyborné vlastnosti je mozno jej rozsifit o podporu dalSich programovacich jazykt

nebo o vizualni nastroj pro tvorbu graficko-uzivatelského rozhrani (17, str. 29 — 30).

2.11.4 Android Development Tool (ADT)

Vyvojové prostiedi ovSem nesta¢i pouze vybrat a nainstalovat, je potfeba jej také
spravné nastavit. Pro potifeby vyvoje pro Android je nutné propojit prostiedi Eclipse
s Android SDK. Propojeni je reprezentovano pluginem Android Develpoment Tool
(ADT), jenz rozSifuje moznosti Eclipse a umoziuje tim rychlou tvorbu Android

projekt. Diky ADT programator ziska vykonné integrované prostiedi s editorem
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vizualnich aplikaci, vlastnimi XML editory, ladicimi panely a tvorbou APK balicka
pro distribuci aplikace (17, str. 32).

2.12 Jsoup

Jsoup je knihovna programovaciho jazyka Java urcend pro praci s HTML kodem. Jsoup
nabizi velmi piijemné API pro parsovani a extrahovani dat z HTML stranek za pomoci

DOM, CSS a jQuery metod (9).

Soucasné implementuje HTMLS specifikaci a parsuje kod do stejného DOM formatu

jako moderni webové prohlizece (9).
Jsoup muze byt pouzito konkrétné pro (9):

e Parsovani HTML stranek z internetu (URL), ze souboru nebo z proménné
(String)

e Pomoci Jsoup Ize najit a extrahovat data z HTML kodu, pti pouziti DOM a CSS
selektorti

e Manipulaci s HTML elementy, atributy a textem

e Procisténi HTML kodu za ucelem zabranéni cross-site scripting utoku

e Cisténi HTML kédu pro jeho spravné zobrazeni
Jsoup je Sifena pod MIT licenci a lze ji zcela volné pouzivat, modifikovat ¢i vylepSovat.

., Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this
software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge,
publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons

to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions: “(9)
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3 Analyza soucasného stavu

Tato kapitola je zaméfena na analyzu informacniho systému Fakulty podnikatelské a
porovnani Cast potiebnych k pfihlaseni do informacéniho systému Skoly skrze webovy
prohlize¢ na PC a mobilnim telefonu. V ramci rozhodovani pro ktery operacni systém je
nejvhodnéjsi aplikaci navrhnout, byl proveden prizkum popularity mobilnich OS a jeho

vysledky jsou analyzovany v této kapitole.

V této Casti prace najdete také analyzu nabidky mobilnich aplikaci jinych univerzit
v Ceské republice, porovnani jejich funk&ni a uZivatelské stranky (user interface) a
analyzu popularnosti téchto aplikaci mezi studenty. Vysledkem analyzy bude stanoveni
pozadavkt na mobilni aplikaci pro studenty FBM, tedy jaké funkce by méla aplikace

obsahovat, na zakladé pozadavku studentt a vySe provedenych analyz.

3.1 Informacni systém Fakulty podnikatelské

Informacni systém Fakulty podnikatelské je z hlediska designu na prvni pohled ucelovy
a prehledny. Horni a leva ¢ast stranky slouzi jako navigace, pfiCemz v horni Casti jsou
umistény zalozky pro pfistup k riznym komponentam. Leva strana pak poskytuje
ptistup k jednotlivym polozkam zvolené komponenty. Toto rozdéleni je velmi

prehledné a intuitivni.

Obsahova stranka systému je rozdélena do Sesti Casti, které jsou zobrazeny jako karty
(zalozky). Z pohledu studenta Fakulty podnikatelské je nejdalezitéjsi kartou "Student",
kde najde prehled o vSech informacich souvisejicich s jeho studiem. Nachazi se zde
predevsim nejnovéjsi aktuality z riznych predmétd, elektronicky index nebo sekce
pojmenovana "Registrace terminQ", ktera slouzi pro pfihlasovani na jednotlivé terminy
zkousek a rozvrhy. Tyto zalozky predstavuji nejdulezitéjsi casti informacniho systému a

ten k nim pfistupuje mnohem castéji nez k ostatnim.

3.1.1 Navigaéni prvky

Pokud student zvoli jednu ze zalozek, oba navigacni panely se zbarvi dle podkladové
barvy zalozky a v levém navigaCnim menu se zobrazi jednotlivé polozky dostupné

pro zvolenou komponentu.
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Obrazek 6: Hlavni navigacni panel, Zdroj: (21)

L VYSOKE UCE
M'ki' | Student

s Ovodni informace
+ Osobni informace
+ Studium

+ Studijni aktuality

+ Rozvrhy
+ Individualni rozvrh

+ Elektronicky index

+ Aktuality z predmétu
+ Registrace termind

+ Registrace zavérecné
prace

s+ Moje zavérecna
prace

2 Prihlaska k SZZ

+ Vystupni list
studenta

+ Vysledky hodnoceni
predméti

s+ Ankety
+ Stipendia a poplatky

+ Sport
s+ Poradenstvi a kurzy

Obrazek 7: Postranni navigaéni panel, Zdroj: (21)

3.1.2 Rozvrhy

Sekce rozvrhl je zobrazena pomoci tabulky. Kazdy zaznam v rozvrhu tvoii zkratka
pfedmétu, jméno ucitele, Cislo mistnosti, typ (C = cvi¢eni, P = prednaska), udaj
o pravidelnosti predmétu, tedy zda je vyucovan v lichém nebo sudém tydnu, ¢i kazdy
tyden. Student na prvni pohled pozna, zda se jedna o cviCeni nebo prednasku.
Prednasky jsou podbarveny zelenou barvou, zatimco cvi¢eni maji podbarveni zluté ¢i

modré, podle toho zda jsou cviceni vyucovana v pocitacové ucebné nebo v klasické.
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Obrazek 8: Zobrazeni rozvrhu, Zdroj: (21)

3.1.3 Aktuality z predmétu

Pomoci aktualit sdileji ucitelé dokumenty potfebné pro vyuku, hodnoceni dil¢ich uloh,
¢i ostatni informace pro studenty, jako je napfiklad absence ucitele na pristi hoding.
Prezentace dat je opét feSena pomoci tabulky, do které jsou "dynamicky" pfidavany
radky a sloupce Javascriptem (respektive vSechny tadky i sloupce jsou nacteny jiz
pfi prvnim zobrazeni stranky, ov§em jsou zobrazeny az poté, co student klikne na jeden

z predméta).

letni semestr

zkratka predmét dostupné aktuality
[1hiP] Business Intelligence 0
=l [IciP] Competitive Intelligence 3

Mazev aktuality: Zadani seminarni prace 1
Datum vystaveni: 09.02.2015 Datum platnosti: 30.06.2015

Priloha:
Fovinna csnova seminarni prace,
Powinna osnova_seminarni prace.docx (129896 b)
"'E. VZOR - CI_VAS_makro.doc (409088 b)

= zobrazit celou aktualitu >

Obrizek 9: Aktuality z predmétu, Zdroj: (21)
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3.14 Registrace terminu - zkousek

Registrace termint je z hlediska studenta klicova soucast systému, jelikoz v prubéhu
zkouskového obdobi se svadi veliky boj o nejlepsi terminy na zkousku. Kazdy termin
ma vlastni div element s tfidou definovanou na zékladé stavu. Jedna-li se napfiklad
o propadly termin, pfedchozi registrovany apod. Z pohledu studenta Fakulty
podnikatelské je nejvétsim problémem absence oznamovani vypsani novych termind,

coz muze mit za nasledek, ze se student nestihne vCas piihlasit na pozadovany termin.

IfmP - Finanéni management pro informatiky - zidvéreéna zkouska

' €t 22. ledna 2015 15:00 aZ 17:00 - Termin IM 3 ]
' hodneceni terminu: znamka D (&t 22. ledna 2015, prof. Ing. Maria Reznakovd, CSc.) a
zkousejici: prof. Ing. Maria Refndkova, CSc., mistnost: P3847, piihlaseni: min. 0, reg. 43, max. 50

st 14. ledna 2015 12:00 aZ 14:00 - radny termin zkousky ]
' hodneceni terminu: znamka D (st 14. ledna 2015, Ing. Karel Doubravsky, Ph.D.) N4
zkousejici: Ing. Karel Doubravsky, Ph.D., mistnost: IQ/P3817, piihldseni: min. 0, reg. 9, max. 50 1

| €t 8. ledna 2015 11:00 aZ 13:00 - termin ]
i hodneceni terminu: zndmka D (ét 8. ledna 2015, doc. Ing. Robert Zich, Ph.D.) S
zkouéejici: doc. Ing. Robert Zich, Ph.D., mistnost: I0/P3817, piihldZeni: min. 0, reg. 19, max. 100 |

Obrizek 10: Registrace terminu, Zdroj: (21)

3.1.5 Elektronicky index

Posledni analyzovanou Casti je elektronicky index. Jedna se o prehled vSech predméti

2

které ma student v aktuadlnim semestru zapsany. Zobrazeni dat je feSeno pomoci

tabulky.

predmét hodnoceni

zkr. nazev predmétu jazyk typ kr. uk. eL. zap. datum body zn. datum zn. termin absl.
zap.

Akademicky rok: 2014/2015
zimni semestr, 2. rocnik, 2. stupen

IfmP? Finanéni management pro cs P 3 zkza v 17.12.2014 D 22.01.2015 2
informatiky ¢
ImasP® Metody aplikované statistiky® cs P 5 zkzd fh < 15.12.2014 D 14.01.2015 1
IsmanP? Strategicky management?® cs P 3 zkza v 16.12.2014 D 08.01.2015 1
letni semestr, 2. rocnik, 2. stupen
IdsP? Diplomni seminaf? s P 10 K X

Obrazek 11: Elektronicky index, Zdroj: (21)
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3.2 Prizkum typu pouzivanych OS

Pro ziskani konkrétni pfedstavy o popularnosti operaéniho systému Android mezi
studenty Fakulty podnikatelské byl proveden prizkum. Do tohoto prizkumu se mohli
zapojit vSichni studenti FP, ktefi byli vyzvani k vyplnéni jednoduchého dotazniku,

publikovaném na strance fakulty na socialni siti Facebook.

V dotazniku byla polozena jedina otdzka, a to jaky operacni systém ma dotazovany
nainstalovany na svém mobilnim zafizeni. Dotazovany byl vyzvan k zaskrtnuti typu OS
na vSech vlastnénych zafizenich, jelikoz spousta studenti muze vlastnit bud vice

mobilnich telefond, nebo mobilni telefon a navic tablet.

Dotaznik byl vytvofen pomoci Google Forms a odpovédélo na néj celkem 312 studenta.

Prizkum byl proveden v ramci jednoho tydne, konkrétné€ 11. az 17. kvétna.

Palm 0OS, WebOS,
Maemo, MeeGo,
Ubuntu Touch,
BADA Firefox OS
0% _other
2%

BlackBerry
3%

Windows
Phone
12%

Android
20% 60%

i0S

Obrazek 12: Podil jednotlivych typa OS mezi studenty FP, Zdroj: vlastni zpracovani
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Vysledky tohoto prizkumu prokazuji, ze vétSina studenti Fakulty podnikatelské

ve svych zafizenich pouziva operacni systém Android. Na druhém misté se umistil 10S,

jenz je statisticky nainstalovan na kazdém patém zatizeni. Nemaly podil méa i Windows

Phone, celych 12%, coz je vcelku piekvapivy vysledek. Systém BlackBerry pouziva 3%

dotazovanych uzivateli. Velkym ptekvapenim je BADA, ktery je jen o jeden procentni

bod za BlackBerry. Dale nevyvijeny operac¢ni systém Symbian jesté zije na nekterych

zafizenich, ale pouze u 1 % uzivateld. Ostatni uvedené systémy meély tak malé

zastoupenti,

ze neziskaly ani jeden procentni bod. Skupina , Other*

s velkou

pravdépodobnosti reprezentuje zafizeni, které se nefadi mezi ,,chytré”, tedy nemaji

nainstalovan zadny z uvedenych operacnich systému.

Tabulka 3: Vysledky provedeného pruzkumu popularity jednotlivych OS mezi studenty FP, Zdroj:
vlastni zpracovani

3.3 Porovnani doby pristupu do IS VUT z ruznych zarizeni

Informacni

0S Pocet uzivatelu %
Android 205 60%
i0S 67 20%
Windows Phone 41 12%
Symbian 4 1%
BlackBerry 10 3%
BADA 6 2%
Palm OS 0 0%
WebOS 0 0%
Maemo 0 0%
MeeGo 0 0%
Ubuntu Touch 0 0%
Firefox OS 1 0%
Other 8 2%
Celkem 342 100%

systém fakulty

podnikatelské je

piistupny

z adresy

https://www.vutbr.cz/login/login. Po uspéSném ovéreni studentova identifikacniho Cisla

a hesla je mozné prohlizet elektronicky index, rozvrh, terminy zkousek, pfistupovat
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k aktualitam z pfedmétu. Tento proces na bézném PC netrva pfili§ dlouho, ov§em pokud

je pristup realizovan z mobilniho telefonu, maze zabrat az minuty.

Ptfitom jde vétSinou o stale stejnou proceduru — zadat identifikacni Cislo a heslo, rychle
prejit na elektronicky index a zkontrolovat zda jsou vypsané terminy zkousek,
¢i zkontrolovat znamku. Student se chce co nejrychleji dostat k potfebnym informacim,
ale je zdrzovan nacitanim obrazkd a dalSich prvka stranky, opakovanym zadavanim
svého hesla a znovu nacitanim stranky, coz znemoziuje rychlou cestu k informacim,
které pozaduje. Utelem této analyzy je porovnani &asové a ukonové naroénosti
pfti pfihlaseni z PC a z mobilniho telefonu. Tyto vysledky budou posléze porovnany
s dobou piihlaseni a pfistupem k pozadovanym informacim za pouziti vytvorené

aplikace.

3.3.1 Postup testovani

Pii provadéni testu byl dodrzen vzdy stejny sled nasledujicich ukont, simulujici

studenta, ktery chce zjistit znamku z absolvované zkousky:

e Zadani adresy do adresniho fadku

e Vyplnéni VUT loginu a hesla

e Prihlaseni

e Prejiti do IS kliknutim na "Intraportal"
e Pfepnuti na kartu "Student"

e Zvoleni "Elektronického indexu"

Test ma pouze orientacni charakter, proto nebudou brany v uvahu zadné statistické
ukazatele. Z uvedenych tkonu je ziejmé, ze uzivatel musi podstoupit nejméné 8 ukont
(interakci), nez se dostane k pozadovanym informacim. Kazdé méfeni bylo provedeno

trikrat, konecny vysledek v tabulce 4 je dan zprimérovanim téchto hodnot.

Jelikoz se (zejména u mobilnich zafizeni) odezva systému a celkovy vykon zafizeni
odrazi v poctu spusténych aplikaci, procesu, probihajicich operaci apod., bylo méfeni
provedeno vzdy po restartu daného zafizeni s jedinou potfebnou spusténou aplikaci -

webovym prohlizeCem.
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3.3.2 Pouzita zarizeni

PC - klasicky stolni pocita¢ s dvoujadrovym procesorem a 4GB RAM paméti, pfipojeny
kabelem napfimo do modemu UPC sité s garantovanym ptipojenim 40Mbs / 10Mbs

ZTE Skate Pro - jedna se o telefon s jednojadrovym procesorem a 512 MB RAM

paméti
Gigabyte GSmart Roma R2 - telefon s dvoujadrovym procesorem a 1 GB RAM

paméti

3.3.3 Vysledky testu

Tabulka 4: Porovnani doby pristupu, Zdroj: vlastni zpracovani

Zarizeni Vysledek testu [s]
PC 28
ZTE Skate Pro (Wifi) 92
ZTE Skate Pro (HSPDA) 98
ZTE Skate Pro (Edge) 114
Gigabyte GSmart Roma R2 (Wifi) 72
Gigabyte GSmart Roma R2 (HSPDA) 76
Gigabyte GSmart Roma R2 (Edge) 88

Z vysledki vyplyva, ze doba potiebna k ziskani stejnych informaci pomoci telefonu je
vyrazné vyssi, nez doba potiebna pro ziskani téchto informaci za pouziti PC. Pfi pouziti
low-end telefonu tato doba muZze byt i trojnasobné vyssi. Je nutno také brat v uvahu
pocet interakci, které musi uzivatel podstoupit, aby se dostal k pozadovanym
informacim, ve vySe uvedeném pfikladu je to nejméné 8. Tento postup tak vyzaduje

pozornost studenta a doba jeho trvani se muze vyrazné lisit.

3.4 Mobilni aplikace ¢eskych univerzit

Pti prvotnim prizkumu trhu to vypadalo, Ze tato ¢ast ani nevznikne, protoze mobilnich

aplikaci ¢eskych univerzit je jako Safranu. Prakticky jedinou aplikaci, ktera by se mohla

36



nazyvat plnohodnotnou aplikaci pro studenta, je UniApps. Ostatni aplikace jsou
vétsinou zameérené velmi jednostranné, na jednu jedinou operaci. Mezi tyto aplikace
patii naptiklad objednavani jidel v menze, pfihlasovani na zkousky nebo prihlasovani
do Skolni sité. Pokud tedy lze hovoiit o opravdu komplexni aplikaci, kterou by student

ocekaval, je zde pouze UniApps.

3.5 UniApps v2 Beta

Tato aplikace je rozsSifenim univerzitnich informacnich systéma AiS2, eVzdélavani,
UIS a IS/STAG. Je tedy zifejmé, ze pouze univerzity s témito informacnimi systémy
mohou pouzivat tuto aplikaci. V ramci Ceské republiky jde o nasledujici univerzity

(18):

e Vysoka skola obchodni v Praze
e Skoda Auto vysoka $kola

e Mendelova univerzita v Brné

Aplikace na prvni pohled zaujme jednoduchym, prehlednym a velmi povedenym
designem. Navigace je feSena pomoci Navigation Drawer, tedy vysunovaci panel z levé
strany. Tento zpusob navigace preferuje vétSina modernich aplikaci diky

své nenarocnosti, zpétné podpore pro starsi zafizeni a elegantnosti (18).

Do funkéni vybavy této aplikace patii prohlizeni rozvrhu, ptihlaSovani/odhlasovani
ze zkousek, kalendar, vyhledavani osob spojenych s fakultou. Vedle téchto funkci
pro studenty UniApps nabizi 1 komunikacniho klienta a vyhledavani cesty do Skoly

za pouziti hromadnych dopravnich prostredk (18).

Dle hodnoceni uzivateli jde o uspéSnou aplikaci, ktera ovSem nefunguje zcela
bezchybné pii spolupraci se vSemi informacnimi systémy. Objevuji se zde
tedy negativni komentare poukazujici na nefunkcnost nékterého z moduli pro danou

univerzitu (18).

37



* 5 |83
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J *3 39

LB .68 8 *2 |19
2 cclkemn 277 w1 f29

Obrazek 13: Hodnoceni uzivateli UniApps na Google play, Zdroj: (18)

[ O <diioss] [ 0 %dlioss]
e . Zilinska univerzita v Ziline =
= U"UC ROMAN BUKOVEC (UL Skusky - Aktudlne
Vyznam kacifstvi
i Kalendar
4 Skusky
=4 Spravy
Jedalen
L rudia
Doprava o)

Bl  Podmienky pouzivania

1) Odhlasenie O

ULOZENIE NASTAVENI do MOBILU

Vyvoj latiny aZ po zanik

¥ skusky (PIN)

v Doprava

Obrazek 14: Aplikace UniApps v2 Beta, Zdroj: (18)

3.6 SWOT analyza IS VUT Fakulty Podnikatelské

3.6.1 Silné stranky

e Prehlednost systému
e Logické ¢lenéni navigacnich prvki

e Pfiméfena podrobnost informaci
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3.6.2 Slabé stranky

e Absence mobilni verze

e Absence notifikaci pfi zméné v systému

3.6.3 Prilezitosti

e Implementovani mobilni verze

e (Qdliseni od konkuren¢nich univerzit vytvorenim vlastni mobilni aplikace

3.6.4 Hrozby

e Zadné hrozby plynouci zprovedené analyzy nebyly identifikovany,
avSak absence mobilni aplikace muze vést v delSim casovém horizontu

k zaostani za konkurenci
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4 Vlastni navrhy reSeni

Z ptedchozi analyzy pomérné zietelné vyplyva, ze soucCasny systém je dostaCujici,
ovSem nevhodny pro pfistup z mobilniho zafizeni. Pokud budeme uvazovat pfistup
z tabletu, neni to velky problém, avSak pro pfistup z mobilniho telefonu se jiz musime
obrnit trpélivosti. Jde o neustalé opakované zadavani prihlasovacich udajt, piiblizovani

a oddalovani pohledu obrazovky a hledani pozadovaného modulu v navigaci.

4.1 Identifikace poti'eb studenti, pozadavku na aplikaci

Z hlediska studenti lze kazdodenné pouzivané funkce shrnout do nékolika bodu.

Nejcasteji jsou vyuzivany nasledujici moduly:

e Zobrazeni rozvrhu
e Registrace na zkousky
e Kontrola elektronického indexu

e Kontrola aktualit z pfedmétu

Tyto moduly jsou bezpochyby nejpouzivanégjsi na celém informacnim systému fakulty
podnikatelské. Samoziejmé nelze tvrdit, ze ostatni moduly nemaji pro studenta
informacni hodnotu, jsou stejné tak dualezité jako ty ostatni, jen je zkratka student

nevyuziva tak casto.

Prikladem takového modulu muze byt registrace zavérecné prace. Je nesmirné dilezity
pro studenty v poslednim ro¢niku, ale rozhodné nepatii mezi ty, které by musel mit

student vzdy po ruce a pfistupovat k nim z mobilniho telefonu.

Pokud se tedy zaméfime na aktualni poteby studenta, vyse uvedené 4 moduly postacuji

k jeho spokojenosti.

4.2 Volba operacniho systému

Trh s mobilnimi zafizenimi je rozmanity a potencialni zakaznik ma na vybér z mnoha
modelti mobilnich zafizeni v riznych cenovych kategoriich, v riznych variantach barev,

velikosti, ale i opera¢nich systémi. Volba operacniho systému, pro ktery bude aplikace
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realizovana, je nesmirné dulezitym krokem. Uspéch aplikace je méfen poctem jejich
uzivatell, a proto je nejrozumnéjsi zvolit nejrozsifenéjsi mobilni operacni systém

pouzivany na Fakulté podnikatelské.

Dle provedené analyzy je timto systémem Android od firmy Google. Vyhoda tohoto
systému (a zaroven nevyhoda) je jeho modifikovatelnost, c¢ehoz vyrobci telefont hojné
vyuzivaji a do zakladniho systému doinstaluji vlastni aplikace, ¢i aplikace partnerskych
spoleCnosti. Vyjimkou neni ani graficka uprava samotného systému, piipadné
implementace dodateCnych funkci. Pro vyrobce je nasazeni Androidu do svych telefont
vyhodnym krokem, jedna se totiz o velmi oblibeny a vyspély systém, ktery je navic

zdarma (pfestoze vyrobci musi dodrzovat urcita pravidla).

Nevyhoda takové otevienosti je vSak v nejednotnosti systému na zafizenich od riznych
vyrobcu. Stejna verze tedy nemusi nutné znamenat stejnou zaruku funkc¢nosti. Systém je
navic velmi slozité aktualizovan na novéjsi verzi, protoze vyrobce Casto nepocita
s vydanim této nové verze pro dany model telefonu (nelze pouzit verzi od Googlu,
vyrobci Casto provadi modifikace za icelem propagace vlastnich aplikaci). Uzivatel ma
tak Casto smulu a jedinym feSenim je koup€ nového telefonu (nebo nahrani novéjsiho

firmware neoficialni cestou).

I pfes zminéné nevyhody, se systém Android u nés té§i nejvetsi oblibé a aplikace

tak bude vyvijena pravé pro tento operacni systém.

4.3 Popis navrhu a architektury vytvorené aplikace

4.3.1 Barevna paleta

Barevna paleta aplikace se fidi dle nejnovéjsi specifikace navrhovani vzhledu Material
Design, kterou vytvorila spoleCnost Google. Tento koncept je zalozen na dvou
zékladnich barvach — Primary Color a Accent Color. Kazd4 z téchto barev je jednou
z nékolika elementarnich barev barevné palety, pficemz musi byt dodrzeno, ze vybrané

barvy musi byt vzdjemné dostatecné kontrastni.
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Kazda z téchto barev ma presné definovan ucel, na ktery by méla byt pouzita a neméla
by byt pouzita Zadnym jinym zpusobem. Pokud toto pravidlo neni dodrzeno, design

neodpovida specifikacim a aplikace ztraci svij glanc.

e Dark Primary Color — od verze Android 5.0 Lollipop je barva oznamovaci
oblasti (status bar) nahrazena Dark Primary Color danou aplikaci (v tomto
pfipadé tedy temné fialova). S nizsi verzi API zistava barva oznamovaci oblasti
dle systémového nastaveni.

e Primary Color — barva by méla byt pouzita na stfedni a vétsi prvky
uzivatelského rozhrani. Jedna se o zakladni barvu aplikace, do této barvy je
také vyveden Action Bar.

e Light Primary Color — svétléjsi odstin Primary Color muze byt pouzit jako
podkladova barva pro nékteré prvky, pricemz svétlej§i odstin evokuje mensi
dilezitost zobrazené informace nebo prvku.

e Text/Icons — barva textu v tmavych ikonach.

o Accent Color — barva ze zakladni palety, ktera musi byt dostatecné kontrastni
vucéi Primary Color. Tato barva je urCena pro pouziti predev§im u primarnich
komponent uzivatelského rozhrani, jako jsou tlaCitka, pfepinace apod. Barva by
vSak neméla byt pouzita na vétsi prvky nebo vétsi bloky textu.

e Primary Text — barva zékladniho textu v aplikaci.

e Secondary Text — svétlej§i odstin barvy zakladniho textu, vyjadiuje mensi
dulezitost informace ¢i vétsi podrobnost.

e Divider Color — barva ,,oddélovace”, napt. odd¢€leni fadku v ListView.

Barevna paleta pouzita v aplikaci:

#512DAS #6T3ABT #D1C4E9 #FFFFFF

DARK PRIMARY COLOR PRIMARY COLOR LIGHT PRIMARY COLOR TEXT / ICCNS

#ACAF30 #2121: #I2T272

ACCENT COLOR PRIMARY TEXT SECOMDARY TEXT

Obrazek 15: Barevna paleta pouzita v aplikaci, Zdroj: (13)
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4.3.2 Opravnéni (Permissions)

Kazda aplikace pred instalaci do mobilniho zafizeni musi ziskat od uzivatele opravnéni
k pouziti jednotlivych funkci telefonu. Pokud toto opradvnéni od uzivatele neziska,
nebude moci byt zarucena jeji uplna funkcionalita, a tudiz nebude ani nainstalovana.
Tento systém byl zaveden za uclelem vétsi kontroly uzivatele nad vSemi
nainstalovanymi aplikacemi v telefonu a jejich pfistupu k citlivym udajim, internetu
apod. S rostouci popularitou mobilni platformy vzdy rostou i1 potencialni hrozby,

jelikoz se stava atraktivnéj$i i pro mozné utocniky.
Navrzena aplikace potiebuje pro sviij bezproblémovy chod nasledujici opravnéni:

- INTERNET

- ACCESS NETWORK STATE

- WAKE_LOCK

- VIBRATE

- RECEIVE_BOOT_COMPLETED
- WRITE_EXTERNAL_STORAGE

Aplikace stahuje aktualni data zinternetuy, a tedy potiebuje opravnéni
ACCESS_NETWORK_STATE, které slouzi k testovani, zda je k dispozici sitové

pfipojeni a samoziejme také INTERNET pro samotné stahovani dat z internetu.

Pro spravné fungovani sluzeb na pozadi aplikace zada opravnéni WAKE LOCK,
které dané sluzbé umozni zabréanit prechodu zafizeni do usporného rezimu dfive,
nez dokonCi sviij proces. Zaroven umoziiuje probudit telefon z Gisporného rezimu a

provést zadany ukol vyvolany nastavenym alarmem.

Opravnéni VIBRATE je pouzito pfi upozorfiovani uzivatele na zmény v aktualitach,

indexu nebo terminech, tedy pii vytvareni notifikace.

WRITE EXTERNAL STORAGE je pouzito pii stahovani pfiloh z aktualit, jelikoz tyto

nemaji omezenou velikost, jsou stahovany na externi uloziste.

Poslednim potfebnym opravnénim je RECEIVE BOOT COMPLETED. Toto

opravnéni je nezbytné pro automatickou registraci alarmu po restartovani zafizeni.
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Aplikace tedy po restartu nemusi byt znovu spuSténa a uzivatel pfesto bude

upozorfiovan na zmeny.

4.3.1 Online / Offline mod

Pfi navrhu aplikace je potfeba rozhodnout, zda bude vyzadovano kjejimu b&hu
internetové pripojeni ¢i nikoliv. Tomuto rozhodnuti je totiz nutno pfizpusobit jeji

architekturu, ktera se bude liit u vyhradné offline a vyhradné online aplikace.

Pfi navrhovani aplikace byl kladen diraz na moznost pouziti i v ptipadé, Ze uzivatel
pravé neni pfipojen k zadné siti. V té€chto situacich jsou pouzita data ziskana
v pfedchozim online béhu. Uzivatel tak ma pfistup ke vSem funkcim, které nevyzaduji
pfipojeni do IS VUT. Je zifeymé, ze uzivatel nebude moci stahovat pfilohy v aktualitach,
prihlasovat se na zkousky nebo kontrolovat vystaveni novych aktualit. Bude

vSak schopen zjistit sviij rozvrh, podivat se do svého indexu nebo na seznam zkousek.

Vsechny moduly jsou zpfistupnény i bez internetového pfipojeni a ve stavovém fadku
(status bar, viz dal8i kapitoly) je vzdy uveden datum a c¢as posledni aktualizace.
Pfi pokusu o aktualizaci dat je uzivateli predlozena zprava o chybéjicim internetovém

pfipojeni.

4.3.2 Proces prihlaseni

Na nize uvedeném diagramu je znazornén proces ovéfeni udaju pii prihlaseni.
Po spusténi aplikace je uzivatel vyzvan k zadani piihlasovacich udaji. Po jejich zadani
a stisku tlacitka ,,Ptihlasit“ nejprve dochazi k prvnimu kroku ovéfeni udaju, kdy systém
kontroluje, zda nejsou pole prazdna. Pokud toto ovéfeni dopadne UspésSné, systém
se pokusi se zadanymi udaji pfihlasit do informacniho systému VUT. Toto ovéfeni
probihd na zakladé analyzy pfijatych cookies, jez se lisi v pfipadé neuspeésného
prihlaseni. Pokud tedy aplikace obdrzi ty spravné cookies, zaSifruje piihlasovaci udaje a
ulozi je do privatniho souboru pomoci SharedPreferences, coz je knihovna urCena prave
pro ukladani nastaveni aplikace. Uzivatel jiz tedy nikdy nebude muset zadavat udaje
znovu, pokud je bude aplikace potiebovat, staci je rozsifrovat a jsou pfipraveny

k pouziti. Po ulozeni udaju je spusténa druha aktivita, ktera tvoii hlavni vétev programu.
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Zaobrazeni
piihlagovaci -
obrazovky (Aktivita 1)

Pfinl. Udaje zadany

Kontrola tdaji

Qvéfeni probéhlo OvéEfeni bylo
lspésné nelspésné

PfinlaZeni do 1S

Inforrruj uZivatele

ANO NE

Bylo pfinlageni
UspéEne?

Y

Informuj uZivatele a
Sha [ PR . P
Preferen Zagifruj a uloZ (daje wyzvi k zadani

ces spravnych ddajl

.

Zobrazeni aktivity 2
(hlavni &dst
aplikace)

1
O

Konec

Obrizek 16: Procesni diagram prihlaSeni uzivatele, Zdroj: vlastni zpracovani

4.3.1 Prihlasovaci obrazovka

Cilem prtihlaSovaci obrazovky je jednoduchost a piehlednost piihlaSeni, coz vede
ke snadné orientaci. Obsahuje pouze dvé pole, pro zadani loginu uzivatele a hesla.

Pod témito poli je tlacitko, kterym se uzivatel piihlasi. Samoziejmosti je ovéfeni,
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zda nejsou pole prazdna a nasledny pokus o prihlaseni pro zjiSténi spravnosti zadanych

udaju.

PRIHLASEN

Zadejte prosim sviij login a heslo
pro piihlaseni do IS VUT.

Login

Heslo

PRIHLASIT

Obrazek 17: Prihlasovaci obrazovka, Zdroj: vlastni zpracovani

4.3.2 Zakladni stavebni prvky aplikace

Kazda aplikace pro opera¢ni systém Android muze byt implementovana dvéma
zakladnimi zplGsoby. Prvni zpisob pouziva pro kazdou uzivatelskou obrazovku
specifickou aktivitu, ktera ma svij vlastni layout. Aktivita je zakladni prvek
uzivatelského rozhrani, ktery ma sviij Zzivotni cyklus, svoje dispozicni rozmisténi
(layout) a obsahuje vSechny ostatni prvky uzivatelského rozhrani. Zpusob tvorby
aplikace pomoci nekolika na sebe navazujicich aktivit ovSem jiz neodpovida soucasnym

pozadavkiim na aplikaci.

Od API verze 11 (odpovida Android 3.0) se pro zobrazeni jednotlivych obrazovek
distribuovanych uzivateli pouzivaji fragmenty. Fragment je samostatné View (prvek
uzivatelského rozhrani), ktery ma sviyj zivotni cyklus (vice o fragmentech lze nalézt
v kapitole Teoretickd vychodiska). Fragmenty maji pfedevs§im vyuziti pfi pouzivani

aplikace na zafizenich s riznymi velikostmi obrazovek — napf. na tabletech, které maji
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mnohem vétsi displej nez mobilni telefony. Pokud je k dispozici dostatek mista, mize

byt zobrazeno i nékolik fragmentt soucasn€, coz je na rozdil od aktivit velika vyhoda.

Navrzena aplikace obsahuje celkem dvé aktivity a nékolik fragmentd. Pfi prvnim
spusténi aplikace se uzivateli zobrazi prvni aktivita, tedy pfihlaSovaci obrazovka,
kde musi uzivatel vyplnit svoje uzivatelské jméno a heslo. PfihlaSovaci obrazovka
neobsahuje zadné fragmenty, ma vlastni staticky layout, ktery je aplikovan piimo
na aktivitu. Ztéto aktivity se spousti aktivita druha, podstatné bohat§i na pocet
uzivatelskych prvka. Ta obsahuje navigacni prvek v podobé vysouvaciho postranniho
panelu (Navigation Drawer), ktery se pouziva v modernich mobilnich aplikacich. Tento
panel je po celou dobu aplikace skryty a nezabira zadné misto na obrazovce, uzivatel jej
muze zobrazit pomoci gesta — prejetim prstu z levého okraje do stfedu obrazovky,
nebo pomoci ikony v levé horni Casti aplikace. Podobny zpiisob navigace se pouziva

v mnoha aplikacich, takze vétSin€ uzivatela je tento zpisob ovladani velmi dobie znam.

Tato aktivita obsahuje i tzv. Action Bar, coz je horni panel (Toolbar) vyplnény barvou
Primary Color. Tento panel je viditelny po celou dobu zivotniho cyklu aplikace,
tedy alesponl pokud je na popfedi, a nese nazev fragmentu, ktery je pravé zobrazen.
Pod timto panelem je uzky pruh, tzv. Status bar, ktery obsahuje jednoduché textové pole
pro informovani uzivatele o procesech na pozadi. Toto pole je vyuzivano napiiklad
aktualizaCni sluzbou, kterd zde zobrazuje svoji navratovou hodnotu. Status bar také

vyuzivaji fragmenty, které zobrazuji datum a ¢as posledni aktualizace dat.

Pod timto polem je misto vyhrazené pro jednotlivé fragmenty. Kazdy z fragmentd ma
svij vlastni layout uzptsobeny pro informaci, kterou chce uzivateli poskytnout. Vétsina
fragmentd v aplikaci je typu ListFragment, tedy zobrazuje polozky v jednotlivych

radcich pod sebou.

Na obrazku jsou vyobrazeny vyse popisované ¢asti uzivatelského rozhrani. Oranzovou
Sipkou jsou znazornény akce, které budou vyvolany po provedeni gesta ve sméru Sipky.
Pfi potazeni levého okraje do stfedu obrazovky se zobrazi postranni navigacni panel,
tzv. Navigation Drawer. Druhym gestem je potazeni fragmentu shora dold, tato akce
vyvola aktualizaci dat a jejich nasledné zobrazeni. Tato gesta budou podrobnéji popsana

v nasledujicich kapitolach.
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A i 2:56

Action Bar
= Aktuality z predmétu :
Status Bar

Zadnd data nejsou prozatim k dispozici,
tazenim shora je aktualizujete

— Fragment

Obrazek 18: Popis jednotlivych komponent a gest, Zdroj: vlastni zpracovani

4.3.3 Navigacni panel (Navigation Drawer)

Hlavni navigace aplikace je feSena pomoci Navigation Drawer panelu. Tento panel je
po celou dobu béhu aplikace neviditelny a nezabira na obrazovce zadné misto. Zobrazit
jej lze dvéma zpusoby — pomoci gesta tazenim zlevého okraje do stiedu,
nebo klepnutim na ikonu , hamburgeru” v levé horni Casti aplikace. V obou pfipadech

se zobrazi stejny navigacni panel, jenz je zobrazen na obrazku ¢. 19.

Kazda polozka navigace ma vedle popisu i vlastni ikonu. Aktivni polozka je zvyraznéna
barvou Accent Color, tuto barvu piejima i ikona dané polozky. Po zvoleni nékteré
z polozek se panel automaticky skryje a nacte se odpovidajici fragment. Skryti celého
panelu lze udélat opét dvéma zpusoby — klepnutim na Sipku vlevé horni Casti
nebo gestem piejetim z pravého okraje panelu k levému okraji obrazovky, tak jak je to

naznac¢eno na obrazku ¢. 19.

48



Tento zptsob navigace je standardem ve vétSiné modernich aplikaci. Pro vétSinu
uzivateli tento zpusob ovladani neni ni¢im novym, a tudiZ neni potieba zadného

vysvétlovani €i tutorialu pii prvnim spusteni.

E Registrace termint

Sitové pripojeni neni k dispozici

L ) . ) . f Domi
Z4adna data nejsou prozatim k dispozici,
tazenim shora je aktualizujete

B Aktuality z pfedmétu
&2 Registrace terminii
® Elektronicky index

@© Rozvrh

Obrizek 19: Navigacni panel, Zdroj: vlastni zpracovani

4.3.4 Aktualizace dat

Operace tykajici se pfipojovani k webu a stahovani novych dat nemohou byt provadény
v hlavnim vlakné programu, jelikoZ doba potiebna k pfipojeni ke strance se mize velmi
li§it v zavislosti na rychlosti pfipojeni. Pokud by byla provadéna v hlavnim vlakné,
program by musel stale na néco Cekat, coz z uzivatelského hlediska rozhodné neni

spravny piistup.

Z tohoto duvodu jsou vSechny operace souvisejici se sitovou aktivitou provadény
pomoci sluzby (konkrétné IntentService) nezavislé na samotné aplikaci, coz prakticky
znamena, ze sluzba muze byt spusténa i presto, ze aplikace samotna spusténa neni.
Tento pfistup je vyhodny zvlasté v pripade, kdy je potfeba provadét nékteré operace
nezavisle na aplikaci, jako je tomu vtomto piipadé. Aplikace v pravidelnych
intervalech spousti tuto sluzbu za ucelem kontroly zmén provedenych v portale,

aby mohla uzivatele v piipadé zmény informovat.
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Dalsi vyhodou wvyplyvajici znezavislosti sluzby na zivotnim cyklu aplikace je
dokonceni praveé provadénych aktivit 1 pfesto, ze uzivatel aplikaci nahle ukonci. Mohou
nastat situace, kdy uzivatel zahaji proces aktualizace dat, ale naptiklad kvali pomalému
pfipojeni aplikaci nahle ukonci. Pokud by byla aktualizace provadéna v hlavnim bé&hu
programu, aktualizace by byla ukoncena v nedefinovaném stavu. Diky této sluzbé je
ovSem zaruCeno dokonceni operace i pres ukonCeni aplikace. Uzivatel muze tak byt

dodatecné& informovan o zménach, zatimco provadél uplné jiné tkony v jiné aplikaci.

Aktualizace dat muze byt spuSténa dvéma zpusoby — manualné uzivatelem pomoci
gesta, nebo automaticky pomoci nastaveného alarmu. Nezavisle na zptsobu spusténi je

aktualizace VZDY provadéna pomoci sluzby.

= Registrace terminu : = Registrace terminu

Sitové pripojeni neni k dispozici

Z4dné data nejsou prozatim k dispozici, Zadna data nejsou nrozatim k dispozici,
tazenim shora je aktualizujete tazenim she (™ aktualizujete

Obrazek 20: Aktualizace dat, Zdroj: vlastni zpracovani
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4.3.5 Sluzba na pozadi

Start

________ 1. Automatickym alarmem
2. PoZadavkem zaslanym uZivatelem

Aktivace sluzby

|

ANO NE
~
Je dostupné internetové
pfipojeni?
SharedPreferences
Login+
heslo Pfihlageni do IS
AMNO MNE
Prihla3eni bylo
lspéiné?
1. Nové terminy
2. Udéleni hodnoceni  ——————=2 Kontrola zmén
3. Nova aktualita
ANO NE
Byla detekovana
novazména?
Vytvof a zobraz
notifikaci
| —
Private Aktualizuj data v
File souboru
| < J
ANO : NE
Je aplikace v
popfedi?

Informuj uZivatele Zapis vysledek do

logu Logcat

Konec

Obrazek 21: Procesni diagram aktualizacni sluzby, Zdroj: vlastni zpracovani
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Na diagramu je popsana sluzba na pozadi, ktera obstarava vesSkeré aktualizace dat.
K aktivaci sluzby muaze dojit bud pii pozadavku uzivatele o aktualizaci dat,
nebo po aktivaci alarmem. V ramci svého béhu sluzba nejdiive kontroluje, zda je
dostupné internetové pripojeni. Pokud totiz nema uzivatel zapnutd data nebo neni
pripojen k bezdratové siti, sluzba se ukonci. Pokud je pfipojeni k dispozici, sluzba
rozSifruje piihlasovaci tidaje a pokusi se s nimi pfihlésit. Po uspé$ném piihlaseni jsou
kontrolovany zmeény, a to konkrétné: kontrola novych aktualit, kontrola nové vypsanych

termint a kontrola zmény v elektronickém indexu.

Pokud je nalezena jakakoli zména, je vytvofena notifikace (viz nasledujici kapitola) a
zobrazena uzivateli. Notifikace obsahuje jméno predmétu, ve kterém byla zmeéna
nalezena, napt. ,,Byly vypsany nové terminy z predmétu IfmP* (obrazek ¢. 22). Zarovei
jsou zapsany vSechny zmény do souboru a jsou tak ihned dostupné uzivateli, aniz by

musel data stahovat znovu.

V poslednim kroku se uzivateli zobrazi zprava o UspéSném / nelspéSném pokusu
o aktualizaci a ptipadné pticin€ chyby. Aplikace rozliSuje chyby pfi pfipojeni k webové
strance (nejcastéji timeout), chyby pfi parsovani (napf. stranka s rozvrhem neobsahuje
zadné predméty) a chyby pti pfihlaseni (Spatny login nebo heslo). Tato zprava se
uzivateli zobrazi v Casti Status bar, ale pouze pokud je aplikace v popredi, tzn. je

spusténa a uzivatel s ni pracuje.

Pokud aplikace v poptedi neni, informace se zapiSe pouze do logu a sluzba se ukon¢i.

4.3.6 Notifikace

Navrzena aplikace se v pravidelnych intervalech automaticky pfipojuje do informacniho
systému VUT za ucelem zjisténi zmén od posledniho pfihlaseni. Tento automaticky
systém sledovani zmén funguje pro moduly aktuality z predmétu, registrace termind a
elektronicky index. Student se tak nemusi nékolikrat za den ru¢né pripojovat
do informacéniho systému pro kontrolu aktualit a na zacatku zkouskového obdobi bude
automaticky upozornén na nové vypsané terminy a rovnou z aplikace ma moznost
se i prihlasit. Zaroven se ithned dozvi o ud€leni zapoctu a hodnoceni zkousky, to vSe bez

nutnosti jakékoli interakce. V§e co potiebuje je mit povolené internetové pripojeni.
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Notifikace jsou spoustény alarmem, ktery je zaregistrovan v AndroidManifest souboru
aplikace (soubor se zakladnimi parametry aplikace). Tento alarm ma nastavené
opakovani po urcité dob¢, takze se automaticky spusti nekolikrat za den po uplynuti
stanoveného intervalu. Pro Setfeni baterie neni opakovani nastaveno na piesné
definovany  Casovy usek, ale spouSti se spoleCné¢ s ostatnimi alarmy,
¢imz se minimalizuje pocet , probuzeni“ (wakeup events) a tedy i spotfeba celého

zarizeni.

Alarm spusti sluzbu v pozadi, ktera zkontroluje zmény, pfipadné je zapiSe do souboru
a vytvori notifikaci. Pokud je aplikace na popfedi, posle zobrazené aktivité zpravu

o vysledku, aby mohla byt ithned zobrazena uzivateli.

6:52 PM
Q Google Friday, May 8

Nové terminy 6:30 PM
Byly vypsany nové terminy z pfedmeé..

Nova aktualita 6:30 PM
Nalezena nova aktualita z predmétu.

Obrazek 22: Ukidzka notifikace, Zdroj: vlastni zpracovani

4.4 Jednotlivé funkeni casti aplikace

4.4.1 Aktivity (obrazovka Domu)

Aktivity jsou zakladni fragment, ktery je zobrazen ihned pfi prvnim startu aplikace.
Tato obrazovka je zadkladnim pfehledem o nadchézejicich aktivitach, pficemz aktivita

zde muze byt chapana jako ucast na prednasce, cviCeni ¢i planovana zkouska. Cilem
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tohoto modulu je poskytnuti zékladnich informaci, které student pravdépodobné

potfebuje mit po ruce, aniz by se potfeboval nékam pripojovat.

()

Start
ANO MNE
Jsou data k
dispozici?
Infarmovani
Naéteni dat ufivatele o

neexistenci dat

AMO NE

Probiha semestr?
{ti. 1-13.tyden) semestru

Ty
Vypsani dne&nich a
zitfejSich pfedméti z
rozvrhu

. 00

h 4
o

Ziskani aktudiniho a
zitfej&iho data

SRR

ANO NE

Je student registrovan dnes
nebo zitra na zkousky?

Vypsani zkoudek

Setfidéni dat dle

tasu

Obrizek 23: Procesni diagram tivodni obrazovky, Zdroj: vlastni zpracovani

54



Aplikace nejdiive zkontroluje, zda jiz byla v minulosti stazena né&jaka data,
ze kterych by se daly nejblizsi aktivity studenta precist. Pokud jsou k dispozici,
prob&hne jejich nacteni a kontrola, zda aktualni datum odpovidd rozmezi zaCatku a
konce semestru, jinak feceno, zda semestr probiha. Pfi probihajicim semestru jsou
pridany do pole dat pfedméty, které odpovidaji aktualnimu nebo zitiej§imu datu. Dale je
ziskano aktualni a bezprostiedné nasledujici datum za uUcelem kontroly registrace
studenta na zkousky. V pfipad€, ze jsou nékteré zkousky zaregistrovany, jsou také
ptidany do pole dat. V poslednim kroku jsou uz jen data setfidéna dle Casu a predlozena

uzivateli, jejich kone¢na podoba je zobrazena na obrazku €. 24.

Aktivity jsou tvoreny na zakladé jiz stazenych dat, takze pro zobrazeni neni potieba
zadné internetové pripojeni. V listu jsou zobrazeny vSechny aktivity pro aktualni a

nadchazejici den. Zahrnuji v§echny predméty z rozvrhu a prihlaSené zkousky.

Kazdy zaznam obsahuje nékolik informaci. V levé Casti je vzdy zvyraznény barvou
Accent Color ¢as, kdy dana aktivita zacina. Pod ¢asovym udajem je zkratka aktivity
udavajici o jaky typ jde — ZKouska, CViceni, Pfrednaska. Na zakladé tohoto typu je také
zvolena barva pozadi pro danou aktivitu. Student tak na prvni pohled pozna, o jakou
aktivitu v daném piipadé jde. Napravo od casového udaje je nazev predmétu,
kterého se aktivita tyka. Pod nazvem jsou organizacni informace, tedy Cislo mistnosti a

jméno vyucujiciho (obrazek ¢. 24).

Tento modul najde vyuzitelnost predevsim na cest¢ do Skoly, kdy je student tlacen
Casem a nemusi dlouze prochéazet informacni systém za Gcelem zjiSténi Cisla mistnosti,
kde se kona zkouska ¢i cviCeni. Dulezité je také zobrazeni pouze aktivit pro aktualni a
nadchazejici den. Pfispiva to k prehlednosti tohoto modulu a rychlé orientaci. Navic

samoziejme snizuje pocet stazenych dat a je dostupny 1 v offline rezimu.
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= Aktivity E = Aktivity

Nejsou v pldnu zadné aktivity, dnes ani DS 10.05.2015

zitra . .
Finan¢ni management pro

15:00 informatiky
X P384, prof. Ing. Maria ReZfidkova, CSc

ZITRA 11.05.2015

Management
P158, Ing. Veronika Bumberova

09:00
cv

Management

17:00 P384, Ing. Josef Vesely, CSc

Ugetnictvi subjektd vefejného
19:00 sektoru
cv P159, Ing. Lenka Zabojova

Obriazek 24: Uvodni obrazovka, Zdroj: vlastni zpracovani

4.4.2 Aktuality z predmétu

Aktuality z pfedmétu jsou velmi pouzivany modul v informacnim systému. Pomoci né¢j
1ze studentim piedat dalezité informace, napfiklad o zmén€ mistnosti na nadchazejici
cviceni nebo zruSeni pfistiho cviceni z divodu nemoci. U tohoto modulu je
tedy dulezité, aby se informace ke studentovi dostala v€as — o to se v aplikaci stara

automaticka kontrola novych aktualit.

Struktura modulu v aplikaci témér odpovida struktufe v informacnim systému.
Na avodni obrazovce je zobrazen seznam predméti v aktualnim semestru spoleéné
sjejich nazvem a aktudlnim poctem aktualit v kazdém znich (viz obrazek ¢. 25).
Po vybrani jednoho z predmétii se zobrazi dalsi fragment, ve kterém jsou zobrazeny
nazvy jednotlivych aktualit, datum jejich vystaveni a indikator, zda aktualita obsahuje

pfilohu.

Po vybrani jakékoli z aktualit se jeji obsah zacne naclitat z internetu. Tato funkce
tedy neni dostupna bez funkcniho pfipojeni. Pokud ma uzivatel zakdzana mobilni data,

stahovani nebude uspé$né a uzivatel je upozornén na chybejici pfipojeni.
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Pokud je pfipojeni k dispozici, aktualita stdhne vSechny informace do dalSiho
fragmentu, ktery jiz obsahuje celou aktualitu, vCetné moznosti stazeni pfiloh
do mobilniho zafizeni. Tyto ptilohy mohou byt stazeny po klepnuti na tlacitko s ndzvem

souboru (viz obrazek €. 25 nize).

4 439 4 w 8:59

= Aktuality z predmétu = Aktuality z pfedmétu

Data byla naposledy aktualizovéna 08.05.2015 16:39 [lCIP] Competitive |I'|tE“igEI'ICE

IbiP Business Intelligence 2 Nazev:
zadani seminarni prace 3

. Upoutavka:

IciP Competitive Intelligence 3 Doporucuiji si precist navod velmi pozornég, dle
tohoto ndvodu se vytvareji poznamky v seminarni
praci v tzv. "pravém sloupci”, uréeném ke

IdsP Diplomni seminaf 0 zpracovani jiz strukturovanych dat.

Text:
Navod prace s makry.doc (690688 b)

limP Informaéni management 10

Prilohy:

IrmP Risk management 3 NAVOD PRACE S MAKRY.DOC

Obrizek 25: Aktuality z predmétu, Zdroj: vlastni zpracovani

4.4.3 Registrace terminu

Registrace termind predstavuje modul pro registrovani zkousek. Po nacteni fragmentu
se zobrazuji viechny terminy pro aktualni semestr. Na prvnim fadku je vzdy uveden
nazev predmétu, pro ktery je zobrazen seznam termint. Pro lepsi ptehlednost je
u splnénych termint zobrazena ikona fajfky nebo naopak kiizku u nesplnénych termina

(viz obrazek €. 26).

Na kazdém tadku jsou také dvé dalsi ikony, napovidajici o moznosti zobrazeni vice
informaci o daném terminu po klepnuti na dany fadek. Na konci fadku je u nékterych
termint zobrazeno tlaCitko pro pfihlaseni, respektive odhlaseni z terminu, pokud je to
mozné. Pokud uzivatel klikne na toto tlacitko, aplikace se pokusi na zadany termin

prihlasit. Pro tuto akci je tedy potfeba internetového piipojeni.
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Pti zobrazeni dopliuyjicich informaci k terminu jsou nacteny informace o pifesném casu,
poctu piihlasenych studentli, mistnosti, zkousSejicim a ve spodni Casti fragmentu je také

seznam piihlasenych studentd, ktery 1ze prochazet.

= Registrace termindi = Registrace terminu

Data byla naposledy aktualizovéna 08.05.2015 16:51 [RmoK] Mezinarodni obchod

Inovace v podniku Datum: ne 10. kvétna 2015 9:30 az 10:00
Prihlaseno: 28/ 75

6. prosince 2014 13:00 v @
Mistnost:  10/P381

Marketingové aplikace Zkousejici: doc. PhDr. Iveta Simberova, Ph.D.

12.dubna201511:00 + @ Seznam prihlasenych:

Mezinarodni obchod

25. dubna 2015 14:40 (0]

10. kvétna 2015 9:30 @ =

Nakladovy management

14. kvétna 2015 14:00 ®

Obrazek 26: Registrace terminu, Zdroj: vlastni zpracovani

4.44 FElektronicky index

U tohoto fragmentu je vymluvny jiz jeho nazev. Jedna se o velmi jednoduchy pirehled
predméta, udélenych zapoCti a vysledkd zkousek. Predméty jsou sefazeny v listu
pod sebou, takze student muze vidét svoje vysledky z obou semestrii $kolniho roku (viz

obrazek €. 27).

Kazdy radek zacina zkratkou predmétu, poté jeho celym nazvem, poctem krediti a dvou
boxi, které predstavuji zapocet a zkousku. Pokud je box prazdny, tj. bily, nebylo
prozatim zadné hodnoceni udé€leno. Pokud jiz student néjaké hodnoceni obdrzel, je box
cerveny nebo zeleny dle toho, zda byl zapocet ¢i zkouska uspeésné slozena. V boxu

zkousky je po udéleni hodnoceni zobrazena jesté vysledna znamka.
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= Elektronicky index

Data byla naposledy aktualizovéna 22.05.2015 15:26 Data byla naposledy aktualizovana 22.05.2015 15:02
zimni semestr, 2. roénik, 2. stupen zimni semestr, 2. rocnik, 2. stupen
Finanéni
RipK  Inovacev podniku Skr IfmP  management pro 3kr . .

informatiky

Metody aplikované . .
ImasP statistiky Bk

rvfK ?I?nzq:orvykonnost\ Skr . Isman Strategicky 3Kr . .

RrmK Risk management Skr

P management

letni semestr, 2. rocnik, 2. stupen
Rrv1K Rizeni vyroby 1 Skr
IdsP  Diplomni seminar 10kr .

RspK  Semestralni projekt 3kr .

RkrK  Komunikace v fizeni 3kr .

Enviromentalni .
RemK management By

Obrazek 27: Elektronicky index, Zdroj: vlastni zpracovani

4.4.5 Rozvrh

Poslednim modulem je rozvrh piihlaSeného studenta. Rozvrh je prehledné rozdélen
do jednotlivych dnt, a pokud ma jeden fadek vice predmétt, nez se vejde na obrazovku,
lze v ném horizontalné posouvat (viz obrazek ¢. 28). Kazdy zdznam obsahuje zkratku
pfedmétu uvedenou v zavorce stypem zaznamu, tedy jedna-li o cvieni
nebo prednasku. Ve spodni Casti boxu jsou pak informace o pfesném Casu, mistnosti a

udaj v jakém tydnu je predmét vyucovan (Sudy, Lichy, V - oba).

Rozvrh muze byt manualné uzivatelem aktualizovan gestem pro refresh, tak jako

u ostatnich fragmenta.
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= Rozvrh hodin H = Rozvrh hodin

Data byla uspésné aktualizovana

Pondéli Pondéli
UmanP (CV) UmanP (P) UusvsP (CV) Kma2P (P) KuceP (P)
9:00-11:00 | 17:00-19:00 | 19:00-21:00 11:00-13:00  13:00-15:00
P158, S P384,V P159,V P384,V P384,V
Utery Utery
UfapP (CV)  UlogP (CV) UlogP (P) Kmik1P (CV) Kma2P (CV) KuceP (CV)
9:00-11:00 | 11:00-13:00 | 15:00-17:00 13:00-15:00 | 15:00-17:00 | 17:00-19:00
P163,L P255, S P158,V P292,V P287,V P283,V
Streda Streda
UzpoP (CV) Kmik1P (P) KzpP (P)
15:00-17:00 07:00-9:00 | 09:00-11:00
P287,V P384,V P384,V
Ctvrtek Ctvrtek
P) UfapP (P) UzpoP (P) UusvsP (P) KvfP (P) HA2P (CV) KvfP (CV)
1:00 | 11:00-13:00 | 13:00-15:00 15:00-17:00 09:00-11:00 | 13:00-15:00 | 15:00- 17:00
WV P384,V E342,V E342,V P384,V E215,V P287,L
Patek
AOP2 (CV)
9NN -11-N0

Obrazek 28: Rozvrh hodin, Zdroj: vlastni zpracovani

4.5 Porovnani doby pristupu k informacim

V navaznosti na testy provedené v Casti ,,Analyza souCasného stavu“ bude nyni
porovnano ziskani uplné stejnych informaci, avSak tentokrat za pouziti navrzené

mobilni aplikace.

Postup testu bude totozny, jako je popsan v jiz zminéné kapitole. Test bude proveden
na raznych zafizenich, které jsou kazdé z jiné kategorie. ZTE Skate Pro je zastupcem
low-end kategorie, disponuje pouze nizkym vypocetnim vykonem a omezenou paméti
RAM s velikosti 512 MB. Druhym zafizenim je modernéjsi GSmart Roma R2 s jiz dvou
jadrovym procesorem a 1 GB paméti RAM.
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Tabulka 5: Porovnani doby pristupu, Zdroj: vlastni zpracovani

Zavizeni Vysledek = Predchozi
testu [s] vysledek [s]

ZTE Skate Pro (Wifi) — se zadavanim udaju 28 92

ZTE Skate Pro (Edge) - se zadavanim udaju 38 114
ZTE Skate Pro (HSPDA) — se zadavanim udaju 35 98

ZTE Skate Pro (Wifi) — bez zadavani udaju 11 92

ZTE Skate Pro (Edge) — bez zadavani udaju 17 114
ZTE Skate Pro (HSPDA) — bez zadavani udaju 15 98

Gigabyte GSmart Roma R2 (Wifi) — se zadavanim udaju 25 72

Gigabyte GSmart Roma R2 (Edge) — se zadavanim udaju 32 88

Gigabyte GSmart Roma R2 (HSPDA) — se zadavanim 31 76

udaju

Gigabyte GSmart Roma R2 (Wifi) — bez zadavani udaju 11 72

Gigabyte GSmart Roma R2 (Edge) — bez zadavani udaju 16 88

Gigabyte GSmart Roma R2 (HSPDA) — bez zadavani 16 76

udaju

Z tabulky €. 5 je zfejmé zjednodusSeni celého procesu ziskavani informaci, které student
pozaduje. Potiebny Cas se vyrazné zkratil na témet desetinu pivodniho. V tabulce jsou
vzdy uvedeny piipady se zadavanim piihlasovacich tUdaji a bez jejich zadavani.
V prvnim pfipadé test simuluje prvotni spusténi aplikace, jelikoz v zadném dalSim

spusténi neni potieba zadavat prihlaSovaci udaje znovu.

V ptikladu byla opét simulovana snaha zobrazit elektronicky index, ale velmi podobné

Casy lze ocekavat 1 v ostatnich modulech, které jsou v aplikaci dostupné.

Zajimavy je 1 velmi nepatrny rozdil mezi typem pfipojeni — tedy WIFI, EDGE, HSPDA.
Jelikoz jsou stazena data omezena pouze na text a nejsou stahovany zadné obrazky
ani jiné grafické prvky, pfedstavuje kazdé piihlaSeni usporu stazenych dat. Jedno
stazeni pozadované stranky predstavuje prenesend data v jednotkach, maximalné

desitkach kilobajtu.
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V predchozim piipad€ byl tento rozdil mnohem vyznamnéjsi, zejména pii pifipojeni
pomoci EDGE. Tento rozdil byl pravdépodobné zptisoben stahovanim nejen textového

obsahu, ale i obrazku a ostatnich prvka na strance.

4.6 Moznosti propagace aplikace

V této kapitole bych chtél nastinit mozné zpusoby propagace aplikace. Aplikace ma
podle prvnich ohlasi potencial stat se velmi popularni mezi studenty i bez prilisné
propagace. Poskytuje totiz néco, co studenti jiz dlouho postradaji a co nelze v soucasné
dobé jinym zplusobem ziskat — upozorfiovani na zmény provedené v informacnim

systéemu VUT.

Z pohledu studenta sam dobife znam boj zacinajici na konci semestru pied zaCatkem
zkouskového obdobi, kdy studenti horlivé aktualizuji stranky VUT, Cekajic na novée
vypsané terminy za ucelem piihlaSeni na ten nejlep§i z nich. Tato Casové narocna

aktivita by mohla studentim novych ro¢nika pouzivanim aplikace uplné€ odpadnout.

Co se tyCe konkrétnich krokti na propagaci aplikace, hlavnim pilitem by mély byt
socialni sité, tedy Facebook. Existuje mnoho stranek jednotlivych skupin, oborg,
fakulty, kde lze aplikaci zdarma a velmi UcCinné zpropagovat, vzhledem k velkému
poctu pravidelnych navstévniki. Facebookové stranky jsou totiz pro mnoho studentd
neoficialnim zdrojem informaci, kde studenti mohou diskutovat a sdilet dokumenty a
jsou pouzivany vétSinou studentl. Vystaveni informace na zed podobnych stranek by

tak mohlo mit velky vliv na pocty stazeni.

Z analyzy soucasného stavu popsané v kapitole 3.4 vyplyva, ze aplikace je jedinecna
mezi vét§inou ¢eskych univerzit. Takika jedina podobna aplikace je dostupna pouze pro
par vysokych Skol. Ostatni univerzity prozatim mobilni aplikace nemaji. Existence této

aplikace muze vést ke zvyseni prestize Fakulty podnikatelské.
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4.7 Realné prinosy

Nejvétsi pfinos navrzeného feSeni spociva v uSetfeni Casu vynaloZzeného na ziskani
pozadovanych informaci. Navrzend aplikace navic nabizi dopliikovou funkcionalitu
k informa¢nimu systému, kterou spousta studenti postrada. Touto funkcionalitou je
upozoriiovani na provedené zmény. Aplikace poskytuje kvalitni zaklad pro ovladani
informacniho systému pfi pouziti mobilniho zafizeni, nehled€¢ na mnozstvi moznych

rozsiteni, které maze v budoucnu implementovat.

Prestoze piinosy nemohou byt ekonomicky kvantifikovany, aplikace poskytuje realny
piinos pro studenty a aplikuje moderni zpusob piistupu k informacim. Na domacim
trhu patii k né€emu neobvyklému, drtiva vétSina univerzit zadnou podobnou aplikaci
nenabizi. Je tedy pfinosem i pro samotnou Fakultu podnikatelskou, ktera se zatadi mezi

t&ch nékolik malo univerzit v CR, které aplikaci nabizeji.

Teze o nemoznosti ekonomického vyjadieni plati i v pfipadé nakladi vynalozenych
navyvoj aplikace. Na vyvoji jsem se podilel pouze ja, Cili nikdo jiny do néj
nezasahoval. Mym nékladem byl Cas straveny nad vyvojem, zarovenl se vSak tento
néaklad stal pro mne piinosem, jelikoz jsem procetl mnoho oficialni dokumentace, ziskal
mnoho napadi a nauCil se vytvaret mobilni aplikace pro systém Android dle , Best
Practices™ (souhrn doporucenych postupti a metod pro vytvafeni aplikaci). Ziskané
védomosti hodlam dale prohlubovat a zaméfit se na vyvoj dalSich aplikaci pro systém

Android.

4.8 Prognéza do budoucnosti, moznosti rozsireni

Aplikace je navrZzena s jasnym cilem usnadnit studentim bézné ukony spojené
s informac¢nim systémem a uSetieni Casu. Pokryva tak zakladni potfeby studenta, ovSem
je zde spousta modull, které by staly za zapracovani do aplikace. Prozatimni vyvoj
se soustfedil na stabilitu a zvladnuti kli¢ovych oblasti. Pokud budu uvazovat
konkrétné&ji, dalsim modulem pro rozsifeni by bylo vyhledavani osob, jejich rozvrhu,
kontakt(i, konzulta¢nich hodin apod. Dulezitou funkci je také posilani a pfijimani VUT
zprav, tento modul by urcité také nasSel své vyuziti. Dalsi postup je tedy jasné dany,

postupné implementovat chybéjici casti informacniho systému do navrzené aplikace.
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Budouci vyvoj bude samoziejmé& smefovat také na portaci aplikace pro jiné operacni
systémy, konkrétné pro i10S nebo Windows Phone, coz jsou po Androidu nejrozsitenési
systémy u nas. Aktualni faze je ovéfeni funkCnosti, odladéni chyb a otestovani
funkénosti zvolené architektury, poté se lze zaméfit na zmin€nou portaci aplikace

pro jiné platformy.
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Zavér
Hlavnim cilem této diplomové prace bylo navrzeni a implementace mobilni aplikace

pro zafizeni s operacnim systémem Android, jejimz cilem je poskytnout studentim

moznost provadét nekteré ukony informacniho systému v mobilnim telefonu.

V prvnim kroku byla provedena analyza informacniho systému VUT z pohledu pfistupu
z mobilniho telefonu a byly zjistény nedostatky, predevsim chybgjici verze webovych
stranek pro mobilni zafizeni. Pro studenta je tak velmi nepohodlné pracovat
s informacnim systémem pies svllj mobilni telefon a tablet, navic casové nehospodarné.
Jako dil¢i nedostatek byla identifikovana absence systému pro upozoriovani
na provedené zmeény, jako jsou napiiklad vypsani novych termind nebo zverejnéni nové

aktuality.

Oba zminéné nedostatky byly feSeny navrzenim mobilni aplikace, ktera poskytuje
studentovi jednoduchy a rychly pfistup ke klicovym funkcim informaéniho systému.
Mezi tyto klicové funkce patfi prohlizeni aktualit z pfedmétu, kompletni modul
registrace termint, vCetné piihlasovani na zkousky a seznamu piihlasenych studentt.

Dalsimi funkcemi je prohlizeni elektronického indexu a vlastniho rozvrhu.

Aplikace poskytuje i nové funkce. Jednou z nich je ptehled planovanych aktivit, jako
jsou planované prednasky, cviceni, zkousky, to vSe na jedné obrazovce, velmi

jednoduchou a prehlednou formou a informacemi aktualizovanymi k sou¢asnému datu.

Klicovou funkci aplikace je automaticka kontrola novych aktualit, nové vypsanych
zkousSek a udé€lenych hodnoceni. Jedna se tedy presné o funkci, ktera je v souasném
informacnim systému studenty postradana. Diky jedineCnosti této funkce a realné

pottebnosti ma aplikace velky potencial rychle se mezi studenty rozsifit.

Pfi analyzovani soucasného informacniho systému VUT byla provedena méfeni doby
potfebné pro piihlaseni do IS pomoci webového prohlizeCe a ziskani pozadované
informace. Tato méfeni byla nasledné zopakovana pfi testovani vytvorené aplikace a
vysledky naplnily, ¢i mozna dokonce predCily ocekavani. Doba se zkratila na témért
desetinu ptivodni hodnoty, coZ je neoCekavané dobry vysledek. Lze tvrdit, Ze aplikace je

opravdu jednoducha a prehledna. Jeji design a architektura byly koncipovany pro rychly
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a snadny pfistup k pozadovanym informacim, ovladani koresponduje s ostatnimi

aplikacemi pro Android a je tak pro uzivatele naprosto intuitivni.

Pro vyvoj aplikace byly pouzity néstroje doporuené samotnym vyrobcem tohoto
operac¢ni systému, firmou Google. Jako vyvojové prostredi bylo pouzito Android
Studio, které poskytuje programatorovi v novéjsich verzich jiz velky komfort. Aplikace
je napsana v programovacim jazyce Java. Pfi vyvoji byly pouzity postupy a metody
doporucované dle , Best Practices, coz zaruCuje podporovany a nejlepsi zpusob
implementace danych feSeni. Samotné testovani probihalo na nékolika fyzickych

i virtualnich zafizenich, za pouZiti vicero ucta studentt (jimz timto dékuji).

Nejvétsim piinosem aplikace je uSetfeni Casu a ziskavani stale aktualnich informaci
bez nutnosti interakce uzivatele. Pro samotnou univerzitu a fakultu aplikace pfinasi
zvySeni prestize, svoji aplikaci se mize pochlubit jen né€kolik malo univerzit (slovy tii)
v Ceské republice. Aplikace navic Setii prenesena data, jelikoz nejsou stahovany zadné

obrazky ani dodate¢né prvky webové stranky.

Jako tvurce aplikace doufam, Ze jsem jejim vytvofenim zbavil a jes§té zbavim vrasek
spoustu studentt, ktefi se potykaji se stejnymi problémy jako ja na zacatku studia.
Navic doufam, ze tato prace neupadne v zapomneéni a bude prikladem pfi rozhodovani
o tématu pro ostatni studenty. Diplomova prace totiz nemusi byt ithned po obhajobé
zahozena a nenavratn€é zapomenuta, ale mize opravdu pifinaset néco uziteCného a

inovativniho.
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