Ceska zemédélska univerzita v Praze
Provozné ekonomicka fakulta

Katedra informac¢niho inzenyrstvi

CESKA ,
ZEMEDELSKA
UNIVERZITA V PRAZE

Bakalarska prace

Specifikace uzivatelského rozhrani aplikace knihovny
videoher

Michal Flodr

© 2021 CZU v Praze



CESKA ZEMEDELSKA UNIVERZITA V PRAZE

Provozné ekonomicka fakulta

ZADANI BAKALARSKE PRACE

Michal Flodr

Systémové inzenyrstvi a informatika
Informatika

Nazev prace

Specifikace uzivatelského rozhrani aplikace knihovny videoher

Nazev anglicky

User Interface Specification of Application for Archive and Consumption Purposes of Video Games

Cile prace

Cilem prace je specifikace uzivatelského rozhrani a prototypu aplikace pro archivaci, organizaci

a konzumaci videoherniho softwaru. Tato aplikace musi umoznit pfehlednou a efektivni organizaci
softwaru a zadroven slouZit jako platforma pro jeho konzumaci, tzn. nejen slouzit jako archiv videoher, ale
umoznit uzivateli software i uZivat a hledat novy k zakoupeni.

Metodika

1. Zpracujte resersni ¢ast prace zalozené na analyze odbornych pramen( a ziskané poznatky pak vyuZijte
v praktické ¢asti prace

2. Vytvorte logicky design a vzorové persony jako zastoupeni budoucich uzivatel( a navrhnéte pro né Use
Case véetné scénari

3. Dle navrhu specifikujte uzivatelské rozhrani (Ul) a vytvorte prototyp aplikace

4. Prototyp podrobte kvalitativnimu testovani

5. Na zakladé vysledku testovani zhodnotte navrh aplikace a sestavte doporuceni pro vylepseni funkciona-
lity aplikace

OficiaIni dokument * Ceska zemé&délskd univerzita v Praze * Kamyckd 129, 165 00 Praha - Suchdol



Doporuceny rozsah prace
30—-40 stran

Klicova slova
specifikace Ul, knihovna videoher, aplikacni prototyp, videoherni software

Doporucené zdroje informaci

Cooper A., Reinmann R.: About Face 2.0: The Essentials of Interaction Design 2nd Edition, John
Wiley&Sons Inc., 2014, ISBN 9781118766576

McKay E.N.: Ul is Communication: How to Design Intuitive, User Centered Interfaces by Focusing on
Effective Communication, Newnes, 2013, ISBN 9780123972873

Predbéiny termin obhajoby
2020/21 ZS — PEF (Unor 2021)

Vedouci prace
Ing. David Buchtela, Ph.D.

Garantujici pracovisté
Katedra informacniho inZzenyrstvi

Elektronicky schvdleno dne 29. 11. 2020 Elektronicky schvdleno dne 29. 11. 2020
Ing. Martin Pelikan, Ph.D. Ing. Martin Pelikan, Ph.D.
Vedouci katedry Dékan

V Praze dne 14. 03. 2021

OficiaIni dokument * Ceska zemé&délskd univerzita v Praze * Kamyckd 129, 165 00 Praha - Suchdol



Cestné prohlageni

Prohladuji, Ze svou bakalaiskou praci "Specifikace uZivatelského rozhrani aplikace
knihovny videoher" jsem vypracoval samostatné pod vedenim vedouciho bakalaiské prace
a s pouzitim odborné literatury a dalSich informacnich zdroju, které jsou citovany v praci
a uvedeny v seznamu pouzitych zdrojt na konci prace. Jako autor uvedené bakalaiské préace
dale prohlasuji, Ze jsem v souvislosti s jejim vytvorenim neporusil autorska prava tretich

osob.

V Praze dne 14. 3. 2021




Podékovani

Rad bych touto cestou podékoval Ing. Davidu Buchtelovi Ph.D. za vedeni
bakalaiské prace, velice vstiicné a férové jednéni, ochotny a obétavy pristup
a v neposledni fad¢ i velice uZitec¢né rady pti psani a vyvoji této prace. Dale bych také rad
podékoval vsem ucastnikam, kteti se podileli na testovani navrhu aplikace za jejich ¢as,

obétavost a pristup.



Specifikace uzivatelského rozhrani aplikace knihovny

videoher

Souhrn

Tato bakalaiska prace se zabyvd navrhem pocitacové aplikace pro Gcely
organizovani, uzivani a nakupovani videoher. Teoretickd ¢ast prace se zabyva analyzou
soudobych teSeni dostupnych na trhu. V daldi fadé se prace vénuje teoretickym
vychodiskam problematiky specifikaci uZivatelského rozhrani a jejich navrham.

V praktické ¢asti jsou dale stanoveny motivacni prvky pro tvorbu aplikace a cile
této prace. V dalsi ¢asti jsou vytvoieny vzorové persony simulujici budouci uZivatele,
scénére, use case a nadvrhy logickych designa. Dle nichZ je dale vytvoren prototyp aplikace,
ktery bude nasledné podroben kvalitativnimu testovani, jehoz zavéreénym vystupem bude
celkové zhodnoceni navrhu aplikace a sestaveni doporuceni a vylepSeni s cilem

zefektivnéni aplikace.

Kli¢ova slova: specifikace Ul, knihovna videoher, aplika¢ni prototyp, videoherni software



User Interface Specification of Application for Archive

and Consumption Purposes of Videogames

Summary

This bachelor thesis deals with the designing process of a computer program with
the purposes of archive, consumption, and purchase of videogame software. The focus of
the theoretical part of the thesis is analysis of available contemporary solutions.
Additionally, the thesis also pays attention to the theory behind designing user interface and
its explanation.

The practical portion of this thesis we state the motivational elements for the purposes
of making such an application and the goals of this thesis. Secondly, this portion of the thesis
also states the exemplary user personas, scenarios, use cases and logical designs. Lastly, the
application prototype is made, the prototype is then subjected to quality testing. The results
of the testing should help determine potential improvements and additions to enhance the

overall quality of the design and the application itself.

Keywords: specification Ul, videogame library, application prototype, videogame software
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1 Uvod

VyuZivani voleného ¢asu k relaxaci a ke vénovani se svym konickam je piirozena
zalezitost pro jakéhokoliv ¢loveka. Takovéto aktivity maji pozitivni vliv na naSe zdravi,
mentalni a duSevni stav a nasi radost ze Zivota.

Druha konicku, jakoZto aktivit, diky nimz méa kazdy jedinec moznost se odreagovat
a dale rozvijet, je veliké mnozstvi — od vysoce praktickych, kuptikladu péstovani rostlin
a zahradkaieni, pies sportovni — cyklistika, bojové sporty nebo horolezectvi az po umélecké
— divadlo, herectvi nebo ¢isté relaxacnich — lusténi kiizovek a hrani her.

Motivaci pro volbu tohoto tématu bakalarské prace je zde predevsim dlouhodoby cil
a sen tento projekt uskutec¢nit i mimo ramec bakalaiské prace. V soucasnosti jsou sice
dostupna velka mnoZstvi riznych eSeni, ovsem nemala ¢ast z nich je po technickeé strance,
a i té kvalitativni slabSiho razu.

Vystupem této bakalaiské prace bude uZivatelska specifikace pocitacové aplikace
odpovidajici souc¢asnym narokam moderni doby. Aplikace bude slouzit jako misto pro
organizovani videoher, zazemi urcené k prohlizeni a nakupovani vybranych titula,

a predevsim jako prostiedi, ze kterého lze videohry spoustét.

2 Cile a Metodika

2.1 Cil prace

vrw

Cilem prace je navrhnout uZivatelsky privétivou aplikaci pro ukladani, organizaci,
spousténi a nakupovani videoher. Tato aplikace musi spliovat zasady efektivni komunikace
s uzivatelem tzn. aplikace neslouzi pouze jako ,kartotéka videoher”, ale ovSem i jako
nastroj k vyhledavani a ziskavani novych aktualizaci, vyhledavani novych titulti podle
raznych Kkriterii.

Vysledkem préace bude Ul specifikace takovéhoto néstroje a aplika¢ni prototyp.
Prototyp bude taktéZ podroben kvalitativnimu testovani a na zéklad¢ vysledkt budou

sestaveny doporuceni a navrhy pro Upravu Ul specifikace s cilem aplikaci zefektivnit.
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2.2 Metodika

Teoretickd ¢ast bakalaiskeé prace se bude zabyvat shromézdénim a néslednou
analyzou poznatkt navrhu grafickych rozhrani aplikaci se stejnym Géelem. Néasledny soubor
ziskanych informaci bude vyuZit v praktické ¢asti — tudiz navrhu a sestaveni Ul vySe
zmingné aplikace. Tato aplikace bude nésledné piedlozena k hodnoceni vybérovému vzorku
uzivatela, cil této ¢asti bude nalezeni nedostatki a chyb. Na zdkladé téchto poznatkt bude

sestaven soupis mozny vylepSeni a Uprav navrhu aplikace.

3 Teoreticka vychodiska

3.1 Videoherni pramysl

Pocatek videoher se vaZze k druhé poloving 20.tého stoleti, konkrétné k roku 1966 kdy
se pavodem némecko — americky védec a inZenyr Ralph Baer, dnes ptezdivany ,,Otec
videoher* zabyval myslenkou vyuZiti televiznich obrazovek odliSnym zptsobem neZ
pouhym sledovanim pienosi zprav, seriala a filmi. Slo mu o vyuZiti televizorg vice
interaktivnim zpasobem — aby se z pouhého divaka doma nebo kdekoliv na svété stal akteér,
ktery bude n&jakym zptisobem do déni na obrazovce zapojeny. [ 2]

Roku 1958 byla demonstrovana prvni ,,videohra“ svého Zanru. Hra nesla nazev Tennis
for Two (Tenis pro dva) a byla naprogramovana ¢isté za i¢elem poskytnuti herniho zazitku.
Cely hra se sestavala z obrazovky, na niz si dva protihraci pomoci ovladaci mezi sebou
odrézeli tenisovy micek v podobé svételné tecky na obrazovce. Bl

V 70. letech prichazi spolecnost ATARI s novou videohrou nesouci nazev Pong. Hra
je jedna z prvnich, které se t&Si veliké oblibé a rychle se stava nejuspésnéjSim komerénim
produktem na poli videoher. [t 41

Tato hra odstartovala éru videoherniho pramyslu ve Spojenych statech americkych

jejiz prakopnikem byla pravé spole¢nost ATARI. [t 3]
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Obrazek 1 — Pong 1

V roce 1978 prichazi na trh pravdépodobné nejznaméjsi herni titul viibec — Space
invaders. Hra byla vyvinuta Tomihirem Nishikadem, ktery se nechal inspirovat napiiklad
filmy Star Wars. (671

Ihned po vydani na trh se stala hra hitem a v roce 1980 obdrzZela licenci na prodej
v USA. Pavodni vydani bylo uré¢ené pro arkadové automaty na mince znacky Atari 2600
a zabavni systém od spolecnosti Nintendo. Béhem svého prodeje hra vynesla autorovi pies

500 mil dolarg. 671
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SCOre: 70

Obrazek 2 — Space invaders []

3.1.1 Videohry na naSem Uzemi

Na nasem Gzemi se da hovofit o prvnich videohernich pokusech v 70. a 80. let. Slo
pievazné o textové hry, které pozbyvaly grafického zpracovani.

V rannych 90.letech dochazi ke znacnému komercializovani herniho pramyslu.
Vznikaji vydavatelé Proxima — software nebo jeho slovensky protéjSek Ultrasoft, které
vydavaly hry predevsim pro pocitac ZX Spectrum. Vydavané tituly obsahovaly jména
Gravon, Peloponéska valka nebo kupiikladu Crux 92.[1

Jako prvni mezindrodné Uspésny titul je dodnes povazovan pocin s nazvem Hidden
& Dangerous, ktery byl viibec nejaspésnéjsim hernim pozitkem z dilny Illusion Softworks.
Dalsi sveétoznami titul, diky kterému se toto studio proslavilo byla legendarni a vSemi
opévovana Mafia: The City of Lost Haven. [ °]

S piichodem 21. stoleti pfichazi hromadna digitalizace videoherniho obsahu — Gstup
od klasickych CD, ptechod na DVD a Blue Ray disky ale piedevsim virtudlni tloZisté jako
cloudy, datové schranky. Soucasti tohoto piechodu je také vznik a prudky vzrast digitalnich
hernich knihoven — mist, které nejen slouzi k ukladani vlastnénych tituli ale i k nakupu

dalSich.
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Herni pramysl v dnedni dobé ma na naSem trhu vyznamnou roli, nebot’ svou

velikosti zna¢né prevysuije obrat napriklad ceské filmové a televizni produkce. 129

Obrazek 3 — Mafia: The City of Lost Haven [11]

3.1.2 Shrnuti

V této kapitole byl stru¢né shrnuta historie videoherniho pramyslu ve svéte
a v naSi zemi. V ¢asti vénujici se celkovému vyvoji ve svéte byly vyjmenovany prvni
videoherni tituly a vyznamné osobnosti tohoto primyslu. Dale byla stru¢né popsana historie

videoher na naSem Uzemi.
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3.2 Analyza vybranych existujicich ieSeni

3.2.1 Steam

OBCHOD KNIHOVNA KOMUNITA

¥ .

Obrazek 4 — Obchod ve sluzbé Steam 121

Steam byl poprvé odhalen roku 2002 spole¢nosti Valve na svétové konferenci hernich
vyvojait. Primarné mél slouzit pouze jako distribuéni sit. Prostredi bylo ze zacatku
skromnéjsiho razu. Myslenka virtualniho obchodu zde nebyla pIné realizovana z davodu
umoznéni pristupu uzivatelam pouze k titulam exkluzivné vydanych spole¢nosti Valve.

Diky pomérné rychlému proniknuti Steamu na trh se brzy ukazalo, Ze je velice vhodny
pro plosnou distribuci patchtt mezi své uzivatele. (1%l

Po nainstalovéani a registraci je uzivateli umoznéno vyhledavat, nakupovat nové tituly,
spravovat svij osobni profil, vyhledavat nové pratelé a pridavat se k mnohym komunitam,
které ve Steamu existuji. U kazdeho vlastnéného softwaru je mozné piidat vlastni hodnoceni
a komentar produktu. UZivatel si muZe prochazet dodatecny obsah ke kazdé hie ¢i softwaru
— komentare vydavateld, tipy od ostatnich uzivatela, rady od kuratora a jejich hodnoceni,
¢lanky hernich novinaii a mnohé dalsi.

Krom¢ pocitacové Klientské aplikace nabizi Steam také alternativu pro konzole

(PlayStation, Xbox, Wii, ...) a telefonni zafizeni. Klient nabizeny pro telefonni zatizeni
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slouZi také jako druhotny zabezpecovaci element v piipadé ochrany piistupu do Uctu sluzby
Steam.['4

Klady:
- Mnozstvi nabizeného obsahu
- Mohutnost uzivatelské zakladny
- Podpora dalSich zatizeni (telefony, konzole)
- JednoduSe ovladatelna
- MozZnost pridavat do knihovny i software z jinych zdroja
Zapory:

- Diky sve velikosti ma malo konkurence — absence darazu na zlepSeni
kvality

- Primarné nabizeny obsah patii materské spolec¢nosti

- Omezena nabidka produktia od konkurence

3.2.2 Battle.net

Install

Obrézek 5 — Battle.net [19]
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Od 20. biezna 2009 funguje sluzba spusténa spole¢nosti Blizzard Entertainment
nesouci nazev Battle.net ve své nynéjSi podobé. Pavodni verze z roku 1996 méla velice
omezené pouzivani — hlavni davod vydani byl ptichod nového titulu s ndzvem Diablo.
Aplikace mél slouzit zejména k distribuci aktualizaci mezi hraci. Druhotny zpasob vyuziti
byl v komunikaci mezi jednotlivymi uZivateli — jednoduché zasilani zprav, ptijimani
pozadavki o piatelstvi a sledovani novinek o aktualizacich. [1¢]

Od roku 2009 funguje Battle.net jako plnohodnotny nastroj pro sledovani obsahu
vydavaného spolecnostmi Blizzard Entertainment a Activision. Klient dostal od svého
pavodniho zna¢nou davku inovace — predevsim uz neslouZi jako néstroj pro pouze jednu
hru.

Velikou nevyhodou této sluzby je fakt, Ze nabizeny software je zcela omezen jen
a pouze na tituly vydavané vyse zminénymi spole¢nostmi. To pro uZivatele znamena
nutnost mit pristup k dalSi aplikaci se stejnou funkci pro piistup k obsahu, ktery by zde
dostupny nebyl.

Klady:

- Jednoduché ovladani

Zapory:

- Limitace obsahu. V aplikaci neni nabizen software od konkurenc¢nich
spole¢nosti

- Absence komunitniho zazemi
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3.2.3 GOG Galaxy

Dead Cells

L AR

Obrézek 6 — GOG Launcher - detail na hru [7]

V roce 2008 vyplnila sluzba GoodOldGames diru na trhu — zacala prodavat stare
klasiky upravené tak, aby fungovaly na modernich opera¢nich systémech. [l

Kromé prodeje her na své platforme se sluzba déle rozSitila o komunitni prvky ale
i ty logistické — zpoc¢atku platforma umoznovala vyuZzivani softwaru jen od tietich stran, se
kterymi méla platforma partnerskou dohodu. Po nékolika letech vyvoje na ni dnes je mozné
nalézt produkty od téméf jakéhokoliv vydavatele. (182

V nyngjsi dobé ocekavd GOG Galaxy mohutne rozSiteni, aplikace, ktera pavodné
sloZila jako knihovna a prodejni misto pro nejraznéjsi herni software nové nabude funkci
zahrnovat i ostatni knihovny softwaru, a to nejen na osobnich pocitacich ale i ostatnich
platformach. Nova podoba aplikace ma byt schopna zahrnout veskera ekvivalentni feSeni

a poskytnout tak centralizovany piistup k jakémukoliv obsahu nehledé na poskytovatele.

Klady:
- Mnozstvi nabizeného obsahu
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- Rozsahla moznost ptizpasobeni uzivateli
- Pristup k jakémukoliv obsahu z jednoho bodu
- Rozvinuty aspekt komunity

Zapory:
- Nutné mit stale nainstalované ostatni aplikace
- Stéle probiha vyvoj a aplikace neni dokoncena

3.3 Knihovna videoher

S rozvojem technologii digitalizace dochazi k vytlacovani starSich zpusobu
uchovavani zaznamu dat, CD a DVD. Data se diky vyhodnéjSimu ptistupu a odstranéni
nutnosti fyzického média hojné ukladaji ve sve digitalni form¢ v cloudech, datovych
schrankach a jinych virtualnich prostiedich.

Vydavatelé tak zakladaji a objevuji novy trend s cilem usnadnit pristup
k digitalnimu obsahu nehledé na uzité zatizeni, z néhoz je ptistup k softwaru vyZadovan,
ale také umoznuji sjednoceni vice pristupovych bodt do jednoho. Cilem snazeni je vytvoreni
virtualniho prostredi, kde se uZivateli jeho vybrany obsah prezentuje a miZe jej pIné
vyuZivat.

Prosttedi knihovny se razni dle pristupového bodu — prostiedi knihovny s cilem
prezentovani obsahu na hernich konzolich ma jiné poZadavky na umisténi ovladacich prvkad,
zobrazovéni vlastniho obsahu a zpisobu ovladani nez knihovna uréena pro stolni pocitace,

telefonni a jina kapesni zatizeni.

3.4 Uzivatel neboli User

UZivatel, ve slangovém jazyce a anglictiné oznacovan také jako User, je jedinec,
u néhoz se védome piedpokladd, Ze s vyvijenou aplikaci bude spolupracovat a idealng ji

vyuZivat do jeji pIné kapacity.
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3.5 Uzivatelské rozhrani

UZivatelské rozhrani, User interface (Ul), je hromadny ndzev pro oznaceni zpasobt
a metod pomoci nichz uzivatelé ovliviwuji chovani stroju, aplikaci a zatizeni.

Metoda a zpusob ovladani piistroje se lisi v zavislosti na jeho Gc¢elu a zpasobu
pouZivani. Kupiikladu rozhranim, s jehoZ pomoci pracujeme s osobnim pocitacem, se stva
mys, klavesnice a obrazovka. Kdezto ovladacimi prvky u umyvadla mohou byt standartni
kohoutky na teplou ¢i studenou vodu nebo v soudobém provedeni ¢idla pohybu spole¢né se

zatkou zamezeni odtoku vodu z umyvadla.

3.6 Grafické uzivatelské rozhrani

Obohaceni uzivatelského rozhrani o grafické elementy, které svij ucel a zpasob
pouZziti komunikuji vizualnim zptasobem a uleh¢uji tak praci uZivatele, se da popsat jako
zarazeni tzv. GUI — Graphical User Interface. Grafické rozhrani dosahuje vyssi Urovné
komunikace s uzivatelem a diky jeho vyuZivani je néstroj schopen reagovat na

uzivatelova rozhodnuti mnohem efektivnéji.
3.6.1 Specifikace uzivatelského rozhrani

Specifikace uzivatelského rozhrani je dokument, ktery zachycuje a popisuje veSkere
mozné akce jejich uZivateli. Tento dokument také popisuje a ztélesniuje uZivatelem
vznesené pozadavky na funkcnost aplikace. Jeho nedilnou soucasti jsou klicové motivace
pro ndvrh a vyvoj, stanovené cile, cilovou skupinu ¢i vzorové persony, logické navrhy
snimka obrazovek a seznam definovanych use casi.?%

Slouzi take jako popis vzhledu aplikace a jako jeden z hlavnich nastroja pro
zisk&vani informaci o aplikaci. Krom¢ uzivatelt z tohoto dokumentu mohou tézZit také
navrhaii zapojeni do vyvoje a programatori.

Tento dokument také obvykle vénuje pozornost pouzitelnosti aplikace, predmétu

lokalizace a limitam demo verzi.
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3.6.2 Persony

Za Ucelem vytvoieni co mozna nejvice uzivatelsky privetivého produktu se vyuZiva

pomérn¢ jednoduchého néstroje zvaného ,,Persona®, ktery ndm slouzi uzpusobit nas produkt

cilové skupiné s

cilem dosazeni co nejefektivngjsiho souziti. (21

~s s

Persona je soubor prazkumem ziskanych dat, tvorici fiktivniho jedince, ktery mé za

ucel reprezentovat cilovou skupinu, které je produkt uréen a na miru uzpisoben.

Béhem celého procesu navrhu produktu se vyuZivaji nasledujici typy person:

Primarni persona A —Jednase o vubec nejduleZitéjsi personu pti navrhu
produktu. Jeji Ucel je reprezentovat uZivatele spadajici do cilové skupiny

a idealn¢ by méla piedstavovat nejvyznamngéjsi cast uzivatela. Jeji atributy

a charakteristiky maji nejvétsi dopad p#i navrhovacim procesu.

Sekundarni persona B — V kontextu sekundarni persony se rozumi ¢ast
budoucich uZivatelt, kterd nereprezentuje cilovou skupinu ovsem je
schopna produkt vyuZivat pro své potieby, ne oviem do jeho 100%
kapacity. Jednd se tedy o budouciho uZivatele, ktery do kontaktu
s takovymto nastrojem neprichazi velice ¢asto, nybrz narazové ve vétsich

¢asovych intervalech.

Anti persona C - Fiktivni jedinec sestaveny ze souboru dat opa¢ného pro
sestaveni Primarni persony A . Jedna se o jedince, nebo skupinu jedincu,
kteti do kontaktu s produktem vyluéné nepiichazeji a produkt jim neni do

Zadné miry urcen.
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3.6.3 Use Case

Use case popisuje jeden konkrétni piiklad uZiti aplikace uZivatelem. Na zacéatku
takovéhoto pripadu je stanoven uzivateliv cil, business goal, a na jeho konci je jeho
dosaZzeni s co mozna nejmensim vynaloZenim energie, zdroju a Usili. Klicova spojeni se
zde nachazeji ve formé ,,UZivatel poZaduje” a ,,UZivatel o¢ekéava“. NejrozsahlejsSi ¢asti use
casu obvykle byva zevrubny popis, ktery krok po kroku stanovuje, jak cile doséhnout.
Dulezité je vyhybani se uZziti grafickych prvka pii prichodem aplikace, nebot’ jeSté nejsou

stanoveny a vysledek by byl matouci.

3.6.4 Scénar

Oproti ptipadu uziti (use case), ktery je psan vylucné z pohledu uZivatele, stoji
scénaf. Pti psani scénare se snaZzime co mozna nejdetailngjSim zptasobem zachytit presny
popis toho, jaké akce méa systém vykonavat. K odkazovani se na funkce muzeme ve
scénéti popis prubéhu obohatit také vyuzitim grafickych elementt aplikace, které v ni
budou zobrazeny. Scénére také odpovidaji chronologickému postupu vykonu jednotlivych

akci.

3.6.5 Navrh logického designu

Logicky design je zakladni ztvarnéni jednotlivych stranek nebo obrazovek aplikace.
Grafické prvky zatim chybi a vzhled daného snimku obrazovky je vymezen pouze hrubSimi
nacrty ¢ar. Pti navrhu logického designu se ¢asto vyuziva Wireframa (draténych model),
ty mohou byt zpracovany s vyuZzitim specifikovanych programu nebo rué¢nim provedenim.
[22]

Logické designy se vyznacuji hlavné svou jednoduchosti pro upravu a slouzi jako

rychla analyza pro odbourani potencionalnich probléma navrhda.
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3.6.6 Navrh grafického designu

Pti tvorbé grafického designu vychazime z podkladu, vytvoienych zpracovanim
logickeho designu. Navrh vzhledu jiZz neni holy, nybrz je zde zaneseno velké mnoZstvi
grafickych prvki, se snahou zlepSit navigovatelsnost v aplikaci — nalézame zde ikony, loga,
glyfy. Detail se zde klade také na korektni vyuZiti barev bez omezeni ptistupnosti, tvaru

ovladacich prvka a volb¢ vhodnych zpisobu sdileni informaci s uZivatelem.

3.6.7 Papirovy prototyp

Jeden z moZnych zptasobu testovani pouZitelnosti aplikace je pravé vyuZziti prototypu
aplikace. V tomto ptipad¢ je fe¢ pravé o jeho papirové varianté, kterd se povaZzuje za jednu
z nejefektivngjSich, a to z toho davodu, Ze na vyrobu papirového prototypu neni tieba
zvlastniho softwaru. Tvorba je obecné jednoduchéd a nenédkladna.

Jednotlivé snimky obrazovek se nacrtnou na stranky papiru odpovidajici velikosti
a pro Ucely testovani pak vyhotovené provedeni obrazovky piedloZit uzivatelam. Celé
testovani pak probihd na zékladé vynesenych poZzadavki na vykonani raznych akci
a podrobnym sledovanim jednani uZivatele, kroky spole¢né s vysledky uzivatelova jednani
se zaznamenavaji pro Geely analyzy. 2%l

Je nutné dodat, Ze papirové prototypy a testovani s jejich vyuzitim oviem obvykle
trpi diky ne pfili$ pasobivym prvnim dojmem. Testovani pomoci papirovych prototypi, kde
je nutné testujicimu uzivateli ¢asto vymenit papirovou obrazovku za jinou miZe puasobit

chaotickym dojmem a neni pro uzivatele ptilis lakavé.

3.6.8 Digitalni prototyp

Digitalni prototyp je forma navrhu aplikace zachycena s pouZitim softwarovych
pomucek, které prototypu dodaji interaktivni charakter. Vyhody volby tohoto prototypu jsou
rychlé odezvy na akce podniknuté uzivatelem a velice presny zptsob znazornéni vsech
prvku aplikace. Nevyhodou je nékladn¢jSi zptasob oprav a Uprav prototypu spojenych

s vyuZitim softwarového prostiedi.
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4 Vlastni prace

4,1.1 Motivace

Motivaci pro tvorbu Ul specifikace je vytvoreni pocitacové aplikace pro uspoiadani,
uzivani, vyhledavani a nakupovani videoher a softwaru s videoherni tématikou. Aplikace
je urcena pro uZivatele pattici do skupiny hraca videoher, at’ uz z davoda rekreacnich ¢i
jinych. Zaroven je nutné dodat, Ze dostupna feSeni se od sebe vyznamné nelisi, avSak uZivatel
je nucen vyuZivat hned nékolika podobnych aplikaci najednou kvali exkluzivité
videoherniho obsahu na jednotlivych platforméch.

V ptipadé realného feSeni na skutecném trhu by byla aplikace obohacena a doplnéna

0 konzolovou verzi. Navrh verze pro konzole ov8em neni souc¢asti préce.

4.1.2 Cile Ul specifikace

Cilem feSeni aplikace je:

e Vytvoreni prostredi s jednoduchym ovladanim s funkcemi pro
ukladani a organizovani videoher a softwaru s videoherni tématikou

e Vyhledavani a nakupovéni videoherniho softwaru

e MozZnost instalovéani a odinstalovani softwaru

e MozZnost vyhledavani podle nazvu

e MozZnost vytvoreni preferenénich skupin

e MozZnost hodnoceni softwaru

e MozZnost ptidavani komentaia k softwaru
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4.2 \/zorové persony

4.2.1

Persona A

Jméno: Krystof Hemala

Veék: 22

Pohlavi: Muz

Zaméstnani: Student VS

Zaliby: Vateni, Cetba, Hrani videoher, Studium jazykd, Sledovani stream,
surfovani na internetu

Struéné o Krystofovi: Krystof bydli v byté se svymi rodici v Praze, kde se také
narodil. Po z&kladni Skole se rozhodl pro studium programovéani a IT na stiedni
pramyslové Skole, své studium také Gspesné zakoncil sloZzenim maturitni zkousSky.
Rok po maturité se KryStof upnul na studovani jazyku, zejména portugalstiny
a anglictiny, po ukonceni studia pieSel na vysokou Skolu v Brng, kde se plné vénuje
programovani. Nyni bydli v byté s nékolika spoluzdky. Po ziskéni titulu bakalére
dale planuje studium navazujiciho magisterského a doktorského titulu. Ma sen stat

se hernim navrhéaiem.

Oby¢ejny den: Beéhem distan¢ni vyuky vstava Krystof obvykle az kolem desaté
hodiny rano, pokud neméa vyuku diive. Béhem pirednasek a cviceni si na svém
notebooku déla pozndmky a vse si patticné uklada. Po skonceni vyuky se Krystof
vétSinou odebira do kuchyng, aby si uvatil obéd. Zbytek dne se vénuje hrani her, pfti
nichZ si povida s kamarady, nebo surfovanim po internetu, kde vyhledava nové
tituly, které by jej mohli zajimat.

Krystof je lity fanouSek Path of Exile od studia Grinding Gear Games a nejvice jej
pritahuji online hry s Akéni RPG tématikou.

B¢hem vikenda sleduje streamy na platformach YouTube nebo Twitch.tv vysilané

jeho oblibenymi postavami.

Vyuziti aplikace: Krystof je vasnivym fanouskem videoher a jako takovy ma
potiebu aktivné vyuzivat digitalniho zazemi pro piehledné ulozeni svych oblibenych

hernich titula. Jelikoz méa rad piedevsim online hry rdd by mé&l moznost svym
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4.2.2

kamaradam néekteré tituly doporucit a sdm mit moznost sledovat préaci svych

oblibenych navrhéaia i na jinych titulech.

Persona B

Jméno: Jarmila Stehlikova

Vék: 32

Pohlavi: Zena

Zaméstnani: Dispecerka Taxi sluzby

Zaliby: Vaieni, Yoga, Sledovani seridla v televizi, hrani pogitacovych her,
horolezectvi

Struéné o Jarmile: Jarmila pochazi z Usti nad Labem, kde vychodila zakladni
Skolu a hned poté nastoupila na studia do mistniho gymnazia. Nyni pracuje jako
dispecerka taxi sluzby. V praci ma velké mnoZstvi volného ¢asu, a tak sleduje
vysilani televiznich seridla na kanélech Netflix nebo Hulu. Pokud se zrovna nevénuje
volajicimu zékazniku nebo nesleduje serial hraje notebooku rizné pogcitacové hry.
Velice ji lakaji hry s rozvitou piibéhovou tématikou. At uz je Jarmila v praci nebo
doma, m& s sebou obvykle karimatku, na které maZe cvicit. V lét¢ se vénuje

rekrea¢nimu horolezectvi.

Oby¢éejny den: Jarmila rano vstava piesné v Sest hodin. Po rutinni hygien¢ jde do
kuchyng, kde si ptipravi malou snidani a svacinu s sebou do prace. V préci je od
pul osmé do vecera a volné chvile si krati sledovanim seridli a hranim ptib&hovych
her nebo cvicenim. Jednou za tyden se vraci domu s nakupem na zbytek tydne.

Lehce poveceii a jde spét.

Vyuziti aplikace: Jarmila pro hrani her vyuZiva svij notebook. Aplikaci by
vyuzivala pouze jako misto pro ukladani her, nové herni tituly ¢asto nevyhledava.
V aplikaci by uvitala moZnost zobrazeni her dle jeji preferované cenové relace, které

by zaroven spadali do kategorie piibéhem vedenych her.
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42,3 PersonaC

Jméno: Katetina Hruba

Vék: 70

Pohlavi: Zena

Zameéstnani: Duchodkyné

Zaliby: Vareni, Vnoucata, Pleteni, Zahradkaieni, KiiZzovky

Struéné o Kateriné: Katetina se narodila v malé vsi nedaleko Triebice.
Navstévovala mistni Skolu a dale nastoupila na u¢ilisté obor ¢isSnik/kuchai. Soubézné
s ucenim zvladalai préaci servirky kde se sezndmila svym manZelem ArnoStem. Rok
po seznadmeni se s ArnoStem vzali a koupili si maly dam. Pal roku po nastéhovani
se jim narodily tti déti — jeden syn a dvé dcery. Dé¢ti jiZ pied lety odrostly a vSechny
se odstéhovaly do Prahy za praci nebo zaloZit svou vlastni rodinu. O vikendech je

jejich déti navstévuji s vnoucaty.

Bézny den: Pani Katefina se svym manzelem ArnoStem vstavaji pravideln¢ o pul
sedmé rano, aby stihli ¢erstvé vysilani zprav. Pani Katefina si vZdy rano a vecer bere
Iéky na srdce a o pul osmé vyrézi do jednoty nakoupit potraviny. Do polednich
hodin vati obéd a poslouchd svou oblibenou radiovou stanici. V odpolednich
hodinéch je na zahradce, kde péstuje zeleninu a bylinky. Jeji manZel opecovava
kvétinové zahony. Béhem vecera si dlouhé chvile kréati lusténim kiizovek, pletenim

a sledovanim televize s manzelem.

Vyuziti aplikace: Vzhledem k véku pani Katetiny se z jeji strany vyuZivani

aplikace nepredpoklada.

4.3 Obecna pravidla

V teto sekci budou definovany zakladni prvky spolec¢né s funkcemi, které se v navrhu

objevuji opakovang.
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4.3.1 Textoveé pole

4.3.1.1 Use case

Uzivatel oéekava moznost zadani textu.

4.3.1.2 Scénaf

Systém zobrazi prazdné textové pole.

4.3.2 Zaskrtavaci box

4.3.2.1 Use case

UZivatel ocekava moZznost box zaSkrtnout nebo jej ponechat prazdny.

4.3.2.2 Scénai

Systém zobrazi box pro udéleni souhlasu pro zasilani reklam na promo akce.
4.3.3 Vybérové kalendarni pole

4.3.3.1 Use case

UZivatel ocekava moznost zadani vybéru data z nabidky.

4.3.3.2 Scénar

Systém zobrazi pole pro vybér datumu z kalendare.
4.3.4 Vybéroveé pole

4.3.4.1 Use case

UZivatel o¢ekava moznost vybéru jedné hodnoty z prednastavené nabidky.
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4.3.4.2 Scénar

Systém zobrazi pole vybéru, které obsahuje moZnosti, z nichz si uZivatel

muze vybrat jednu hodnotu.

4.3.5 Piepinaci vybér
4.3.5.1 Use case

UZivatel ocekava moznost vybéru jedné hodnoty ze zobrazené nabidky.

4.35.2 Scénar

Systém zobrazi seznam moznosti, ze kterych zaSkrtnutim muze uZivatel

vybrat jednu hodnotu.

4.3.6 Horizontalni menu

4.3.6.1 Use case

UZivatel o¢ekava zobrazeni obsahu odpovidajici zvolené polozky v menu.

4.3.6.2 Scénar

Systém zobrazi polozky menu. Stisknutim jedné z polozZek systém zobrazi
odpovidajici obsah. Zvolend polozka z menu je vizualn¢ odliSena od

ostatnich.
4.3.7 Odkaz

4.3.7.1 Use case

Uzivatel o¢ekava zobrazeni odkazu vedouciho mimo aplikaci.
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4.3.7.2 Scénar

System zobrazi odkaz, ktery umozni zobrazeni dané internetové stranky

v internetovém prohliZeci.

4.3.8 Rozbalovaci nabidka

4.3.8.1 Use case

UZivatel ocekava zobrazeni rozbalovaci nabidky.

4.3.8.2 Scénai

Systém zobrazi seznam poloZek v rozbalovaci nabidce
- P#i Kklepnuti na polozku rozbalovaci nabidky systém zobrazi
hodnoty odpovidajici dané poloZce. Pokud byla soucasné
oteviend jind nabidka, takovd nabidka bude automaticky
zabalena.
- Pri opétovném klepnuti na polozku rozbalovaci nabidky systém

takovou polozZku zabali.

4.3.9 Tladitko X (KFiZzek)

4.3.9.1 Use case

Uzivatel o¢ekava uzavieni okna aplikace.

4.3.9.2 Scénar

Systém uzavie okno aplikace.

34



4.3.10 Tlacitko _ (Podtrzitko)

4.3.10.1 Use case

UZivatel ocekdva minimalizaci okna aplikace, které bylo momentalné

zobrazené a umisténi poloZky aplikace na pracovni listu.

4.3.10.2 Scénéar

Systém minimalizuje okno aplikace a umisti jeji kartu na pracovni listu.

4.3.11 Tladitko Zobrazit v okné (Pfrekryvajici se ¢tverce)

4.3.11.1 Use case

UZivatel ocekava zvétSeni okna na celou obrazovku monitoru z jejiho

momentalniho rozsahu.

4.3.11.2 Scénéaf

Systém roztahne okno aplikace na celou velikost obrazovky monitoru.
4.3.12 Tla¢itko Nastaveni (Ozubené kole¢ko)

4.3.12.1 Use case

UZivatel o¢ekava moznost nastaveni aplikace.

4.3.12.2 Scénéar

Systém zobrazi nabidku nastaveni s moZnosti odhléasit se.
4.3.13 Sady hodnot

V této kapitole budou definovany sady hodnot, které se vyskytuji ve vybérovych
polich této aplikace.
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4.3.14 Zemé

Urc¢uje zemi ptivodu uZivatele. Hodnoty jsou sefazeny dle abecedniho poradku.
Hodnoty: Afghéanistan, Albanie, AlzZirsko, Andorra, Angola, Antigua a Barbuda,

Argentina, Arménie, Austrélie, Azerbajdzan, Bahamy, Bahrajn, Bangladés, ....

4.3.15 Software

Urcuje zobrazeny seznam vlastnéného softwaru v knihovné.

Hodnoty: V3e, Hry, Néstroje

4.3.16 Tlacitko palec nahoru

43.16.1 Use case

UZivatel ocekava udéleni negativniho hodnoceni zobrazenému produktu

4.3.16.2 Scénar

Systém udeéli zobrazenému produktu negativni hodnoceni.

4.3.17 Tlacitko palec dola

4.3.17.1 Use case

Uzivatel ocekava udeleni negativniho hodnoceni zobrazenému produktu

4.3.17.2 Scénai

Systém ude¢li zobrazenému produktu negativni hodnoceni.
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4.3.18 Tladitko drahokam

4.3.18.1 Use case

UZivatel o¢ekava udéleni komunitniho ocenéni zobrazenému piispévku.

4.3.18.2 Scénar

Systém ud¢li zobrazenému prispévku komunitni ocenéni.

4.3.19 Tlaéitko komentar

4.3.19.1 Use case

UZivatel ocek&dvd moznost zobrazeni komentait k zobrazenému prispévku.

4.3.19.2 Scénai

Systém zobrazi sekci komentait pod danym prispévkem.

4.3.20 PrihlaSovaci obrazovka

4.3.20.1 Use case

UZivatel ogekava:
- Nabidku prihlaSeni
- Nabidku registrace

- Moznost obnovy zapomenutého hesla

4.3.20.2 Scénar

Systém zobrazi:
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PtihlaSovaci formular

Tlac¢itko Registrovat — systém zobrazi kartu pro registraci

nového uzivatele

PrihlaSovaci formulat obsahuje:

Textové pole Jméno

Textové pole Heslo

Zaskrtavaci pole Nikdy neodhlaSovat
Tlacitko Prihlasit

Pokud uZivatel vypIni  sprdvné  veSkeré
prihlaSovaci Udaje a stiskne tlacitko Pfihlasit,
systém uZivatele piihlasi do aplikace a zobrazi
domovskou obrazovku.

Pokud uZivatelem zadané Udaje nesouhlasi
uloZenym Gdajum v systému, systém zadané Udaje
ve formuldti smaze a zobrazi uzivateli
odpovidajici chybovou hlasku (,Spatné zadané

heslo* nebo ,,Zvoleny e -mail neexistuje*)

Tlac¢itko zapomenuté heslo — systém zobrazi dialogové okno

Zapomenuté heslo.
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4.3.20.3 Logicky design

+§ Rubikovka — X

Prihlasit se Vytvofit ucet

Jméno

Heslo

B Nikdy neodhlagovat

Prihlasit

Meparmatuji si heslo

Obrazek 7 — Prihlaseni

4.3.21 Zapomenuté heslo — dialogové okno

4.3.21.1 Use case

Uzivatel ocekava moznost:
- Vyplnéni uZivatelské e -mailové adresy
- Potvrzeni zadosti o obnovu hesla

- Navratu zpét bez zadosti 0 obnovu hesla

4.3.21.2 Scénai

Systém zobrazi:
- Textové pole e -mail
- Tlacitko pro obnoveni zapomenutého hesla
-V ptipadg¢, kdy uZivatel zada e -mailovou adresu,

ktera v systému neexistuje a formulai odesle,
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systétm vymaZze Udaje ve formulaii a zobrazi
chybovou hlasku (,,Vami zadana e -mailova adresa
neexistuje*)

-V pripadé spravného vyplnéni udaju ve formulati
systém odeSle uzivateli e -mail s bezpe¢nostnim
kddem a zobrazi dialogové okno pro zadani kédu
z e -mailu.

- Tlacitko Zpét — systém zobrazi Gvodni obrazovku

4.3.21.3 Logicky design

Obnoveni hesla L ><

E-mail

Zpét Obnovit heslo

Obrazek 8 — Dialogové okno Zapomenuté heslo

4.3.22 Nove heslo — dialogove okno

4.3.22.1 Use case

UZivatel ogekava:
- Moznost nastaveni nového hesla
- Moznost potvrzeni nového hesla

- MozZnost navratu bez zmeény hesla
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4.3.22.2 Scénéar

Systém zobrazi:
- Textové pole Nové heslo
- Textové pole Potvrzeni hesla
- Tlagitko Nastavit heslo
- Pokud uzivatel vyplni pole Nové heslo a Potvrzeni
hesla, system zkontroluje, zda se poli¢ka shoduiji.
- Pokud jsou pole shodna, systém uZivatele piihlasi
do aplikace a zobrazi mu domovskou stranku
-V opacném ptipad¢ systém zadané Udaje ve
formulari smaZze a zobrazi uZivateli chybovou
hlasku (,,Vami zadané hesla nejsou shodna*)

- Tlacitko Zpét — systém zobrazi predeSlou obrazovku

4.3.22.3 Logicky design

Nové heslo _ )(

Mové heslo

I )

Potvrzeni hesla

I )

Zpét Nastavit heslo

Obrazek 9 — Nastaveni nového hesla
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4.3.23 Registrace

4.3.23.1 Use case

UZivatel o¢ekava zadani povinnych udaju:

UZivatelské jméno

Registracni e -mail

UZivatelské heslo

Datum narozeni

Zemg¢ puvodu

Udéleni souhlasu s podminkami uZivani aplikace

Udeleni souhlasu pro zpracovani osobnich udaju

Uzivatel dale ocekava:

4.3.23.2 Scénai

Upozornéni v piipade, Ze pii vypliovani pouzije chybny
format

Upozornéni v piipadé, Ze uZivatelem zvoleny e -mail je jiz
registrovan

MoZnost odeslani formulare a dokongeni registrace

MoZnost odeslani formulare bez dokonceni registrace

Udéleni souhlasu v ptipadé, Ze si pieje, aby mu byl zasilan

reklamni material

Systém zobrazi formuléai:

Povinné polozky (oznaceno *):

Systém na uZivateli vyZaduje vyplnéni poloZek:
- Textové pole UZivatelské jméno
- 'V ptipadé, kdy uzivatel zvoli jiné znaky
nez pismena bez diakritiky a dislice,
systém uZivateli zobrazi chybovou hlasku

(,,UzZivatelské jméno smi obsahovat pouze
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mala a velkd pismena bez diakritiky
a cislice®)

- Systém v dalSim kroku zkontroluje, zdali
neni zvolené uZivatelské jméno jiZ
registrovano Kk jinému ucétu. V pripadg,
kdy tato situace nastane systém vypiSe
chybovou hlasku  (,,vVami  zvolené
UZivatelské jméno je jiz zabrané*)

- Textové pole Heslo
- Textové pole E -mail

-V pripadé, kdy uZivatel nesplni zadani e -
mailové adresy v poZadovaném formatu
systém uzivateli zobrazi chybovou hl&sku
(»,Zadana e -mailovad adresa neodpovida
poZadovanému formatu*)

- Zemg puvodu

- UZivatel vybird z pifedem stanovené

nabidky
- Datum narozeni

- 'V ptipadé zadani datumu narozeni ve
Spatném formatu (ukazka poZadovaného
formatu pod polem), systém vypiSe
uZivateli chybovou hlasku (,,Vami zadany
datum narozeni neodpovida
pozadovanému formatu*)

- ZaSkrtavaci pole Udgleni souhlasu ke zpracovani
osobnich Gdaju

- ZaSkrtavaci pole Podminky uzivani

Nepovinné polozky (oznaceno **):

Zaskrtavaci pole Reklamni materidl — UZivatel zaSkrtnutim
pole udéluje souhlas, aby byla jeho e -mailova adresa vyuZzita
k zasilani reklamnich materiali tykajicich se nabizenych

produktd v aplikaci.
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Tlagitka:

Dokoncgit registraci

Pokud uzivatel spravn¢ vyplnil vSechna povinna
pole a stiskl tlacitko ,,Dokongit registraci®, systém
jej prihlasi do aplikace a zobrazi domovskou
stranku.

Pokud vSechna povinna pole vyplnéna nejsou
a uzivatel stiskl tlacitko ,,Dokoncit registraci®,
systém uZivatele upozorni, kterd povinnad pole
vyplnéna nejsou chybovou hl&Skou ,,Néktera
povinnd pole nejsou vyplnéna.” Zaroven také
systém zvyrazni ta povinna pole, kterd uZivatel
zapomenul vyplnit.

V ptipadé, kdy systém zjisti, Ze uZivatel
zapomenul zaSkrtnout pole pro udéleni souhlasu
pro zpracovani osobnich udaju jej systém upozorni
chybovou hl&Skou ,,Nebyl udélen souhlas ke
zpracovani osobnich tdaju“.

Pokud neni zaSkrtnuté pole pro vyjadieni souhlasu
s podminkami pro uZivani aplikace, systém
uzivatele upozorni chybovou hlaSkou ,,Nebyl

udélen souhlas s podminkami uzivani.“
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4.3.23.3 Logicky design

% Rubikovka _ )(

Vytvorit ucet
Jmeéno
l | *
Heslo
] *
E-mail
l | *
Zemeé
l v x

Datum narozen(
[ ] *

DD/MM/RRRR

B Ssouhlasim s podminkami uzivani %

Souhlasim se zpracovanim mych =
osobnich tdaji

Zasilejte mi reklamni materialy * %
(dobrovolné)

Dokoncit registraci

* Povinné
* ® Nepovinné

Obréazek 10 — Registraéni formulai

4.3.24 Podminky uzivani

4.3.24.1 Use case
UZivatel ogekava:

- Zobrazeni podminek uzivani

- Moznost navratu na piedchozi obrazovku
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4.3.24.2 Scénéaf

Systém zobrazi:

4.3.24.3 Logicky design

- Text podminek uzivani
- Tlacitko X (kiizek)

X

Podminky uziti

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Nulla non lectus sed nisl
molestie malesuada. Aenean placerat. Nullam
feugiat, turpis at pulvinar vulputate, erat libero
tristique tellus, nec bibendum odio risus sit
amet ante. Phasellus et lorem id felis
nonummy placerat. Neque porro quisquam
est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet,
consectetur, adipisci velit, sed quia non
numguam eius modi tempora incidunt ut
labore et dolore magnam aliquam quaerat
voluptatem.

4.3.25 Dotaz

4.3.25.1 Use case

Obrazek 11 — Podminky uziti

UZivatel ogekava:

4.3.25.2 Scénai

- Zobrazeni dotazu
- Moznost potvrzeni

- Moznost zamitnuti

Systém zobrazi:

- Text dotazu
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- Tlacitko Ano — systém akci provede
- Tlagitko Ne — systém akci neprovede a dialogové okno zavie

4.3.25.3 Logicky design

Dotaz

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.

Ano Ne

Obréazek 12 — Okno dotazu

4.3.26 Zobrazeni domovské stranky

4.3.26.1 Use case

UZivatel ocekava zobrazeni domovské stranky.

4.3.26.2 Scénai

V pripadé, Ze se uZivatel nachazi na jiné strance, systém po stisknuti tlacitka

s textem ,,Domua“ zobrazi domovskou stranku.

4,3.27 Domovska stranka

4.3.27.1 Use case

UZivatel ogekava:
- Zobrazeni zakladniho obsahu

- Odkazy na ostatni dulezité casti aplikace
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4.3.27.2 Scénar

Moznost prochazet si zobrazeny obsah
Upozornéni na nové produkty

Systém uZivateli zobrazuje:

Domu — aktivni karta domovské stranky

Knihovna — zobrazi knihovnu vSech vlastnénych softwarovych
produkta spoleéné s novinkami, které se jich tykaji anebo
uZivatele zajimaji

Obchod - zobrazi stranku aplikace s obsahem vystavenym
k prodeji

Komunita — zobrazi stranku aplikace o komunitnich
cinnostech, ptispévcich a dalSich aktivitach

Ikona profilu — zobrazi obrazovku uZivatele

Ikona minimalizovat — systém zmenSi aplikaci a umisti jeji
kartu na pracovni listu

Ikona maximalizovat — systém zvétsi aplikaci, tak aby zabirala
celou obrazovku monitoru

Ikona zaviit — systém aplikaci zavie

Vyhledavaci pole

Promo sekci aplikace

Sekci o aplikaci s odkazem na vice informaci

Pas s vystavenymi produkty — systém zobrazi pas s nékolika
vybranymi produkty rozdélenymi do kategorii

Tlacitko pro nacteni dalSiho obsahu
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4.3.27.3 Logicky design

Domid  Knlhowna  Obechod  Komunita * @ -_ X

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectatuer adipiscing elit. Praggent in
mauris eu tortor porttitor accumsan
Sed vel lactus,

Lorem ipsum

Dozvédét se vie —>

Kategorie
Pradukt | Froduk! 3 Frodukt 3 Produkt 4
Cana cana T

cang

Obrazek 13 — Domovska obrazovka (licencovana ikona viz 24D
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4.3.28 Knihovna

4.3.28.1 Use case

UZivatel ocekava:
- Zobrazeni prehledu veSkerého vlastnéného softwaru
- Zobrazeni novinek tykajicich se vlastnéného softwaru
- MozZnost vyhledavani konkrétniho produktu ze seznamu
- Moznost filtrovani produkta pomoci kategoriich (V3e, Hry,

Nastroje)

MozZnost zobrazeni detailu vybraného produktu

MoZnost instalace vybraného produktu ze seznamu

MoZnost odinstalace vybraného produktu ze seznamu

4.3.28.2 Scénai

Systém uZivateli zobrazuje:
- Seznam v3ech vlastnénych produkta v rdmci aplikace — systém
po zvoleni produktu ze seznamu zobrazi detail produktu
- Novinky tykajici se vlastnénych produkti
- Rozbalovaci nabidku obsahujici polozky VSe, Hry, Néstroje
- V8e - systém uZivateli zobrazi veSkery vlastnény
obsah v ramci sluzby v abecednim poradku
- Hry — systém uZivateli zobrazi vSechny vlastnéné
hry v ramci sluzby v abecednim poradku
- Naéstroje — systém uzivateli zobrazi vSechny
vlastnéné néstrojové produkty vlastnéné v rdmci
sluzby
- Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na zvoleny produkt se
zobrazi vertikaIni nabidka s moZnostmi Spustit, Instalovat,

Odinstalovat, Pridat do..., Vlastnosti, Spravovat
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Spustit — pokud je produkt nainstalovan, systém
spusti vybranou aplikaci

Instalovat — pokud zvoleny produkt neni
nainstalovan, systém zahaji instalaci.

Odinstalovat — pokud je produkt nainstalovan,
systém zahdji odinstalaci

Ptidat do... - umozni uZivateli vytvorit specialni
kategorii do které miZe uZivatel zvoleny software
zaradit

Vlastnosti — otevie panel vlastnosti produktu
Spravovat — umozni uZivateli vyvolat nabidku

s moznostmi Skryt a Vytvorit zastupce na ploSe
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4.3.28.3 Logicky design

Domid  Knlhewna  Obchod  Komunita # @ - 0 X

[ hd Lorem ipsum

Pirgsdukn 1
Prosduke 2

Produke 3

a
=
o

Procuke &

Frodukt &

Produke &

Produke 7
Loram ipsurm dalor sit amaet, Laram ipsurm dalor sit amat, Lesrarn [psunm debor sit omaet,
cormecietuer odi piscing alit consecietuer odipiscing alit. consactetuer adpiscing st

2
2
2

Laram ipsurn dalor sit amet Laram igsurn dalor sit amet Lowerm ipewum dodar it armet,
conmaciet e odi piscing elit consecieiues mdipiscing alit. consecbeiver adipiscing elit.

Lorem ipsum

l
.
.

Lorem ipsurm dolor sit amet. Lorem ipsurm dalor sit amaet, Lorern |psum dolor sit omet,

Enrmsctntues dipseing ali cananctutuse adipasing slit, cemEnslalunr alpissing wit

l
l
l

Laram ipaurn dalor it amat, Lapii s

v dalar ail At Lisrarr i pasiim delar gl armet,

oonsectetues odipiscing olit. oonseciotues odipiscing olit. oonsootatuar odiplscing it

Obrazek 14 — Knihovna
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4.3.29 Knihovna — detail softwaru

4.3.29.1 Use case

4.3.29.2 Scénai

Uzivatel ocekava:

Zobrazeni softwaru

Moznost software spustit

Informace o poslednim spusténi

MozZnost pfidani recenze

MoZnost zobrazit stranku produktu v obchodé

Novinky tykajici se softwaru

Systém zobrazi:

Promo fotografii softwaru
Tlacitko Spustit

Informace 0 tom, kdy doSlo k poslednimu spusténi

Informace o celkové dobg& stravené uzivanim zvoleného

softwaru

Pole pro ptidani recenze

Set tlacitek pro hodnoceni

Palec nahoru — UZivatel software doporucuje

Palec dolu — UZivatel software nedoporucuje

Tlagitko Ptidat recenzi

Pokud uZzivatel nic do pole pro hodnoceni softwaru
nenapsal, je toto tlacitko zaSednuté a uZzivatel tak
prazdnou recenzi piidat nemuzZe. Systétm mu
v takovem ptipadé zobrazi chybovou hl&sku
(,Nenapsal jste Zadnou recenzi*)

Pokud uzivatel do pole pro hodnoceni napise své
vyjadieni ke zvolenému softwaru, ale zapomene

jej ohodnotit tlacitkem Palec dolu ¢i Palec nahoru,
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systém mu vypiSe chybovou hl&sku (,,Chybi Vase
doporuceni/nedoporuceni®)

Pokud uZivatel do pole recenze své vyjadieni ke
zvolenému produktu napsal a zaroven oznacil své
doporuceni/nedoporucéeni prislusnym tlacitkem je
jeho recenze zobrazena pod prislusnym produktem
v Obchod¢

Panel s odkazy

Stranka v obchodu
- Systém uZivateli zobrazi zvoleny produkt
v obchodé
Komunitni centrum
- Systém  uZivateli  zobrazi  centrum
komunity, ktera se tykd vybraného
produktu
Navody
- Systém zobrazi uZivateli dostupné navody,
které se tykaji zvoleného produktu
Podpora
- Systém zobrazi stranku podpory zvoleného

produktu

Karty s novinkami tykajici se zobrazeného produktu

obsahujici:

Datum zveiejnéni novinky
Nézev novinky
Doprovodné ilustrace
Doprovodny textovy obsah
Stav hodnoceni novinky

Pocet komentéiu pod novinkou
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4.3.29.3 Logicky design
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Obrazek 15 — Detail hry v knihovné
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4.3.30 Obchod

4.3.30.1 Use cas

4.3.30.2 Scénar

e

UZivatel ogekava:

MoZnost vyhledavat zvoleny obsah dle nazvu produktu
Moznost prochazet zobrazeny obsah

Moznost filtrovat obsah podle dostupnych kategorii
MoZnost prohlédnout detail produktu

MoZnost zakoupit zvoleny produkt

Ukazatel seznamu poloZzek v nakupnim koSiku

Systém uZivateli zobrazuje:

Prehled vS8ech produkta sefazenych pod jednotlivymi
kategoriemi (Pravé vyslo, Nejlépe hodnocené, Zdarma, ...) —
po zvoleni produktu systém zobrazi detail produktu
Pole pro vyhledavani produkti v obchodé
Ukazatel nakupniho koSiku
Odkazovy seznam vybranych kategorii
- Dle doporugeni
- Od piatel — systém zobrazi produkty, které
byly kladné¢ ohodnoceny uzivatelovymi
prateli
- Od kurétora — systém zobrazi produkty
které byly kladn¢ ohodnoceny kurétory
komunity
- Komunitou — systém zobrazi produkty,
které byly kladné ohodnoceny ostatnimi

¢leny komunity uzivatelt aplikace
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- Znacky — system zobrazi produkty, které
odpovidaji vybranym znackdm (Pi.: Pro
jednoho, Pribéhové hry, Grafické nastroje,
Pro vyvojére, ...)

- Dle vybranych kategorii — vybrané kategorie
odpovidaji preferencim uZivatele
- Dle vybranych zanra — vybrané Zanry odpovidaji
preferencim uzivatele
Tlacitka pro posun listovani v nabidce vpravo ¢i vlevo — po
stisknuti tlacitka se zméni zobrazovany produkt
Posuvnik pod jednotlivymi kategoriemi zobrazenych produktt
Panel s obecnymi informacemi o produktu, jeho vyvojafi
a cené

Tlacitko pro nacteni dalSich produkta v obchodé
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4.3.30.3 Logicky design
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Obrazek 16 — Obchod
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4.3.31 Obchod - detail produktu

4.3.31.1 Use case

UZivatel ocekava:
- Zobrazeni detailu produktu tj.:
- Nézev produktu
- Promo material (titulni stranky, snimky z uzivani
softwaru, videa, ...)
- Souhrnné hodnoceni produktu
- Informace o vydavateli
- Cenu
- Seznam odpovidajicich znacek
- MozZnost software pridat do koSiku k zakoupeni
- Informace o produktu
- Informace 0 minimalni HW poZadavcich
- Informace o doporucenych HW poZzadavcich
- Informace o podporovanych jazycich
- Seznam recenzi s odkazem na autora, datumem pfidani
recenze, ¢asem stravenym pouzivani softwaru
- MoZnost ohodnotit recenze piidané ostatnimi uZivateli
- Vékova omezeni a upozornéni tykajici se softwaru

- Seznam nedavnych recenzi

4.3.31.2 Scénai

Systém zobrazuje:
- Jméno produktu
- Fotografie, videa a dalsi ilustra¢ni material naleZici produktu
- Nedavné souhrnné hodnoceni
- Celkové souhrnné hodnoceni
- Jméno vydavatele
- Znacky produktu
- Udaje o ceng
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- Tlacitko ,,Pridat do koSiku*“ — systém uZivateli ukaZe obsah
soucasny obsah koSiku, pokud je prézdny je do né&j ptidan
zvoleny produkt

- Obecné informace o produktu

- Kartu s uvedenymi  minimalnimi a  doporucenymi
systémovymi poZadavky

- Kartu podporovanych jazyka s kategoriemi:

- Jazyky

- Rozhrani
- Zvuk

- Titulky

- Piehled nejlépe hodnocenych recenzi od uZivatelu, ktefi

produkt vlastni s informacemi:
- Odkaz na profil uzivatele
- Vlastnikem udelené hodnoceni
Doporucuji/Nedoporucuji
- Datem ptidani recenze
- Poctu produkta, které uZivatel vlastni celkem
- Textrecenze
- Tlacitka pro ocenéni recenze ¢tenarem
- Palec nahoru — Ctenai hodnoti recenzi jako
uzite¢nou
- Palec doli — Ctenatr hodnoti recenzi jako
neuzite¢nou
- Ocenit — Ctenat maZe ocenit recenzi
nasledujicim zptsobem:
- Zabavna — Ctenar shledava recenzi
jako zabavnou
- Inspirativni — Ctenai shledava
recenzi jako inspirativni
- Naugna — Ctenai shledava recenzi
jako nauc¢nou

- Prehled nedavno odeslanych recenzi
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- Tlacitko pro nacteni dalSich recenzi

4.3.31.3 Logicky design
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Obrazek 17 — Detail produktu v obchodé
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4.3.32 Obchod - kosik

4.3.32.1 Use case

Uzivatel ocekava:

4.3.32.2 Scénai

Systém zobrazi:

Zobrazeni zboZi v koSiku s detailnimi informacemi o ceng,
nazvu

Celkovou cenu poloZek v kosiku

MoZnost odebrat néktery ze zbozi v koSiku

MozZnost odebrat vSechno zboZi z koSiku

MozZnost vratit se zpét do obchodu s uloZzenym obsahem
koSiku

MozZnost pokrac¢ovat v ndkupu — ptikrocit k placeni

Prehled vSech poloZek v koSiku s jejich nazvem, ilustraci
zbozi

Tlacitko pro odebrani odpovidajici polozky z koSiku
Celkovou cenu v3ech poloZzek v koSiku

Tlacitko pro odebrani viech poloZek v koSiku

Tlacitko Pokracovat v nékupu

Tlacitko koupit — prikro¢eni k placeni

Informace o doruceni zboZzi prostrednictvim aplikace
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4.3.32.3 Logicky design
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’F‘ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Proesent in mauris eu tortor
ed™ porttitor accumsan. Sed vel lectus.

Obréazek 18 — Kosik

4.3.33 Obchod - platebni formular

4.3.33.1 Use case

UZivatel ocekava:
- MozZnost vybéru platby
- Prehled akceptovanych karet
- Vyplnéni fakturacnich udajt
- Moznost ulozit faktura¢ni udaje pro pristi nakupy
- MozZnost vrétit se zpét do piehledu zbozi v koSiku
- MozZnost pokracovat k dalSimu kroku fakturace
- Moznost zkontrolovat nakup nebo informaci o moznosti

zkontrolovat nakup
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4.3.33.2 Scénar

Systém zobrazi:

Fakturacni formulat s poli pro:

Vybér platebni karty — formou rozbalovaci
nabidky

Detaily platebni karty

Osobni udaje

ZaSkrtavaci pole pro zachovani fakturacnich udaja
pro ptisti ndkupy

Tlacitko Zpét pro navraceni se do predchozi
obrazovky

Tlacitko Pokracovat

Informaci pro uZivatele, Ze bude moZnost mit na
dal$i obrazovce nakup jesté zkontrolovat

Prehled akceptovanych karet
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4.3.33.3 Logicky design
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Obrazek 19 — Fakturaéni formular

4.3.34 Obchod — dokoné¢eni ndkupu

4.3.34.1 Use case

Uzivatel ocekava:
- Zobrazeni detailu produktu k zakoupeni a informace 0 ném
- Celkovou cenu nékupu
- Piehled faktura¢nich udaju
- Moznost zménit faktura¢ni udaje

- Udéleni souhlasu s podminkami o uzivani
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4.3.34.2 Scénar

Systém zobrazi:

Informace o vréceni zboZi
Moznost vratit se zpét k fakturacnim udajam
Moznost dokong¢it nakup

Informaci o zaslani potvrzeni o transakci

Detail produktu/produktt v koSiku s informacemi o néazvu,
ilustra¢nimi materidly, individuélni cené kazdého produktu
Celkovou cenu zboZi v koSiku

Prehled faktura¢nich Gdaja

Tlacitko Zmeénit pro zménu fakturacnich Udaju

ZaSkrtavaci pole pro udéleni souhlasu s podminkami uZivani
Tlac¢itko Zpét pro navraceni se k formuléii s fakturacénimi
udaji

Tlacitko Dokoncit pro dokonéeni ndkupu — UZivatel je po
stisku tlacitka presmérovan na platebni branu své banky
Informaci o zasilani stvrzenky nakupu na uZivatelem
uvedenou e -mailovou adresu

Informace 0 zabezpeceni transakce
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4.3.34.3 Logicky design
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Fakturaéni adresa;  Martin Omacka
Jondasova 19
Praha 8
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Telefon: 321332332

] Souhlasim s podminkarmi Smilowva ¢ uZivini shuzhy Rubikovka,

Kliknuti na tlatitko nite divdte svij vyslowny souhlas, o Wam spaletnost
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souhlasu se tak dobrovolnd a ze své wile vzdivdte prava na odstoupeni od
této smlouy.

Dokonéit

’r@’ Loremn ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Obrazek 20 — Dokonéeni nakupu

4.3.35 Komunita
4.3.35.1 Use case

UZivatel ocekava:
- Moznost vyhledavani piispévka od ostatnich uzivatela
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4.3.35.2 Scénar

Moznost vyhledavani komunitnich center

Moznost filtrovani prispévka podle typu prispévku

Moznost filtrovani prispévku podle stari

Moznost hodnotit piispévky

MoZnost zanechat komentar k piispévkiam

Systém zobrazi:

Seznam vSech komunitnich center, ve kterych nedavno doslo

k aktivité (tato centra se tykaji uZivatelem vlastnénych

produktd, center, kterd uzivatel nedavno navstivil nebo jinak

sledovanych center)

Pole pro vyhledavani center dle ndzvu

Pole pro vyhledavani prispévka podle jména uzivatele, ktery je

pridal

Nabidku zaloZek pro filtrovani mezi ptispévky

V8e — zobrazi v3echny piispévky

Snimky obrazovky — zobrazi snimky obrazovky
piidané ostatnimi uZivateli

Obrézky — zobrazi obrazky ptidané ostatnimi
uzivateli

Prenosy — zobrazi pravé probihajici pienosy
ostatnich uZivatela

Videa — zobrazi videa ptidana ostatnimi uzivateli
Navody - zobrazi navody a tutoridly pridané
ostatnimi uZivateli

Recenze — zobrazi recenze pridané ostatnimi

uzivateli

Horizontalni menu obsahujici polozky Nejpopularnéjsi,

Nejnovejsi umisténé pod nabidkou zalozek
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Kartu prispévku obsahujici typ prispévku, jméno uZivatele,

ktery jej pridal a vlastni pfispévek

Tlagitka

- Palec nahoru — Udéli prispévku kladné ohodnoceni

YR

- Palec dolu — Udgli prispévku negativni ohodnoceni

- Diamant ,,Ocenit“ — Ud¢li ptispévku specialnich

ocenéni ze zobrazené nabidky

UZite¢né — Oznaci prispévek jako uzite¢ny
Inspirativni — Oznac¢i prispévek jako
inspirativni

Zabavné — Oznaci prispévek jako zabavny

Nauc¢né — Oznaci prispévek jako nau¢ny

Néazev prispévku umistény pod panelem pro ohodnoceni

Panel ukazujici momentélni pocet kladnych ohodnoceni,

specialnich ohodnoceni a komentait

Néazev produktu, ke kterému se zobrazeny piispévek vztahuje
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4.3.35.3 Logicky design
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Obréazek 21 — Komunita
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4.3.36 Profil uzivatele

4.3.36.1 Use case

Uzivatel ocekava:

Zobrazeni informaci o uZivateli
Prehled komunitnich skupin, do kterych uZivatel pati

Zobrazeni avatara uzivatele

UZivatel, ktery je majitelem profilu o¢ekava:

4.3.36.2 Scénai

Systém zobrazuje:

Moznost zménit avatara

Moznost upravovat profil

Avatara uZivatele, pokud si jej uzivatel nastavil

Informace o uZivateli podle jeho nastaveni soukromi
a viditelnosti profilu

Souhrnny odkazovy seznam vlastnénych produkta, poloZek
v inventari, zvetrejnénych snimkt obrazovky, videji, recenzi,
navoda a obrazka

Seznam komunitnich skupin, do kterych uZivatel patii
UZivatelem vybrané kategorie (kuptikladu oblibenou hru
s celkovym odehranym ¢asem nebo nedavnou aktivitu
uzivatele ve hie, ...)

Urove profilu uzivatele

Uzivateli, ktery je majitel profilu:

Tlacitko Upravit profil — prvky na profilu uzZivatele se stanou
aktivitnimi — uzivatel maZe vybirat co bude zobrazené

Tlagitko Ptidat avatara
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4.3.36.3 Logicky design
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Obrazek 22 - Profil prihlaSeného uzivatele
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5 Kvalitativni testovani

5.1 Prubéh testovani

Kvalitativni testovani bylo zaméteno na skupinu potencionalnich
uzivatelu aplikace, tj. vasniveé ale i ptileZitostné hrace videoher. Testovani
probéhlo distan¢ni formou v dnech od 5.3 .2021 — do 8.3 .2021 za (casti
8 participanti ve vékovém rozhrani od 20-35 let.

P&t z nich dosahlo stiedoSkolského vzdélani s maturitou a v dobé
testovani studuji na vysoké Skole, téi dale maji titul bakalaire a studuji
navazujici inZzenyrskeé obory.

Vsichni z G¢astnénych participanttt bézné pouZivaji stolni pocitace
s opera¢nimi systémy Microsoft, Apple nebo Linux.

VSichni z participantd studuji obor zaméreny na komunikacni
technologie.

Aplikacni prototyp byl navrzen a sestaven s pouZitim logickych
navrhu designu, které byly vytvoieny v pocitacové aplikaci Figma.

Samotné testovani prototypu poté probéhlo prostiednictvim

pocitadové aplikace a jejiho webového protéjsku.?]
5.2 Zadané ukoly a vysledky testovani

1) Zaregistrujte se a prihlaste se do aplikace. Rozpoznate povinna a nepovinna
pole?
Test necinil Zddnému z participantt problém, na dotaz, zda jsou schopni bezpecné
rozlisit od sebe povinna a nepovinna pole odpovédeli vSichni bez zadrhela spravné.

Dvaz participanti poznamenali, Ze jsou zvyklejSi mit oznacena pouze povinna pole.

2) Pokuste se prihlasit do aplikace, pokud jste zapomenuly své heslo.
Ani tento test necinil Zadnému z participanta problém. Dva z Ucastnika si prali
pravodni text s informacemi o doruceni koda na e -mail pfimo na obrazovce misto

okna dotazu.
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3)

4)

5)

6)

Prohlédnéte si ivodni obrazovku a vysvétlete vyznam odkaza v levé horni
¢asti? Co reprezentuji ikony v pravé horni ¢asti?

Vsichni z participanta korektné vysvétlili vyznam odkaza a byly dale schopni
nastinit jaky obsah jim bude zobrazen. Jeden z (castnika si nebyl jist vyznam
tlacitka ve spodni ¢asti obrazovky s textem ,,Nacist dal$i“. Déle dva z participanta
projevily piani o umisténi pole pro vyhledavani do horni nabidky vedle odkazi.
Jeden z Gcastniku se dale vyjadril, Ze by ocenil moznost vytvaret vlastni kategorie

kataloga s vystavenymi produkty a moznosti odstranovat zobrazené.

Piejdéte do knihovny a ohodnot'te hru s ndzvem Path of Exile, hru poté
Spust’te.

Vsichni z participantt dokon¢ili zadany Ukol bez vétSich obtiZi. Dva z Ucastnika
oc¢ekavali pouze piehled vlastnéného softwaru a ukézka novinek a upozornéni na
noveé aktualizace je prekvapila. Jeden z participantt si nebyl jist, zda je nutné zadat
do pole recenze text a je tedy mozné pridat k produktu ,,prazdnou recenzi pouze
s hodnocenim doporucuji/nedoporucuji. VéEtSina participanta si prala mit moznost
scrollovat nabidkou pomoci vertikalniho tdhla umisténého na pravé strané vyctu

vlastnéného softwaru.

Nainstalujte hru s ndzvem Halo. Hru poté odinstalujte.
Z&dnému z participantt test necinil problém. Dva z participanti ocekavaly
i alternativni moZnosti instalace/odinstalace softwaru pomoci kliknuti pravého

tlacitka mysi na produkt v nabidce knihovny.

Prejdéte do obchodu a zakupte si hru Cyberpunk 2077. Jak byste v obchodé
vyhledavali dalsi produkty?

VSichni z participanta dokongili Ukol bez vétSich komplikaci. Tti z participanta
ocenily umisténi karty se systtmovymi poZadavky. Dva z participanta byly lehce
zmateni textem umisténym pod detailem produktu v obchodé. Jeden z participanti
rovnéz dodal, Ze by si pral vidét porovnani produktu v detailu s podobnymi, které
jiz vlastni nebo témi, které pouZzivaji jeho/jeji pratelé. Dale t¥i z participantd
poznamenaly nejasnost nedavnych recenzi a rovnéz by si praly moznost filtrovat

vy s

recenze — nej¢astéjsi navrh byl setem tlacitek umisténym v pravé horni ¢asti nad
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rubrikou s recenzemi. Pfi dalSich krocich nédkupu dva Gcastnici poznamenaly, Ze
jim chybi informace o DPH - zda je ¢i neni v cené zapocitano. Jeden
z participanta by si pral oznaceni povinnych a nepovinnych poli pii vyplihovani
fakturacnich udajo a moznost zaslat elektronickou fakturu na e -mail. Jeden
z participanta postradal informaci o tom, kde na karté najit CVC kdd — ku ptikladu
tlacitko otazniku, které by pii klinknuti zobrazilo malé okno s fotografii makety
karty se zvyraznénou casti, kde se kodd ma nachazet a pravodnim textem.

Déle kazdy z participanta spravné identifikoval vyhledavaci pole jako mozny
zpusob anebo nabidku kategorii a Zanrt po levé strang. Pét z participantu si pialo

mit moZnost pridavat vlastni Zanry nebo kategorie v obchodé.

7) Vysvétlete vyznam nabidky zaloZzek v Komunité — jaky obsah Vam bude
zobrazen p¥i vybéru nékteré z nich?
Kazdy z participanti byl schopen bez komplikaci vysvétlit jaky obsah reprezentuje
ktera ze zaloZek. Pii zkoumani obrazovky nebyl tiem participantam jasny vyznam
tlacitka ,,ocenit”. Jeden z participanta vyslovil domnénku, Ze se nejspiSe jedna

0 moznost finanéné ohodnotit prispévek.

8) Zhodnotte obsah profilové stranky.
Ugastnici testovani vesmeés hodnotily obsah profilové stranky kladng. Tiem
participantam chybéla viditelnd mozZnost nastaveni soukromi, viditelnosti profilu,
seznam dosazenych milnikt ve hrach. Dva z Ucastniki ocekavali moZnost zmeénit
profilovou fotografii pomoci tlacitka umisténého pres momentalniho avatara, které
by se aktivovalo posunem kurzoru mySi na profilovou fotografii. Dale jeden
z participantt ocekaval mozZnost nastaveni prihlaSovacich Udaja a osobnich udaja.

Déle se Ucastnici shodli na tom, ze by ocenili moznost vidét seznam pratel.

5.3 Navrhy uprav

Na zéklad¢ vysledki prabéhu kvalitativniho testovani navrhu aplikace byla

sestaven tato doporuceni pro Upravu:
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1) V registracnim formul&fi oznacovat pouze povinna pole. Nepovinnd pole
mohou byt ponechéna bez hvézdicek.

2) Presunout pravodni text z vyskakovaciho okna pi#i procesu obnovy hesla ptimo
na samotnou obrazovku obnovy hesla.

3) Piesunuti vyhledavaciho pole z mista pod nabidkou do samotné hlavi¢ky stranky
vedle odkazi.

4) UmozZnit uzivatelam upravovat, pridavat a odstranovat kategorie produktt
v domovskeé strance a strance obchodu.

5) Zobrazovat v zékladni obrazovce knihovny relevantnéjsi obsah.

6) Upraveni zpisobu pridavani recenzi k vlastnénym produktim v knihovné —
uZiti responzivniho designu.

7) Umisténi ovladacich prvku do piehledu obsahu knihovny, pokud se cely obsah
do zabéru diky své velikosti nevejde.

8) Pii zobrazovani detailu produktu v obchodé automaticky ukazovat srovnani
a podobnosti s jiz vlastnénym softwarem.

9) Uprava vzhledu stranky detailu produktu v obchods.

10) Ptidani moznosti filtrovat mezi recenzemi u detailu produktu v obchodg.

11) Béhem celého procesu nakupu zobrazovat DPH, cenu bez DPH a samotné DPH.

12) Oznacovani povinnych poli p#i zadavani faktura¢nich udaja.

13) Pridani tlacitka pro napovédu k CVC kodu kreditni karty do obrazovky pro
faktura¢ni Gdaje.

14) Upraveni systému pro ocenovani piispévkia v komunité

15) Pfesunout moznost nastaveni soukromi profilu do stranky profilu

16) Zobrazit dosazené milniky ve hrach na strance profilu

17) Pridat systém pro spravu préatel

18) Pridani dalSich moznosti placeni do nabidky zpisobu platby

19) MoZnost vytvaiet seznam prani

5.4 Shrnuti testovani

Provedenym testovanim bylo zjiSténo, ze pouzivani aplikace a prace v ni necinila

Ucastnikam testovani potize. Ovladani bylo uzivateli ozna¢eno za jednoduché a aplikace, az
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na malé vyjimky, za privétivou a pratelskou. Testovani zjisténé nedostatky neohroZuji
funkcionalitu aplikace, ale ovliviuji komfortnost jejiho uzivani. Tyto nedostatky byly blize
popsany ve vysledcich testovani a na jejich zaklade byl sestaven seznam Uprav vylepSeni

s cilem eliminace vySe zminénych chyb.

6 Zavér

Cilem préace bylo navrhnout aplikaci, kterd by umoznovala prehledné usporadani
a uzivani videoherniho softwaru svym uZivatelam. RovnéZ také zprostiedkovat uzivatelum
misto k vyhledavani, nakupu a hodnoceni nového ¢i vlastnéného softwaru.

Prace se celkem sestavala ze tii stéZejnich ¢asti: teoretickych vychodisek, praktické
¢asti a kvalitativniho testovani sestaveného navrhu aplikace.

V teoretické casti byla kratce shrnuta historie vyvoje herniho pramyslu ve svété
a u nas. Teoreticka cast se také vénovala popisu sou¢asnych dostupnych teSeni knihoven
videoher a podobnych feSeni. Samotna kapitola se vysvétleni teorie sestaveni navrhu Ul
specifikace. Popsané pojmy a postupy byly poté vyuZity v praktické ¢asti.

V praktické casti se prace blize vénuje vlastnimu sestaveni a tvorbé ndvrhu aplikace.
V Uvodu praktické ¢asti byly stanoveny motivace pro vybér tématu a tvorbu prace a cile
prace. V nasledujici ¢asti byla vytvoien trojice vzorovych person reprezentujici mozné
budouci uZivatele aplikace. V dalsi ¢asti prace byly popsany funkcionality navrhu aplikace.
Zaznamenanymi use casy (ptipady uZiti) byly popsany ocekavani uzivateld, vlastni chovani
aplikace bylo popsano sestavenymi scénaii. Ke ztvarnéni a zachyceni zékladni podoby
aplikace byly uzity logické designy.

Sestavené logické designy byly dale pouZity pro vytvoieni digitalniho prototypu
aplikace (aplika¢niho prototypu). Tento typ prototypu byl v dalSi ¢asti podroben
kvalitativnimu testovani s cile odhalit mozné nedostatky a chyby zanesené do navrhu
aplikace pfi jeho tvorbé. Testovani probehlo za asistence celkem 8 Gcastnikd, ktefi jakozto
uzivatele podobnych aplikaci a rekrea¢ni az vasnivy hraci patti do primarni cilove skupiny
jimZ je aplikace uréena. Sestaveny navrh byl G¢astniky testovani oznacen jako snadno
navigovatelny a prostiedi aplikace pratelské a piivétivé. Za nejzavaznéjsi nedostatky bylo
Ucastniky testovani povazovano: Absence dalSi platebnich metod krom platebnich karet,
rozSireni moznosti pro filtrovani produktd a recenzi produkt a absence moznosti vytvaret

a spravovat seznam piatel. Tato a dalsi zjisteni byla blize popsana v kapitole vénujici se
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provedenému kvalitativnimu testovani. Vystup testovani byl dale pouZit k sestaveni

doporuceni a Uprav ndvrhu aplikace.

Ze ziskanych vysledkd testovani aplikace vyplyva, Ze Ul specifikace spliuje

stanovené cile a aplikace vytvoiena na jejim zakladé byla pro uZivatele uzitecna.
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