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Zasady pro vypracovani:

Hlavnim cilem diplomové prace bude vytvoreni informac¢niho systému (IS) jako
systému pro sbér, udrzovani, zpracovani a poskytovani informaci a dat. IS bude navrzen a
realizovan ve spolupraci a pro potieby sekce archeologie katedry historie Filozofické fakulty
UP Olomouc, Archeologického centra v Olomouci, Narodniho pamatkového tstavu
v Olomouci a Archaii Olomouc, 0.p.s. za vyuziti archeologickych databazi poskytnutych
témito institucemi a OpenSource technologii.

Studentka projde celym procesem navrhu informaéniho systému. vytvoreni a naplnéni
obsahové slozky a implementace systému u zadavatele. V technicke ¢asti bude kladen diraz
na vytvoteni/zajisténi komplexnich polohopisnych a tematickych dat, v aplikaéni éasti je tieba
dodrzet specifické pozadavky plynouci z charakteru feSeného tizemi.

Doporuceny postup praci:
«  vymezeni daného Uzemi a zpracovani komplexni charakteristiky tohoto tizemi.,
e reSerSe problematiky vyuziti GIS v archeologii,
* reSerse problematiky tvorby a provozu IS,
= projektova studie IS,
* vytvofeni/zajisténi dat a jejich nasledné zpracovani,
* vytvofeni zcela funkéni lokalni aplikace a jeji zprovoznéni u zadavatele,
«  spusténi webové aplikace.

O magisterské prdci student vytvori internetovou strdanku, kierd bude v den odevzddni
prace umisténa na server UP. Na zavér prdce pripojfi jednostrankové resumé v anglickém
jazyee. Vystupy budou odevzddany v analogové podobé a v digitalni podobé na CD — ROM
Student odevzda udaje o viech datovych saddch, kieré vytvoril nebo ziskal v ramci prdce, pro
potieby  zaevidovdni do Metainformacniho  systému  katedry geoinformatiky ve formé
vyplnéného dotazniku. Prdce bude zpracovdna podle zdasad dle Vozenilek (2002)
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Uvod

V poslednich desetiletich sledujeme vyraznyaséwryuZziti inform&nich technologii ve
vSech oblastech lidskéinnosti, a to i v humanitnich édach mezi které pa#t také
archeologie. Hlavni vyhodu pitact archeologové zpatku shledavali v moznosti
efektivni inventarizace a spravy velkych objendat ziskanych z archeologickych
vyzkumi. Postupentasu, kdy dochazi také k rozvoji geografickych infatnich systém
(GISh), se zaali nektefi archeologové zabyvat moZnostmi dinpsy pditacového
zpracovani prostorovych informaci, zejména pak agxvani novych informaci
z nasbiranych dati vytvaireni novych pohledl na nalezové situace diky kombinaci
nejrizrgjdich datovych vrstev ip prostorovych analyzach [13], [14].Casto feSenou
otdzkou je pdeba sdileni informaci o archeologickych nalezeclileitost této
mysSlenky vyvstavaigvazre tam, kde se na jednom Uzemi setkava vice archiekjmi
organizaci provagjicich vyzkum se stejnym cilem uchovat a ochranitukni pamatky,
avSak chybi jim vzajemna provazanost informaci dngdlivych archeologickych akci.
Z téchto divoda vznik4 tato diplomova prace, ktera si klade zagibzZnit archeologickym
spole&nostem, do jejichz tzemniipobnosti spada &to Olomouc, sdilet vysledky svych

vyzkumi. Prace byla fphodré nazvana Archeologicky informiai systém Olomouce.

V prvni ¢asti prace jsou popsany metody vyuZité jeji tvorbe. Nésledg je strigné
popsana charakteristika Uzemi, ze které vyplyva jebbaty djinny vyvoj, doplréna

o nahlédnuti do prehistorického (tento termin nerdrcheologického hlediska zcela
piesny) vyvoje oblasti. Navazuje teoreticky uvod doobfematiky vyuziti GIS

v archeologii a postuptvorby inform&nich systén.

NejvétSi ¢ast prace je &novana popisu pouzitych postupzpracovani dopknym
zevrubnou projektovou dokumentaci (Yilpze). Dale pak vlastnimu popisu vyrené

aplikace. Na zaxr byl vytvoren uzivatelsky manual.



1. Cile prace

Diplomova prace Archeologicky informiai systém Olomouce, jak jiz sdm ndzev mnohé
napovida, si klade za cil vyt&ibpomoci geografickych inforndaich technologii jednotny
uceleny systém, ktery archeotog (olomouckych organizaci) umozni sdilet informace

o archeologickych lokalitach na tzemésta Olomouce agkterych gilehlych obci.

Dil¢imi cily jsou seznameni s problematikou vyuZziti G&rcheologii a problematikou
tvorby informa&niho systému, vytd@ni navrhu struktury databéze, jeji realizace
a naplgni daty, tvorba mapového serveru, jako uzivatelskédzhrani pro praci s daty,
zajiseni zékladni uzivatelské funkcionality a naslédspustni a testovani aplikace

u zadavatele.

Literarni reSerSe je nezbytnou sésti kazdé akademické prace. Slouzi k seznameni
s potebnou problematikou, ziskani znalosti a obohaceakiuenosti z jiz uskute¢nych

obdobnych studii.

Navrh struktury databaze je velmildzity. Rozhoduje o dalSi vyuZzitelnosti systémuiia p
spravném nastaveni ke zamezit vkladani chyb. St&jnvyznamnd je i volba
databazového systému, ktera ovlivniiggb gistupu a manipulace s daty. Cilem této prace
naopak neni &novat mnozstvicasu shromafovani dat. Tutotast zpracuje na zaklad
dohody s Mgr. Pavlinou Kalabkovou z Katedrou histdfF UP student Petr Za&gk

v ramci své bakat&ké prace [27], ktery také bude odpovidat za smstva kvalitu dat.

Mapovy server budeipdstavovat zakladni rozhrani pro uzivatelskigtpp do databaze.
Skrze ®j bude mozné data prohlizet a spravovat.¢8sti uzivatelského rozhrani bude
mapové okno se zakladnimi ovladacimi prvky, sezmabrazitelnych vrstev s mozZnosti
jejich zapnuti a vypnuti a formutéva okna zobrazujici podrobné popisné informace
o archeologickych akcich, jenZ probihaly na dacéewlogické lokalit. Formul&e budou

slouzit jako vstupni a vystupni brana do databaze.

Nezbytnou sotasti kazdé tvorby inforngaiho systému je jeho spuist a testovani. Prace
bude vznikat ve spolupraci a pro faily sekce archeologie Katedry historie Filozofické
fakulty UP Olomouc, Archeologického centra v OlomiguNarodniho paméatkového
astavu v Olomouci a Archaia Olomouc, o.p.gi. ffvnich Gvahach ser@dpokladalo, Ze
informani systém #stane ,na pdeé" Univerzity a to na Katei@ historie, ktera by se po

odevzdani prace, stala jeho spravcem. Z této uwgriewSem seSlo kil nedostaténym



financim Katedry historie na pi@eni serverového stroje. Archeologické centrum se
nabidlo, Ze poskytne pgebné technické vybaveni (zéedpokladu, Ze se nasledstane
spravcem systému). Futrtost aplikace bude proto testovana v ramci Intaetsié

zmirgné organizace.

Logickym poslednim z dil prace mdlo byt spustni webové aplikace, aby &
k informacim pistup vSechny zainteresované organizace. O podugtirtkdoto bodu v3ak
archeologové zatim jednaiji.

Diplomova prace byla pojata jako ¢&eni ¢ast projektu AchronlS - Prostordv
orientovany informéni systém pro archeologické nalezy. Je tedyrebat vytvdit

podrobnou projektovou dokumentaci tak, aby bylo néopozdji na aplikaci navazat
arozsfit jeji funkce. Tato projektovd dokumentace ma zal kpiehlednit strukturu

mapoveho serveru a tim usnadnit praci s touto aqlik



2. Metody a postup zpracovani

Nasledujici kapitola igdklada metody a postup zpracovani této diplomoé&EeprPro

dosazeni vysSiiphlednosti je kapitola rozéna do dvou podkapitol, které se fedtli na

nizsi vlastni podkapitoly.

2.1 Metody

Kapitola 4.1 Metody obsahuje zevrubny popis vSeoktooh a vyuzitych technologii

pouzitych pi zpracovavani prace.

2.1.1 Konceptualni modelovani databazi pomoci E-R diagrain

Prvnim Ukolem této prace bylo vytemi struktury databdze archeologickych nélez
K tomuto &elu slouzila metoda konceptuélni modelovani datagbémoci E-R diagrath

Ulohou databéaze je popssist realného sta. Realita je aleiflis sloZita, proto se pro jeji
popis vybira jen wita mnoZzina objeki a jejich vlastnosti. i® modelovani se postupn
prochazi skolika urovrémi, které se liSi podle miry abstrakce. Procesiykta zaklad
poZzadavk na databazovy systém plynoucich z reality defimffukturu databaze, byva

¢asto oznéovan jako konceptualni modelovani.

Srozumitelnym a nazornynrigtupem k modelovani databazi je grafické vigad pomoci
diagranii. Metodu zobrazeni do diagrarpoprveé zavedl Peter Pin-Shan Chen v roce 1976.
Tyto digramy nazval E-R diagramy (modely), podlenpojna kterych jsou zaloZeny:
entity (Entity) a vztah (Relationship) [5].

2.1.2 Reverzni inzenyrstvi
P navrhu i i realizaci databaze bylo vyuzito metody reverzriftinyrstvi.
V [38] je uvedena definice reverzni inZenyrstvi jgkoces analyzyipdnttného systému
s cilem:

1. identifikovat komponenty systému a jejich vzajpnvztahy,

2. vytvait reprezentaci systému v jiné foéma vySSim stupni abstrakce.
V této praci byla zkoumanym systémem struktura lifeta. Pibeh reverze tak rizeme
jednoduse popsat nasledujicimigpbem: Prvnim krokem je vyb databaze a seznamu
objektn (triggery, indexy, pohledy, prava a dalSi), kteigcete ziskat. Pofipojeni

k databazi je uzivateli nabidnut seznaniteaych objeki, které Ize do modelu vlozit. Zde
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je mozné provést vy objekii pro dalSi zpracovani. Nasleddojde k vytvdeni nového
modelu, ktery Ize upravovat. Velmi uiteou funkci je moznostipvést schéma na jinou
databazi. Takovytoipvod je relativa slozita ¥c — kazdy databazovy stroj ma niggad
nadefinovany jiné datoveé typy, coz je moznéegjt frevedenim na podobny datovy typ.

Po automatickémipvodu je tedy nutné manudlakontrolovat konzistenci typ

2.1.3 Mapoveé servery

Data z vytvéené archeologické databaze jsdisfupna 2 cestami i) primarrzobrazenim
a vybirem z mapového okna, ii) formiaGvymi privodci gimym dotazovanim do
databaze. Mapové okno je zaloZzeno na technologieapového serveru. Co to tedy

mapove servery jsou?

ZjednoduSettmiZzeme mapové servery ozitaza programy pracujici na bazi architektury
klient-server, které zpracovavaji data s geogrgfitkvztahem. Spolupracujifipom

s rekterym z webovych servér ktery jim preda potebné parametry z webového
formul&e. Ty jsou zpracovany a&pje vracen bd soubor s mapou, a nebo vysledek
dotazu [32].

Fungovani mapového serveru popisuje podkplhpl]. Mapové servery maji&Sinou dw
casti: jedna pracuje s grafickymi daty a druha s @omil slozkou. Na zaklagozadavk
klienta server zpracuje figlusna mapova a databadzova data a vyslednou wstrank
prostednictvim www serveru klientovi odeSle. SchematickBazorgni fungovani

mapového serveru je zobrazeno na nasledujicim kinraz

Server Klient
- - R T P 1 == e -
P s AN / N\
/ > - \\
/ ,
mapovy |
/ — — browser [ E !
, | data server oy /
l\ shp, dgn MapServer \ [E, Mozilla PC /
\ S Re
\ S~ -7
\\ jiny ] T
S mapovy -
S server -

- — -

Obr. 1: Schéma fungovani mapového serveru (zdroj: [20]).

Mapoveé servery jsou v dneSni @olpomerné rozSfenou zalezitosti. UzZivatelé proto
u novych aplikaci fedpokladaji ufitou funkcionalitu, kterd v s@asnosti odpovida
standardni nabidce.
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Takovymi funkcemi jsou zejména posouvani feau obrazu, z#ma nEfitka

(tzv. zoomovéani), zapnuti/vypnuti viditelnych vsstgednoduchd identifikace objekt
vyhledavani, fipadré funkce néteni vzdalenosti a ploch. Na zalkladtelu konkrétniho
dat z jinych zdraj v siti — WMS (Web Map Services), WFS (Web Feafseevice), nebo
sluzby umo#ujici analyzu dat — WPS (Web Processing Service).

Existuji tizné technologie poskytovani mapovych dat. Jednpakse technologie svazané
s ukitym softwarem pro GIS (ndp ArcIMS firmy ESRI), tak o viejr¢ definované
technologie, které jsou implementovany a integrgvdm riznych softwait a umo#uji tak
jejich spolupréaci. Hlavnim principem takovychto wefoh mapovych sluzeb je umoznit
klientam pristup k daim pomoci standardizovanych protokolale zarove tato data

ochranit ged zneuzitim.

Instituci, kterd definuje otégné technologie, je Open Geospatial Consortium (OGC
OGC je mezinarodni standardizé& organizaci, jejimiz¢leny jsou firmy a vladni
organizace. Cilem OGC je vyvijet fegre¢ specifikované formaty pro vynu
geoprostorovych dat [28].

2.1.4 Pouzité programy a technologie

P tvorb¢ databaze bylo vyuzitoit¢hto program: CASE Studio 2 v. 2.23.1fpnavrhu
struktury databaze, PostgreSQL 8.4.8 pamotné realizaci databaze, ESF Database
Migration Toolkit Proffesional 6. 2 pro ipvody mezi databdzovymi systémy a
QuantumGIS 1.4 vyuzity proigvod prostorovych dat do databaze. Nasleduje jejich

strueny popis.

CASE Studio 2

CASE Studio 2 je software pro modelovani databakispolénosti CHARONWARE,
s.r.o.. Jedna se o nastroj pro vizualni navrhoeditné relanich diagrami (ERD) pro
rozlicné databaze (Oracle, MS SQL, Firebird, DB2, InteehaMS Access, MySQL,
PostgreSQL a dalSi) a data flow diagta(@FD). Mezi dalSi uzitené funkce pat nap.
tvorba data flow diagratn (DFD), moZnost vyuZiti reverzniho inZzenyrstvi, auatické
generovani SQL skript generovani HTML a RTF repigtkonverze datovych typa jiné.

Program je satasti vybaveni Katedry geoinformatiky Univerzity &#tého v Olomouci.
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PostgreSQL

PostgreSQL je retmi databazovy systém s ofeaym zdrojovym kdédem. Jednd se
o platformeé nezavisly systém, je tedy mozné jej nativspustit na vSech rozghych
oper&nich systémeche¢etre Linuxu, UNIXt a Windows. PostgreSQL jeién pod BSD
licenci, ktera je velice liberalni open source ticie Tato licence umaiije heomezené
bezplatné pouzivani, modifikaci a distribuci Posg8@L, a to & pro komeéni nebo
nekomeéni vyuziti. Rednosti systému PostgreSQL je réigsinost. Databazovy systém
Postere SQL byl pro tuto praci zvolen zejménailikyeho podpde pro geografické
informani systémy v podabrozsteni PostGIS. Systém je mozné stahnout z oficidlnich

stranekhttp://www.postgresql.org/

ESF Database Migration Toolkit Proffesional

ESF Database Migration Toolkit umaje snadnou konverzi mezi databazeisnych
formati. Podporuje konverzi do databazi Oracle, MySQL, Sgkver, PostgreSQL, IBM
DB2, Visual Foxpro, SQLite, FireBird, InterBase, dvbsoft Access, Microsoft Excel,
Paradox, Lotus, dBase, CSV/Text, z libovolného OOBEN datového zdroje. Ovladani je
ponerné jednoduché. St jen zadat vstupni a vystupni databazi a spustivéazi. Red
vlastnim gevodem niZete nastavit zému kdédovanitettzci znaki, nazwa poli, datovych
typa, povoleni Null hodnoty a dalSi. Program je &mti vybaveni Katedry geoinformatiky

Univerzity Palackého v Olomouci.

Quantum GIS

Quantum GIS je svobodny multiplatformni geografickyformaini systém, ktery

umoziuje zejména prohlizeni, tvorbu a editaci rastrovgclvektorovych vrstev. Jeho
funkénost roz&iuje mnozstvi zasuvnych modulJednim z nich je i SPIT (Shapefile to
PostgreSQL/PostGIS Import Tool), jenZz byl vyuzigto praci. Vice informaci o programu

je uvedeno na oficiilnich strankabttp://www.qgis.org/

Tvorba webovych mapovych aplik@dich servei sebou pinasi potebu dikladrgjSiho
proniknuti do problematiky vyuziti jazykk tvorbs téchto aplikaci uzfisobenych. Jednalo
se zejména o nasledujici Zkavaci, skriptovaci a formatovaci jazyky: XHTML (ze
1.0), XML (verze 1.0), PHP (verze 5.2.6), JS (vetze0), CSS (verze 2) a SQL (SQL92).
Nasleduje strény popis zmianych jazyk.
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XHTML (Extensible HyperText Markup Language)

XHTML je néstupce HTML zaloZzeny na XML. Sté&nako HTML je i XHTML
znakovacim jazykem vyuzivanymiiptvorbé webovych stranek. Sluzba WWW pak
umoziuje publikaci ¢chto stranek na Internetu. RozliSujeme 3 druhy XHTMHTML
Strict, XHTML Transitional XHTML Frameset, které sel sebe liSi fisnosti pouzivani
formétovacich zngek a moznosti vyuziti ramic XHTML vyuziva ke strukturovani textu
tagy, tak jako HTML, pravidla jejich uziti jsou alenohem pisrgjSi. Specifikace XHTML
je dostupna aittp://www.w3.org/TR/xhtmllJak pracovat s XHTML je ggné popsano
véetne prikladi nahttp://www.jakpsatweb.cz/html/xhtml.html

Konkrétni giklad vyuZiti v této praci — generovani webovyaiasek.

XML (eXtensible Markup Language)

XML je rozSititelny znakovaci jazyk, jenz byl navrZzen pro snadn{mos a uchovani
informaci. Vychazi ze starSiho jazyka SGML. Vyvirsustandardizovan byl konsorciem
W3C. Hlavnim smyslem tohoto jazyka je popsat struktdokumentu, ktera je zcela
oproStna od formatovani. Tentdaigtup ma usnadnit vyhledavani Gd& dokumentech a

jejich prenos mezi aplikacemi. Definice jazyka je dostuphé//www.w3.org/ XML/

Konkrétni giklad vyuZiti v praci — vyhledavani v mapovém seave

PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP je skriptovaci jazyk teny zejména pro programovani dynamickych internatiov
stranek a rozvijeni webovych aplikaci. Je mozn&glenit piimo do HTML/XHTML
kodu. PHP skripty se prov&d na strag serveru, webovy prohlizeobdrzi pouze
vysledek. Jde o jazyk nezavisly na platférpehoz skripty funguji naiznych operénich
systémech. Oficialni stranky jazyka PHP jsou daséughttp://php.net/index.php

Konkrétni giklad vyuZiti v praci — generovani interface maguavéerveru.

Pro komunikaci s databazfipvyhledavani bylo v této praci vyuzito frameworlREEAR.
Zkratka PEAR znamena PHP Extension and Applicaiepository. Mizeme jej popsat
jako distribini systém knihoven. Ro2gjici funkcionalita je realizovana prestinictvim
.balicka“ (packages). Pro usnaghm komunikace s databazi slouzi balik MDB2 -
abstraktni databazova vrstva. Stranky popisujieiméwork PEAR jsou dostupné z

http://pear.php.net/index.php
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JS (JavaScript)

JavaScript je objekt@vorientovany skriptovaci jazyk. PouZivd se zejména tvorbu
interaktivnich internetovych stranek. Skripty J®ujsprovadny na stradé klienta, neni
nutné ¢ekat na odezvu serveru (jako je tomu u PHP). Nedghge, Ze uZivatel fize

spou&tni JS skript v prohlize&i zakézat.
Prehledny¢esky manual je dostupny riag http://www.kosek.cz/php/index.html

Konkrétni giklad vyuziti v praci — funénost tl&itek v mapovém serveru.

CSS (Cascading Style Sheets)

CSS neboli kaskadové stylyquistavuji jazyk pro popis @pobu zobrazeni stranek (barva
textu, pozadi, zarovnani, velikost pisma atd.). deftrmatovaci jazyk byl navrzen
organizaci W3C, ktera jiz vydala druhou verzi CS$avnim smyslem je umoznit
programatokm oddtlit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahuici@ini stranky
jazyka CSS jsou dostupnénitp://www.w3.org/Style/CSSfesky manual je dostupny riap

z http://lwww.jakpsatweb.cz/css/

Konkrétni giklad vyuziti v praci — formatovani vzhledu uzivate€ho rozhrani

MapServeru.

SQL (Structured Query Language)

SQL (Structured Query Language) je standardni jakidry se pouzivaipkomunikaci
s rel@nimi databazemi. Komunikace probihd predhictvim pozadavk (dotaz)
odesilanych databazi. Na zaldakichto dota# databaze Zadateli #&p¢ poskytne utitou
odpowd’. Existuje mnoho firem, které na bazi jazyka SQLlivekeji aplikace. Jednou
z nich je i databazovy systém PostgreSQL. Powditflja SQL je dale zdokumentovano

na adreséttp://www.w3schools.com

DalSimi technologiemi, které bylyfipbudovani mapového serveru vyuZzity byl Apache
HTTP server (verze 2.2.10) jako webovy server, UMIdpServer (verze 5.2.1) jako
aplikaéni mapovy server, instafai balik ms4w (verze 2.3.1) a nadstavbova aplikace

p.mapper (verze 4.0.0).
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Apache HTTP server

Server Apache HTTP (,http®) je projekt Apache Saiter Foundation. Snahou projektu je
rozvijet a udrzovat open-source HTTP server pro mmdgerani systemy, vetne UNIX
a Windows. Cilem tohoto projektu je poskytnout leny, efektivni a rozsitelny server,

ktery poskytuje HTTP sluzby v synchronizaci s pjatnnormami HTTP.

Principem webového serveru jefigovani poZzadauk ze stran klient, coZ znamena, Ze
posila obsah webovych stranek (na zakladslaneého pozadavku) klientovi, ktery si jej

pies http protokol zobrazi ve svém prohtize

Apache httpd dnes pgatk nejvyuzivagjSim webovy servéim na internetu. Na webu je
dostupny attp://httpd.apache.org/

UMN MapServer

MapServer je open source platforma pro publikoy@moistorovych dat a interaktivnich
mapovych aplikaci na webu.a¥dre byl vyvinut v polovire 90. let na Minnesotské

univerzig.

Mapovy server byvadkdy ozn&ovan jako aplikéni server. Principem mapoveho serveru
je predevSim sestaveni odgaW na dotazy ze strany klienta, zpracovani geodat,
generovani a fgdavani sestavené mapy &em k uzivateli a u pokeilejSich feSeni

i provacni analyz.

MapServer je spustitelny na vSech hlavnich platémim(Windows, Linux, Mac OS X).
Pracuje jako CGI prograii pires Mapscript podporuji¢adu programovacich jazirk

Software je postaven na ostatnich Open Source, fiebware projektech jako Shapelib,
FreeType, Proj.4, GDAL/OGR a dalSich. K jehtfegnostem péit i podporacteni dat
uloZzenych v rozdilnych saadnicovych systémech. Praepos vzdalenych dat jsou
pouzity standardni OGC formaty WMS a WFS.

ms4w (MapServer for Windows)

MS4W je instalani balik, jehoz cilem je usnadnit afigtupnit uzivatalm vSech drovni
rychlou instalaci pracovniho prastli pro rozvoj MapServeru na platfariindows.

Balik obsahuje instatai a konfigur&ani soubory CGl MapServeru, MapScriptu, Apache
HTTP serveru, PHP,fpdkompilovanéizné knihovny (naip GDAL/OGR nebo PROJ.4)
a mize obsahovat i dalSi po@imé aplikace. Instalace MS4W je dostupna ve dvorive.
Prvni moZnosti je samospustitelny .exe souborykteovede stazeni petnych soubdr
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a instalaci softwaru té#h sam. Druhou verzi je .zip soubor, jehoZz obsahaggorebi
nakopirovat do rootu (neboli knového adregd) jednoho z disk pcaiitate a po té
provést instalaci softwaru. Adrégs&a struktura je vytvi@na za telem jasné identifikace
jednotlivych komponent baliku. Vice o tomto balike miZzete doz¥dét na internetové
adresenttp://www.maptools.org/msdwdde také najdete moznost stahnuti tohoto baliku.

p.mapper

Jedna se o framework nabizejici Sirokou findst a mnoZzstvi konfiguraci pro usnaa
nastaveni aplikace MapServer. ZaloZzeny je na PMBpScript. V podstétmiZzemetict,

Ze jde o jakési i@dnastavené uzivatelské rozhrani poskytujici mmdhisedchystanych
ovladacich funkci, které je mozné pomoci konfigafeh soubal upravit/nastavit pro
potreby konkrétni aplikace. Tato open source aplikage rela usnadnit praci
s MapServerem zejména novym uzivamel Struktura této aplikace je vSak Znaslozita,

a tim padem i misty néghledna. A prav z divodu slozitych propojeni a navaznosti
soubofi ve struktie p.mapperu neni vlastni customizace této aplikaaenou zalezitosti.
Vice o této aplikaci se tiete doz¥dét na internetové adreddtp://www.pmapper.net/

coz je také domovska stranka této aplikace.

Podrobné informace o ziskani, nainstalovani, ig@nbDa customizaci vysledné aplikace

jsou uvedeny v podkapitole 4.2 Tvorba finkaplikace.
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3. Zajmoveé uzemi

3.1 Vymezeni a popis zajmoveho Uzemi

Po cetnych diskuzich s Mgr. Kalabkovou z Katedry higtodniverzity Palackého bylo
rozhodnuto zajmové Uzemidhgnit jako katastralni Uzemi nalezejicéstu Olomouci, plus
prilehlé obce Bukovany, Bystrovany a SamotiSky. Totmezeni nevychazi z historického
vyvoje, ale tvei jakysi logicky uceleny prostor, ve kterém probiharcheologické
vyzkumy.

Statutarni misto Olomouc lezi na igdni Mora¥ a predstavuje centrum Olomouckého
kraje. Diky svym fiznivym prirodnim podminkam a vyhodné geografické poloze &kem
chlubit bohatou historii. Einny vyvoj na Uzemi rsta shrnuje podkapitola 3.3. Nize je

popsan zakladni fyzickogeograficky charakter tzemi.

SAMOTISKY

\

OLOMOUC e CSBUKOVANY

"\ BYSTROVANY

Obr. 2: Vymezeni zajmového Uzemi

3.2 Fyzickogeograficka charakteristika

3.2.1 Geologicka a geomorfologicka stavba
Popis geologie a geomorfologie vychazi z [4] a [33]

Mésto Olomouc lezi naigdni Mora¥ v Hornomoravském avalu. Geologicky toto uzemi
naleZi Ceskému masivu. Vznik hornin masivu byl spojen sskgm vrasgnim na konci
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karbonu (cca 320 miliGnlet). Mezi usazeniny karbonskéhoigt&teré tvdi geologické
podlozi Olomouce, p#tjilovité bridlice, prachovce a droby, oztavané jako ,kulm“. Na
nich misty spoéivaji tetihorni usazeniny zastoupen&Egy, pisky, jily atd.Ctvrtohory se
vyznaovaly ukladaninti¢nich nanos ieky Moravy a jejich fitoki. Z tohoto obdobi jsou
zachovany $tky, pisky, jemnozrnné pisky a povayé hliny, dale pak spraSe a spraSové

hliny.

DnesSni misto Olomouc se rozklada veéeth ditich geomorfologickych jednotkach.
Historické jadro mista s bezprostdnim okolim lezi ve &domoravské niy vychodni

¢ast naleZi Zerotinské rowim zapadndasti nesta ke Kelovské pahorkatin

Ptirodni prostedi mesta tvdi rovinaty terénii¢ni nivy feky Moravy, s pevladajicimi
vyskami 212 az 220 m. i&a Uzemi nivy dosahuje 4 az 4,5 km. Na vychodminstrerén
neznateld stoupa az do Uro¢n230 m, odkud viditekn nartista az na 350 az 400 m
v oblasti Svatého Kog&u.

3.2.2 Hydrologické a klimatické poméry

Z vodnich tok je dominantniteka Morava protékajici vychodéasti nésta. RPed vstupem
na jeho Uzemi se odldje rameno Sedni Moravy (Mlynsky potok), které se posléze na
Novych Sadech spojuje s hlavniinim korytem. Mezi vyznamné tokydsta pati také

Bystiice, ktera je levostrannyntifokemieky Moravy [23].

Klimaticky lezi Olomouc v teplé oblasti, kter&i prychodnim okraji mista gechéazi

v oblast mirg teplou. Podle [22] p#&t Olomouc do oblasti T2, kterd je charakteristicka
dlouhym teplym a suchym létemigehodné obdobi je velmi kratké s teplym az #irn
teplym jarem i podzimem. Zima je kratka, néinepla a sucha az velmi suchg, s velmi

kratkym trvanim séhové pokryvky.

3.2.3 Pudni poméry
Olomouc je charakteristick&gvahou &trkovych a pisitych pad.

Pady Olomouce jsou ti@ny rékolika padnimi typy. Nej@tSi zastoupeni maji nivniagy
(fluvizem glejova), které v Siroky severojizni pas podél vodnich tolivni piady jsou
lemovany hidozemi, ktera je ddb propustna pro vodu i vzduch, diky tomu ma
dostatény obsah humusu aiptupnych ZivinCernozensd se nachézeji zejména v zapadni
a jihozdpadntasti meésta. Obsahuji dostatek humusu a jsou charaktdséstiostatenym
obsahem fistupnych Zivin. Hadé pidy se vyskytuji ve vychodniasti neésta. Obsahuji
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vyhovujici mnozstvi mé&nkvalitniho humusu, ale obsah Zivin je nedostaje Minimalne
jsou zastoupeny také glejovédy [6].

3.3 D¢jiny Olomouce

Patatky osidleni Olomouce jsou dodnes zdrojeetnych spekulaci. Mnozi je spojuji
s prichodem prvnich Slovdnc¢i s patatkem naSeho letoptu (jak pravi legenda).

Diky dosavadnim znalostem z archeologickym vyzkw$ak ntizemefict, Ze je historie
tohoto mista daleko starsi.

Olomouc se nachazi veretlu staré sidelni oblasti, cozibeme pisuzovat okolnim
piiznivym girodnim podminkdm. Mezi nejvyznagjsi cinitele pati bezesporureka

Morava, kterad se podilela na zdejSi geomorfologiniroklimatu. Dnesni &sto se tak
rozklada jak na rovinatém terénu jeji nivy, takaivyvyseninach nad ni.tibezitym mistem

dgjinného vyvoje se stal tzv. Olomoucky kopec, osaengcvylkEZzek zdvihajici se na
pravém behu feky. Ze severovychodu je dnes kopec obtékan ramewr&yn Moravy.

V minulosti sefi¢ni koryta pravépodobr rozprostirala ze vSech stran a vyilaov okoli

negistupny bazinaty terén. Diky pevné skalnaté bawrdktvdi Olomoucky kopec,
spole&n¢ s dalSimi faktory, se zde vytkity podminky pro vznik pistupovych cest a
jednoho z méla bradpiesiteku Moravu. Tato skudaost pak sehrala wjinach Olomouce
klicovou ulohu.

Prvni stopy osidleni tohoto Uzemi spadaji do s@wbly kamenné (paleolitu). Na uzemi
mestského historického jadra byly nalezeny dva karéenastroje z obdobi mladého
paleolitu, ktery je jiz spojovan s rogsinim clovéka moderniho typu (roddomo sapiens
sapieny. Z nejblizS§iho okoli jsou znadmy j&Stmladopaleolitické nalezy z Hgpa,
Cernovira, Povlu, Nemilan a Slavonina [19].
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Geografické informacni systémy v archeologi

3.4 Archeologie

Archeologie je podle [43] obor, ktery pojednidva citéem segmetu lidského &a
zalozeném na artefaktech (dochovanych uptatcich lidské aktivity). Specianse
archeologie zabyva lidskym &em minulosti na zakladarcheologickych praménjejimi
z&kladnimi problémy je rozpoznani struktury minwlélidského s¥ta a vylteni jeho
udélosti. Historie se od archeologie odliSuje pravymi prameny. Jako archeologické
prameny jsou chapany vSechnkegnety nebo soubory igdmeéta, které nesou &akou
nepsanou informaci o minulém lidskéméty Historie oproti tomu vyuziva pramén

pisemnych.

3.5 Vypocetni technika v archeologii

T

k nam zaaly pronikat informace o novych moznostech hromadngpracovani dat. Za
prvni vlastovky niZzeme povazovat souboryrdych Stitki se zakladnimi informacemi

o archeologickych pramenech [18].

Technicky pokrok poslednich desetileti se radikgimojevuje zavaghim paitaca do
vSech oblasti lidské€innosti pracujicich s informacemitiRosem, jak mnohéfiklady

ukazuji, mohou byt i ve spalensko¥dnich disciplinach, kam gataké archeologie.

MozZnosti aplikace p#itact v archeologii jsou nesmigrsiroké. Vyznamnym pomocnikem
se pditate stavaji fi inventarizaci nale¥, sumarizaci informaci z terénnich vyzkiyndi
pii prospekni ¢innosti, ale i i zpracovani a prezentaci nashrom#ath dat. Vyuzivano
je pii tom nag. databazovych systém statistickych programy a nejno¥ji také
Geografickych informénich systém (GIS).

V ramci Ceské republiky vnikly dva vyrazné projekty archedtgich databazi:
Archeologicka databaz€ech, Statni archeologicky seznam [13]. Déle nageghjich

strueny popis.
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Archeologicka databazéech

Archeologicka databaz€ech (ADC) je rozsahly databazovy soubor poskytujici zakladni
Udaje o rozmighi a charakteru archeologickych pramenCechach a postupu jejich
dosavadniho vyzkumu. Vznika jako vysledek pracsystému evidence archeologickych
nale#, nalezi a vyzkumii na izemCech, zahajenych na gétku 90. let Archeologickym
Ustavem AV CR v Praze. Jednd seipgom o jednu z reakci na flebu piibézného
vytvareni souborného iphledu archeologického nalezového fondu, a to esté&inim

meéfitku.

Shromazdni souboru dat vSak i@dstavuje pouze prvni etapu tvorby infodmido
systému. Pro praci s daty byl vyten paitacovy program ARCHIV [8].

Systém ARCHIV je datab&zova aplikace utigici manipulaci s daty, uloZzenymi v AD
Je utena pro ukladani novych zprav, vyiteai dotaa a vystupnich sestav, ale i vyteai

novych databazi pro dalsi odbornou praci.

V sowasné dob je k dispozici verze ARCHIV 3.0, vyt¥ena v systému MS Access. Tato

verze obsahuje nové funkce, které usigiddalSi vyuziti dat, napv prostedi GIS [29].

Statni archeologicky seznam

V druhé polovig 80. let, kdy jsou archeologové nuceni jastanovit objekt svého zajmu
a smér dalSiho vyvoje, se znovu vylge poteba celostatniho soupisu archeologickych
nalezi¥, ktera se doposud nepovedla v zadném z dosavagndpekts naplnit. S timto
védomim vznikla myslenka Statniho archeologickéhonaemi CR (SAS CR). Jako
zakladni evidetni jednotka byla zvolena archeologickd akce (nikalcheologické
nalezis¢). Takovato databazova struktura nevyhovuje vSemétoiin archeologie. Jedna

se tedy o jakysi kompromis slouZzici jako podklaol galSi zpracovani.

Propojeni uddj ze SAS s podrobnou mapou & tini mocny nastroj umatijici studium
vyvoje osidleni na Uzemi celého statu, ale tallézitou zbra pii ochrart a zachra#

archeologickych nalezis Tyto moZnosti znaé rozSiuji nastroje GIS [2].

Stejre jako u ADC bylo dal$im vyvojovym krokem vyt¥eni informa&niho systému nad
SAS CR. V dnesnich dabje tedy Statni archeologicky seznataské republiky chapan
jako informa&ni systém o Uzemi s archeologickymi nalezy ve smygl22 zakona
¢. 20/1987 Sh., o statni pamatkové cipév platném zani, spravovany N&rodnim
pamatkovym Gstavem (NPU) praaly ochrany a zachrany archeologickych nélea

22



uzemi CR. Existuje ve dvou ifistupovych verzich: pro registrované uzivatele a pr

vefejnost (dostupny Attp://twist.up.npu.cy/

3.6 GIS v archeologii

VeétSinu dilezitych wdeckych poznaikpiinasi archeologm terénni vyzkum, ktery je vSak
nevratnym procesem. Jakmile jsou nalezy vykopanigkalita zntena a neni jiz mozné ji
vratit do pivodniho stavu. Archeologickou dokumentaci je protdné zpracovavat v co

nejvyssi kvalig.

Lokalita velikosti sidli&t miZze obsahovat desetitisicéednéti a artefaki, jenz je
potteba dokumentovat odpovidajicimugpbem, tedy graficky i negraficky [37]fiRho
v terénu se vyhotovuje kresebnd, pisemna a fotogéatiokumentace. Grafickést byla
tradicné zakreslovana na milimetrovy papir a aglovdna v ortogondlni siti pomoci

pasem.

Vysledkem prace archeologa je kvantum informadrétvdi vychozi material pro dalsi
zpracovani, analyzy, interpretace a publikovanizrieme-li v Gvahu definici GfS
zjistime, Ze technologie GIS se k aplikacim prdnaotogie pimo nabizi [13].

Patatky GIS v celosétovém netitku sahaji do 80. let a souviseji s rozvojendifasového
Zzpracovani map, zejména ve Spojenych statech gE0meznik je povazovan rok 1985,
kdy byla této problematice émovana vlastni sekce na konferenci Spodsti pro
americkou archeologii. S&m pojem GIS se v archéotigevuje teprve v druhé polowin
80. let s nastupem softwarovych vyradblRARC/INFO, MOSS, GRASS nebo IDRISI,
puvodre vyvinutych pro pateby armady, statni spravy, nebo proifeby univerzitniho
vyzkumu [13]. VCeské republice bylo nasazeni GIS v archeologii dguZ zhruba o
deset let [37].

V odborné literatte existuji fizné gistupy, jak vymezit veSkeré oblasti vyuZziti GISu
v archeologii. [3] uvadi & hlavnich skupin Okdl, které je mozné v archeologii pomoci
GIS reSit. Jsou to ziskavani prostorovych dat, spraeatprovych dat, sprava databaze,

analyza prostorovych dat, vizualizace prostorowyah(viz obrazek 3).

! GIS mizeme podle [24] definovat jako organizovanygipaiove zaloZeny systém hardwaru, softwaru a
geografickych informaci vyvinuty ke vstupu, sp¥agnalytickému zpracovani a prezentaci prostorowath
s dirazem na jejich prostorové analyzy.
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Remote sensing Updating data Locational analysis
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Spatial Data Management
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Explore data patterns
3D visualisation
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Obr. 3: P&t hlavnich skupin Ukdl provaégnych v GIS (Zdroj [3], strana 12).
P&t hlavnich skupin Ukdlv GIS a jejich popis:

Ziskavani prostorovych dat (The acquisition of spaal data)

GIS je softwarova platforma pro ziskavani a integsouboti prostorovych dat. Mezi
prostorova data pat topografické mapy, polohopisna a vySkopisna ,dataheologické
plany, rozmisini artefaki, letecké snimky, geofyzikalni data, satelitni dnima mnoha

dalSi, z nichz vSechna mohou byt integrovana dtespého analytického prasdi.

Sprava prostorovych dat (Spatial data Management)

GIS vyuZiva sofistikované systéntiizeni databazi (8D z angl. DBMS) pro ukladani a
vyhledavani prostorovych dat a jejich atributDalSi funkcionalitou miwze byt

transformaceiiznych mapovych sdadnicovych systéin umoziujici integraci dat
z rozliSnych zdraj, sestavovani vektorové topologiegisteni" now digitalizovanych

datovych soubdra vytvd&eni geoprostorovych metadat.

Sprava databaze (Databaze management)

Silnou strankou GIS je to, Ze poskytuje predt pro zkoumani vztahmezi prostorovymi

a ne-prostorovymi datovymi soubory (datasety) ajgjich propojovani. Rkladem niize
byt databaze obsahujici bodové pole v kombinactabdai obsahujici popisna data vazici
se k danym baiim, jenz pak mizeme od sebe (nagbarevr) odliSit na zaklad variability
popisné informaceRizeni databaze, zahrnuijici konceptuélni a logickévéamodelovani,
je tak dilezitou ¢asti GIS, jako je nezbytna konstrukce a udrzbabdat aby bylo
zajiS€no spravné propojeni prostorovych a ne-prostorokgehponent datasetu.
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Analyza prostorovych dat (Spatial data analysis)

DalSi z poskytovanych funkci GIS je moznost praéwedpolohovych a prostorovych
analyz archeologickych dat, st&jgako vyuzivani nastrdj pro zkoumani viditelnosti
(viewsheds) a pohybu (cost-surface) krajinou. PradelS ¢asto zahrnuje matematické
kombinace prostorovych dat s cilem vy®tiodvozené Udaje, které mohou poskytnout
novy pohled na ifrodni a antropomorfni jevy. Tyto mohou byt dale ukiyy

v ekologickych modelechippredikci vhodnosti fpdy pro zenidélstvi ¢i predikci erozniho
potencialu, nebo v modelech potencialniho rozmishovych archeologickych lokalit.
PrinasSi nastroje pro geostatistické modelovani pros§ech dat (nap DMR — spojity
povrch vytvdeny na zaklagldiskrétnich pozorovani). GIS také nabizi cestoditatovym

simulacim lidského chovani a rozhodovanazmych typech prosedi.

Vizualizace prostorovych dat (Spatial data visualiation)

Silné vizualizéni funkce GIS umaliji prohlizeni prostorovych dat inovativnim
zpusobem (nap tematicky nebo "gilety” ve 3D), diky kterym mohou vyjit najevo nové
potencialni strukturygi podrety pro dalSi analyzy. GIS poskytuji kartografickéstroje,
které pomahaji vyréih hrubé-kopie papirovych map. Mnoho GIS &ali rovrez

usnaduje publikovani interaktivnich mapovych vrstev ngernetu.

Hlavni vyznam vyuziti GIS v archeologii spea dle mého nazoru v jeho prostorovych
analyzach. Ve vztahu k lokalitAm rozliSuji archemeé dva typy analyz ozéavanych
inter-site a intra-sitelnter-site ozn&uje vyzkum zabyvajici se vztahy mezi lokalitami.
Naproti tomultra-site je vyraz pro studie uvrtitokalit. Pozornost si zaslouzprediktivni
modelovani Kombinacitady kvalit dilezitych pro sidelni strategii Ize vytkib predikce,
kterd Uzemi budou sétsi prav@podobnosti osidlena nebo kde se budou nachazet
archeologické nalezy. Zdhto pak vznikaji predini mapy. Pro archeology je st&jn
dulezité takésimulovani zem probihajicich v minulosfB7].

Specialni kapitola by mohla byt¢novana nedestruktivni archeologii. Jedna o soubor
technik, metod a teorii, zafenych na vyhledani a vyhodnoceni archeologickyemeri
bez provedeni destruktivnhiho zasahu do terénu [9].

Nedestruktivni archeologie vyuzivd zejmémetod dalkového prkumu zed kdy na
zaklad nejizrejSich giznalki (padnich, vegeténich, stinovych, vihkostnich a&mych
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...) mohou byt rozpoznany archeologické objekty, kiegjsou z &ného pohledu ze zém
vibec vidt, nebo jsou malo vyrazné [40].

Obr. 4: Skupice (okr. Louny): Vzajendrse frekryvajicich objekt starSiho neolitu a mladsiho neolitu
(Zdroj [40)).

Konkrétni giklady vyuZiti GIS v archeologii je mozné nalézt ubfikacich: Peitatova
podpora Vv archeologii (1997)/Bitacova podpora v archeologii 2 (2008) odftildo
Mach&ka v kontextu ¢eské archeologie, Archeology and Geographical méion
systéme (1995) od Garyho Locka a Zorana Staikovikontextu americké a evropské
archeologie. Bkteré projekty jsou publikovany na Internetu, fiklad The Leventina
(Ticino, CH) Prehistoric Settlement Landscape —@dSed analysis of geomorphological,
archaeological and ecological data (2006) od ausauerbiera, Della Casy, Jacquata, nebo
Medionemeton: Reconstructing an Iron Age village anchmunity (2004) na strankach
britské univerzity Angor.

Problémy spojené s nasazenim GIS v archeologii

Jan Madik ve svém pispevku [15] upozoituje ha omezené moznosti GIS potirebach
zobrazeni vertikalni statigrafie. Jako rgjiejSi mozny postup uvadi tzv. 2,5D data, u
kterych je teti roznér uveden jako jeden z atriluzobrazovanych pruk(pozn.: vyuziti
skut&nych 3D GISi je zatim ve fazi pokus. TotofeSeni naSlo svoje uplaim v prostedi
rastrového GISu, ktery umtidje provadt celoutfadu prostorovych analyz, avSak neni
vhodny pro digitalizaci kresebné dokumentace. Ridolotné trojrozrérné zobrazeni,
které nabizeji vektorové CAD systemy, je obtiaryuzitelné vzhledem k omezenym
moznostem propojeni s databdzemi negrafickymi. Xyye nedostatkem je podle kilica
také kvalita dostupné archeologické dokumentacdnale z pekazek je také neochota
nékterych zastanctradicnich archeologickych posttgpracovat s novymi technologiemi

[37].
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Nejzasad®Sim problém v celé integraci GIS do prace archgioMsak spoiva v tom, Ze
rast dostupnosti GIS software nebyl vzdy doprovazdpowidajicim narstem znalosti
a technickych moznosti archeolog/étSina archeologickych vyzkuinti projekti spravy
kulturnich zdroj zatina jen s mlhavouipdstavu o datech a analyzach vyuzivanych v GIS.
Kdyz pak dojde na zpracovani dat, vyjde najevo,ddige pijata Spatna rozhodnuti
vychazela z nesddomosti 0 moznostech fipovani dat umoamé nedostatkem pochopeni
schopnosti a omezeni GIS technologii. Nevyhnuteldysiedkem jsou v lepSimiipact
analyzy, které se nechovaji podigekavani, a v nejhorSintipad vadny dataset, Spatn
zdokumentované archeologické prameny a zgiddzawry vyzkumi.V tomto duchu se
vyjadiuji zejména Wheatley a Gillings [26]. Naproti torakiazuji rekolik priklada, kdy
vyuZziti nejno¥jSich postup a technologii vyrazhpoznenilo chapani, vnimani a postupy
archeologie. Barcelo se ve své studii [30] zabyvdblem chybného pouzivani GIS
nastroji. Archeologové si vybiraji takové postupy, které flabizeji co nejednodussi préaci
za vyuziti aktuala dostupnych GIS produktoez ohledu na to, zda jsou vhodné fa®eni
dané problematiky.

Trendy

Jednim zZ'asto diskutovanych témat je sdileni archeologickgleh MnoZstvi instituci,

firem a véejnych spolénosti se zabyva archeologickym vyzkumem. Cilemgsatinout

centralg skladované dokumentace vyzkiina souvisejicich dat v digitalni podob

Doposud nejsou znamy odpmh na otazky, kdo by #h takovyto projekt organizovat, na
jaké platfornt by se ngl zakladat, a ta nejpodst&jsi, jak gimét archeology sdilet sva
data. Tyto debaty zatim nalezi diskutovat na Uravcieologickych instituci.

DalSim velkym krokem v archeologickém vyzkumu jeuZiyi laserového skenovaiiato
metoda je jiz §jakou dobu vysoce vyuzivana v Rakousku. Poskyt@kny podrobna
vySkopisna data pro obrovska Uzemi, ve kterychjgich pomoci mozné identifikovany
pozistatky po fortifikacich, mohylové naspy, staré gespodoba [37].

Velkou nadji vkladaji archeologové do chystaného leteckébernavého skenovani celého
tzemi Ceské republiky, jeZ se fipravuje ve spokném projektu Ceského tadu
zememétického a katastralniho, Ministerstva zeffistvi Ceské republiky a Ministerstva
obranyCeské republiky [31].

Pro poteby archeologie by byla data z laserového skengmzitelnd nejen i
dokumentaci konkrétnich objektale také by mohla usnadnit detekci dosud neohjmlre
lokalit.
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4. Postup prace

4.1 Navrh struktury databaze

V této podkapitole je popsano, jakymispbem byla vytviena databaze, navrh struktury,

realizace databazového systémugplirvzorovymi daty a f@vody prostorovych dat.

Jako pedloha pro navrh struktury databaze, slouzila waaata poskytnuta archeolozkou
Vranovou z ACOL. Data byla obdrzena ve formétu #om8truktura této vzorové databaze
byla pomoci metody reverzniho inZenyrstiieyedena do prostoru pro modelovani
databézi, kde byla dale upravovana.

Tvorke databazové strukturyi@dchazel pizkum vzorové databaze @tné konzultace
s archeology, coz bylo nezbytné pro seznameni sazmsamenavanymi objekty a jejich
atributy. Po dostat®ém obeznameni s problematikou archeologickych wyeka jejich
evidenci mohlo byt fistoupeno ke konceptualnimu modelovani.

Modelovani probihalo v pragtdi programu CASE Studio 2 a sp@lo v nadefinovani
jednotlivych entit a jejich vzdjemnych vztal{¢casto chybd ozna&ovanych za relace).
CASE Studio 2 nabizi tyto typy vazeb: identifik@ neidentifik&ni, M:N a informativni.
Kazda entita je reprezentovanastem svych atribuit (vlastnosti), kterym je podle jejich
charakteru pdélen ugity datovy typ (text, integer, single, double, datee ...). DileZitou
souasti je u kazdeho atributudity jakym zpisobem budou ozgany hodnoty neznameé a
neexistujici. Atribuim, které budowasto slouzit k vyhledavani mezetgim patem
zaznani je vhodné vytviit tzv. indexy, jenz zminou operaci vyraznurychli. Existuje
velké mnoZstviiznych nastaveni databazf,j& na arovni entitgi atributi. Blize se touto

problematikou zabyva [5].

Cely proces navrhu databaze vyrazehiuje grafické vyjateni pomoci E-R diagraim
které byly v této praci vyuzity (viz obrazek 6). algdny soubor db_navrh.dm2 je ulozen

na @ilozeném DVD.
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Obr. 5: Navrh struktury databaze pomoci E-R diagianprostedi CASE Studio 2.

N s

Navrh databaze byla nejobt&si, caso¥ nejnar@ngjSi, avSak nejilezitejSi prvni casti
diplomové prace. Na strukil databaze zavisi moznost dalSiho zpracovani dat v
uloZenych. Mize podp#éit nebo naopak utlumit provadi dalSich analyz, usnadritztizit
vyhledavani. Spravny navrh databaz&mtaké v mnohém omezit mozny vstup chybnych
dat.

Obecnym problémem, ktery se u archeologickych databyskytuje, je ulozeni informace
o stratigrafickém uloZzeni nakez(ozna&ovanych jako kontexty, piat sem ulozeniny,
vykopy, kostry, deva ...). Existuji specializované programy zaby\vagie pouze touto
problematikou, naf: Steatity, ArchED. V této praci byl ponechan jede k&Znych
zpisohi feSeni, a to pro kazdy zaznam jsou uvedeny konggsdyigraficky pod a kontexty

stratigraficky nad pap kontexty totozné s danym kontextem.

Podle navrhu struktury databaze byla upravena tstraikvzorové databaze v priesdi
Microsoft Office Access 2003. Tato verze pak byledana studentu Petru Z&jovi, ktery

ji rozSiril o dalSi zaznamy.

Pro fyzické vytvéeni databaze byl zvolen software PostgreSCHsky navod instalace je
dostupny na internetové adrese
http://gama.fsv.cvut.cz/wiki/index.php/InstalacestgoeSQL_na MS_Windows
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Dulezité je nainstalovat i roz&ini PostGIS. V gibéhu instalace je uzivatel tazan, zda se
ma vytvdit nova prostorova databaze, v tomttippd byla tato volba Zadouci. Név
vytvoiena databaze musi obsahovat tabulky geometry celunmmoziujici praci

s atributem geometrie a spatial_ref sys obsahujlieiinice mnozZstvi prostorovych
referegnich systém. Prevod struktury a zkuSebniho obsahu databaze byjizogan
pomoci programu ESF Migration Toolkit. Jako vychbzia zvolena vzorova databaze
s upravenou strukturou a jako vystupni prazdna Gi8statabaze. Nasledujici obrazek
zobrazuje grafické rozhrani pro spravu databazeostpdi PostgreSQL, pgAdmin llI.
V tuto chvili byla nezbytnd kontrola struktury daéze, zda odpovida vytkenému
navrhu, a byly provedeny gebné opravy.
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Obr. 6: pgAdmin Il — grafické rozhrani pro spravu databazsostedi PostgreSQL.

Pirevadkni prostorovych informaci

Predchazejici text popisoval praci s atributovou lsbezdatabaze, tuto vSak nelze zobrazit
v mag. Proto je nutné databazi rofiSio prostorové Udaje a vzajemrje propojit
vhodnymi identifikatory. Archeologové zaznamenapapstorové informace o nalezistich
dvéma zmisoby: 1) specialnimi séadnicemi definovanymi v SAS oditanymi od levého
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(Z[mm]) a dolniho (J[mm]) okraje zakladni mapy 110 000, 2) pesnym zar&enim
pomoci totalni stanice. Oba typy $adnic byly grevedeny do sdadnicového systému S-
JTSK. Resré zanttena data Kasti zaznarm mi byla poskytnuta organizaci ACOL ve
formatu .dgn, pomoci Skolni licence programu ArcGifa tato data igvedena na
shapefile, ¢iSténa od tiznych zakres profili a objekf, které byly kresleny bez ohledu na
souadnicovy systém. Specialni archeologické fadnice byly pevedeny pomoci
programu UNITRANS, ktery byl za@fien pro pateby diplomové prace NPU v Olomouci.
Pomoci programu ArcGIS pak bylygvedeny na shapefile. Sjednocena prostorova data

bylo mozné pevést do databazového systému PostgreSQL, exiszpiisoby:
— pomoci pikazushp2pgsqlpres ikazovyiadek,
— PostGIS od verze 1.5 jiz v zakladni instalaci obgamadstavbuShapefile and
DBF loader,

- nebo pomoci &kterého freeware softwaru, ktery obsahujeigmy gevodni
modul (v této praci byl pouzit program Quantum @lfgho zasuvny modul SPIT —
Shapefile do PstgreSQL/postGIS).

Poslednim dlezitym nastavenim, chcete-li mit prostorova dag&JTSK, je jeho definice
v tabulce spatial_ref_sys. Defauitnde totiz tento sdadnicovy systém chybi. Zapis se
provede pomoci SQL dotazu dostupného

zZ http://janitor.cenia.cz/www/public/manual/postgrésgstall/ar01s04.html

INSERT INTO “spatial_ref _sys" ("srid","auth_nameliith_srid","srtext","proj4text")
VALUES(102067,'ESRI',102067,'PROJCS["S-JTSK_Krouakst_North",GEOGCS
['GCS_S_JTSK",.DATUM['D_S_JTSK",SPHEROID["Bessel_11846377397.155,299.15
28128]],PRIMEM["Greenwich",0],UNIT["Degree",0.0173392519943295]], PROJECTI
ON["Krovak"],PARAMETER["False_Easting",0],PARAMETHRralse_Northing",0],PA
RAMETER["Pseudo_Standard_Parallel_1",78.5],PARAMEKR[Ecale_Factor",0.9999],P
ARAMETER["Azimuth",30.28813975277778],PARAMETER["bgitude_Of Center",24
.83333333333333],PARAMETER(["Latitude_Of_Center"5JPARAMETER["X_Scale",
-1],PARAMETER["Y_Scale",1],PARAMETER["XY_Plane_Rdifan",90],UNIT
["Meter",1]]','+proj=krovak +lat_0=49.5 +lon_0=248833333333333 +alpha=
30.28813975277778 +k=0.9999 +x_0=0 +y_0=0 +ellpssbéetunits=m’);
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4.2 Tvorba funkéni aplikace

Kapitola si klade za cil seznamit s procesem vzmnigsiedné aplikace po jednotlivych

krocich od ziskani instalaich soubal az po spughi funkiniho mapového serveru.

Stazeni instalmich soubak

Mapovy server je mozné vytiib jako zcela novou vlastni aplikaci, nebo zejméma
zasateeniky je vhodné vyuziti gakého jiz existujiciho odceného softwaru. Existuji
razné zmsoby ziskani takového softwaru. Pro tuto pracizwglen nekomeinich softwar
uvolnény pod jednou z vSeobetcnerejnych licenci GNU (GNU General Public Licence),
minnesotsky MapServer. Prace s MapServerem, ragpgkho zdrojovym kédem, neni
vSak jednoducha, existuji proto pomocné programaplkace, které tuto praci do zme
miry usnaduji. Za vSechny uvadim dwejdilezitejsi, které byly v tomto fppact vyuZity.
Prvni z nich je instatai balik ms4w, ktery obsahuje instalé a konfigurani soubory
CGIl MapServeru, MapScriptu, Apache HTTP serveruPPlredkompilované tzné
knihovny a niiZze obsahovat i dalSi podimé aplikace. Druha pomocna aplikace se nazyva
p.mapper a jedna se o aplikaci, ktera jeitiim predchystanym grafickym prdstdim

k ovladani MapServeru.

Prvnim krokem je tedy zajiti instal&nich soubal vySe zmignych softwarovych
produkti. NejsnazSim zisobem bylo v naSentipadt stahnout tyto soubory Ziglusnych

internetovych stranek (viz [41] a [45]).

4.2.1 Instalace a konfigurace

Balik ms4w je dostupny jako samospustitelny sewgp.soubor a jako ZIP archiv.
V druhém pipact se nejedna o instalator v pravém slova smysluk@® se neinstaluji
klasickym zmisobem do vybraného adrésp pro spravné fungovani systému je velmi
dulezité zachovat igdpipravenou adregévou strukturu. Stahnuty ZIP archiv je nutné
dekomprimovat tak, aby se adreésgns4w” nachazel v kinovém adresa jednoho

z diski patitate (napiklad C:/ms4w). Pred samotnym spudtim aplika&niho mapového
serveru je nutné spustit webovy server, v naSépag tedy Apache HTTP Server. To Ize
proveést velmi jednoduSe. V adréiséns4wse nachazi spowsi davkovy soubomapache-
install.bat ktery spusti uvedeny webovy server jako sluzbmdbis nazvanou ,Apache
MS4W Web Server“. Po spusii souboru by se &lo objevit DOSovské okno s hlaskou:
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Installing the Apache MS4W Web Server servi

The Apache MS4W Web Server service is ssfodlg installed.

Testing httpd.conf....

Errors reported here must be corrected betbe service

can be started.

Spoughi sluzby Apache MS4W Web Server.

Sluzba Apache MS4W Web Server bylasagspuséna.
Tato hlaSka znamena, Ze webovy server Apache jestadovan. Takto spusty webovy
server se pak spusti kdykoliv, kdyZ se opeiraystém restartuje.
V prvnim @ipads (pii vyuZziti .exe souboru) se vySe popsany procesquevénst ,sam".
O pribéhu instalace je uzivatel informovan pr@stnictvim dialogovych oken,iip. je
tazan na é&které upesiujici informace (jako nap specifikacecisla portu webového

serveru). R tomto zpisobu instalace je nezbytnégmjeni k Internetu, protoZe gebné

adres#e a soubory jsou stahovany ze vzdaleného serveru.

MS4W - MapServer 4 Windows - version 2.3.1

Introduction

Welcome to MS4W v2. 3.1, the MapServer package for Windows. This package is intended to simplify your life if you are:

*® anovice MapServer user with litthe knowledge (or time) to compile MapServer from scratch.
® interestedin one of the MS4W addon packages and looking to aveid configuration issues.
® any MapServer user who needs a quick and dirty installation on Windows.

In any ofthese cases, and probably more, MS34W can help you. However, a few notes about this package:

® This is not a true installer, it will not modify any file or registry setting outside of the M34W directory.
® Since itis not atrue installer, it will not install to any location. It *** MUST *** be installed at the root of one of the drives on your system.
® The M34W addon packages must be extracted atthe same root as the base installer, and files must be overwritten.

Features

MS4W contains default installations of Apache, PHP, MapServ, MapScript (CSharp, Java, PHP, Python) and some sample applications. ltis
structured in such a way as to facilitate upgrading individual components without messing up the rest ofthe install. The base installer
package comes pre-configured with the following software:

® ‘Apache 2.2.10 (with OpenSSL 0.9.81)
® PHP526
® mapserv 5.2.1 at /cgi-binfmapserv.exe
® mapscript 5.2.1 flavours:
O php_mapscript.dil (ghpinfo)
O CSharp mapscript at imsdw\dpachelcgi-bimmapscripticsharp
© Java mapscript at \msdw\dpache\cgi-bimmapscriptiiava
@ Python mapscript at ims4w\Apachelcgi-binimapscriptipythron
® mapserv utils at imsdwitoolsimapseniwhich include:
O legend.exe MapServer utility documentation
msencrypt.exe
scalebar.exe
shp2img.exe
shptree.exe (execute imsdwisetenv.bat before using mapserv utilities)
shptreevis.exe
sortshp.exe
O tiledms.exe

Q0 QOQOQO0

Obr. 7: Ukézka vrchntasti hlavni stranky baliku ms4w.

33



Bez ohledu na pouzity postup, spravnost fungovétoneho serveru Apache je mozné
otestovat zadate- li do libovolného internetov@hohlize&e adresthttp://localhost/nebo
http://127.0.0.1/ coz je specialni vyhrazena IP adresa odpovidafirtné adrese
localhost. Po zadani jedné #chto adres by se #a v internetovém prohliZe objevit
hlavni stranka baliku ms4w, na které uvidite v mkéim jazyce obecné informace o
instalaci steja jako informace o konfiguraci nainstalovanych komgmain(viz obr. 7). Ve
spodnic¢asti stranky v sekci ,Applications* by &a byt informace o tom, Ze momentaln

nejsou nainstalované zadné aplikace.

Instalace p.mapperu

Instalace p.mapperu je dostupna pouzespkomprimovany archiv. Nasledujici popis
odpovida archivenim souboitm ozn&enym ms4w.zip (nap pmapper-4.0.0-ms4w.zip).
ZIP archiv p.mapperu obsahuje adresau strukturu, ktera vychazi ze struktury baliku
ms4w. Uvnit najdeme adregans4w a v 8m tti podadresée Apache, appsa http.d
SlozkaApacheobsahuje podadresétdocs coz je webovy kienovy adresaApache, ze
ktereho se generuje zékladni webova stranka. Tpotadresé pak obsahuje soubor
pmapper.pkg Slozkaapps obsahuje podadresgmapper,ktery obsahuje vlastni aplikaci
p.mapper,¢ili vS8echny jeji soubory a slozkycetré jeding&né adres@veé struktury.
Posledni slozkanttp.d obsahuje soubohnttpd pmapper.confktery umo#uje zvolit pro
vybrany adresatzv. alias, neboli, zkratit celou cestu k tomutgbranému adregiado
nékolika znaki. V naSem fpad to miZe vypadat nasledovn Alias /pmapper
"Imsdw/apps/pmapper/pmapper-4.0.8to volani adregé pmapper-4.0.0 pouzijeme zapis
nap.: http://localhost/pmapper

Nyni, kdyZz vime, co se v kterém adr@sdachazi, je nutné nakopirovat jejich obsah do
stejre pojmenovanych adreSave slozcems4w Timto je MapServer detné p.mapperu

nachystany k praci.

V pripac, Ze by dive spudtny webovy server nahlegstal z jakého aivodu pracovat,
je zde moznost jeho restartovani. \f&movém adresina adrese \ms4w\Apache\bin\, je
soubor ApacheMonitor.exe. Na monitoru na pravénstigplre dole, v tzv. tray li&t, se
objevi nova ikonka'™ pomoci které je mozné webovou sluzbu Apache gp(siiba

Start), zastavit (volb&top) nebo restartovat (vollRestart)

? Localhostem se v gétatovém nazvoslovi rozumi momentéivyuZivany peitas. Komunikace s timto
mistnim strojem, formulovana jakoby se jednalo d&leny pd@itas, je uzit&na pro el testovani nebo také
pro komunikaci se sluzbami (jako jsdizné servery) umighé na vliastnim pitaci.
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Navrh grafického rozhrani a customizace mapovéheee

Grafické rozhrani je to prvni, co uZivatai praci s aplikaci vnima. Na prvni pohled by
mel byt ziejmy (&el aplikace (alesppramcow). Struktura aplikace by &a byt snadno
citelna. Uzivatel by rél byt schopen se rychle zorientovat, zjistitdmu jsou jednotlivé
¢asti uteny. Aplikace by rla byt navrZzena tak, aby jeji ovliadani bylo pro bhugiamkruh
uzivateli co nejvice intuitivni. Dle&hto specifikaci byla vytiena struktura grafického

rozhrani jak jej vidite na obrazku 8.

Customizace (tedy izpusobeni vlastnim ptegbam) mapového serveru, respektive
pied@ipraveného rozhrani p.mapperu nebylo snadnou r@&ia zabrala té#n tretinu
¢asu straveného nad tvorbou této prace. #onslozZita struktura a&asté propojeni a
navaznosti jednotlivych souhiodo vysledné komplexni aplikacetzbvalo a zpomalovalo
praci. Nastavovaniidezitych parametr a tizné znény vzhledu jsou detaitnpopsany v

Projektové dokumentaci \ifoze.

F

Obr. 8: Schéma grafického rozhrani mapového serveru

Strweny popis jednotlivych sekci rozhrani podle obra@ku
A — horni lista aplikace

B —horizontalni nastrojova lista

C —hlavni mapové okno

D —vertikalni nastrojova lista
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E — prostor pro seznam zobrazitelnych vrstev
F —prostor pro referemi mapku

G —spodni lista aplikace

BlizSi informace o tom, co obsahuji jednotlivé sekisou uvedeny v kapitole 5 Popis

vysledného systému.

Navrh formuld&ovych oken

Podrobné informace uloZzené v databazi, jergiat rjakym primérenym zmisobem
zprostedkovat koncovému uzivateli. Jednou z moznosti jsskove sestavy, hil jako
strohy vypis vybranych atribiut nebo jako speciatnupraveny tiskovy vystup. Nejprve je
vSak poteba zvolit objekt o ktery se zajimdme. Ve vyer& aplikaci je timto prvnim
rozhranim mapové okno, kde si uZzivatel vybira olyjey naSem fipact lokality ci
archeologické akce) podle prostorového roznistlako odposd’ ziskava strény popis
jednohoti vice objekii. Jeden z nich je pak vybran pro zobrazeni podjéhoth informaci
(ty mohou byt naslednvyuzity pro tiskovy vystup). Podrobny popis jéegkladan ve
form¢ prehlednych formul&. Predlohou é&chto formuldt jsou existujici formuléové
sestavy, se kterymi archeologoveé pracuji, aby hepouziti bylo co nejvice intuitivni
zalezitosti. Schéma grafického rozhrani hlavnicmtdé&ovych oken znazéuje obrazek

9 (konkrétni vzhled jednotlivych formuiase pak vicei mére lisi).

Ukazka jednotlivych formul@vych oken je saiésti ilohy na konci diplomové prace a je

také uloZena naffpozeném DVD.

A

B |

D

I E
Obr. 9: Schéma grafického rozhrani hlavnich forniald/ch oken
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Strweny popis jednotlivych sekci rozhrani podle obra@ku

A — horni panel obsahuje zakladni identifikbidaje archeologické akce
B —lista s odkazy na tematickgléné podrobné informace

C - stredni ¢ast obsahujici podrobné informace (odviji se odlendho odkazu
na gedchazejici lis)
D —panel s odkazy na ro#sjici informace (kontexty, inventdobrazova dokumentace)

E —lista obsahuijici informaci o instituci a z&stnanci, ktery proved! dany zaznam

4.2.2 Spuseni funkéniho mapoveého serveru

Mapovy sever je v tuto chviliffpraven k praci, neobsahuje vSak zadné datové sady,
respektive obsahuje jen demo sady dodavané jak@sop.mapperu. Viastni dataibete
naist do adresé@ msdw/apps/pmapper/datd/ této praci bylo pdeba mapovy server
propojit s databazovym systémem PostgreSQL. Tekbo 8p@iva v provedeni ¢kolika
zmeén v riznych souborech tak, aby aplikace bez prolildiijala a vizualizovala nami
poZadovana data. Zejména se jedna o korektni ¥gtvsouboru mapfile, ktery mimo jiné
definuje, jak a kdy se ma dana vrstva zobrazit.oGberu mapfile a dalSichutkzitych
souborech se uvadi vice v Projektové dokumentatiloze. Je-li spugh webovy server,
objevi se mapovy server vinternetovém prolilizepo zadani adresy

http://localhost/pmapper/map.phtml

Vysledna aplikace, jak bylofive zmirno, bude umigha na serveru Archeologického

centra v Olomouci. Technické parametry stroje jgeedeny v nasledujici tabulce.

Tabulka 1: Technické parametry serverového stroje pro vysladiplikaci

Opera}cm Procesor Panét’ Harddisk
systém
. : Microsoft
Serverovy stroj . Intel Celeron 2TB
ACOL WindowsXP 3.2 GHz 2GBRAM 1 44500 GB)
(Servis Pack 3)
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5. Popis vysledného systému

V této kapitole jsou popsanii vyraznécasti, ze kterych se aplikace sklada: databazového
systému, mapového serveru a souboru forraulBicemzZ nej¢tSi diraz je kladen na

mapovy server.

Databaze

Vysledna databaze nazvana achron podle projekioZjge tato prace soasti, obsahuje
77 tabulek. Z nich je 11 dekompoaich, ty vznikaji pi tvorbé relaci typu M:N, 13 tabulek
piedstavujetiselniky, v archeologii ozgavanych jako hesi@, a 12 bylo vytvieno jako
seznam fipustnych hodnot vybranych atriliiyiu nichz se fedpoklada paeba budouciho
roz8teni. Databaze obsahuje také 8 potiledohled poskytuje uzivateli data ve stejné
podole jako tabulka. Data vém vSak nejsouifimo uloZena, obsahuje pouzigpis pro

jejich ziskani z existujicich tabulek. Uningi nam tedy vytvéet kombinace tznych

informaci napi¢ databazi.

IDENTIFIKACE KATASTR I POZNAMEA I LITERATURA I MAL. ZPRAVY I KOMPOMNENTY I ULOZEnt I
Gbec: Dhiras: Kraji Analyey |
Paodndt:

Padn&t ZaA: Dpish akesi
edouc Tachnicka spoluprace:
szl Soufadics

Pimsna

daturm:

Lokalizacs,

akolnost,

jiné oznadeni

Crruh mapy: Zislo mapy:

Calsl map. listy! 2, T L4

Tyvar nalezits: Piesnost lokalizaca;

Nadm. wyEkai . m

O struktury | CI|_utozening. | D stykptochy | D zai [ oopnom | 2 Lokresty || tisk |
CH wgkopy | T ponny | TP pieva | LI inwentap || Kootestd P pan |

| Tnstiuce: Z_.:pi.:l: |

Obr. 10: Ukazka uzivatelského grafického rozhrani vybran@hmuléae.
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Formulare

2 O

Obecny popis zékladni struktury grafického rozhfammulad je uveden v podkapitole
5.2 Tvorba funkni aplikace. Aplikace obsahuje celkem 21 formiulaKonkrétni ukazku
vzhledu vybraného formuié nabizi obrazek 10. Nahled vSech vygnych formuléi je

umisen v priloze na konci této prace.

Mapovy server

Cela aplikace je uvozena strankdtihfaseni do systému. Podrobny obsah databazeije tot
uréen pouze pro archeology. Po zadani spravného jméresla seifmo spusti mapovy

server.

V podkapitole 5.2 Tvorba furtki aplikace je na obr. 8 zobrazen navrh struktury
uzivatelského grafického rozhrani mapového servgauobr. 11 je zachyceno uzZivatelské
rozhrani tak, jak bylo v této praci vytteno. Dale jsou podrokj popsany jednotlivé

v Z

hlavni¢asti tohoto rozhraniéetns uvedeni a popisu jejich obsahu.

Archeologicky Informacni Systém Olomouce

I Archeclogicke lokality

r-\:‘.vhledat... |

T | Archeologicke akce
MeFitko 1: 135740 =

‘ . B[] Zajmové gzemi

Bl 7| A i swni &l

# [ | Katastr
_...=- ': Doprava
" l,f} Zastavba
~|Vodstvo
| Relief

# [ | Ortofotomapa

824 i -1114471

Obr. 11: Ukazka uzivatelského grafického rozhrani maposgteeru
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Nasleduje vyet konkrétniho obsahu slozek A, B, C, D, E, F ao@le rozéleni v obr. 8.
A — vrchni lista aplikace

Vrchni liSta aplikace slouZi jako rdmec celé aplka je v ni umigha hlavika (nazev)
mapového serveru. V pravasti liSty se nachazi odkazy syt rizné funkcePomocnik
obsahujici napasdu k vyuzivani aplikaceQdkaz, ktera vrati URL aktualni mapy,
Vytisknoutumoziujici vytiS€ni mapoveého vezu s legendou &tahnout mapujejimz

vysledkem je soubor obsahujici pouze obrazek akituahyezu mapy.
B — horizontalni nastrojova lista

Horizontalni nastrojova lisSta obsahuje panel vyaledi funkce. Jeho s&asti je

rozvinovani menu s nabidkou vrstev, ve kterych ¢g¢mé vyhledavat.
C — hlavni mapové okno

V hlavnim mapovém oknse zobrazuji poZadované vrstvy. &ati hlavniho mapového
okna je navic grafické aiselné ngiitko a posuvnik zprostdkujici zoomovaci funkci
(piiblizeni/oddaleni mapy resp. &$eni/zmenseni #iitka). Ciselné ndtitko nabizi rychly
vybér v seznamu nastavenych hodnogiitkovych ¢isel bez nutnosti vypisovani tohoto
Cisla.

D — vertikalni nastrojova lista

Vertikalni nastrojova liSta obsahuje ditka zaji§'ujici jak zakladni, tak i roz&nou
funkcionalitu mapového serveru. K zakladnim funkgiaki priblizeni¢i oddaleni (zoom),
centrovani a posouvani (pan) a funkce aktualizaapymMezi roz&ujici funkce paft

identifikace, selekce, automaticka identifikaceremi ploch a vzdalenostifigani bodu
POI (Point Of Interest).

E — prostor pro legendu

V tomto mist grafického rozhrani mapového serveru se nachawstqr vyhrazen pro
vycet vrstev, které je mozno v mapovém serveru vizoght. Seznam vrstev pouzitych
v aplikaci a jejich zdrdj uvadi tabulka 1.

Zobrazeni vrstvy se provede jednoduSe zaskrtnutieckboxu!¥ hned vedle nazvu
poZzadované vrstvy. Mapa se pak na zaklaastaveni automaticky aktualizuje. VSechny
vrstvy jsou umistny do deseti skupin (kategorii) podle svého terkétio obsahu. Cela
tato struktura ma stromovitou architekturu, kde kowym adres@m je samotny prostor
pro legendu a jeho prvnimitwemi jsou vySe zmimé skupiny. Ikona se znakem*,
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kterd se nachazi nalevo od nazvu skupiny, odkrgdhgtlivé vrstvy obsazené v dané

skupirg. Stejna ikona, nalevo od nazvu vrstvy, odkryvétety, tedy zfisob kartografické

reprezentace dané vrstvy v hlavnim mapovéméokh zmirenych ikon se po kliknuti

automaticky zmani znak ,+“ na znak ,-,,. B opétovné kliknuti se $tve stromu analogicky

schovaji.

Tabulka 2: Vycet vrstev vizualizovanych v mapovém serveru, jejiiieludnost do kategorii a

uvedeni zdroje

STRUCNY TYP
KATEGORIE VRSTVA POPIS ZDROJ DAT SPOJENI
Archeologické archeologické
lokality lokalita-centroid lokality — bodové| Katedra historie, ACOL POSTGIp
znazorgni
lokalita archeologmke Katedra historie, ACOL POSTGIB
lokality
piedchystané
lokalita-dotazy vrstvy pro 6zné | Katedra historie, ACOL POSTGIB
typy dota
Archeologické archeologické
akce akce-centroid akce — bodové | Katedra historie, ACOL POSTGIE
znazorgni
akce ZL%ZGO'OQ'CKG Katedra historie, ACOLl POSTGI
piedchystané
akce-dotazy vrstvy pro Gzné | Katedra historie, ACOL POSTGIp
typy dotas
Zajmoveé azemi| __. - . hranice .
zajmoveé uzemi - e Vlastni -
zajmoveho uzemj
,vAdrr]ln,lstratlvnl obce hranice obci http://bnhelp.netart.cz WM$
clergni
Katastr DKM Elgltaln! . http://wms.cuzk.asp WMS
atastralni mapa
DKM inverzni anersz d[gltalnl http://wms.cuzk.asp WMS
atastralni mapa
defini¢ni body parce http://wms.cuzk.asp WMS
katastralni uzemi http://wms.cuzk.asp WM$
kat. uzemi - popis http://wms.cuzk.asp WM$
Doprava silnice http://bnhelp.netart.cz WMS
Zeleznice http://bnhelp.netart.cz WMS
Zastavba meésta ?(I)(kj.‘)lsv. > 3000) http://bnhelp.netart.cz WMS
budovy gg:)yr ga(;g?]\l,/iu dov http://geoportal.cenia.crz WMS
Vodstvo vodni toky http://heis.vuv.cz WMS
vodni plochy http://heis.vuv.cz WMS
Reliéf vrstevnice 5 m http://geoportal.cenia.cz WM$
vrstevnice 25 m http://geoportal.cenialcz WM$
nadmdska vyska http://geoportal.cenia.cz WMS
Ortofotomapa ortofoto ?ngo(;zgolorg) http://geoportal.cenia.cz WMS
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F — prostor pro referami mapku (tzv. minimapu)

Prostor v pravéasti rozhrani pod legendou je vyhrazen pro tzv.immpu,cili referercni
mapka znézaiujici aktualni pozici mapového ¥gzu v ramci celé mapy.fiPkliknuti na
poZzadované misto na minimape automaticky hlavni mapové okno vycentruje ra tu

pozici @i zachovani fivodniho ngfitka.
G —spodni lista aplikace

Spodni lista aplikace slouzi jako rdmec celé apbka/ levécasti listy se nachazi funkce
zobrazovani aktualnich siadnic podle momentalni pozice kurzoru v hlavnim ovam
okrg. V pravécasti listy se nachazi odkazy na domovskeé interegikanky Univerzity

Palackého v Olomouci a na Katedru geoinformatilkykteré byla tato prace realizovana.
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6. Manual k ovladani mapového serveru

Cela aplikace je optimalizovana pro internetovyhtitce® Mozilla Firefox verze 3.6.8,
rozliSeni 1280x800 px., nicm&rzakladni funkcionalita je zachovana i pro dal&kng
prohlize&e jako jsou naifiklad nebo Opera, Google Chrome, v MS IE v 8 apkkbohuZzel

pIné funkeni neni.

Zobrazeni vrstev a nastaveni pihlednosti

Zobrazeni tematickych vrstev dle nabidky v praveangtu aplikace dosahnete jednoduse
zaskrtnutim checkboxu hned vedle nazvu poZzadovatéywiObsah mapového okna by se
mel automaticky aktualizovat adta by se vim zobrazit zvolena vrstva. Nestane-li se tak

kliknéte tlatitko ,, Aktualizovat mapu“%, piipadré mazZete vyuzit tzv. horkou klavesu F5
pro obnoveni celé strdnky.ékteré vrstvy maji nastavené zobrazeni az od (nelopak
jen do) utiteho nefitka. Rozpoznate je tak, Ze na rozdil od ostatj@ghki nepovoleném
metitku ndzev &chto vrstev zaSedly.

Nastaveni prhlednosti také neni nijak slozité. Pravymcilkem mysi klikréte na nazev
vrstvy, zobrazi se napis s ikonkot™, Prihlednost’. Po kliknuti na napis se objevi
vodorovny posuvnik. iemistite-li posuvnik zcela vpravo bude vrstva 10pfthledna
(nebude vidt), smérem doleva se pak {ilednost sniZzuje (vrstva se zviditale). Této
vlastnosti se da vyuzit zejména u polygonovychewrskteré pekryvaji vrstvy pod sebou.

" | akce-centroid

My _: :

Obr. ¢. 12: Ukazka checkbakpro zobrazeni vrstev a posuvniku pro nastaverhl@dnosti.

Priblizeni a posouvani mapového \Wezu

Tyto funkce jsou dostupné skrze prvnich Sestitdh z nastrojové liSty, dale pakgs
posuvnikovou listu a paneiselného niritka uvni¥ hlavniho mapového okna.iiBlizeni a
oddaleni (zoom in / zoom out) je mozné ovladat i poinkoleeka na mysi (mousewheel).
Posouvani mapového #ezu se da proveést vzdy, kdyZz podrzite pravéitda mysi a
"odtahnete" mapu do Vami pozadované pozice nebdigiaussipek na klavesnici.

Zmenu vyfezu v hlavnim mapovém okmprovedete také kliknutim nebo tahnutim mysi v

refere@ni mag.
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Priblizit na vSechny vrstvy 2
Zpt | £
Dopredu | {3

Zvetsit | =

Zmensit | =

,
Posunout| *,*

Obr. ¢. 13:Vzhled a popis tkitek pro griblizeni a posouvani mapovéhoigyu.

Identifikace, selekce

Tyto funkce, které nabizi nastrojova lista, uthgZidentifikovat nebo vybirat prvky mapy.
Zatimco nastroj identifikace Ize pouzit na vSecldotazovatelné vrstvy soasre, u
selekce (vybr) a autoidentifikace jste tazani (v howd@sti obrazovky se objevi nabidka
vrstev), na kterou vrstvu chcete tuto sluzbu apiitoVeskeré dotazovani nad vrstvami je

piitom omezeno pouze na aktivni (zapnuté) a v aktodindiitku zobrazené vrstvy.

Pouziti nastroje autoidentifikace sja v rychlém zobrazeni zakladnich informaci o
urcitém objektu mapy. Sta jen g@idrzet kurzor mySi nad pozadovanym objektem a ve
spodnim rohu mapového okna se objevi vypis zakthdnnformaci, ktery pokud

posuneme myS mimo objekt&Emizi.

Vysledky identifikace a selekce jsou &cn stabilgjSi, zobrazuji se ve fornednoduché
tabulky v dialogovém oky které nabizi moznostiplizeni na objekt¢i stahnuti vysledk

v podolg .csv nebo .pdf souboru. U vrstev archeologicky&bi e lokalit jsou pes

hyperlink (podtrZzend hodnota atributu) dostupnémidé’e s podrobnymi popisnymi

informacemi.

Identifikovat 1)
Vybrat | i Ee

Automaticka identifikace objektul (i

Obr. ¢. 14: Vzhled a popis tkitek pro identifikaci a selekci.
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M éreni, pridani bodu POI (Point Of Interest)

Funkce "Zngfit" umoziuje mefeni jak vzdalenosti, tak i ploch na zalkda¥ami
nadefinované linie nebo polygonu (mnohouhelnikuyslgdné stejp jako piibézné

hodnoty n¢eni se zobrazi v doldasti obrazovky.

Funkce "Ridat bod zajmu" nabiziifglani d@asného bodového prvku s popisem.

Zmerit | &
Pridat bod zajmu| T+

Obr. ¢. 15: Vzhled a popis tkitek pro iéreni a pidani bodu.
Vyhledavani

V horni lis€ aplikace se nachazi zalozka "Vyhledat...". Ta bbgavrstvy, ve kterych je
mozné provaét atributové vyhledavani. Polozky seznamu jsou &&ma pomoci nazvu
vrstvy a jména atributu na jehoz zalddsude vyhledavani probihat. Vyhledavat Ize jen ty
vrstvy, které jsou vypsany v nabidce rozvinovastyli Na rozdil od funkci selekce a

autoidentifikace vrstva nemusi byt néitmktivni (zapnuta), aby jste v ni mohli vyhledavat.

I iMyhledat, ., iw| MNdzew I MNefedin - Mylina | VMyhledat
P Lakality - Mazew /T
Lokality - Kultura

Obr. ¢. 16: Vzhled funkce atributového vyhledavani.

Odkaz, Vytisknout, Stahnout mapu, Pomocnik

V pravécasti horni listy se nachézi odkazy ridunkce a odkaz na tento manuél cavay
jako ,Pomocnik®. Prvni z funkci nazvan&éizna:n¢ ,Odkaz, vrati URL aktualni mapy.iP
zadani této adresy do prohlgese pak zobrazi stranka aplikace s vybranym mapovy

vyiezem.

Druha funkce ,Vytisknout‘umoziuje vytiS€ni prednastavené tiskové sestavy aktualniho
mapového viezu. V dialogové okh,Nastaveni tisku“ je mozné zadattitko vysledné
mapky, zvolit zobrazeniiphledky a ufit zda ma byt vytvien PDF dokument. Posledni ze
zmirgnych funkci je ,Stdahnout mapudejim vysledkem je obrazek aktualnihorezu
mapy. Je p tom mozné vybrat si zéitriznych rozliSeni DPI a zvolit moznost GeoTiff,
jenz zajisti zasazeni obrazku doiswmlinic sosadného systému mapy (v naSefipad S-
JTSK).
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nout s Stshnout mapu g Pomocnik

Obr. ¢. 17: Vzhled funkci Odkaz, Vytisknout, Stahnout mapucanBcnik.

Zobrazovani aktualnich sowadnic

V levé ¢asti dolni listy se nachazi funkce zobrazovani&@kich sosadnic S-JTSK podle

momentalni pozice kurzoru v hlavnim mapovémdokn

Obr. ¢. 18: Ukazkacéasti dolni listy s funkci zobrazovani $adnic.
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7. Zavér

Diplomova prace Archeologicky informiai systém Olomouce vznikla na zakigubteby
archeologickych organizaci sdilet informace z antdgickych vyzkunt. Oproti lEZnému
zpisobu, kdy jsou archeologové zvykli uchovavat atoé@ a popisné informace
odctlerg, tento systém umaiije jejich spoléné ulozeni v jediné databazi (PostgreSQL).
Udaje v databéazi jsou primdrnprezentovany v podébmapy vytvdené za vyuZiti
mapového serveru (UMN MapServer). Druhou Utoyedstavuji  formuléova okna,
ktera zpistupiuji podrobrjSi popisné informace o archeologickych akcich kalitach.
Formul&e byly navrzeny podle vzoru uzivatelskych rozhraysténd, se kterymi
archeologové pracuji. Vytvia diky tomu zname prasdi, které jist usnadni préaci
S novym systémem a orientaci m

Vytvoireny mapovy server nabizi Skalu zakladni i hegii funkcionality. Mezi zakladni
ovlddaci funkce pét zwétSovani/zmenSovani mapovéhoiezu (zoomovani), posouvani
(pan), zapinani a vypinani vrstev zobrazitelnychag:. RozSiujicimi funkcemi jsou pak
identifikace objeki, vyhledavani podle ipdnastavenych atribiyt tvorba tiskovych
vystupi. Jako naposda pro vyuzivaniechto funkci byl vytvéen uzivatelsky manual.

Vysledna aplikace je zaloZzena na webovych Openg&deahnologiich a po obhajeni bude
umistna na server Archeologickeého centra v Olomouci.z&im bude prace dostupna
pouze v interni siti, nebude tedy dostupkegspnternet.

Protoze vytvéeni rozsahlého inforndaiho systému neni jednoduchou ani kratkodobou
zalezZitosti, je tato prace pojata jako jakasi prkapitola SirSiho projektu AchronlS.
Aplikace v tuto chvili slouzi pouze pro prezentatisazenych informaci. Logickym
navazujicim krokem projektu bydho byt zajiS€ni vstupu novych zdznamPro usnadini
orientace ve vytvi@ném systému slouzi zevrubna projektova dokumentqtidoze této
diplomové prace.

Hlavni vyhodou tohoto inforngaiho systému (IS) oproti jinym archeologickym 8¢ je
SAS CR (Statni archeologicky seznaiR), je jeho podrobnost.iiRasi tak archeolagn

dostatek informaci, ze kterych mohou vyvozovat rgdmié zasry pred vlastni
archeologickou akci.

Domnivam se, Ze diplomova prace v ramci moznodtiugp cile dané zadanim prace.
Ptipadné problému, které se \ipthu feSeni objevily, jsou popsany v diskuzi. VeSkeré
vysledky prace jsou umisty na filozeném DVD.
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8. Diskuze

Tato diplomova prace s nazvem Archeologicky infatmiasystém Olomouce byla
vytvorena na Kate@ geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci. piSni
mySlenkou na vytvieni této prace ijsla Mgr. Pavlina Kaldbkova z Katedry historie
Univerzity Palackého, kter4 upozornila na problédileni vysledk archeologickych
vyzkumi mezi jednotlivymi archeologickymi organizacemi. Zse posléze stalo hlavni

néplni prace.

V puvodnich pedstavach se uvazovaloieSeni této problematiky pomoci korich
produkii spole&nosti ESRI, hoja vyuzivanych na Katéd geoinformatiky. Vysledna
aplikace pak ma zistat pod spravou archeofgga to na Univerzitni jp¢ Katedry
historie. Zazadany grant, ze kterého s#gonderpat na nakup serverového stroje, bohuzel
nevysSel. NahradnimieSenim se stalo umdsi vysledné aplikace na server
Archeologického centra v Olomouci. Z ekonomickychivatii se peSlo k navrhu

vytvoieni aplikace pod nekom@imi OpenSource technologiemi.

Pro realizaci archeologické databaze byl zvolenalwitovy systém PostgreSQL
s nadstavbou pro praci s prostorovymi daty Post@iko webovy server byl vyuZzit
Apache HTTP Server, jako aplika mapovy server pak MapServer (UMN MapServer).
DalSim zrady nekomemich produkdi vyuZitych pro tvorbu prace byla aplikace p.mapper,
ktera je jakousi nadstavbou nad MapServerem gpedetat predpipravenym grafickym
rozhranim (¢etre nékolika navrzenych funkci) mapového serveru. Vysfegnodukt je
optimalizovan pro prohlizeMozilla Firefox 3.6.8, ale zakladni funkcionalitaapového
serveru je zachovana i u dalSich prohiiz¢ako jsou nafiklad MS IE nebo Opera.
V pribehu prace, nikoliv vSak ve vysledném produktu, byyozito komeéni softwaf, a

to sice CASE Studio 2fpnavrhu struktury databaze, ESF Database Migrafioalkit
Proffesional pro naptmi databaze daty a ArcGIS pro zpracovani prostaioaat.

Diky kone&nému rozhodnuti vystét vyslednou aplikaci na nekondaii bazi jsem ziskala
moznost bliZzeji se seznamit s klady i zapory vyd@iavanych OpenSource prodikiNa
jednu stranu nabizeji tyto produkty obrovsky pot&@nfunkcionality vytv&ené aplikace,
ktera vesmss vychazi ze zkuSenosti programatora, na druhamwstie mnohdy péeba
pohybovat se v néphlednych zdrojovych kddech programu s nedogitsi dokumentaci.
Se zmignymi problémy jsem se potykala u aplikace p.mapygvoj vysledné aplikace se

tim vyrazré zpomaluje.
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Béhem procesu vypracovavani této prace jsem naraail&kolik komplikaci. Obecnym
problémem, ktery se vyskytuje u archeologickychaldari, je zaznamenani informace o
vertikalnim stratigrafickém uloZzeni natez(ozna&ovanych jako kontexty, pédt sem
uloZeniny, vykopy, kostry, igva ...). EXistuji specializované programy zabyvagie
pouze touto problematikou, riap Steatity, ArchED. V této praci byl ponechan jede
z bZnych zpisohi feSeni, a to pro kazdy zdznam jsou uvedeny konstsdyigraficky pod

a kontexty stratigraficky nad pagkontexty totozné s danym kontextem.

Prekazky se objevily i § reSeni vkladani novych zaznamArcheologové zaznamenavaji
prostorové informace o naleziStich édva zpisoby (1) specialnimi ssadnicemi
definovanymi v SAS odgétanymi od levého (Z[mm]) a dolniho (J[mm]) okrajékladni
mapy 1 : 10 000, (2)ipsnym zar&enim pomoci totalni stanice, které jsou uchovawény
formatu .dgn. Problém vznika ve chvili, kdy ma lolgt databaze vloZzen novy zaznam.
Souwasti tohoto Ukonu musi nezbytbyt zadani prostorovych sadnic. Jediny fistup

k existujicim zaznadm vede pes prostorové vyhledavani v mapovém serveru. Vkidda
soudadnic ve specialnim archeologickém formatu (Z[m@{nm]) v tuto chvili neni
mozné, protoze jejichipvod na zewrpisné soiadnice je znéné slozitou zalezitosti
(olomoucka pobtka Narodniho pamatkového Ustavu pouziva pro tyeyuspecialni
program UNITRANS). VyuZiti .dgn vykrége problematické zejména avbdu mnozstvi
n&rtka, kterymi archeologové daphji tyto soubory bez jakéhokoli prostorového

kontextu. V tuto chvili proto neni mozné vkladavéa@aznamy.

Samotny obsah databaze, kterglrbyt zajiS€n Petrem Zajkem studentem Katedry
historie, byl dodan pozda s chybami, které neumaivaly hladky pevod do databaze
PostgreSQL. Odevzdana databaze proto obsahuje gaskqivodné planovanych dat,
ktera byla pevzata v peatcich tvorby aplikace. Na server Archeologickéhenta

v Olomouci bude plny obsah databaze dattgteloplren.

Poslednim bodem z éilv zadani této prace je spiriit webové aplikace. Archeologické
organizace podilejici se na tomto projektu prozasipol&éné jednaji o podminkach
spuséni aplikace na Internetu. Diskuze se tykaji zejmsgpiaavy serveru #&Si problém
ochoty archeolay vyuzivat tento systém. Aplikace bude prozatim &pasS v ramci

Intranetu Archeologického centru v Olomouci.

Dulezitou sodasti této prace je podrobna projektova dokumentacgtriény manual

k ovladani mapového serveru. Projektova dokumentada vypracovana zacélem
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zprehledrini struktury mapového serveru, coz usnge proniknuti do zdrojovych kdid
vysledné aplikace. Manual k ovladani mapového sarjejakousi napasdou obsahujici

piehled zakladnich tipa rad pro orientaci a pohyb ve vysledné aplikaci.

Tato prace fedstavuje zakladni stavebni kamen projektu AchronlSProstoro¥
orientovany informéni systém pro archeologické nélezyéivh proto, Ze se mym
pokraiovatelim podai vyporadat se s problémy, na které jsemi ppracovani prace
narazila a postugndovedou projekt do zdarného cile, kterym je vybwadgwostoro¥
orientovany informéni systém pro si, spravu a analyzu archeologicky dat v regionu

Moravy.
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9. Summary

This diploma work called Archeological informatisgstem of Olomouc City was focused
on a creation of a workable geographical informagystem. This system is represented of
a map server, which provides the information ohagetogical discoveries and any of the

Olomouc’s archaeological offices can share thisrmétion.

The first task was set after a careful researcthefarchaelogical issues. The task was a
suggestion of an archaelogical database struciims. structure agrees with demands of
the data records about archaelogical digs and tdwinection to the spatial data. This
database structure ensures a possibility of théiaspdata’s view in a map and their

relationship to descriptive attributes.

The computer programme CASE Studio 2 was usedé&database structure concept. The
database programme PostgreSQL was used for theateml of the database structure.
This programme supports working with geospatiabiimfation through an upgrade called
PostGIS. The database structure was filled by fatea programme ESF Database

Migration Toolkit Proffesional, which serves foatisfers among database structures.

The Minnesota MapServer was sorted out as an apiplic server of this work. This

programme was chosen for its reasonable price ($i#rim demand) and especially
because of the well-made programming documentatibrthe own application and

previous good experience with this programme in lzgrostudy projects. The installation
package ms4w (MapServer for Windows) and its upgracapper were used for the final
realisation of the database structure.

The data for filling of the database were creatgdVls. Petr Zajéek, a student of the
Department of History, as a part of his bachelarosk Archeological Information System
of Olomouce City and the Guestion of Settlemenat8gy. The background layers were
linked to the map server by force of WMS facilitgrin various distant sources. An access
to the detailed database information is arrangethbwiew in the spatial folder and then
by the collection of transparent data forms.

The created application presents an opening pdheoAchronlS project. That's why there
was necessary to write up an extended project deatation for the following works. The
project documentation will help the future applioats manager. An user manual was
made for the future users — archaeologists.

All results of this work are presented on the dteacCD.

51



Literatura

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]
[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

[13]

BALAK, Ivan, PECHANEC, Vilém. Intra/extranetovy iofmasni systém. In
BUKACEK, Roman et alKoncepce IS SCHK@R. Praha: SCHKOR, 2002.

interni material, nestr.

BASTOVA, Dara, et alPacitacova podpora v archeologil. vydani. Brno:
Masarykova univerzita v Bin 1997. Statni archeologicky sezn@m - informani
systém archeologickych nalei$. 115-123.

CONNOLY, J.; LAKE, M.Geographical Information Systems in Archeoldgyst
published. New York : Cambridge University Pres¥)@ 338 s.

DEMEK, Jaromir, et alGeomorfologie‘eskych zemil. vyd. Praha: Nakladatelstvi
Ceskoslovenské akademigdy 1965. 335 s.

DOBESOVA, ZdenaDatabazové systémy v GIB vydani. Olomouc : Univerzita
Palackého, 2004.

HORNIK, S, et alFyzicka geografie lIPraha : SPN, 1986. 320 s.

JANIKOVA, Véra. Informacni systém rezervacec@®nica. Bakaldska prace na
katede geoinformatiky BF UP Olomouc, 2007

KUNA, Martin. Pocitacova podpora v archeologiil. vydani. Brno: Masarykova
univerzita v Bri, 1997. Archeologicka databaZech, s. 105-114.

KUNA, Martin, et al.Nedestruktivni archeologie : teorie, metody a.ciled. 1.
Praha : Academia, 2004. 555 s.

KVAMME, K. L. Archeology and Geographical Information Systebhmndon;
Bristol PA : Taylor & Francis, 1995. A view from rass the water: The North
American experience in archeological GIS, s. 1-14.

LOCK, Gary, STAN'IC, Zoran.Archeology and Geographical Information
SystemsLondon; Bristol PA : Taylor & Francis, 1995. 395s

MACH, Jakub.PHP pro apIné z&atecniky. 2. vyd. Brno : Computer Press, 2003.
167 s.

MACHACEK, Jiii. Pocitacova podpora v archeologii 1. vydani. Brno:

Masarykova univerzita, 1997. 258 s.

52



[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

[21]

[22]

MACHA CEK, Jiii. Pacitacova podpora v archeologii. Brno: Ustav archeologie a
muzeologie Filozofické fakulty Masarykovy univeszi2008. 281 s.

MARIK, Jan.Pocitacova podpora v archeologii. Brno : Ustav archeologie a
muzeologie Filozofické fakulty Masarykovy univeszi2008. Archeologicka mapa
Libice - na il cesty, Intrasite GIS ramstredowkého hradist, s. 281.

NOVACEK, Zderek. Reverzni inzenyrstvi v préstli CASE Studio. Brno, 2006.
28 s. Bakalgska prace. Masarykova Univerzita.

PIETRASOVA, PetraMoznosti tlustych a tenkych kliénpsi spraw a analyze
krajinné-typologickych datDiplomova prace na katssl geoinformatiky FF UP
Olomouc, 2008

PODBORSKY, Vladimir.Pocitacova podpora v archeologiil. vydani. Brno:
Masarykova univerzita v B 1997. Pedmluva, s. 9.

PROCHAZKOVA, Pavlina. Olomouc : Malé djiny Olomouce 1. vydani.
Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2002 vekaa protohistorie, s. 9-16.
SIMACEK, Petr.Mapovy server sail parki a zahrad m3sta Olomoud®lomouc,
2008. 75 s. Diplomova prace. Univerzita palackého.

SREJBER, V. Komeni a nekomemi reSeni distribuovanych GIS [dokument
formatu pdf], c2002, [cit 2010-07-10].

QUITT, Evzen. Klimatické oblasti CeskoslovenskaBrno : Geograficky Ustav
CSAV, 1971. 73 s.

[23] VLCEK, V, et al.Zen¥pisny lexiconCSR : Vodni toky a nadrzPraha: Academia,

1984. 315 s.

[24] VOZENILEK, Vit. Geografické informeéni systémy | : pojeti, historie, zakladni

komponentyl. vyd. Olomouc : Univerzita Palackého, 1998. §73

[25] VOZENILEK, Vit. Diplomové prace z geoinformatikplomouc: Vydavatelstvi

Univerzity Palackého, 2002. 31 s.

[26] WHEATLEY, David; GILLINGS, Mark.Spatial Technology and Archaeology :

The Archaeological Applications of GISirst published. London : Taylor &
Francis, 2002. 271 s.

[27] ZAJICEK, Petr. Archeologicky informéni systém a otadzka sidelni strategie

Olomouc, 2010. Bakatska prace. Univerzita Palackého, Filozoficka fakult
Katedra historie.

53



[28] ZAVRBSKY, M.: Vizualizace stavu zivotniho préstli s vyuzitim webovych
mapovych sluzelhDiplomova prace] Masarykova univerzita Brno, k&
informatiky, 2006.

Elektronické zdroje:

[29] Archeologicky Ustav AV CR, Praha, v.v.i. [online]l. ¢2002-2005
[cit. 2010-07-15]. Archeologickd databaz€ech. Dostupné z WWW:

<http://www.arup.cas.cz/cz/archivy/archeo_dtb ceahl}

[30] BARCELO, J. A. Beyond GIS : The Archaeology of Sd@pace. Iircheologia
e Calcolatori[online]. 9. vydani. Firenze : Edizioni All'Insegmulel Giglio, 1998
[cit. 2010-07-17]. Dostupné z WWW:
<http://soi.cnr.it/archcalc/indice/PDF9/09 05 Bawngedf>.

[31] BRAZDIL, Karel Projekt tvorby nového vyskopisu Gzie@eské republiky.
In GIS Ostravgonline]. Ostrava: VSB - Technicka univerzita @st, 2010
[cit. 2010-07-17]. Dostupné z WWW:
<http://gis.vsb.cz/GIS_Ostrava/GIS_Ova_2010/shotiské/Papers/CZ_5 2.pdf>.

[32] CEPICKY, Jachym. Mapovy server snadno a rycRleot.cZonline]. 2005, 1,
[cit. 2010-07-10]. Dostupny z WWW: <http://www.roct/clanky/mapovy-server-
snadno-a-rychle-1/>.

[33] Ceska geologickd sluzba [online]. ¢2000-2010  [cit.  2010-07-05].
Dostupné z WWW: <http://www.geology.cz/>.

[34] Domovska stranka Jirky Koskanline]. c1999-2006, [cit. 2010-08-12].
Dostupné z WWW: <http://www.kosek.cz/>.

[35] Gama.fsv.cvut.cjpnline]. 2.11.2007 [cit. 2010-07-12]. InstalacesRyreSQL na
MS Windows. Dostupné z WWW:
<http://gama.fsv.cvut.cz/wiki/index.php/Instalaces®reSQL_na_MS_Windows>

[36] Jak psat welponline]. c2010 [cit. 2010-07-12]. Dostupné z WWW:
<http://www.jakpsatweb.cz/>.

[37] JANCIK, Miloslav. Co po nas zbud@nline]. 31.12.2009 [cit. 2010-07-17]. Mise
#8: Proti proud@asu. Dostupné z WWW: <http://www.cnz.cz/informace-
cnz/mise-8-proti-proudu-casu-31.12.2009-geobusiness

[38] JANITOR [J/2] - systém pro organizaci, arzalya syntézu dgbnline]. [cit.
2010-07-05]. Dostupné z <http://janitor.cenia.cz/>.

54



[39] KARL, Raimund; LESKOVAR, Jutta; LOCKER, KlauBangor University
[online]. c2001-2010 [cit. 2010-07-17]. Medionemet®ostupné z WWW:
<http://www.bangor.ac.uk/history/research/archagpimedionemeton.php.en>.

[40] Leteckéa archeologifonline]. c2002-2005 [cit. 2010-07-17]. Aktualitpostupné z

WWW: <http://www.arup.cas.cz/airarch/index.htm>.

[41] MS4W[online]. c2010 [cit. 2009-10-12]. Dostupné z WWW:

<http://www.maptools.org/ms4w/>.

[42] Narodni pamatkovy Ustav : Infor@ra systém o archeologickych datdohline].
c2003-10 [cit. 2010-07-15]. IS o archeologickycheda. Dostupné z WWW:
<http://twist.up.npu.cz/>.

[43] NEUSTUPNY, EvzenVymezeni archeologipnline]. ¢2005 [cit. 2010-07-14].
Dostupné z WWW: <http://www.kar.zcu.cz/texty/NeystyNDb.htm>.

[44] PHP [online]. c2001-2010 [cit. 2010-07-12]. Dostupn&/xVW:
<http://'www.php.net/>.

[45] P.mappefonline]. c2010 [cit. 2010-08-12]. Dostupné z WWW:
<http://www.pmapper.net/>.

[46] PostgreSQlonline]. c1996 - 2010 [cit. 2009-10-12]. Dostupn@&/WW:
<http://www.postgresql.org/>.

[47] Quantum GlSonline]. c2010 [cit. 2010-07-12]. Dostupné z WWW:
<http://www.qgis.org/>.

[48] SAUERBIER, Martin; DELLA CASA, Philippe; JACQUAT, I@istiane.
Univbersitat Zarich/Online arfonline]. Zurich : 2008, 05-May-2008
[cit. 2010-07-17]. GIS Leventina. Dostupné z WWW:
<http://'www.prehist.uzh.ch/onlineart/gis_leventiman#Spatial_Data>.

[49] The Apache HTTP Server Proj¢online]. c2009 [cit. 2009-10-12]. Dostupné z
WWW: <http://httpd.apache.org/>.

[50] W3CJonline]. c2010 [cit. 2010-07-12]. Dostupné z WW¥yhttp://www.w3.org/>.

55



PRILOHY

1. Projektova dokumentace
2. Formul&e
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Priloha 1:Projektova dokumentace

Tato projektova dokumentace byla vyitepa pro verze produkipopsané v podkapitole 2.1.4
Pouzité programy a technologie. Z&nje se zejména na popis ptesti pro praci s databazi -
pgAdmin Ill, umisténi nejdilezit¢jSich soubak v ramci adresé@vé struktury vysledného
produktu, nastaventiznych parametr a Upravu uzivatelského rozhrani mapoveho serveru.
Predpokladéa seifiom urita znalost jazyik HTML, XML, PHP, JS a CSS. VSechny zdrojové

kody vysledné aplikace jsou undisy na flozeném CD.

Upravy databaze v prostedi pgAdmin IlI

pgAdmin Il je komplexni nastroj pro tvorbu a spuadatabazi v prosdi PostgreSQL.
Spustit jej nizeme pes nabidku Star® Programy-> PostgreSQL> pgAdmin Ill. Systém
je uzivateli zpistuprén po g@ipojeni k serveru na zaklaglatného jména a hesla. Pravym
tlacitkem mysi klikréte (pravy klik) na nazev serveru a ze zobrazenékglvyberete volbu
Pripojit.

Grafické rozhrani pgAdmin Il znaziwje obrazek 1. V horniasti se nachazi lista s rolovaci
nabidkou ovladacich prik pod ni je umigha panel nastrd] Levou ¢ast tvdi panel
zobrazujici strom objekt Pravacast pak obsahuje popis konkrétniho objekiicePz horni
polovina uvadi vlastnosti objektu a spodni polovinoti SQL panel obsahujici SQLiigaz
pomoci khoz byl objekt vytvéen.

m pgAdmin II =H[CT
Soubor Upravit Zasuvné moduly Zobrazit Na’;troje MNapovéda
.f‘\;t @ t_L F:' .a.L /" :: =S l_n i
55"”‘ objektd X [ Viastnost | statistiky | zavislosti | Zavisesici|
e = e e | Ea e =
|
=81 PostgreSQL 8.4 (ocahost: 5432) Vastiost Hordiiales I
= Nazev achron |
y =0 71093 I3
: Katalogy ] =Vlastnik postgres
» Schémata (1) =|Seznam opravnéni
'@ public = = Prostor tabulek pa_default
E Doméeny (0} T =|\jichozi prostor tabulek pa_default
-4 TS nastaveni {0) = Kidovani LTS
w FTS sIm.'nl‘k\,r {U} L CEETES S G R adar e 1
45 FTS analyzatory {0) Il '_ i | r
s FTS Eablony () =
o %) Funkee (684) -Paﬂej 5[_1 . o
+ 3\ Sekvence (31) —||-- Databass: achron -.
) ||="| Tabulky (77} =
—— DREF DATRRASE achron; X
4_-' ﬁ& Funkce triggerd (3) — TR ARy =
- ] Pobiedy (8) CREATE DATABASE achron
""" 1% Repikace (0) WITH CWNER = postgres -
g8 achron_enum -~ % PEPes b
Schéma; ziskavaji se podrobnosti ... Dokondeno, 0,33 sec
L o

Obr. 1: Grafické rozhrani pgAdmin Ill

Naslednéa prace s databazize probihat déma zpisoby: skrze SQL ifkazy a dotazy, nebo
pomoci dialogovych oken. V prvnintipact vyuzijeme SQL editoru, ktery ziskame ¢ybm

nastroje Query z panelu nastrdj

U druhého zpsobu je paeba provést pravy klik nad zvolenym objektem, tienzebrazi
nabidka povolenych akci nad objektem. Promunvlastnosti vybereme volbdlastnosti
Ukazka dialogového okna pro praci s databazovynakby je na obrazku 2.



D Tabulka akce |£|

| Viastnosti | DEdéni | Sloupce | omes [} Sloupec pea [
Nazev sloupce Defirigd || Viastrost IM| “
P charad] || nazev pca [l
frat charadi .
podnet charad] || Datowy typ rharacter varying
id_zam integen "
lokalizace charac Délka n
mslomapy eharag Pfesnost
mapa charac] |2
mapa3 charad] || vichazi hodnota
mapas charac] .
vmin smalin Mesmi byt MULL — [W/]
Avmax smallin Statistiky -1
pazn text
id_akece serial N pofadove dslo Akce
id_lok integef
id; praz integen || omentar
id_drak integen
id_drak2 integen
id_inst integer I
e e

Pauit replikaci

Napovéda N OK | Zrugit |

l zménit | | pidat | | odebrat |

Obr. 2: Dialogové okno slouzici pro spravu vlastnosti tepakce

Krome klasickych datovych tyjpjako jsou: charakter, numeric, double, booleaie dadalsi.
Byly v databazi pouzity i tzvenumerated types (enundedna se v podstab vycet prvka
definovanych uZivatelem. Takovyto datovy typ vyivee SQL pikazem:

CREATE TYPE fotozaber AS ENUM (‘celkovy pohleetaild);

kde fotozaberje nazev nového datového typu a jednotlivé poloikyavorce (odélené
carkou) gredstavuji seznam povolenych hodnot.
Obsah datového typu enum je mozné zobrazit nastéatuSQL fikazem:

SELECT enumlabel

FROM pg_enum

WHERE enumtypid = 'fotozaber'::regtype
ORDER BY oid;

Nastaveni Apache

Zakladni konfigurace webového serveru Apache stawnae v souborinttpd.confdefaultré
uloZzeného nalisk-root:/msd4w/Apache/conf/httpd.coMezi nejdilezitejSi parametry péi
DocumentRoot zakladni adresado kterého se umigji vSechny soubory aplikace. Vhodné
je také nastavitServrAdmin, v piipact chyby se pak vygeneruje stranka s nastavenym

kontaktem. Nasleduje ukazka kodu pouzitého v téaip

DocumentRoot "/ms4w/Apache/htdocs™
ServerAdmin evaalkova@seznam.cz



Struény popis adres&ové struktury aplikace p.mapper

SloZka aplikace p.mapper je ungfsd na nasledujici adreséms4w/apps/pmapper/pmapper-
4.0.0/a obsahuje nasledujici slozky:

config
- adreséobsahuje konfigukai soubory aplikace a mapovy soubor (mapfile)

dokumenty
- adreshobsahuje obrazové zaznamy z archeologickych akci

forms
- adreshobsahuje formul& pro zobrazeni a spravu dat v databazi

images
- adresh obsahuje vSechny obrazky obsazené v uzivatelskatmrani mapoveho serveru,
obrazky pro legendu jsou automaticky vyedy podle nastaveni v mapfile

incphp
- adresobsahuje PHP soubory s obecnymi funkcemi

javascript
- adreshobsahuje vSechny JS soubory

plugins
- adresiobsahuje &kolik moznosti jak rozgit ¢i vylepSit vyslednou aplikaci

templates
- adreshobsahuje vSechny CSS soubory

Na stejné arovni jako sloZkamapper-4.0.0e umiséna slozka:
data
- adreshobsahuje datové sady vyuZité v mapovém serveru

Umisténi zakladnich soubofi p.mapperu v jeho adres#ové strukture

V¢étSina soubar p.mapperu je velmitdezita pro bezproblémovy chod mapového serveru, za
vSechny zmime fi:

map.phtm(umiseni ..Ipmapper/pmapper-4.0.0/map.phtml
- soubor, pomoci kterého startuje aplikace mapowsénveru

mapfile.maplumiseni ..I]pmapper/pmapper-4.0.0/config/default/mapfile.map
- klicovy soubor pro vytvieni vlastni mapy v mapovém serveru

config_default.xm{umiseni ../pmapper/pmapper-4.0.0/config/config_default)xml
- soubor, ve kterém se nastavuji zakladni pargnpetnapperu



Vytvoreni mapového souboru (mapfile)

defaultrt umisén na adrese./pmapper/pmapper-4.0dinfig/default/mapfile.mapV ném
jsou definovany obecné parametry mapy f{idad projekce, rozliSeni nebo mapové
jednotky), parametry formatvystupnich obrazk (nagiklad png¢i jpeg), nebo parametry
vSech kartografickych prékmapy (napiklad barva, symbol nebo popisky). Tento soubor
urcuje jakym zgsobem budou vizualizovany datové sady mapovéhaerervespektive jak
bude vypadat vysledna kompozice celého mapovéra pol

Nasleduje ukéazka vybranyckasti okomentovaného zdrojového kodu (komiers& vzdy
nachazi za znakem #) mapového souboru, ktery jgitpoaplikaci.

#================= ZAATEK MAPOVEHO SOUBORU — MAPFILE = ==

MAP # zakladni tag uvozujici mapfile, jsou &m obsazeny viechny ostatni tagy vyskytujici se pfikea

EXTENT -555336 -1128909 -534603 -1113%3bnitni hodnoty sotadnic S-JTSK generovaného

obrazku v péadi minX, minY, maxX, maxY. Tyto hodnoty odpovidggografické poloze &sta Olomouc
SHAPEPATH "../../../data# nastaveni cesty (z pozice mapfile) k datovym sada

RESOLUTION 96# nastaveni DPI rozliseni generovaného obrazku
IMAGETYPE png# nastaveni formatu generovaného obrazku

PROJECTION¢ tag uvozujici nastaveni projekce mapového pole

"Init=epsg:102065# podle [http://www.epsg.org/] jde o kartografickystém S-JTSK (Kovakovo
zobrazeni)
END # Projection

Pozn.:Chybi-li definice projekce v souboru epsg (..\mghaj\nad\), je patba ji doplnit.
V piipact Kiovakova zobrazeni nakopirujeme na konec soubotachgici definici:

# S-JTSK Krovak East North
<102067> +proj=krovak +lat_0=49.5 +lon_0=24.833333333333

+alpha=30.28813975277778 +k=0.9999 +x_0=0 +y_0=0 gs=bessel +units=m no_defs
<>

#
# Formaty obrazk pro knihovnu GD (fiklad)
#
OUTPUTFORMAT# tag uvozuijici definici konkrétniho typu vystupmitormatu obrazku
NAME "png"
DRIVER "GD/PNG"
MIMETYPE "image/png"
IMAGEMODE RGB
TRANSPARENT OFF
EXTENSION "png"
END # Outputformat



#

# Definice webového rozhrani

#

WEB #tag uvozuijici definici webového rozhrani

TEMPLATE "map.html” #ablona pro stranku grafického uzivatelského razhra

IMAGEPATH "/ms4w/tmp/ms_tmp/" #astaveni cesty ke sloZce pro ukladarsagaych soubdr
(generovanych obragkmapového viezu)

IMAGEURL "/ms_tmp/" #nastaveni cesty ke sloZce, kde profdiieda soubory (generované obrazky
mapového viezu)

METADATA
"MAPFILE_ENCODING" "UTF-8"

END
END #konec tagu WEB
#
# Definice referetni mapky
#
REFERENCE #ag uvozujici definici referemi mapky

EXTENT -555336 -1128909 -534603 -111313b#ni hodnoty soiadnic S-JTSK generovaného
obrazku v péadi minX, minY, maxX, maxY. Hodnoty musi odpovithadnotam tagu EXTENT v tagu MAP

IMAGE "../..[images/reference.png'n#staveni cesty (z pozice mapfile) k obrazku estaeri mapky
SIZE 218 155 #elikost obrazku referéni mapky v pixelech
COLOR -1 -1 -1 #arva (hodnoty RGB) boxu aktualnihoregu
OUTLINECOLOR 255 0 0 #arva (hodnoty RGB) obrysu refetg mapky
END #konec REFERENCE
#
# Definice legendy a grafickéhoghitka
ﬁozn.:Sowéstl' mapového souboru je i definice legendy (taGERD) a néfitka (tag

SCALEBAR). V této aplikaci jsou vytiény pomoci p.mapperu, nejsou proto definovany
v mapfilu.

HHH#HH R HE WMS #H AR
LAYER # tag uvozujici definici vrstvy

NAME "ortofoto" #nazev vrstvy



TYPE RASTER #yp topologie (forméatu) souboru (polygon, line, mipiraster)
STATUS OFF #ii spustni mapy bude vrstva neaktivni (STATUS neféni uuje p.mapper)

CONNECTION

http://geoportal.cenia.cz/wmsconnector/com.esri.asismap/cenia_b_ortorgblm_sde
# adresa vzdaleného serveru poskytujici data

CONNECTIONTYPE WMS #yp spojeni pro zisk dat (dali typy: local, sdgr, postgis, oraclespatial)

PROJECTION #ouziva se je-li vrstva v jiné projekci nez je defrano v Gvodu mapfile
"init=epsg:102067"
END #konec tagu PROJECTION

METADATA # tag uvozujici definici metadat vrstvy
DESCRIPTION "ortofoto" #opis vrstvy v legent
"wms_name" "ortofoto 1 m (2004-2006)nh&ev vrstvy pro WMS
"wms_server_version" "1.1.1"wrze sluzby WMS
"wms_format" "image/png" #rmat obrazku pro WMS

END #konec tagu METADATA

END #konec tagu LAYER
HiHHHAHHHHE ZA)moVe Uzemi #iHHHHHHHHH
LAYER # tag uvozuijici definici vrstvy
NAME "zajmuz"
TYPE polygon
DATA "vymezeni_uzemi-poly"
TRANSPARENCY 70 #hastaveni gihlednosti vrstvy (100 = nepiledna, 0 = absolutrprihledna)

METADATA
"DESCRIPTION" "z4jmové uzemi"
END # Metadata
CLASS #tag uvozujici definiciifdy
NAME "zajmoveé uzemi"
STYLE
OUTLINECOLOR 102 0 102 tarva (RGB) obrysu priktiidy
WIDTH 2
END # Style
END # Class

END # Layer



HH#H#HHAAAAA archeologicke lokality — napojeni nst@tS #H#H#HHHHHHH
LAYER # tag uvozujici definici vrstvy

NAME "lok_pgn"

# GROUP # nézev skupiny, do které vrstva nalezi

TYPE POLYGON

TRANSPARENCY 70

CONNECTIONTYPE POSTGIS #p spojeni pro zisk dat

CONNECTION "host=127.0.0.1 port=5432 dbname=acluger=postgres password=>****"
# propojovaci informace se vzdalenou databazi

DATA "the_geom from lok_pgn2 using unique gidngssrid=102067" #efinovani odkud se
pro danou vrstvu bude brat geometrie

#MINSCALEDENOM # nejmensi #ititko pri kterém se vrstva jeSzobrazi
MAXSCALEDENOM 50001 # nejgtSi metitko od kterého se bude vrstva zobrazovat

TEMPLATE void #vrstva bude dotazovatelna, bude schopna identgikac

METADATA
"DESCRIPTION" "lokalita"
"RESULT_FIELDS" "porcsas, pca, nazev, trat, pett]  #nazvy poli atribut, které se zobrazi ve
vysledku dotazovani
"RESULT_HEADERS" "PORCSAS, PCA, Lokalita, Tr&odrt" # nazvy poli tabulky, které
se zobrazi ve vysledku dotazovani
"RESULT_HYPERLINK" "pca" # nazev pole atribuktery bude hyperlinkem
"LAYER_ENCODING" "UTF-8" # definice kddovanirdtuta vrstvy
END # Metadata

CLASS #tag uvozujici definiciifdy
NAME "lokalita" #nazev tidy, ktery se zobrazi v legetd
STYLE
COLOR 25500 W#arva (RGB) vypla prvki tiidy
OUTLINECOLOR 0 0 O #arva (RGB) obrysu priktidy
END # Style
END # Class

END # Layer



Tvorba formulaovych oken

Formul&e jsou umisiny v adresa formsna adrese./pmapper/pmapper-4.0.0/formgdedna
se 0 .phtml soubory, kombinuji v soPHP skripty a XHTML kod. Nasleduje ukazkasti
zdrojového kodu doplma komentéem.

<?php /loznéeni zaatku PHP kédu
session_start();

FunkceSESSIONImoziuje zapamatovani specidlaznaené prominné ([i.:
$ SESSION["fldName2"]= $fldNamese kterou je nasledmozné pracovat v dalSich
souborech (p: $_SESSION]["fldName2)]

/ISpojeni s databazovym systémem PostgreSQL
$spojeni = pg_connect("host=localhost port=5432 dbre=achron user=postgres
password=****");
if(!$spojeni) {
echo "Spojeni s databazovym systémem nebydazday! Prosim zkuste to p@jd;

}

/INastaveni - vysledky db dofazudou zobrazovany v UTF8
pg_query("SET NAMES 'UTF8");

/INacteni identifikani hodoty akce ze souboru custom.js (viz nize).
$fldvalue = $_GET["fldValue';
$fldName = $_GET["fldName'];

Informace z databaze jsou ziskavany pomoci SQlztlota

I
I*SQL DOTAZY*//
I
/lldentifikacni Udaje archeologické akce
$akce d="SELECT zprava, trat, pca, lokalita.nazev
FROM akce, lokalita
WHERE ".$fldName."="".$fldValue."
AND akce.id_lok=lokalita.id_lok"; //SQL tda
$akce_v = pg_exec($spojeni,$akce_d); /lodeslardziptio databaze

if (I$akce_v)
die("Nepodailo se poslat SQL dotaz - akce_d do databaze.");

if (pg_num_rows($akce_v)!=0) {
$akce = pg_fetch_array($akce v); I/zpracovarsledku dotazu
}

INCLUDE("browser.php"); // zden¢eni souboru s feddefinovanou funkci
$browser=get_user_browser(); /Ivolani funkce geerubrowser
FunkceGET_USER_BROWSHR definovana v soubororowser.phpa slouzi k rozpoznani
internetového prohlize uzivatele (IE, Firefox, Chrome, Opera). Na zaklawbhlize&e je pak



zvolen gisluSny adregas kaskadovymi styly. &které parametry stylu jsou totiz ¥anych
prohliz&ich interpretovany odligh CSS styly pro formui@ jsou umisiny v adresa
formular (./pmapper/pmapper-4.0.0/templates/furmulakfery obsahujetyti podadresée
ie, firegox, chrome, opera.

Obsah adresgéa browser.php:

/Inttp://php.net/manual/en/function.get-browser.php
function get_user_browser()

{

$u_agent =$ SERVER[HTTP_USER_AGENT;
$ub =";

if(preg_match('/MSIE/i',$u_agent))

{ $ub ="ie";}
elseif(preg_match('/Firefox/i',$u_agent))
{$ub = "firefox";}
elseif(preg_match(‘/Chromel/i',$u_agent))
{$ub ="chrome";}
elseif(preg_match('/Operal/i',$u_agent))
{$ub ="opera";}

else

{$ub = "neznamy";}

return $ub;

}

> /Ilkonec PHP kédu

Deklarace typu dokumentu:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Sti/&N"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dte"

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm["> <!--zatek XHTML kodu-->
<head> <!--hlavicka dokumentu-->

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htamarset=UTF-8" />
<title>Identifikace</title>

<link rel="shortcut icon" href="../images/favicorco" type="image/x-icon" />
<link="stylesheet" type="text/css" href="../temp&d/formular/

<?php
if($browser!="neznamy"){$browser=$browser;}elsefdwser="firefox";}print $browser;
2>

stylform.css">

</head> <!—konec hlavky dokumentu-->

<body> <!--t¢lo dokumentu-->
<div class="holder">
<div class="top">



Vypis vysledki SQL dotazu — kombinace XHTML a PHP kodu:

<div class="item">Zprava: <input type="text" name=zprava" value = "<?php
printf("%s",$akce[zpraval);?>"/></div>

<div class="item"><b>PCA: </b><input style="width: Dpx;" type="text" name="pca"
value = "<?php print $fldValue?>"/></div>

<div class="item">Rok (od-do): <input style="width70px;" type="text" name="roky"
value = "<?php printf("%s",$roky);?>" /> </div>

<div class="item">Lokalita: <input style="width: 3Bpx;" type="text" name="lokalita"
value = "<?php printf("%s",$akce[nazeVv]);?>"/></dix

<div class="item">Tra" <input style="width: 280px;" type="text" name="at" value =
"<?php printf("%s",$akce[trat]);?>"/></div>

</div> <I!--konec bloku top-->

</div> <!--konec bloku holder-->
</body> <!--konec ¢la dokumentu-->
</html> <!--konec XHTML kédu-->

<?php

//Ukonceni spojeni s databazi
pg_close($spojeni);

2>

Nastaveni konfiguratnich specifik

Nastaveni vychozich hodnot mapového serveru seagrov souboruconfig_default.xml
ktery je defaultd umistn na adrese./pmapper/pmapper-4.0.0 /config/config_default.xml
Jedna se o jeden z n&jeit¢jSich soubal. NiZze jsou vypsany a okomentovany vSechny
dulezité parametry, které se v tomto souboru nachakj,jak jsou pouzity v aplikaci. Kéd je
¢lerén pomoci tad, které rozliSuji jeho tematicky obsah. Stemasledujici popis je vzdy
uvozen nathzenym tagem pro &itou skupinu parameir

<pmapper> <!--Konfigurace p.mapperu-->
Debut level zajifuje vypsani chybovych hlaSek do souboru pm_debgigktery musi byt
umiseén do konkrétniho adres& Cesta k tomuto adrésanusi byt definovana v souboru
php.ini (../ms4w/Apache/cgi-bin/php.ini) jako ,errdog“. Mozné hodnoty: 0 = Zadné
chybové hlasky, 1= nejnizsi uravehybovych hlasek, ...
<debugLevel>3</debugLevel>

Zasuvné moduly (plugins) jsou aktivovany jednotiivgapisem v tagu <plugins>.
<plugins>export</plugins>
<plugins>scalebar</plugins>

<config> <!--Nastaveni umighi potebnych soubdr->
Adresa&, ve kterém je umish konfigura&ni souboljs_config.php.



<pm_config_location>default</pm_config_location>

Adres&, ve kterém jsou umi&ty javaskripty.
<pm_javascript_location>javascript</pm_javascripbdation>

Nastaveni relativni adresy souboru (pod sloZkoufig) pro tisk.
<pm_print_configfile>common/print.xml</pm_print_clogfile>

Nastaveni vyhledavaci funkce bude ugristna konci tohoto souboradnfig_default.xml
V opaném gipad by zde musela byt uvedena cesta k externimu souledasahujicimu
dané nastaveni).

<pm_search_configfile>inline</pm_search_configfile>

<map> <l—Konfigurace mapovych vrstev-->
Nastaveni relativni adresy mapového souboru fpoctonfig_locatiop
<mapFile>mapfile.map</mapFile>

Relativni adresa Sablony pro zvyramhvysledki vyhledavani a pro zobrazeni vrstvy POI.
<tpIMapFile>common/template.map</tpIMapFile>

Nastaveni kategorii legendy, respektive definicepskwrstev legendy. Vifpad, Ze je
vrstva sodasti skupiny pouzije se nazev skupiny, jinak ndzstvy. Nazvy skupin a vrstev
nesmi obsahovat mezery!

<categories>

<category name="Archeologickée lokality">
<group>lokalita_centroid</group
<group=>lok_pgn</group>

</category>

<category name="Archeologické akce">
<group>akce_centroid</group>
<group>akce</group>

</category>

</categories>

Nazvy vSech vrstev, které jsou definovany v maposgéoboru.
<allGroups>

<group>lok_pgn</group>

<group>akce</group>

<group>zajmuz</group>

<group>ortofoto</group>

</allGroups>
Nazvy vSech vrstev, které maji byt viditeln@ @ovyklém spusini mapoveho serveru.
<defGroups>

<group>zajmuz</group>

</defGroups>. )



Nazvy vrstev, které budou zobrazovanydzstw, pokud jednu zapneme, druha se vypne.
<mutualDisableList>

<group>dkm</group>

<group>dkm_i</group>
</mutualDisableList>

Vrstvy, u kterych bude pouzivan nastroj Autoideké€e.
<autoldentifyGroups>
<group>akce_centroid</group>

</autoldentifyGroups>

Nastaveni funkce automatického znowiteai mapy po zimé vybéru vrstev v legend
Mozné hodnoty: 0 = nespotsautomaticky funkci znovurgeni, 1 = spoust funkci.
<layerAutoRefresh>1</layerAutoRefresh>

Nastaveni formatu souhiopro vykresleni mapy a legendy.
<imgFormat>png</imgFormat>

Nastaveni alternativnich forni@souboti pro vykresleni mapy a legendy.
<altimgFormat>jpeg</altimgFormat>

Seznam nadvvrstev, které aktivuji vykresleni mapy pomoci adggivnich formai soubot.
<altimgFormatLayers>
</altimgFormatLayers>

Nastaveni limitnich hodnot &fitka u posuvniku pro zoomovaci funkci. Hodnotax je
automaticky spé&tana z mapového souboru jako maximalni mozétko.
<sliderMax>max</sliderMax>

<sliderMin>100</sliderMin>

<query> <l—Konfigurace vysledk dotazi-->
Limitni pocet vysledK: pri vyhledavani a vyéru.
<limitResult>100</limitResult>

Barva (hodnoty RGB) zvyrazni prvku po jeho vyhledani, vg¢hu nebo identifikaci.
<highlightColor>0 255 255</highlightColor>

Nastaveni, zda ma funkce \rtzpisobit zvyrazgni prvku.
Mozné hodnoty: 1 = zvyraipvat prvky, 0 = nezvyraovat prvky.
<highlightSelected>1</highlightSelected>

,,,,,

Mozné hodnoty: off = ndjblizovat, search =ijibliZit na cely vylr, nquery = jen vybrané.
<autoZoom>nquery</autoZoom>
<autoZoom>search</autoZoom>



Nastaveni pdani tlgitka ,ZvétSit na nalezené prvky“ do tabulky s vysledky &b

Mozné hodnoty: off = ndjblizovat, search =iibliZit na cely vylir, nquery = jen vybrané.
<zoomAll>search</zoomAll>

<zoomAll>nquery</zoomAll>

Nastaveni moznosti zobrazeni vysledkberu.

Mozné hodnoty: window = zobrazeni vyslédko zcela nového okna, frame = zobrazeni
vysledki do InfoZone, dynwin = zobrazeni vysléd#to dynamického pop-up okna.
<infoWwin>dynwin</infoWin>

Nastaveni funkce automatického zarovnani sléwpi@bulce s vysledky vyiou.
Mozné hodnoty: 0 = nezarovnavat sloupce, 1 = zabsioupce.
<alignQueryResults>1</alignQueryResults>

Nastaveni okoli (bufferu) v mapovych jednotkach psom na prvky bodovych vrstev.
<pointBuffer>50</pointBuffer>

Nastaveni okoli (bufferu) jak&asti (podilu gvodniho rozmiru) vybraného prvku pro zoom
na prvky nebodovych vrstev.
<shapeQueryBuffer>0.02</shapeQueryBuffer>

<ui> <!l—Konfigurace uzivatelského rozhrani-->
Nastaveni stylu kategorii legendy - ma vyznam, j@y¥kiseCategories = {viz nize).
MozZné hodnoty: tree = stromova struktura, flat drid@gtveni - plocha struktura.
<tocStyle>tree</tocStyle>

Nastaveni stylu legendy
Mozné hodnoty: attached = spolu s obsahem, swaprenit s obsahem.
<legendStyle>attached</legendStyle>

Nastaveni moznosti seskupeni vrstev do kategaidefinice uZivatele (viz <categories>).
Mozné hodnoty: O = neseskupovat, 1 = seskupovat.
<useCategories>1</useCategories>

Nastaveni moznosti funkce zapnuti / vypnuti vSedtiviaich (viditelnych) vrstev
v kategorii legendy pomoci checkboxu.

Mozné hodnoty: 0 = neumoznit, 1 = umoznit.
<catWithCheckbox>1</catWithCheckbox>

Nastaveni moznosti funkce zaktém vrstev podle aktualnihodtitka mapového gzu.
Mozné hodnoty: 0 neumoznit, 1 = umoznit.
<scaleLayers>1</scaleLayers>

Nastaveni velikosti obrazkdegendy v pixelech (icowW =i&ia, icoH = vyska).
<icow>18</icow>
<icoH>14</icoH>



<locale><!—Konfigurace lokalizace a kddovani-->
Nastaveni vychoziho jazyku. Pro nastaveni jazykdéeléalizace je nutna existence
odpovidajiciho souboru v adréisa./pmapper/pmapper-4.0.0/incphp/localdlap. pro
nastaveniceské lokalizace je nebytny soubor language cz.plpery obsahujeceské
ekvivalenty k @ivodnim anglickym vyramm.
<defaultLanguage>cz</defaultLanguage>

Nastaveni defaultni znakoveé sadyizpb kddovantettzci).
<defaultCharset>UTF-8</defaultCharset>

Hodnota 1 se nastavuje ¥ipac, kdy mapovy soubor obsahuje znaky, které se ngiygk
v ASCII.

Mozné hodnoty: 0 = népvadt text mapfile do UNICODE, 1 =ipvést text do UNICODE.
<map2unicode>1</map2unicode>

<print> <l—Nastaveni tiskovych vystuip->
Nastaveni formatu obrailkpro tisk.
<printimgFormat>png</printimgFormat>

Nastaveni alternativnich formiabbrazk pro tisk.
<printAltimgFormat>jpeg</printAltimgFormat>

Nastaventisla, kterym se nasobi rozliSeni obrazkutyorbé tiskového pdf souboru, Kii
zvySeni kvality vystupniho obrazku.
<pdfres>2</pdfres>

<download> <!—Nastaveni paramétisoubot ke stazeni-->
Nastaveni moznosti rozliSeni DRI funkci stahovani aktualniho ¥gzu mapy.
<dpiLevels>150</dpiLevels>
<dpiLevels>200</dpiLevels>
<dpiLevels>300</dpiLevels>

<php> <'—Konfigurace php-->
Nastaveni knihovny MDB2 pro préci s databazemi.
<pearDbClass>MDB2</pearDbClass>

<pluginsConfig> <I—Konfirurace zasuvnych modi>
Nastaveni formdtpro export vysledk dotazovani.
<export>
<formats>CSV</formats>
<formats>PDF</formats>
</export>

<searchlist><!—Konfigurace funkce vyhledavani-->
Jedna se vlastro seznam vrstev, ve kterych chceme vyhledavatk&idou takovou vrstvu
je zapotebi vytvait tzv. searchitem pomoci stejnojmenného pérovélgo ta nadefinovat
jeho parametry.



Parametry tagu <searchitem>
namejednoznany identifikator (nazev) vyhledavaci funkce
descriptionnézev viditelny v uzivatelském rozhrani
Parametry tagu <layer> vfeného do <searchitem>
type typ souboru - mozné hodnoty: "shape", "postdisy;, "oracle"
namenazev vrstvy, ve které se ma vyhledavat, stegkg v mapfile
Parametry tagu <field> viieného do <layer>
type typ pole, ve kterém se ma vyhledavat - mozné atydn
"s" jako string pro textové pole, "n" jakomaric pro¢iselné pole
namenazev pole v atributoveé tabulce, ve kterém sevyhéedavat
descriptionnazev pole viditelny v uzivatelském rozhrani
wildcard "0": provede vybr vSech prvk obsahujici danjetzec,
"1": nabidka vyhledavani se chova jako biyatel zadal k vyhleddvanému
fetézci divoky znak *,
"2": uzivatel musiiesreé napsati vybratietzec, jenz chce vyhledat
Parametry tagu <definition> vieného do <field>
type mozné hodnoty: "options" pro rozvinovani menykévem vSech prvi,
"suggest" pro rozvinovani menu s n&gowu
connectiontypevybér typu souboru — mozné hodnoty: "ms", "db", "dbase"
sort typ fazeni prvk — mozné hodnoty: "asc”, "desc”
firstoption nazev prvni polozky v nabidce pivk
Parametry tagu <dsn> viemého do <definition>. Tento parametr obsahujeppfpojeni
k externimu datovému zdroji.
encoding zpisob kodovanfetzce v atributovém poli

Nasleduje ukazka&asti zdrojového kodu vyhledavaciho skriptu, jakgezit v aplikaci.

<searchlist version="1.0">
<dataroot>$</dataroot>
<searchitem name="pg_view_ach" descriptiong"'piew_ach">
<layer type="postgis" name="searchl1">
<field type="s" name="nazev" deéption="nazev" wildcard="2">
<definition type="optionsbnnectiontype="db" sort="asc" firstoption="*">
<dsn encoding="UTF§)gsql://postgres:****@localhost/achron</dsn>
<sqI>SELECT DISTINGazev FROM searchl ORDER BY nazev</sql>
</definition> -->
<[field>
</layer>
</searchitem>
</searchlist>

Pridani / odebrani vrstvy do / z mapového serveru

Pridani nové datové vrstvy do mapového serverdispovectyiech krocich:

1) Nadefinovat danou vrstvu v mapoveém soubuapfile.map

2) Fridat jméno poZadované vrstvy diighusné kategorie v souboconfig_default.xml

3) Fidat jméno pozadované vrstvy do parameltGroupsv souborwonfig_default.xml

4) Nahrét pisluSnou datovou sadu do adiesdpmapper/data/

Pro odebrani vrstvy z mapového serveru je postufpgicly k pridani vrstvy. Pro fidani /
odebrani vrstvy poskytované jinym serverem (PoSt@ile WMS sluZzba) neplativrty krok,
tedy nahrati fislusnych datovych sad.



Prolinkovéani vysledki vybéru z mapového serveru

Funkce prolinkovani na externi zdroje je z&jist souborem (skriptengustom.js ktery je
defaultre umisén na adrese./pmapper/pmapper-4.0.0/config/default/customjgéto praci
je tato funkce vyuZita pro zobrazeni fornitilaSluzba je zajigha Wwtvici funkci switch pro
razné vrstvy (mozné vysledky vytu).

Nasleduje ukazkaasti zdrojového kodu skriptu, jak je pouzit v aplik

openHyperlink: function(layer, fldName, fldvalue) {
switch(layer) {
case 'lokalita_centroid":
/lif (ldName =="'CITY_NAME") {
window.open(“forms/identifikgu&ml|?fldName="+fldName+"&fldValue="+fldValue,
"nove", "widht=800, height=600 menubar=yes,resizhtes,left=250,top=100,scrollbars=yes");
Iy
case 'lok_pgn":
/if (ldName == 'CITY_NAME") {
window.open("forms/identifikqugml?fldName="+fldName+"&fldValue="+fldValue,
"nove", "widht=800, height=600 menubar=yes,resizhtes,left=250,top=100,scrollbars=yes");
Iy
default:
alert ('See function openHyperlinicustom.js: ' + layer + ' - ' + fldName + ' - ' +
fldValue);

}
}

Aby bylo mozné funkci u vybrané vrstvy pouzit musit v mapfilu definovany nazev
atributu, ktery bude hyperlinkem ("RESULT_HYPERLINKnazev_atributu”, viz mapfile).

Nastaveni konfiguratnich specifik JavaScriptu

Konfiguratni soubols_config.phpktery je defaulté umisgén na adrese/pmapper/pmapper-
4.0.0/config/default/js_config.phpumoziuje mimo jiné mdnit nékteré parametry aplikace
jako napiiklad predgipravené hodnoty praiiselné ngfitko (slouzi k rychlému vydyu
poZzadovaneho #titka bez nutnosti cokoliv vypisovat) RM.scaleSelectListjednotky, ve
kterych bude r¥it funkce nefeni délek a ploch PM.measureUnitsbarvu a tloug&u
vytvarené linie pi mereni délek a ploch PM.measureObjectzda-li se vysledky dotazovani
budou zobrazovat jako tabulka nebo jen ve fostnomu -PM.queryResultLayoutma-li byt
posuvnik pro zoomovaci funkci umistvertikalré ¢i horizontalr - PM.zsliderVerticalnebo
ma-li se kdykoliv umoznit posun mapovéhoiredu, kdyZz se stiskne pravédilko mysi -
PM.enableRightMouseParmma-li byt obsah kategorie v legendozvinut, ¢i uzawen -
PM.categoriesClosechastaveni vlastnostidiitka - PM.scaleBarOptions dalSi. Jednotlivé
parametry jsouifimo v kodu gkné popsany (v anglickém jazyce).

Definice struktury uzivatelského rozhrani

Grafickd podoba, respektive struktura uzivatelskébzhrani zavisi fevaz na souboru
map.phtm| ktery je defaultéd umisén na adrese./pmapper/pmapper-4.0fap.phtml ana
piislusnych CSS souborech.



Zakladni oddily struktury uzivatelského rozhramiuyszobrazeny na obr. 3, ktery znaage
obecnou strukturu rozhrani aplikace p.mapper, jenhozné dle vlastnich geb editovat a
piizpasobovat. Tyto oddily se dal€ltina pododdily, které majaizné funkce.

West

Toggler

Center

Resizer——

East

Obr. 3: Zakladni oddily struktury uZivatelského rozhraplikace p.mapper

Zajimavou funkcionalitu nabizasti Resizer a Toggler. Diky nim je mozné interaktimenit
vzhled aplikace. Resizer (z angl. resize =minvelikost) mizeme pomoci mysSi chytit a
piresunout do pravai do leva, a tim roz&t nebo zUzit oddil East/West. Toggler (z angl.
toggle = gepin&) umoziuje vypnuti/zapnuti oddilEast a West. Timto #pobem ziskame
nagiklad wtSi prostor pro zobrazeni mapy. Popsané funkceoriidie obrazek 4.
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Obr. 4: Interaktivni znéna vzhledu aplikace — Resizer a Toggler

Tato funkcionalita byla vyvoja p.mapperu fevzata z jQuery Ul.Layout Plug-in. Vice

informaci o Ul.Layout nabizi oficialni stranky htffayout.jquery-dev.net/index.cfm.

NiZe je zobrazena a okomentovaidst zdrojového kodu soubormap.phtml Nazvy oddih
jsou stejné jako na obr. 3.

west__initClosed: true,
north__size: 40,
south__size: 35,
east__size: 220,

(leva lista je defaulthzawend)
(vySka vrchni listy je 40 pixé)
(vySka spodni listy je 35 pixel
(Stka pravé listy je 220 pixel(prostor pro legendu))



Zatimco soubor map.phrml slouzi kéeni velikosti oddil, nastaveni barev a unist Ize

provadt v prislusnych CSS souborech. Ty jsou vSechny defaultmistény v adreséa

../pmapperpmapper-4.0.0/templatediked'me si alespd jeden konkrétni iklad. Nasleduje
ukazka zdrojového kodu soubqouery.layout.csgak je pouzit v aplikaci.

.uUi-layout-pane { /* all 'panes' */ background: #B&87; border: 1px solid #COCO0CO;
padding: 10px;}

.Ui-layout-resizer { /* all 'resizer-bars' */ baakgyind: #8B5413;}

.ui-layout-toggler {/* all 'toggler-buttons' */ baground: #401000; }
.ui-layout-center {overflow:hidden;padding:0px;}

.Ui-layout-east {overflow: hidden;padding:5px; }

.ui-layout-west {overflow:hidden; padding:0px; }

.Ui-layout-north {background-color:#401000; paddimx;}

.ui-layout-south { background-color:#401000; padgopx;}

Nastaveni pozice a vzhledu titek ve vertikalni tla¢itkové listé

Nastaveni pozice a vzhleduditek ve vertikalni tlaitkove liSty se provadi v konfigutaim
souboruys_config.php.

Vlastnosti nastrojove listy jsou oviievany nasledujicimi elementy:

toolbarid: identifikator pouzity v XHTML kédu (u tagu <div>)kterému odpovida CSS
defnice v souborlayout.css
options: orientationurceni vertikalni/horizontalni orientace ("v" = vertikg
"h" = horizontalni)
css:dophujici CSS styl, ktery bude tgdnostién pied definici v souborlayout.css
theme:nazev adregé obsahujiciho obrazové motivy pouzité pro jedwattiatitka,

adresée, ze kterych je mozno vybirat, jsou dostupné naesad

..[pmapper/pmapper-4.0.0/images/buttons/
buttons:seznam samostatnychdiek, parametrun: odkazuje na skript, ktery se provede p
kliknuti na tl&itko
separator:linie opticky odalujici skupinu tl&itek, jednotlivé odé&lovace musi byt odliSeny

-----

Nasleduje ukazkaasti zdrojového kddu souboru, jak je pouzit v agqudik

PM.buttonsDefault = {
toolbarid:'toolBar’,
options: {orientation:'v’,

css:{height:'440px'},
theme:'theme?2’,
imagetype:'gif'

}

buttons: [
{tool:'spacel’, dimension: 15},



{tool:'home’, name:'Zoom To Fultént', run:'PM.Map.zoomfullext'},
{tool:'back’, name:'Back’, run:'PMap.goback'},

{tool:'fwd', name:'Forward’, ruPM.Map.gofwd'},

{tool:'zoomselected’, name:'’Zoom To Setfctun:'PM.Map.zoom2selected'},
{tool:'separatorl’, dimension:1},

{tool:'zoomin’, name:'Zoom in'},
{tool:'zoomout’, name:'Zoom out'},
{tool:'pan’, name:'Pan'},

{tool:'separator2’, dimension:1},

{tool:'identify’,  name:'ldentify'},

{tool:'select’, name:'Select’,

{tool:'auto_identify', name:'Auto Identky"

{tool:'separator3’, dimension: 1},

{tool:'measure’, name:'Measure'},

{tool:'pol’, name:'Add Point ofterest'},

/[{tool:'coordinates’, name:'Coordinatgs'

{tool:'separator4’, dimension: 1},

/[{tool:'transparency’, name:'Transparehcy
run:'PM.Plugin.Transparency.openTransparencyDIg'},

{tool:'reload’, name:'Refresh Mapin:'PM.Map.clearinfo'}

]
h

Nastaveni parameti Sablony tiskového vystupu

Nastaveni paraméitrSablony tiskového vystupu je zafisb souborenprint.xml, ktery je
defaultre umistn na adrese/pmapper/pmapper-4.0.0/config/common/print.Xufyistupnimi
formaty, které je mozné nastavovat jsou HTML a PB&rametry, jenz se vyskytuji se u obou
zminrénych format jsou napiklad roznér a orientace stranky, ro&mmapy a styl zobrazeni,
hlavicka (text¢i obrazky ve vrchni i), moZnost zobrazeriselného i grafického @titka,
moznost zobrazeni referam mapky nebo moznost zobrazeni legendy.

U pdf vystupi Ize navic modifikovat nagklad autora, nazev nebo font (typ, velikost a barv
pisma) vysledného pdf souboru.

Samotna funknost tisku je ftom zajiS€na soubory ze slozky./pmapper/pmapper-
4.0.0/incphp/print/ ve spolupraci s CSS souborerprint.css ktery je umisin na
..[pmapper/pmapper-4.0.0/templates/print/print.css



Priloha 2:Formulare

Prvnich 7 formul&l zobrazuje zakladni informace o archeologické akgasledujicich
rozaijici

11 formul&t obsahuje
0 archeologické lokakt

informace.

Posledni

formula zobrazuje

informace

Zprava: Rok (od-do): _
Lakalita:

IDENTIFIKACE KATASTR POZNAMKA | LITERATURA | NAL, ZPRAVY KOMPONENTY ULOZENT |
Obec; Olcres: krajs Analyzy |
Podnét:
Podnét ZAA: Druh akce:
Wedouci Technicka spoluprdce:
Bkt Soufadice

Z[mm] 3 [mm]
PFesné
datum:
Lokalizace,
okolnosti,
Jjing oznaceni:
Druh mapy: Cislo mapy:
Dalsi map. listy: 2. B 4.
Twar nalezizté: Fresnost lolkalizace:
Nadm. wyela: - m
=t =1 3z = — ’— 22 =1
I—'_’ Struktury ] [v] UloZeniny ] D’ Styk. ploch\rl & I Zdi ] Seznam 9] Kresby
7] [ Vykopy ] o Pohiby ] L] ’ Dieva ] ] ’ Inventaf ] Eesdan | I Foto
‘ Instituce: Zapsal: ‘
Zprava: m Rok (od-do); _
Lokalita: -
IDENTIFIKACE | KATASTR | POZNAMKA | LITERATURA | MAL. ZPRAVY | KOMPONENTY ULOZEN] |
Parcely |
el | i | Typ: Ciglo: Ol
[l /

[ v seni & & ; v '
L'l. Struktury ] D[ UloZeniny l = [ Styk. plochy ‘ ] I Zdi ] e D: Kreshy |
= o = i - — o
] [ Vykopy ] 'ﬁ.l Pohiby l L] [ Dieva ] Kl l Inventaf ] enlevi 1 Fote

Instituce:




-W

IDENTIFIKACE | HATASTR | POZNAMKA

LITERATURA | NAL. ZPRAVY | HOMPONENTY | ULOZENT |

i l Struldtury l fﬂ[ UloZeniny ] D._[lst_'.lrk. plochv_l_. = [ Zdi ] Sesnam VT . Kresby 3|
_EI [ Vykopy ] L‘Tl'[ Pohiby ] L] [ Dieva l E[ InventaF ] omile i _L‘?r. Foto |
‘ Instituce: Zapsal:

Zprava: PCA:

Lokalita:

Rok {od-do): -

IDENTIFIKACE | KATASTR | POZNAMIKA

| MAL. ZPRAVY

LITERATURA HREBONERE
MNazew: Autofi |
Frijrmeni: Imeéno:
Tiskovina:
Rolowvydani:
Stramy:

[zomems (dle]  DoJoml ) =2

D[ Struktury | @[ Lilofeniny } D[ Shrk DIM}W] @ [ 2t

’Ill Vykopy lj—ll Pohiby ‘ DI Dieva

I

] |Z|[ InventaF ] j

Seznam
kontextd

[3"—_| Kresby J ..

7l Foto_|

| Instituce:

Zapsal:




Fprava: A Rok (od-da); -

IDENTIFIKACE KATASTR POZNAMKA LITERATURA | NAL. ZPRAVY | KOMPONENTY | ULOZENT |
Cislo jednaci: Instituce:
] [ Struktury ] [ UloZeniny l E:l Styk. ploch\r] L] [ Zdi ] S VI Kresby |

[‘ﬂ[ Vykopy ] E‘[ Pohiby l = [ Dieva ] ¥l [ InventaF ] Soukes J E‘ Foto

| Inshituce: Faps=al: ‘

nal zprava o 23/05 Rok [od-do):

Slavonin - Pod Vlachovym gie-ie8 Pod Viachovym

IDENTIFIKACE | KATASTR | POZNAMIA LITERATURA | NAL. ZPRAVY | KOMPOMNENTY ULOZEN] [
Komponenta: Alctivity |
Kultura: {odhad): Presna datace:

Nadm. vyeka: - m Fodle: Uréil:
Poznamka: AralieT
[zomom: (] 1 ool ] =2
Nemovite nak | Movite nalezy | SouFadnice
Druh Charakteristika 1 Charakteristika 2 Charakteristika 3 Podet Poznamka

-DI ,E'»I:mktur_\llr ] @’ UloZeniny J D-I_Etvk. plochv_‘. ] I Zdi ‘ Eoibatn . @ Kresby |

E—'l Vykopy 1[“3’1 Pohiby ]_Dl[ Dfeva ] E’l Inventai ‘ onk il L“I'l Foto

Instituce: Zapsal: ‘




Zprava:

Laokalita:

IDENTIFIKACE [ KATASTR | POZNAMEA

e

LITERATURA NAL. ZPRAVY

KOMPONENTY | ULOZERT

MNazew instituce:
Adresa i

Mésto:

PSC:

Misto uloZeni:
Doéasné ulezeno:
Pocet a stawv: N )

Evidencni gisla: =

i [ Strukiury ] i

UloZeniny ] D[ Stvk. -plocl_w ] D[

Zdi ] '.E—]._ Kresbhy

Seznam

kontextd

. Eot

|
I

.: [ Vykopy ] Pohiby ] D[ DiFeva ] E][ InventafF ]

Instituce: Fapsal:

PCA: Lokalita: Slavonin - Pod ¥lachowynt

Struktura I
i Rok (od-do): 2005

Trat: Pod Vlachowvym

Profil: i | Sektor: I

| Ctverec: I:

| Sonda: I
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'Kdmp.l Kont. | Materil ISystémI P'opisl Popi.sZITechnikaI TechZI Poloha Poloha2 | gl | Ks | kg | Cob. |
0443 keramika Na 30 ] ' ] ' [ 1 S
Predmét: Inventirni &islo: 23(2005-443-1
| {Poznamka:
|!\ D443 kostzvifec Ost 3 1
Predmét: - Inventérni &islo: 23/2005-443-2
Poznamka:
| A 0443 kostzvifec Ost 2 1
Predmat: - S Inventirni &islo: 23(2005-443-3
Poznambka: =
| A _I:\Ig_s i 5 1
| A Nas a3 1
Predmét: hieb B ) ) )
Pozndmika:
| A 0443 uhlik Org 1 1
Predmat; B o i i ) Hii
Poznamka: z povrchu objekiu
| A 0443 uhlik Org 1 1
Predmét: Inventirni &islo: 23/2005-443-7
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| A 0457 keramika Na 20 9 1
Predmaét: Inventérni &islo: 23/2005-457-1
Poznamka: ]
|‘A 487 kost zvifeci Ost 30 1
Predmét: Inventirni Sislo: 23/2005-457-2
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1= = =
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i 0102 i i i
283 1623 0453 =
284 1624 0454 kiilova jamka
285 1625 0455 zésobnice T
286 1626 0456 ama
287 1627 (0459 _ zésobnice
288 1628 zasobnice
200 1630 zésobnice
291 1631 i i i _jama
201 1631 urstva v jamé
201 1631 _wistva v jdms
291 1631 wistva v jamé =
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