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Abstrakt

Cilem prace je popsat vyvoj aplikace pro sdileni seznamt skladeb v kapele. Aplikace je
vyvijena na platformu iOS v jazyce Objective-C. Implementace aplikace je feSena pomoci
softwarové architektury MVC. Vysledkem je uzivatelsky ptivétiva aplikace, kterou lze vyuzit
pro spravu seznamu skladeb kapel. Hlavnim pfinosem této prace je shrnuti doporuceni pro
platformu iOS, shrnuti zésad pro tvorbu uzivatelsky privétivého prostiedi a sezndmeni se
zpusobem, jakym kapely spravuji své seznamy skladeb.

Abstract

This bachelor thesis describes development of an application for sharing playlists in band.
The application is developed for iOS in Objective-C language. The application is imple-
mented using MVC software architectural pattern. The result is user-friendly application,
suitable for managing band’s playlists. The main feature of this thesis is summary of recom-
mendations for iOS platform, summary of principles for creating user-friendly application
and introduction of band’s playlists management.
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MVC
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Kapitola 1

Uvod

Na svété je dnes tisice aktivnich kapel. Kazda z téchto kapel ma sviij repertoar pisni, ze
kterych sestavuje playlisty na koncert nebo zkousku. Sepisovani téchto playlistii na papir
nebo pripadné do textovych dokumentt na pocitaci je ¢asto zdlouhavé. Obnasi neustéile
kopirovani predchozich, podobnych playlistii, vyhledavani pisnicek v jinych dokumentech
apod. Pro poskytnuti playlistu ostatnim clentim, je potieba ho vytisknout nebo odeslat
pomoci jiné aplikace. A pti kazdé zméné playlistu znovu. Na tento problém mé upozornil muj
kamarad, ktery ve svém volném cCase hraje se tfemi kapelami a velmi by ocenil jednoduchou
mobilni aplikaci, kterd mu umozni spravovat tyto playlisty primo v mobilu. Nejlépe bez
nutnosti pripojeni k internetu, na zkousce nebo ve vlaku. Jakozto studenta informacnich
technologii mé napadlo feseni, které jsme spolu nasledné ladili a vedlo ke zhotoveni aplikace.

Cilem mé prace je implementovat aplikaci, kterd uzivateli umozni ukladat pisné se sté-
zejnimi informacemi a nésledné z téchto pisni vytvaret playlisty. Tyto playlisty bude uzivatel
moci sdilet s ostatnimi. Aplikace bude ¢asto pouzivana béhem koncertu ¢i uprostied zkousky
s telefonem na koleni. Proto je dilezité jednoduché uzivatelské rozhrani aplikace, ve kterém
se kazdy vyzna. Rozhodl jsem se nejprve aplikaci psat pro operac¢ni systém iOS, ktery je
dostupny pro telefony iPhone. Znac¢né ¢ast muzikanti ke své tvorbé pouziva zarizeni firmy
Apple a proto je pravé iPhone vhodnym primarnim cilovym zafizenim. Aplikace uzivateli
umozni vytvaret a spravovat playlisty bez osobniho pocitace, pouze na mobilnim telefonu.
Ten ma dnes vétsina lidi neustéle u sebe.

Prace je ¢lenéna do nékolika kapitol, které popisuji jednotlivé ¢asti vyvoje. Kapitola 2 je
vénovana teoretickym znalostem, které jsou nezbytné pro zacatek vyvoje aplikace. Kapitola
3 se zabyva informacemi ziskanych od potencidlnich uzivateli a analyzou jiz existujicich
feseni. V kapitole 4 jsou rozebrany jednotlivé pripady uziti aplikace a predstaven navrh
uzivatelského rozhrani. V kapitole 5 je pak rozebrana implementace nékterych ¢asti aplikace
a na zavér je v kapitole 6 rozebran zpusob a vysledky testovani aplikace.



Kapitola 2

Platforma iOS

Tato kapitola se zabyva teoretickymi znalostmi nutnymi pro implementaci a navrh vysledné
aplikace. Je délena do péti casti.

2.1 Uvod do iOS

Jelikoz je aplikace implementovana pro mobilni platformu iOS, je vhodné ji stru¢né pred-
stavit a popsat princip vyvoje pro tento mobilni systém.

Mobilni opera¢ni systém iOS je od roku 2010 vytvoren a vyvijen spole¢nosti Apple
Inc. a distribuovan vyhradné pro Apple hardware. Jednd se o odlehéenou verzi operacniho
systému Mac OS X, pouzivaného v pocita¢ich Macintosh. Systém iOS predstavuje pomysl-
ného prostiednika pro komunikaci mezi hardware a aplikacemi. Prvni verze tohoto systému
byla spole¢né s prvnim revolu¢nim telefonem znacky iPhone predstavena v roce 2007. Tato
verze byla postupné rozsirovana pro podporu ostatnich zarizeni znacky Apple jako iPod
Touch (zari 2007), iPad (leden 2010) a iPad Mini (listopad 2012). Nové verze systému jsou
vydavany v pravidelnych intervalech. V dobé psani této préce je aktudlni verzi iOS 9.

2.1.1 Architektura iOS

Operacni systém iOS se déli do ¢tyr vrstev, které lze vidét na obrazku 2.1. Jednotlivé vrstvy
poskytuji API a frameworky nutné pro vyvoj aplikaci. Vyssi vrstvy poskytuji sofistikovanéjsi
sluzby nez vrstvy nizsi. Z hlediska psani kédu je doporuceno vyuzivat frameworky vyssich
vrstev, kdykoliv je to mozné.

Cocoa Touch
Media

Core Services

Core OS

Obrazek 2.1: Vrstvy i0S (zdroj Apple.com)
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Vrstva Cocoa touch

Tato nejvyssi vrstva obsahuje klicové frameworky pro vyvoj iOS aplikaci. Tyto frameworky
definuji vzhled vyvijené aplikace. Déle poskytuji zédkladni aplika¢ni infrastrukturu a pod-
poru pro dulezité technologie jako rozpoznavani gest, multitasking, push notifikace a mnoho
dalsich vysokourovnovych systémovych sluzeb.

Vrstva Media layer

Tato vrstva umoznuje vytvareni graficky a zvukové propracovanych aplikaci. Tyto techno-
logie umoznuji plynulé prehravani animaci, videi a zvuki.

Vrstva Core Services

Tato vrstva obsahuje zdkladni systémové sluzby pro aplikace. Klicovymi sluzbami jsou Core
Foundation a Foundation frameworky, které definuji zakladni typy, které aplikace vyuzivaji.
Tato vrstva taktéz zahrnuje technologie, které podporuji funkce jako alokace paméti, iCloud
a networking.

Vrstva Core OS

Tato vrstva obsahuje nizkotrovinové funkce, na kterych jsou postaveny ostatni technologie.
I pres to, Ze tyto technologie nejsou v aplikacich pouzivany primo, jsou s velkou pravdépo-
dobnosti vyuzivany ostatnimi vysokodroviiovymi komponenty systému [1].

2.2  Vyvoj na platformu iOS

Pro pohodlny vyvoj aplikace pro iOS je k dispozici i0S SDK'. Jedn4 se o sadu vivojovych
nastroju vydanou v tnoru 2008 firmou Apple Inc. Tyto néstroje jsou zdarma, ale spusti-
telné pouze na operac¢nim systému Mac OS. Zaklad tvori vyvojové prostiedi Xcode, které
slouzi mimo jiné jako editor zdrojovych souborti. Xcode obsahuje uzivatelsky piivétivy In-
terface Builder, diky kterému lze jednotlivé prvky aplikace graficky rozmistit a nasledné je
jednoduse propojit s odpovidajicim kdédem pro jejich obsluhu. Souc¢asti Xcode je i iPhone
Simulator, ktery simuluje vzhled a chovani zafizeni iPhone pfimo na vyvojarové pocitaci.
Béhem vyvoje tedy neni nutno aplikaci neustdle nahravat do zarizeni iPhone. Tento si-
mulator bohuzel nedokaze napodobit nékterou funkénost redlného zarizeni jako napiiklad
fotoaparat, odesilani e-mailti nebo nékterd multidotykova gesta. Z tohoto divodu je velmi
dobré mit pii vyvoji pritomné cilové zatizeni firmy Apple, které je stale podporované nej-
novéjsi verzi i0S, a aplikaci pribézné testovat i na ném. Pro moznost testovani na redlném
zarizeni bylo diive nutno stat se oficidlnim vyvojarem aplikaci pro iOS. K tomu je potreba
certifikdt vyvojare, ktery je mozné zakoupit za 99$ na rok. To se ovSem zménilo v z4ii 2015
s vydanim nové verze Xcode 7.0 [7]. Od této verze Xcode je mozno testovat své aplikace
na fyzickych zafizenich iPhone a iPad bez nutnosti vlastnictvi certifikditu vyvojare. Pro
uvedeni aplikace na App Store” je vlastnictvi takového certifikitu stéle nutnosti.

1Software Development Kit
2obchod s aplikacemi pro zaifzeni s operaénim systémem iOS a Mac OS X



2.2.1 Jazyky Objective-C a Swift

Pro vyvoj aplikaci pro iOS lze vyuzit jazyk Objective-C, nebo Swift. Vyvojové starsi jazyk
Objective-C byl predstaven v roce 1983 jako jazyk pro operacni systém NeXTSTEP, z néhoz
postupné vznikl OS X a i0S. Jedné se o objektové orientovany jazyk, postaveny na jazyku C,
do kterého byl pridan systém zasilani zprav z jazyka Smalltalk. Jazyk Swift je z velké ¢asti
obdobou jazyka Objective-C. Vyvoj na tomto jazyku zapocal v roce 2010 a predstaven byl
2. ¢ervna 2014. P1i jeho predstaveni byl zjednodusené oznacen jako ,,Objective-C bez C* [9].
V jazyce Swift byl nahrazen Smalltalkovy zptsob volani metod za teckovou notaci a jmenné
prostory, coz je bézné pro jazyky jako je Java nebo C#. Jazyk Swift zachovava klicové
vlastnosti jazyka Objective-C za pouziti jednodussi syntaxe. Mél by tak byt flexibilnéjsi
a zamezit vice chybam programatora, nez starsi jazyk Objective-C.

2.2.2 Softwarova architektura MVC

Pro spravny vyvoj aplikace na platformu iOS je dilezité vyuzit softwarovou architekturu
MVC?. Ta rozdéluje datovy model aplikace, uzivatelské rozhrani a ¥{dici logiku do ti{ ne-
zavislych komponent tak, ze modifikace nékteré z nich ma jen minimalni vliv na ostatni.
Aplikace je z pravidla slozena z nékolika vzajemné komunikujicich skupin MVC. Princip
komunikace mezi jednotlivymi ¢astmi MVC lze vidét na obrazku 2.2.

User action Update

Update Notify

Obrazek 2.2: Pokud uzivatel provede néjakou akci, je o ni z View odeslana informace do Con-
trolleru. Controller pak dle potieby upravi datovy Model, ktery ho o provedenych zménéch
miize zpétné uvédomit. Pokud doslo ¢innosti uzivatele ke zméné stavu aplikace, Controller
tento stav uzivateli zobrazi pomoci aktualizace View [2].

Model

Model obsahuje data aplikace. Neni nijak spojen s ¢asti View, takze v ni muzeme jednoduse
provadét zmény a stale pracovat se stejnymi daty.

3Model-View—Controller



View

View definuje zpusob zobrazeni dat uzivateli. Tvoii vzhled a ovladaci prvky, se kterymi
muze uzivatel komunikovat.

Controller

Controller tvori mezivrstvu mezi vrstvami predchozimi. Je propojen s View a na zdkladeé
udélosti vyvolanych uzivatelem provadi zmény ve View nebo Modelu [6].

2.2.3 Oficialni schvaleni aplikace

Pri vyvoji aplikace je dobré myslet na to, ze pred uvedenim aplikace na App Store musi
aplikace ziskat oficidlni potvrzeni od spolecnosti Apple. Ta ma velmi specificky pohled
na to, které aplikace schvali a které ne. Tento pohled konkretizuje souborem pravidel,
jejichz nedodrzeni vede k zamitnuti aplikace a nemoznosti jeji oficidlni uvedeni na trh [1].
Vycet oficidlnich pravidel neni konecny a s rostoucim mnozstvim aplikaci roste zaroven
i mnozstvi pravidel. Apple pravidelné kazdy tyden vydava nejcastéjsich 10 divodu vedoucich
k neschvaleni aplikace. PTi vyvoji jsem se tedy snazil témto obvyklym nedostatktim dopiedu
predchazet.

2.2.4 Podporovana zarizeni

S vydavanim novych verzi systému iOS jsou kladeny stale vyssi naroky na hardware jed-
notlivych zafizeni. Firma Apple sama rozhoduje, které modely jejich zafizeni dané naroky
splnuji a bude jim umoznéno sviij systém aktualizovat. Aplikace jsou pak vyvijeny s ohle-
dem na zafizeni podporujici nejnovéjsi systémovou verzi. Vyvojar si presto musi uvédomit,
ze zarizeni podporujici nejnovéjsi systém nemusi byt schopno splnit vsechny jeho nejnovéjsi
funkce. Podle toho je pak piithodné implementovat svou aplikaci tak, aby pokud mozno
podporovala co nejvic mezi lidmi stale pouzivanych zatizeni. Nynéjsi verze systému iOS 9,
kterd byla vydana v zari 2015, stdle podporuje iPhone 4S, ktery byl na trh uveden v rijnu
2011, a iPad 2 z brezna 2011 [1].

2.3 Doporuceni pro tvorbu GUI na platformu iOS

Mezi hlavni vlastnosti kvalitni mobilni aplikace patii jeji vzhled, prehlednost a intuitivnost
ovladani. Firma Apple Inc. tyto kvality naplnuje velmi dobie a je v jejim zdjmu, aby vy-
vojari pro jejich platformy necinili jinak. Aby vyvojare navedla spravnou cestou, zverejnila
prirucku iOS Human Interface Guidelines [5], kterd vyvojari predstavuje zdkladni pravidla
a doporuceni pro vyvoj uzivatelského rozhrani pro platformu iOS. Pro vyvoj mé aplikace
jsem si poznamenal néasledujici doporuceni.

2.3.1 Layout

Je dulezité, aby vzhled aplikace odpovidal jeji funkénosti. V pripadé aplikace pro spravu
playlistt tedy neni tcelné pridavat mnoho matoucich prvkia. Funkei této aplikace je praci
usnadnit a zbyteéné véci nekomplikovat. Dulezité je také co nejvice vyuzivat celou plochu
obrazovky. Nevyuzité prostory pusobi nekompletnim a prazdnym dojmem. Prvky je dobré
rozmistovat s védomim rozdilnych velkosti obrazovek jednotlivych modelt iPhone. Taktéz



je vhodné do aplikace zakomponovat prvky typické pro platformu iOS. Ovladaci prvky by
tedy mély splnovat urcité zabéhnuté normy a vzory, na které jsou uzivatelé iOS aplikaci
obecné zvykli. To uzivatelim usnadni orientaci v aplikaci a ta pak ptsobi mnohem lépe
a prirozenéji.

2.3.2 Barvy

Mezi dulezité prvky designu patii taktéz font a barva textu. V iOS barvy indikuji interakti-
vitu, dodévaji vitalitu vzhledu a poskytuji vizualni navaznost. Vestavéné aplikace pouzivaji
kombinace z rodiny ¢istych barev, které vypadaji dobie jak samostatné, tak vzdjemné kom-

binaci na svétlém i tmavém pozadi 2.3.

Obrézek 2.3: Typické barvy pro oficidlni aplikace platformy iOS. (zdroj Apple.com)

Pri vytvareni vlastnich barev je potieba dbat na to, aby se k sobé zvolené barvy hodily.
Proto je pri zvoleni urcité barvy pro vétsinu designu aplikace pifihodné vytvorit nékolik
dalsich barev, které se v ramci aplikace budou v kombinaci pouzivat. Pii voleni téchto je
dobré zohlednit, jak jednotlivé barvy pusobi. Barvy totiz kazdy clovék vnima jinak a ruzné
kultury barvam pfitazuji rizny vyznam. Aplikace by taktéz méla myslet na barvoslepost
a vyhnout se kombinacim barev, které se barvoslepym lidem Spatné rozeznavaji. Zvolené
barvy je pak zadouci pouzivat tak, aby nebylo poruseno pravidlo kontrastu.

Pravidlo kontrastu popisuje jak spravné kombinovat barvy, aby od sebe byly jednot-
livé elementy snadno rozeznatelné. Napiiklad pii Spatné zvoleném kontrastu barev mezi
tla¢itkem a pozadim, mize tlacitko s pozadim splynout a uzivatel jej lehce prehlédne. Pro
orientac¢ni ovéreni vhodného kontrastu mezi zvolenymi barvami je mozné si danou aplikaci
na zafizeni vyzkouset v riazném svételném prostiredi, zejména venku za slunec¢ného dne. Pro
odbornéjsi ovéreni dobie zvoleného kontrastu je tieba ovérit pomeér mezi svitivosti popredi
a pozadi. Tento pomér lze urcit pomoci online kalkuldtoru kontrastu nebo lze spocitat
manualné dle vzorce, uvedenych ve standardu WCAG 2.0%.

Dale je ze zvoleného souboru barev doporuc¢eno vybrat barvy pro interaktivni a nein-
teraktivni prvky aplikace. Ostatni barvy by nemély byt podobné barvé, kterd naznacuje
moznost interakce. V zadném pripadé pak barva uréend pro interaktivni prvky nesmi byt
pouzita u prvka neinteraktivnich.

2.3.3 Textovy font

Aplikace s uzivatelem komunikuje pomoci textu a ikon. Aby komunikace pomoci textu ne-
byla neptehledna, je tfeba zvolit spravnou typografii. Firma Apple u kazdé verze mobilniho
systému iOS poskytuje systémovy font, ktery je vhodné pouzivat z nékolika duvodu.

4Web Content Accessibility Guidelines verze 2.0
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e Font je pouzivan v ramci vestavénych aplikaci a uzivateli tak prijde prirozeny.

e Prizméné velikosti textu v nastaveni zafizeni lze tento font ménit automaticky i uvnit
aplikace.

e Firma Apple systémovy font voli tak, aby korespondoval s celkovym pocitem z designu
aktualni verze iOS.

Pro i0S 9 je systémovym fontem San Francisco. Tento font je mozno pouzivat v nékolika
velikostech, které automaticky poskytuji skvélou ¢itelnost. U riznych velkosti lze taktéz
jednoduse specifikovat mezery mezi znaky a vysky radku. Lze taktéz specifikovat styl textu
pro sémanticky odlisné bloky. San Francisco disponuje dvéma optickymi velikostmi: Text
a Display. Text je pouzivan pro velikosti mensi nez 20 bodt a Display pro vétsi nez 20
bodu. Pri pouziti tohoto fontu, systém automaticky vhodné zvoli, zda-li pouzit Text nebo
Display. Uvnitt aplikace je taktéz mozno vytvorit a pouzivat sviij vlastni font. At uz je font
zvolen jakykoliv, je dobré uvnitt aplikace vyuzivat pouze jeden. Pti pouziti vice fontd miize
aplikace ptisobit nedbale jako na obrazku 2.4.

Your
Game

Your
Game

Play
oPTIOMS
‘]-ﬂ[p
SHARE
About

Play
Options
Help
Share
About

(a) Doporuéeny vzhled ob-
razovky s vyuzitim jedi-
ného fontu.

(b) Nedoporuéeny vzhled
obrazovky s vyuzitim vice
font.

Obrézek 2.4: Obrézek znazornujici porovnani pouziti jednoho a vice fonti. (zdroj Ap-
ple.com)

2.4 Prostredky pro sdileni playlistti

Aby uzivatel mé aplikace mohl pohodlné konzultovat své vytvorené playlisty s ostatnimi
Cleny kapely, bylo nutné do aplikace zakomponovat urcitou formu jejich sdileni. Jednou
z moznosti bylo implementovat server, ktery by spravoval data pro jednotlivé skupiny uzi-
vateli. Tato moznost ovSem prinasi mnoho komplikaci spojenych jak s implementaci, tak se
spravou serveru. Dalsi moznosti bylo vyuzit API nabizené webovym tlozistém Dropbox’.

SDropbox je webové tlozisté, které umoziiuje uzivateli ukladat a sdilet soubory a slozky s ostatnimi
uzivateli internetu pomoci synchronizace soubort.



Pak by se data mezi uzivateli dala sdilet pomoci Dropboxem poskytovanych sdilenych slo-
zek. Tento pristup by ovSem od vSech uzivateli aplikace pozadoval vlastnictvi Dropbox
uctu. Registrace je sice snadnd a zdarma, presto by s velkou pravdépodobnosti odradila
nejednoho potencidlniho uzivatele. Pro sdileni playlistu jsem se tedy nakonec, s podporou
ziskanych informaci uvedenych v kapitole 3.1.2, rozhodl pouzit klasicky e-mail. Uzivatel pak
jednoduse odesle sviij vytvoreny playlist ostatnim uzivatelim skrz klasicky e-mail a ti ho
poté na svém zarizeni v aplikaci oteviou. V takto odeslaném e-mailu pak bude prostor i pro
prilohu v podobé tisknutelné verze odeslaného playlistu, kterd se bude hodit ¢leniim kapely
bez iPhonu, nebo iPadu. V néasledujicich podkapitolach popisu jednotlivé tiidy vyuzité pro
implementaci tohoto pristupu pro sdileni.

2.4.1 Trida MFMailComposeViewController pro emailové rozhrani

Tato trida poskytuje zakladni rozhrani pro vytvareni, editovani a odesilani emailovych
zprav. Toto rozhrani lze pouzit uvniti libovolné aplikace. Pred zobrazenim rozhrani je
vhodné naplnit nékolik hodnot pro predmét, adresaty, text emailu a prilohy. Po zobra-
zeni rozhran{ uzivatel uvidi takto predpripravené hodnoty, které pred samotnym odeslanim
emailu pak sdm jesté mize upravit.

Pred zobrazenim rozhrani je nutno jesté ovérit, zda-li je dané zafizeni, na kterém bézi
aplikace, schopno odesilat emailové zpravy. Pokud neni, je dobré o tom informovat uzivatele,
nebo jednoduse uvnitt aplikace zakazat moznost vytvareni a odesilani emaili. Aplikace by
se zajisté neméla pokouset zobrazit rozhrani, pokud email nedokaze odeslat.

Samotné rozhrani nezarucuje odeslani e-mailové zpravy. Diky nému je mozné zpravu
pouze predpripravit. Uzivatel pak sdm rozhodne, zda-li bude zprava odeslana. V pripadé,
7e se po zobrazeni rozhodne uzivatel zpravu neodeslat, je jeji obsah smazan a zahozen.
Pokud se uzivatel rozhodne e-mail odeslat, zprava je zarazena do fronty posty k odeslani
v aplikaci pro spravu emailu, ktera prebira zodpovédnost za doruceni této zpravy.

2.4.2 Trida UIDocumentInteractionController pro spravu dokumentt

Tato tfida pro spravu dokumentt poskytuje podporu uvniti aplikace pro praci uzivatele se
soubory uvniti lokalntho systému zarizeni. Je vyuzivana pro zvoleni vhodného rozhrani pro
zobrazeni, otevirani, kopirovani nebo tisknuti ur¢itého souboru.

Tato tfida je vyuzivana napriklad pfi zobrazovani priloh e-maild a jejich otevirani ve
vhodnych aplikacich. V pripadé, ze se uzivatel rozhodne oteviit priloZzeny soubor e-mailu
v nékteré z jeho aplikaci, t¥ida na zakladé hodnoty property® s ndzvem UTI 2.4.3 rozhodne,
které dostupné aplikace jsou pro tento typ souboru vhodné. Pokud je tento soubor zvlast-
niho typu, pro ktery nelze naleznout vhodnou aplikaci k jeho otevieni, property UTI nabyva
hodnoty nil.

2.4.3 Uniform Type Identifier

Uniform type identifier (ddle UTI) je fetézec, ktery unikatné definuje t¥idu entit, u kterych
se predpoklada, ze maji néjaky ,,typ*. Napriklad pro soubor mize ,typ“ oznacovat format
dat. Bézné tak UTI poskytuje konzistentni identifikator pro data, ktery rozeznaji jednotlivé
aplikace a sluzby. Pro piiklad soubor JPEG’ se miize identifikovat nésledujicimi zptisoby:

5t¥{dn{ proménnd uvniti jazyka Objective-C
"standardni metoda ztratové komprese pouzivané pro ukladani poéitacovych obrazki ve fotorealistické
kvalité



e Soubor typu 0SType® s pojmenovanim ¢ JPEG’
e Soubor s piiponou . jpg

e Soubor s priponou . jpeg

e Typ MIME’ ve formé image/jpeg

UTTI nahrazuje tyto zpusoby identifikace jednotnym textovym retézcem public.jpeg.
Tento fetézec je pak kompatibilni se vSemi predeslymi zpusoby identifikace. Zaroven je vzdy
mozné z UTT vytvorit ekvivalentni typ ve formé 0SType, MIME, nebo souboru s pfiponou|[3].

Dalsi vyhodou UTT je moznost definovat vlastni UTT specidlné pro jeho vyuziti v apli-
kaci. Napriklad pokud aplikace vyuziva vlastni format dokumentu, lze pro néj definovat
UTI. Pokud by dalsi aplikace chtély pouzivat stejny format dokumentu, jednoduse pak mu-
zou pomoci tohoto UTI rozpoznat odpovidajici soubor a nabidnout se jako vhodné pro jeho
zpracovani.

Znakova sada UTI

UTT je tvoren z podmnoziny znakové sady ASCII. Pro UTI lze pouzit velké a malé pismena
fimské abecedy (A-Z, a-z), ¢islice (0-9), tecku (".") a pomlcéku ("-"). Tato omezeni jsou
vytvorena na zikladé omezeni zdznamt DNS uvedenych v RFC 1035.

Syntaxe UTI

UTI pouziva pro svou identifikaci reverzni zaznam DNS. Pro priklad:

com.mycompany.myapp.myspecialfiletype
com.apple.pict
com.apple.quicktime-movie

Tato syntaxe zarucuje, ze budou jednotlivé identifikatory jedinecné i bez nutnosti pii-
tomnosti centralni spravy pro jejich registraci a idrzbu. Specidlni doménu tvoii public. Ta
je rezervovana pro standardni a znamé typy, které jsou bézné vyuzivany vétsinou aplikaci.
UTTI s public doménou momentalné mize deklarovat pouze Apple. Pro piiklad:

public.text
public.plain-text
public. jpeg

Doména dyn je rezervovana pro dynamické UTI. Dynamické UTI jsou vyuzity v piipadé,
ze aplikace narazi na nezndmy typ dat, pro ktery neni deklarovan UTIL. Pro takovy typ je pak
deklarovan dynamicky UTI. Dynamicky identifikator tvori pomyslny obal okolo neznamého
typu pro nezndmou souborovou koncovku, neznamy typ MIME,0SType a jiné.

Ostatni domény jsou volné dostupné. Vétsina firemnich UTI pak zacind doménou com.

8iméno Ctyrbajtové sekvence pouzivané jako identifikitor
internetovy standard, ktery umoziiuje pomoci elektronické posty zasilat zpravy obsahujici text s diakri-
tikou, ptilohami, ...
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Hierarchie UTI

Jednotlivé UTT jsou deklarovany uvnitt jisté hierarchie. Tato hierarchie je analogicka s t¥idni
hierarchii v objektové orientovaném programovani. Na obrazku 2.5 mizeme vidét piiklad
takové hierarchie.

public.data
publiL.text public.image public.audiovlisual-content
publi(lz.jpeg public.tiff public.movie
public.html public.p!ain-text com.apple.quicktime-movie public.mpeg

com.mycorp.myapp.myspecialtext

Obrazek 2.5: UTI public.html, jenz definuje text HTML, je podtridou UTI pro zakladni
text — public.text. V tomto piipadé je tedy mozné, aby aplikace, ktera je schopné oteviit
zakladni textovy soubor, oteviela taktéz soubory HTML. Dédi¢nost muze byt i vicena-
sobné. Pri deklaraci UTI s dédic¢nosti je treba si uvédomit, ze pokud bychom vytvotili UTI,
ktera dédi od UTI public.tiff, dédi zaroven i od public.image a public.data. (zdroj
Apple.com)

Diky této dédicnosti aplikace dokdze snadno rozeznat, s kterymi typy je kompatibilni.
Nemusime tak psat mnoho podminek pro ovéreni spravnosti typu a navic muze byt nase
aplikace kompatibilni i s dosud pro nas neznamymi typy.

2.4.4 Vytvareni PDF

Bylo by vhodné, aby uzivatel, ktery vytvori sviij playlist mohl tento playlist sdilet i s ¢leny
kapely, ktefi nemaji iPhone nebo iPad. Do e-mailu, kromé souboru pro prenos dat mezi
aplikacemi na zafizeni, by bylo dobré pridat taktéz zobrazitelny soubor pro tisk.

Nejlep$im formatem pro tento soubor je s velkou pravdépodobnosti format PDF!?. Pro
vytvoreni PDF na zafizeni iPhone poskytuje UIKit framework'' funkce pro kresleni. Tyto
funkce umoznuji vytvorit graficky kontext 2.4.4 pro soubor PDF. Diky témto funkcim lze
vytvorit nékolik stran, do kterych se pak pomoci UIKit a Core Graphics'? kresli stejnym
zpusobem jako na obrazovku. Po ukonceni kresleni je vytvoren PDF soubor s vykreslenym
obsahem. Proces kresleni lze shrnout do nasledovnych kroki:

1. Vytvor PDF kontext.
2. Vytvor stranku.

3. Pouzij funkce Core Graphics a UIKit pro kresleni obsahu stranky.

0Pportable Document Format — Penosny forméat dokumentt
HUIKit framework poskytuje zakladni infrastrukturu pro vytvafeni a spravu aplikaci
12 API na zékladé jazyka C, které poskytuje zakladni funkce pro vykreslovani
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4. Dle potieby opakuj kroky 2 a 4.

5. Ukon¢i PDF kontext a dle specifikace pfi jeho vytvareni zapiS data do zadaného
souboru PDF.

Graficky kontext

Graficky kontext je objekt obsahujici informace, které vyzaduje systém kresleni. Obsahuje
napriklad informace o barvach pro kresleni, kreslicim rezimu, sitky ¢ary a informace o fontu.
Graficky kontext je vztazen k oknu, bitové mapé, PDF souboru, nebo vystupnimu zarizeni
a uchovava momentalni stav kresliciho prostredi.

Graficky kontext PDF

Graficky kontext PDF lze vytvofit jednou ze dvou funkci. Na zdkladé zvolené funkce je
kontext vytvoren a jeho PDF vystup sméfovan bud do souboru PDF, nebo do objektu
typu NSMutableData. Dokumenty PDF organizuji sviij obsah po strankach. Aby mohlo byt
zahajeno kresleni je nutné, aby byla pripravena alespon jedna stranka s pevné zvolenou
velikosti. Po skonceni kresleni je PDF kontext uzavien a je zavolana funkce pro ulozZeni
obsahu PDF do zvoleného objektu nebo souboru. Tato funkce zaroven smaze vytvoreny
graficky PDF kontext.
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Kapitola 3

Analyza vyuziti aplikace pro
sdileni seznamu skladeb v kapele

Pro spravny postup pii ndvrhu a implementaci aplikace pro sdileni seznamt skladeb v ka-
pele bylo nutné zjistit nékolik informaci. Nejprve jsem musel zjistit, jakym zptsobem kapely
spravuji své hrané pisné a jak planuji koncerty a zkousky. Prizkumem ziskané védomosti
jsem shrnul v prvni ¢asti této kapitoly. V druhé ¢asti této kapitoly se zabyvam jiz existuji-
cimi aplikacemi, které fesi podobnou problematiku.

3.1 Pruazkum cilové skupiny muzikanti

Na svété nyni ptisobi tisice kapel. Kazda kapela ma urcity repertoar pisni, které umi za-
hrat. Z tohoto seznamu pisni pak sestavuje své koncerty, nebo plany zkousek. Pro vyvoj
mé aplikace bylo nezbytné zjistit, jakym zptusobem kapely tento seznam skladeb udrzuji
a jakym zptusobem pak planuji koncerty a zkousky. Déale mé zajimalo, jaké jsou pro muzi-
kanty nejdulezitéjsi informace o hranych pisnich vyjimaje text a noty. Text a noty jsem do
aplikace prozatim neplanoval zahrnout, protoze by jejich vytvareni pouze pomoci iPhonu
nebo iPadu nebylo uzivatelsky piivétivé. Povedlo se mi spojit s péti ¢leny raznych kapel,
od nichz jsem zjistil nasledujici informace.

3.1.1 Seznam hranych pisni

Pro tdrzbu seznamu hranych pisni kapely z pravidla vyuzivaji Microsoft Word' a MS Ex-
cel’. Spravu nad hlavnim seznamem pisni mé zpravidla jedna osoba — kapelnik. Ten rozesila
jeho aktualni podobu na vyzadéani jednotlivym ¢lentim. Ti si pak k pisnim pisi osobni po-
znamky a dle potieby seznam tisknou. Na koncerté ¢i zkousce pak nékteti z dotazovanych
potTebuji aktualni verzi tohoto seznamu pro pripad, ze by chtéli zahrat ptivodné na kon-
cert nenaplanovanou pisen. Jeden z dotazovanych poznamenal, Ze tiStény seznam skladeb
potTebuji pouze pro posluchace. T1i si pak na zakladé tohoto seznamu muzou vyzadat pisné
na prani. Sviij osobni seznam i s informacemi ohledné jednotlivych pisni totiz maji v note-
booku, ktery si musi brat na koncerty s sebou.

Z téchto informaci jsem vyvodil, Zze by ma aplikace mohla predejit nékolika problémutm.
Napriklad by nebylo potfeba seznam pisni tisknout a riskovat jeho zapomenuti, ¢i ztraceni.

'textovy editor od firmy Microsoft
2tabulkovy editor od firmy Microsoft
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Navic by aktualizovanou verzi seznamu jednotlivi ¢lenové mohli od spravce jejich seznamu
ziskat i bez potfeby pocitace, nebo notebooku.

3.1.2 Priprava kapely na koncert ¢i zkousku

Kapely se svym pristupem k planovani koncertu lisi. V nékterych kapelach cely koncert
planuje kapelnik, v jinych seznam pisni na koncert pripravuji ¢lenové spoleé¢né. Nékteri si
cely koncert naplanuji dopfedu, jini si koncert naplanuji jen z ¢asti. To znamend, Ze si
predptipravi nékolik pisni, které by radi zahrali a nasledovné je kombinuji s pisnémi na
prani. Jeden z dotazovanych odpovédél, Ze si na koncert vezme pouze tisknuty aktualni
seznam vSech pisni a nasledovné o prestavkach podle nalady publika program koncertu
prubézné sestavuje. V kazdém pripadé s sebou na koncert kapely vétsinou berou tisknutou
pripravu koncertu a tisknuty seznam hranych pisni.

S aplikaci v mobilnim telefonu by kapely nemusely na koncert nosit vytisknuty plan kon-
certu nebo vytisknuty seznam vsech pisni. V pripadé naplanovaného koncertu by v predpri-
praveném seznamu mohly dle potTeby jednoduse provést zmény a informovat o nich ostatni.
Pokud by koncert vymyslela kapela az na misté, misto papiru s tuzkou by jako nastroj pro
sviznou pripravu vystoupeni pravdépodobné efektivnéji poslouzila mobilni aplikace.

Vyvoj mé aplikace hodné ovlivnila informace o zptisobu planovani koncertu, kde kapelnik
naplanuje v Microsoft Excel koncert a rozesle plan pisni jednotlivym ¢leniim na e-mail. Ti
si pak dle tohoto seznamu pripravi noty a text. Tento proces vyzaduje minimalné u jednoho
Clena pocitac¢ nebo notebook, kde slozité pripravi seznam pisni a v mailu ho postupné rozesle
jednotlivym ¢lentim. S aplikaci v mobilu by stejny tikon mohl provést mnohem snadnéji,
rychleji a témér odkudkoliv. Rozhodl jsem se tedy aplikaci modelovat prevazné smérem
k takovému stylu planovani koncertu.

3.1.3 Stézejni informace o pisni

Jak jiz jsem zminil, moje mobilni aplikace neplanuje podporu vlozeni texti a not. Ptal
jsem se tedy na dalsi informace, které by se muzikanttim k pisni hodily. Kromé nazvu pisné
a autora jsou dalsimi podstatnymi informacemi o pisni jeji délka, ténina a tempo. Zajimavou
informaci pro mé byla ténina, kterda se podle jednoho z dotazovanych miize zménit na
zakladé hlasu zpévaka. Stejna pisen se pak na ruznych koncertech s jinymi zpévaky hraje
v jiné téniné. Dalsi velmi dilezitou informaci pro mé byla potieba pozndmek u jednotlivych
pisni.

Mobiln{ aplikace vSechny tyto pozadované informace muze umoznit jednoduse ukladat,
zobrazovat a upravovat. V pripadé zmény v pisni je pak jednodusi upravit ji uvniti aplikace,
nez na tisténém papite na koncerté nebo doma na notebooku. Poznamky k pisni navic miize
uzivatel na mobil zapisovat témér kdekoliv a kdykoliv a nemusi si je pamatovat, ¢i slozité
zaznamenavat a nasledné prepisovat.

3.2 Analyza existujicich reseni

Existuje nékolik aplikaci, které by mély pomédhat muzikantim s fungovanim jejich kapely.
Zamérim se na jejich provedeni, vyhody i nevyhody.
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3.2.1 Band Helper

Tato aplikace se kromé vytvareni playlisti z vloZenych pisni soustfedi na mnoho dalsich
aspektl spojenych s vedenim kapely. Pomoci aplikace lze planovat koncerty do kalendare,
planovat rozmisténi nastroji na pédiu, sledovat vydaje a prijmy spojené s vedenim kapely,
ukladat pripominky, videa, nahravky a k pisnim lze kromé zakladnich informaci vkladat
i jejich text a noty. Do aplikace je mozno pridavat ostatni uzivatele této aplikace a sva
data s nimi spole¢né sdilet a upravovat. Ke sdileni je implementovan server, ke kterému lze
pristupovat i pres webové rozhrani.

Aplikace tedy nabizi mnoho funkci, to ovséem nemusi byt vzdy vyhodou. Jak jiz jsem
zminil, mnou navrhovand aplikace klade diraz na jednoduchost a prehlednost, aby i ¢lo-
vék netechnického zaméfeni mohl aplikaci oznacit za uzitecnou a praktickou. O slozitosti
této aplikace vypovida vzhled jejiho grafického rozhrani (viz obrazek 3.1) i vyvojifi na-
bidnuté navody na pouzivani této aplikace, které v podobé videa trvaji dohromady pres
hodinu. K pouzivani aplikace je taktéz nutno se registrovat na internetu, coz vede k dalsim
komplikacim, kterymi si uzivatel pred samotnym spusténim aplikace musi projit.

Vérim, ze i tato aplikace nalezne mezi muzikanty mnoho priznivcid. Ma aplikace by
ovsem méla zapisobit na uzivatele, kteri hledaji aplikaci jednodussiho razu. Aplikaci si lze
poridit za 1$ mésicné, za tuto cenu ovsem aplikace nenabizi veskerou zminénou funkciona-
litu, aby mohl uzivatel vyuzivat vSechny funkce, musi platit dvakrat tolik. Na internetovém
obchodé iTunes ma aplikace hodnoceni ¢tyr bodt z péti.

Carrier ¥ 3 Carrier ¥ 301 AM

< Beedle... (@ £ Settings  Account Sync

E, E,

Roll Back

Download Missing Files

Reset Local Data

Colors

Starting Pitches
Lyrics

Lyrics Font Sizes

Notes

What's the ... Well

(a) Obrazovka s detailem (b) Detail obrazovky pro ob-
pisné. sluhu synchronizace.

Obrazek 3.1: ScreenShoty z aplikace Band Helper.

3.2.2 Set List Keeper

Tato aplikace umoznuje pridavat pisné a uklddat jejich nazev, délku a tempo. Z téchto pisni
lze vytvorit playlist. Playlist lze pak odeslat na mail ve formé PDF.
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Jednda se o velice jednoduchou aplikaci, kterd piisobi spise jako mirné organizovany
poznamkovy blok. I pres tento fakt dosahuje v priméru vysstho hodnoceni nez aplikace
Band Helper. Oproti aplikaci Band Helper je pro mé tato aplikace naopak az prilis stroha.
Mezi jeji hlavni nevyhody bych zafadil nemoznost pfidani téniny, jména autora a poznamek
k pisni a nemoznost editace pisné. Navic i pres to, ze aplikace pusobi jednoduse, prace s ni
mi neprisla nejpohodInéjsi.

Tato aplikace je zdarma a na App Store sklizi chvalu — hodnoceni si drzi na péti bodech
z péti moznych.

American Nights 403 > Length: 41:18
155 bpm
C'mon 4:13 > Name Japan - Tokyo
130 bpm
California Paradise 2:54 3 Date 06/05/1977
115 bpm
Cherry Bomb 240 %
56 fom & Queens Of Noise 3:21
Gettin' Hot 258 % T
168 o © CcCalifornia Paradise  2:54
| Wanna Be Where The Boys Are 2:56 > =
LT & AllRight You Guys  3:29
Neon Angels On The Road To Ruin 3:32 > '
1T bee © Wild Thing 3:47

Queens Of Noise 301 3

131 bpm

(a) Prehled vsech pisni. (b) Obrazovka pro vytvareni
playlistu.

Obrazek 3.2: ScreenShoty z aplikace Set List Keeper.

3.2.3 Setlyst

Tato aplikace se svou strukturou blizi vice k mé predstavé nez aplikace predchozi. Aplikace
umoznuje pridavat pisné s nazvem, jménem autora, délkou, tempem a téninou. Z téchto
pisni lze vytvaret playlisty, které lze pak pomoci e-mailu odeslat ve formé pdf a dalsim
formatu, ktery umozni prenos playlistu do této aplikace v jiném zafizeni.

I pfes to, ze se mi aplikace jevi 1épe nez dvé predchozi, nalezl jsem v jejim provedeni opét
nékolik nedostatki. Mezi to patii napriklad nemoznost psani poznamek k pisni, nemoznost
zobrazeni detailu pisné uvniti playlistu, neexistence spravy kontaktti pro rychlejsi rozesilani
playlistu a hlavné nemoznost ménéni poradi pisni jak v playlistech, tak v seznamu vsech
pisni. Navic je v rdmci aplikace implementovano nastaveni barevného zobrazeni formou
RGB, které mi prijde celkové navic a zbytecné. Aplikace mi pii jejim pouzivani taktéz
nékolikrat spadla a nepodarilo se mi odeslat e-mail obsahujici playlist.

Tato aplikace je zdarma a na internetovém obchodé iTunes se drzi na hodnoceni tiech
bodt z péti.
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eesec 02 Family T 16:21
{cg} Songs

A Better Tomorrow
Wu-Tang Clan

A Better Tomorrow
Wu-Tang Clan

A Day by Atmosphere Sup...

Nujabes

A Million Stories
A Tribe Called Quest

Across 110th Street - Bo...

Jackie Brown

After Hanabi (Listen To M...

Nujabes

Ain't Hip To Be Labelled A...
De La Soul

Al Green / Let's Stay Toge...

Pulp Fiction

Song
Artist

96 % !

4:24
4:55
3:59
4:21
3:47
5117
1:50

317

ip!

Songs

(a) Piehled vSech pisni.

esecc 02 Family = 15:47

< Songs

97 % -
Song Edit
Song

6:18

Artist  Artist

BPM 102

Key

B ip!

Setlist Songs

(b) Obrazovka s

pisné.

detailem

Obrazek 3.3: ScreenShoty z aplikace Setlyst.
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Kapitola 4

Navrh vysledné aplikace

4.1 Pripady uziti aplikace

Pro spravné urceni pozadovanych funkci aplikace jsem vytvoril diagram piipada uziti. Na
zakladé tohoto diagramu jsem se pak mohl rozmyslet nad rozmisténim ovladacich prvka
a layoutu jednotlivych stranek.

Pro diagram pripadua uziti bylo potfeba zjistit, za jakym tcelem by nejcastéji uzivatel
aplikaci spoustél. Zjistil jsem, Ze by aplikace byla pouzivana zejména z téchto divodu:

e planovani/dprava playlistu na koncert /zkousky

e sdileni playlistu s ostatnimi

e sledovani pisni playlistu v priubéhu koncertu/zkousky
e zapisovani poznamek k pisni

e sprava souhrnu pisni kapely

S témito zdkladnimi tikony souvisi mnoho dalsich tkonu vedlejsich. Ty bylo potieba
postupné odhalit a jejich provadéni navrhnout tak, aby uzivateli nekomplikovaly praci a on
se mohl soustredit na sviij pivodni zamér. Zamyslel jsem se tedy postupné nad jednotlivymi
Castymi uzitimi aplikace a dosel jsem k nésledujicim vysledkim. Jednotliva uziti aplikace
jsou popsana od nejcastéjsiho.

4.1.1 Planovani/Gprava playlistu

Pro planovani playlistu na koncert, nebo zkousku se tykéa ¢ast use-case diagramu zobra-
zend na obrazku 4.1. Jednda se o ¢innost, kdy uzivatel vytvari playlist ze svého seznamu
vSech pisni. Jelikoz si zejména ze zacatku vyuzivani aplikace uzivatel muze vzpomenout na
pisen, kterou v seznamu vSech pisni nemd, mélo by mu byt umoznéno i v procesu vytva-
feni/tGpravy playlistu novou piseni vytvorit. V rdmeci playlistu lze taktéz jednotlivé pisné
upravovat. Napiiklad v pripadé, ze bude na urcitém koncerté tonina pisné 1isit od jeji bézné
podoby, je potfeba ji v ramci playlistu upravit. Samoziejmosti je do playlistu pisné pridavat,
odstranovat a ménit jejich poradi.
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<Extend>>/Pfidat pisefi do
"""" playlistu

Vytvorfit novou
pisen

Upravit <<Extend>> ‘. <<Extend>>
nazev/autora/tempo/téninu/

délku

-

> Upravit pisefi v

Upravit
poznamku

Vytvofit / upravit playlist

Odstranit pisen
z playlistu

Upravit poradi

pisni Uzivatel

Obréazek 4.1: Ukony spojené s vytvafenim a tpravou playlistu. S vytvorenim playlistu lo-
gicky souvisi pfidavani pisni. Pokud uzivatel omylem ptida pisen nevhodnou, bude mu
umoznéno ji odstranit. Poradi pisni v playlistu by mu taktéz mélo byt umoznéno ménit co
nejsnadnéji. Dale miize v ramci Gpravy playlistu uzivatel chtit upravit konkretni pisen nebo
k pisni napsat urcitou poznamku.
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4.1.2 Sdileni playlistu

Sdileni playlistu se tyka ¢ast use-case diagramu zobrazena na obrazku 4.2. Uzivatel muze
playlist sdilet odesldnim emailu se souborem pro importovani playlistu do aplikace a sou-
borem PDF pro tisk. Tento tikon bude ovSem casty a proto by se mél uzivateli co nejvice
uleh¢it. Misto toho, aby ze svého telefonniho seznamu vyhledaval jména uzivateld, kterym
chce email odeslat, mélo by mu byt umoznéno vytvorit si vlastni adresar uvniti aplikace,
ze kterého pak snadno vybere z kontakty, se kterymi své playlisty obvykle sdili.

Pﬁd"’}t <<Extend>>
adresaty /~_
S <<Include>>
= Zvolit s ’ :
<<Extend>> ﬂ Sdilet playlist

Odstranit \ -~ Uzivatel

adresaty

Obrézek 4.2: Ukony spojené se sdilenim playlistu. Pokud bude chtit uzivatel sdilet playlist,
ve své kontaktni knizce zvoli adresaty a e-mail jim odesle. S kontaktni knizkou samozrejmé
souvisi i jeji sprava — adresaty bude uzivatel pridavat i odstranovat.

4.1.3 Sledovani pisni v priubéhu koncertu/zkousky

Cést use-case diagramu zabyvajici se sledovanim pisni béhem koncertu nebo zkousky je
zobrazena na obrazku 4.3. Uzivatel v takové situaci potifebuje zobrazit detail pisné, aby
vidél jeji podstatné udaje tzn. nazev, autora, toninu, tempo, délku a své poznamky. Po
odehrani pisné pak uzivatel potrebuje prejit na dalsi pisen, coz by mu mélo byt umoznéno
co nejjednodussim zptsobem. Zaroven by pro pohodlné zachazeni méla existovat moznost
prejit i na pisen predchozi.

Zobrazit detail <<Extend>>
predchozi pisné /™~ _
A Zobrazit detail
isné z playlistu /-
<<Extend>> -7 € e

-
-
-,

- Uzivatel
Zobrazit detail ™ -~

dalsi pisné

Obrézek 4.3: Ukony spojené se sledovanim jednotlivych pisni uvnitt playlistu. Uzivatel na
koncerté bude chtit jednoduse bez namahy prochazet jednotlivymi pisnémi uvniti vytvore-
ného playlistu, pricemz bude zjistovat jednotlivé informace o pisnich.
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4.1.4 Sprava souhrnu vsech pisni

Spravou souhrnu vsech pisni ze zabyva ¢ast use-case diagramu vyobrazend na obrazku 4.4.
Vedle jednotlivych playlisti existuje i souhrn vSech pisni. Tyto pisné jsou pak dle potifeby
vkladany a vyuzity v jednotlivych playlistech. Zjednodusené by se dalo, Ze se jedna o ne-
pojmenovany playlist obsahujici vSechny pisné v aplikaci.

Zménit poradi
pisni \
AY
v
AY
A

Upravit
nazev/autora/tempo/toninu
/délku

. <<Extend>>

. <<Extend>>

Ay
\

> Upravit piseil )< <Extend> >

~

=

<<Extend>> _-7

~ A

~

- .. \

e \

. N

. e >\ Spravovat sourhn
A
Upr;awlc( -7 < <Extend>> - pisni —_

poznamku JPPTaez”

’

Odstranit pisen )- /! Uzivatel
s
’

<<Extend>>
.

’
’
’
z

Vytvofit pisen .

Obrézek 4.4: Ukony spojené se spravou globalniho seznamu pisni. Uzivatel zde bude pFidévat
a odstranovat vsechny jeho pisné. Pisné pak bude chtit upravovat, mazat a psat k nim
poznamky. Pisné bude chtit pro prehlednost i radit.

4.2 Navrh layoutu aplikace

Pred samotnou implementaci jsem si nakreslil nékolik moznosti, jak by moje aplikace mohla
vypadat. Nejprve jsem se nedival na jiz existujici aplikace s podobnou problematikou, abych
se podvédomé neupnul ke konkrétnimu feseni. Od zac¢atku jsem k jednotlivym navrhtm pii-
stupoval s myslenkou jednoduchosti. Hlavni vyhodou mé aplikace méla byt jeji intuitivnost
a prakti¢nost. Toho jsem se po celou dobu drzel. Po zformovani zdkladni predstavy roz-
vrzeni layoutu na papir, jsem si na notebooku vytvoril nebarevné navrhy pro jednotlivé
obrazovky.

4.2.1 Navrh tvodni obrazovky

Po spusténi aplikace bude uzivateli zobrazena tivodni obrazovka. Navrh této ivodni obra-
zovky lze vidét na obrazku 4.5. Jelikoz uzivatel bude ve vétsiné pripadu aplikaci spoustét
z divodu spravy playlisti, ivodni obrazovka zobrazuje jejich seznam. Hned vedle playlista
by ovSem uzivatel mél mit moznost zobrazit vsechny své pisné. Pridavani playlistu a prida-
vani pisni by pak mohlo byt spravovano stejnym tlac¢itkem, které by se chovalo v zavislosti
na stavu uvodni obrazovky. Na zavér jsem se rozhodl pro pridani posledniho elementu,
kterym je vyhleddavaci okénko. To se nad seznamy v aplikacich na platformé iOS objevuje
bézné a urcité u nékterych uzivateld najde své vyuziti. V pripadé jeho nevyuziti nezabira
velkou plochu obrazovky a uzivateli nezpusobuje zbyteéné zmateni.
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cesee 19:21 PM $80% (T} sesee 19:21 PM $80%(mk

Concert Brmo 78:10 Californication 5:21
15 ’ Red Hot Chili Peppers ’
Concert Majéles Brno 53:20 Otherside 416
10 Red Hot Chili Peppers
Playlist for reherseal 18.6. 39:11 Scar Tissue 3:41
8 ’ Red Hot Chili Peppers :
Playlist for reherseal 25.6. 48:00 Under the Bridge 4:24
9 ’ Red Hot Chili Peppers ’
Concert Prague 29:10 Can't Stop 4:38
5 ’ Red Hot Chili Peppers :
Concert Berlin 64:30 Around The World 4:02
1) ’ Red Hot Chili Peppers ’
Comfortably Numb 7:07
Pink Floyd .
Wish You Were Here 4:48
Pink Floyd :
(a) Obrazovka ve stavu (b) Obrazovka ve stavu
zobrazeni seznamu play- zobrazeni seznamu pisni.

lista.

Obrazek 4.5: Na obrazku lze vidét navrh ivodni obrazovky. Vpravo nahote je tlacitko pro
pridani playlistu/pisné v zavislosti na stavu tvodni obrazovky, ktery lze ménit ovlddacim
prvkem nahore uprostfed. U seznamu playlistu lze vidét pocet pisni uvnitt playlistu, jeho
nazev a celkovou délku. U seznamu pisni nizev pisné, autora a délku.

4.2.2 Navrh obrazovky pro detail playlistu a pisné

Obrazovka pro detail playlistu se slozenim o mnoho nelisi od vodni obrazovky v rezimu
zobrazeni seznamu vsech pisni. Nen{ zde vSak vyuzito vyhledavaci okénko. Playlist ve vétsiné
pripadi nebude obsahovat prilis mnoho pisni. Navic je uvniti playlistu velmi dualezité poradi
jednotlivych pisni a vyhleddvaci okénko by toto poradi mohlo zdanlivé zménit. Navic vsak
bude obsahovat tlacitko umoznujici sdileni playlistu. Navrh obrazovky detailu playlistu lze
vidét na obrazku 4.6a.

Obrazovka pro detail pisné bude zobrazovat jednotlivé informace o nazvu, autorovi,
délce, tempu a téniné. Déle bude obsahovat okno pro poznamky. V horni ¢asti obrazovky
bude obsahovat poradi pisné v aktualnim playlistu. Jelikoz bude moznost prochézet play-
listy i skrz detaily pisni, ve spodni ¢asti obrazovky bude graficky element naznacujici tuto
funkcionalitu. Tento element je vyuzit napriklad i v oficidlni aplikaci pro prehled o pocasi
od firmy Apple. Navrh obrazovky detailu pisné lze vidét na obrazku 4.6b.
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csenen 19:21 PM $80% @) seseen 19:21 PM 80% )

< Concert Brno @ 4 Edit
1186

Otherside . . .

Red Hot Chili Peppers 416 Name Californication
Californication 521 Author  Red Hot Chili Peppers
Red Hot Chili Peppers ’

Length 5:21

Comfortably Numb .

Pink Floyd 707 Key C-dur

Scar Tissue 3:41 BPM 120

Red Hot Chili Peppers :

Around The World 402 Notes:

Red Hot Chili Peppers )

Can't Stop 4:38

Red Hot Chili Peppers .

Wish You Were Here 4:48 Place for your notes

Pink Floyd )

Share playlist

(a) Névrh obrazovky pro (b) Obrazovka ve stavu
detail playlistu. zobrazeni detailu pisné.

Obrézek 4.6: Na obrazku (a) lze vidét ndvrh obrazovky pro detail playlistu. V horni listé
je tlacitko pro navraceni se na uvodni obrazovku, vpravo tlac¢itko pro pridani pisné do
playlistu. Ve spodni ¢asti je pak tlacitko pro sdileni playlistu. Na obrazku (b) lze vidét
navrh obrazovky pro detail pisné. V horni listé napravo je tlac¢itko pro editaci. Dale obsahuje
podstatné informace o pisni a prostor pro poznamky.
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4.2.3 NA&vrh obrazovky pro vytvoreni a editace pisné

Pri vytvareni nové pisné chce uzivatel vyplnit pro néj podstatné informace, ty potvrdit a vy-
tvorit tak pisen. Pro zadavani nazvu a autora bude uzivatel vyuzivat systémovou klavesnici.
Pro zadavani tempa, téniny a délky pak uzivatel vyuzije UlPickerView, které umoznuje
snadné zadavani prednastavenych hodnot. UIPickerView je vyuzito napiiklad v oficidlni
aplikaci pro nastaveni ¢asu pro budik a minutku od firmy Apple. Vytvoreni pisné uzivatel
potvrdi tlac¢itkem.

Pro editaci pisné bude vyuzito stejného ndvrhu obrazovky. LiSit se ovSem bude v tom,
Ze pri otevieni okna budou jednotlivé kolonky jiz pfedvyplnény aktudlnimi informacemi
upravované pisné. Obrazek 4.7a ukazuje navrh obrazovky pro vytvareni a editaci pisné.

4.2.4 Navrh obrazovky pro vytvoreni a editaci playlistu

Pro novy playlist uzivatel musi zvolit jeho jméno a vybrat pisné z globdlniho seznamu
pisni, které chce do playlistu zahrnout. Aby uzivatel nemusel pridavat pisné po jedné, bude
mu zobrazen seznam pisni, ve kterych pozadované pisné oznac¢i. Oznacené pisné se pak do
playlistu pridaji, jakmile uzivatel pouzije tlacitko pro jeho vytvoteni.

Editace playlistu funguje stejnym zptusobem. Uzivateli se ovSsem nebude zobrazovat se-
znam vSech pisni, ale jen seznam pisni, které doposud nebyly do editovaného playlistu
zahrnuty. Navic bude v kolonce nazev jiz vyplnén dosavadni nazev editovaného playlistu.
Editaci pak uzivatel potvrdi tlac¢itkem.

V horni listé obrazovky je tlac¢itko pro pridani pisné do globdlniho seznamu pisni. Roz-
hodl jsem se ho sem umistit z divodu, ze zejména na zacatku pouzivani aplikace se uziva-
teli mize stat, ze by do playlistu rad zahrnul i pisen, kterou doposud do aplikace neptidal.
Kdyby tu zde tlacitko pro pridani pisné nebylo, musel by se uzivatle vratit na avodni ob-
razovku, pridat pisen a nasledné playlist editovat nebo znova vytvatet. Navrh obrazovky je
uveden na obrazku 4.7h.

4.2.5 NA&vrh obrazovky pro spravu kontakta

Jak jsem jiz zminil, aby uzivatel mohl pii sdileni playlistu pohodlné zvolit obvyklé adresaty,
bude uzivateli pri pokusu o sdileni playlistu zobrazena obrazovka s jeho kontakty.

Na této obrazovce bude seznam jeho kontaktt a tlacitko pro pridani kontaktu nového.
Pri stisknuti tlacitka pro pridani kontaktu se uzivateli zobrazi okno s dvéma okny, kam
zadé jméno a email kontaktu. Pro odeslani emailu pak uzivatel zvoli pozadované adresaty
a stiskne tlac¢itko pro odeslani. Tim se presméruje do rozhrani MFMailComposer, kde se
mu zobrazi predpfipraveny email, ktery sta¢i potvrdit a email bude zpracovan. Navrh této
obrazovky lze vidét na obrazku 4.8a, ndvrh obrazovky pri pridavani nového kontaktu lze
vidét na obrazku 4.8b.
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[OTTE 19:21 PM 80% @)

< New Song 4 New Playlist
Name Name
Author St y to Heave -
Can't Stop 4:38
Length D Red Hot Chili Peppers ’
ey [ e ——
Red Hot Chili Peppers
BeM [ ] :
Scar TISS.UE' 3:41 2\
Red Hot Chili Peppers
[ Create } Comfortably Numb 7-07
Pink Floyd
Hide Wish You Were Here 447 (9

Pink Floyd

3 hour 19 min 27 sec Create

(a) Névrh obrazovky pro (b) Névrh obrazovky pro
vytvareni pisné. vytvareni playlistu.

Obrézek 4.7: Na obrazku (a) lze vidét navrh obrazovky pro sdileni playlistu. V horni listé
je tlacitko pro navraceni se na predchozi obrazovku. Hlavni ¢ast obrazovky tvori seznam
kontaktti, ze kterych muze uzivatel oznac¢enim vybrat vhodné prijemce. Vpravo nad timto
seznamem je tla¢itko pro pridani nového kontaktu. Na obrazku (b) lze vidét stav obrazovky
pro sdileni playlistu ve chvili pridavani nového kontaktu. Po vyplnéni jména a e-mailu
kontaktu se tlacitkem pro pridani vytvori novy kontakt.

£ Share playlist £ Share playlist
Select recipients @ Select recipients @
Jirka Novak jirka.novak@gmail.com @ Ji - - - - @
Pepa Kytara pepa@gmail.com P Na me:

Email:
Honza Novak honza n@gmail com @ H @

Add

Chali Zna tuna fish@email. com @ Chali Zna tuna fish@email com @
Vitek Sedldk sedl-vit@gmail.com Vitek Sedlak sedl-vit@gmail. com

Send Email Send Email

(a) Névrh obrazovky pro (b) Névrh obrazovky pro
sdileni playlistu. pridani adresata.

Obrézek 4.8: Na obrazku (a) lze vidét navrh obrazovky pro sdileni playlistu. V horni listé
je tlacitko pro navriceni se na predchozi obrazovku, dole uprostied tlacitko pro provedeni
vytvoreni pisné. V dolni ¢asti je vidét vysunuty UIPickerView, pomoci kterého se nastavuje
délka pisné. Na obrézku (b) lze vidét névrh obrazovky pro vytvoreni playlistu. Je zde
zobrazeno pole pro vyplnéni nazvu playlistu, seznam pisni, které lze importovat, a tlacitko
pro vytvoreni playlistu.
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Navrh datového modelu

Datovy model se v priubéhu testovani od jeho puvodniho navrhu nékolikrat zménil. Jelikoz
aplikace. Zejména se jednalo o problémy spojené se vztahem mezi pisnémi a playlisty.
Konecnou podobu ulozeni dat znazornuje E-R diagram 4.9.

Nejprve bylo zamysleno, ze playlist bude obsahovat pouze odkaz na pisen, kterd bude
ulozena v globalnim seznamu. To se v8ak po prvnim testovani jevilo jako nevhodny piistup.
Uzivatelé totiz potfebovali, aby se jedna pisen mohla vyskytovat v ruznych playlistech
s jinymi informacemi o téniné a tempu. Dal$im problémem bylo pouziti nazvu pisné jako
jejiho jednoznac¢ného identifikdtoru. V playlistech kapel se totiz muze vyskytovat pisen
stejného nazvu, ovsem od jiného autora. Tyto problémy byly vyfeSeny nasledovné.

Globalni seznam pisni obsahuje pisné v originalni podobé. Tyto pisné tvoii zakladni Sa-
blonu pro kopie pisni, které jsou vyuzity uvniti playlistu. Playlist tedy obsahuje pouze kopie
originalnich pisni a mize je ménit bez zdsahu do globdlniho seznamu pisni. Pro uzivatel-
skou privétivost by ovSem pri zméné pisné uvniti playlistu méla existovat moznost provést
tyto zmény i v globdlnim seznamu pisni. V pripadé, ze uzivatel bude provadét zmény pisné
uvnitt globalniho seznamu pisni, bude mu umoznéno provést tyto zmény i ve vsech kopiich
této pisné.

“

Obrazek 4.9: Entity-relationship diagramu zobrazuje navrh ulozeni dat. Jak lze vidét, pla-
ylist obsahuje vzdy pouze kopie originalnich pisni a kazda kopie méa jeden original.

| Copeosong
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Kapitola 5

Realizace mobilni aplikace pro
sdileni seznamu skladeb v kapele

V této kapitole nejdiive uvedu vyuzité implementacni prostredky a nédsledovné popisi zaji-
mavé Casti implementace uzivatelského rozhrani. Déle rozvedu zptisob, jakym jsou v aplikaci
uchovavana data a na zavér priblizim zptsob implementace funkcionality aplikace, ktera
umoznuje sdileni playlisti.

5.1 Implementacni prostredky

I pres to, Ze je nyni vétsina novych aplikaci pro platformu iOS vyvijena v jazyce Swift 2.0,
rozhodl jsem se svou préci psat ve starsim jazyce Objective-C. Rozhodl jsem se tak hlavné
z duvodu, ze vétsina aplikaci je i pres rozmach jazyka Swift stdle napsana v Objective-C
a prechod z programovani v jazyku Objective-C na Swift je jednodussi, nez zpétna snaha
pochopit kéd v jazyce Objective-C [8]. Pro implementaci jsem vyuzil zdkladni frameworky
UIKit, Foundation, CoreGraphics a Message UI, které mi poskytly dostateéné prostredky
pro praci s daty a ovladacimi prvky aplikace. Cely vyvoj probihal ve vyvojovém prostiredi
Xcode.

5.2 Implementace uzivatelského rozhrani

Uzivatelské rozhrani jsem vytvoril pomoci nastroje Storyboard. Jedna se o graficky editor,
ktery umoznuje posklddat jednotlivé obrazovky aplikace (View) a prechody mezi nimi (Se-
gue). Jednotlivé grafické prvky lze propojit s kddem a upravovat je v zavislosti na stavu
aplikace.

Navigaci mezi jednotlivymi okny zajistuje Navigation Controller. Ten z tivodni obra-
zovky jednotlivymi prechody dava do popredi nové obrazovky. Ty se sklddaji na zasob-
nik tak, jak jsou postupné zobrazovany. Pro navrat na predchozi obrazovku staci, aby
Navigation Controller odstranil z vrcholu zasobniku aktuélni obrazovku. To udéla tehdy,
dostane-li k tomu pokyn od uzivatele. Pro fizeni Navigation Controlleru slouzi uzivateli
horni lista. Mimo ovladaci prvek umoznujici navrat na predchozi obrazovku, muze tato
lista obsahovat napr. titulek aktualni obrazovky a dalsi elementy. Tento prostor jsem vyuzil
napriklad pro umisténi tlac¢itka pro pridani nebo editaci.

Jednotlivé grafické prvky lze v nastroji Storyboard dle potieby rozmistit v prostoru
obrazovky. Aby byly prvky rozmisténé dle predstavy vyvojaie na displejich o rtiznych ve-
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likostech, zavedl Apple tzv. Auto layout. Auto layout pravidelného rozmisténi prvka docili
pomoci tzv. constraints. Contraints jsou limity a predpisy pro jednotlivé grafické prvky,
které musi jednoznac¢né definovat pozici prvku v ramci dané obrazovky. Pro priklad pouziti
Constraints uvedu umisténi tlacitka s textovym polem. Tlac¢itku definujeme pevnou vzdéa-
lenost od levého a horniho okraje a pevnou sitku. Tim se pozice tlacitka stava jednoznacna.
Vedle tlacitka pak lze umistit textové pole, kterému zadame vzdalenost od horniho a pra-
vého okraje. Misto sitky mu zaddme odsazeni od jiz pevné umisténého tlacitka. Velikost
tohoto textového pole se tedy bude dopocitavat v zavislosti na velikosti aktudlni obra-
zovky. Timto zpusobem jsou umistény vSechny grafické prvky uvniti aplikace. Aby nedoslo
k nesmyslné nebo nejednoznacné definovanym constraints, kontroluje prostiedi Xcode jejich
postupnou definici a v pripadé nejasnosti na mozny konflikt vyvojare upozorni a pokud to
dovede, nabidne i Teseni.

Chovani prvkta na obrazovce definuje controller. Kazda obrazovka ma svij controller,
ktery poskytuje data pro nim fizenou obrazovku a reaguje na ¢innost uzivatele. V Objective-
C je controller trida nejcastéji odvozena od UlViewController, nebo UlTableViewController.

5.2.1 Zobrazeni pisni a playlistia

Jelikoz moje aplikace pracuje z velké ¢asti se seznamy pisni a playlistii, tvori jednu z jejich
stézejnich soucasti tabulky. Obrazovku s tabulkou zobrazujici seznam informaci lze vytvo-
Fit pomoci instance t¥idy UlTableView. Chovani, vzhled a zobrazované informace takové
tabulky ridi UlTableViewController.

Trida controlleru obsahuje metodu ViewDidLoad. Tato metoda, jak jiz jeji ndzev nazna-
Cuje, je volana pri prvotnim nacteni obrazovky. Je zde tedy mozné predpfipravit data, které
budou nasledné v tabulce zobrazena. Jelikoz se ale v mé aplikaci zobrazovana data neustéale
méni, jejich pripravu obsluhuji v metodé jiné a to metodé ViewWillAppear. Tato metoda
je volana vzdy, kdyz se mé obrazovka zobrazit. Tak je zajiSténo, ze uzivateli bude vzdy
zobrazen aktualni stav jeho dat. Nactena data je pak potreba v tabulce zobrazit. K tomu
uvniti t¥idy UlTableViewController slouzi nasledujici metody.

Prvni z nich je povinné implementovand metoda numberOfRowsInSectionTable. Tato
metoda je volana pro zjisténi poc¢tu radka v zadané sekci tabulky. Pocet fadkid odpovida
poc¢tu nactenych prvki. Tabulky v mé aplikaci nejsou déleny do sekci. Metoda pro spravu
sekci tedy nebylo nutno vyuzit a implicitné vraci hodnotu 1.

Dalsi povinnou metodou je CellForRowAtIndexPath. Property IndexPath znaci index
radku v tabulce. Tato metoda pro tento index vraci buniku, ktera je vloZena na odpovidajici
pozici v tabulce. Jelikoz se jednotlivé bunky lisi zobrazovanymi daty, nikoliv strukturou, je
uvnitt této metody vyuzita metoda dequeueReusableCellWithIdentifier. Tato metoda
vrati bunku, kterd odpovidd nazvu v parametru predaného identifikatoru, jejiz vzhled je
mozno definovat ve Storyboardu. Ziskana bunka je naplnéna odpovidajicimi daty a umisténa
do tabulky.

Jiz nepovinnd metoda comitEditingStyle:forRowAtIndexPath umoziuje provést edi-
taci pro zvoleny fadek v tabulce. Editace je v mé aplikaci vyuzita pro odstranéni zaznamu
z tabulky. Stiskne-li tedy uzivatel na bunce tlac¢itko delete, je zavolana tato metoda, ktera
zajisti jeji odstranéni a aktualizaci dat. Tlacitko delete je zobrazeno tahlym pohybem zprava
doleva po téle buriky. S timto zptisobem odstranovani zaznamu z tabulky by kazdy uzivatel
platformy iOS mél byt sezndmen.
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5.2.2 Zmeéna poradi pisni a playlisti

Zajimavou implementacni ¢asti aplikace je nékolik metod, obstaravajicich pohodIlné ménéni
poradi pisni a playlisti. Tento zpusob zmény poradi je vyuzit v oficidlni aplikaci pro pocasi.
Utzivatel zde podrzi prst na bunce, ktera nasledné jakoby vystoupi z fady a uzivatel ji tahlym
pohybem muze premistit na pozadované misto. Tohoto chovani jsem dosdhl nasledujici
implementaci.

Nejprve bylo potieba pridat detektor dlouhého stisknuti, nebo-li UlLongPressGesture-
Recognizer. Jedna se o podtridu tridy UlGestureRecognizer, kterd detekuje delsi stisknuti
jednim ¢i vice prsty. Aby takové stisknuti bylo detekovano, musi uzivatel toto stisknuti
drzet po urcitou dobu. Béhem stisknuti uzivatel nesmi prsty posunout o vice nez predem
specifikovanou vzdalenost. V pripadé, zZe je takové stisknuti detekovano, je zavolana metoda
longPressGestureRecognized.

Metoda longPressGestureRecognized nejdiive zjisti, kde a v jakém stavu se stisknuti
nachézi. Pro mé byly podstatné zejména dva stavy. Prvnim z nich je UlGestureRecognizer-
StateBegan. Tento stav znaci, ze bylo gesto zapocato. Je tedy potieba provést néasledujici
tkony:

1. Najit bunku, ktera odpovida mistu dotyku.
2. Vytvorit obrazek této bunky.
3. Z obrazku vytvorit View(obrazovka) a umistit jeho centrum do centra piuvodni burtiky.

4. V animaci trvajici 0.25 sekundy pak View postupné zménit tak, Ze se jeho centrum
posune v ramci osy y do pozice dotyku, postupné se nastavi jako nepruhledné, jeho
rozméry se zvétsi na 1.05-ti ndsobek puvodni velkosti bunky, coz zajisti efekt pomys-
leného vystoupeni obrazku bunky z fady ostatnich bunék. Pivodni bunka je postupné
nastavena jako prihledna.

5. Po skonceni animace je celd puvodni burika v ramci tabulky schovana.

Druhy stavem je UlGestureRecognizerStateChanged. Tento stav znamena, ze puvodni
dotyk pretrvava, méni se ovsem jeho pozice. To pro aplikaci znamenad, Ze uzivatel bunku
presouva na jinou pozici. V tomto stavu je tfeba presunout centrum View vytvoreného
z bunky do centra dotyku na ose y a vhodné zménit indexy bunék v ramci tabulky. Jelikoz
se muze stat, ze uzivatel bude chtit bunku pfesunout na pozici v tabulce, kterd neni mo-
mentalné na displeji zobrazena, je potifeba posunout obrazovku ve spravném smeéru po ose
y. To se déje v nasledujcicich krocich:

1. Nejprve je potieba zjistit vzdalenost dotyku od horniho a spodniho kraje.

2. Je-li jedna z téchto vzdalenosti mensi nez vyska burky, je potreba posunout offset
obrazovky ve spravném sméru. Offset obrazovky se bude posouvat v zavislosti na
vzdalenosti dotyku od horni, ¢ spodnfho okraje. Cim bliZze okraji se dotyk nachézi,
tim veétsi ¢islo se k offsetu obrazovky pricitat.

3. Pokud se tak jesté nestalo, je spustén casovac, ktery v pravidelnych intervalech pri-
Cita vzdalenost zjisténou v predchozim kroku. Pokud ovSem pozice dotyku presahuje
velikost celé tabulky a uzivatel by se snazil dostat bunku mezi rozsah, je v Casovaci
vzdalenost posuvu nastavena na 0 a offset se prestane pricitat.
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Dalsi gesta neni tfeba rozliSovat, v ramci aplikace je jakykoliv jiny stav indikatorem konce
presunu bunky. S koncem presunu se provedou nésledujici tikony:

1. Pokud byl béhem presunu spustén ¢asovac pro pri¢itani offsetu, je potireba zajistit, ze
bude vypnut a odstranén.

2. Puvodni bunka, kterd byla na pocatku schovana, se opét objevi, ale prozatim je na-
stavena jako celkové prithledna.

3. Nasleduje animace trvajici 0,25 sekund, ve které se postupné centrum View vytvore-
ného z bunky nastavi do centra pozice odpovidajici bunky v tabulce, ziska ptvodni
velikost bunky a cely obrazek se postupné nastavi jako pruhledny. Pivodni originalni
burika je postupné nastavena jako nepriihledna.

4. Po skonceni animace je View vytvorené z origindlni bunky smazano a odstranéno
z obrazovky.

5. Nové poradi bunék je zaznamenéno a ulozeno.

5.2.3 Prechod na detail pisné/playlistu

Pro prechod na detail buriky je v tabulce vyuzita metoda didSelectRowAtIndexPath. Tato
metoda je volana v pripadé, ze uzivatel stiskl nékterou z bunék tabulky. V mé aplikaci tento
ukon znamen4, ze se uzivatel snazi dostat na jeji detail. V této metodé je tedy proveden
vhodny prechod.

Pied samotnym provedenim ptechodu (segue) je voldna metoda prepareForSegue:.
V této metodé se na zakladé predaného parametru nastavi data pro kontrolér cilového
View. Do kontroléru cilového View jsou predany informace o pisnich, playlistech a indexu
zvolené bunky. Jelikoz je v ramci Gvodni obrazovky implementovano vyhledavaci okénko,
je potreba zvoleny index pri pouziti vyhleddvani v ramci filtrovanych zaznamu vhodné
upravit. V pripadé prechodu na detail playlistu/pisné za pouziti vyhledavace je tfeba index
prepocitat, aby byl predén index zvoleného playlistu/pisné v rdmci celého seznamu.

Prace s daty

5.2.4 Ulozeni a nacitani dat v aplikaci

Pri vyvoji mé aplikace jsem se rozhodl data zapisovat do nékolika soubori. Tyto soubory
nasledné ukladam do slozky Documents, do které lze v ramci aplikace ukladat uzivatelova
data. Datovym forméatem souborii je JSON'. Data ukldddm do nékolika souborti z diivodu
jejich castého nacitani a zapisovani.

Prvni soubor obsahuje globalni seznam pisni. Jedna se o pole slovniki, kde pole zajistuje
udrzeni poradi pisni pii praci se souborem a jednotlivé slovniky pak obsahuji detaily pisni.
Ukéazku obsahu takového souboru lze vidét v kodu 5.1.

! JavaScript Object Notation je zptisob zdpisu dat (datovy formét) nezévisly na poéitatové platformé,
urceny pro prenos dat.
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{
"id" 1,
"author" "Author Name",
"name" "Song Name",
"key" "A major",

"pace" 5,

"length": 125,
"details": "Details"

¥a

{

"id" 2,

"author" "Author Name",
"name" "Song Name",
"key" "B major",
"pace" 6,

"length": 200,

"details": "Details"

}

—

Listing 5.1: Ukézka obsahu souboru pro ulozeni véech pisni. Jedna se o pole slovniki. Ciselna
hodnota u kli¢e id je v ramci vSech origindlnich pisni unikatni. KIli¢ author predstavuje
jméno autora, kli¢ name jméno pisné, kli¢ key téninu, kli¢ pace tempo a kli¢ length délku
pisné v sekundach. Pod klicem details jsou ulozeny poznamky k pisni.

Druhy typ souboru obsahuje playlist. Jednd se o slovnik, ktery uchovavd informace
ohledné nazvu a délky playlistu, navic k tomu obsahuje pole kopii pisni z globalniho seznamu
pisni. Kopie obsahuje z duvodu, aby v jednotlivych pisnich mohly vznikat zmény i lokalné
uvnitt playlistu. ID pisné zistava v kopii neménné, diky nému je mozno provézt lokdlni
zmény i do globalniho seznamu a naopak. Soubort tohoto typu muze byt libovolné mnozstvi.
Ukéazku obsahu takového souboru lze vidét v kodu 5.2.

{
"name" "Playlist",
"length" 125,
"songs" [ 1]

}

Listing 5.2: Ukazka obsahu souboru pro ulozeni playlistu. Jedna se o slovnik. Pod klicem
name je ulozeno unikatni jméno playlistu, pod klicem length pak délka v sekundach. Pod
klicem songs je ulozeno pole slovnikt obsahujici kopie pisni.

Treti typ souboru uchovava seznam vsech playlisti uvnitt aplikace. Jedna se tedy o jed-
noduché pole Tetézci s nazvy playlisti. Tento soubor existuje ze dvou divodu. Prvnim
z nich je nutnost udrzeni poradi mezi playlisty. Playlisty jsou na obrazovce fazeny prave
podle tohoto souboru. Provedené zmény v poradi uzivatelem pak stac¢i zaznamenat do to-
hoto souboru. Zaroven soubor nese seznam vSech playlisti a umoznuje jejich pohodlné
nacitani a kontrolu unikatnosti jejich nazvu. Ukazku obsahu takového souboru lze vidét
v kbdu 5.3.
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"First playlist name",
"Second playlist name"

]

Listing 5.3: Ukazkou obsahu souboru pro ulozeni seznamu playlistti. Jedna se o pole nazvu

jednotlivych playlista.

Poslednim typem souboru je soubor pro ulozeni kontakti. Jednd se pole slovniku, kde
jednotlivé slovniky nesou udaje o kontaktech uzivatele. Ukdzku obsahu takového souboru
1ze vidét v kodu 5.4.

[

{
"email" : "first.mail@gmail.com",
"name" : "First Mail"

¥o

{
"email" : "second.mail@seznam.cz",
"name" : "Second Mail"

}

]

Listing 5.4: Ukazka obsahu souboru pro ulozeni kontaktnich tidaji adresatt. Jedna se o pole
slovnikd, ve kterych je pod klicem email uloZzen e-mail adresata a pod klicem name jeho

jméno.

Nagcitani takto ulozenych dat pak probihd nasledovné. Nejprve je nutno nastavit cestu
do slozky Documents. Cestu lze ziskat pomoci metody NSHomeDirectory, kterd vraci cestu
do hlavni slozky aplikace ve formé fetézce. V této slozce se nachézi slozka Documents.
Ze slozky Documents jsou pak nacitany konkrétni soubory. Syntaktickou analyzu souboru
v datovém formatu JSON pak provede metoda JSONObjectWithData:options:error:.
Nactena data jsou metodou prevedena do editovatelného slovniku (NSMutableDicitonary)
nebo pole (NSMutableArray) a je s nimi mozno v ramci aplikace pracovat. Zapsani novych
dat do souboru pak probiha obdobné s rozdilem volané metody pro vytvoreni souboru ve
formatu JSON. Touto metodou je dataWithJSONObject:options:error:, které se preda
slovnik a metoda vytvori soubor ve formatu JSON. Tento soubor je pak zapsan do slozky
Documents.

5.2.5 Nacteni a uloZeni dat ze souboru v emailu

Pokud bude uzivatel chtit importovat playlist prijaty v e-mailu, sta¢i mu v mé aplikaci
otevrit soubor s koncovkou .plsts. Aplikace se pak jiz o vSe postara a uzivateli se novy playlist
v aplikaci ulozi. Pro tuto funkcionalitu bylo potieba vytvorit novou UTI a zaregistrovat
aplikaci jako vhodnou pro jeji zpracovani. Toho jsem docilil nésledujicim zpisobem.

Vytvoreni UTI

Pro vytvoreni nové UTI se vyuziva soubor uvniti aplikace s ndzvem (info.plist). Jedna se
o strukturovany soubor, které nese nezbytné informace o konfiguraci aplikace. Obsah tohoto

32


mailto:first.mail@gmail.com
mailto:second.mail@seznam.cz

© 00 N O U W N

e e e e e e T
0 N O Uk W NN = O

souboru je strukturovan pomoci XML?. Jelikoz jsem vytvoiil UTI novou, pro jeji deklaraci
jsem do souboru info.plist pridal slovnik s klicem UTEzportedTypeDeclarations. Jedné se
o pole slovniku, kde kazdy slovnik deklaruje novy typ, ktery vlastni tvirce aplikace. Jeho
celkovou podobu lze vidét v kédu 5.5.

<key>UTExportedTypeDeclarations</key>
<array>
<dict>
<key>UTTypeDescription</key>
<string>New Playlist data</string>
<key>UTTypeldentifier</key>
<string>asty.playlistsolution.plsts</string>
<key>UTTypeConformsTo</key>
<array>
<string>public.data</string>
</array>
<key>UTTypeTagSpecification</key>
<dict>
<key>public.filename-extension</key>
<string>plsts</string>
</dict>
</dict>
</array>

Listing 5.5: Pole UTFEzxportedTypeDeclarations obsahuje jednotlivé slovniky deklarujici
mnou vlastnéné, nové vytvorené UTI. V ramci mé aplikace mi stacil slovnik jeden, u néhoz
nyni popisu jednotlivé polozky. Klic UTTypeDescription obsahuje uzivateli viditelny popis
tohoto typu. V mém pripadé tento typ nese data obsahujici v aplikaci vytvoreny Playlist.
UTTypeldentifier je jednoznacny identifikdtor pro novou UTI. UT TypeConformsTo urcuje,
od které UTI nové definovana UTI dédi. UlTypeTagSpecification je slovnik, ktery definuje
jeden ¢i vice koncovek, které odpovidaji tomuto typu. V mém pripadé se jedna o jednu
koncovku .plsts.

Po vytvoreni nové UTI se aplikace musi prihlasit k podpore pro jeho zpracovani. To
se opét provede uvnitt souboru info.plist. Tentokrat je sem tfeba pole slovnikia CFBundle-
DocumentTypes. Kazdy slovnik nese informace o typu, se kterym bude aplikace schopna
pracovat. Moje aplikace se prihlasila k podpore jednoto typu deklaraci slovniku, jehoz cel-
kovou podobu lze vidét v kédu 5.6.

Uvniti slovniku je zajimavou polozkou hodnota u klice LSHandlerRank. Tato hodnota
urc¢uje, jakym zpusobem je urcovano poradi nabizenych aplikaci pro zpracovani souboru
tohoto typu. Mozné hodnoty jsou OWNER (tato aplikace stoji za vytvorenim tohoto typu),
ALTERNATE (tato aplikace je vhodna pro zpracovani tohoto typu), NONE (tato aplikace
nemd byt pouzita k otevirani tohoto typu souboru). Nabizené aplikace pro otevieni souboru
tohoto typu jsou pak fazeny podle této hodnoty v poradi: OWNER, ALTERNATE a NONE.

2Extensible Markup Language — obecny znackovaci jazyk

33



1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

<key>CFBundleDocumentTypes</key>
<array>
<dict>
<key>CFBundleTypeExtensions</key>
<array>
<string>plsts</string>
</array>
<key>CFBundleTypeName</key>
<string>New Playlist data</string>
<key>CFBundleTypeRole</key>
<string>Editor</string>
<key>LSHandlerRank</key>
<string>0Owner</string>
<key>LSItemContentTypes</key>
<array>
<string>asty.playlistsolution.plsts</string>
</array>
</dict>
</array>

Listing 5.6: Pole CFBundleDocumentTypes obsahuje jednotlivé slovniky nesouci informace
o podporovanych typech. V ramci mé aplikace mi stacil slovnik jeden, u néhoz nyni popisu
jednotlivé polozky. Kli¢ CFBundleTypeExtensions obsahuje pole fetézcu. Kazdy z téchto
Fetézcu obsahuje souborovou koncovku, kterou aplikace rozezna a dokaze zpracovat. V mé
aplikaci se jedna o souborovou koncovku .plsts. CFBundleTypeName obsahuje abstraktni
jméno, ktery oznacuje typ dokumentu. Polozka s klicem CFBundleTypeRole popisuje vztah
aplikace k danému typu. Hodnota klice LSHandlerRank je OWNER, jelikoz je aplikace
zaroven vlastnikem tohoto typu. Pod klicem LSItemContentTypes je ulozeno pole fetézcu.
Kazdy tento fetézec obsahuje UTI definujici podporovany typ soubori. Je zde potieba zadat

jejl jednoznacény identifikdtor, v mém pripadé tedy asty.playlistsolution.plsts.

5.3 Implementace vytvareni PDF

Pri vytvareni PDF jsem se drzel pravidel uvedenych v kapitole 2.4.4. Samotna implementace
pak probihala nasledovné.

V prvnim kroku se z jednotlivych polozek uvniti Playlistu vytvori NSAttributedString.
NSAttributedString obsahuje textovy fetézec. Jednotlivym ¢astem tohoto retézce je mozno
nastavit rizné atributy, jako je barva, velikost, font a jiné. Z vytvoreného tetézce NSAttri-
butedString je pak vytvoreno samotné PDF.

Nésledné je pomoci funkce UIGraphicsBeginPDFContextToFile vytvofen kontext, do
kterého bude vysledné PDF zapsano a nasledné uloZeno do souboru. Pred zacatkem kresleni
je stanovena velikost stranky. Pokud se jedné o prvni stranku, je na ni nakreslen nazev celého
playlistu. Nésledné je zavolana funkce pro vykresleni jednotlivych polozek uvnitt playlistu.

V této funkci je vybran prostor na strance pro kresleni obsahu playlistu. JelikoZ je nor-
malné uvnitt kontextu kresleno zleva nahoru, je pro psani textu zleva doli potfeba nad
kontextem zavolat nasledujici funkce. Prvni funkce CGContextTranslateCTM je funkce, po-
moci které je souradny systém pro kresleni uvnitf kontextu posunut v ose y k hornimu
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okraji stranky. Druhou funkci je CGContextScaleCTM, kterou lze upravit posouvani sou-
rfadného systému pro kresleni v ose = a y. V ose y je pro mou aplikaci nastavena hodnota
-1, takze se soutadny systém v pribéhu kresleni textu posouvd smérem doli. Po dokonceni
kreslenti je zjisténo, kolik textu se veslo na stranku. Pokud néjaky text presahoval, je uloZena
pozice posledniho zakresleného znaku. Zbyly text je dokreslen na dalsi stranky obdobnym
zpusobem.

Ve chvili, kdy je pozice posledniho zakresleného znaku rovna délce celého textu, je pro-
ces kresleni ukoncen. Nasleduje zavoldni metody UIGraphicsEndPDFContext, kterd uzavie
kontext a jeho obsah ulozi do na zacatku specifikovaného souboru. Vysledek takto prove-
deného vykresleného PDF je vidét na obrazku 5.1.

Koncert v Praze 15.2.2010 Koncert v Praze 15.2.2010-short

Total length: 20:25

Name: Highway Star

Author: Deep Purple

Length: 125

Key: A major

Pace: 5

Details: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt molit anim id est laborum.

Name: Maybe Im a Leo
Author: Deep Purple

Length: 200

Key: B major

Pace: 6

Details: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Name: Space Truckin
Author: Deep Purple

Length: 300

Key: F minor

Pace: 10

Details: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Name: Pictures of Home
Author: Deep Purple

Length: 180

Key: C major

Pace: 7

Details: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis

Page 1

Total length: 20:25

Name: Highway Star
Author: Deep Purple

Name: Maybe Im a Leo
Author: Deep Purple

Name: Space Truckin
Author: Deep Purple

Name: Pictures of Home
Author: Deep Purple

Name: Never Before
Author: Deep Purple

Name: Smoke on the Water
Author: Deep Purple

Name: Lazy
Author: Deep Purple

Page 1

(a) Dlouh4 verze.

(b) Zkricend verze.

Obrézek 5.1: Na obrazcich (a) a (b) lze vidét ukdzku playlistu ve formé dvou PDF, vy-
tvorenych uvniti aplikace. Na obrazku (a) je v PDF obsdhnuty cely playlist, véetné vSech
udaju o pisnich. Na obrazku (b) je zkracend verze playlistu, kterd u pisni uvadi pouze nazev
a autora.
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Kapitola 6

Testovani

Diku tomu, ze mam kamarada, ktery hraje v kapele a vlastni zafizeni iPhone jsem mohl
aplikaci s jeho pomoci testovat béhem celého jejiho vyvoje. Diky této moznosti jsem odhalil
nékolik chyb v navrhu datového modelu, tak i ndvrhu uzivatelského rozhrani. Hlavni chybou
datového modelu byla puvodni existence pisné pouze v jedné podobé. Jak jsem jiz zminoval,
stejnd pisen se muze hrat jiné toniné a tempu a tak je vytvaret jeji kopie. Dalsi odhalenou
chybou bylo pouzivani nazvu pisné jako jednoznacného identifikatoru. Pisen stejného nazvu
muze existovat v jiné podobé od jinych autord. Postupné jsem tedy aplikaci uvedl do stavu,
kdy jsem se rozhodl ji otestovat na vice lidech. Jelikoz uvniti aplikace pouzivam nékteré
ovladaci prvky, které jsou specifické pravé pro platformu iOS, rozhodl jsem se, ze podmin-
kou pro vhodného testera bude predchozi zkusenost se zafizenim iPhone, nebo iPad. Moji
podminkou vsak nebylo, aby byl testujici ¢lenem kapely. Cilem tohoto testovani totiz bylo
zjistit, jestli je aplikace intuitivni a zda jsou jednotlivé ovlddaci prvky snadno pochopitelné
a zapamatovatelné. Testovani jsem si pripravil podle nasledujicitho scénare.

Testerovi jsem aplikaci predstavil jako produkt, ktery mam otestovat sam. To jsem
udélal z diavodu, aby tester nemél nutkani ze slusnosti aplikaci chvalit. Vysvétlil jsem mu,
o co v aplikaci jde a zpusob jakym jsem ji testoval. Nasledné jsem mu rekl, ze jsem aplikaci
testoval prubézné a ted si nejsem jist, jestli ji dokazu otestovat stejnym stylem, jako bych
ji vidél poprvé. Poprosil jsem ho tedy, jestli by nesplnil mnou pripravené tkoly tykajici se
ovladani aplikace a pak mi nerekl, jestli nenarazil na néjaky nedostatek. Vysvétlil jsem mu,
ze kdyby nahodou nebyl schopny néktery kol splnit, at si takovy kol poznaéi a jde na
dalsi. Ujistil jsem ho, Ze pokud se do takové situace dostane, neni to chyba jeho, ale aplikace.
Pak jsem se od testera vzdalil a nechal ho plnit jednotlivé iikoly. Kdybych stal pii testovani
vedle néj, mohl bych zpiusobit, ze by se tester citil hodnocen a nechoval se prirozené. Mimo
védomi testera jsem stopoval, za jak dlouho zhotovi veskeré tkoly. Po dokonceni testu jsem
se testera zeptal, jakou ¢ast testu by oznadil za nejhorsi a u kterého tkolu stravil nejvic
Casu. Samotné znéni testu je ulozeno v priloze. Celkové jsem uzivatelské rozhrani testoval
na péti lidech. Vysledky testovani jsou ukézany v grafu 6.1.

Po dokonceni testovani jsem od testeru zjistil nejslabsi mista uzivatelského rozhrani
aplikace. Celkové jsem odhalil dva problémy, které jsem nasledné opravil.

Prvni problém jsem odhalil hned diky prvnim dvou testertim. Ti mé upozornili, ze méli
potize s pochopenim rozdilu mezi origindlni pisni a jeji kopil uvnitt playlistu. Doslo mi,
Ze jsem pii pridavani pisni do playlistu uzivatele $patné navadél slovy: ,,Add new songs to
playlist®. Tester tak mél pocit, ze nevytvaii kopii, ale pfidava originalni pisen. Pro dalsi
testovani jsem tedy tento napis upravil na: ,,Copy new songs to playlist. Dalsi testefi uz
rozdil mezi kopii a originidlem pisné chapali 1épe.
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9 min
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0 min
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Obrazek 6.1: Graf zobrazuje Cas, ktery jednotlivi testefi potfebovali pro splnéni piipra-
veného testu. Autor jsem ja, svij Cas jsem uvedl pro srovnani. Jelikoz jsem osobné nad
jednotlivymi tkoly nepremyslel a rovnou je plnil, lze z grafu vidét, kolik ¢asu jednotlivi
testeri stravili premyslenim nad provedenim pozadovanych tikont.

Druhym problémem byla editace playlistu. Testefi mé upozornili, Ze po stisknuti tlacitka
Edit uvnitt detailu playlistu se uzivateli rovnou zobrazi nové pisné pro pridani. Testefi
ocekavali, ze v editaci playlistu stdle uvidi seznam obsazenych pisni, pouze se jim nabidnou
nové moznosti pro praci s nimi. Tento problém jsem vyresil nasledovné. V editaci playlistu
se uzivateli zobrazi obsazené pisné, u kterych je pritomné tlac¢itko pro jejich rychlé smazéani.
Nad seznamem obsazenych pisni je navic tlac¢itko, které indikuje moznost kopirovani novych
pisni do playlistu. Seznam doposud v playlistu nezahrnutych pisni se tak uzivateli zobrazi
az po stisknuti tohoto tlac¢itka. Jiné problémy testeri s uzivatelskym rozhranim nenalezli.
Zdalo se jim intuitivni a prirozené.

Aplikace se diky prubéznému i zavére¢nému testovani od prvotniho navrhu znatelné
zmeénila. Jeji celkovou podobu lze vidét v priloze této prace.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem prace bylo vytvorit aplikaci na platformu iOS pro sdilen{ seznamt skladeb v kapele.
Pred samotnou implementaci jsem musel nastudovat zpusob spravy skladeb ve fungujicich
kapelach. Ze ziskanych informaci jsem vytvoril nékolik navrhi uzivatelskych rozhrani, na
jejichz zakladé jsem implementoval prvni prototyp. Testovanim prvotniho prototypu jsem
odhalil chyby, které jsem pfi vyvoji nové verze aplikace odstranil.

Vysledna aplikace se jmenuje Playlists a je v angli¢tiné. Umi ukladat skladby a vytvaret
z nich playlisty. Tyto playlisty je pak mozno snadno sdilet pomoci e-mailu. V aplikaci je
oproti konkurenci mozné mit adresar kontaktl, coz uzivatelim usnadni rozesilani playlistt
obvyklym adresdtiim a u pisni poskytuje prostor pro poznamky. Navic umoznuje vyskyt
stejné pisné v nékolika verzich. Vysledna aplikace byla pribézné testovana a jeji uzivatelské
rozhrani bylo postupné vylepsovano smérem k dokonalosti.

Pro aplikaci mam vymysleno mnoho rozsireni, které bych do ni v budoucnu rad zakom-
ponoval. Mezi nékteré z nich patfi moznost vytvoreni presné kopie jiz hotového playlistu,
umoznéni vkladani textt skladeb z notebooku, nebo pocitace a pridani nové formy sdi-
leni. Déle bych rad aplikaci 1épe piizpusobil pro zafizeni iPad a vyuzil tak potencial vétsi
obrazovky.

Aplikaci v blizké dobé planuji umistit na App Store. Pfed tim si chci byt ale jisty,
ze je aplikace kompletni a nebude zbytecné sbirat negativni hodnoceni. Z toho divodu je
aplikace déle testovana a vylepSovana. Po jejim umisténi na App Store planuji reagovat na
pripominky a navrhy sirsi skaly uzivateld. Aplikaci planuji dédle rozsifovat.

Projekt byl pro mé velice prinosny. Naudcil jsem se programovat na mobilni platformu
i0S, zdokonalil jsem se v objektovém programovani a praci se systémem pro spravu verzi.
Také jsem si vyzkousel cely proces vyvoje mobilni aplikace od prvotniho navrhu prototypu,
pres konzultace s potencidlnimi zakazniky, az po findlni testovani a piipravy verze pro
vydani.
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Priloha A

Protokol testovani

NS o e

10.

11.
12.

. Vytvorte pisen s nasledujicimi atributy:

nazev: Highway to Hell
autor: AC/DC

délka: 2min 20sec
tempo: 250BPM

ténina: C-minor

. K vytvorené pisni napiste libovolnou poznamku.

. Vytvoite druhou pisen s néasledujicimi atributy:

nazev: Stairway to Heaven

autor: Led Zepellin
délka: 1min 30sec
tempo: 250BPM

tonina: D-major

Vytvorte playlist se jménem Muij koncert, ktery bude obsahovat obé vytvorené pisné.
Otevrete novy playlist a zménte poradi pisni.
Sdilejte tento playlist s uzivatelem s e-mailem: mail@mail.com.

Uvnitr playlistu nastavte tempo pisné se jménem Highway to Hell na 100BPM a jeji
toninu na F-minor tak, aby ptvodni podoba pisné zustala nezménéna.

Vytvorte novy playlist s ndzvem Nowy koncert, pti vytvareni playlistu vytvorte novou
pisen se jménem Red Hot Chili Peppers a zaradte ji do tohoto playlistu.

. Zobrazte playlist s ndzvem Nowy koncert a pridejte do néj vsechny nahrané pisné.

Zobrazte detail pisné uvnitt playlistu Novi koncert a bez navratu do prehledu playlistu
zjistéte délku vsech v playlistu obsazenych pisni.

7 playlistu Nowj koncert smazte vSechny pisné.

Smazte vSechny pisné a playlisty z aplikace.
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Priloha B

Vysledna podoba aplikace

eeeco 02 Family = 10:32 05 % @4  eeeco 02 Family = 10:36 96 % ) 4
Q, Search < H H
S Californication
Under the Bridge 2:05 Red Hot Chili Peppers
Red Hot Chili Peppers ’ 3:00
Give It Away 3:20 Key Pace
Red Hot Chili Peppers (& major 7
Californication 3:00 Notes

Red Hot Chili Peppers
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

Scar Tissue 0:50 adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

Red Hot Chili Peppers incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud

Otherside 110 exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex

Red Hot Chili Peppers ea commodo consequat.

Suck My Kiss 5:00

Red Hot Chili Peppers

By the Way 5:00
Red Hot Chili Peppers

Parallel Universe 5:00
Red Hot Chili Peppers

?ﬁaking the Girl : 5:00 coo

SE LT NS

Obréazek B.1: Prehled vSech Obrazek B.2: Zobrazeni de-
pisni. tailu pisné.
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eeec0 02 Family = 10:33 96 % ) 4

Q. un © Cancel

Under the Bridge

- 2:05
Red Hot Chili Peppers
Parallel Universe 5:00
Red Hot Chili Peppers
Higher Ground 5:00
Red Hot Chili Peppers
Universally Speaking 5:00

Red Hot Chili Peppers

v

123 ) Mezernik

Obrazek B.3: Prehled pisni
po vyuziti vyhledavani.



eeeco 02 Family = 10:32 95 % ) 4 10:36

< Back

®ee00 02 Family =

New song < Back

®ee00 02 Family = 10:32 95 % ) 4

Make these changes to original song.

@

Obrazek B.4: Vytvareni nové Obréazek B.5: Editace existu-
pisné. jici pisné.

Q Search
I;aris Oct 18 23:20
gologna Oct 08 27:05 >
|8-|elsinky Sep 13 27:05
Eudapest Sep 02 10:55
:rague Sep 04 19:35 >

Obrazek B.6: Prehled vsech
playlisti.

eeec0 02 Family = 10:32 95 % @)y 4  eeeco 02 Family = 18:40 93 %[@)4  eeeco 02 Family = 10:32 95 % ) 4
{ Back Paris Oct 18 Edit < Back New playlist + < Paris Oct 18 Edit playlist
Otherside .
R — peppers b : _ _
By the Way .
il ol e Copy e o e playIiSt _
Parallel Universe . Under the Bridge e
Red Hot Chili Peppers Sl B Red Hot Chili Pep... 2:05 = Ot(l;ersi%e 110
Red Hot Chili Peppers
Suck My Kiss . Give It Away .
Red Hot Chili Peppers 500 > | ped Hot chil Pep... S (-] Bydthe W:V 5:00
Red Hot Chili Peppers
Scar Tissue 2 Californication :
Red Hot Chili Peppers Ut 2 Red Hot Chili Pep... 3:00 v . Parallel Universe 5:00
Red Hot Chili Peppers
Californication 3:00 - Scar Tissue 0:50 2
Red Hot Chili Peppers Red Hot Chili Pep... ' ‘ Sugk My hKlss 5:00
Red Hot Chili Peppers
Give It Away ’ Otherside 5
Red Hot Chili Peppers 240 > Red Hot Chili Pep... 10 v . Sc:r Tissue 0:50
Red Hot Chili Peppers
Suck My Kiss i
5:00 v Gt
Red Hot Chili Pep... Californication g
‘ Red Hot Chili Penners 3:00

Obrazek B.7: Zobrazeni de- Obrézek B.8: Vytvareni no- Obrazek B.9: Editace existu-

tailu playlistu. vého playlistu.

43

jiciho playlistu.



eee00 02 Family = 10:32 95 % ) 4 #0000 02 Family = 10:33 96 %[04  eeeco 02 Family = 10:33 96 % [ 4

£ Edit playlist Copy new songs ~ —+ < Paris Oct 18 Recipients < Paris Oct 18 Recipients
=elactnew songsitatyerplaylis: -+ Add new contact... <+ Add new contact...
Under the Brid . R : D : D
Rgd ggt Ciili I;e;?:ers 2:05 Select recipients Select recipients

Breaking the Girl i - o -

Red Hot Chili Peppers Gt Ml I

My Friends "

What? o

Higher Ground 4

Red Hot Chili Peppers 800

Universally Speaking 5:00

Red Hot Chili Peppers

Road Trippin' ;
Red Hot Chili Peppers 5:00

Copy selected songs Send email Mezemnik @

Obrazek B.10: Pridani pisni Obrazek B.11: Obrazovka s Obrazek B.12: Pridani no-
do existujiciho playlistu. adresaty pro sdileni. vého adresata.
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Priloha C

Obsah CD

e /TZ — Technicka zprava ve formatu PDF

/TZ/src — zdrojové soubory technické zpravy v IXTEX

/Playlists/src — projekt programu Xcode se zdrojovymi soubory
e /VideoShort — kratké prezentacni video

e /VideoLong — delsi video, slouzici jako névod k pouzivani aplikace

/Plakat — plakat k aplikaci
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