Pedagogicka Jihoceska univerzita

fakulta v Ceskych Budégjovicich
Faculty University of South Bohemia
of Education in Ceské Budgjovice

JIHOCESKA UNIVERZITA v CESKYCH BuUDEJOVICiCH
Pedagogicka fakulta

Katedra informatiky

Typografie a sazba odbornych dokumentt v XyqTEX
Typography and typesetting of documents in XyqTEX

Bakalarska préace

Vypracoval: David Kocur
Vedouci prace: PaedDr. Petr Pexa, Ph.D.

Ceské Budéjovice 2016



JIHOCESKA UNIVERZITA V CESKYCH BUDEJOVICICH

Fakulta pedagogicka
Akademicky rok: 2014/2015

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a prijmeni:
Osobni ¢islo:
Studijni program:
Studijni obor:
Nézev tématu:

Zadavajici katedra:

Cilem bakalarské prace je zpracovat typografickou Unicodovou technologii XeTeX, ktera je
rozsitenim TeX, podporuje specialni znakové sady pro pismo vEtSiny svétovych jazyki a ob-
sahuje i podporu pro aktudlni pisma TrueType, OpenType a AAT. Ptvodné byla vyvijena
pouze pro opera¢ni systém Mac OS X, ale nyni je jiz k dispozici i pro dalsi OS. Je distri-
buovéna pod licenci MIT, jedn4 se tedy o open-source platformu. Toretickd ¢ast prace bude
obsahovat popis a vyvoj syntaxe XeTeXu a moznosti jeho implementace do TeXu, bude po-
drobné otestovdna funk¢nost a typografickd spravnost specidlnich znakovych sad a provedeno
porovnani s béZnymi textovymi editory, které podporuji obdobné techniky préce se special-
nimi znaky. Souddst{ bude sada p¥ikladd, kterd demonstruje praktické vyuziti a funkénost

David KOCUR

P13105

B7507 Specializace v pedagogice

Informaé¢ni technologie a e-learning

Typografie a sazba odbornych dokumentt v XeTeX
Katedra informatiky

Zidsady pro vypracovani:

tohoto aktualniho rozsiteni TeX pro OS Windows a dalsi.




Rozsah grafickych praci: CD ROM
Rozsah pracovni zpravy: 40
Forma zpracovani bakaldiské prace: tiSténa

Seznam odborné literatury:

1. SIL International. Sil [online]. 2015 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://www.sil.org

2. XeTeX. The Comprehensive TEX Archive Network [online]. 2015 [cit.
2015-04-14]. Dostupné z: http://ctan.org

3. Unicode-based TEX. X?TEX [online]. 2007 [cit. 2015-04-14]. Dostupné z:
http://xetex.sourceforge.net

4. TeX Users Group. XeTeX on the Web [online]. 2014 [cit. 2015-04-14].
Dostupné z: https://tug.org/xetex/

5. BODONI, Giambattista. Manual of Typography. [K6ln: Taschen, 2010.
ISBIN 9783836505536.

Vedouci bakaldiské préace: PaedDr. Petr Pexa, Ph.D.
Katedra informatiky

Datum zadéni bakalafské préce: 27. dubna 2015
Termin odevzdéni bakalafské prace: 29. dubna 2016

< ‘ |
/ MM W@ LS. [’/m = L

Mgr. Michal Vanéura, Ph.D. doc. PaedDr. Jiff Vani¢ek, Ph.D.
dékan vedouci katedry

V Ceskych Budgjovicich dne 27. dubna 2015



Prohlaseni

Prohlasuji, ze svoji bakalarskou praci jsem vypracoval samostatné pouze s po-
uzitim prament a literatury uvedenych v seznamu citované literatury. Prohla-
suji, ze v souladu s § 47b zdkona ¢. 111/1998 Sb. v platném znéni souhlasim
se zverejnénim své bakalarské prace, a to v nezkracené podobé elektronickou
cestou ve verejné pristupné casti databaze STAG provozované Jihoceskou
univerzitou v Ceskych Budéjovicich na jejich internetovych strankéch, a to
se zachovanim mého autorského prava k odevzdanému textu této kvalifikacni
prace. Souhlasim dale s tim, aby toutéz elektronickou cestou byly v souladu
s uvedenym ustanovenim zdkona ¢. 111/1998 Sb. zverejnény posudky skoli-
tele a oponentti prace i zdznam o pribéhu a vysledku obhajoby kvalifika¢ni
prace. Rovnéz souhlasim s porovnanim textu mé kvalifika¢ni prace s databazi
kvalifikac¢nich praci Theses.cz provozovanou Narodnim registrem vysokoskol-

skych kvalifikac¢nich praci a systémem na odhalovani plagiatu.

V Ceskych Budéjovicich dne 2. ¢ervna 2016

David Kocur



Podékovani

Rad bych chtél podékovat panu PaedDr. Petru Pexovi za odborné vedent,
ochotu a spolupraci. Jeho rady a pripominky mi byly vzdy inspiraci, diky
kterym jsem byl schopen tuto praci zpracovat.

Déle bych chtél podékovat mé rodiné a kamaradim, kteri mi byli vzdy

oporou.



Abstrakt

V mé bakalarské praci se budu zabyvat typografickym Unicodovym rozsire-
nim technologii TEX XHTEX, ktery podporuje specidlni znakové sady pro
pismo vétsinu svétovych jazyktu, dale umoznuje podporu pro technologie
pisma jako TrueType a OpenType. Déle se budu zabyvat historii vyvoje
XHIEX a jeho implementaci do TEX. Rovnéz bude podrobné otestovana funkc-
nost a typografickd spravnost specialnich znakovych sad a porovnani s pou-
zitim béznych textovych editort, které se snazi zabyvat podobnou problema-
tikou se specialnimi znaky. Soucasti bude také samotna préce vypracovana

v XofIEXu, kterd demonstruje praktické vyuziti a funkénost tohoto rozsireni.
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Abstract

In my thesis, I will deal with typographic Unicode extension of technology
TEX XATEX, which support special charset for fonts of most world’s langu-
ages, it also enables support for font technologies like TrueType and Open-
Type. I shall then address the history of develop of X4TEX and his implemen-
tation into the TEX. I will also closely test functionality and typographical
correctness of special charsets and comparison with usage of common text
editors which is seeking to address similar issues with charsets. Part of the
work itself will also be drawn up in the XH{IEXu, which demonstrates the

practical use and the functionality of this extension.
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1 UVOD

1 Uvod

Psani odbornych praci a dokumenti je velkou soucasti zivota mnoha lidi, at
uz z divodu pracovniho ¢i akademického. Proto je kladen znac¢ny diiraz na
korektni typografii a sazbu danych praci a dokumenti. Samotné sazba a ty-
pografie dnes uz neni zdaleka tak problematicka jako diive diky celé radé
editortl a jazyki, které uZivateli znacné usnadni praci. Rada editorti bohuzel
nepodporuje pisma, ktera maji specidlni formatovani a nejsou soucasti vesta-
vénych pismovych sad v opera¢nim systému (napriklad Graphite, OpenType,
nebo AAT?).

Pti psani praci v TEXu tenhle problém zacalo fesit rozsiteni XHIEX, které
umoznilo podporu a okamzity preklad unicode formatim a rtznym pismum,
které se po prelozeni nezobrazovala spravné, nebo vitbec. Vétsina svétovych
jazykt obsahuje ve své slovni zasobé nespocetné specidlnich znak a symbolil
(v ¢eském jazyce jsou to napiiklad hacky a carky), které se v anglickém jazyku
nenachazeji a tim je prace v TEXu v dané jazykové sadé znacné omezena. Aby
byla moznost pouziti téchto znakovych sad a fontti, ne vzdy staci jazykovy
balicek, a proto je XHIEX velice uziteénym rozsitenim, které je uz dnes témér
nutnosti. Jedna z nejvétsich vyhod je, ze vystup XHIEXu je vzdy v unicodu,
tim odpadaji problémy s kddovanim dokumentu.

XATEX je velice zajimavé téma pro bakalarskou praci, jeho vyuziti se
stava nedilnou soucasti prace s TEXem, ktera mé od prvni chvile zaujala. Na
internetu neni zatim moc praci, které se zabyvaji problematikou XHIEXu,
bohuzel velka ¢ast téchto praci a dokumentt je vzdy v anglickém jazyce
a prace, které jsou v ceském jazyce se XfIEXem zabyvaji velice povrchneé,
nebo vitbec. Proto vérim, Zze ma prace bude mit v budoucnu vyuziti a bude
uziteénd pro ceské uzivatele TpXu a XqIpXu.

1.1 Cile prace

Cilem bakalarské prace v teoretické casti je seznameni s technologii TEX

a jeho rozsirovacim balickem XHTEX, ktery umoznuje typograficky spravnou

! Apple Advance Typography



1 UVOD

sazbu odbornych dokumenti za vyuziti specidlnich znakovych sad. Déle se
zamérim na podrobny popis syntaxe a zakladnich ptrikazi v XqTEX pro jed-
notlivé znakové sady jako jsou napriklad OpenType nebo TrueType. V dalsi
c¢asti se budu zabyvat historii a vyvojem technologii XHITEX a jeho implemen-
taci do TEX. V praktické ¢asti otestuji XHIEX a jeho implementaci do TEX
editort, dale jej porovnam s technologii, ktera se zabyva podobnou problema-

tikou. Na konec bude samotna prace vysazena a preloZzena pomoci rozsireni

XATEX.

1.2 Vychodiska prace

Pii vytvareni odbornych praci se klade velky diraz na korektni typografii
a sazbu, v téchto pracich je mnohdy potfeba pouziti riznych specialnich
znakovych sad, které maji odlisné fezy a velikosti, napriklad pisma riznych
svetovych jazykt, nebo rizné matematické vzorce, kde je kladen velky duraz
na sazbu jednotlivych symboli. K psani odbornych praci je pravdépodob-
né nejlepsi variantou pouziti technologii TEX, avsak ani tahle technologie
neumoznovala typograficky korektni sazbu téchto specialnich znakt, ale jen
do doby kdy byl vyvinut specialni balicek XHTEX, ktery umoznil podporu
pro tyhle specialni znakové sady a pisma jako TrueType, OpenType a AAT.
V dnesni dobé se tahle technologie rozsituje také u nas, hlavné diky dostup-
nosti XHTEX i na jinych platformach nez Mac OS X.

1.3 Metody prace

V tvodu bakalarské prace bude rozebrana problematika typografie special-
nich znakovych sad a pisma tak, aby se ¢tenar dokazal orientovat v dane
problematice a byl schopen pouzit X4IEX ve vhodnych situacich. V popisu
bude rozebrano jaké jsou rozdily a vyhody pouzivani XHIEXu , také jak byl
samotny XHIEX vyvijen a implementovan do TEXu. Dale bude XAIEX po-
rovnan s technologii LuaTEX, ktera se zabyva podobnou problematikou a na

konec bude tato prace prelozena a vysidzena pomoci rozsiteni XqIEX.

10



2 HISTORIE A ZAKLAD XETEX

2 Historie a zaklad XeTgX

2.1 O cem je XeTEX ?

XATEX byl vyvinut v SIL? autorem Jonathanem Kew. Jeden z nejdiileZi-
tejsich cilt XHTEXu bylo umoznit TEXu pfimo pouzivat pisma, kterd jsou
dostupna na operacnich systémech. Technicky je to mozné implementovat
v TEXu pouzitim prikazu \font , ktery se zeptd operacniho systému, aby
nalezl uréené pismo (za pouziti redlného nazvu pisma, které je zndmo ope-
racnimu systému, na rozdil od zakédovanych soubori) v jakékoliv dostupné
sadé pisma. To znamena, ze vSechny pisma, které jsou dostupné v operacnim
systému a uzivatelském rozhrani, se stanou pouzitelna pro sazbu v XHI'EXu
se stejnymi nazvy, z toho divodu uz neni zapottebi pouziti specifickych TEX
prikazi. Kdyz XATEX dostane pokyn k pouziti pisma, tak lokalizuje samotny
soubor daného pisma (dokéze precist vSechny varianty pisma jako OpenType,
PostScript Type 1 a TrueType) bez .tfm souboru. Pti vytvareni odstavcu
XATEXu ziskava metrické informace o znakové sadé primo ze souboru dané-
ho pisma. Kromé toho se musi postarat o slozitost mapovani znakt do sad,
zejména u kurzivy a non-Latin texti. Proto XHTEX nesestavuje své odstav-
ce ze seznamu znaki, ale ze slov, z nichz se kazdé sklada z tplného chodu
po sobé nasledujicich znak v daném pismu. Jazykové a typografické zmény
a efekty jsou delegovany na piislusny “layout engine” (XHITEX mé rozhrani
k ATSUT?, ICU* and SIL Graphite). Vysledkem je pole pismen s jejich pozici,
ktera reprezentuje slovo tak, jak je rozvrzena pouzitim daného pisma. Z to-
hoto seznamu slov, ktera jsou prokladédna "lepidlem”, je sestaven odstavec.
Samoztejmé, kdyz je déleni pozadovano, slova mohou byt rozebrana a dana
dohromady za pouziti break pozicovani. Nicméné zakladni myslenka ztsta-
va: shromazdit béh znakt, predat je jako tplné jednotky knihovnam pisma,
které jsou schopny pracovat s rozlozenim na trovni jednotlivych slov.[1]

Ve vychozim stavu se IXTEX NFSS® systém zabyva pouze s “makrosko-

2Summer Institute of Linguistics

3Apple Type Services for Unicode Imaging
“International Components for Unicode
5New font selections system

11



2 HISTORIE A ZAKLAD XETEX

pickymi* variacemi pisma, jako jsou vaha, tvar a velikost. Fontspec rozsiruje

z 3 ’ 7. 7 « « A
ETEX zachézeni s pismem poskytovanim podpory pro “font features®, které
umoznuji uzivateli v kazdém bodé dokumentu ménit Sirokou skalu typogra-

fickych detaili pomoci vyuziti riznych instanci pisma.[1]
2.2 Historie vyvoje
e V dubnu 2004 byl vydan XHTEX 0.3, zatim jen pro Mac OS X,
— zabudovana podpora unicode,
— pristup ke vSem pismtim nainstalovanych na operacnich systémech,

— AAT pro typografické vlastnosti,

— Quicktime pro grafickou podporu.
« V tnoru 2005 byla vydana verze XHIEX 0.9,

— podpora OpenType,
— kompatibilita s vice dilezitymi BTEX balicky.

e V dubnu 2006 byl vydana verze podporujici béh na Linuxu (Bacho
TEX),

— prvni vefejné ozndmeni o dostupnosti XHTEX.

o V Cervnu 2006 Akira Kakuto oznamil dostupnost XHITEX pro operacni
systémy Windows,

e V lednu 2007 byla vydana verze XqIEX 0.994 pro vSechny binarni plat-

formy;,

V zari 2007 verze XHTEX 0.997 je dostupna spolecné s MikTEX 2.7 beta.

12



3 STANDARDY A FORMATY PISMA

3 Standardy a formaty pisma

Na internetu je celd fada standardi a formatd pisma. Tyto standardy se
mohou lisit vystupem tisku a podporou znaki. Standard pisma jde obvykle
poznat podle souboru, ve kterém je font ulozen. Tyto soubory se vétSinou
list koncovkou, ktera specifikuje dany standard. Napriklad pro standard Tru-
eType je koncovka souboru .ttf.[3]

3.1 TrueType

TrueType je digitalni technologie pisma, kterd byla vyvinuta spolec¢nosti Ap-
ple Computer a dnes je vyuzivana Applem i Microsoftem v jejich operacnich
systémech. Micorsoft vytvoril miliony kvalitnich TrueType fontd ve stov-
kach rtznych styll, které jsou zahrnuty v nejpopularnéjsich TrueType font
balic¢cich.[4]

TrueType fonty nabizi nejvétsi dostupnou kvalitu pro pocitacové obrazov-
ky a tiskarny. Jejich soucasti je také cela rada feature, diky kterym je jejich
pouziti velice snadné.[4]

Pokud pouzivate TrueType fonty na webové strance nebo ve Word doku-
mentu, je mozné je pridat k doty¢nému souboru, aby dané pismo mohlo byt
prohlizeno i uzivateli, kteri tento font nemaji nainstalovany na svém pocita-
¢i. Je také dilezité zminit, ze TrueType verze Windows a Macintosh nejsou

vzajemné kompatibilni.[7]

3.1.1 Historie TrueType

Apple poprvé zahrnul podporu TrueType fonti v opera¢nim systému Macin-
tosh, System 7 v roce 1991. Soucasny vyvoj zahrnuje podporu TrueType GX,
ktery rozsituje TrueType formaty jako novou soucasti grafické architektury
QuickDraw GX pro MacOS.[5]

Microsoft poprvé zahrnul podporu TrueType fonti v opera¢nim systému
Windows 3.1 v roce 1992. Kratce poté Microsoft zacal TrueType prepiso-
vat a vylepsovat jeho kvalitu, vykon a odstranil bugy. Nové upravena verze

TrueType formatu byla poprvé zpristupnéna spoleéné s opera¢nim systémem

13



3 STANDARDY A FORMATY PISMA

Windows NT.[5]

3.1.2 TrueType Rasterizer

Technologie TrueType fontu se skldda ze dvou hlavnich c¢asti. Prvni casti
je samotny soubor, ktery obsahuje popis pisma a druhou casti je program,
ktery umoznuje ¢teni souboru s pismem a generuje bitmapy. Tento program
se nazyva TrueType Rasterizer. 6]

TrueType Rasterizer je pocitacovy program, ktery je obvykle soucasti
operac¢niho systému, nebo programu pro podporu tiskarny. Kvili tomu byl
tento program napsan s velmi kvalitné navrzenym rozhranim a jednoznac¢nou
modularni strukturou, kterd je prenosna v jazyce C.[6]

Prace TrueType Rasterizeru je generovani znakovych bitmap pro obra-

zovky a tiskarny. Dosahuje toho provedenim nasledujicich tkoli:

o Cteni struéného popisu znaku ze souboru TrueType,

« skalovani popisu obrysu znaku na pozadovanou velikost a rozliseni za-

fizend,
e prizpusobeni obrysu pro pixelovy grid,

« vyplnéni prizptisobeného obrysu pixely.

3.2 PostScript

PostScript je specidlni jazyk urceny k popisu tisknutelnych dokumentii. Pres-
né popisuje konkrétni podobu stranky a nékteré (zpravidla ty drazsi) tiskdrny
umi dokumenty v tomto jazyku primo tisknout. Mezi vyhody patii to, ze s jiz
hotovym dokumentem lze jesté ¢asteéné manipulovat (otacet, zrcadlit, zvét-

Sovat, davat vice stranek na jeden papir atd.) bez ztraty kvality.[§]

3.3 OpenType

OpenType je sjednocenim dvou nejrozsitenéjsich formatu fonta v soucasnosti:
PostScriptu a TrueTypu. Nebo také obohacenim TrueType formatu o moz-

nosti PostScriptu. Adobe a Microsoft totiz vyvinuly technologii, ktera prinasi

14



3 STANDARDY A FORMATY PISMA

nové typografické a sazebni vymozenosti. OpenType by se mél stat standar-
dem pro vysoce kvalitni pisma nejen v tisku, ale i na webu.[9]

Dvé hlavni vyhody standardu OpenType je jeho kompatibilita mezi plat-
formami (stejny soubor fontu je podporovan na operacnich systémech Win-
dows i Macintosh) a jeho schopnost podporovat siroce rozsitené znakové sady
a funkce, které poskytuji bohatsi jazykovou podporu a pokrocilé typografické
kontroly.[11]

3.3.1 Historie OpenType

V roce 1996 Adobe a Microsoft ohlasili, ze budou spole¢né vyvijet novy for-
mat fontu, ktery ma spojit dvé dominantni technologie PostScript s True-
Type. Tato nova technologie dostala nazev OpenType. Pro Adobe toto byl
dobry krok ke konverzi jiz existujicich knihoven a stabilizaci ve Windows
font marketu. Microsoft zacal podporovat OpenType font format od vyda-
ni operac¢niho systému Windows 2000 s vyhledem konkurovat na trhu, kde
dominoval Macintosh.[12]

Prvni OpenType fonty se na trhu objevili v roce 2000. Adobe ptizpt-
sobili ATM®, aby i ostatni opera¢ni systémy podporovali OpenType fonty
vedle Windows 2000. Od té doby vSechny operac¢ni systémy zahrnuji nativni

podporu pro OpenType.[12]

3.3.2 OpenType features

Pomoci OpenType features je umoznéno pismu se chovat "chytre”. Tyto
funkce mohou umoznit velice jednoduché véci (napiiklad zmény pismen na
malé kapitélky), nebo mohou provadeét slozitéjsi véci (napriklad vkladéni
ligatur).[10]

Ustfednim bodem diskuse o podpofe OpenType featuers spociva mezi
rozdily znakii a piktogrami. Znaky jsou body koédu pridélené standardem
Unicode, ktery predstavuje tu nejmensi sémantickou jednotku jazyka (na-
piiklad pismeno). Piktogramy jsou specifické formy, které mohou byt témito

znaky pouzity. Jeden znak muze odpovidat nékolika piktogramim (naprtiklad

6 Adobe Type Manager
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3 STANDARDY A FORMATY PISMA

malé pismeno ¢ a kapitalka ¢ jsou dva samostatné piktogramy, ale pouzivaji
jeden stejny znak). Jeden piktogram muze predstavovat vice znaku, jako je
tomu v pripadé ligatury "fh”, ktera odpovida sledu tii znakt, ale jednomu

piktogramu|[11]

3.4 Graphite

Graphite je balicek, ktery muize byt pouzit k vytvoreni "inteligentnich fontt”,
které jsou schopny zobrazovat psaci systémy s riznymi komplexnimi pripady.
Inteligentni font obsahuje nejen tvary pismen, ale i dalsi instrukce uvadéjici,
jak kombinovat a umistit pismena v ruznych komplexnich situacich.[13]

Graphite byl vyvinut s cilem zajistit flexibilitu pro mensinové jazyky,
které potrebuji byt casto psany s ponékud odlisnymi pravidly nez bézné
pouzivané jazyky, které vyuzivaji ten stejny skript.[13]

Graphite je schopen zvladnout nasledujici komplexni pripady:
o kontextova tvarovani,

o ligatury,

e prerazovani,

 rozdéleni piktogrami,

o diakritika,

o komplexni pozicovani.

3.5 Unicode

Unicode je znakovy kédovaci standard, ktery méa siroké uplatnéni. Software
spolecnosti Microsoft vyuziva Unicode ve svém jadru. Pocitace v podstavé
pracuji pouze s ¢isly. Ukladaji pismena a dalsi znaky tim, Ze pro kazdé z nich
pritadi ¢islo. Predtim, nez byl Unicode vynalezen, tak zde byla celd Tada
kédovacich systémt pro pritazovani téchto ¢isel. Bohuzel zddné kédovani ne-

mohlo obsahovat dostatek znaki, napiiklad Evropskd unie sama potrebuje
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3 STANDARDY A FORMATY PISMA

nékolik riaznych kédovani pro pokryti vsech jazykt, které se od sebe znacné
lisi. Dokonce i pro jeden jazyk jako je angli¢tina, ani jedno kédovani nebylo
dostacujici pro vsechny pismena, interpunkce a technické symboly, které se
bézné pouzivaji.[14]

Tyto kddovaci systémy byly také v rozporu jeden s druhym. To znamena,
ze dvé kodovani mohou pouzivat stejné ¢islo pro dva rtzné znaky, nebo pou-
zivat rtzna cisla pro stejny znak. Jakykoliv poc¢ita¢ musi podporovat mnoho
riznych kédovani, ale vzdy, kdyz jsou data predavany mezi riznymi znako-
vymi sadami,nebo platformami, se vystavuji riziku poskozeni.

Unicode poskytuje jedinecné ¢islo pro kazdy znak bez ohledu na platfor-
mu, bez ohledu na program a bez ohledu na jazyk. Standard Unicode byl
prijat ve svété takovymi firmami jako Apple, HP, IBM, JustSystems, Micro-
soft, Oracle, SAP, SunSybase...[14]
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4 PRIKAZY XETEXU

4 Prikazy XeTgpXu

4.1 Prikaz \font

Tradi¢ni prikazy v TEXu byly psany jako \font\1=[ndzev fontu] s riznymi
atributy pripojeny jako ‘at 10pt’, nebo ‘scaled 1.2, v tomhle pripadé
upravujici velikost pisma. Teto piikaz by samozrejmé v X+IEXu stale fungo-
val. VX#IEXu byl tento piikaz velmi vylepSen a rozsiten.[2]

Nova rozsitend verze prikazu ma nasledujici tvar:

\font\1="{identifier }{options }:{features }”{TEX options}

Priklad 1: Nova verze prikazu

Jedind povinna c¢ast tohoto kodu je identifikator, pokud by byl v hra-
natych zavorkach, XHIEX by ho prelozil jako nazev urcitého pisma. Pokud
identifikator nema zavorky, na zadany nazev se diva jako nazev souboru i ja-
ko nazev systémového pisma. Kdyz se pouziva nazev pisma, pismo je hledano
pres opera¢ni systém za pomoci fontconfig knihovny. Spusténim fc-1sit

by mélo ukazat dostupnd pisma. [2]

\font\1="Liberation Serif”

Priklad 2: Hledani fontu naisntalované v OS

Pisma maji celou fadu vnitinich nazvi, které XqIEX porovnava v nasle-

dujicim potadi:
 cely nazev,

« pokud nézev obsahuje spojovnik, tak je rozdélen do Family-Style paru

a poté porovnan,
» nézev PostScriptu,

o nazev rodiny, pokud nalezne vice nez jednu moznost.

— podiva se po pismu s bitovym nastavenim v opera¢nim systému

"regular”, pokud neni shoda,
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— podiva se po pismu se styly v tomto poradi "Regular”, "Plain”,

"Normal”, "Roman”.

Kdyz se pouziva ndzev souboru, musi byt pouzit xdvipdfmx ovladac (je auto-
maticky nastaven). Je prohledan aktudlni adresar a texmf strom pro shodné
nazvy soubort, nebo cesta k adresari mize byt vlozena v deklaraci nazvu

pisma. [2]

\font\2="[lmromanl0—regular]”

Priklad 3: Nalezne Imromanl10-regular font v jakémkoliv stromeé

\font\3="[/myfonts/fp9r8al”

Priklad 4: Nalezne font fp9r8a ve slozce myfonts

Pokud ma soubor koncovku .otf, .ttf, nebo .pfb, XHIEX jej nalezne.
Dana koncovka souboru muze byt uvedena vyslovné. Jestli je soubor kolekci
font (napf. .ttc nebo .dfont), index toho pisma lze zadat pomoci dvojtec-

ky, nésledovany zero-based” indexem uvnitf hranatych zavorek.

\font\4="[myfont.ttc:1]”

Priklad 5: Nacte druhy font ze souboru myfont.ttc

4.2 Font options

{font options} jsou aplikované pouze tehdy, jestli je font vybran z operaéniho

systému. Muze to byt jakékoliv zfetézeni z nasledujicich piikazi:[2]

"index ktery zaéina od 0 nikoliv 1
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/B Pouzije tucnou verzi vybraného fontu

/1 Pouzije kurzivu vybraného fontu

/BI Pouzije kurzivu a tucnou verzi vybraného fontu
/1B Pouzije kurzivu a tuénou verzi vybraného fontu

/S=x  Pouzije verzi vybraného fontu odpovidajici optické velkosti x pt
/AAT Vykresli font vyhradné pomoci AAT (jen pro Mac OS )

/OT  Vykresli font vyhradné pomoci OpenType (ve verzi 0.9999)

/GR  Vykresli font vyhradné pomoci Graphite

/ICU  Vykresli font vyhradné pomoci OpenType (zastaralé ve verzi 0.9999)

Tabulka 1: Ptikazy font options

4.3 Font features

{font features} je carkou, nebo stfednikem oddélujici seznam aktivaci a de-
aktivaci ruznych variant OpenType, Graphite, nebo AAT vlastnosti, které
se budou lisit podle vybraného pisma. V porovnani s {font options}, {font
features} funguje nezavisle na tom, zda-li je soubor vybran pres operacni

systém, nebo podle jména. 2]

4.3.1 OpenType, Graphite a AAT ”features”

OpenType font features jsou vybrany se standardnimi tagy®. Tyhle tagy mo-
hou byt oddéleny c¢arkou nebo strednikem s prefixem + pro jejich spusténi
a prefixem - pro jejich vypnuti, dale nasleduje = s zero-based indexem pro

vybér z nékolika alternativich features.

\font\liber="Linux Libertine O/I=5:4+smcp” at 12pt

\liber Slunce sviti nad hlavou

Priklad 6: Ukazka OpenType font features

Vystup tohoto kodu v XqITEXu vypada nasledovné:

8http:/ /www.microsoft.com /typography /otspec/featuretags.htm
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SLUNCE sviTi NAD HLAVOU
Rozdily mezi features zalezi na jazyku nebo na skriptu, malé mnozstvi

OpenType features se (pokud existuji) aktivuje automaticky.

\font\antt="Antykwa Torunska” at 12pt \antt 0

\font\antt="Antykwa Torunska:+aalt=0" at 12pt \antt
\font\antt="Antykwa Torunska:+aalt=1" at 12pt \antt
\font\antt="Antykwa Torunska:+aalt=2" at 12pt \antt
\font\antt="Antykwa Torunska:+aalt=3" at 12pt \antt
\font\antt="Antykwa Torunska:+aalt=4" at 12pt \antt

o O O O O

Priklad 7: Rozdily mezi OpenType features

Vystup tohoto kédu v XgIEXu vypada néasledovneé:
0099 0 0
AAT font features a Graphite font features jsou specifikovany v ramci

kazdého Tetézce, radéji nez standardizovanymi tagy.

\font\gra="Charis SIL/GR:Small Caps=True” at 12pt

\gra J& do lesa mnepojedu

Priklad 8: Graphie font
Vystup tohoto kodu v XqITEXu vypada nasledovné:
JA DO LESA NEPOJEDU
4.3.2 Nastaveni pro vSechny fonty

Nékteré font features mohou byt aplikovany pro jakykoliv font. Tohle je pri-
klad takovych features.

« mapping=<font map>

— vyuziva specifické mapovani font pro ptislusné pismo. Pii mapo-
vani pouzije na posledni chvili TECKit engine pro zménu unicodo-
vych znaki ve fazi zpracovani daného zdroje. Na priklad mapping=tex-text
umozni klasické mapovani z ascii "—" na fadné typografické sym-
boly "—7".
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« color=RRGGBBJ[TT]

— troji dvojce hexadecimalnich hodnot, které specifikuji barvu v RGB,

s volitelnou hodnotou pro transparentnost.
o letterspace=x
— prida x/S mezeru mezi slova, kde S je velikost pisma.
o embolden=x

— zvysi obal kazdého pismena o zadanou hodnotu (jednotliva slova
vypadaji tucnéji). X = 0 ponechd pismo beze zmény, x=1.5 je

vhodné zakladni hodnota.
e extend=x

— roztéhne kazdé pismeno horizontdlné o x (x = 1 ponechd pismo

beze zmény).
e slant=x

— klopi kazdé pismeno o zadanou hodnotu. X = 0 ponecha pismo
beze zmény, x = 0.2 je vhodna zakladni hodnota . Sklon je dan
x = R/S kde R je umisténi bodu horniho okraje pismena a S je
velikost v pt.
4.3.3 OpenType skripty a podpora jazyku

Chovani jednotlivych OpenType features muze byt ovlivnéno riznymi skrip-

ty?, nebo jazykem1!. Jsou reprezentovany urcitym tagem.
e script=<script tag>

— vybere pozadovany skript pro font.

9http:/ /www.microsoft.com /typography /otspec/scripttags.htm
Ohttp:/ /www.microsoft.com /typography /otspec/languagetags.htm
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« language=<lang tag>
— vybere pozadovany jazyk pro font.
4.3.4 AAT font podpora
e height=x
— zvoli hodnotu fontu pro vysku.
o width=x
— zvoli hodnotu fontu pro sirku.
o optical size=x

— zvoli optickou velikost v jednotce bodu.
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5 Nové XeTgX prikazy

S vyvojem X+HIEXu prichézi také celd fada novych prikazi, ktera ulehcuje
praci v TEXu s OpenType , AAT a Graphite fonty. Také prindsi vylepsSeni

pro sazeni matematickych znak.

5.1 Prikazy pro primitivni fonty

\ XeTeXtracingfonts

o pokud ma nenulovou hodnotu, tak nahlasi, kde se nachazi fonty v sou-

boru.
\ XeTeXfonttype{font}

o 1078111 se k odpovidajicimu ¢islu , pro ktery prekladac¢ je pouzivan.

\newcommand\ whattype [1]{%

\texttt {\fontname#1} Fpeklada
\ifcase\XeTeXfonttype#1\TeX\or AAT\or
OpenType\or Graphite)\ fi.\par}
\font\1="cmr10”

\font\2="Charis SIL”

\font\3="Charis SIL/OT” \
\whattype\l \whattype\2 \whattype\3

Priklad 9: XeTeXfonttype

Vystup tohoto kodu v XqIEXu mé nasledujici podobu:
cmr10 prekldada TEX.

"Charis SIL" preklada OpenType.

"Charis SIL/0T" preklada OpenType.

\ XeTeXfirstfontchar{font}

o 10zSit{ kdd o prvni znak nachézejici se v {font}.
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\ XeTeXlastfontchar{font}

o 1078t kéd o posledni znak nachézejici se v {font}.

\font\1="Charis SIL"\1

Prvni znak v Charis SIL je:

"\ char\ XeTeXfirstfontchar\1”a posledni znak je:
"\ char\ XeTeXlastfontchar\1”

Priklad 10: XeTeXfirstfontchar a XeTeXlastfontchar

Vystup tohoto kédu v X#IEXu mé nasledujici podobu:

nn

Prvni znak v Charis SIL je: " "a posledni znak je: "D"

\XeTeXglyph{glyph slot}

o vlozi pismeno z {glyph slot} aktudlniho fontu. Méni se v zavislosti
na zvoleném fontu, tim padem je mozné na vystupu dostat pismeno

v ruznych fontech a dokonce v riiznych verzi stejného fontu.
\ XeTeXcountglyphs{font}
o Cislo pocti pismen v urcitém fontu {font}.
\XeTeXglyphname{ font }{glyph slot}

o 10zSif{ ndzev pismena v {glyph slot} daného {font}. Méni se v zavislosti
na zvoleném fontu, tim padem je mozné na vystupu dostat pismeno

v ruznych fontech a dokonce v ruznych verzich stejného fontu.
\XeTeXglyphindex”{glyph name}”{space}

o vlozi k pismenu misto odpovidajici (fontu specifickému) {glyph name}
v aktudlné pouzivaném fontu. Podporuje pouze TrueType pisma, nebo

TrueType-based a OpenType pisma.

25




5 NOVE XETEX PRIKAZY

\ XeTeXcharglyph{char code}

o vlozi k ptivodnimu pismenu ¢islo znaku {char code} v aktudlni podobé

nebo 0 jestli znak neni dostupny v daném fontu.
\ XeTeXglyphbounds{edge }{glyph slot}

« rozsifuje k sméru, ktery odpovidé jedné hranici pismena, kde {edge} je
¢islo od 1 do 4 udévajici left /top/right /bottom hranici a {glyph slot }je
¢iselnd hodnota udévajici index pismena ve stavajicim fontu (dostupné

pouze pro non-TFM fonty).
\ XeTeXuseglyphmetrics
« specifikuje zda-li vyska a hloubka znaku jsou brany v tvahu pti sazbé

( 1). V pfipadé (< 1) je nastavena jednotnd vyska a hloubka pro celou

abecedu, kterad je pouzivana.

\ XeTeXuseglyphmetrics=0\fbox{a}\fbox{A}\fbox{j}\fbox{J}
\XeTeXuseglyphmetrics=1\fbox{a}\fbox{A}\fbox{j}\fbox{J

Priklad 11: XeTeXuseglyphmetrics

Vystup tohoto kdédu v XqITEXu méa nésledujici podobu:

alAlj|J]|vs. E

5.2 Prikazy pro OpenType fonty

\XeTeXOTcountscripts{font}

o rozsiteni k ¢islu skriptu v {font}.
\XeTeXOTscripttag{font }{integer , n}

« rozsiteni n-tého skript tagu v {font}.
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\ XeTeXOTcountlanguages{font }{script tag}

e rozsiteni poctu jazyku daného skriptu v {font}.
\XeTeXOTlanguagetag{font }{script tag}{integer , n}

o rozsiteni n-tého tagu jazyka daného skriptu v {font}.
\XeTeXOTcountfeatures{font }{script tag}{language tag}

« rozsiteni poctu features v jazyce daného skriptu v {font}.
\ XeTeXOTfeatureta{font }{script tag}{language tag}{integer , n}

« rozsiteni n-tého feature tagu v jazyce daného skriptu v {font}.

5.3 Prikazy pro AAT a Graphite fonty

5.3.1 Features

\ XeTeXcountfeatures{font}

e rozsiteni poctu feature daného {font}.
\ XeTeXfeaturecode{font }{integer , n}

o rozsiteni feature kodu pro n-tou feature daného {font}.
\ XeTeXfeaturename{font }{feature code}

o rozsiteni k jménu odpovidajici {feature code} daného {font}.
\ XeTeXisexclusivefeature{font }{feature code}

o rozsiteni k ¢islu vétsi nez 0 za predpokladu, ze feature fontu je jedinec-

na.
\ XeTeXfindfeaturebyname{font }{feature name}

o tento priklad poskytuje metodu dotazu jestli {feature name} odpovida

feature obsazené v {font}.
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5.3.2 Feature selektory

\ XeTeXcountselector{font}

« rozsifeni poctu selektori v feature daného {font}.
\ XeTeXselectorcode{font }{feature code}{integer , n}

o rozsiteni selektor kodu pro n-ty selektor ve feature daného {font}.
\ XeTeXselectorname{font }{feature code}{selector code}

o rozsiteni k jménu odpovidajici {selector code} ve feature daného {font}.
\XeTeXisdefaultselector{font}{feature code}{selector code}

o rozsiteni k ¢islu vétsi nez 0 za predpokladu, ze feature selektor daného

fontu je zapnut.
\ XeTeXfindselectorbyname{font }{feature name}{selector name}

« tento piiklad poskytuje metodu dotazu jestli {selecotr name} odpovida

selektoru obsazené ve specifickém {feature name} dané¢ho {font}.
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6 Testovani XeTpXu

Samotné testovani XqTEXu jsem rozdélil do dvou ¢asti. V prvni éasti testuji
XATEX jako samotny, co je zapotiebi k tomu, aby uzivatel byl schopen bez
jakychkoliv problémt pouzit XHITEX, aby védél jaké rozsitujici balicky se musi
pouzit k optimalnimu formatovani a zmény stylu svého dokumentu, ale také
jaké omezeni a nedostatky jsou s XqIEXem spojeny.

Ve druhé ¢asti testovani jsem se zaméril na specifické editory, ve kterych je
mozné s XgIEXu zpracovavat dokument. Protoze editor sdm o sobé na XHIEX
velky vliv nema, hlavnim cilem bylo otestovat jakym zptsobem jednotlivé
editory k XHTEXu pristupuji, co uzivatel musi udélat, aby X4TEX mohl pouzit

a jakym zplisobem uleh¢i uzivateli praci s X [EXem.

6.1 Vybér distribuce TEXu

Zakladnim stavebnim kamenem pro praci s TEXem, IXTEXem nebo XHTEXem
je distribuce TEXu. Tyto distribuce umoznuji pouzivanému enginu vyuzivat
nespocetnou tfadu rozsiteni, které jsou zapotiebi k typografii a sazbé doku-
mentt. V TEX komunité jsou dnes nejpopularnéjsi a nejpouzivanéjsi dveé dis-
tribuce TEXu a to jsou distribuce MiKTEX a TgXlive. Pri testovani XHTEXu
jsem ze zacatku vyuzival distribuci MiKTEX, ktery byl pro svou jednoduchost,
prehlednost a rychlost velice kompetentnim prvkem pti praci s XqIEXem. Bo-
huzel problém nastava v momenté, kdy jsem potreboval pouzit balicek nebo
libovolnou znakovou sadu, kterou standardni instalace MiKTEXu neinstalo-
vala a v nékterych ptripadech ani neobsahovala. Naptiklad jsem chtél pouzit
font Linux Libertine, ktery nebyl dostupny v ramci obvyklé nabidky operac-
niho systému a MiKTEXu. V tomto ptipadé bych musel slozité doinstalovavat

jeden font do operac¢niho systému nebo importovat do MiKTEXu rucné.
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Font Wiber="Linux Libertine 0/1=%+smcp" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM
Font Wantt="Antykwa Torunszka" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM) file or in

Font Wantt="Antykwa Torunska:+aalt=0" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM] fi
Font \antt="Antykwa Torunska:+aalt=1" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM) fi
Font \antt="Antykwa Torunska:+aalt=2" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM) fi
Font \antt="Antykwa Torunska:+aalt=3" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM) fi
Font \antt="Antykwa Torunska:+aalt=4" at 12.0pt not loadable: Metric (TFM) fi

Obrézek 1: Chyba nacteni pisma

Kvli tomuto problému jsem hledal co nejlepsi a nejefektivnéjsi reseni, di-
ky kterému bych nemusel doinstalovavat jeden font individualné, nebo hledat
sadu font podle pisma, které bych chtél vyuzit. Narazil jsem na alternativu
distribuce MiKTEX, ktera se nazyva TEXlive. TEXlive kompletné nahrazuje
funkcionalitu MiKTEXu, jeho nejvétsi vyhodou je v prvni fadé to, ze obsahu-
je vSechny dostupné bali¢ky pro TEX, které jsou aktualizované na nejnovejsi
dostupnou verzi, pokud by vysla nova verze po nainstalovani TEXlive, tak
aktualizace jednotlivych balickt je v tomto pripadé samoziejmosti. Dale ta-
ké obsahuje sady OpenType, TrueType a AAT fontt, které jsou dostupné
zdarma na internetu. Tim, ze TEXlive obsahuje obrovské mnozstvi riznych
balicku, neni potieba jejich zadna externi instalace. Na rozdil od MiKTEXu,
kde je jsou nainstalovany jen zakladni balicky, z toho divodu se velmi cas-
to stava, ze uzivatel musi béhem prace na dokumentu dohledavat potiebné
balicky a doinstalovavat je, coz muze byt pro celou fadu uzivateli docela
neprijemné. Jedinou nevyhodu, u které jsem se setkal pri pouzivani TEXlive
byla velice zdlouhava instalace, ktera trvala nékolik hodin, coz je docela po-
chopitelné vzhledem objemu dat, kterd jsou jeho soucasti.

TEXlive také nabizi velice prehlednou databézi pro jednotlivé balicky, kte-
réd je velice prinosna pokud uzivatel nezna presny nazev balicku, ktery by vy-
fesil jeho problém, tak stac¢i napsat do vyhledavani jakou problematikou by
se mél pozadovany balicek zabyvat a TEXlive vyhledd takové balicky, které
pozadavku vyhovuji, nebo jsou v nékterém sméru podobné. Takto uzivatel
miize narazit na celou fadu balickll, na které by nenarazil kvili neznalosti

nazvu.

30



6 TESTOVANI XETEXU

74 TexX Live Manager 2015 - O X
timgr  Volby Akce Pomoc
Fepozit &4F

Maéteno: Zadné Maéist vichozi Wichozi: hitp://ftp. cvut. cz/tes-archive/spstemsAexlive/tnet

Zobrazit konfiguraci

Stav K.ategorie Shoda obér T——
&+ wiechny v baliky '47 * viechny SRS
wete
" instalovano ¥ kolekce " wybrano Merpbrhie
" nenainstalovano v schémata ¥ popisy " nevpbrano
" aktualizace ¥ soubary Wratit zmény
Mazev baliku Lok&lni revize [verze]  ||Vzdalena revize [verze] | Kratkp popis ~
T xetex 39620 Unicode and OpenType-enabled TeX engine.
T xetex-def 38798 (4.06) Colour and graphics support for XeTeX
I xetex-devanagari 34296 (0.5) XeTeX input map for Unicode Devanagari.
[T xetex-itrans 35088 (4.2) Itrans input maps for use with XelLaTeX.
v
£ >
Aktualizovat vEe instalované - - - - -
Aktualizovat Mainstaluj Odstranit Zalohuj
™ Reinstalovat dfive smazané baliky
0]
(C:/texlive/2015/t1lpkg/texlive_tlpdb) ~
MiZe to néjskou dobu trvat, prosime o trpélivost. ..
. nahrévéni dokonfeno.
v

Obrazek 2: TgXlive databaze

6.2 Zakladni balicky

Vétsina XHIEX prikazii je podporovana samotnym XH{IEXem a tudiz neni
zapottebi importu jakéhokoliv balicku kromé X+HIEXu. P1i tvorbé dokumen-

tu v XfIEXu jsem narazil na nékolik balicki, které uzivateli uleh¢i praci

v XoTEXu.

6.2.1 xunicode

Xunicode balicek zpristupnuje pro dokument latinské akcenty jako jsou hacky
nebo ¢arky a celou fadu dalsich unicode znakt. Diky tomuto balicku je TEX
schopen prekladat UTF-8 kodovani a prekladat unicode a OpenType fonty.

31



6 TESTOVANI XETEXU

6.2.2 xltxtra

P1i pouziti balicku xltxtra se automaticky nactou balicky fontspec, realscript
a metalogo. Diky tomuto balicku je mozno pouzivat doplnujici XqITEX prikazy
jako \textsuperscript a \textsubscript. Tento balicek je také zapotiebi
k zobrazeni XHIEX specifickych log v dokumentu.

6.2.3 xevlna

Jelikoz XHIEX automaticky nefesi problém jednoznakovych slov na koncich
radkid, tak tento balicek je dilezitou soucasti tvoreni dokumentu v XHIEXu
z typografického hlediska. Diky balicku xevlna se za jednoznakova slova na
konci fadku vklada pevna mezera. Dilezity poznatkem je, Ze Cestina ma své
specifické pravidla pro zalamovani jednoznakovych slov (napriklad o proti
anglické typografii), proto je nutné pouzit pravé balicek, ktery je urceny pro
cesky jazyk. Pokud nastane situace, kdy uzivatel chce ve svém dokumentu,
ktery je psan v ¢estiné, psat ¢ast v jiném jazyce, nebo si nepreje, aby se pevné
mezery vkladaly do dokumentu, jednoduse toho docili za pouziti prikazi
\xevlnaDisabled a \xevlnaEnabled. Diky témto prikaztim si uzivatel muize
vyhradit casti dokumentu, kde xevlna pouzita nebude.

Pro vkladani pevnych mezer je nékolik alternativnich zptisobii, které resi
tento typograficky problém. Jednou z moznosti je ru¢ni vkladani pevnych me-
zer za jednotliva jednoznakova slova (napriklad pomoci ptikazu \nolinebreak),
avsak toto Teseni neni zcela idedlni a praktické. Predevsim v dokumentech,
které jsou velice obsahlé, se mize snadno udélat chyba. Pokud by chtél uzi-
vatel sviij text kopirovat a pouzit nékde mimo XHIEX, tak by musel mazat
vsechny prikazy rucné, coz je velice nepraktické.

Dalsi alternativou mize byt pouziti podobného KIEX balicku encxvlna,
ktery ve skutecnosti resi problém jednoznakovych slov na koncich radku stej-
né jak balicek xevlna. Nevyhodou tohoto balicku je velice slozity import
a zprovozneéni, u kterého je nutno zasahovat do internich soubori balicku
a rucné jej nastavit. V tomto je prave velikda vyhoda XHIEXu, ve kterém lze
vyuzit balicek xevlna, ktery staci pouze importovat v dokumentu a ostatni

praci udéla za vas.
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6.2.4 Balicek pro podporu jazykiu

V TEXu je bézné pouzivat balicek babel, ktery obsahuje vicejazy¢nou podpo-
ru pro TEX. Nevyhodou balicku babel je, ze ackoliv je velice dostacujici pro
praci s TEXem, tak pokud by se balicek babel pouzival s XqIEXem, u celé
rfady jazykovych sad, které obsahuji specidlni znaky, babel nema podporu.
Proto byl vyvinut specidlni bali¢ek polygosia, ktery byl navrhnut ptimo pro
spolupraci s XqdIEXem a obsahuje kompletni podporu pro ty znaky, které
babel nepodporuje. Pokud uzivatel bude psat dokument v XHIEXu a bu-
de pouzivat bali¢ek babel, tak pro takové jazyky jako je rustina, arabstina,
hebrejstina, nebo cyrilika nemé podporu. Polygosia je pfimo vyvinuta pro
tyto situace a pri praci v XqdIEXu je vyhodnéjsi pouzivat balicek polygosia,

nez babel.

6.3 Nevyhody XeTEXu
6.3.1 XeTEX logo

Jednou ze zdkladni charakteristiky vytvareni dokumentit v TEXu jsou speci-
fickd loga jako TEX, nebo IXTEX. Je tedy jen prirozené, ze i XqIEX ma svoji
verzi loga. V pripadé importu XHIEX loga se vyskytuje nékolik problém.
XATEX logo bohuzel neni automaticky generovano pii prekladu jako je tomu
pri pouziti log TEX, nebo IXTEX. Jednim zplisobem jak zobrazit XHIEX logo
je pomoci prikazu \XeTgX, pro ktery je nutné pouzit balicek metalogo, ktery
se soucasti balicku xltxtra.6.2.2 Toto Teseni je samoziejmé velice nepraktické
pokud mate rozsdhlejsi dokument, ve kterém chcete zobrazit logo XHIEX ve
vice pripadech. Bohuzel je to momentalné nejjednodussi feseni jak XHIEX
logo zobrazit v dokumentu.

Alternativnim Tesenim je moznost zménit styl a zarovnani jednotlivych
pismen pomoci piikazii \setlogokern a \setlogodrop, které jsou soucasti
balicku metalogo. Tento zptisob je velice slozity a doporucil bych ho pouze
v pripadé, kdyz budete pouzivat pismo takové, které ma velice odlisné rysy
a pozice jednotlivych znakti neodpovida automaticky generovanému logu pri

pouziti prikazu \XeTX.
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Dalsi problém nastava pti prekladu do pdf formatu. V samotném textu
se XATEX logo zobrazi bez jakéhokoliv problému, komplikace nastava tehdy,
kdyz pottebujete XqIEX logo zobrazit v nadpise, tak v osnové v pdf souboru
se XATEX logo nezobrazuje jako bézny text, ale jako interni kéd prikazu
\XeTX. Na rozdil od log TEXu, nebo ETEXu, které v pripadé pouziti v nadpisu

jsou automaticky zobrazovana jako obycejny text bez stylu.

i Loga v X0.5ex0.5ex"018E0.5exTeX

Obrazek 3: Osnova s XeTEX logem v pdf

6.3.2 Problémy s prekladem cestiny

Pri prekladu nékterych ceskych znaki ma X+HITEX problém tyto znaky ¢ist,
pokud vyuziva néjaké balicky, které upravuji néjakym zptsobem pismo. Na-
priklad balicek ae, ktery slouzi k vyhlazeni pisma a lepsi ¢itelnosti v XHfITEXu

neprelozi hacky a ve vysledném dokumentu dotycény znak vynecha.
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7 Testovani editorti s podporou XeTEXu

Dnes je dostupna cela rada TEX, nebo BKTEX editorti, kterd umoznuje preklad
dané¢ho dokumentu pomoci XHIEXu. Testovanim se snazim zjistit, do jaké
miry jsou tyhle editory schopny rozsiteni X#IEX podporovat. Implementace
XHTEXu se pochopitelné lisi podle pouzivaného editoru, u nékterych editort je
pouzivani X+fI[EXu pomérné jednoduchou zalezitosti, vétsina problémi muze
nastat v momenté, kdy chce uzivatel pouzivat pro tvorbu dokument nastroje,
rozsiteni ¢i funkce, které nejsou vzajemné kompatibilni mezi sebou nebo se
samotnym X{IpXem. V tomto pripadé je nutné najit nejidealnéjsi reseni,
které nijak neovlivni chod jednotlivych rozsiteni, které uzivatel pouziva pri

tvorbé dokumentu.

7.1 XeTgX v LyXu

Jako prvni editor, ktery jsem zvolil pro testovani XH{ITEXu je TEX WISIWIG
editor LyX. V tomto pripadé jsem se rozhodl samotnou bakaldiskou praci
napsat v XfIEXu pomoci editoru IyX, jelikoz jsem mél tuto jedinecnou moz-
nost, byla by velka skoda ji nevyuzit. Diky tomu, Ze je moje bakalarska prace
psana XH{IEXem v LyXu, tak je samotny proces tvorby bakalarské prace vy-
bornym zpisobem jak diikladné otestovat funkcionalitu Iy Xu spolecné s jeho
moznostmi v oblasti prace s XfIEXem. Na druhou stranu problém nastava
v momenté, kdy narazim na urcity problém, ktery se v LyXu X#IEXem neda
vyTesit, nebo jeho TeSeni je nedostacujici. V tomto ptripadé samotné prelozeni
dokumentu do vysledného formatu je nemozné a cely dokument s bakalarskou

praci je nepouzitelny.

7.1.1 Nastaveni IyXu pro XeTgX

vvvvvv

stahnutou a nainstalovanou samotnou distribuci sazeciho systému, kterda XgqITEX
obsahuje. V tomto pripadé MiK'TEX, nebo TEXlive.

Implementace XHIEXu se v IyXu lisi na zdkladé toho jakou distribuci
TEXu vyuzivate. Kdyz jsem pouzival jako sazeci systém MiKTEX, tak pro
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preklad a export mého dokumentu do formatu pdf XHIEX nebyla mozné
kvili chybéjici nabidce pro preklad do pozadujictho formatu. Proto, abych
byl mél moznost prekladani dokumenti do XqITEXu s MiKTEXem je potieba
povolit Iy Xu cerpat ze sad font1i, které se mohou pouzivat i mimo distribuci

TEXu, to jsou praveé ty sady fonti, pro jejichz béh je nutnost vyuziti XqITEXu.

% Ly Nastaveni dokumentu ? *

|_EC;Z

| I Pouiiti fonty mimo distribud TeX-u (XeTeX LuaTeX) I

Trida dokumentu - -

Standardni . Zakladni
Maduly &-;inac:‘ ST velikost: = i
Lokalni rozvrzent : -

Kddovani i
Fonty LaTeX fontu: ST
Rozvrieni textu Antikva -
Rozvrieni stranky (Roman): HETiE M
Okraje stranky Bezpatkové . .
Jazyk (Sans Serif): Standardni * | Méfitko (%G): | 100 =
l%ar\r)r Strojopisny: | Standardni * | Méfitko (&)
Cislovani & Obsah
Literatura Matematika: | Standardni nastaveni tfidy (TeX-ové fonty) -
Rejstriky CIK:
PDF vlastnosti »
MNastaveni matematiky Kapitalky
Umisténi plov. objektd [] Pousit minuskové dslice (old style figures)
Vypisy
Odrazky
Vétve &7

Pougit standardni nastaveni tidy Uloit jako standardni nastaveni dokumentu

Obriovit Pousit Zrusit

Obrazek 4: Vybér non-TEX fontt v IyXu

Potom co se zaskrtne tuto moznost, LyX nam automaticky nabidne pre-
vod do format1, které se prekladaji XqIEXem. V tento moment je uz vysledny
dokument prekladan X+IEXem a je mozné primo pouzivat specifické prikazy
a sady fonti pro XHIEX . Stdle ale musime brat na védomi, ze celou rada
prikazi a fonti XHIEX nemtze prelozit sam, ale je zapottebi specifického

balicku, ktery umozni XHIEXu prelozit nas dokument do vysledné podoby.
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Naowy

Mowvy ze Zablony...
Oteviit..,

Oteviit posledni

Zaviit

Zaviit vie

Ulodit

Uozit jako

Ulodit vie

Vratit se k pdvodni verzi

Sprava verzi

Import
Export

Vytisknout...

Nove okno

Zaviit okno

Kenec

Ctrl+M

Ctrl+Shift+ M

Ctrl+0

Ctrl+F4

Ctrl+5

Ctrl+5Shift+5

Ctrl+P

Ctrl+Q

Exportovat jako..
DVI {LuaTeX)
HTML

LaTeX (LuaTeX)
LaTeX (XeTeX)
LaTeX (dviluatex)
Ly 2.0

LyX Archiv (zip)
LyXHTML

M5 Word
OpenDocument (elyXer)
PDF (LuaTeX)
PDF (XeTeX)
Prosty text

Vice formatd a voleb...

Obrazek 5: Export XeTpXu v LyXu

7.1.2 Aktualizace XeTpXu

LyX jako jeden z mala TEX editort nabizi moznost primé aktualizace X{IEXu

v jeho editoru. U ostatnich editor je treba aktualizovat X4TEX pomoci pouzi-

vané distribuce TEXu, kterd nam aktualizuje X4ITEX na nejnovéjsi dostupnou

verzi. LyX mé v sobé tuto funkci nastavenou implicitné, a na zdkladé toho

pres jaké prostredi prekladame nas dokument, tak nam umozni aktualizaci

piimo v editoru béhem nasi prace. Tato funkce je velice praktickd a uzivatel

nemusi opoustét prostredi [yX kvuli aktualizacim proXHIEX.
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Dokument MNastroje Mapovéda

Imenit revize r
Log LaTeX-u
Start Appendix Here

Prohlizet [PDF (XeTeX)] Ctrl+R

ProhliZet (ostatni formaty) »
Aktualizovat [PDF (XeTeX]] Ctrl+Shift+R
Aktualizuj (ostatni formaty) »

Compressed

Mastaven...

Obrazek 6: Aktualizace XeTEXu v IyXu

7.1.3 Vkladani XeTgX kédu

IyX jako WYSIWIG editor nepozaduje pouziti jakychkoliv prikazi pro tvor-
bu dokumenti, které jsou nahrazeny funkcemi rozhrani IyXu. Pro XqIEX pfi-
kazy bohuzel nejsou zadné specifické funkce, které by byli v editoru pro usnad-
néni prace. Proto jedinym moznym zptsobem jak pouzit ptikazy XHIEXu je
pres funkci vkladani TEX kédu. Problém muize nastat v momenté, kdy mame
obsahove rozsahly TEX kod, ktery vkladame do LyXu. Tento kéd neni zad-
nym zpusobem forméatovany a jednotlivé prikazy od sebe nejsou odlisné co se
stylu pisma a barvy tyce. Tohle je pro uzivatele velice nepiijemné prostredi
pro psani kédu a v tomto pripadé bych jednoznac¢né doporucil psat XHIEX
koéd v editoru, ktery tyto nedostatky neobsahuje.

Pro import balicku a kdédu, ktery bude mit vliv na cely dokument je
v IyXu moznost upravy preambule, ve které jsou automaticky pouzity pri-

kazy uvnitt preambule.

7.2 XeTgX v Texmakeru

Texmaker je editor, ktery pracuje s makry IXTEXu v programu TEX. Protoze
je to IXTEX editor, tak klasicka verze XHIEXu na ném neni mozna pouzit.
Aby bylo mozné vyuzit XqIEX v Texmakeru, je nutné mit jeho BTEX verzi
XAATEX, ktera je co se tyce funkénosti zcela totozna s XqIEXem. 7 praktic-
kého hledika je XgIATEX jen XHTEX prizptusobeny pro praci v IXTEXu. Jediny
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rozdil tedy mize byt v syntaxi jednotlivych ptikazi, zatimco pri psani kodu
v XfTEXu je nutné psat prikazy plain-TEX formatu, tak v Xgl&¥TEXu muze
byt pouzit jak BKTEX tak plain-TEX. Napriklad prikaz pro nastaveni pisma
v dokumentu v XfITEXu je \font, zatimco v Xgl¥TEXu je to \setmainfont.

7.2.1 Nastaveni TEXmakeru pro Xel*TEX

Podobné jak tomu bylo v pripadé LyXu, tak zadkladnim prvkem pro praci
s Texmakerem a XgKETEXem je mit nainstalovanou distribuci TpXu, ktera
bude obsahovat samotny X#IEX (v tomto pripadé XgIATEX). Je tedy velice
dilezité zajistit, aby byl v dané distribuci stahnuty a nainstalovany XHXTEX.
V tomto pripadé si editor vystaci pouze s XglTEXem a samotny XHITEX
neni zapotfebi instalovat. Vybér distribuce, se kterou budete v Texmakeru
pracovat je zcela na tom, ¢emu dava samotny uzivatel prednost. Texmaker
pracuje bez jakychkoliv problému, jak s MiKTEXem tak TgXlive.

Pro spolupréci XgATEXu s Texmakerem je nutné ukazat Texmakeru, kde
se nachazi. Texmaker totiz neni schopen bez urcité cesty vyhledat v pocita-
¢i adresar, kde je XqgTEX nainstalovany. Proto je tfeba zadat v nastaveni

Texmakeru presnou cestu, kde se nachézi spoustéci soubor XqETEXu.

Pfikazy (%: nazev souboru bez piipony - @ : dslo Fadku)

LaTex |

pdfiLaTex | C: ftexdive/2015/binfwin32/pdflatex.exe” -interaction=nonstopmode %, tex

[ Pousit pro vistupni soubory podadresar “build™

I XelaTex |'C:fhexlivefZD15.."bin.."win32fxelahex.exe"-interact‘ ,'=‘, ILuaLaTeX lZﬂuaIatex.exe"-inheracﬁon=nonshnpmode %.tex| Q

Obrazek 7: Nastaveni XelATEXu v Texmakeru

7.2.2 Aktualizace XeIATEXu

Jako tomu bylo v IxXu, kde je moznost aktualizace X{IEXu pfimo uvnitt
editoru, tak Texmaker tuto moznost bohuzel nenabizi. Pokud tedy uzivatel
chce aktualizovat XAgIXTEX na nejnovéjsi verzi, musi prostiednictvim distri-
buce TEXu, nebo ru¢nim stahnutim a importem pozadované verze Xql4TEXu.

Tato moznost aktualizace se muze zdat nedulezitd, externi aktualizace mimo
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editor neni natolik slozitd, ale moznost pro uzivatele aktualizovat XHITEX

primo v editoru, aniz by musel opoustét rozhrani, ve kterém pravé pracuje,

vvvvvv

7.2.3 Vkladani XelTEX kédu

Na rozdil od WISIWIG LyXu, Texmaker je zcela bézny editor, do kterého
se prikazy kédu vkladaji ruéné. Texmaker jako jeden z mala editor nabizi
pro XfgKTEX néjakou formu podpory strukturovanim dokumentu. V Texma-
keru je mozné vygenerovat zakladni kostru kédu pro XqI4TEX, kterda obsahu-

je nékteré ze zakladnich prvki, které jsou nutnosti pro preklad dokumenti

v XelATXu.
Bibliografie  Usivatel

Pomeocnik pro doekument
Rychla prezentace Bearner
CQuick Xelatex Document

Pomocnik pro dopis

Pomocnik pro tabulky
Pormocnik pro zarazky

Pomocnik pro usporadani

Obrazek 8: Generovani XelTEX syntaxe

V této kostre jsou vygenerovany balicky pro XgETEX jako xunicode, xI-
txtra, fontspec, nebo polygossia. Import balicku fontspec neni tolik dulezity,
protoze tento balicek uz je soucasti balicku xltxtra, oba tyto balicky mohou
byt bez jakéhokoliv problému s kompatibilitou importovany spole¢né. Pokud
budete psat dokument v cesting, je jesté nutné doplnit kostru o balicek xevina
pro typografickou korektnost.

Jednou z velice praktickych funkei Texmakeru je vnitini preklddani doku-
mentu, tudiz vzhled naseho vysledného dokumentu miizeme prohlizet primo

uvnitt Texmakeru namisto v externim programu mimo editor.
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8 Porovnani XeTpXu s LuaTpXem

XATEX a LuaTgX jsou dvé velice podobné technologie. Obé dvé tyto tech-
nologie se zabyvaji prekladem unicodovych formatt pisma v TEXu. I kdyz
jsou obé tyto technologie zamérené na stejnou problematiku, kazda ma svij
zpusob pristupu k sdzeni typografie v TEXu. Protoze se zabyvaji stejnymi pro-
blémy, je tedy velice zajimavé jejich vzajemné porovnani, jakym zptisobem

resi tuto problematiku, jaké maji vyhody nebo ¢im se od sebe lisi.

8.1 Rozdil pristupu k TEXu

XATEX pristupuje k TEXu pomoci specifickych systémovych knihoven, ze
kterych velice jednoduchym zptsobem nacita systémové fonty, pripadné dal-
st UTF-8 sady. Tudiz pro koncového uzivatele je pomérné snadné pouzit
XATEX, protoze je navrhnut tak, aby byl co nejvice prizptisoben praci s ope-
ra¢nim systémem. Na druhou stranu tento pristup muze byt nevyhodny pro
uzivatele, ktefi chtéji mit absolutni kontrolu nad programem a XHIEX v tom-
to sméru neni az tolik flexibilni.

I kdyz LuaTEX ve vysledku nabizi podobné feseni pro podporu UTF-8
format1, jeho pristup se o néco lisi od pristupu XHIEXu. Hlavnim rozdilem je
to, ze LuaTEX pracuje na drovni skriptovacich jazykt a sam vyuziva vlastni
skriptovaci jazyk Lua. LuaTgX je jedinecny v tom, Ze ma pristup primo do
internich ptikazi, které TEX obsahuje. Diky tomu méa LuaTEX velice moznos-
ti v tomto sméru. Pokud uzivatel LuaTEXu nalezne néjakou problematiku,
kterd neni LuaTgpXem podporovana, muze upravit nékteré prikazy pomoci
skriptt tak, aby pracovali v prosttedi LuaTEX.. Nevyhodou je jednoznacné
to, ze funkce psani vlastnich skripti vyzaduje znalosti programovani skripti
v Lua jazyku. Tudiz pro bézného uzivatele, ktery neovlada jazyk Lua, je tato
funkce zbytecéna. Naopak pro uzivatele, ktery je schopny tyto skripty v jazyce

Lua vytvaret se otevira cela fada moznosti, jak LuaTEX vyuzit.
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8.2 Preklad fontu

Obé dvé tyto technologie jsou vyjimecné tim, ze jsou schopny prekladat
v TEXu znaky s kédovanim UTF-8 a fonty typu OpenType, TrueType, nebo
Graphite. Proto jsem se rozhodl otestovat a porovnat zpiisob jakym XHTEX
a LuaTEX tyto fonty prekladaji a poukazat na pripadné rozdily nebo nedo-
statky mezi témito dvéma technologiemi. Pro testovani jsem vybral fonty
takové, které nejsou ve stejném typu standardu fontu, cili jsem testoval pro
standard OpenType, TrueType a Graphite vzdy jeden font, aby testovani
bylo co nejpresnéjsi a nejdikladnéjsi. Fonty, které jsem vybral jsou Linux Li-

bertine pro OpenType, CMU Serif pro TrueType a Charis SIL pro Graphite.

8.2.1 Testovani velkych a malych pismen

Jako prvni jsem otestoval, jak si XqIEX s LuaTgXem poradi s prekladem

malych a velkych pismen.
Prekladu TrueType fontu CMU Serif v XqIEXu a LuaTEpXu vypada na-

sledovné:

AaBbCcDdEe «mx
AaBbCcDdEe r1.nx

Obrézek 9: Preklad malych a velkych pismen pomoci TrueType fontu

Jak 1ze vidét na obrazku, tak preklad TrueType fontu v X#IEXu a LuaTEXu pro-
béhne bez jakychkoliv potizi a vysledek je zcela totozny.
Preklad OpenType fontu Linux Libertine v XffIEXu a LuaTpXu vypada

nasledovné:
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AABBCCcDDEE XefTEX
AaBbCcDdEe 1.ux

Obrazek 10: Preklad malych a velkych pismen pomoci OpenType fontu

Pri prekladu fontu standardu OpenType nastavaji prvni rozdily a pro-
blémy. Zatimco velka pismena jsou v obou pripadech prelozena totozné a bez
problémi, tak v pripadé malych pismen je jejich zobrazeni odlisné. LuaTEX
pri prekladu malych pismen vyuzije pravé ty znaky, které jsou urceny pro
zobrazeni malych pismen v fontu Linux Libertine. XHIEX v tomto pripadé
misto toho, aby pouzil mald pismena z sady pismen fontu, tak pouze zméni
velikost velkych pismen na mensi a mala pismena viibec nevyuzije. PTi pou-
ziti prikazu \font\small caps=true/false je mozné vyuzit specialni font
features, ktera naridi XqIEXu zménu na mala pismena. Bohuzel ani pomoci
této varianty XHITEX tento OpenType font neni schopen prelozit korektné. Je
treba dodat, Ze tento problém se nevyskytuje u vSech OpenType fonti.

Preklad Graphite fontu Charis SIL vypada nasledovné:

AaBbCcDdEe
AaBbCcDdEe L.nx

Obrazek 11: Preklad malych a velkych pismen pomoci Graphite fontu

Co se tyce prekladu fontu standardu Graphite, tak XHTEX i LuaTEX pre-

lozili malé a velka pismena se stejnym vysledkem a bez komplikaci.
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8.2.2 Testovani diakritiky

V dalsi casti testovani jsem se zaméril na preklad diakritiky. Diakritika je
nedilnou a velice dilezitou soucasti ¢eského jazyka, proto je tfeba klast velky
diraz na to, aby sazeni znaku jako jsou hacky, nebo ¢arky bylo korektné
prekldadano. Pri testovani diakritiky u jednotlivych font jsem vzdy vybral
jedno malé pismeno a jedno velké pismeno, kde je hacek, nebo c¢arka im-
plicitné nastavena. Potom jsem to stejné pismeno prelozil jesté jednou, ale
tentokrat jsem hacek a c¢arku pridal pomoci prikazu \char, kde se nastavi
znak z unicode sady.

Preklad TrueType fontu CMU Serif v XifTEXu a LuaTEpXu vypada nasle-

RRrrUUG0  xmx
RRf\fU U ﬂlj LuaTEX

Obrazek 12: Preklad diakritiky pomoci TrueType fontu

Jak lze vidét na obrazku, tak XHIEX prelozil hacky i ¢arky korektné
u malych i velkych pismen a u pismen, kde byla diakritika priddna pomoci
prikazu. V pripadé LuaTEXu byli bez problému prelozeny vSechny mald pis-
mena a velka pismena, kde byl hacek a ¢arka implicitné nastavena. Problém
nastal v situaci, kde LuaTEX musel pridat hacek a ¢arku ke znaku pomoci
prikazu. LuaTEX sice pridal hacek i ¢arku k pismenu, ale uz neupravil jejich
pozici pro velka pismena, proto se hacky a carky prekryvaji se samotnym
pismenem. Jelikoz LuaTgEX prelozil hacky a ¢arky na tirovni malych pismen,
tak jejich preklad je zcela v poradku.

Preklad OpenType fontu Linux Libertine v X#IEXu a LuaTEXu vypada

nasledovneé:
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RRER UUUU XX
RRAFUUG LuaTEX

Obrézek 13: Preklad diakritiky pomoci OpenType fontu

Pri prekladu OpenType fontu Linux Libertine v XqIEXu jsou hacky a car-
ky zcela v poradku prelozeny, bohuzel stale pretrvava problém s prelozenim
malych pismen z predchozi kapitoly8.2.1. LuaTEX pri prekladu fontu Linux
Libertine tentokrat hacky i ¢arky spravné premisti i nad velka pismena. Je-
dind nesrovnalost se nachazi ve tvaru hacku a carky pri prekladu velkych
pismen. Pri pridani diakritiky ru¢né k velkému pismenu je sice hacek i ¢arka
prelozena a posunuta na spravné misto, ale je pouzita carka s hackem, ktera
je urCena pro mala pismena.

Preklad Graphite fontu Charis SIL vypada nasledovné:

v v s,

v v s,

RRrrUUuu LuaTpX
Obrazek 14: Preklad diakritiky pomoci Graphite fontu

XAIEX i LuaTEX nemaji nejmensi problémy s prekladem Graphite fontu
Charis SIL. V ptipadé LuaTEXu nejsou ani problémy v oblasti hack a c¢arek,
které jsou pridany prikazem a vysledek je totozny s XHIEXem.
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8.2.3 Styly pisma

Béhem testovani styli pisma v XHIEXu a LuaTgXem jsem narazil na pro-
blém pti prekladu styli pisma jako je tuéné pismo, kurziva a podtrzené
pismo. XHTEX a LuaTEX jsou bez sebemensich problému schopny tyto styly
prekladat, pokud neni nastavena jina velikost pisma nez zadkladni. Problém
nastdava v momenté, kdy je velikost pisma nastavena ruéné u fontu (napr.
\font="Linux Libertine” at 30pt), potom XHIEX i LuaTEX pii pouziti stylu
kurziva a tucné pismo zméni velikost na ptvodni. Jediné podtrzené pismo
si zachova tu velikost, ktera mu byla nové nastavena. V tomto pripadé neza-
lezi na tom, jaky druh nebo typ standardu pisma je pouzity, tento problém
se vyskytuje ve vSech pripadech pti prekladani v XqIEXu a LuaTEXu.

Na obrazku lze vidét priklad styla se zakladni velikosti a s nové nastave-

nou velikosti.

Ven Vidi Vier

Veni Vidi Vici

Obrazek 15: Styly pisma v XeTgXu a LuaTgXu

8.3 Preklad ligatur

Ligatury jsou znaky, které spoji sousedni pismena v jeden znak. Pti prekladu
téchto sousednich pismen miize byt automaticky vyvolana ligatura i v pripa-
dé, kdy si ji uzivatel nevyzaduje. Proto jsem se snazil otestovat, které ligatury
se vyskytuji pti prekladu v XqIEXu a LuaTgXu. Tato problematika se vzta-
huje jen pro néktera pismena, nejcastéji se ligatury vyskytuji v kombinaci
pismen f, nebo i.

Béhem testovani jsem zjistil, ze vyskyt ligatur nezavisi jen na tom, jestli
je pouzit XqTEX ¢i LuaTgX, ale také na tom, v jakém fontu je pouzivany znak
prekladan. I kdyz vybér fontu hraje zasadni roli v prekladu ligatur, tak role
XATEpXu s LuaTEXem je také velice dilezita. Béhem prekladu muze nastat

46



8 POROVNANI XETEXU S LUATEXEM

situace, kdy na jednom konkrétnim fontu oba prekladace ligatury zobrazi a na
fontu jiném nezobrazi. Hlavni rozdily mezi XifI[FXem a LuaTgXem nastavaji
pochopitelné v pripadé, kdy jsou ligatury prelozeny odlisné i za pouziti fontu
stejného.

Na prvnim obrazku miizete vidét, ze LuaTEX v tomto pripadé ligatury

ignoruje a preklada pismena jako samostatné znaky.

f1 if mutfin

Obrazek 16: Ligatury v LuaTgXu

Na druhém obrazku je pouzita stejna verze kédu a fontu s pouzitim prekla-
du XHIEXu. Na prvni pohled je vidét jednoznacny rozdil v prekladu. XqITEX
v tomto pripadé pismena i a f spoji dohromady a vytvori ligatury. XqITEX

spoji i vice pismen za sebou do ligatury, pokud je to mozné.

fi ff muthn

Obrazek 17: Ligatury v XeTEXu

8.3.1 Odstranéni ligatur

Kdyz se nam v dokumentu za¢nou objevovat ligatury, tak prirozenou otazkou
je, jakym zpiisobem toto spojeni pismen odstranit. Béhem testovani jsem na-
razil na nékolik variant, které se snazi tento problém vyTtesit, ale pouze jedna
varianta byla spolehliva ve vSech ptripadech. Pro odstranéni ligatury je nutné
mezi znaky, které se spojuji vlozit nasledujici symbol bez uvozovek''\/"'".

Takze vysledné slovo bude mit nasledujici podobu muf\ /f\ /in.
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Toto Teseni se muze zdat nepraktické v obsdhlejsich dokumentech, ale

zatim je to jediné plné funkcni feSeni pro oba prekladace.
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9 ZAVER

9 ZAavér

XATEX je uz dnes nedilnou soucasti TEX technologii. Diky XATEXu je dnes
mozné zpracovavat dokumenty ve znakovych sadach a standard pisma, které
diive hledali podporu v TEXu marné. Typografie a sazba odbornych doku-
mentl nebyla nikdy snazsi a profesionalnéjsi pro uzivatele, ktefi vyuzivaji jiné
pismo nez latinku. Tato technologie bohuzel také disponuje problémy, pre-
devsim v prekladu nékterych znakt a prikazi, které jestée XHIEXem nejsou
plné podporovany.

V ramci bakalarské prace jsem splnil vSechny stanovené cile. Seznamili
jsme se s TEXovym rozsitenim XHITEX a jeho historii. Déle byly podrobné
predstaveny prikazy, které prisli s XqIpXem jako novinka, ale také staré
prikazy, které nabyli novych funkcionalit a vylepsenich diky XHTEXu. Byli
jsme seznameni se specialnimi forméaty a standardy fonti, které jsou v dnesni
dobé nejrozsahle;jsi.

Bylo provedeno testovani samotné technologie XHIEX, otestoval jsem im-
plementaci X4IEXu a jeho zakladnich balickit do TEX editort pod riznymi
distribucemi. Porovnal jsem XHATEX s technologii LuaTEX, ktera se zabyva
podobnou problematikou. V posledni radé tato prace bylo vytvorena a pre-
lozena pomoci XHIEXu a také je prvni svého druhu, kterd byla napsdna na
toto téma v ¢eském jazyce.

XATEX je technologie, kterd se stale aktualizuje a vyviji, a proto vérim,

ze do budoucna bude tato prace prinosem pro kazdého uzivatele X7IEXu.
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