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e Celkové hodnoceni teoretické i praktické ¢asti prace
(mira odbornosti a kreativity, schopnost formulovat vlastni myslenky i
hypotézy, aplikace poznatki/vystupa do praxe a dalsi):

Student Nick Gulas se v uvodnich kapitolach peclivé vénuje historickému kontextu
zakladajicich osobnosti a technicky prilomovym postupiim a experimentiim v oblasti
3D animace. Na kratkych filmech popisuje dil¢i postupy a prekonavani novych vyzev,
které sméefuji vytvoreni prvniho celovecerniho animovaného filmu Pfibéh hracek.
Celkové vyznéni kapitoly text redukuje spise k technickému a ekonomickému pohledu
na fungovani spolecnosti (vyvoj software, reklama, technické problémy), bez ohledu na
hlubsi analyzu vizualni stranky filmu.

Hlavni ¢ast prace tvoii chronologicky vycet zasadnich celovecCernich filma studia s
popisem d¢je, vlastnim komentarem a doprovazeny kratkou zajimavosti. Osobni
hodnoceni filmu se smrsklo pouze na obecné dojmy z filmu typu: ,,ztotoznil a dojalo mé
to", pfipadné ,,hlavni hrdinové mi byli ukradeni abylo mi jedno, jestli se s nimi néco
stane.”, Ci ,,jsou pro me piimo neskutecné,a kdyz je vidim, dokazou mé dojmout*. Coz
povazuji spiSe za hovorovy komentai mezi prateli, nez snahu o filmovou analyzu.

Tteti a posledni kapitola obsahuje pouze srovnani trzeb a hodnoceni jednotlivych filma
podle divaka.

Jako fenomén inteligentni rodinné zabavy se tdhne piibéh studia Pixar z pfelomu
devadesatych let. Jeho historie koreluje s pocatky a vyvojem technologie pocitacové
animace, okofenéné vytvarnou vytiibenosti a ptibéhovou originalitou. Za vS§emi piibéhy
stoji lidé, osliyjici vysledek je vykoupeny nekonecnymi hodinami prace stovek
nejtalentovanéjSich lidi. Kvalitni film nezaruci pouze jedna tajné ingredience, ale recept
ktery se podafil uvafit mezi prvnimi studiu Pixar.
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Piib¢h je u Pixaru zaklad uspéchu. Pixar nestavi pouze na détském divakovi, ale snazi
se presahem témat oslovit §irsi rodinu. Tajemstvi Pixaru je postavené na schopnosti
divaka zaujmout velmi vysokou kvalitou tvorby ve vSech smérech. Absence snahy o
jakoukoliv definici rukopisu studia, charakteristiky postav, objevovani témat (napf. role
zenskych postav, polid§tovani zvirat, téma stafi atd.), zbyte¢né ubiraji na jinak v celku
povedené praci.

Tajemstvi studia Pixar je pro mé poodhaleni motivaci scénaristi, reziséra, vytvarnika,
animatoru - tedy lidské osudy, které stoji za jednotlivymi pixely. Celkové vSak praci v
pocatku povazuji za piinosnou a obsahové dostacujici.
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Prakticka cast prace obsahuje ptipravu k rocnikovému filmu Projektu Space na kterém
se podileli tfi studenti. Student Nick Gulas pracoval na trojrozmérném modelu prostredi
Zemé ve vrstvach, soucasti prace byl i storyboard a tvorba postav.

V ramci opravného terminu praktické ¢asti prace vznikla upravena verze filmu. Nové
zpracovani reaguje na vetsinu pifipominek, které byly vzneseny pii obhajobé, coz
povazuji za zasadni.

Ac¢ je celkovy dojem z dila mnohem lepsi a chvalim velky posun, stale se vSak nemohu
zbavit pocitu z nedokoncené prace. Film trpi drobnymi nedostatky na vSech trovnich.
Ochuzeni o tvare vybizi k dynamickému budovani vztahu jednotlivych postav
neverbalni formou, které se podafilo v expozici hereckou akci dobfe nastinit. Narativni
stranka filmu vSak pokulhéva v gradaci a vypointovani, kdy neni dostatecné patrné
$patné vyhodnoceni situace hlavniho hrdiny pfed bodem zvratu. I kdyz vytvarna stranka
pracuje s malou mirou detailu — vSudy pfitomny Sum stinu s opakujicimi se materialy,
celkovy dojem je v nové verzi mnohem ucelenéjsi. Absence tmavych mist, ktera
zplostovala obraz, dodala chybéjici ¢ast filmu. Pohyb prostav v prostoru doprovazi
misty velmi rusivé podkluzovani a cukani, které se oproti pfedchozi verzi v§ak podafilo
z velké Casti eliminovat. Pfechod do ru¢ni animace v zavéru je rusivy. Chtél bych zminit
i lehce necitlivé umisténi titulkti v oblaku vnéjsi zare, ktera zasahuje do obrazu rusivym
zpusobem.

I pres tyto nedostatky povazuji vysledek prace za relativné zdafily .

o Doplnujici otazky, které jsou nedilnou soucasti obhajoby bakalarské
prace:

1) Co povazujete za slabé stranky studia Pixar?



VYSOKA SKOLA
KREATIVNI
KOMUNIKACE

2) Ma smysl pro studio Pixar serialova tvorba?

o DOPORUCUJI K OBHAJOBE / NEDOPORUCHHIOBHAJOBE

| Celkovi klasifikace bakalai'ské price slovy: | B— Velmi dobfe |

Stugnice.‘ (1=A-vyborné; 2 = B — velmi dobre; 3 = C — dobre; 4 =D, E, F, FX — nevyhovél/a)
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