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Abstrakt

V této bakalaiské praci se zamétim na animacni studio Pixar, jeho vyvoj a také Gspéchy. Zacnu
od pocatkt a popisu udalosti, které vedly ke vzniku studia. Déle rozeberu jeho pocatky a prvni
uspéchy a dostanu se az do soucasnosti.

Popisu udalosti vedouci ke vzniku prvniho pocitacem animovaného filmu a také popisu divody
proc a jak se studio stalo GspéSnym.

Dale se zaméfim na filmy, které v Pixaru vytvofili, struéné rozeberu jejich pfibéh, napisu svij
nazor na film a ptidam zajimavosti tykajici se filmu. Také pfidam, jak byly finan¢né Gspésné a
jestli dostaly ocenéni akademie.

Celé to pak zakon¢im vytvofenim grafu s jejich celkovymi vydélky za prvni vydani a také
druhého grafu zobrazujici hodnoceni divaki a kritik?.
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Abstract

In this bachelor thesis | will focus on the animation studio Pixar, its development and success. |
will start from the beginning and describe the events that led to the creation of the studio. I will
further analyze its beginnings and first successes and get to the present.

I will describe the events leading to the first computer-animated film and also describe the reasons
why and how the studio became successful.

Next, | will focus on the movies they made in Pixar, briefly analyze their story, write my opinion
on the film and add interesting facts about the film. I will also add how financially successful they
were and whether they received the Academy Award.

I will end this by creating a graph with their total earnings for the first publication as well as a
second graph showing the ratings of viewers and critics.
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1 Teoreticka Cast

Teoreticka cast prace ma za tikol seznamit ctenare se studiem Pixar a ukdzat mu pro¢ a jak zménilo
toto studio svét animovaného filmu. Podrobné se zaméfim na vznik Pixaru, jeho vyvoj a také na

vnitini problémy, feSeni a uspéchy studia.

1.1 Uvod do Pixaru

Pixar Animation Studios (zkracen¢ jen Pixar) je studio, které kompletné zménilo svét animace a
Vv souCasnosti ma uz 23 celoveCernich pocitacové animovanych filmd. Pixar byl také

prikopnikem pocitacové animace a stale i v dnesSni dob¢ ziistava mezi $pickami ve svém oboru.

Pixar, ktery se vyvinul ze 40¢lenné spole¢nosti prodavajici software do filmového studia séitajici
okolo 900 lidi, musel pfekonat mnoho technickych piekazek a Castokrat udivoval svét svymi

uspéchy. [5]

Pokud chceme naplno pochopit ptibéh studia Pixar, musite se ponofit davno do dob kdy jesté
neexistoval, a to do doby vesmirnych zavodi. V této dobé studené valky, kdy Spojené staty
neoficialné soupetily se Sovétskym svazem o védecko-technickou pfevahu v oblasti dobyvani

vesmiru se oteviraly nové moznosti po¢ita¢im a novym technologiim. [2]

1.2 Ed Catmull

Vesmirné zavody zapfi€inili financovani pocitatového vyzkumu (Advanced Research Projects
Agency) u vybranych americkych univerzit a v Sedesatych letech dvacatého stoleti zalozila
Utazska univerzita jednu z prvnich laboratofi, ktera se zamétovala na pocitatovou grafiku. Pravé
této prilezitosti vyuzil Ed Catmull budouci zakladatel a prezident Pixaru. Ed zde ziskal v roce
1969 titul z fyziky a také z pocitatovych véd. [1] [4] [5]

., Dost jsem kreslil a chtel byt animatorem. Chtél jsem byt umeélcem, ale pritom jsem védél, ze
nejsem dost dobry na to stat se animdatorem, a tak jsem se zaméril na fyziku a pocitacovou védu
a jiz po prvni hodiné jsem si to zamiloval*

Ed Catmull, The Pixar Story, dokument, 2004 (volné pielozeno)

Béhem svého ¢asu na univerzité udélal nékolik objevli v oboru pocitatové grafiky a diky tomu
vytvofil spoleéné s Fredem Parkem v roce 1972 kratky animovany film A Computer Animated
Hand. Pro tento film vytvofil trojrozmérny model své levé ruky, na ktery nanesl 350 trojuhelnikt
a polygont, diky kterym mohl pozdgji vytvofit povrch ruky, coz byl pocatek mapovani textur.
Model byl digitalizovéan a poté trojrozmérné animovéan pomoci programu, ktery Ed Catmull sam
vytvotil. Tento film byl poté pouzit v roce 1976 ve sci-fi filmu Futureworld, coz bylo prvni

vyuziti 3D animace ve hraném filmu. [4] [1]



Obrazek 2: Model ruky Obrazek 1: Wireframe ruky Obrazek 3: Plan ruky [2]

Ed Catmull ptispél k vyvoji mapovani textur a prerozdélovani povrchii a byl jejich prikopnikem.

[4][5]

V roce 1974 byl Ed Catmull kontaktovan Alexandrem Schurem, zakladatelem Newyorského
technologického institutu (NYIT), ktery mu nabidl misto vedouciho laboratofe pocitatové
grafiky. Na této pozici pomahal vytvaret kreslici programy a jiné nastroje slouzici k vytvareni

umeéni a animaci za pomoci pocitatové technologie. [1] [4]

V Newyorském technologickém institutu potkal Alvy Ray Smitha, se kterym zde spolupracoval.
Alvy Ray Smith se stal velmi cennou soucasti budouciho tymu Pixaru a Edovym piitelem.
V NYIT se snazily o posunuti hranic toho, co by pocitate mohly délat v prostfedi animace a
grafiky a jejich tym se rozriistal. [4]

V roce 1977 jind NYIT skupina pracovala na tradi¢né animovaném filmu Tubby the Tuba a tak
Catmull vytvofil program zvany Tween, ktery dokazal pfevést ruéné kreslenou animaci do
digitalni formy, coz umoziovalo, umélcim kreslit a vybarvovat pifimo v pocita¢i. Program byl
také znamy jako “automatické mezidoplinovani® protoze dokazal automaticky vytvofit snimky

mezi kli¢ovymi obrazy, coz byl jinak drahy a naro¢ny proces. [4]

V této dobé Ed Catmull také tesil problém zvany rozmazani obrazu (Motion blur). Pokud je
V pohybu vSe dokonale ostré, lidskému oku to neptipada ptirozené.

Diky vyvoji, dokazali posunout moznosti pocitact a vypravét pomoci nich piibéhy. Ale nikdo
z nich nebyl zb&hly ve vytvateni ptibéhu ani vyrob¢ filmu. Ed i Alvy si byli tohoto nedostatku
védomi, a tak hledali n&jaké studio, se kterym by mohly pokracovat dale se rozvijet na poli

filmové produkce. [4]

V roce 1977 vysel Scifi film Star Wars a divaci i odbornici, ktefi se zabyvali specialnimi efekty
byli nadSeni. Rezisér a scénarista Star Wars George Lucas védél, ze jeho piib&éh bude pro dalsi
dily pottebovat efekty, které zatim nikdo nedokazal vytvofit, a tak se rozhodl zalozit odvétvi
zabyvajici se prave pocitacovymi efekty. Okolo roku 1979 si George Lucas v§iml Gspéchtt NYIT
a nabidl Edovy spole¢né s jeho spolecnikem Alvy Rayem Smithem misto u Lucasfilmu. Zde se
ptipojili K nové vzniklému odvétvi zaméfujicimu se na pocitacovou grafiku s nazvem Lucasfilm
Computer Division. [5] [2]



V tomto odvétvi Lucasfilmu vytvareli nastroje pro digitalni produkci, naptiklad novy digitalni
zvukovy systém, laserovy skener a novy digitalni editovaci systém nazvany EditDroid. Také
vyvijeli specializovany vykonny graficky pocitac, ktery by dokazal naskenovat film a kombinovat
specialni efekty s natoCenymi zivymi zabéry a pak je zpét nahrat do filmu. Po ¢tyfech letech
takovy vykonny pocita¢ vytvofili a nazvali ho Pixar Image Computer. [2]

Nazev Pixar vznikl docela nahodou. Kdyz vymysleli nazev, Alvy zkousel vymyslet néco ve
$panélsting podobné jako slovo Laser (Spanélsky: byr). Dalsi navrhy byla také slova, ktera by
znéla technicky a pokrokové. Nakonec zustaly navrhy Radar, coz znélo velmi high tech, a slovo
Pixer, o némz si mylné mysleli, ze ve Spanél§tiné znamena vytvaret obraz. Z Pixeru a Radaru
nakonec zkombinovali nazev Pixar a tak to nakonec zistalo. [5][4]

Obrazek 4: Edit Droid [2] Obrdazek 5: P-11 Pixar Image Computer [10]

Pixar Image Computer byl nejvykonnéjsim pocitaem své doby a jeho software dokazal pievést
vysoce kvalitni obrazky do Trojrozmérného pocitacového prostoru. Byl vyuzivan hlavné ve
zdravotnictvi, kde slouzil k zobrazovani vysledki ve trojrozmérném prostoru a také ve vladnich
institucich, kde ho uzivali K analyzovani satelitnich fotek. Takto mala omezena specificka
prodejni cilové skupina byla nejvétsim problémem tohoto hardwaru a také divodem proc¢ se tak
moc dobfe neprodaval a pro¢ George Lucas zacal pozdé€ji zvazovat prodej odvétvi pocitacové
grafiky. [1] [2] [10]

Obrazek 6: Vyuziti Pixar Computeru ve zdravotnictvi [5]

Zacali se také vice zamérovat na umélecké ztvarnéni v pocitacové grafice, coz Slo vidét na
projektu vedeném Alvy Rayem Smithem nazvaném Genesis Effect, ktery byl k vidéni ve filmu
Star Trek Il — Khdnuiiv Hnév. V této sekvenci jde vidét pfeména planety za pomoci poletujici
kamery. Na tomto projektu spolupracovali s ILM a Bill Reeves pro tuto sekvenci vymyslel zbrusu

novy systém castic, ktery vytvofil explozi a jeji doprovodnou vinu regenera¢niho ohné. [2]



Roku 1982 v poécitacovém oddéleni Lucasfilmu vznikl algoritmus zvany Reyes (Renders
Everything You Ever Saw). V bieznu 1983 skupina pouZila Reyes ke generovani jejich uplné
prvniho obrazu s rozliSenim filmu s nazvem The Road to Point Reyes. Byl to obraz hladce se
klikatici cesty s vyhlidkou na Pacificky ocean. Algoritmus Reyes byl pozdé&ji pouzit k vytvofeni
softwaru Renderman. V roce 1984 pak piedstavily obrazek s biliardovymi koulemi nazvany podle
¢isel kouli praveé 1984, ktery se zamétoval na rozmazani pohybu. [4] [5]

Obrazek 9: Genesis Effect — Obrazek 8: Road To Point Obrazek 7: 1984 [7]
obnovena planeta [5] Reyes [5]

1.4 John Lasseter

Dalsi kliCovou postavou pro vznik Pixaru tak jak ho zname, byl John Lasseter. V Lucasfilm
Computer Division jiz bylo par talentovanych, a hlavné technicky nadanych lidi, ale nikdo z nich
nebyl pfimo profesionalni animator. Tohle se v8ak zménilo v roce 1983, kdy se k nim ptidal
talentovany John Lasseter. [2] [5]

John se touzil uspé&$nym animatorem a mél skvély zaklad. V roce 1975 nastoupil do
Kalifornského institutu umeéni (CalArts), kde byl v prvnim ro¢niku se zamé&fenim na animaci ve
stylu Disney. V CalArts se u€il od zkusenych legendarnich animatort, ktefi byli znami jako
Disney's Nine Old Men. Mezi jeho spoluzaky byli i budouci reziséti Tim Burton, John Musker a
také Brad Bird. Pfi studiu vytvotil John Lasseter dva studentské filmy Lady and the Lamp (1979)
a Nitemare (1980), za které oba dostal studentské akademické ocenéni. [2]

Kdyz roku 1979 dostudoval, prace animatora ve produkci Walta Disneyho byla jasna volba.
V Disney spolupracoval s Glenem Keanem a podilel se na filmech jako Fox and the Hound. [2]

Jednoho dne, kdyz pro zaméstnance ve studiu promitali scifi film Tron (1982), ktery kombinoval
3D pozadi s hereckym vykonem, pomyslel si John, pro¢ by také oni nemohly kombinovat svou
kreslenou animaci s 3D prostifedim. Brzo poté ziskali spoleéné s Glenem Keanem povoleni a
zacaly experimentovat s animaci V po¢itaovém prostiedi. V roce 1983 vytvotili kratkou testovaci
animaci Where The Wild Things Are a poté dostali povoleni pracovat na skriptu pro film Brave
Little toaster. Po osmi mésicich John piedstavil vypracovany piib&h pro tento film vedoucim
pracovnikim Edu Hansenovi a Ronovi W. Millerovi. Ti, kdyz se dozvédéli, ze pocitacova
animace bude mit podobné financni i ¢asové naroky jako normalni animace, rozhodli se projekt
uzaviit. Nékolik hodin po prezentaci za Johnem pfisel Ed Hansen a oznamil mu, ze vzhledem
k tomu, Zze byl projekt Brave Little toaster uzavien, Johnova smlouva se spolecnosti Disney
skoncila. (Pozdgji v roce 1987 vznikl Brave Little toaster jako 2D animovany film v rezii Jerryho
Reese) [2]



John Lasseter pak navstivil koncem roku 1983 konferenci o pocitacové grafice v Long Beach,
kde potkal Eda Catmulla, ktery v ném vidél ptinos pro jejich rozristajici se tym a nabidl mu misto
v Lucasarts. [2] [5]

Kratce po prichodu Johna do Lucasarts se John pustil do prace a za¢al spolupracovat na projektu,
ktery se mél jmenovat My Breakfast with André (reference na film z roku 1981 My Dinner with
André). Plivodni myslenka animovaného filmu byla jednoducha. Postava André se probudi, zivne
a protahne se pii vychodu slunce, ¢imz odhali svézi pocitatem vytvoreny svét. Nove prichozi
John Lasseter mél napady a animatorské zkuSenosti, a tak navrhnul rizné upravy, které by to
vylepsily. Tym mu ukazal technické omezeni a on pfisel s novym designem postavy, kterou si
vSichni okamzité oblibili. Nakonec to dopadlo tak, ze piedélali postavu Andrého, ptidali dalsi
postavu ¢melaka Wallyho, se kterym by mohl komunikovat a pozménili i pfibéh a samotné jméno,
které ted’ znélo The Adventures of André & Wally B. [2][4]

Obrazek 11: André skica [2] Obrazek 12: André findlni nahled ~ Obrdzek 10: Animace Andrého [7]

Pfi tvorbé tohoto filmu museli Celit technickym nedostatkiim své doby a pfi tom stéale vyvijeli a
vylepSovali software se kterym pracovali. John Lasseter, ktery znal animaéni techniky, obohatil
znalosti tymu a diky tomu vytvofili specialni software, ktery umoziioval natahovani, a flexibilitu,
na kterou byl John zvykly. Diky tomu se mohla postava natahovat a smr§t'ovat jako v klasické
animaci. Zaroven piidali motion blur, ktery zapfi¢inil, ze pohyby postav pro divaka pusobily
ptirozengji. Diky témto Gpravam, a hlavné také ptinosu Johna, vyjadfovali postavy vice emoci a
pusobili Ziveé, coz spolecné s vizudlnim zpracovanim pusobilo na svou dobu pfimo genidlné.[2]

¢

,, Uméni vyzivalo technologii a technologie inspirovala uméni*
John Lasseter, The Pixar Story, dokument, 2004 (volné pielozeno)

Planované dokonceni tohoto kratkého dvouminutového filmu méli naplanované na konferenci o
pocitacové grafice s nazvem SIGGRAPH 1984, avsak render trval déle nez cekali a tak film na
premiéru nestihli pIné dokon¢it. I tak ho pfedvedli a divaci byli z dila tak nadseni, Ze se zdalo, ze
pfechod do nedokoncené Cernobilé ¢asti, kde byli postavy tvofeny jen dratovymi modely, skoro
nepostiehli. Byli natolik ohromeni vypravénym ptibéhem, ze tyto vady ptehlédli a film nakonec
sklidil velky potlesk. [4][2]



Dalsim velkym uspéchem bylo, kdyz Lucasfilm Computer Division spolupracoval spole¢né
s Industrial Light & Magic a vytvotily rytife slozeného z kouskl barevného skla pro film Mlady
Sherlock Holmes (1985). Tento rytit byl prvni fotorealistickou po¢itacové animovanou postavou

a také diivodem pro¢ byly vizualni efekty tohoto filmu nominovany na cenu akademie.

Obrdzek 15: Sklenény rytif Obrazek 13: Pracovni nahled rytite [2]  Obrdzek 14: Ryti vyskakujici ze

sklenéné vitraze

Pocitacové odvétvi v Lucasarts zacalo lakat vytvareni animovanych filmd ve velkém, coz si
zadalo mnoho financi, které neméli. Pro George Lucase to bylo ale finanéné tézké a zaroven uz
m¢l EditDroid a i vSechny ostatni edita¢ni nastroje a softwary, které potifeboval k vyrob¢ filmu.
Navic se spise zajimal o hrané filmy. Osobn¢ nechtél vést firmu, ktera vyrabi software a zaroven
nemohl investovat do vyrabéni animovanych filmd na vysoké trovni. A tak doslo v roce 1986
k tomu, Ze odtrhli Lucasfilm Computer Division a vznikl Pixar. V tomto procesu, aby udrzeli
kreativni tym pohromadé, hledali Ed Catmull s Alvy Rayem Smithem béhem nasledujicich let
investora, ktery by byl pro Pixar vhodny a zaroven vidél v Pixaru potencial. [2] [5]

Nakonec se nasel velmi necekany investor. Samotny Steve Jobs, ktery do Pixaru celkové
investoval 10 miliond dolarti. Dal 5 miliontt Georgi Lucasovi za technologicka prava a zbylych 5
milionu se stalo kapitalem firmy. Steve vlastnil 70 % Pixaru a jeho zaméstnanci vlastnili zbylych
30% akecii. [2] [1] [4]

Bylo to v dob¢, kdy byl Steve Jobs vyhozen z Applu a stal se §é¢fem nové zaloZené pocitatové
firmy NeXT. MéI sice v Pixaru misto v pfedstavenstvu, ale na jeho vedeni se podilel diky jeho
ostatnim zajmam spiSe pasivné. Z toho divodu se v roce 1986 stal Ed Catmull prezidentem nové
firmy Pixar, ktera zatim potad prodavala hlavné Pixar Image Computer. Problém vsak byl v tom,
ze Ed, Alvy, John ani nikdo jiny z Pixaru nevédéli, jak v marketingu chodit a ani jak sviij vytvor
efektivne prodavat. [1] [4]

Z pocatku nevédeli, jakou cenu Pixar Image Computer ma. A tak s obavou, ze by postupné
zvySovani ceny poboufilo trh, zacali na 122 tisic dolarech za kus. Jejich pocita¢ rychle ziskal
reputaci jako velmi vykonny, ale velmi drahy. Této reputace bylo pak téZké se zbavit a to, i

sniZenim ceny. [4]

Pixaru se finan¢né moc nedafilo, a tak neni divu, Ze mezi Stevem Jobsem a zaméstnanci Pixaru

zacCalo vznikat pnuti. Oni si mysleli, Ze Steve nerozumi tomu, co délaji a on si myslel, ze oni



neumi vést business. A ob¢ strany mély pravdu. V jednu dobu zac¢al byt Pixar ztratovy a vypadalo
to s nim bled¢ [4]

Prvni roky existence Pixaru nebyli snadné. Stale se snazili prodavat a vyvijet svlij hardware (Pixar
Image Computer) spolecné se softwarem. Presto néktefi neustale snili o tom, vytvofit animovany
film.

I kdyz uz méli investora, pofad byl Pixar velmi neznamou firmou a nikdo potadné nevédél, co
déla. co délaji. A tak Eda napadlo udé€lat maly jednodussi animovany film, ktery by ukazal, kdo

jsou a ¢im se vlastné zabyvaji a co dokazou. Coz bylo dulezité pro rozsiteni jejich softwaru mezi

vvvvvv

S touto myslenkou nekomercniho animovaného filmu si zahraval John Lasseter. Kdyz se ucil
modelovat, vybral si nejblizsi a nejednodusi objekt, stolni lampu. Zacal s ni pohybovat a nakonec
piisel s napadem vdechnout ji animaci Zivot a vypravét pomoci ni p¥ibéh. Tim vznikl kratky
animovany film Luxo Jr. (1986), jehoZ hlavni postava (stolni lampicka) se stala ¢asem maskotem
Pixaru. [5][2]

Luxo Jr. je pfibéh malé stolni lampicky, ktera si hraje s mi¢kem. Vse je zdbavné a plné energie
az do momentu, kdy se micek pisobenim tlaku vyfoukne. Kdyz si pak vétsi lampicka (rodic)
mysli, ze se energicky Luxo Jr. po vyfouknuti malého mic¢ku uklidni, neni tomu tak. On si najde
vetsi mic, se kterym si spokojené hraje dal.

Tento kratky film byl poté pfedstaven v roce 1986 na konferenci o pocitacové grafice s nazvem
SIGGRAPH, kde kombinace moznosti softwaru spojena s anima¢nimi principy a zobrazeni emoci
sklidila velky uspéch. Luxo Jr. byl nominovan téhoz roku na Cenu Akademie v kategorii nejlepsi
kratky animovany film, coz z néj udélalo prvni pocitacem animovany film, ktery byl na tuto cenu
nominovan. [2] [5] [3]

Obrazek 16: Wireframe Luxo [2] Obrazek 17: Findlini nahled Luxo Jr.
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Dals$im kratkym filmem, ktery John vytvoril, byl Red's Dream (1987). Ptibéh osamélé Cervené
jednokolky, ktera sni, Ze jezdi v cirkusu a spolu s klaunem provadéji rizné kousky a triky, za
které jim lidé tleskaji. Sen se poté rozplyne a jednokolka je zpét v realité, za destivého dne
v obchodé, kde je na prodej za polovi¢éni cenu. Celkové film plisobi, azZ na snovou ¢ast, dost
pochmurné a tmavé, coz zvyraziuje kontrast snu a reality.

Film byl v roce 1987 piedstaven na grafické konferenci SIGGRAPH a tym Pixaru na tomto filmu
vyzkousel novy renderovaci systém, ktery vytvotily. [3]

Obrazek 19: Jednokolka v
Dream [2] obchodé

Obrazek 20: Sen jednokolky

Piib&h Tin Toy si zaklada na mysSlence, jaké to asi je byt hrackou malého ditéte, které objevuje
animovali lidskou postavu a také pouZili jejich nové vytvoreny software Renderman a Menv, coz
byl novy animaéni systém pro modelovani prostiedi. Zprvu pouZivali anima¢ni systém Motion
Doctor, ktery mél spoustu funkci, které nevyuzivali, a to zpisobovalo pomalejsi fungovani
programu. Menv vytvofili podle pozadavka animatort. Byl jednodu$i na pouzivani a rychlejsi.

[31[5]

Hlavni postavou animovaného filmu Tin Toy je plechovy panacek Tinny, ktery se potyka
s miminem Billym, ktery objevuje svét a hracky cestou, jak to obvykle malé déti délaji. Bere je,
tfese s nimi a strka si je do pusy. Plechovy panacek pfed nim zprvu utiké, ale kdyz se schové pod
pohovku, kde se schovavaji jiné rizné hracky (modelované riznymi zaméstnanci Pixaru),
uvédomuje si Tinny, Ze si chce miminko jen svym nemotornym zptusobem hrat. A tak ho jde

pobavit a rozesmat.

Tin Toy byl revoluéni a fesil mnoho neznamych. Tym Pixaru se ho snazil dokon¢it do grafické
konference SIGGRAPH, avsak to nestihli a pfi této udalosti odhalili pouze tii pétiny z celkové
délky filmu, coz ale stacilo, aby sklidili uspéch. Pozdé&ji téhoz roku ziskal Tin Toy Cenu Akademie
Vv kategorii nejlepsi kratky animovany film, coz z n€j udé€lalo prvni pocitatem animovany film,
ktery kdy tuto cenu ziskal. [3] [5]

Obrazek 21: Mimino v Tin Toy Obrazek 22: Animovani mimina [3] Obrdzek 23: Tinny
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vvvvvvvvv

své vlastni piibéhy, coz pozdégji pterostlo v celovecerni film Toy Story. [3]

Knick knack je posledni z pocatecnich kratkych filma Pixaru a byl rezirovany Johnem
Lasseterem. Na rozdil od ostatnich byl film hlavné fizen komedii a na jeho ptibéhu spolupracoval
cely tym Pixaru. Diky obtiznosti pfedeslého Tin Toy se udélat tento film jednoduchym a
zabavnym [3] [5]

Hlavni postavou pfibéhu je snéhuldk ve sn¢hové kouli, ze které se vSak snazi za kazdou cenu
dostat, aby mohl za ostatnimi suvenyry. Snazi se snéhovou kouli rozbit, odpalit i rozvrtat, ale nic
z toho se mu nedafi. KdyZ uz se koneéné ze svého vézeni dostane a vSechno vypada, Ze bude tak

jak si ptal, jeho plany se opét zhati a on je znovu uvéznén ve snézitku.

Film Knick knack mé¢l premiéru roku 1989 na grafické konferenci SIGGRAPH. V roce 1990 pak
ziskal ocenéni za nejlepsi kratky film na Mezinarodnim filmovém festivalu v Seatlu. [3]

Obrazek 25: Suvenyry v Knick Knack Obrazek 24: Snéhuldk v kouli

1.7 Reklamni prdmysl
Ackoliv byly kratké animované filmy Pixaru uspésné, prodej Pixar Image Computeru ani jeho
softwaru nesel dobfte. Pixar Sel vice a vice do minusu a jediné, co ho drzelo nad vodou, byl ptisun

penéz od Steva Jobse. [1]

Jobs investoval penize do Pixaru vyménou za ¢im dal tim vétsi a vetsi podil ve spolecnosti.
Nakonec mu investice v celkové vysi 54 milionu dolart pfinesla v roce 1986 kontrolu nad celou

spole¢nosti. [1]

Spolecnost byla stale ztratova a tak se Steve Jobs rozhodl, aby Pixar ¢aste¢né€ vytvarel animované
televizni reklamy. Doufal, Ze se s pomoci reklam stane spolecnost natolik ziskovou, aby pokryla

své naklady. Diky tomu v roce 1989 vzniklo reklamni oddéleni Pixaru.

Ptivodni animacni, nyni reklamni oddéleni v ¢ele s Johnem Lasseterem, mélo v té dobé pouze
Ctyfi ¢leny (Lasseter, Bill Reeves, Eben Ostby a Sam Leffler) a tak museli ptijmout vice lidi. John
pak piijal Petera Doctera a Andrew Stantona, ktefi pravé vystudovali CalArts, aby jim pomohli
s vyrobou reklam. V roce 1990 se sidlo Pixaru pfesunulo do Richmontu v Kalifornii. [2] [5]

Béhem existence reklamniho oddéleni Pixaru v letech 1989 az 1996 vzniklo az 68 animovanych
reklam pro mnoho firem, mezi kterymi byli naptiklad Tropicana Orange Juice, Listerine Mouth
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Wash, Trident Gum, Lifesavers, Toppan Printing, California Lottery, Pillsbury, Fleischmann's, a
dokonce i Volkswagen. [6]

Pixar dokazal diky reklamam ziskat okolo 2 milionti dolard ro¢né a navic byl diky animovanym
televiznim reklamam pfedstaven béznému publiku. Reklamni oddé€leni bylo jednou z véci, které
se snazili drzet Pixar nad vodou, avsak to stale nestacilo a bez podpory od Steva Jobse hrozilo, ze
by mohl Pixar zaniknout. [1]

Za pramérnou reklamu trvajici téicet sedm vtefin mohli ziskat okolo 125000 dolarti s tim, Ze by
na ném pracoval tii az ¢tyf ¢lenny tym po dobu tfi mésici. Tato ¢astka stacila jen na pokryti
vydaji a poskytovala pouze maly zisk. [1]

Pozdéji, 8. cervna 1996 bylo reklamni oddéleni diky uspéchu Piibéhu hracek uzavieno. Po
uzavieni reklamniho oddéleni bylo vyrobeno jesté 10 reklam v letech 1998 a 2000 pro McDonald,
které byly vazany na Zivot Brouka (1998) a Pribéh hracek 2 (2000).

Cely seznam reklam Pixaru dostupny online na http://www.pixartalk.com/commercials/

Dalsim z pfijmi Pixaru v té dob¢ byl vyvoj a prodej softwaru. Na vyvoj tohoto odvétvi se Pixar
zaméfoval uz od pocatkti svého vzniku, a tak neni divu, Ze se ho stale drzel a sviij software a
hardware stale vylepSoval a vyvijel dalsi. Kazdou praci, kterou v Pixaru vyrobili, se software

zlepSoval a animatorsky tym ziskal vice zkuSenosti.

Zprvu Steve Jobs investoval do Pixaru jako do hardwarové firmy a animace byla ptuvodné jen
zpusob, jak ji pfedvést. Ale postupem casu se zacali vice zaméfovat na animaci spole¢né se
softwarem a vyvoj Pixar Image Computeru byl pozastaven a hardwarové oddéleni bylo v roce
1991 odkoupeno spolecnosti Vicom. Bylo to zapfti¢inéno hlavné nizkou poptavkou, drahou
reputaci, a hlavné diky malému prodeji. Bylo prodéno pouze tfi stovky Pixar Image Computeru a
to bylo v porovnani s jeho vyvojem velmi malo [1][4][5]

Ve stejny Cas, kdy se Pixar zacal zaméfoval na reklamy (ke konci osmdesatych let dvacatého
stoleti), zacal softwarovy tym Pixaru spolupracovat s Disney na vyvoji softwaru, ktery spojoval

rucné kreslenou animaci S pocitacem. [1] [5]

Timto softwarem byl CAPS (Computer Animation Production System). CAPS umoziioval
digitalni kresbu a barveni a daval umélctim Sirsi a jemné&jsi paletu barev, nez méli pouzivanim
tradi¢nich metod. Vyhodou bylo, ze obrazy se mohly skladat z n€kolika vrstev, nehrozilo jiz
fyzické poskozeni a také se na n¢ mohly pouzit rizné efekty. Cely systém bézel na 21 vykonnych
Pixar pocitacich. [5]


http://www.pixartalk.com/commercials/
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Pozdgji se ukazalo, Ze je CAPS nejen vybornym kreslicim softwarem, ale také skvélym pro

ovladani kamery. Diky tomu méli animované filmy o dost filmovéjsi kamerovy nadech. [5]

CAPS byl pouzit na finalni scén¢ filmu Mald morska vila (1989) a také na filmech Zdachranadri u
protinozci (1990) a rok poté na velmi GspéSném filmu Krdska a zvire (1991). [5]

Typestry je 3D software vydany Pixarem v roce 1990. Je to software, ktery se zaméfoval na
trojrozmérné zobrazeni textu. Software umozioval pfidat do prostoru podlahy a zdi, vytvaret

jednoduché animace, zobrazovat stiny a také motion blur. [1]

Tento software byl vytvotfen pro tehdejsi Mac a Windows. Posledni verze 2.1.1 byla vydana
v roce 1995.

Nejvyznamnéj$im softwarem, ktery v Pixaru vté dobé wvznikl byl Renderman. Je to
fotorealisticky software pro vykreslovani 3D. Tento software dokazal vytvorit fotorealistické 3D
efekty, které umoziiovaly rezisérim filmt vypravét ptibéhy, které by jinak nedokazali vyrobit,
nebo by byly piili§ drahé. Renderman umozioval realistické sviceni a vykreslovani, které nebylo

Vv té dob¢& mozné jinak dosahnout.

Renderman se v té dobé stal standardem v odvétvi specialnich filmovych efektt a v roce 1993
ziskal svému vyvojovému tymu Oscara za védecky a technicky pfinos. [1]

Renderman byl poprvé k vidéni v jejich kratkém filmu Tin Toy (1988) a s jeho nové&jsimi verzemi
se muzeme setkat i v dneSni dobé, protoze je Pixarem stale vylepSovan a uz od svého vzniku je
pouzivan pro vytvatreni vSemoznych vizudlnich efektii v riznych filmech.

V dobé pied Piibéhem hracek byl prodej Rendermanu jednim z mala piijma, které vydélavaly
Pixaru néjaké finance. Avsak mél pouze okolo padesati vyznamnych studii, které s timto
programem pracovaly. Divodem byla vysoka cena za tento unikatni software, ktera se $plhala
okolo tfi tisic dolard. [1]

Ackoliv kratké filmy sklidily tspéch a software byl velmi pokrokovy, nebylo zase tolik
spolec¢nosti, kterym by ho mohl Pixar prodat. Caste¢nou finanéni podporu zastavaly reklamy, ale
ani ty nestacily, aby pokryly vSechny néklady na vyvoj softwaru a zaplaceni vSech uctl, a tak
musel kazdym rokem Steve Jobs Pixar finanéné podporovat. [1]

., Snazily jsme se platit ucty a kupovat cas, avsak se ukdzalo, Ze tato strategie nebude fungovat *
Steve Jobs, The Pixar Story, dokument, 2004 (volné pieloZzeno)
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Béhem let 1987 a 1991 byla ztratovost takova, Ze se Steve Jobs snazil Pixar n¢kolikrat prodat, ale
nikdo nenabidl tolik, aby se tak stalo. Microsoft mu jednou dokonce nabidnul 90 miliont dolart,
avSak Steve chtél 120 a tak se nedohodli. V roce 1991 pak musel Pixar propustil tfetinu

zaméstnancd. Steve Jobs v tomto obdobi investoval do Pixaru okolo 55 miliona dolart.[4] [5]

V roce 1994 nabidl spolupraci Lawrenci Levymu, ktery nabidku piijal, stal se finan¢nim feditelem
Pixaru a zaroven byl jakymsi mostem mezi Pixarem a Stevem Jobsem, ktery mél dost starosti se
svoji firmou NeXT. [1]

Novy finan¢ni feditel se snazil vymyslet z ¢eho by Pixar ziskal vice financi, ale nedatilo se mu
najit jednoduché feseni. Kratké filmy penize tolik neptinasely a nebylo ani pfili§ mnoho firem,
které by koupily software. Navic jeho vyroba a vyvoj byli velmi drahé. Reklamy sice piinasely
néjaky zisk, ale zdaleka to nestacilo na pokryti nakladd. Jako mozna zachrana se zdala vize
prvniho pocitacem animovaného celovecerniho filmu s pracovnim ndzvem Pribéh hracek, na

ktery méli uzavienou smlouvu s Disney a na kterém se v dobé¢ jeho nastupu pracovalo. [1]

Pixaru stale schazely penize a Lawrence Levy piiSel s kratkodobym navrhem, jak tyto ztraty
alespon na chvili minimalizovat. Vyvojovy tym Pixaru byl v té dobé velmi technicky vyspély a
m¢él 1 spousta patentti, chranicich jejich vytvory. Jeden z patentll byl dnes bézné pouzivana
vlastnost motion blur (rozmazani pohybu), ktera byla sou¢asti Rendermanu a Ed Catmull a jeho
tym ho poprvé pouzil jiz v roce 1984. V té dobé tuto vlastnost navzdory patentu vyuZzivaly
Microsoft a Silicon Graphics. Microsoft nakonec zaplatil Pixaru $est a pal milionu dolard a

Silicon Graphics o néco vic s tim, Ze umoznil Pixaru ziskat potfebné pocitace pro vyrobu filmu.

[1]

Tym Pixaru uz od pocatkt touzil vytvofit celoveCerni pocitacem animovany film, a tak neni divu,
7e 6. zati v roce 1991 se spoleénosti Disney podepsali smlouvu na vyrobu ne jednoho, ale rovnou
tfi animovanych filmt. Prvnim mél byt film s pracovnim ndzvem Piibéh hracek, jehoz premiéra
byla naplanovana na listopad roku 1995. Smlouva zarucovala spole¢nosti Disney exkluzivitu,
vSelijaka prava a také to, ze pribéh a cely koncept musi byt schvalen spole¢nosti Disney. Vykonny
feditel spolecnosti Disney Jeffrey Katzenberg se snazil prosadit i mySlenku, Ze kdyz Disney
investuje do filmi Pixaru, zaslouzi si vlastnit i technologii pomoci které se vyrabi, avsak to Steve
Jobs pfi vyjednavani nedovolil. [1] [4]

Pivodni smlouva se spolecnosti Disney sice pokryvala naklady na vyrobu, avsak si také
nechavala vétsinu vydé€lanych financi, takze finalni vydélek Pixaru byl minimalni. Vzhledem
k tomu, Ze byla smlouva na tfi filmy, vypadalo to, ze s tehdejsi rychlosti vyroby budou touto

smlouvou vazani po dobu témét dvanacti let. [1]
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Prvnim z filmt byl Pfibéh Hracek, s jehoz myslenkou si John Lasseter zahraval uz od vytvoteni

TinToy v roce 1988. Byla to myslenka, Ze hrac¢ky jsou zivé, mysli a maji emoce.

I kdyz mél Pixar zkuSenosti s kratkymi animovanymi filmy a reklamami, i tak byla vyroba
prvniho celovecerniho poéitatem animovaného filmu velka vyzva, ktera s sebou nesla spousta

problému a naslednych feseni. [1]
Museli ptijit S velkym mnozstvim technickych vylepseni a ptivodni navrh filmu dosti upravovat.

Kdyz se zaméstnanci Pixaru dozveédéli, ze budou moct délat prvni celoveéerni pocitatem
animovany film, byli nadSeni a plni napadi. Daéle rozsifili sviij tym o Joe Ranfta, byvalého
Johnova spolupracovnika z Disney, ktery se k nim pfipojil.

Snazili se vytvaret piibéh, podle navrhi Katzenberga z Disney, ktery chtél, aby byly interakce na
hrané a aby film pusobil dospéle. Kdyz potom 19. prosince 1993 ptednesli prvni storyboard
vedeni Disney, ti nebyli z jejich vytvoru viibec nadseni, a naopak ho velmi zkritizovali, Ze to neni
vtipné, emocionalni, postavy filmu nefunguji a je to nudné. To byl pro Pixar velky zvrat a tento
den je také prezdivany “Cerny patek Pixaru“. Se snahou udélat film vice na hrang, vice dospéle,
uplné ztratili poc¢ate¢ni mySlenku a pfibéh s postavami tak jak byly viibec nefungoval. [2] [5]

Disney po tomto netspéchu zastavil produkci do doby, nez bude napsan novy piijatelny skript.
John Lasseter, Andrew Stanton, Pete Docter a Joe Ranft se pustili do prace a po dobu nékolika
mésict spole¢né zacali koneéné vytvaret pfibéh, ktery sami touZili vidét a dtvéfovali pfi tom
hlavné svym instinktim. Cely ptibéh se hodné¢ zménil a nejvétsi zménu podstoupila postava
Woodyho, kterd byla v prvnim storyboadu dosti tvrdohlava a pisobila misty arogantné az zle.
Urazel ostatni postavy a byl to zkratka tupec. [2] [4]

Pfepsani a tprava pfibeéhu §lo tymu Pixaru o dost 1épe nez vymysleni pitivodniho navrhu.
Prezentace upraveného nového piibéhu se vedeni Disney nakonec libila, ptibéh byl schvalen a
v Pixaru mohli s Ptibéhem hrac¢ek pokracovat. [2]

Jednim z problému bylo také to, jak vibec takovy film piehrat v kiné. V pocitacové animaci
nebyly Zadné hmotné kamery, jen snimky na obrazovkach pocitact. V té dobé byl pouze jediny
zpusob, jak v kin¢ film ptehrat, a to pomoci filmové promitacky. Pravé proto méli zaméstnanci
Pixaru pfistroj, ktery dokazal pienaset pocitacovy obraz na film. Prace s timto unikatnim
pristrojem musela byt pfesna a vSechno se muselo odehravat v pfesném potadi, ve spravné barve

a odstinu, jinak by to neptisobilo konzistentné. [1]

Jak se termin vydani Pribéhu hracek blizil, Steve Jobs zacal rozjizdét dalsi plany. Dobie si
uvédomoval, Ze s tim, co Pixar tvofi, zméni svét animace. Pokud budou uspésni, zméni to vse.
Steve proto chtél z Pixaru ud€lat vetejné obchodovatelnou spolecnost. Zpocatku byli Ed Catmull
a John Lasseter proti, protoze chtéli navysit hodnotu Pixaru pomoci dalsich filmi. Ale jak Steve

vysvétloval sviij plan, bylo jasné, Ze je to prave ten Cas, kdy museji jit na trh. Pokud vSe dopadne



16

tak jak ma a film bude mit velky uspéch, na trhu bude o Pixar velky z4jem. Pixar by se mohl stal
pro Disney rivalem, a kdyz by pro n¢ dodélali tfi filmy, které maji ve smlouveé, mohli by klidné
zacit spolupracovat s nékym jinym. Tato situace otevirala pro Pixar dalsi taktickou moznost pro

upravu smlouvy, tak aby byla pro Pixar vyhodné&jsi a Disney byl bez starosti. [1] [4]

Aby mohli vstoupit do trhu s akciemi, museli si najit jako zprostfedkovatele investiéni banku.
Zprvu kontaktovali nejvice prestizni banky Goldman Sachs a Morgan Stanley, avsak ti nakonec
kvuli velkému riziku odmitli. [1]

Dale zacali vyjednavat o spolupraci s bankou Robertson Stevens, pticemz Steve Jobs udélal néco
nec¢ekaného. Steve banku ani lidi z ni neznal, a aby v ni ziskal divéru, vyzval ptimo feditele banky
Mike McCafferyho, aby se s nimi osobné ti€astnil putovni show po investorech. On souhlasil, a
tak Pixar ziskal jednu z nejvyznamnéjsSich investi¢nich bank technologického primyslu na svou
stranu. [1]

Pixar se potieboval zaméfit i na zabavni prumysl, a tak Lawrence Levy kontaktoval mensi banku
Cowen a spol, jejimz feditelem byl Hal Vogel, ktery byl v tomto odvétvi velmi vyznamnym
analytikem. [1]

Nakonec se domluvili i s investi¢ni bankou Hambrech a Quist, ktera byla podobné jako Robertson

Stevens v Silicon Valley znama specializovana banka. [1]

Spoleéné s bankami pak fe$ili cenu prvni vefejné nabidky (IPO) a také se ti¢astnili putovni show
po investorech. Putovni show byla dlouhd cesta, kterou pro Pixar piipravili bankéfi, kvili setkani
S potencionalnimi investory a zvySeni poptavky. Prvni navrhy ceny za akcii byly v rozpéti 12 az
14 dolard. Vsechno pfipravili a jak se termin uvedeni Pribéhu hracek do kin blizil, v§e uz zalezelo

hlavné na jeho uspésSnosti. Zacatek obchodu s akciemi byl naplanovan na tyden po premiéte. [1]

Den 22. listopadu 1995 byl pro Pixar i svét animace pievratny. Byl to den, kdy do kin vesel Pribeh
hracek a zacal trhat rekordy. Prvni poéitatem animovany celovecerni film Pribéh hracek se stal
film celkové, hned za Aladinem a Lvim kralem. Celé roky snazeni vedlo k tomuto cili. Pixar
vytvofil prvni pocitacem animovany celovecerni film a co vice, divaktim se jejich ptibéh libil a
byli z n&j nadseni. Dal§im krokem bylo tento uspéch zopakovat s filmem Zivot brouka, do kterého
se hned po dokonéeni Pribéhu hracek pustili. [1]

S uspéchy jejich prvniho celovecerniho filmu se zac¢inal zvySovat i odhad pocatecni ceny akcii
Pixaru, ktera rostla z rozpéti 12 az 14 dolari za akcii do ¢astky 20 dolart a pak dokonce 22 dolart
za akcii. [1]

S akciemi Pixaru se zacalo obchodovat na burze cennych papirt NASDAQ pod zkratkou PIXR a
zhruba po ptl hodiné€ od uvedeni na trh se prodalo 6 miliont akcii, které se zacali prodavat dal a
jejich cena okamzité vzrostla na 35 dolarti za akcii. Na konci trzniho dne byly akcie Pixaru na
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zhruba 39 dolarech, a to davalo Pixaru trzni hodnotu skoro 1,5 miliardy dolari. Steve Jobs se stal

miliardarem. [1]

Par mésict na to se feditel Disney Michael Eisner ozval Stevu Jobsovi, Ze by chtéli upravit dohodu
a udrZet si partnerstvi, pfesné jak Steve predpokladal. N&jakou dobu se fesily vSechny detaily a
24. tnora 1997 se podepsala nova smlouva, jejiz hlavni ¢ast pro Pixar byl 50% podil na ziscich a
také zviditelnéni obchodni znacky. Vytvorené filmy od této doby ptjdou na trh pod znackou

Disney Pixar, nikoliv jen Walt Disney uvadi. [1] [4]

Dals$im uspéchem bylo zalozeni University Pixar, k ¢emuz doslo pti dokoncovani Pribéhu Hracek
v Point Richmond v roce 1995. S rozvijejici spolec¢nosti potiebovali i vice vzdélavat své
zaméstnance a tohle bylo pravé misto, kde to bylo mozné. Zprvu to zacalo jako program pro
poskytnuti tréninku a vzdé¢lani, ale nakonec se ukazalo, Ze ma i velkou socialni hodnotu pro celou
firmu. [5]

Jak se Pixar po vytvoreni Pribéhu hracek rozrustal, opét se ¢asteéné vratili k vyrobé kratkych
animovanych filmu, protoze si uvédomovali moznosti, které jim pfinasi. Vyroba kratkych filma
prinasi spoustu zkuSenosti a také poskytuje prilezitost pro nové talenty a reziséry, ktefi si na
takovych filmech mohou vyzkouset své schopnosti s malym rizikem. [3]

I kdyz se kratké filmy muzou zdat jako vedlej$i produkt, pro Pixar jsou velmi dileZité pro
ziskavani zkuSenosti, testovani novych moznosti a také technologii. Kratké filmy pomohly Pixaru
i Z hlediska urceni identity firmy a pomohly jim uvédomit si, co je Pixar a jakym smérem chtéji

pokracovat. [3]

Zacali znovu vyrabét kratké filmy a prvnim byla Geriho hra vroce 1997 rezirovana Janem
Pinkavou. Tento film byl k vidéni v kiné s Zivotem brouka a pti jeho vytvéafeni se zaméfili na
vylepSeni vzhledu kiize a odévu. Také poprvé pouzili pocitatovou simulaci pohybu latky. Film
ziskal Oscara za nejlepsi kratky animovany film. Od t€¢ doby vzniklo mnoho uspé$nych kratkych

animovanych filmu a Pixar dava timto zptisobem prostor pro novym talentim. [3]

Po dokonceni Pribéhu hracek byli vSichni z jeho uspéchu nadSeni a pysSni na to co dokazali,

ukazalo se ale, ze v kolektivu néco nesedi.

Ed Catmull se jako manazer Pixaru uz od zac¢atku snazil, aby kazdy zaméstnanec mél sviij prostor
a pravo se svobodné vyjadiit k tomu, co se mu libi a co ne. Své kancelafe méli zafizené, jak se
komu libilo a celkove kolektiv ptisobil pratelsky a volnomyslenkatsky. Jak se ale ukazalo, nebylo
tomu tak. Mezi kreativnim a produk¢nim oddélenim byl delsi dobu piehlizeny rozpor, ktery mél
za nasledek to, Ze se produkéni manazeti citili nerespektovani a vylouceni z kolektivu. Ed védeél,
ze 1 tyto malé problémy mohou zapfi¢init napjatou atmosféru a zménu Pixaru k hor§imu. Chodil

po kancelafich a objektivné se vyptaval s tim, ze se snazil nedostatky fesit. Nakonec se zjistilo,
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Ze byl problém ve struktuie komunikace, ktera byla pfili§ ovlivnéna organizacni hierarchii firmy.
Kdyz chtél nekdo néco fesit s nékterym z pracovnikil z jiné oblasti, muselo to jit ptes piislusného
manazera. Jak se ukéazalo, lidé v Pixaru, ktefi si timto prosli to brali jako otravné a obtézujici. [4]

Ed Catmull védél, ze vyména informaci je v jejich prostfedi dilezita, a tak celou hierarchii
komunikace upravili tak, aby se kazdy mohl bavit s kazdym a mozné navrhy a napady, které tim
vzniknou se az pak predaji manazerim. Toto feSeni se ukazalo byt o dost uc¢inngjsi. Nebylo to
ptes noc, ale uvédomili si, ze misto tovarny na animované filmy je lepsi vytvofit kreativni

prostredi, které bude tvofit otazky, vedouci ke zlepSeni a zjednoduseni prace. [4]

Dalsi zménou, ktera z prostiedi Pixaru udélala vykonné kreativni prosttedi, bylo dodrzovani dvou

v

zakladnich principt. Prvni princip znél “ptibéh je kralem®, coz znamenalo, Ze nic, ani technologie

VVVVVV “véfit v proces®.
Proces vytvareni v Pixaru nebyl stejny jako u ostatnich filmovych studii a umélci museli fesit
rizné problémy. Tento princip daval zaméstnancim prostor piijit s vlastnimi novymi feSenimi a

také vétsi tvarci kontrolu [4] [1]

V dobg, kdy v Pixaru vytvafeli Zivot brouka, Disney piisel s ndvrhem vytvofeni pokradovani
uspésného Pribéhu hracek. Mél to byt film uréeny pfimo pro domaéci video s niz§i uméleckou
latkou. Pixar navrh vyroby Pribéhu hracek 2 piijal, a to i kdyz se toto pokracovani nepocitalo do

jejich ptivodni smlouvy na vyrobu tii filmu. [1] [4]

Pixar v t¢ dob&é mél dostatek zaméstnancti na vyrobu tohoto filmu, ale problém se ukazal v tom,
ze 1idé pritazeni k Pribéhu hracek 2 nebyli nadSeni ztoho, Ze budou pracovat na né&jakém
podradnéjsim filmu, kterym Pribéh hracek 2 mél ptivodné byt. Pozdéji v Pixaru zjistili, Ze takovy
film ani vytvotit nesvedou, protoze zkratka nedokazou mifit nizko, bez toho, aniz by ztratili svou
kvalitu. Disney mél metody, jak vyrabét nizkonakladova pokracovani, ale Pixar zadnou takovou
metodu na sniZzeni vyroby pocitatové animace nemél. Kontaktovali ohledné tohoto problému
spole¢nost Disney a dohodli se s nimi, Ze z Pribéhu hracek 2 udélaji plnohodnotny film, ktery
pujde do kin. Nahle se v Pixaru vyrab&li dva ambiciozni filmy naraz. [2] [4]

Zatimco ptvodni kreativni tym Pixaru vyrabé&l Zivot brouka, byl zaatkem roku zalozen i druhy
tym zaméfujici se na Pribeh hracek 2, ktery byl vedeny dvéma zkusenymi animatory. Zprvu to
vypadalo jako dobry napad, ale jak se ukazalo, nebylo tomu tak. Oba byli reziséry poprvé, a i
kdyz uz méli od pivodniho tymu nacrtek o ¢em by mél piibéh byt, byli si nejisti, s vyrobou
ptibéhu méli problémy a moc si s tim nevédéli rady. [2] [4]

Ohledné¢ druhého filmu Pixaru byla velkd ocekdvani. Dokazali sice vytvofit velmi UspeSny
pocitacem animovany film, ale stale museli pfesvédcit svét o tom, Ze to nebyla nahoda, a Ze to

dokazou znovu. Podobné jako u piedchoziho filmu ¢elili novym vyzvam a hledali nova feseni. [1]
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Pro ziskani referenci sestrojili malou kamerku s podvozkem z lega, se kterou prozkoumavali
ptirodu a zjistovali, jak svét vypada z perspektivy brouka. Zjistili tieba, jak nékteré bézné objekty
pusobi jako obii a také jak moc slunecniho svétla propousti listy rostlin. [1]

Dalsi vyzvou, kterou pii vyrobé tohoto filmu podstoupili, bylo animovani davu. Ze zacatku
nedokazali animovat tak velké mnoZzstvi postav naraz, ale postupem technologickych vylepSeni
potom dokazali vytvofit z 50¢lenného davu skupinu s¢itajici 431 0sob, a to vSe v jedné scéné.

Ve stejné dobé, kdy Pixar vymyslel Zivot brouka, zatalo poéitaéem animovany film se stejnou
tématikou vyrabét i nové vzniklé studio Dreamworks SKG, které spoleéné zalozili filmovy rezisér
Steven Spielberg, byvaly vykonny feditel Disney Jeffrey Katzenberg, a hudebni vydavatel David
Geffen. Animac¢ni odd€leni Dreamworks spole¢né s Pacific Data Images (PDI) zacali vytvaret
sviij prvni poéitaéem animovany film Antz. Pivodné mél vyjit az po Zivotu brouka, a to v bieznu

1999, ale byl necekané ptresunut o pét mésict doptedu na listopad 1998. [4]

Pixar vydal Zivot brouka podle planu 20. prosince 1998 a opét slavili Gispéch. Zivot brouka se stal

vvvvvv

filmu. Tento film byl také prvnim §irokouhlym pocitacem animovanym filmem. [2]

S dokoné&enim filmu Zivot brouka mél John Lasseter vice ¢as se zaméfit na Piibéh hracek 2 a jak
brzy zjistil, bylo to hor$i, nez ¢ekal a nazval to katastrofou. Ptibéh pusobil prazdné, byl
predvidatelny, bez napéti a ani humor se moc nepovedl. Bylo pfed nimi spousta prace, kterou
museli upravit, ale vedeni Disney s tim vSak bylo takto spokojeno, mysleli si, Ze je to dostacujici
a také, ze na predélani neni Cas. V Pixaru ale vidéli vazné nedostatky a lezelo pred nimi
rozhodnuti. Bud’ dod¢laji film tak jak je, s tim, Ze je to jen pokracovani, anebo se pusti do del§iho
a komplikovangjsiho predélavani a vyrabéni celé¢ho filmu znovu. Bylo to ¢astené i rozhodnuti,

které urcovalo identitu Pixaru. [4]

2%

Nakonec se vydali tou t€z8i cestou a 2. ledna 1998 se pustili do piedelavky. S tim, ze je tlacil cas
a méli jen devét mesict na kompletni upravu se John Lasseter stal vedoucim projektu a zacali

s pfedé€lanim piib¢hu. [4]

Snazili se do filmu zasadit vice emoci. Potfebovali, aby rozhodnuti, kterym postavy &eli nebyli
tak jednoduché a divak se nad nimi pozastavil. V piibéhu byla ¢ast, kde se kovboj Woody
rozhodoval, jestli ztistat sam V bezpeci a klidu jako sbératelsky kousek anebo se vratit ke svému
puvodnimu majiteli Andymu. V piedchozi verzi vypadalo rozhodnuti jednoduse, ale pfidanim
kovbojky Jessie, jejiho silného emocionalniho piibéhu a zabavného koné Bulika se v§e zménilo.
Ptidali i tucnaka, ktery kvuli rozbitému mluvitku leZi na zaprasené policce, aby bylo vidét, jak
muze rozbita hracka dopadnout a co ji hrozi. Celou zapletku zménili na otazku, jestli Woody
zustane s nékym, koho milyje, i kdyZ vi, Ze nakonec mtize byt vyfazen a opustén, nebo by mohl

uprchnout do svéta, kde by mohl byt navzdy hyckan, ale bez lasky, pro kterou byl stvoten. [4]
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Jakmile pfepracovali piibéh, pustili se do prace a po dobu Sesti mésict vSichni délali, co jen mohli,

aby se vSe stihli do data vydani. [4]

Ptes Casovy tlak a mnoho prace nakonec vSechno stihli a 19. listopadu 1999 Pribéh hracek 2
vydali. Stejné jako pfedchozi filmy byl i tento velmi Gspésny a podle nékterych kritikti dokonce
predcil ptivodni film, coz bylo u pokra¢ovani neobvyklé. [4]

Po této zkuSenosti si Ed Catmull vice uvédomoval, jak dilezité je postavit fungujici tym a také
zacal sbirat napady od zaméstnancti, jak zlepSit pracovni prostiedi a jak zabranit dal§im napjatym
stresovym situacim jako byla vyroba Pribéhu hracek 2. Také si ale uvédomovali, Ze uz nejsou jen
mala startup firma a ze nemize uzky kreativni tym stejnych lidi pracovat na kazdém filmu.
S Pribéhem hracek 2 zménili zpisob mysleni a rozsifili produkei, takze ted’ byli schopni pracovat
na vice filmech najednou. [4]

Jak uz bylo zminéno, v Pixaru véfili v proces, a to se promitlo i ve zptisobu vytvareni jejich filmu.
Ty nezacinaly jako trhaky, ale postupem ¢asu se v né vyvinuly. S touto myslenkou zalozili néco,
¢emu fikaji Braintrust. Je to skupina duvéryhodnych kolegu, ktefi se pravidelné schazeji, aby
zkontrolovali pokrok. [4]

“Ze zacatku vSechny nase filmy stoji za prd. Filmy Pixaru zprvu nejsou moc dobré a nase prdace
je udélat je, jak rikam, z na prd tak aby nebyly na prd.

Ed Catmull, Creativity, Inc., 2014, Strana 77, volné pfelozeno

Myslenkovy postup se tedy musel zménit z malé uzké skupiny, pracujici na jednom filmu na vétsi
skupinu, ktera se dokaze kdykoliv sejit, aby fesili problémy na vSech filmech. V Pixaru béhem
¢asu vyvinuli model, ktery je zalozeny na jejich odhodlani byt studiem vedenym lidmi, ktefi film
vytvari. To, avSak neznamend, ze tam neni zadné hierarchie. Je to spi§ upfimné prostiedi, ve
kterém chtéji lidé slySet poznamky a nazory ostatnich, pfi¢emz vsichni doufaji v uspéch celku.
Vsichni reziséfi, riizné talentovani, se béhem procesu vytvaieni mohou ztratit, a pravé tento model
tomu pomahé zamezit. Kdokoliv mlze pfijit s novymi kreativnimi népady, jak film posunout dal.
Poradaji se spolecné schiize a délaji pro zameéstnance Pixaru promitani, pficemz jsou radi za kazdy

nazor a poznamku.

Pixar pokrac¢oval v tom co délali nejlip a jako zazrakem vydavali jeden hit za druhym. Dalsi vydali
Priserky s.r.o v roce 2001, Hledd se Nemo v roce 2003 a Uzasiidkovi V roce 2004. Kazdy ze
zminénych filmu byl uspésny a vzdy posunul technologii a schopnosti tymu o néco dal. Po dobu
deseti let jako zazrakem vydavali jednu senzaci za druhou, jejich tym se rozsifoval a hodnota ceny
akcii rostla. [1] [4]
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Ocitli se v bodg, kdy byly akcie tak vysoko, ze by jen jediny netispéch mohl srazit cenu Pixaru az
o polovinu. Naskytovala se jim varianta rozdéleni aktivit Pixaru do novych oborti, aby nespoléhali
jen na animovany film anebo prodej Pixaru nékomu vét§imu. To by Pixaru nabidlo ptilezitost
diverzifikace a také ochranu. I kdyz smlouva o koprodukci s Disney jiz skondéila, nejlepsim
kandidatem pro tuto ulohu vypadala byt pravé tato spole¢nost. [1]

Spole¢nost Disney na tom nebyla nejlépe. Nahle diky Pixaru nebyli krali animace a na paty jim
Slapali konkurenéni firmy jako Dreamworks. Vykonny feditel Disney Michael Eisner nedokazal
prijit na zptsob, jak udrZet spojenectvi s Pixarem, coz bylo ¢astecné i zplisobeno podrazdénymi
obchodnimi vztahy, které si vybudoval se Stevem Jobsem. Diky celé situaci a kritice na Eisnertiv
zpusob vedeni, nakonec Eisner rezignoval a nahradil ho Bob Iger, ktery byl otazce ohledné Pixaru
o dost vice otevieny. Vedeni Pixaru usporadalo s Bobem Igerem schiizku, aby zjistili, jaky ma
nazor na budouci spolupraci. Pro Boba Igera i Disney byla animace velmi dulezita a spolupraci
byl velmi naklonén. Zbyvaly jen dva problémy: vysoka cena Pixaru a podminka dodrzeni
pracovnich postupti a kultury Pixaru tak jak je. Nakonec se ukazalo, Ze Bob Iger by chtél nejen
aby Pixar své zpusoby udrzel, ale také aby jimi infikoval kulturu Disney Animation tak, aby se
zacCala vic podobat studiu Pixar. [1] [4]

Dne 24. ledna 2006 spolecnost Disney oznamila, ze za ¢astku 7,4 miliardy dolard ptebira studio
Pixar. Soucasti dohody také bylo Ze vedeni nebude zasahovat do tviréich procesti Pixaru, Ze
Vv piedstavenstvu musi zdstat John Lasseter a Ed Catmull a také ze Steve Jobs bude nadale vlastnit

tésné nad 50 % akcii Pixaru. [1]

Kultura Pixaru byla chranéna a mohla pokracovat. John Lasseter se stal generalnim feditelem
tvaréich skupin v Dishney Animation i v Pixaru Animation a hlavnim kreativnim radcem pro
Disneyho tématické parky. Ed Catmull se stal prezidentem obou téchto studii. [1]

Diky Pixaru spole¢nost Disney opét ziskala prvenstvi v oblasti animovanych filma a obchodni
hodnota spole¢nosti vzrostla béhem nasledujicich let az ¢tyfnasobné. Pixar pod vedenim Disney
pak vytvotil celou fadu hitl zacinajici filmem Auta v roce 2006. Nasledovalo mnoho tspésnych
filmu, mezi kterymi jsou napiiklad Ratatouille (2007), Vall-7 (2008), Vzhiiru do oblak (2009)
Rebelka (2012), V hlave (2015) a nové také Duse (2020). [1]

Osobné si myslim, Ze nové vedeni v podobé Disney animac¢ni studio Pixar pfili§ nezménilo. Pixar
pracoval s Disney uz od prvniho filmu a diky tomu, Ze se jim povedlo udrZet kulturu Pixaru, tak
se domnivam, Ze to zase tak velka zména nebyla. Dtive sice Disney nebyl ve vedeni, ale uz tehdy
méli velky vliv na schvalovani jejich ndvrhi a pfibéhid a nyni maji naprostou kontrolu nad tim co
bude Pixar vytvaret.

V obdobi pted koupi Pixaru na tom nebylo Disney Animation studios nejlépe, ale pod vedenim
Johna Lassetera se zacalo opét dostavat na vysluni a postupem ¢asu vydali tispé&sné filmy jako Na
Vlasku (2010), Ledové kralovstvi (2013), Velka Sestka (2014) a Odvazna Vaiana 2016).

Na druhou stranu u Pixaru se zacalo zdat, Ze jim zacinaji dochazet napady. V obdobi od 2010—

2019 vydali 11 filmt z &ehoz 7 z nich byly pokratovéani. Uspésnost téchto filmi byla vysoka a
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filmy vyc¢nival film V hlaveé, ktery mél jak skvélé hodnocenti, tak i velkou vydélecnost v kinech.

V roce 2020 pak vydali dva originalni filmy Frcéime a Duse, které sice dostaly dobré hodnocenti,
ale jejich trzby byli minimalni diky celosvétové pandemii. Doufam, Ze tyto filmy jesté dostanou
svou Sanci v Kinech a vice lidi se o nich dozvi, protoze mi jejich originalni myslenka a tématika

ptipadala skvéla.

Co tedy stoji za ispéchem Pixaru? Zacal bych tim, ze od samotnych pocatki byli v tom, co délaji
vzdy o krok dopiedu. Dalo by se fict, ze proslavili po¢itatem animované filmy, a to co dokazali,
zmeénilo svét animace. Z pocatku to bylo zptisobeno hlavné kombinaci spravnych lidi a konani

rozhodnuti ve spravnou dobu.

Kdyz Pixar vznikl, méli jiz silny zaklad a ani o tom nevédéli. Ed Catmull a ostatni ¢lenové této
nové spolec¢nosti byli technologicky pfed svou dobou a s ptichodem Johna Lassetera dokazali
skloubit technologii s uménim a piekvapit svét. Velmi dileZitou roli hral i Steve Jobs, ktery byl
vérym a trp€livym investorem, bez kterého by mnohé obchodni zalezitosti mohly dopadnout
uplné¢ jinak.

Dalsi z hlavnich davodi, pro¢ byl Pixar uspé$ny, bylo i pracovni prostiedi, které si dokazali
vytvofit. Jejich takzvany Braintrust, zasady Pixaru a také rozhodnuti uréili identitu studia.

werv

Kdyz v Pixaru vytvaii film, tak je to proces, pfti kterém ptib&h neustale zkousi a vylepsuji. Diky
odezv¢ od ostatnich a fungujicimu pracovnimu prostiedi se stale snazi své filmy posouvat dal a
s nimi i svou technologii.

Kdyz vypravi piibéh, jde jim o to zamé&fovat se na emoce divaka, pfi¢emz si pomahaji jak hudbou,

tak i barvami, které jsou pro tvorbu Pixaru vice nez dulezité.

Jejich velkou vyhodou jsou kratké filmy, které jim dovoluji experimentovat s novymi

technologiemi, objevovat nové talenty a dodat sebevédomi a zkuSenosti svym zaméstnanctim.

vvvvvv

ptibéhu. Jedna z véci, co odlisuje animované filmy Pixaru od ostatnich, je jejich komplexni,
chytré a emocionalni vypraveni piibéhu a znazornéni jejich postav. Pixar se zamétoval ve svych

filmech na o dost dospélejsi myslenku, nez byla u animovanych filmii pro déti ocekavana.

Pixar jsem vzdy povazoval za mistry vypravéni piibéhu a musim fict, Ze nékteré emotivni ¢asti

Vv jejich filmech jsou pro mé piimo neskutecné, a kdyz je vidim, dokdzou me dojmout.



23

2 Zaméreno na filmy

Tato cast mé prace se blize zamétuje na dila Pixaru. VSechny filmy jsem pro tuto praci shlédnul
a budu se snazit popsat piib&éh kazdého dila a nadhodit tim jejich myslenku. Déle napiSu osobni
poznatky o filmu, uvedu jejich uspé$nost a doplnim par zajimavych detaild. Popis pfib&éhu

obsahuje rozuzleni a odhaleni, proto doporucuji nejdiive filmy shlédnout.

Vzhledem k tomu, ze filmy Pixaru dost ¢asto ziskavaji mnoho riznych ocenéni, zaméfim se na
nejuznavangj$i ze vsech, ¢imz je ocenéni akademie (Oscar). Co se ty¢e vydélka filmi, jsou
uvedeny v americkych dolarech a zahrnuji pouze ¢astku za prvni vydani v kinech.

2.1 Toy Story: Pribéh hracek (Toy Story) — 1995

Prvni Toy Story bylo bez pochyby revoluénim dilem. Jako prvni poéitaCem animovany

celovecerni film posunul hranice a piedstavy toho, co bylo v t¢ dob& mozné.

~-P#ibéh---

Toy story vypravi pfibeh hracek, které ziji svij vlastni zivot, kdyz se lidé nedivaji. Hlavni
postavou je zde kovboj Woody, ktery je pro svého majitele Andyho nejoblibenéjsi hra¢kou. Pro
zbrusu nova akéni figurka Buzze Raket'aka a s Woodym si zrovna nepadnou do oka. Kdyz si
Andy vybira, koho si vzit S sebou na vylet, Woody zarli a boji, ze by ho Buzz nahradil na pozici
nejoblibenéjsi hracky. Woody pak sérii nahod nechtic vystréi Buzze z okna a vypada to tedy, ze
na vylet pojede Woody. Buzz se ale schova v auté. Pti zastavce na benzinové stanici se s Woodym

zacnou hadat a nev§imnou si, Ze Andy odjel bez nich.

Spole¢né pak musi spolupracovat, kdyz se snazi dostat zpét za Andym a celi mnohym
nebezpeéim. Celou situaci jesté komplikuje st€hovani, takze hrozi, ze pokud to nestihnou, budou
ztraceni navzdy. Jak se pribéh vyviji, Buzz a Woody se stanou pfateli a spolecné dokézou porazit

vSechny piekazky a spoleéné se vratit za Andym a ostatnimi hrackami.

Film skvéle ukazuje zménu v chovani Woodyho vii¢i Buzzovi. Pfibéh je napinavy a celkove se
zaméfuje na silu pratelstvi. Buzz si na druhou stranu projde existencni krizi, protoze si uvédomi,
ze neni vesmirny hrdina, ale hracka a toto uvédomeéni jeho postavu posune o néco dal. Cely film

je vypravén zabavné a diky zajimavému déji a ménicimu se prostfedi mé divak potad co sledovat.

Obrézek 27: Buzz Raketék




24

---Zajimavost---

Béhem vyroby Toy Story v jednu dobu Pixar narazil na skaliska a nastal pro né takzvany “Cerny
patek Pixaru“. Museli kompletné piepracovat piibéh a i postavy. Puvodni postava Woodyho
(které propujcil hlas Tom Hanks) byla zprvu velmi arogantni a ostatnim stale zdiraznoval, Ze on
je ten oblibeny a lepsi nez ostatni. Pasobil az zle a byl to zkratka tupec. Velkou zménu v designu
pak postoupil Buzz Raket'ak (dabovany Timem Allenem), ktery byl zprvu o dost mensi a v mél
¢erveny skafandr.

---Nazor---

Tento film byl v té dobé& neskuteény a ptibéh mé dost bavil. Kdyz jsem se na néj znovu po letech
dival, byl jsem piekvapen tim, jak dobfe jsem si ho pamatoval. Vizualy sice za tu dobu o néco
zestarly (hlavné s porovnanim novych dil), ale i tak vypadaji docela dobfe. Osobné mé nejvic
bavi ¢ast, kdy Buzz podda Woodymu “pomocnou ruku“ a on se pak snazi presvédcCit ostatni
Andyho hracky, Ze je Buzz s nim a v poradku.

---Uspésnost---
Pribéh hracek slavil neskuteény Gispéch a za originalni vydani v USA vydélal $191,796,233, coz
ptekonalo filmové hity jako Batman navzdy ($184,031,112) a Apollo 13 ($172,071,312). Pribéh

vvvvvv

zbytku svéta pak vydélal piibéh hracek dalSich $52,855,355. [8] [1] [9]

Jako druhy film Pixaru bylo kladeno na Zivot brouka po uspé$ném Pi#ibéhu hracek velké

o¢ekavani, které dokazali ve studiu Pixar splnit.

--PFibéh---

Piib&h Zivot brouka se odehrava ve svété kolonie mravenct, ktefi jsou kazdy rok vykofistovani
kobylkami s jejich vidcem, kterym je obavany Hopper. Mravence tyranizuji a berou jim jidlo
jako vypalné. Hlavnim hrdinou je mravenec Flik, ktery diky svym vynaleziim nechtic znici zasobu
jidla, kterou ma kolonie pfipravenou pro kobylky. Flika napadne, Ze by najal n&jaké velké silné
brouky, ktefi by je ochranili, a tak se vyda do mésta broukt. Kolonie sice nevéti, Ze by to mohl

dokazat, ale chtéji se ho zbavit.

Ve mésté se Flikovi nedafi najit nikoho, kdo by mu pomohl. Nakonec narazi na skupinu
cirkuséki, kteti jsou momentalné bez prace. Oni si mysli, Ze je Flik hledac talenttl, a tak jdou

S nim.

Kdyz se vraci do mraveniste, kolonie t€Zce pracuje, aby pfipravila novou davku jidla pro kobylky.
Mravenci vidi, ze se Flik vratil s valeéniky a nemtizou tomu uvétit. Ve se komplikuje, kdyZ se
provali, Ze jsou to jen cirkusaci. Pfipravi obranny plan, avsak pti ptichodu kobylek vsechny jejich
plany selzou. Mravenci i cirkuséci se spolecné postavi proti kobylkam a diky jejich pocetni
prevaze a odvaze kobylky uspésné porazi a zazenou je.
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Film ukazuje, ze spole¢né mravenci dokazou prekonat sebevétsi piekazky, a to i v ptipadé, ze to
jsou to o dost vétsi a siln€jsi kobylky, které je utlacuji. Zlo je nakonec potrestano a mravenci si
Ziji o dost 1épe diky Flikovym vynaleziim.

Obrazek 29: Hopper Obrazek 28: Flik ve mésté

---Zajimavost---

Béhem vytvareni v Pixaru prozkoumavali pfirodu pomoci malé kamery na podvozku z Lega,
kterou nazvali Bugcam. Vyzkum pfinesl novy uhel pohledu na ptirodu. V§imali si, jak jsou listy
poloprtihledné, jak rtuzné rostliny pfipominaji pristiesky a také Zze stébla travy vypadaji jako
stromy v pralese. Celkové jim to pomohlo vnést do filmu barvy a svétlo, které potiebovali.

---Nézor---
Kdyz jsem koukal na Zivot brouka jako maly, moc mé& nezaujal, coz bylo asi zptsobeno
tématikou. Co si ale pamatuji do ted’, je drsny vudce kobylek Hopper. Vypada désivé a spoleéné
s jeho chovanim umi zastra$it mravence, a dokonce 1 malé divaky jako jsem byl tenkrat ja sam.
Kdyz jsem se koukal na film nyni, piekvapilo mé mnozstvi detailt, které je v mé&sté brouku. Jsou

zde skryta jména déti zaméstnanct Pixaru, plakat Lviho krale a také Apple computer.

---Uspésnost-—

Zivot brouka Vv kinech po USA vydélal $162,798,565, coz lehce porazilo konkurenéni film od
Dreamworks nazvany Antz ktery vydélal v Americe $90,757,863. Celosvétové pak film Zivot
brouka vydélal $363,258,859 [8] [9]

2.3 Toy Story 2: Pribéh hracek (Toy Story 2) - 1999

Tretim filmem a prvnim pokracovanim studia Pixar byl Pribéh hracek 2. Tento film mél byt
puvodné uréeny pro domaci video, ale to se postupem ¢asu zménilo, protoze v Pixaru se nikomu
nechtélo pracovat na podiadnéjsim filmu s levnéjsi vyrobou, coz mé&l Pribeh hracek 2 podle

Disney byt. Po tomto zjisténi se rozhodli udélat plnohodnotny film, ktery pajde do kin.

---Pfibéh---

V Piitbéhu hracek 2 je kovboj Woody unesen sbératelem hracek Alem a diky tomu zjisti, Ze je
velmi cennym sbératelskym kouskem z televizni show. Potkava kovbojkou Jessie, koné Bulika a
prospektora Stinky Peta z této show a sprateli se s nimi. Mezitim se ostatni Andyho hracky
rozhodnou, Ze ho zachrani a ptfivedou domt diive, nez se Andy vrati z kovbojského tabora. Pti

jejich dobrodruzstvi ¢eli mnoha nebezpecim, ale nakonec se jim povede Woodyho najit.

Woody poté Celi nejvetsimu rozhodnuti, jestli ziistat v bezpeci a klidu jako sbératelsky kus anebo

se vrati ke svému plvodnimu majiteli Andymu. Celé rozhodnuti pak siln€¢ ovliviiuje smutny
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pribéh Jessie, ktera byla svou majitelkou opusténa, coz je velmi emotivné ztvarnéno pomoci

uzasn¢ vytvorené smutné vzpominkové sekvence.

Nakonec se rozhodne vratit za Andym a byt hrackou, k ¢emuz ptemluvi i Jessie a Bulika. Stinky
Pete se jim v tom snaZi vSelijak zabranit. Nakonec spole¢né vSichni dorazi domt a Woody si

uvédomi, ze 1 kdyz Andy vyroste a nebude si s nimi hrat, budou mit stale jeden druhého.

---Zajimavost---

John Lasseter pfiznal, Ze na myslenku, Ze hracka je od toho, aby se s ni hralo pfisel diky svym
détem. Sam je sbératelem riznych unikatnich hracek, a kdyz jeho synové pfisli za nim do prace
a zacali si se vzacnymi hrackami hrat, chtél je zastavit. Pak si ale uvédomil, ze hracky jsou
vyrabéné praveé z toho divodu, aby si s nimi déti hraly.

Ve filmu se objevuje Geri z kratkého filmu Geriho hra (1997) jako restaurator hracek.

Obrazek 31: Woody, Jessie a Bulik Obrazek 30: Buzz, Rex a dalsi Buzz

---Nazor---

Toy story 2 se mi libi 0 néco vice nez prvni dil. Smutna vzpominka Jessie je neskutecné dojemna
a zaroven je tim i prekrasna. Myslim si, Zze Jessie s Bulikem jsou skvélym piinosem. Jsou vtipni
a plni energie. Moc se mi zalibila scéna v obchodnim centru, kde bojuje Buzz s jinym Buzzem.
Jesté vic mam rad referenci na Star Wars, kde Zurg fika Buzzovi, Ze je jeho otec.

---Uspésnost---

Toto filmové pokracovani vydélalo v kinech po USA $245,852,179, ¢imz ptekonalo i velmi
uspésny prvni dil. Ve zbytku svéta pak dokazal vydélat podobnou ¢astku ($241,207,498) Recenze
a odezva publika byla také velmi dobra a Pixaru se povedlo pomoci Pribéhu hracek 2 vytvofit
velmi uspé$ny druhy dil, ktery dokazal byt jesté lepsi nez original. [8] [9]

2.4 Priserky, s.r.o. (Monsters, Inc.) -2001

Film Priserky, s.r.o. byl prvni film Pixaru, ktery nebyl rezirovany Johnem Lasseterem.
Reziroval ho Pete Docter a zahraval si s myslenkou, ze kdyz déti tvrdi, Ze je ve skiini piiSera,

V podstat¢ tikaji pravdu.

--PFib&h---

Hrdinové piibéhu Priserky, s.r.o. jsou Mike a Sully, ktefi spolu pracuji v tovarné, kde preménuji
détsky kiik na energii, ktera pak pohani jejich mésto. Za détmi se dostavaji pomoci specialnich
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dveri, které jim umoziuji piijit za nimi do lidského svéta a vystrasit je. Problém nastane, kdyZ se
do svéta piiSer dostane mala hol¢icka, coz Sullymu zpiisobi spousta starosti. Snazi se spolecné
s Mikem nenapadné vratit hol¢icku, kterou pojmenovali Boo, zpatky do svéta lidi, ukaze se vsak,

ze to neni tak lehka uloha, jak se zda.

Pti snaze vratit Boo dom je jejich pratelstvi nékolikrat testovano, a dokonce béhem toho objevi
firemni spiknuti, za kterym stoji jejich $éf spole¢né s jejich nejvétsim rivalem Randalem.
Nakonec malou Boo zachrani a dostanou ji v bezpeci domu, pficemz dokazou zhatit zI¢ plany
svého $éfa.

Béhem svého dobrodruzstvi jim hol¢icka Boo pfiroste k srdci a zjisti diky ni, ze je détsky smich

lepsi a silngjsi nez kiik. Ve firmé pak udélaji zmény a chodi déti pobavit misto toho, aby je strasili.

Ve filmu se piiserky zprvu hol€icky boji, protoze o détech panuji vselijaké povéry, ale postupem
¢asu si ji Mike a Sully velmi oblibi a je pro né dualezita. Velky vliv je tu dan na pratelstvi Mikea
a Sullyho, ktefi jsou nejen part’aci, ale i nejlepsi pratelé. Béhem filmu se né€kolikrat pohadaji, ale

nakonec si vzdy dokazou odpustit a jeden druhého podpofit.

Obrazek 33: Strasdci se Sullym v cele Obrazek 32: Boo a Mike

---Zajimavost---
Pro tvorbu Sullyho srsti vymysleli v Pixaru novy systém, diky kterému dokazali simulovat pohyb
jeho chlupi za jakychkoliv podminek. Pfi vyrobé se vyzivali ve vzhledu pfiSerek, a protoze neni

nikde definovéno, jak pfiSerka vypada, méli v tomto ohledu nespocet moznosti.

---Nazor---

Ptiserky s.r.o. byli v détstvi jednou z mych oblibenych pohadek a stile mdm doma schovanou
VHS kazetu s timto filmem. Uz od malicka se mi libila tématika tohoto filmu a Mike se Sullym
mi piirostli k srdci. Moc se mi libi drobné rozdily ptiSerkového svéta v porovnani s tim nasim.
Nejradsi mam ¢ast, kdy velky a vydéSeny Sully haze malé hol¢i¢ce Boo bonbony, zatimco on je

schovany za kieslem a ona si v klidu kresli.

---Uspésnost-—

Animovany film PriSerky, s.r.o. slavil dalsi uspéch a vydé¢lal na domacim trhu wzasnych
$255,873,250. Film ziskal Oskara za originalni pisen "If | Didn't Have You" kterou slozil a
nazpival Randy Newman, se kterym Pixar uz dlouho spolupracoval a ktery slozil hudbu i pro
vSechny jejich piedeslé filmy. Celosvétove vydélali PriSerky, s.r.o. az $528,773,250 [8] [9]
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2.5 Hleda se Nemo (Finding Nemo) — 2003

Paty animovany film Pixaru Hleda se Nemo byl rezirovan Andrew Stantonem a zaméfoval se na

pestrobarevny zivot motskych tvord.

- Piibéh---

Vypravi piibéh rybicky Marlina a jeho syna, ktery se jmenuje Nemo. Nemo je jednoho dne unesen
potapécem a jeho otec se vydava na dlouhé dobrodruzstvi ptes cely ocean s cilem zachranit svého
syna. Cestou potkava Dory, ktera i pies jeji poruchu kratkodobé paméti Marlinovi pomaha a
doprovazi ho na jeho cesté. Nemo je mezitim uvéznén v akvariu v zubaiské ordinaci a spolecné

S ostatnimi moiskymi tvory se snazi z akvaria uprchnout.

Jak se Marlin a Dory dostavaji bliz k nalezeni Nema, zazivaji nemala dobrodruzstvi. Musi Celit
velkym zraloklim, nebezpe¢nym meduzam a celkové vSemoznym nastraham oceanu. Nakonec se

diky nové ziskanym zkusenostem dokazou spole¢n¢ shledat a spokojené vratit dom.

Obrazek 35: Rybky v akvariu Obrazek 34: Nemo a Marlin

---Zajimavost---

Pfi tvorbé filmu Hleda se Nemo se témér cely ptibéh odehrava ve vode, a tak neni divu, Ze
v Pixaru byl kladen na tvorbu vody velky diraz. V jednom bod¢ dokazali vytvofit vodni hladinu,
ktera byla téméf k nerozeznani od realné, avsak poté si uvédomili, Ze je azZ moc realna a nehodi
se k celkovému vizualu, a tak ji lehce upravili. Béhem filmu se mizeme setkat s riznymi typy
vody v raznych svételnych podminkach (od ¢isté modré v otevieném oceanu az po Spinavou

nahnédlou odpadni vodu v docich).

I kdyz vytvareli motské tvory podle jejich redlnych vzhledd, pro moznosti animace museli pfijit
Snovymi designy, aby pomoci nich mohli 1épe zobrazovat emoce. Velmi uZite¢né byly
vymodelované modely z hliny, diky kterym si ujasnili vzhled postav v trojrozmérném prostiedi.
Povrchy a materialy vytvateli podle realnych tropickych ryb z trhu a snazili se co nejlépe vychytat
odlesky a odrazivost téchto moiskych zivocicha.

---Nazor---
Film Hledd se Nemo mam velmi rad a moji oblibenou postavou je Dory se svou zapométlivosti a
jednoduchym fesenim problémti. Skvéli jsou Zraloci s heslem, Ze ryba je kamos a ne zradlo.

---Uspésnost---

Film Hledad se Nemo slavil neuvéfitelny Gspéch. Na domacim trhu vydélal $339,714,978 a celkové
po celém svété neskute¢nych $871,014,978. Film také ziskal ocenéni akademie za nejlepsi
animované dilo.
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2.6 Uzasridkovi (The Incredibles) - 2004

Animovany film byl rezirovany Johnovym byvalym spoluzakem z CalArts a kamaradem Bradem
Birdem, ktery se pridal k Pixaru okolo kvétna roku 2000.

- Piibéh---

odehrava 15 let po zakazani superhrdind a jejich adaptace mezi normalni obc¢any. Bob (diive Pan
Uzasiak), Helen (diive Elasti¢ka) a jejich déti Violet, Dash a Jack-Jack se snaZi Zit normalni Zivo.
VSse se zméni, kdyz je Bobovi nabidnuta prace, kdy by opét mohl zazit své chvile slavy. Bob praci
pfijme a jeho ukolem je porazit obiiho nicitelského robota na odlehlém ostrové. Pan Uzasnak svilj
ukol splni, ale pozdé&ji zjisti, Ze to je to celé zlovéstny plan zloducha Syndroma, ktery diky tomu
robota stale vylepsuje. Pan UZasiiak je zajat, zatimco nic netusici Helen se o n&j zagina obavat.
Diky Edné, u které si Bob nechal opravit superhrdinsky oblek, Helen zjisti, kde ho drzi a znovu
se stane Elasti¢kou, aby ho zachranila. Tajné se k ni pfidaji i Violet a Dash a spole¢né Boba

zachrani.

Mezitim vSak Syndrom rozjel svij plan a vyslal vylepSeného robota do mésta. Kdyz to rodina
Uzasnakovych zjisti, rozhodnou se robota znicit, a nakonec se jim to i povede. Zachrani mésto,
porazi Syndroma a dale ziji sviij skryty zivot s tim rozdilem, Ze jsou si vSichni zase o néco blizsi

a zaroven spole¢n¢ obcas ochranuji svét jako superhrdinové.

Obrdzek 36: Uzasndkovi a Mrazoun Obrazek 37: Rodinna vecere

---Zajimavost---

Pii tvorbé vénovali mnoho ¢asu vytvafenim simulaci odévt a vlast v riznych podminkach. Jedna
scén, kdy Bob pracuje v kancelafi je snizena sytost barev, aby to odpovidalo tomu, jak se tam citi.
Nedafilo se jim najit nikoho, kdo by ztvarnil hlas Edny Mode jak by si pfedstavovali, tak ji

nakonec namluvil samotny rezisér Brad Bird.

---Nazor---

Osobné¢ mam tento film moc rad a libi se mi kontrast ak¢énich superhrdinskych scén s témi
rodinnymi. V tomto filmu je skvélé videét, ze superhrdinové nejsou jenom uZzasni, ale maji i své
osobni rodinné trable a Ziji sviij vlastni zivot. Diky tomu jsou pro me postavy uvétitelné a pisobi
realnéji.

---Uspésnost---

Tento film vydélal po spojenych statech $261,441,092 a vyhral ocenéni akademie za nejlepsi
animované dilo a také za upravu zvuku. Po celém svété pak Uzasiidkovi vydélali $370,001,000.
(811e]
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2.7 Auta (Cars) -2006

Auta byl prvni animovany film Pixaru, ktery byl pod vedenim Disney. Byl rezirovany Johnem

Lasseterem a odehrava se ve svété, kde jsou vSechny postavy auta a jiné dopravni prosttedky.

- Piibéh---
Hlavni postavou pifibéhu je nadéjny zacinajici zavodnik Blesk McQuenn, ktery ma naslapnuto
k vitézstvi v Sampionatu o Zlaty pist. Cestou na finalovy zavod se vSak ztrati a ocitne se ve

méstecku Kardanova Lhota, kde nechtic zni¢i hlavni silnici a je odsouzen k tomu ji opravit.

Kdyz namita, ze je slavny zavodnik, veteran Doktor Hudson ho vyzve na zavod a McQuenn diky
své namyslenosti vylitne z drahy a prohrava. Kdyz si odpykava svij trest opravou silnic,
seznamuje s auty, ktera v méstecku ziji a postupem ¢asu si je oblibi. Najde mezi zdej$imi auty
pratele, a dokonce se i zamiluje. Béhem svého pobytu v Kardanové Lhoté se zméni k lepSimu.

Neni tak sobecky a namysleny, a i kdyz zavod nakonec nevyhraje, uvédomuje si, ze jsou

Obrazek 38: Blesk McQuenn pri zavodeé Obrazek 39: Auta z Kardanové Lhoty

---Zajimavost---

Pro dabing nékterych vedlejSich postav si pozvali rizné osobnosti z automobilového svéta.
V Anglické verzi si jako hlas Bleskova agenta Harva vybrali Jeremiho Clarksona z Top Gearu.

Velmi trefn€ vybirali designy urcitych vozidel. Jeden z mych oblibenych je zavodnik King, coz
je tzasny Plymouth Superbird se svétle modrou barvou a zavodnim ¢islem 43. S timhle autem
zavodil legendarni zavodnik Nascar Richard Petty (piezdivany King), ktery této postave proptjcil

svij hlas.

---Nazor---

Dost se zajimam automobily, a to je také jeden z divodd, pro¢ se mi tento film tak libil. Obdivuji
vybér riznych realnych vozidel, které trefné vybrali pro rizné charaktery a moc se mi libi i jejich
animované zpracovani. Myslim si, ze Auta maji jednu z nejlepSich oteviracich scén, které jsem
kdy vidél. Piibéh tohoto filmu mi piipada nejlepsi ze vSech tii filma z této série. Skvelé je také
objevovani Kardanové Lhoty. Zprvu nevypada jak pro Bleska, tak pro divaka nic moc, ale
postupem casu se ukaze byt nadhernym mistem. Nejlepsi scény jsou, kdyz Blesk zastavi pred

cilovou carou (protoze je to dechberouci) a pak scéna s tuningovymi auty (protoze jsou cool).

---Uspésnost---

Animovany film Auta vydélal $244,082,982 na domacim trhu a témét dvojnasobek celosvétove
($461,983,149). Hracky a predméty s tématikou filmu Auta se staly velmi oblibenymi. Diky
uspésnosti série Auta pozdeji v roce 2013 Disney natocil odvozeny animovany film Letadla. [8]
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2.8 Ratatouille -2007

Film Ratatouille byl druhym filmem Pixaru rezirovany Bradem Birdem a zabyva se myslenkou,

ze varit mize kazdy, a to i kdyz se jedna o krysu.

- Piibéh---

Hlavni postavou fimu Ratatouille je krysak Remy, ktery sni o tom, Ze se stane kuchafem. I kdyz
je velmi talentovany pro ptipravu jidla, jeho nejvétsi prekazkou je pravé jeho vzhled. Jednoho
dne potka mladého Linguiniho, ktery pravé zacal pracovat v slavné pafizské pétihvézdickové
restauraci jako pomocna ruka. Linguini pfi uklizeni nechtic zkazi polévku a kdyZ to Remy vidi
rozhodne se ji dochutit a zachranit. Polévka ziska nevidany tGspéch a nesikovny Linguini diky
tomu dostane Sanci stat se kuchafem. Jako jediny vi, Ze to neni jeho zasluhou. Remy je nacapan
Vv kuchyni, a pravé Linguini dostane za tkol, aby se ho zbavil, coz ale neudéla a misto toho se

S nim sprateli.

Spoleéné najdou cestu, jak spolupracovat a Remy pomoci Linguiniho vaii ve slavné Gustovo
restauraci, jejiz pravoplatnym majitelem a dédicem se ukaze byt pravé mlady Linguini. V§echno
se zvrtne, kdyz ma do restaurace pfijit vazeny kritik jidel Ego a jejich spoluprace je ¢astecné
odhalena. Kdyz ostatni kuchati rezignuji, Linguini s Remym a kuchaikou Collete délaji co mizou,
aby restauraci zachranili a cely vecer vafi s pomoci ostatnich krys. Kritik je fascinovany jidlem,
které uvafili. Je to pravé pokrm Ratatouille, ktery mu Remy piipravi a ktery kritikovy pfipomene
Stastné détstvi. Nakonec je jejich tajemstvi odhaleno uplné, a i pres skvélé hodnoceni Kritika,

hygiena restauraci zavie.

Ptib¢h konéi tim, Ze si Linguini, Collete a Remy diky financovani kritika Ega oteviou svou

restauraci nazvanou La Ratatouille, kde je pravé Remy $éfkuchafem a kde maji své skryté misto
v podkrovi i krysy.

Obrazek 41: Rémy a ostatni krysy

---Zajimavost---

Rezisér Brad Bird ptiznal, ze kdyz vymyslel postavu bezradného Linguiniho, sam byl trochu
bezradny, a tak bylo vziti do této postavy velmi jednoduché. Také prozradil, ze v prvotnim navrhu
byl ptivodni majitel restaurace Gusto stale nazivu, coz nakonec uplné vyskrtli a v ptibéhu se

vyskytuje pouze jako Remyho predstava.

---Nazor---
Ratatouille je super. Remyho jako hlavni postavu mam velmi rad a s izasem jsem ho béhem
ptibchu sledoval a doufal, ze se mu prani byt kuchafem splni. Hodné jsem se nasmal u scény,
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kdyz se Linguini opije a druhy den rano ve spanku vafi v restauraci. Moc se mi libi, jak v Pixaru
dokazali znazornit michani riznych chuti. Od té doby, kdyz zkouSim né&jaké nové chuté
vzpomenu si na tyto scény a piedstavuji si to podobné. Celkové si myslim, ze Ratatouille ma

skvely pribéh, ktery se hezky vyviji a v§e vyvrcholi u pfipravy jidla pro Ega.

---UspéSnost---

Film Ratatouille ziskal skvélé hodnoceni a ocenéni Oskara za nejlep$i animovany film. Na
domaci trhu vydélal $206,445,654, coz byla jedna tfetina z celkového celosvétového vydélku.
($623,726,085) [8] [9]

2.9 VALL-I (WALL-E) - 2008

V roce 2008 vydal Pixar dal$i, uz devaty, usp€$ny animovany film s nazvem WALL-E. Film

reziroval Andrew Stanton a ptedvedl divakim pi#ibéh s pohledem na svét v daleké budoucnosti.

~—-Piibh---

Hlavni postavou piibéhu je robot WALL-E, ktery jak se zda, je poslednim fungujicim robotem
na opusténé a odpadky zahlcené planeté Zemi. Jeho ukolem je ¢isténi Zemé od odpadku a tuto
ulohu plni kazdy den. B€hem let si vyvinul vlastni osobnost a nasel si i pratelského Svaba, ktery
mu déla spoleénost. WALL-E se béhem svého pobytu zde naucil, jak v prostiedi zit a kdyZz mezi
odpadky najde néjakou véc, ktera mu ptipadd zajimava, prida si ji do své sbirky. Nachazi
Rubikovu kostku, kuchytisky $leha¢, videokazetu a jednou v tomto pustém prostiedi najde i

malou rostlinku, kterou zasadi do staré boty.

Jednoho dne, kdyz jako kazdy den uklizi odpadky, pfileti vesmirna lod’, ktera vysadi prizkumnou
1étajici robotku EVE, do které se WALL-E okamzité¢ zamiluje. Jeji kol na Zemi je najit Zijici
rostliny, a kdyz se tak stane, spusti se automaticky program navratu na matefskou lod” Axiom.
WALL-E se nezdava a na této cest¢ EVE nasleduje. Na lodi je celé mésto lidi, ktefi tam béhem

let ztloustli a zpohodInéli natolik, Ze uz GpIné zapomnéli, ze néjaka Zem¢ je.

Kdyz se kapitan dozvi, Zze EVE pfinesla rostlinu, zacne se zajimat o minulost Zemé. Zjisti, ze
diive se Zilo zcela jinak, a Ze jejich pravy diivod proc¢ jsou lidé na lodi je, aby zde pteckali do té

doby, kdy bude Zemé opét obyvatelna a zregeneruje se natolik, aby se mohli vratit.

Tomuto scénéii chece zabranit kapitantiv pomocnik, robot AUTO. Ten chce rostlinu znicit, av§ak
WALL-E a EVE mu v tom zabrani a spolecn¢ pak dokazou ptivést lidi zpét na Zem, kde spolecné

zacnou péstovat rostliny, stavét a pfeménovat Zemi v raj, kterym diive byla.

a . =& e .
Obrazek 42: Wall-E a EVE Obrazek 43: Kapitdl lodi Axiom a AUTO
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---Ndzor---

Podle m¢ je film Wall-E jeden z nejlepSich, co Pixar vytvofil. Roztomilého robitka si nejde
nezamilovat a je dost vtipné jak objevuje svét skrze lidské odpadky. Velmi mé piekvapilo, kolik
emoci dokaZou robutci vyvolat a celkové jak skvéli mizou byt. Dost pobavil i maly uklizeci robot
MO, jehoZ hlavnim ukolem b&hem celého filmu je vycistit §pinu, kterou nadélal Wall-E.

---Zajimavost---

Tento Animovany film se zabyva otazkou znecistovani Zem¢ a poukazuje na dusledky
produkovani miliond tun odpadu kazdy rok. WALL-E ptinasel vyzvu v tom, Ze hlavni postavy
nevedou dialogy, a tak je v8e znazorfiovano hlavné pohyby a zvuky.

V roce 2008 vytvotili v Pixaru i kratky film BURN-E. Je to ptib&éh svafeciho robota, ktery se
snazi opravit svétylko na lodi Axiom, béhem toho, co ho ovliviiuje d&j hlavniho filmu.

Pied filmem v logu Pixaru Wall-E vyméni prasklou zarovku lampic¢ce Luxo Jr. Kdyz odjizdi

shodi pismeno R a tak ho sam nahradi.

---Uspésnost-—
Film WALL-E ziskal Oscar za nejlepsi celoveerni animovany film a jeho originalni vydani
vydélalo ve Spojenych statech americkych $223,808,164 a $521,311,860 celosvétove [8] [9]

DalSim animovanym filmem, ktery Pixar vytvofil bylo Vzhiru do oblak a reziroval ho Pete
Docter.

--PFibéh---

Vzhitru do oblak vypravi ptibeh starého Carla, ktery prozil zivot se svou manzelkou Ellie.
Spoleéné uz od mali¢ka touzili po dobrodruzstvi a uz dlouho se chtéli podivat k vodopadu
zazrakd, ktery se nachazi v divo¢iné Jizni Ameriky. Poté co Ellie umie, chce velka firma Carlovi
vzit dam, kvuli pozemku, na kterém chce stavét. Carl se jednoho dne rozhodne na dim piivazat
hromady balonkt s heliem a pomoci nich dopravit dim k vodopadu snti a uctit tak pamatku na
Ellie.

Jakmile se dim vznese, zjisti, Ze neni jediny, kdo tam je. VSimne si, Ze s sebou vzal i mladého
prazkumnika divo¢iny Russella, ktery zrovna stal na terase domu. Zatimco se Carl snazi dostat
dim na vysnéné misto, spolecné s Russellem potkavaji zvlastni druh ptaka ptipominajici néco
mezi pavem a pStrosem a kterého Russell pojmenuje Kevina. Dale potkavaji i ptatelského psa
zlatého retrivra Duga, ktery ma obojek, diky kterému dokdze mluvit. Dug mé od svého pana za
ukol najit specialni druh ptaka, kterym je pravé Kevina. Carl se snazi dostat dim k vodopadu, ale
je zadrZzen smeckou dalSich pst, ktefi ho pfinuti jit s nimi za svym panem. Jakmile dojdou na
misto, Carl zjist'uje, ze jejich panem je legendarni objevitel a dobrodruh Charles Muntz, kterého
s Ellie obdivovali jako mladi. Charles Muntz se béhem let zaméfil pouze na jeden cil: Ulovit
specialni druh ptaka, ktery mu stale unika a dokazat jeho existenci svétu. Muntz zil sam ve své
vzducholodi spolecné se psy a drzel se svého cile tak dlouho, az z toho ¢astecné zesilel. Carl a
Russell nechté&ji, aby Kevin¢ ublizil, a tak se ji snazi pfed nim zatajit. Charles Muntz to ale
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prokoukne a odhali se jeho posedla mysl. Carl, Russell i Dug se pak snazi zachranit Kevinu, coz
se jim nastésti povede a porazi Muntze, ktery spadne z letici vzducholodi.

S 24

pribéhu se ze zahotklého starce stal déda, ktery je pro Russella pfitelem a mentorem. Aniz by to

védeli, daim pak dosednul na vysnéné misto nad vodopadem, piesné tam kde ho Carl chtél mit.

Obrazek 45: Carl potkava priizkumnika prirody Russella Obrazek 44: Carl, Russell, Kevina a Dug

---Zajimavost---
Vodopad sni ve filmu je inspirovany vodopady Salto Angel ve Venezuele. Jinak jsou také
nazyvany Andé€lské vodopady a jsou nejdel$imi vodopady svéta.

Film Vzhiiru do oblak bylo prvni dilo Pixaru, které bylo do kin uvedeno s variantou 3D.

Psi piloti pouzivaji stejné oznaceni jako piloti X-Wingli ve Star Wars. Jediny rozdil je, ze

cervenou letku zménily na Sedou letku, protoze jsou psi barvoslepi.
Jako inspirace pro vzhled Russella poslouzil Pixarovy rezisér Peter Sohn.

Bylo oznameno, ze v listopadu 2021 bude vydan serial Dug Days, ktery se odehrdva po d&ji
Vzhiiru do oblak a bude se zamétovat pravé na psa Duga.

---Nazor---

Film Vzhiru do oblak je skvély, dobrodruzny a hezky vykresluje postupnou zménu Carla.
Nejradéji mam postavu dobrosrde¢ného psa Duga, ktery mi ptipada neskute¢né vtipny. V ¢eském
dabingu Duga dabuje Pavel Liska, coz se podle mé perfektné hodi.

---Uspésnost-—
Film byl predstaven pfi zahajeni festivalu v Cannes a byl prvnim animovanym filmem, kterému
se to povedlo.

Dale Vzhiiru do oblak ziskal dvé ocenéni akademie za nejlep$i animovany film roku a také za
hudbu. Byl jednim ze tfi animovanych filmi, ktery byl kdy nominovany na cenu nejlepsi film
roku. Vydelal $293,004,164 v USA a celkové $735,099,082 celosvétove. [8] [9]
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2.11 Toy Story 3: Pfibéh hracek (Toy Story 3) — 2010

Tteti pokra¢ovani slavného Toy Story, bylo rezirovano Lee Unkrichem, ktery byl v Pixaru od
roku 1994, spolupracoval jiz na prvnim dile a u druhého byl dokonce jako spolureZisér.

- Piibéh---
Toy Story 3 se odehrava delsi dobu po predeslém dile a tim vznika Giplné€ nova situace, kdy chlapec
Andy, majitel hracek, vyrostl a chysta se odejit na vysokou skolu.

Andy da vSechny hracky, az na kovboje Woodyho, do pytle, ktery chce uschovat na ptdé. Avsak
jeho matka ho ptedstihne a mysli si, Ze v pytli jsou odpadky a da je k popelnici. Hracky nechtéji
byt vyhozené, a tak se presunou do krabice, ktera je pozdéji darovana do Slunecni $kolky. Po
ptichodu je pfivita mily plySovy medvéd Mazel a vSechno se zda byt uzasné, i kdyz to tak ve
skute¢nosti neni. Mazel ve $kolce vytvofil pfisnou hierarchii, s tim Ze on je na vrcholu. Nové
hracky jsou pfidéleny mezi nejmensi déti, které si s nimi je$té neumi hrat a misto toho s nimi
mlati, ocucavaji je a upatlavaji. Zatimco Mazel a ostatni jeho ptivrzenci jsou u starSich déti, které
si s nimi hraji hezky. Andyho hracky zjisti, ze je Andy ve skute¢nosti opravdu nechtél vyhodit a
snazi se utéct. Mazel ale dokazal vytvofit ze Skolky hlidané vézeni, tak musi ¢elit mnoha

prekazkam, nez se jim to povede.

Nakonec zlého diktatora Mazla porazi, udélaji ze Slunec¢ni skolky lepsi misto a kdyz se Andyho
hracky vrati domd, Andy, protoze vi, Ze by si s nimi uz nemohl hrat, je vSechny daruje holcic¢ce

ze sousedstvi Bonnie, ktera si s nimi hezky hraje a je z nich nadsena.

Obrazek 47: Privitani ve Slunecni Skolce Obrazek 46: Novy zacatek hracek u Bonnie

---Nazor---
Myslim si, ze Toy Story 3 krasné¢ zakoncuje piibéh Andyho a jeho hracek. S poslednim
rozloucenim jsem se s Andym jako détsky divak prvniho Toy Story ztotoznil a dojalo mé to.

Uchvatil me novy vzhled a hloubka detaild, stinti a odleskd, které se ve filmu objevuji. Je to ten
stejny skvély Piibeh hracek v novém kabatu a vypada uzasn¢.

---Zajimavost---
Oteviraci sekvence znazorujici predstavu Andyho je zalozend na tom, jak si hral s hrackami

Vv prvnim dile.

Podobné jako v kratkém filmu Tin Toy se zde opét naskytuje myslenka, jaké je to byt hrackou
malého ditéte, které si s hrackami je$té neumi Uplné hrat.
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Pro tanec Spanélského Buzze s Jessie spolupracovali animatofi Pixaru s choreografy Tony
Dovolanim a Cheryl Burke ze show Dancing with the stars.

---UspéSnost---

Toy story 3 byl podobné jako pfedchozi dil obrovsky tspéch. Jako ¢tvrty v fadé ziskal film
ocenéni akademie za nejlepsi animovany film a také obdrzel Oskara za nejleps$i originalni pise.
Mimo to byl i druhym filmem Pixaru nominovany na nejlepsi film roku. Celosvétové vydélal
neuvéfitelnych $1,066,969,703 a z toho $415,004,880 jen ve Spojenych statech americkych. [8]
[9]

2.12 Auta 2 (Cars 2) 2011

Pti tvorbe filmu Auta 2 se na pozici reziséra opét dostal jeden ze zakladatelti Pixaru John Lasseter.

- Piibéh---

V tomto filmu se opét vracime za slavnym zavodnikem Bleskem McQuennem a jeho piateli
z Kardanové Lhoty. Tentokrat je Blesk pozvan na zavody Grand Prix, ktery se konaji po celém
svété a jsou sponzorovany alternativnim palivem Alinol. Ostatni ho na této cesté doprovazi a jeho

nejlepsi pritel odtahovy viiz Burdk se nedorozuménim zaplete do svéta Spionaze.

Burak je zaménén za amerického agenta, ¢cimz se dostane mezi britské Spiony Finna McMissile a
Holley Kvaltovou, ktefi se snaZi zastavit plany zlého doktora Zundappa a jeho komplict. Jak
odhaluji jeho plany, ukazuje se, ze chce ovlivnit zavody Gran Prix pomoci specialni zbrané, ktera
vypada jako televizni kamera. Zatimco se McQuenn snazi vyhrat zavod, $pioni délaji, co muZou,
aby zIa auta, kterym Burak fika Sunky, zastavili. Béhem finalového zavodu je cilem McQuenn,
kterého se Burak snazi ochranit. Pfi tom odhali identitu pravého zloducha, ktery je skryty za zlym
planem. UkaZze se, Ze je to majitel Alinolu a zakladatel zavodiit Miles Axlerod, ktery se snazil

udg¢lat alternativnim paliviim zI¢é jméno, aby se vSichni vratili ke starému benzinu z ropnych vézi.

Obrazek 49: Finn McMissile a Holley Kvaltova

---Nazor---

Celkove je film Auta 2 spiSe Spionskou komedii, kde obsadili Buraka do hlavni role, coz se
ukazalo byt ne tak dobrym napadem. Ve filmu je mnoho vtipnych hlasek, momentt a $pionského
vybaveni, ale celkové nedokazal vyvolat emoce tak, jak to dokazal pfedchozi dil. Nevadi mi, bavi
mé, ale neni tak ptibéhoveé dobry.

---Zajimavosti---
Na Tokijském pfivitacim vecirku se vyskytuje vozidlo bavici se s Bleskem McQuennem a
Lewisem Hamiltonem, které se pro par zemi zménilo. Pro vétsinu svéta je to zluty zavodni viz
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Jeff Gorvette (Chevrolet Corvette) s americkou vlajkou na boku, ktery je v originale namluveny
zavodnikem Jeffem Gordonem. Pro rizné zemé jsou to uplné jina auta. Ve Francii je tam rallye
auto Raoul CaRoule, pro Brazilii zavodnice Carla Veloso a v Némecku zavodni viiz Max Schnell.

Tim to ale nekonéi. Pro Cinu, Rusko, Australii, Svédsko, Spanélsko a Mexiko vytvofili vozy,
které se ve filmu jinak nevyskytuji. VétSinou jsou to zavodni vozy jako Max Schnell, pouze
s jinou barvou a pomalovanim. Jedinou vyjimkou je Spanélska verze, kde je auto Fernando

Alonso, které ma karoserii $panélského zavodnika Miguela Camina, ale ma jinou barvu.

---Uspéchy---
Film Auta 2 se stal jednim z nejhtife hodnocenych dél Pixaru a vydélal $191,452,396 ve spojenych
statech a $559,852,396 celosvétove. [8]

Rebelka je prvni a zatim jediny film od Pixaru, kde je v hlavni roli princezna, a i kdyz je tomu
tak, od klasickych princeznovskych pohadek, jaké vypravél Disney se velmi lisil.

--PFibéh---

Ptib¢h toho filmu se odehrava v davnych ¢asech na uzemi Skotské vysociny. Hlavni postavou je
Merida, ktera Zije se svymi tfemi bratry, matkou kralovnou Elinor a otcem kralem Fergusem.
Merida od mali¢ka milovala lukostfelbu a princeznovské povinnosti a etiketa 1y mimo ni. Kdyz
se ma vdavat za jednoho ze tii princti ze spratelenych klanti, Merid¢€ se to nelibi a sabotuje turnaj
0 svou ruku, pfiéemz svymi dovednostmi s lukem zostudi ostatni klany. Tato jeji rebelie je
nasledovéna velkou hadkou s matkou, ktera chce, aby se chovala zodpovédné. Jak konflikt
vrcholi, Merida rozsekne rodinou tapiserii, nacoz Elinor spali Meridin luk, ktery ma uz od
malicka. Merida utece z hradu a jak se toula po lese, bludi¢ky ji dovedou do chatky, ve které
prebyvé arodéjnice. Merida 74da o kouzlo, které by zménilo jeji matku a jeji osud. Carodgjnice

ji da ocarovany kolac, ktery by mél vytesit jeji problémy.

Kdyz Merida da kola¢ Elinor, neudéla se kralovné dobfe a stane se z ni medvédice. Nemize sice
mluvit, ale potad si udrzuje své lidské védomi. Zatimco cely hrad lovi medvéda, Merida a Elinor
uniknou a vydaji se do lesa najit chatku ¢arodéjnice. Kdyz ji najdou je prazdna, az na vzkaz, ktery
jim tam Carodéjnice zanechala. Vzkaz jim prozradi, ze musi spojit pouto roztrhané pychou pied

druhym vychodem slunce, jinak bude kouzlo trvalé.

Néhle zahlédnou dalsi bludicky, které je zavedou do starovékych ruin, kde se s nimi utka proklety
Mordu, velky zly neporazitelny medvéd z legend. Podaii se jim uniknout a Merida si uvédomi,
7e aby kouzlo zlomila, musi sesit rodinnou tapiserii, kterou rozsekla. Na hradé¢ mezitim zufi
konflikt mezi klany, ktery Merida dokaze uklidnit a také pfesvéd¢i klany, aby se oprostili od tradic
a nechali ji si vzit koho bude chtit a kdy bude chtit.

Ve se komplikuje, kdyz si Fergus vSimne velké medvédice, a protoZe si mysli, Ze je to Mordu,
zacne ji bezhlavé lovit. Merida zjisti, Ze z jejich bratra jsou také medvid’ata, protoze snédli zbytek

kolace a cela situace se zacne vymykat kontrole. Jak se Merida snazi svou matku zachranit, pied
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otcem a ostatnimi klany, nahle se zjevi Mordu. Jak se Mordu prorazi vSemi bojovniky, zaméfi se
na Meridu a tésn¢ pied tim, nez ji ublizi, zachrani ji Elinor. Chvilku bojuji medvéd proti
medvédovi, aZ na Mordua spadne obrovsky obelisk, ktery ho zavali. Jak slunce vychazi, Merida
rychle sesije tapiserii, kterou vzala z hradu a na posledni moznou chvili tim dokaze zlomit kouzlo
a promé&nit svou matku a bratry zpét do lidské podoby. Béhem piibéhu se Merida i jeji matka

Elinor mnoho piiuci a po této zkuSenosti jsou si o dost blizsi.

Obrazek 51: Merida pri lukostrelbé 7 Obrazek 50: Krdalovna Elinor v medvédi podobé

---Nazor---
Tento film mé velmi ptijemné piekvapil. Necekal jsem, ze mé bude bavit, ale je uZasny. Moc se
mi libi tématika a uZasna starobyla Skotska krajina plna zahad a kouzel.

Uzasné je taky originalni znéni s herci, které pro film vybrali. Film ma uzasny skotsky akcent,
ktery je ob¢as komplikovany na porozuméni, ale jinak velmi zabavny a trefny. Film Rebelka je
pro me asi nejlepsi princeznovsky film a jen psanim o ném, bych si ho znovu rad pustil.

---Zajimavost---

Pro Pixar bylo dalezitou ¢asti postavy Meridiny vlasy. Pravé jeji rozcuchané vlasy nejvice
reprezentuji volnost a jeji rebelskou povahu, a proto dostaly v Pixaru specialni péci. Nejprve
délali vyzkumy, jak takové kudrnaté vlasy vypadaji a poté také jak se chovaji. Z vyzkumu zjistili
ze se vlnité vlasy spojuji do svazkd, a kdyz se natahuji, vraci se do ptivodni pozice, skoro jako
pruziny. Kdyz dé¢lali simulaci s pruzinami, pti prudkych pohybech se kudrliny natahovaly a
narovnavaly. Tento problém vyftesili pfidanim neviditelnych vnitinich pruzin, které hlavni
pruzinu zesiluji. Nakonec tedy vznikl vlasovy simulac¢ni systém, diky kterému se rtzné délky

riznych praminkt vlast chovaji uvéfitelné a dodavaji tak divoky vzhled po kterém touzili.

---Uspésnost-—
Film Rebelka vyhral pro Pixar dal$i cenu za nejlep$i animovany film a vyd¢lal celosvétove
$538,983,207 z ¢ehoz $237,283,207 bylo na tizemi Spojenych stati. [8] [9]



39

2.14 Univerzita pro priSerky (Monsters University) -2013

Hlavni postavy tohoto filmu jsou opét Mike a Sully, ale v tomto ptipadé se jesté ani neznaji a
nejsou strasaky. Piibéh vypravi o tom, jak se poznali a spoleéné studovali na Université pro
priserky.

—--Piibéh---

Mike se uz od malicka touzil stat désivym strasakem, a tak neni divu, Ze se prihlasil na prestizni
Universitu pro ptiserky. Pfi svém studiu zde potkava talentované¢ho Jamese P. Sullivana, ktery
pochazi ze stra8acké rodiny. Stanou se z nich rivalové, protoze Mikovi fekne, Ze s jeho vzhledem
nema $anci jako strasak. Sully ma pfirozeny talent na straseni, ale neni dobrym studentem. Mike
je na druhou stranu skvély student, ale mizerny stra$ak. Jak studuji nastane Cas, aby se piidali
K bratrstvu, aviak se to povede pouze Sullymu, ktery se piida k prestiznimu klubu Rev Omega
Rev.

Pti poslednim testu semestru se pohadaji a jejich konflikt zapti¢ini zni¢eni vazené nadoby na fev
pani dékanky Kudlankové. Ta je na misté vyhodi s komentafem, ze Mike postrada jakoukoliv
désivost a Sully je lenoch, ktery nedokaze studovat. Sully je také vyhozen z bratrstva Rev Omega
Rev.

Mike pak uzavie s dékankou dohodu, Ze pokud vyhraji Dé&sivé hry, zapiSe ho a jeho pratele zpét
do strasiciho programu, a kdyZ prohraji opusti univerzitu. Mike se pfida do bratrstva odpadlikt
Oskliva Kacatka a kvtli tomu, ze nemaji dostatek priSerek pro ucast na Dé&sivych hrach, pfiberou
i Sullyho. Spoleéné pak délaji, co mizou, aby vyhrali tyto hry. Béhem svého tsili Mike uci
Sullyho a na oplatku mu Sully ukazuje, jak se strasi. Nakonec se diky jejich spolupraci dostanou
do finale Désivych her, coz je test dé€sivosti na simuldtoru. VSichni ze sebe vydaji, co mizou a
vyhraji, ale ukaze se, Ze je to jen kviili tomu, ze Sully manipuloval se simulatorem, aby mél Mike

vubec Sanci.

Kdyz to Mike zjisti, rozhodne se, Ze vstoupi do svéta lidi a dokaze vSem, ze umi byt désivy. Jeho
pléan selze a Sully mu jde na pomoc. KdyZ se snazi dostat zpét do svéta pfiser, zjisti ze dvefe na
druhé stran€ jsou vypnuté a Ze neni cesty zpét. Nastésti se jim spole¢nou spolupraci podaii vydesit
nékolik dospélych strazct parku a jejich kiikem zprovoznit dvete a dostat se zpét.

Mike a Sully jsou z univerzity vyhozeni a po néjakém Case se spoleéné piihlasi na praci v Gctarné
ve firmé PtiSerky s.r.o. Postupné se tak béhem let propracuji na prestizni misto strasakut a splni si

tim svij vysnény sen.

Obrazek 53: Mike potkdva Sullyho Obrazek 52: Bratrstvo Rev Omega Rev
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---Ndzor---
Necekal jsem, Ze natoci dalsi film ze svéta piiserek, a i kdyz je fajn, nenadchnul me jako piedchozi
dil. Viibec se mi nelibilo americké stfedoskolské drama, které bylo uz tolikrat v riznych filmech.

Nékteré nové postavy jsou zajimavé, ale celkové mi piipadaji puvodni Priserky, s.r.o. 0 dost lepsi.

---Zajimavost---

Vstupni brana Univerzity pro pfiSerky je podobna brané Harvardské univerzity.
Na tizemi univerzity mizeme vidét az 500 unikatnich piiSerek.

---Uspésnost---
Film s pfiSerkami si vydélal $743,559,607 celosvétove, z ¢ehoz $268,492,764 bylo na domacim

uzemi. [8]

S filmem V hlavé se na pozici reziséra opét dostal nyni uz Oskarovy rezisér Pete Docter. Film

vypravi pfibéh o emocich a udalostech, které se odehravaji v hlavé mladé hol¢i¢ky Riley.

~—-Piibh---
V fidicim stiedisku jeji hlavy se nachazi pét zakladnich emoci Radost, Smutek, Vztek, Nechut’ a
Strach. VSichni spole¢né fidi jeji chovani a ukladaji jeji vzpominky, které maji barvu podle

riznych emoci. Jsou zde také klicové vzpominky, které pohangji 1étajici ostrovy osobnosti.

Riley se ocita v t€zké situaci, kdy se s rodinou prestéhovali z rodného mésta Minnesoty do San
Franciska, kvili taitovo nové praci. V jeji hlavé se zatne Smutek dotykat radostnych vzpominek,
z kterych se nahle stanou smutné. Kdyz se ji Radost snazi zastavit, nechtic srazi klic¢ové
vzpominky a ty deaktivuji ostrovy osobnosti. Radost, Smutek a klicové vzpominky jsou pak
vycucnuty z fidiciho stfediska do dlouhodobé paméti. V jejich absenci fidi chovani Riley pouze
Nechut’, Strach a Vztek, coz ma hrozné nasledky, které za¢nou vzdalovat Riley od jejich piatel,

konickt a rodiny. To ma za vysledek pad nékterych ostrovli osobnosti do jamy zapomnéni.

Jak se Radost a Smutek snazi vratit do fidiciho stfediska, ostrovy se dal fiti. Vse, co se d¢je
v zivoté Riley, pfimo ovliviiuje i stav uvnitt jeji hlavy, coz Radosti a Smutku velmi komplikuje
cestu. Kdyz se konecné dostanou zpét, Riley je na cesté k beznadéjnému utéku z mésta, ke
kterému ji nedopatifenim dovedli Strach, Nechut’ a Vztek. Radost se snazi situaci napravit, ale
ovladaci konzole nefunguje a s Riley to vypada zle. Do fizeni se pusti Smutek a ukaze ji smutné
vzpominky na dobré Casy. Zatimco Smutek dava vSechny kli¢ové vzpominky zpét na misto, Riley
se vrati domu ke strachujicim se rodi¢tim, kterym vysvétli, jak moc ji chybi Minesota. Rodice ji
priznaji, Ze jim to tam také chybi a ndhle se vytvoii nova klicova vzpominka, ktera je napul zluta
jako Radost a naptl modréd jako Smutek. Také se vytvoii novy ostrov osobnosti, ktery

reprezentuje prijmuti jejiho nového Zivota v San Francisku.
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O rok pozd¢ji vidime, jak se Riley adaptovala v novém meést¢ a nasla si nové pratele. Za tu dobu
také vzniklo n€kolik novych vzpominek a ostrovil. Jak dospiva, v fidicim stfedisku maji emoce
novy rozsiteny fidici panel, ktery mizou ovladat vSichni spolecné.

®_o)

Obrazek 54.: Rodinnd vecere - Obrazek 55: Emoce v ridicim stredisk

---Nazor---

V tomto filmu dokazal Pixar genialné zpracovat zakladni emoce a jejich vzhled, tvar, chovani i
barva je pfesné na misteé. Zaroven film dokazal vypravét slozity ptibéh Riley cestou, kterou jsme
jesté predtim nevidéli, a to pravé z pohledu emoci. Osobné se mi V Alavé moc libi a je i skvélym
piikladem pro tvorbu charakterti. Pobavilo mé i znazornéni rtiznych ¢asti v hlavé jako tfeba jama
zapomnéni nebo produkce snil.

---Zajimavost---

Pii tvorbé filmu V Alaveé spolupracovali s riznymi détskymi psychiatry a psychology.

Rezisér Pete Docter se inspiroval pii vytvareni pfibéhu svou vlastni dcerou Elie, podle které
nakonec vytvofili i hol¢i¢ku Riley.

Noviny, které ¢te Vztek se jmenuji “The Mind Reader®, coz je vtipné a trefné.

Déti v Japonsku maji brokolici za oblibenou, a tak by Nechut’ ve scéné, kdy Riley ochutnava tuto
zeleninu nedavala smysl. Z toho divodu vytvofili pro Japonsko verzi s malymi zelenymi
paprickami, které se v jejich kultufe povazuji za nechutné.

---Uspésnost-—
Animovany film V hlave ziskal Oskara za nejlepsi animovany film a po celém svété vydélal
$857,611,174. [8] [9]

2.16 Hodny dinosaurus (The Good Dinosaur) - 2015

Ptibéh Hodného dinosaura se odehrava v alternativni historii a zamétuje se na otazku, co kdyby

asteroid, ktery pfed 65 miliony let zahubil dinosaury, minul Zemékouli.

---Pfibéh---
O milion let pozdé¢ji, vidime Apatosaurusi Henryho a lda, ktefi jsou farmafi a staraji se o sva pole
a prehistorické slepice. Spole¢né maji Henry a Ida tfi déti Libby, Bucka, and Arla, ktery byl uz

od malicka slabsi a mensi nez jeho sourozenci.
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Libby, Buck i Arno pomahaji na farmég, aby si zaslouzili udélat sviyj otisk na rodinné sypce.
Buckovy i Libby se to povede, ale Arno ma problémy s krmenim slepic, kterych se boji.

Arno pak dostane novy tkol. Ma hlidat sypku, pied tvorem, ktery jim tam krade rodu. Ten tvor
je maly prehistoricky ¢loviéek, a protoZe ho Arno nedokaze zabit, radsi ho pusti. Kdyz se to jeho
otec Henry dozvi, rozhodne se ¢loveka najit a ulovit, aby jim uz nekradl jidlo. KdyZ ho stopuji,
boufe rozvodni feku a ta splachne Arnovo otce a on zahyne.

Vsichni na farmé¢ pak musi pracovat o to vice, aby sklidili urodu do zimy a méli dost jidla. Jednoho
dne Arno opét nacapa ¢lovéka jist jejich urodu, a kdyz se ho snazi dostat, zakopne, spadne do
teky a je odnesen daleko od domova.

Arno se snazi vratit domu, ale béhem cesty mu uvizne noha pod kamenem. Zrovna, kdyZ za¢ne
hladovét, ten maly ¢lovicek, kterého chtél zahubit ho vysvobodi, a dokonce mu pfinese i jidlo.
Arno je na n¢j stale nastvany, ale on mu béhem cesty pomaha, a nakonec se stanou prateli. Ukaze
se, ze rodite &lovicka zahynuli, a e sly$i na jméno Spunt. Spoleéné pak prochazi piirodou,
vzajemné si pomahaji a potkavaji skupinu Pteranodont vyznavajici boufi, ktefi si chtéji na
Spuntovi smlsnout. Zaénou utikat, aZ narazi na skupinu Tyranosaurt, ktefi jim pomohou. Nash,
Ramsey a jejich otec Butch hledaji stado rohatc, které jim bylo ukradeno. Arno se Spuntem jim

stado pomohou najit a porazit Velociraptory, ktefi ho ukradli.

Kdyz s tyranosaury cestuji, Arno vidi v dalce zubatou horu, ktera je blizko jeho domova. Se
Spuntem se vydaji do hor, kde znovu potkaji Pteranodony a Arno musi znovu &elit svému strachu,
aby Spunta zachranil. KdyZ uZ jsou kousek od Arnovy rodinné farmy, potkaji i prehistorického
&lovéka s rodinkou. Arno si uvédomi, ze Spuntovi bude 1épe s nimi, a tak se rozloudi a kazdy si
jde svou cestou. Arno se vrati zpét na farmu, kde dale pomaha se sklizenim. Diky tomu, Ze se
dokazal naucit béhem své cesty piekonat strach, zanechava i on otisk na rodinné sypce.

Obrizek 56: Arno a Spunt s T yranosaur Obrazek 57: Arno v prirodeé

---Nazor---
Pro mé je Hodny dinosaurus zatim nejhor$im filmem Pixaru. VéEtSinu ¢asu mi ptipadal film divny,
hlavni hrdinové mi byli ukradeni a bylo mi jedno, jestli se s nimi néco stane. Nejzajimavéjsi mi

ptipadala rodinka Tyranosauri, ktefi byli podle m¢ lepsi nez hlavni postavy.
Na druhou stranu musim pochvalit uzasné vypadajici krajinu a zpracovani ptirodnich jevi.

---Zajimavost---
Ze zacatku byl rezisérem tohoto filmu Robert Peterson, avsak ten mél problémy s vytvoienim
tietiho aktu filmu, a tak ho nahradil Peter Sohn. Diky tomu se mnoho véci zménilo, a i hlavni

hrdina je mladsi nez pivodné byl.
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Kvili opravé nefungujiciho piibéhu byla premiéra filmu odlozena z 30. kvétna 2014 na
25. prosince 2015, coz byl pivodné datum vydani Hledd se Dory.

Pro vytvofeni prostiedi byla pouzita data realné krajiny z United States Geological Survey
(védeckovyzkumna vladni agentura) a také ze satelitnich obrazkt Google Earth. Poprvé v tomto

filmu byly pouzity trojrozmérné realistické mraky. D¥ive byly do scén mraky dokreslovany.

---UspéSnost---
Animovany film Hodny dinosaurus vydé€lal nejméné ze vSech filmd Pixaru (mimo filmy
zasahnuté pandemii a prvni film) a celosvétovym vydélkem $332,207,671 je to zatim nejméné

uspésnym filmem studia Pixar.

Béhem piibéhu film Hleda se Dory sledujeme vtipnou zapomnétlivou modrou rybku Dory na
cesté vzpominani a hledani své rodiny. Film je stejn¢ jako Hledd se Nemo rezirovany Andrew
Stantonem a déjové se odehrava po ptibéhu prvniho filmu.

--PFibéh---

Hlavni postava pfib&éhu je jiz zminénad Dory, kterd nyni Zije spole¢né s Marlinem a Nemem u
koralového utesu. Jednoho dne se ji zaénou vracet vzpominky na rodi¢e, a dokonce si vzpomene
i1 na nazev mista, kde diiv bydlela. Dory se rozhodne je hledat a pfi tom ji doprovazi Nemo
s Marlinem.

Pomoci Bouréka, jejich Zelviho pfitele, se dostanou az do vod Kalifornie, odkud Dory pochazi.
Kdyz zde prozkoumévaji potopenou nékladni lod’, Dory nechtic vzbudi obfi oliheni, kterd na né
zauto¢i. Povede se jim utéct, ale Marlin Dory vynada za to, jak je vSechny ohrozila, ¢imz zrani
jeji city. Dory pak plave k hladin€, kde je chycena a vlozena do akvaria pro nemocné ryby

v mofském institutu. Zde potké chobotnici se sedmi chapadly, kter4 se jmenuje Hank.

Hank, ktery se boji Ze bude vypustén do volné pfirody, pak pomaha Dory najit jeji rodice,

vymeénou za piepravni visacku, kterou na Dory dali.

Daéle pak potkavaji velrybu Nad¢ji, davnou kamaradku Dory, a také béluhu Baileyho. Od Nad¢je
se dozvi, ze Dory a jeji rodice pochdzi z exhibice Otevieny ocedn.

Mezitim se Marlin a Nemo snazi Dory najit a s pomoci dvou lachtanil se jim to nakonec povede.
Dory najdou, kdyz plave skrz potrubi do exhibice Otevieného oceanu. Spole¢né na jeji cesté

pokracuji, avSak od ostatnich ryb zjisti, Ze jeji rodice jsou uz davno pryc.

Néhle jsou rozdéleni. Dory skonci v oceanu a Marlin, Nemo a Hank jsou nalozeni do naklad’aku
smétujici do Clevelandu. Dory se sama potuluje oceanem a nahle najde cesticku vyznacenou
muslemi. Rozhodne se musle nasledovat a dojde az ke koralu, kde najde své rodice. Po shledani
Snimi si ale uvédomuje, ze musi zachranit své pratele. S pomoci rodict, velrybou Nadgji a
Baileym se snazi zastavit naklad’ak, ktery jeji pratele prevazi. Dory se povede do naklad’aku dostat
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a pak ho spolecné s chobotnici Hankem dokazou ukradnout a tidit. Sko¢i s nim z utesu a vSechny

rybu vyleti ven do oteviené¢ho oceanu.

Kdyz jsou konecné vSichni pohromade¢, vraci se domt ke koralového utesu, kde se zabydli a

cey

spole¢né tam spokojené Ziji.

Obrazek 59: Nadéje a Bailey Obrazek 58: Hank s Dory

---Zajimavost---

Pii tvorbé tohoto filmu v Pixaru vytvofili zatim nejvice kompilovanou postavu, kterou kdy délali.
Byla to pravé chobotnice Hank, jehoz chapadla a pohyb byly velkou vyzvou. Chapadla se
natahuji, smrst'uji a maji ptisavky, které se dokazou v libovolné piisavat na povrchy, pohybovat
s nimi a zase je poustét. Vytvoreni “kostry” Hanka v tomto pfipadé bylo velmi komplexni, a
protoze chobotnice nemaji kosti, jeho chapadla byly ovladany pomoci specialni kiivky.

---Ndzor---
Musim fict, Ze m¢ film velmi pobavil a libil se mi. Dory byla skvéla jako vzdycky a rychle jsem

si oblibil i nové postavy, pfedev§im velrybu Nadé¢ji a izasnou chobotnici Hanka.

---Uspésnost-—
Film Hledd se Dory vydélal neuvéfitelnych $1,028,570,889, z ¢ehoz téméf polovina byla na
uzemich Spojenych statu ($486,295,561). [8] [9]

2.18 Auta 3 (Cars 3) - 2017

V tomto filmu se opé€t vracime za slavnym Bleskem McQueenem do svéta zavodil.

---Pribéh---

Blesk je nyni sedminasobnym vitézem zlatého pistu, a tak je pro vSechny ptekvapenim, kdyz je
v zavodé porazen novackem Jacksonem Hromem. Jackson Hrom pochazi z nové generace
zavodnich vozl a uz od jeho nastupu vyhrava zavod za zavodem. Ostatni zavodnici, vEetné
Bleskovych zavodnich pratel jsou pomalu nahrazovani dal$imi zavodniky nové generace.
Dokonce ani McQueen uz neni natolik rychly, aby jim stacil, a v poslednim zavodu sezony je uz
jedinym plvodnim zavodnikem. Kdyz se snazi dohnat Jacksona Hroma a ostatni vyspélé

zavodniky, ztrati kontrolu a ma osklivou bouracku.

Po tom, co se da dohromady si uvédomi, ze on jesté nechce jit do diichodu, a tak za¢ne trénovat

vV novém tréninkovém stfedisku. Kratce po jeho pfivitani se k nému pfida jeho trenérka Cruz
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Ramirez a zacne Bleska provazet vSelijakymi novymi tréninkovymi metodami. Blesk si ale
S novym vybavenim nerozumi a nechténé znici interaktivni zavodni simulator. Musi tedy zacit

trénovat venku na plazi. S tim nema jeho trenérka Cruz zadné zkuSenosti, takze spiSe uéi Blesk
ji.

Bleska napadne ucastnit se v pfestrojeni mistnich zavodt. KdyZz zavod za¢ne, zjistuji, ze se
zapletli do demoli¢niho derby v kterém Cruz necekané vyhraje. Blesk je vsak odhalen a

celosvétove ztrapnén. Nastvany Blesk se s Cruz pohada a pti hadce mu Cruz fekne, Ze stejné
nikdy nechtéla byt trenérkou, ale spise zavodnici.

Blesk pak najde Cmoudika, starého ucitele doktora Hudsona, a zaéne trénovat po staru. Pii
tréningu mu pomaha Cruz a spoleéné délaji viechno co si na né Cmoudik vymysli. Oba se

v zavodéni zlepsi a také se piiuci spoustu triki.

Pti zavodé na Florid¢ se Blesk drzi a snazi se probijet na prvni pozici, ale v tom si uvédomi, jak
talentovana Cruz byla pfi tréninku a kolik si toho s nim pro§la. Rozhodne se tedy dat ji $anci stat
se zavodnici, aby si mohla splnit sen po kterém skryté touzila. V depu se prohodi, namontuji Cruz
zavodni pneumatiky, narychlo na ni nastfikaji Bleskovo zavodni ¢islo a vySlou ji na trat’. Cruz si
je nejista, ale Blesk se ujme role mentora, uklidni ji a radi, jak zavodit. Cruz se za¢ne prodirat na
poharové pozice, a nakonec dokaze porazit i namysleného Jacksona Hroma a vyhrat cely zavod.
Po zavodé vsichni Cruz gratuluji, a ona dostane $anci zavodit za prestizni tym Dinoco. Blesk pak
jde spokojené do duchodu s tim, ze do svéta poslal talentovanou zavodnici, které pomaha a
podporuje ji jako mentor.

Obrazek 61: Jackson Hrom Obrazek 60: Cruz Ramirez pri tréningu Bleska

---Nazor---

Osobné jsem rad, ze se v této sérii vratili zpét k Bleskovi a k zavodéni. Cruz mi pfipada jako
velmi dobré postava a libi se mi, jak se béhem piib&hu vyvijela. I ptes to, Ze se mi tento film libil,
stale zlistdvd mym oblibenym prvni dil.

---Zajimavost---
Kdyz v Pixaru vymysleli design Jacksona Hroma, chtéli, aby byl dost rozdilny od Bleska. Proto
ma o dost ostiejsi rysy a Eernou barvu v kombinaci s fialovymi detaily. Celkové design zavodniki
nové generace vytvareli s myslenkou na to, jak by mohly vypadat realné zadvodni vozy v blizké
budoucnosti.
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Cmoudik a jeho préatelé staii zavodnici reprezentuji zacatky zavodii NASCAR a vzdavaji tim
poctu tomuto automobilovému sportu. Jsou inspirovani legendami jako Smokey Yunick
(mechanik hrajici kliCovou roli v poc¢atcich NASCAR), Louise Smith (zavodnice ptezdivana
“Prvni dama zavodi‘‘), Wendell Scott (prvni afroamericky zavodnik, ktery vyhral NASCAR Cup
Series) a Junior Johnson (zavodnik piezdivany “Posledni americky hrdina®, ktery zacinal

prevozem nelegalni palenky)

---UspéSnost---
Treti pokracovani titulu Auta vydélal v kinech $383,930,656. Z této ¢astky bylo $152,901,115 na

domaci ptde. [8]

Animovany film Coco je devatenactym celoveCernim dilem Pixaru. Tento film reziroval
dlouholety ¢len Pixaru Lee Unkrich a zaméfuje se na Mexicky svatek Dia de los Muertos (Den
mrtvych).

- Piibh---

D¢j filmu zaéina v Mexickém méste¢ku Santa Cecilia, kde mlady chlapec Miguel sni o tom, stat
se muzikantem. Normalné by to nebyl takovy problém, av8ak jeho rodina muzikanty nesnasi diky
jeho praprababiéce Imeldé. Tu muzikant opustil, Sel do svéta za slavou a nechal ji samotnou se
starat o jejich dceru Coco. Cela rodina se ve $lépéjich Imeldy zabyva vyrobou bot, ale Miguel je
jiny. Tajné touzi byt slavnym muzikantem, podobné jako slavny Ernesto de la Cruz, kterého velmi
obdivuje.

Jednoho dne Miguel nechtic zni¢i ramecek fotky zrodinného oltafe, kde je vyfocena
praprababicka Imelda, Coco a zminény muzikant. Cést fotky s muzikantovym obli¢ejem chybi a
Miguel si vS§imne Ze drzi kytaru Ernesta de la Cruze. Kdyz jde za svou rodinou a vypravi jim, Ze
ten muzikant, co Imeldu kdysi ddvno opustil je slavny de la Cruz, nechtéji o tom ani slySet. Miguel
se pohada s babickou a ta mu ve vzteku znici jeho kytaru.

Je zrovna den mrtvych a vecer se kona show, na které chce Miguel vystupovat a vS§em ukazat jeho
muzikantsky talent. K tomu, aby se ptedvedl ale potiebuje kytaru. Jde tedy do mausolea Ernesta
de la Cruze, kde je slavna Ernestova kytara vystavena a ukradne ji, aby se mohl vydat po stopach
slavného muzikanta.

Diky tomu je vSak proklety a nahle vidi vSude kostlivce. Pro zijici lidi jako by byl vzduch.
Vzhledem k tomu, Ze je Dia de los Muertos, mrtvi si kra¢i ulicemi a navstévuji své rodiny. Miguel
V této situaci nastdsti potka své zesnulé piibuzné, ktefi ho vezmou do Rige mrtvych, aby zjistili,
jak kletbu zrusit. Zde potka i Imeldu, kterd diky tomu ze Miguel vzal fotku z oltafe, nemtize
navstivit svét zivych. Zjisti, ze aby Miguelovo prokleti bylo zruseno, musi mu odpustit néktery z
ptibuznych. Vzhledem, ze Imelda je hlava rodiny, ujme se toho tkolu ona, a klade Miguelovi
podminku, Ze se musi vzdat muziky. To se mu ale nelibi a tak utece.
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Miguel se potuluje po svété mrtvych a napadne ho vyhledat Ernesta de la Cruze, aby mu odpustil

a mohl jit do svéta zivych stat se muzikantem.

Potka Hectora, ktery tvrdi, Ze Ernesta zna a mtize se k nému dostat vyménou za to, Zze da Miguel

ve svété zivych jeho fotku na oltaf, aby se tam mohl podivat za svou dcerou.

KdyZ se ke slavnému Ernestovi kone¢né dostanou, zjisti se, Ze t0 byl Hectoruv spoleénik a
kamarad. Také se zjisti, Ze pravé on Hectora otravil jedem, kdyZ chtél nechat muziky a vratit se
domu za rodinou. Ernesto potom vzal Hektorovu kytaru a pisné, které pak zpival a vydaval za

vlastni a diky nim stal slavnym.

Proradny Ernesto jim vezme fotku a Miguela s Hectorem uvézni. Vypada s nimi to zle, protoze
se z Miguela pomalu stava kostlivec a Hector se za¢ina vytracet, jelikoz jeho dcera je jiz stard a
pomalu na ného za¢ina zapominat. Teprve zde Miguel zjisti, ze Hector je pravé ten muzikant
z jeho rodiny a snazi se shledat s prababi¢kou Coco, ktera je jeho dcerou.

Nastésti je jejich mrtvi ptibuzni zachrani a rozhodnou se jim pomoct ziskat zpét fotku. Pfi této
akci vyjde pravda najevo a cely svét zjisti, co Ernesto udélal. Imelda Hectorovi odpusti, ale fotku
se jim bohuzel nepodaii zachranit a je zni¢ena. Kdyz se pak Miguel vrati do svéta Zivych, zazpiva
prababi¢ce Coco pisen, kterou ji Hector zpivaval, kdyz byla mala. Coco si na otce vzpomene a
vytahne ze Supliku ukryty ttrzek fotky kde je Hector, a tak ho mohou vystavit na oltai spole¢né

S ostatnimi.

Diky dopistm, které Hector posilal Coco kdyz byl na cestach, se o pravdé¢ a zrad€¢ Ernesta dozvi

i ve svéte zivych. Miguel pak nasleduje sviij sen a stane se muzikantem jako jeho prapradédecek
Hector.

Obrazek 62: Miguel a jeho mrtvi pribuzni Obrazek 63: Miguel napodobujici Hectora
---Zajimavost---
Ve filmu Coco je (aZz na malé vyjimky) plné¢ latinskoamerické obsazeni. Postavu tfednika

namluvil znamy komik Gabriel Iglesias ptezdivany Fluffy.

Kazdy kostlivec v Coco ma 127 kosti a ve filmu je vice nez 80 kostlivct. Povrch vétSiny kosti a
jejich detaily byly automaticky vytvateny pomoci specialniho softwaru. Na nékteré ¢asti pak byla
jesté pouzita barva.

V zemi mrtvych je vice nez 7 miliond riznych svételnych zdrojt.

---Nazor---
Animovany film Coco je podle me¢ uzasny. Kostlivci vypadaji prekrasné a pestrobarevny svét to
celé doplnuje. Moc se mi libil i pfibéh filmu, béhem kterého jsem se viibec nenudil, velmi mé
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zaujal a také dojal. Osobné si tento film fadim mezi nejlepsi filmy Pixaru a animované filmy

celkové.

---UspéSnost---

Film vydélal $807,816,196 a vyhral dokonce dva Oskary. Jeden ziskal za nejlepsi animovany film
a druhy za nejlepsi originalni piseii "Remember Me" od Kristen Anderson-Lopezové a Roberta
Lopeze. [8] [9]

2.20 Uzasridkovi 2 (Incredibles 2) - 2018

--PFibéh---

Film navazuje tam, kde piedesly dil skonéil, kdy se snazi Uzashakovi zastavit padoucha
Podkopavace. Ten bohuzel uteCe a zanecha po sobé velkou spoust’, coz vede k zastaveni vladniho
programu pro superhrdiny a s nim i jejich financovani.

Helen pak dostane nabidku od majitele telekomunikaéni spole¢nosti Devtech Deavora Winstona
a jeho sestry Evelyn, aby se ucastnila super tajnych misi jako Elasticka. Plan je takovy, ze jeji
mise budou tajné nahravany, coz zlepsi obecné povédomi o superhrdinech.

Zatim co Helen je superhrdinkou, Bob se musi starat o domacnost a pomahat svym détem se
vSemi jejich problémy, coz neni lehka uloha. Nejvice mu to ztéZzuje maly Jack-Jack, ktery se
svymi unikatnimi dovednostmi déld Bobovi nemalé starosti.

Mezitim se Elasti¢ka potyka s padouchem Hypnotizérem, ktery pomoci televiznich obrazovek
ovlada lidi. Helen si vede bezvadné a dokaze ho porazit, avSak pozdé&ji zjist'uje, Zze pod maskou

se skryva jen zhypnotizovany dorucovatel Pizzy.

Kdyz se ElastiCka a ostatni superhrdinové ucastni oslavy na jachté, jsou jim nasazeny
hypnotizujici bryle a jako pravy zaporak se ukdze byt Evelyn.

Evelyn pak ovlada Helen, aby nalékala do pasti i Boba (pana Uzasnaka) a zhypnotizovala i jeho,
coz se ji povede. Dokaze lapit i jejich rodinného ptitele Mrazi¢e (svym jménem Lucius Best),
ktery se snazil ochranovat jejich déti. Dash, Violet a Jack-Jack zvladnou uniknout a pozdeji se
jim podaii hrdiny na jacht¢ osvobodit, ¢imz zhati plany Evelyn, ktera touzila znicit povést hrdinti
na dobro.

Superhrdinové po celém svéte ziskaji legalni status a rodina Uzasiiakovych tak znovu spokojend

zije svij skryty zivot, pfi ¢emz tajné ochranuji mésto jako superhrdinové.

Obrdazek 65: Helen (Elasticka) v akci Obrazek 64: Bob starajici se o domdcnost
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---Ndzor---
Film se mi libil podobné jako prvni dil. Nejvice mé pobavila scéna, kde je Jack-Jack a Edna Mode.

Oproti prvnimu filmu jde vidét, jak se Pixar zdokonalil, protoze tento film vypada pfimo Gzasné.

---Zajimavost---
Pivodné méla byt ve filmu vidét Zena Mrazi¢e Honey Best, ale nakonec se rozhodli, ze to bude
vtipné&jsi, kdyz opét uslySime pouze jeji hlas.

Pro film Uzasiakovi 2 bylo stylizovano logo Disney a Pixaru podle &ervenych obleki
superhrdinské rodinky.

Pfesto, Ze se pokracovani odehrava v piib&hové stejné dobé, bylo vydano o 14 let pozdé&ji. To byl
davod, pro¢ museli vymeénit ptivodni hlas Dashe za mlad$iho herce. Tim je nyni Huck Milner.

---UspéSnost---
Film ziskal neuvétitelnych $1,242,805,359, ¢imz se stal nejvice vydéle¢nym dilem Pixaru a také

vvvvvv

zZ celkového zisku s ¢astkou $608,581,744.

--PFibéh--
Ptib¢h za¢ina vzpominkou kovboje Woodyho, ktery vzpomina na den, kdy zachranili Andyho
auticko na ovladani pred pfivalem destém a také na to, jak ten den odesla jeho milovana Pastyika,

ktera byla darovana novému majiteli.

Devét let na to se ocitame v d&ji po Toy Story 3, kdy jsou Andyho hracky darovany holéicce
Bonnie. Nejvétsi rozdil je v tom, Ze si s Woodym moc nehraje a vétSinu pozornosti vénuje
kovbojce Jessie. Bonnie jde prvni den do Skoly, a protoze tam hracky nesmi, vytvofi si hracku
ptimo na misté. Hracka je z plastové vidlicky, nalepovacich o¢i a par dalSich véci co nasla.
Postavi¢ku pojmenuje Vidlik, ktery podobné jako ostatni hracky oZiva, jenze trpi existen¢ni krizi,

a nevi, jestli je hracka nebo odpadek

Hracky jednoho dne jedou s Bonnie na vylet a Vidlik vyskakuje z jedouciho karavanu. Woody si
uvédomuje, jak je pro Bonnie Vidlik dulezity, a proto také vyskoci a jde ho hledat. Kdyz se
spolecné vraci zpét ke karavanu, Woody si vSimne starozitnictvi, ve kterém vidi Pastytky
lampicku. Rozhodne se jit dovnitt, ale misto Pastyiky zde najde jen panenku Gabinku, ktera chce
vzit Woodymu mluvitko, protoze ma své rozbité. Woodymu se podaii uniknout, ale Vidlika tam
chyti a drzi ho jako rukojmi. Po Gtéku Woody potka pastyiku, kterd nyni zije jako ztracena hracka

a souhlasi s tim, Ze mu pomuze Vidlika zachranit.

Mezitim Sel Woodyho hledat Buzz, ale sam se ztratil a stala se z n&j cena na stielnici. S pomoci
plysakt Duckyho a Bunnyho se odsud dostane a podaii se mu najit Woodyho a Pastytku.
Spole¢né se snazi zachranit Vidlika ze starozitnictvi, avS§ak neuspésné. Woody se tam pak po
tomto nezdaru sam vraci, vyslechne si cely plan Gabinky a svoli, aby vymeénila své mluvitko za

jeho s tim, ze propusti Vidlika. Opravena Gabinka jde za svou vysnénou majitelkou Harmony,
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ale ta 0 ni nejevi moc velky zajem a je odmitnuta. Nakonec najde ztracenou holéicku, a tak se

Gabinka rozhodne stat se jeji panenkou a dodat ji odvahu najit své rodice.

Mezitim nastal Cas, aby se v§echny hracky Bonnie vratili zpét do karavanu. Kdyz se Woody lou¢i
s Pastytkou, uvédomuje si, ze by radsi zdstal s ni. Buzz ho podpoii a fekne mu, ze to Bonnie bez
ného urcité zvladne. Tak se Woody stane ztracenou hrackou a spole¢né s ostatnimi ztracenymi

hrackami pomaha najit domov hrackam ze stielnice.

Obrazek 67: Bunny a Ducky vymysli plan Obrzek 66: Woodyho rozlouceni

---Nazor---

Osobné¢ si myslim, Ze je ¢tvrté pokraCovani navic, protoze predeslé Toy Story 3 mélo krasné a
uspokojivé zakonceni, které se mi moc libilo. Samoziejmé Toy Story 4 neni Spatny film, praveé
naopak. Je to skvély film, ktery ma myslenku a ukazuje nam nové zajimavé postavy. Je vtipny a

pribéh docela zajimavy.

---Zajimavost---

Plysaky Bunnyho a Duckyho namluvilo komedialni duo Key & Peele (Keegan-Michael Key a
Jordan Peele). Kaskadér Duke Caboom je v originalnim anglickém znéni namluveny filmovou
hvézdou Keanu Reevesem.

Ve starozitnictvi je az neuvéfitelné mnozstvi referenci na ostatni filmy. MiiZzeme zde najit Pixar
Image Computer a mensi roli zde ma i Tinny z kratkého filmu Tin Toy.

V Pixaru vytvofili systém, ktery ve scéné se starozitnictvim vytvafel prach a generoval pavuéiny.

---Uspésnost---

Uz ¢tvrté pokracovani Pribehu hracek ziskalo ocenéni akademie za nejlepsi animovany film a
vydélalo ve svéteé $1,073,394,593. Ve Spojenych statech vydélal tento animovany film
$434,038,008.

2.22 Fréime (Onward) - 2020

Fré¢ime se odehrava ve fantasy svété riznych mytickych stvoteni a kdysi i kouzel. Jak pfichazeli
nové objevy a vynalezy, kouzla z tohoto svéta uplné vymizela a nahradila je technologie, ktera

byla o dost jednodusi na pouzivani.

~-Piibéh---
Prave v tomto modernim svéte ziji elfi bratfi lan a Barley. Mladsi bratr Ian je studentem s nizkym
sebevédomim a star$i bratr Barley je impulzivni nadSenec do fantasy a historie jejich svéta. Jejich

otec Wilden umfel na nemoc jesté pfed tim, nez se Ian narodil a jejich matka Laurel si o nékolik
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let poté nasla nové pfitele kentaura Colta Bronco, ktery je policista a lan ani Barley ho moc

nemusi.

V den Ianovych Sestnactych narozenin jim matka pfeda darek, ktery pro né ptipravil jejich otec
Wilden. Je to magicka hil, vzacny drahokam fénixe (fénixak) a dopis popisujici kouzlo, které
dokaZe na jeden den piivést zpét jejich otce. Bratii se o toto kouzlo pokusi, ale nepovede se jim
tak jak by chtéli, a pfivolaji pouze dolni polovinu jejich taty. K dokonceni kouzla potiebuji dalsi
drahokam fénixe, a tak se rozhodnou ho jet najit. Ian a Barley vezmou polovinu svého otce a
s pomoci Barleyho staré le¢ milované dodavky, kterou pojmenoval Ginevra se vydavaji na cestu.

Jejich prvni zastavkou je hostinec u Mantikory, ktery se ale béhem let zménil na rodinou
restauraci. Mantikora jim da mapu, pomoci které se dostanou k fénixaku. Mantikora si pak
uvédomi, co se z ni béhem let stalo. Z hrdé a mocné vale¢nice Mantikory se stala manazerka
restaurace, ktera posluhuje détem dortiky k narozeninam. V rozzuteni vyzene vSechny zakazniky
a bohuzel také nechténé podpali i sviij hostinec.

Jakmile mama Iana a Barleyho zjistila, Ze jsou pry¢, vydala se po jejich stopach a dostala se az
k Mantikofe, ktera se uz uklidnila a kouka, jak jeji hostinec hasi hasi¢i. Laurel se ji pta, jestli
nevidéla jeji syny a Mantikora si uvédomi do jakého nebezpeci je nevédomky poslala. Spolecné

pak jdou ziskat Mantikofin me¢ a zachranit Iana s Barlym.

lan a Barley mezitim prochazeji svétem a pomoci kouzel si pomahaji v nesnadnych situacich.
Vsechny znalosti, co Barley ziskal hranim fantasy stolnich her se zdaji byt nyni velmi uzitené a

oni pomalu pomoci nich postupuji na své cesté za fénixakem.

Cestou ptekonavaji mnoho nastrah a zazivaji izasné momenty. Kdyz uz se zda, Ze jsou na konci
jejich cesty, zjistuji, Ze je zde jen staveni$té a jejich sen se pomalu rozplyva. lan se s Barlym
pohada a vy¢te mu, ze diky jeho touze po dobrodruzstvi promrhali mnoho ¢asu, ktery jinak mohli
prozit s tatou (nebo spiSe jeho polovinou). Barlymu to nedava smysl, a tak hleda dal, az najde
starou historickou fontanu, ve které se drahokam fénixe skryva.

Ian mezitim procita a Skrta polozky ze seznamu aktivit, které chtél s tatou zazit a uvédomi si, ze
vSechny vlastné uz zazil, pii tomto dobrodruzstvi s Barlym a ze pravé jeho bratr mu nahrazuje
chybéjiciho tatu.

Barlymu se podafti ziskat fénixak, avsak tim vyvola i mocnou kletbu. Nahle se z kusi budov
v okoli slozi obrovsky drak, ktery poklad ochraiuje. Nastésti v ten moment pfilita Mantikora

s Laurel, ktefi se s nim daji do boje.

Jak souboj probiha, Barley s lanem dokazou dokoncit kouzlo a vycarovat svého otce alesponi na
par poslednich momentt. Drak souboj vyhrava a jeden z nich musi jit na pomoc. lan si uvédomi,
7e mé¢l od mali¢ka po boku Barlyho, a tak mu umozni vyuzit tento posledni moment, aby se s tatou

naposledy rozloucil, coz diive Barley jako maly v nemocnici nezvladnul a celou dobu si to vy¢ital.

lan se pak pusti do draka a s pomoci mece Mantikory a riiznych kouzel, které se béhem své cesty
naucil, ho dokazal porazit. Jak trosky z draka dopadaji na zem, zajde i slunce a jejich tata se opét
vytrati. Barley pak lanovi sdéli, Ze je na né otec velmi pys$ny.
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Diky jejich dobrodruzstvi se do svéta vratila cast kouzel, lan ziskal vétsi sebevédomi, naucil se
ovladat kouzla a Barley se kone¢n¢ mohl potadné rozloucit se svym tatou. Mantikora si pak znovu
oteviela svlij hostinec ve stylu jako byval diive, kde vypravi o dobrodruzstvich a vS§emoznych

vypravach.

Obrazek 69: lan a Barley dostavaji tativ dar Obrazek 68: lan a Barley na vypravé s tdtou
---Nazor---

S timto filmem jsem se velmi ztotoznil a jeho pfibéh mé velice dojal. Je dobrodruzny, zabavny a
vtipny. Moc se libilo, kdyz Ian a Barley feSili své problémy pomoci kouzel, a ne vzdy to vyslo,
jak cekali. Nemyslel jsem si, ze mi bude tak moc lito dodavky Ginevry, kterou hrdinsky ob&tovali

pfi své vyprave. Podle mé je Frcime 0izasny film a planuji si ho brzo zase pustit.

---Zajimavost---
lan a Barley jsou v origindlnim znéni namluveni znamymi hvézdami populdrnich
superhrdinskych filmt Tommem Hollandem a Chrisem Prattem.

Rezisér Dan Scanlon se pii tvorbé tohoto filmu inspiroval ztratou svého otce, kdyz mu byl rok a
jeho bratrovy tfi roky. Od pfibuznych mél kratkou audio nahravku svého otce, podobné jako ve
filmu.

Ohledné dodavky Ginevry byl velky rozruch. Jeji design je velmi silné inspirovany dodavkou
tatérky Sweet Cicely Daniher a bylo tak ué¢inéno bez jejiho souhlasu.

---Uspésnost-—

Finan¢ni uspé$nost filmu v Kinech, byla velmi siln€ ovlivnéna svétovou pandemii. Film vyd¢lal
pouze $141,950,121. Ocenéni akademie za tento rok v dobé€ vypracovavani prace jesté nebylo
udéleno, avSak bylo ozndmeno, Ze je Fréime je mezi nominovanymi v kategorii nejlepsi

animovany film.

2.23 Duse (Soul) - 2020

--PFibéh---

Film vypravi ptibéh vaSnivého pianisty Joe Gardnera, Zijictho v New Yorku. Joe je ucitelem
hudby v mistni $kole a touzi po tom, ze bude profesionalné hrat Jazz. Jednoho dne dostane $anci
ziskat misto v kapele jazzové legendy Dorothey Wiliamsové. Joe pfedvede co umi a vystfihne na
misté Gizasné solo, se kterym se Gplné odpouta od okoli. Dorothey je timto pfijemné prekvapena
a nabidne mu, aby s nimi hral na vecernim koncertu. Joe je nadSeny tim, Ze misto dostal, a Ze se
kone¢né splni jeho sen. Je nadSeny tak moc, Ze si nevSimne kuZely ohrani¢eného otevieného

kanalu a spadne do ngj.
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Nahle se Joe ocitne na tmavé cesté vedouci ke svétlu, coz je vlastné cesta na druhy bieh. Joe chce
ale vecer odehrat koncert, a jesté neni pfipraven umfit. Proto zacne utikat smérem od svétla a

skoci z cesty a nahle se ocitne v misté pfed existenci.

Zde jsou nenarozenym dusSim pfifazovany osobni rysy a jejich ucel. Misto spravuji poradci
(v8ichni pojmenovani Jerry), ktefi si Joa spletou s mentorem a pfifadi k nému dusi, které ma
pomoci najit jeji jiskru, aby mohla jit na zem. K jeho nestésti dostal pravé dusi 22, na které se
vystfidalo uz mnoho mentort a vsichni pohoteli. Duse 22 nemize najit svou jiskru, véc, CO ji

napliuje, @ na Zem ani potadné nechce, protoze si mysli, Ze tam vSechno stoji za prd.

Kazda duse ma odznak se svymi osobnimi rysy, a pouze kdyz je vyplni, mize jit na svét. Joe se
chce vratit na svét a 22 chce zlstat tam kde je a tak se dohodnou, ze mu da sviij odznak, pokud

ho vyplni. Zkouseji rizné sporty, hudebni nastroje a rizné aktivity, ale pro 22 nic nefunguje.

Duse 22 pak dovede Joa do Zdny, coZ je misto, do které se duse dostavaji, kdyz se pomoci jejich
vasné dostanou doslova mimo realny svét (jako kdyz se Joe plné zabere do hrani na piano).
Bohuzel je to také misto, kde jsou uvéznéné duse posedlé néjakym ukolem, kterym se trapi.
V z6né potkavaji Mésiénika, ktery pomutze Joeovi najit své télo na Zemi. Mési¢nik a ostatni
meditujici duSe zde pomahaji posedlym dusim se odvazat od jejich problému, zatimco co jsou
sami v transu Vv riznych ¢astech svéta. Mési¢nik otevie Joeovi portal zpét na zem a on do néj
spole¢né s dusi 22 spadne. Joe se dostane zpét na zem, ale je to jinak, nez planovali. DuSe Joea
spadle do téla ko¢ky a v Joeovo téle je pravé duse 22.

Spole¢né uteou z nemocnice, kde Joeovo télo bylo a Joe pak jako kocka provazi 22 ve svém téle
svétem. Najdou M¢ési¢nika v realném svéte a dohodnou se s nim, Ze se vecer sejdou u klubu a on
vrati Joea do jeho téla. Mezitim si zacne 22 zvykat na pohyby téla a objevuje Zemi jako ¢lovek.
Zazije mnoho zajimavych momentd, zatimco se pod vedenim Joea (v ko€i¢i podob¢) ptipravuje
na vecerni koncert. Zatimco 22 objevuje svét, mnoho se o sobé a svém okoli dozvi i Joe. Dokonce
Vv této situaci dokazou vyiesit i dlouhotrvajici konflikt s jeho matkou. Ta chtéla, aby se vzdal

svého snu a naSel si misto toho praci, ktera ho uzivi.

Jak den kon¢i maji schiizku s Mési¢nikem, ale 22 si uvédomi, Ze ji ziti na Zemi napliiuje a mysli
si, ze pokud zde nenajde svij ucel, tak potom uz nikde. Duse 22 v Joeov¢ téle zaéne utikat a Joe
Vv koci¢im téle ji ndsleduje. Jak utikaji, padnou do pasti Terrymu, ucetnimu pocitajici duse, ktery
chce dusi Joea Gardnera piivést na druhy bieh. Nahle se duse 22 i Joea ocitnou zpét v Pied-
existenci a zjist'uji, Ze je odznak duSe 22 vyplnén. Joe ji tvrdi, Ze je to jen kvili tomu, Ze byla
Vv jeho téle, pohadaji se a 22 po ném vzteky hodi svlij odznak a utece. Joe se diky odznaku dostane
zpét na Zem do svého téla, ale kdyz pak odehraje koncert svého zivota, neciti se tak skvéle jak
ocekaval. Kdyz se pak doma kouka na predméty a s nimi spjatymi vzpominkami, které nasbirala
22, uvédomuje si, ze praveé tyto zkuSenosti ve 22 vzbudily jeji jiskru. Pomoci piana se pak Joe
odpouta od svéta a dostane se do Zony. Zde zjisti, ze z 22 se stala ztracena duse. Jak se 22 snazila
najit sviyj udél, a selhavala, uplné ji to pohltilo. Joeovi se ji podaii pfipomenout ¢as straveny na
zemi, ¢imzZ ji zachrani. Poté ji Joe d4 jeji odznak a doprovodi ji na Zem. Kdyz je Joe pfipraven

ptejit na druhy bieh, zastavi ho Jerry s tim, Ze se shodli, na tom, Ze si zasluhuje jesté jednu Sanci,
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za to ze dokazal inspirovat 22 k zivotu. Joe se navrati do svého téla na zemi a uziva kazdé minuty

Vv zivotg jako by to méla byt ta posledni.

Obrazek 70: Joe Gardner hrajici na piano Obrazek 71: Joe a 22 v salu vseho

---Nazor---

Tento film o pianistovy mé nadchnul, a to mam do muzikanta daleko. Je to skvély piibéh o zivoté
a smrti se zajimavou zapletkou a hezkym ponauéenim. Realisticky vytvofené prostiedi Zemég,
svétla a odlesky vypadaji uzasné. To samé se da Fict 1 o pohybu, ktery je az neuvétitelné plynuly
a realisticky, coZ se tyka i sebemensich hnuti prsti behajicich po piané.

---Zajimavosti---
V pivodnich navrzich méla byt hlavni postavou 22 a ne Joe. Diky tomu, ze 22 nesnasi Zemi,

m¢élo se pivodné vSechno odehravat ve svété dusi.

Na samém konci filmu po titulkach vysko¢i Terry a pobizi divaky, Ze film skoncil a at’ jdou dom1l,
coz je komické vzhledem k tomu, Ze se film do kin skoro nedostal a vétsina divakd byla pii
sledovani nejspis doma.

Pete Docter pfiznal, ze puivodné méla duse 22 o dost vétSi Cislo sahajici az k bilionim
(107337217322) s tim ze 22 je konec jejiho ¢isla a také prezdivka. Nakonec se rozhodli, Ze je

v

vtipnéjsi ji dat ¢islo pouze 22, coZ vypovida o tom, Ze je tam celou vécnost.

Joe Gardner je prvni afroamericky ptredstavitel v hlavni roli filmu studia Pixar. Hlas mu propujéil
Jamie Foxx.

---Uspesnost---

Vzhledem k tomu ze film vySel v dobé svétové pandemie, promital se jen v hrstce kin a primarné
byl k vidéni na streamovaci sluzbé Disney+. To se odrazilo ve vydé€lcich z promitani, protoze
celosvétoveé vydélal pouhych $116,722,852. Podobné jako u filmu Frc¢ime bylo oznameno, Ze
bude nominovany v kategorii nejlepsi animovany film, ktera bude vyhlasena po odevzdani této

bakalaiské prace.

3 Srovnani filmu

V této ¢asti nejprve porovnam finan¢ni tspésnost filmii Pixaru pomoci vydélkl za prvni vydani
v kinech. Poté se zaméfim na hodnoceni divaka a kritiki filmG na riznych internetovych

databézich v dob¢ vytvareni této prace.
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3.1 Finan¢ni Uspésnost filmu
Pfi tomto porovnani jsem se zaméfil na celkové trzby v kinech v dobé prvniho vydani filmu.

Castky jsou v americkych dolarech a reprezentuji celosvétovou financni uspésnost filmu.

Jako zdroj dat jsem pouzil internetovou databazi Box Office Mojo od IMDbPro dostupnou online
na https://www.boxofficemojo.com/

Celosvétoveé vydélky v kinech (za prvni vydani)
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Z grafu Ize vygist, ze z finan¢niho hlediska je nejusp&sngjsi film Uzassidkovi 2 s celkovou trzbou
$1,242,805,359. Dalsi filmy, které piekrocily miliardu dolarti byly Toy Story 4, Toy Story 3 a
Hleda se Dory.

Nejvétsi propad byl u filmu Hodny dinosaurus, ktery vydélal pouze $332,207,671. Pickvapivé ne
moc vydélaly filmy s tématikou Auta, avSak se domnivam, Ze u nich je velky zisk v prodeji hracek
a objektl spjatych s témito animovanymi filmy.

Filmy Fréime a Duse byly silné ovlivnény celosvétovou pandemii a té€Zko je tedy porovnavat
S ostatnimi filmy.

& I $141 950 121
© I $135 581 765

%,
%
%,


https://www.boxofficemojo.com/
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3.2 Hodnoceni filmQ na internetovych databazich

Pro porovnani jsem si vybral databaze Rotten Tomatoes, Cesko-Slovenska filmova databaze

(CSFD) a IMDb, protoZe jsou pro mé nejznaméjsi a také z diivodu, Ze je zde vétsi pocet recenzi.

A4 .

Diky tomu je €81 manipulovani recenzi.

™

CSFD zde reprezentuje hodnoceni Ceskych divaki a je to nejznamé;jsi ceska filmova databaze.

Diky tomu, ze IMDb ukazuje své uzivatelské hodnoceni ve hvézdi¢kach (0-10), pfevedl jsem tyto
data na procenta, aby byly porovnatelné s ostatnimi.

Z databaze Rotten Tomatoes jsem bral pro porovnani hodnoceni kritikd.

Hodnoceni filmu Pixaru

100%
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70%
60%
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40%

30%

B Rotten Tomatoes M Cesko-Slovenska filmova databéze IMDb

Z grafu lze vy¢ist, ze kritici Rotten tomatoes vétsinou hodnotili filmy znaéné vysoko.
Vyjimkami je série Auta , filmy Hodny dinosaurus a Rebelka, které maji hodnoceni kritikti

méng nez 80%. Univerzita pro priserky t€sné prekrocila tuto hranici.
Je jasné Citelné, Ze nejhtie hodnocenym filmem Pixaru jak divaky, tak kritiky jsou Auta 2.

Toy Story 1 Toy Story 2 si zaslouZzily 100% hodnoceni od kritikii Rotten tomatoes, coZ je

nevidany uspéch.
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pozorovanim filmu. VétSinu informaci se mi podatilo najit ve vice zdrojich.
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