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Stupen hodnoceni

Povinna kritéria hodnoceni prace (zndmka)

A C E F
Prace svym zaméienim odpovid4 studovanému oboru L] [] []
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu L] L] [l
Zpracovani praktickych aspektii tématu O
Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouZiti O O 0O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O 0 0Od
Prace s literaturou O O O
Logicka stavba a ¢lenéni prace ] L] L]
Jazykova a terminologicka troven L] [] []
Formalni Giprava a naleZitosti prace O O
Vlastni pfinos studenta [] L] L]
Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi) O O O

Dil¢i pfipominky a naméty:

e Strany textu nejsou ¢islovany.

e Pfivytvofeni hry (serveru) neni nikde vidét IP, kterou musi zadat protihrac, aby se
mohl ke hie pripojit. Z uzivatelského pohledu je tedy pfipojeni k bézici hte
pomérné obtizné.

e Respawning (znovu-objeveni hrace po jeho smrti) stile na stejném misté je
z pohledu herni mechaniky nevhodny. Nabizi prostor protihraci vy¢kavat u daného
mista a opakované ttocit na hrace, ktery se nemtiize vdany moment branit.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Student Michal Macinka predklada bakalafskou praci vénovanou problematice vyvoje her
pro platformu Android. V prvni ¢asti shrnul existujici herni frameworky a enginy a zam¢ftil
se na jejich vykonnost. Dle provedenych méfeni zvolil pro implementaci vlastni hry
framework libGDX, ktery dosahoval uspokojivého vykonu i na 6 let starém smartphonu
HTC Desire HD.

V druhé ¢asti autor navrhl a implementoval 2D sitovou hru pro vice soupeficich hracd.
Technické feSeni vyZaduje, aby klienti (zafizeni druhého aZ ¢tvrtého hrace) byli schopni
komunikovat pomoci TCP nebo UDP se serverem (zafizenim prvniho hrace). To mtize byt
vmobilnim prostfedi problematické (napf. mobilni vs. WiFi pfipojeni hracl) a
doporucoval bych zvazit budouci nasazeni dedikovaného serveru jako spolehlivého a vzdy
dosazitelného prostfednika komunikace.

Praci povazuji za zdafilou, mobilni aplikace je funkéni a pouzitelna s ohledem na vyse
uvedend omezeni. Cil byl tedy splnén.

Prace vyhovuje metodickym pokyntm.

Otazky k obhajobé:

Existuje technické feseni, které by umoznilo propojeni uzivatelt na lokalni (WiFi)
siti bez nutnosti zadavat IP adresu serveru (tj. zafizeni prvniho hrace)?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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