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Abstrakt

Tato diplomova prace je rozdélena na dvé zakladni ¢asti. Cast teoretickou, ktera
je zaméfena na definici a historicky vyvoj hry z pohledu jeji role a pozice v rdmci
pedagogiky a cast praktickou, kterou je autorskd verze hry Pexeso. Hra jako
fenomén, jeji funkce a vyznam v ramci vychovné-eduka¢niho procesu na urovni
zakladniho vzdélavani, je vtéto diplomové praci zevrubné analyzovana
s konkrétnim zaméfenim na vytvarnou vychovu. Hra Pexeso je aplikovdna
s vyraznym didaktickym akcentem, jehoZ cilem je souhrnné zprostredkovani
obsahu vytvarné vychovy zakam, se specializaci na plosné vytvarné vyjadreni.
Soucasti této prace je detailni popis procesu vyuziti didaktické pomiticky pii

vyuce a jeji obrazova dokumentace.
Kli¢ova slova: hra, didakticka pomiticka, pedagogika, vytvarna vychova, pexeso

BLAHOVA, L. Pexeso - hra jako didaktickd pomticka pro vytvarnou vychovu na ZS
a ZUS. Ceské Budéjovice 2014. Diplomova prace. Jiho¢eska univerzita v Ceskych
Budéjovicich. Pedagogicka fakulta. Katedra vytvarné vychovy. Vedouci prace: D.
Sladkova.



Abstract

This master thesis consists of two basic parts. The theoretical part which focuses
on the definition and historical evolution of games from the point of view of
their function in the process of pedagogy, and the practical part which is
Memory game, created by the author. Games as a phenomenon, and their
functions and importance within the context of the educational process at the
level of elementary education, with a particular focus on art education are
analysed in this master thesis. The developed Memory game by the author has a
strong didactic accent, the goal of which is to mediate the area of visual art to
students. The last part of this master thesis is a detailed description of the
process of using the developed didactic tool during teaching and its graphical

documentation.

Key words: game, didactic tool, pedagogy, art education, memory game
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UvVOoD

StéZejnim tématem obou casti této diplomové prace je hra. Hra jako
fenomén, ktery nelze jednoznac¢né definovat, a to z diivodu jeho neohranicenosti,
je zde analyzovan predevsim z pohledu pedagogického oboru. Hra, jez tvori
zakladni osu této prace, je elementem, ktery pro svou jedine¢nost nelze
zprostiedkovat ¢i prozit dvakrat stejnym zpusobem. Hra je soucasti Zivota
kazdého z nas a mnozi se ji nechali fascinovat natolik, Ze jejich mySlenky se
staly klicovymi nejen pro tuto analyzu, ale zejména pro odvétvi nékolika védnich
obort. Jednim z nich je pravé pedagogika. PfestoZe pojmy hra a pedagogika jsou
kazdy o sobé samostatnou kapitolou, jejich vzajemné presahy tvori celek, ktery

se stal vychozim bodem pro vznik této diplomové prace.

Ke zpracovani této problematiky v teoretické ¢asti prace mé vedla snaha o
vytvoreni uceleného dokumentu, jehoz cilem neni primarné podat vycerpdavajici
informace o fenoménu hry nebo oboru pedagogiky, ale poskytnout ¢tendri jisty
vhled do oblasti, vniz se vzidjemné prolinaji a ovliviiuji. Tato oblast je
pomyslnym prostorem, jehoZz hranice jsou tak rozsahlé, Ze ho nelze pojmout
v rozsahu diplomové prace. Z toho davodu, a zejména z divodu zaméreni mého
studia jsem se soustfedila na oblast vytvarné vychovy vramci zakladniho
vzdélavani. Navzdory specializaci je vSak nutno pro blizs§i porozuméni tématu
zprvu vénovat pozornost obecné pedagogice, didaktické hie a ndasledné se
plynule zamérit na konkrétni oblast. To je divodem obecnéjsi strukturalizace
obsahu, ve které maji své podstatné misto i snahy o definici fenoménu hry a jeji
historicky vyvoj. To je pomyslnym odrazovym mustkem celé diplomové prace, na
jejimz konci lze nalézt jiz zcela konkrétné orientovany zajem na oblast vytvarné

vychovy.

Oblasti vytvarné vychovy, k niZ sméruje celd obsahova ¢ast analyzy, je
vénovana ctvrta kapitola. Pravé zde je kladen duraz na objasnéni vyrazné
souvislosti mezi hrou a samotnym procesem vytvarného vzdélavani, ktery je sam
o sobé charakteristicky svou hravosti. DalS$im cilem je vyzdvihnout potencial
pfedmétu a v kontextu jeho vyvoje zduraznit prvky hry, jejichz spole¢nym
zdkladem se stala tendence vychovavat a vzdélavat, nejen prostrednictvim
didaktickych pomticek a her. Pro hlubsi porozuméni tématu a jeho terminologii

jsem v pribéhu zpracovani dat vychazela z odbornych publikaci, mezi jejichz



autory patifi naptf. Hana Babyradova, Marie Fulkova, Helena Hazukova, Jan
Slavik a dal$i. Béhem prace jsem ¢erpala i z teorii zahrani¢nich autort, mezi néz
patii napt. Herbert Read, Donald Winnicott aj. Snazila jsem se predevSim o
syntézu poznatkll vySe uvedenych autorit, ovSem s tendenci v zachovani jejich

subjektivniho pristupu.

Tak jako na sebe vprimé souvislosti navazuji jednotlivé kapitoly
uvedeného textu, navazuje plynule na teoreticky zdklad i praktickd c¢ast této
diplomové prace, jejimz stéZzejnim tématem je hra Pexeso. Cilem této casti je
objasnit ¢tenari ptivod a historicky vyvoj zvolené hry a nasledné prakticky vyuzit
jejiho principu ve prospéch zakl i pedagoga predmétu vytvarné vychovy. Na
zakladé existence Sirokého spektra dostupnych didaktickych her a pomitcek
jsem si uvédomila jejich nedostatek ve vytvarném oboru. Z toho divodu bylo
mym cilem vytvorit vramci diplomové prace hru, jenz bude didaktickou
pomiuckou zaktim a soucasné inspira¢nim zdrojem a moznou metodickou oporou
vytvarnym pedagogiim. Po dostate¢ném priizkumu na poli teorie jsem stravila
mnoho hodin v ateliéru a vytvorila desitky skic a studii, které se pozdéji staly
podkladem pro realizaci samotné hry, jejiz findlni verzi je paradoxné balic¢ek
malych karet o velikosti dlané. Obrazovd dokumentace je soucasti priloh této

prace.

M4 autorska verze hry, vzhledem k jejimu zaméifeni a podmoiské tématice
veSkerych zobrazenych motivi, nese nazev Pexeso — do hlubin vytvarné vychovy.
Je zamérend na plosné vytvarné techniky, jez lze zaclenit do naplné predmétu na
ZS A ZUS. Toto omezeni je opodstatnéno $irokou $kalou moznosti téchto technik
a jejich relativné snadnou dostupnosti. PloSné vytvarné techniky jsou casto
dominantni slozkou obsahu vyuky vytvarné vychovy, proto je zapotrebi
zpiistupnit Zakum jejich bohaty repertoar. Cilem této prace tedy zcela jisté neni
uprednostnit ploSnou tvorbu pred prostorovou, ale zejména vyuzit jejiho
potencialu. Pro moznost zavére¢né reflexe vytvoreného souboru karet jsem hru
aplikovala primo pri vyucovani na zdkladni Skole. Prabéh vyuky a dalSi moZnosti
vyuziti hry jsou soucasti praktické ¢asti této diplomové prace, stejné jako jejich

fotodokumentace.
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1 Cojetohra

Za hry a herni prvky lze oznacit urcité chovani ¢lovéka v riznych fazich
jeho vyvoje, stejné jako je tomu u zvirat, predevSim u savci. Hrou je moZno
rozumét mnoho jevi, od divadelniho predstaveni, fotbalového utkani, hrani na
hudebni nastroj, hrani karet ¢i détského postuchovani, az po ruskou ruletu nebo
hrani hernich automati. Obecna definice fenoménu hry je tudiZz velmi
nejednoznacnou problematikou, jiZ se zabyvalo a stadle zabyvd mnoho filosofd,
psychologtli, pedagogt a dalSich vyzkumnikt. Pres zna¢né mnozstvi badani a
teorii vniklych na toto téma, se nam stale nedostalo jednoznac¢né definice pojmu
hra. Vzniklo mnoho rdznych odbornych teorii, jejichz rozkvét nastal zejména v
19. stoleti. Pochopitelné nelze opomenout vyjimky, jimiz byli velikani jako
napriklad J. A. Komensky, J. J. Rousseau a B. Frobel, ktery zdtraznoval vyznam
hry v procesu uceni, jelikoZ sdm prozil nestastné détstvi a diky tomu se zajimal o
vychovu déti.'! Kazdy z téchto mysliteld si klade podobnou otazku. Co je to hra?
Jejich vyroky a snahy o vymezeni tohoto jevu se v mnohém shoduji a stejné tak i
v mnohém rozchdazeji. Jejich samotné badani lze v jistém slova smyslu rovnéz
oznacit za jakousi hru. Hru, kterd otevira zndmeé i neznadmé oblasti vyzkumu,
ktera je motivujici k dosaZeni kladenych cilfi, snaze o objasnéni novych faktd,
vyzdvihnuti opomijeného ¢i zpochybnéni jiz zminéného. Definice pojmu hra,
kterou nadm poskytuje Masarykav nau¢ny slovnik zroku 1927, zni: ,Cinnost,
kterd se kona pro ni samu, pro libost z ni samé prystici, kterd neni prostredkem
k né&jakému vzdalenému cili jako prace.”” Vedle oborfi, jimiZz jsou napf.
pedagogika a psychologie, se fenoménem hry =zabyvaji i védci z oboru
matematiky. Tento védni obor nese nazev teorie her. Teorie her se zabyva
studiem optimalnich strategii pti rozhodovacich procesech, jejichz nasledky jsou
nedeterministicko-ndhodné.

Hra je svébytna cinnost, pfi niZ neni primarné nejpodstatnéjsi jeji
vysledek, nybrz jeji prabéh. Pii hie dochdazi k sebereflexi schopnosti ditéte, jez
vede k uvédoméni si vlastnich moznosti, popripadé touze k jejich zdokonaleni.

Pro zdravy vyvoj ditéte je hra nezbytna, zejména protoze jejim prostiednictvim

! [Srov.] MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978. s. 14

2 Masarykdv slovnik nauény: lidovd encyklopedie véeobecnych védomosti. Praha: Ceskoslovensky
Kompas, 1933.s. 324
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mimo jiné nabyva nové dovednosti, cvi¢i své pozorovaci schopnosti a rozviji
obrazotvornost. V pribéhu hrové ¢innosti se projevuji zajmy déti, které si tak
vytvaii vztah k okoli. Principem hry je aktivni dinnost, jejiZz absence muze
negativné ovlivnit dalsi vyvoj ditéte.® Obecné, z laického hlediska, lze fici, Ze hra
je spontdnni dobrovolnou cdinnosti, jeZz jedinci, ktery tuto c¢innost provadi,
prinasi jisté uspokojeni a radost. Toto obecné tvrzeni nam vSak nepostaci
k hlubs§imu porozuméni tématu hry, proto si nyni uvedeme nékolik definic

tohoto jevu, jejichZ autory jsou znalci rozdilnych obort a epoch napiti¢ historii.

Prvnim uvadénym teoretikem, jenz se zabyval hodnotou hry, je fecky
myslitel Platén (427 - 347 pr. n. 1.), ktery jako prvni poukazal na dtlezitou ulohu
hry ve vztahu kditéti a jeho rozvoji. Pravé Platon, povazovany za vibec

nejvyznamnéjs$iho myslitele v déjinach lidstva, je autorem nasledujiciho vyroku:

.Priteli, nezachdzej s détmi pri uceni ndsilné, nybrz at se uci formou hry,

abys také lépe mohl pozorovat, k cemu se kdo svou prirozenosti hodi.”

Platon byl, je a bude obdivuhodnym myslitelem, jehoZ vyznamny piinos
obohatil nejeden obor. Nicméné 1 nékteré jeho ndazory se potykaly
s nesouhlasem. Platén ve svém navrhu idealniho spoledenstvi doporucoval
v zajmu stability a vé¢ného trvani zdakont hrat stale ty samé hry, za stejnych
podminek a stejnym zptsobem. Tato neménnost kultu her, méla vést spole¢nost
ke kyzenému klidu. Platén se totiz domnival, Ze pravé klid povede spole¢nost ke
spokojenosti. Nemohl predpokladat, ze moderni spole¢nost nebude touZzit po
klidu, ale naopak bude holdovat novotdm a zméné. Neustala tvorba novych her
je dikazem toho, ze spole¢nost vyzaduje zménu a hrani stale stejnych her se

brzy omrzi.*

1. 1 Obecné teorie hry

V této podkapitole se zaméfime na konkrétni jména a jejich prinos do
obecnéjsi teorie hry. Za nejvyznamnéjs$i myslitele zabyvajici se tématem hry

v dostate¢né obecné roviné, tj. z hlediska kulturni antropologie, sociologie a

3[Srov.] MLEJNEK, Josef. Détskd tvorivd hra. Praha: IPOS ARTAMA, 1997.s. 11-12
4 [Srov.] Zlaty fond her II: [vybér her a programi pripravenych pro kursy Prdzninové skoly Lipnice].
Vyd. 3. Editor Jan Hrkal, Radek Hanus. Praha: Portal, 2002. s. 18
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filozofie, jsou povaZovani ¢tyii odbornici. Johan Huizinga, Roger Caillois, Ludwig
Wittgenstein a Eugen Fink.” V nasledujicim textu budou ve stru¢nosti objasnény
nazory na hru zminénych myslitelt, jejichZ obecné teorie ndm snaze pomohou

proniknout do dané problematiky.

Prvnim ze zminénych autoru je Johan Huizinga (1872-1945). Jeho zfejmé
nejznaméjSim dilem je kniha Homo Ludens: O ptvodu kultury ve hie. Huizinga
v tomto dile usiluje o celkové prozkoumani kulturniho vyznamu hry od obdobi
archaického az do 20. stoleti. V dile autor odmitd jakékoli jiné definice fenoménu
hry a tvrdi, Ze pravé hra je cinitelem, jenZz vytvari kulturu. Dale uvadi, ze
specifi¢nost hry je zakotvena hluboko v esteti¢nu, a Ze nelze vysvétlit intenzitu
hry jakoukoli biologickou analyzou. ,Hra sama o sobé prekracuje hranice ryze
biologické nebo fyzické cinnosti. Je to funkce, kterda ma smysl. Ve hie hraje
s sebou néco, co prekracuje bezprostiedni pud sebezachovy a vnasi do Zivotni
¢innosti smysl. Kazdd hra néco znamend.”® Huizinga definuje hru jako
dobrovolnou ¢innost, jez je vykonavana v ur¢itou dobu na urc¢itém misté, podle
respektovanych pravidel. Je provazena napétim, potéSenim a zejména pocitem

nerealného, jiného byti.’

Dal$im uznavanym myslitelem v této oblasti je Roger Caillois (1913-
1978). Francouz, jenz je spolu svySe zminénym Huizingou ziejmé
nejcitovanéjSim autorem v souvislosti fenoménu hry. Lze Fici, Ze Caillois ve své
teorii nepfimo navazuje na Huizingovo dilo Homo Ludens a polemizuje s nim,
jelikoZ mu v dosavadni definici chybi prostor pro opomijené hazardni hry, jez
podle néj maji ve svété hry své nesporné misto.® Dalsi zajimavosti je Cailloisovo

znamé tridéni her do ¢tyt kategorii, podle jednotlivych hernich principt:

1) Agondlni hry. Hry, zaloZené na principu zdpasu a soupefreni. Smyslem je
vitézstvi, na zdkladé vloZzenych schopnosti. Patfi sem napt. sportovni hry,
ale take Sachy.

2) Aleatorické hry. Zde prevlada princip ndhody. Vyhrava ten, kdo ma Stésti.

Do této kategorie muZeme zaradit napt. hru v kostky.

3 [Srov.] Fenomén hry: teoretické a metodické prispévky k tématu hry. 1. vyd. Editor Radek Hanus.
Olomouc: Univerzita Palackého, 2003. s. 42

® HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o ptvodu kultury ve hre. Vlyd. 1. Praha: Mlada fronta, 1971.s.9

’ [Srov.] tamtéz, s. 33

8 [Srov.] Fenomén hry: teoretické a metodické prispévky k tématu hry. 1. vyd. Editor Radek Hanus.
Olomouc: Univerzita Palackého, 2003. s. 33
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3) VertigondlIni hry. Motivaci k témto hram je naruseni rovnovahy, navozeni
pocitu zavraté. Zasadni je také pocit jistého rizika. Napt. jizda na kolotodi,
skoky, pady, provazolezectvi.

4) Mimetické hry. Pretvareni reality, moZnost byt nékym jinym, hrat roli.
Hlavnim principem je napodoba. Mezi tyto hry fadime hru s panenkou,

nebo napt. divadlo zivé i loutkové.’

Ludwig Wittgenstein (1889-1951) je oproti predeslym dvou autoritam
méné zminovanym autorem a dostava se mu tak ponékud mensi pozornosti,
prestoze pojmu hra je vénovana podstatnd ¢ast jeho filozofickych uvah. Pojem
hra je podle n¢j pojmem s nepfesnymi hranicemi, jemuz nelze vymezit jasnou

definici. Proto ztistava jakousi aproximaci s nepfesné vymezenymi okraji.'°

Poslednim odbornikem ve zminéném kvadrantu vyznamnych obecnych
teorii hry je némecky filozof Eugen Fink (1905-1975). Ve svém vyzkumu se
zaméril na ontogenetickou problematiku hry. Je autorem knihy Hra jako symbol
svéta, kde se zabyvd hrou zejména ve filozofickém pojeti oproti napft.
zminénému Johanu Huizingovi, ktery ji zkoumd prevazné v kontextu
sociologickém. ,Prislusi hre, jakmile opustime détsky vék, jeSté néjaka lidska
realita, ktera by stala za zminku?“!! Tuto otazku si klade ve své knize, kde
nasledné zdiraznuje, Zze hra neni spojena pouze s détstvim, nybrz celkovym
lidskym bytim a svétem kolem. Fink neumistuje hru do realného ¢asu a mista,
nebot samotnd hra ma svij vlastni. Hra je néco neskute¢ného. To je podle Finka
pravé to, co déla z kazdé hry ojedinély unikat. Samozrejmé respektuje fakt, ze

hra ma sva pravidla, ktera jedinec, jenz si chce hrat, musi dobrovolné pfijmout.

1. 2 Reduktivni pristupy

Po stru¢ném souhrnu ¢tyf stéZejnich mysliteld, kteri byli oznaceni za
autory relativné obecnych teorii, jez byly zdsadni pro vyzkumy dalSich badateld,
a které ve vétsi mire ovlivnily a stadle ovliviiuji nazirani na fenomén hry, se

zamerime na jejich neméné vyznamne kolegy. V nasledujici podkapitole budou

o [Srov.] BORECKY, Vladimir. Imaginace, hra a komika. 2. roz$. a opr. vyd., (v Tritonu 1.). V Praze:
Triton, 2005. 5. 91-92

10 [Srov.] Fenomén hry: teoretické a metodické prispévky k tématu hry. 1. vyd. Editor Radek Hanus.
Olomouc: Univerzita Palackého, 2003. s. 33

" FINK, Eugen. Hra jako symbol svéta. 1. vyd. Praha: Cesky spisovatel, 1993. s. 28
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zminéni ti autori, ktefi se také zna¢nou mirou podileli na struktuie teorie hry a

kteri byli nepochybnym prinosem na spletité cesté za definovanim pojmu hra.

Kratce pred tim, neZ Finkovy hypotézy viibec spatfili svétlo svéta, objevila
se vdruhé poloviné 19. stoleti jedna z dalSich sugestivnich teorii zabyvajici se
hrou. Jednd se o teorii prebyte¢né energie, jejimz autorem je britsky filozof a
sociolog Herbert Spencer (1820-1903). Kardinalnim tvrzenim jeho teorie je fakt,
Ze déti si hraji z davodu velkého mnoZstvi energie, jenz je neustale nuti skakat,
dovadét ¢i jakkoli jinak si hrat. ,Povazoval hru za projev zvlastni vrozené sily a

energie, kterou dité potiebuje vybit."!?

Tato teorie se zdd byt jakymsi
primitivnim vysvétlenim détské aktivity, které lze snadno oponovat napt. tim, Ze
pro karetni hru neni potreba prebyte¢né energie, stejné tak jako pro Sachy.
Existuje spousta her, pro které neni zasadni, aby hra¢ oplyval zvySenou davkou
energie. K tomuto konfliktu se dostava S. Millarova ve své publikaci Psychologie
hry a nasledné udava, Ze vlastné nelze na Spencerovu teorii nazirat jako na prilis
jednoduchou interpretaci prebyte¢né energie ditéte. ,Spencerova teorie ovSem
nebyla takto jednoducha. Jeho podrobné vysvétleni se opira o spekulace tykajici
se fyziologické unavy nervovych center.”” Dale vysvétluje, Ze tato centra se
¢asem narusuji a potfebuji ¢as pro obnoveni. Nervova centra se tak po delsi dobé
takrka v necinnosti stavaji fyzikalné nestabilnimi. Nasledné ma centrum
tendenci reagovat zptisobem, ktery mtze obsahovat imita¢ni prvky ve hre. Proto
se zivocich, jenZ nemél delsi dobu davod zapasit, pousti do predstiranych boji.

V piipadé ¢lovéka se miZe jednat napf. o zminény $achovy turnaj.'

Dalsi zptisob explikace hry prinasi koncem 19. stoleti némecky psycholog
Karl Gross, ktery uvazuje o hie jako o zpusobu nacvic¢ovani zru¢nosti. Podle jeho
teorie si jedinec hraje za ucelem zdokonaleni jistych dovednosti, které mu
usnadni zivot v dospélosti. Tuto teorii zpochybriuje Opravilova slovy: ,Prestoze
toto vysvétleni zni logicky, u lidi dospélych, kteri, pokud mohou, se hrdm rovnéz
vénuji, uz neobstoji.”" Millarova oponuje tim, Ze hru dospélych Gross vysvétluje
opakovanim naucené libé ¢innosti. Pfinos Grossovy teorie spociva v tom, Ze i hra
v dospélosti, a¢ se zda byt jakkoli bezucelna, by mohla byt podminéna

biologickymi smysly.'®

> OPRAVILOVA, Eva. Predskolni pedagogika. Vyd. 1. Liberec: Technicka univerzita v Liberci, 2004. s. 5
> MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978. s. 16

h [Srov.] tamtéz, s. 16

> OPRAVILOVA, Eva. Predskolni pedagogika. Vyd. 1. Liberec: Technicka univerzita v Liberci, 2004. s. 5
16 [Srov.] MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978. s. 21
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S dalsi, zcela odliSnou teorii priSel americky psycholog Granvill Stanley
Hall (1846-1924). Vychazel z nazoru, podle néhoz se hrajici si jedinec spontanné
vraci do minulosti ke svym predkim. Jeho rekapitulac¢ni teorie zastava nazor, zZe
hra je jakysi projev vyvoje ¢lovéka, pfi némz jedinec znovu proziva vyvoj svého
druhu. Oblibené hratky svodou tak mohou podle Halla odkazovat na rybi

predky, stejné jako houpani a §plhani vysvétluje poztistatkem instinkti opic.'’

Tii stézejni osobnosti této podkapitoly a jejich teorie vypracované na
zdanlivé nesourodych podkladech, jsou ve skutecnosti do jisté miry propojeny
na jedné casové ose. Jestlize se Hallova teorie odvolava na Zivot naSich predku,
lze tvrdit, ze se obraci do minulosti. Spencerova teorie prebytku energie je
vazana na soucasnost a vSe je zavrseno Grossovym vysvétlenim, Ze hra je jakasi

priprava na Zivot, coz zfetelné odkazuje na budoucnost.'®

1. 3 Hra v psychologickych teoriich 1. poloviny 20. stoleti

Tato podkapitola je vénovana zavérim vybranych psychologt, jejichz
badani nebylo primarné vénovano problematice hry jako samostatnému jevu, ale
stalo se klicovou soucasti pro pozdé¢jsi konkrétnéji zamérené vyzkumy. Zejména
ve Freudové a Piagetové teorii neni hra vychozim problémem ani centrem
zaméfeni, nicméné pro nds je podstatny jejich sekundarni vliv v podobé dalsiho
pusobeni a ovliviiovani pozdéjsich vyzkumnika. Mezi méné zndma jména, kterd
stoji za zminku, patfi napt. anglicky psycholog William McDougall, ktery se
vénoval zejména plisobeni instinktt, jez Cerpaji energii ze stejného zdsobniku,

ktery je zdrojem energie pro hry samotné."

Zakladatel psychoanalyzy, neurolog a psycholog Sigmund Freud (1856-
1939) prisel s metodou, kterd vyuzivala hry jako ndéstroje pro léceni dusevné
narusenych déti. Hra mu poskytovala moznost vidét hlubinné stranky osobnosti
déti. ,Ve hre se lidské chovani nemusi prizptisobovat Zadnym vnéjsSim danostem,
je zcela motivovano pranim jedince. Dité podle ného odliSuje realitu od hry, ale

zaroven si z toho, co prevezme z redlného svéta jen ¢astecné, vytvari svaj vlastni

v [Srov.] OPRAVILOVA, Eva. Predskolni pedagogika. Vlyd. 1. Liberec: Technicka univerzita v Liberci,
2004.s.5

18 [Srov.] BORECKY, Vladimir. Imaginace, hra a komika. 2. roz$. a opr. vyd., (v Tritonu 1.). V Praze:
Triton, 2005. s. 88

19 [Srov.] MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978. s. 34
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svét."? Dité je pti hie samo sobé scénaristou. Mit hlavni slovo je zde pro jedince
vysadou, jeZ se mu v realném svété nedostava. Pro Freudav vyzkum je stéZejnim
bodem sexualita, ktera se pro néj stava zdsadnim faktem pro vysvétleni lidského
chovani. Neni tomu jinak u hry. Skutecnosti, Ze se dité pti hie vraci k udalostem
jiz prozitym, ptipisoval Freud stejny vyznam jako snaham libidin6zni povahy.
Dité se béhem hrani vraci k pozitivhim i k negativné hodnocenym prozitkim
z minulosti. Je to snaha o vyporadani se s prozitou tiZivou situaci pomoci aktivni

reprodukce, za i¢elem uniknout bolesti a dosahnout rozkose.”

DalS$im vyznamnym teoretikem, jenz se mimo jiné zabyval problematikou
hry, je zenevsky psycholog Jean Piaget (1896-1980). Na rozdil od Freuda, jehoz
teorie je zaloZena na principech fantazijni hry, Piaget vykladd hru z hlediska
intelektudlniho vyvoje jedince. Uvadi dva zdkladni procesy v kontextu hry, které
maji vliv na cely organicky vyvoj. Jsou jimi asimilace a akomodace. ,Asimilace je
proces, kterym jedinec pfizptisobuje a méni zvnéjSku prijimané informace,
akomodace znamenda, Ze se naopak sam vnéj$imu svétu piizptisobuje.”*
Prevlada-li u ditéte proces akomodace, dochazi k ndpodobé. Prevlada-li naopak
proces asimilace, tj. v¢lennovani nového poznatku mezi diivéjsi a dité ho méni na
zakladé svych potreb, dochazi ke hie. Akomodace i asimilace jsou podstatnou
soucasti vyvoje inteligence ditéte.”> ,Z predpokladu, Ze hra je ryzi asimilaci, lze
vyvodit zavér, ze hra ditéte bude navazovat na jakoukoli ¢innost, kterou pravé
zvladlo, a ze pfi tom dojde k urc¢itému piekrouceni, prizptisobeni reality aby to

vyhovovalo jeho potiebam."**

20 OPRAVILOVA, Eva. Predskolni pedagogika. Vyd. 1. Liberec: Technicka univerzita v Liberci, 2004. 5. 5
21 [Srov.] MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978. s. 31

22 OPRAVILOVA, Eva. Pfedskolni pedagogika. Vyd. 1. Liberec: Technicka univerzita v Liberci, 2004. s. 5
23 [Srov.] OPRAVILOVA, Eva. Predskolni pedagogika. Vyd. 1. Liberec: Technicka univerzita v Liberdi,
2004.s.6

2 MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978. s. 66
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2 Vyskyt her a hernich prvka v souvislosti s historii lidstva

Hry byly a stdle jsou nedilnou soucdasti Zivota napfi¢ vSemi kulturami
lidské spole¢nosti. Hra a¢ primo ¢i neprimo provazi populaci jiZ od raného
vzniku déjin. Jako doklad tohoto faktu ndm slouZi literarni prameny, obrazy a
archeologické vykopavky samotnych hernich artefaktd. Johan Huizinga tvrdi, Ze:
+Hra je star$i nez kultura; at je totiZ pojem kultury vymezen sebenepresnéji,
prece jen v kazdém pripadé predpoklada lidskou spolecnost, a zvirata necekala,
aZ je lidé naudi, jak si maji hrat.””® Huizinga dodava, Ze na tomto zakladé lze fici,
ze lidska civilizace nepfripojila Zadné zdsadni atributy k obecnému pojmu hry,
jelikoZ viechny podstatné rysy hry byly jiz uplatnény ve hie zvifat.”® Zde je
nutné si uvédomit, Ze Huizinga hovori skute¢né o nejobecnéjSim pojmu hry a
hravosti, jenZ je pomyslnym zakladnim pilifem pro dalsi dimenze her, které jsou
pfedmétem této diplomové prace. Hra pravé vtomto obecném pojmu, je
nedilnou soucasti vyvoje, na jehoz konci mtzeme nalézt napriklad didaktické
hry, soubory spole¢enskych her a mnoho dalSich, se kterymi je tato prace notné
spjata. V nasledujicich podkapitolach bude vénovana pozornost vzniku a vyvoji
her vhistorickém kontextu. Fakta budou doplnéna konkrétnimi hernimi
artefakty, jez byly dochovany a diky nimz dnes snaze porozumime tehdejs$i herni

kultute lidské spole¢nosti.

2.1 Hra na poc¢atku dé&jin

Mluvime-li tedy o historii hry, nelze opomenout jeji korfeny a zdkladni
principy, které jak jiz bylo uvedeno, stoji na samém pocatku déjin samotné
civilizace. Od pradavna, kdy lidé pro svou obzivu sbirali plody, kofinky,
housenky a lovili velka zvirata pomoci primitivnich nastrojua, plati fakt, Zze nové
narozeny jedinec, dité, jiz v prvnich dvou az trech letech Zivota je nuceno zvladat
zaklady mimoradné slozitého elementarniho pohybového mechanismu lidského
téla. Tento jedinec je nucen rozvijet nejriznéjsi dovednosti, ¢imZz mu bude

umoZznéna plnohodnotna existence ve spole¢nosti. Jedna se zde o osvojeni nejen

2 HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o pivodu kultury ve hfe. Vyd. 1. Praha: Mlada fronta, 1971.s. 9
% [Srov.] tamtéz, s. 9
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pohybového ustroji, ale také reci. Tyto spole¢enské pozadavky urcovaly i formy
vycviku, jenZ mél ¢asto podobu hry. Do instinktivnich a spontdnnich her raného
obdobi se prolinala i vlastni konstruktivni ¢innost, diky niZ se dité snaze zapojilo
do komunity.”’ ,Hra piejima podoby aktivity, v niZ jsou obsaZeny zarode¢né
formy lidské prace. Vytvari se neoddélené a neoddélitelné sepéti prvki prace a
hry, hry a prace.””® Primitivni lidsk4 spole¢enstvi kladla na jedince nejrtiznéjsi
poZadavky, at uz se jednalo o odvahu, zru¢nost ¢i fyzickou silu. Tato kritéria byla
posuzovana béhem tzv. inicia¢nich slavnosti, kde dospivajici vefejné prokazovali
celé komunité, jak vyuzili obdobi priprav. K provéteni fyzické obratnosti mnohdy

poslouzily riizné hry a zapasy.”

.Zatimco vtomto obdobi jsou hry vyznamnym prostfedkem pro
uspokojovani potfeb vedoucich k moZnému vysvétleni svéta, jsou hry
v nadchazejicim obdobi charakteristické jizZ svou mozZznou kategorizaci. Setkame
se tak s hrami gymnastickymi, hrami v institucich a ve volném case, hrami
orientovanymi na télo i na ducha. Evidentni je i proména funkce kultovni ve

funkci estetickou a etickou."*°

Olivova ve svém dile Lidé a hry zduraznuje tenkou hranici mezi slavnosti
a hrou a vyzdvihuje fakt, Ze slavnosti jsou zarode¢nou formou noveé se rodicich

volnocasovych aktivit.

2. 2 Hry starovékého Egypta

Nyni se na c¢asové ose pifesuneme do obdobi, z néhoz mame nezvratné
dikazy o existenci her a hracdek starych Egyptant. Z archeologickych naleza
starovéké rise lidstvo ziskalo prvni nezvratny diikaz o vyskytu her, ve kterych se
hrac¢ presouva z pozice aktivniho ucastnika do pozice pasivniho hrace. Tim je
mySleno, Ze jeho osoba neni hlavnim aktérem jeho hry, nybrz se stava
zastupitelnym médiem a hraje prostrednictvim symbolického predmétu -
hraciho kamene. Neredlni hrac¢i v neredlném prostredi. To je pocatek deskové

hry, jakou zname dnes. ,Pravdépodobné nejstarsi herni deska byla objevena

27 [Srov.] OLIVOVA, Véra. Lidé a hry: historickd geneze sportu. 1. vyd. Praha: Olympia, 1979.s. 17

28 OLIVOVA, Véra. Lidé a hry: historickd geneze sportu. 1. vyd. Praha: Olympia, 1979.s. 17

29 [Srov.] tamtéz, s. 18

3% NEMEC, Jiti. Od prozivani k pozitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 23
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v hornim Egypté, pii archeologickém prizkumu pohiebisté u osady El

Mahasma."3!

Jednalo se o nalez herni desky rozdélené do nékolika hernich poli,
k nimz patii dvacet tvarovanych hernich kament dvou rtznych velikosti. Tato
hra je podle dostupnych informaci stard témeér Sest tisic let. Deskové hry na
rozdil od ostatnich druh@i her byvaji spojeny s konkrétnimi hmatatelnymi
nastroji a pomuckami, jimiz jsou herni desky, kostky, figurky (hraci kameny).
Materidly pro vyrobu téchto pomocnych artefaktt byly nejriznéjsiho
charakteru. NiZsi spolecenské vrstvy si vyrabély hry ze di'eva nebo hliny, zatimco
bohati a mocni si nechavali vyrobit hry zuslechtilejSich materiald napi. ze
slonoviny, vzacnych dievin ¢i drahych kament. Na této turovni herni prvky

presahovaly do sfér uméleckych dél.*?

Dalsi deskové hry dochované ze starého
Egypta jsou napiiklad Mehen, kde je hraci pole stylizovano do tvaru hada nebo
zndméjsi hra Senat, kterd je v jistém sméru podobna Sachlim nebo damé, jak je
zname dnes. Zde je hraci pole rozdéleno nejcastéji do triceti poli, po kterych
hrac¢i postupuji hracimi kameny. Egyptané jsou zndmi svym zdjmem o
spolecensky Zivot a zabavu vSeho druhu, zc¢ehoZ vyplyva jejich zalibeni ve

spolecenskych, nejen deskovych hrach.

,JKprvnim archeologickym ndalezim patifi hracky pochazejici ze
starovékého Egypta: mic¢ z papyru, dievény krokodyl s pohyblivou celisti a
hlinéné figurky, jez mohly slouZit jako panenky i jako kultovni predméty.”*’ Déti

z bohatsich rodin mély figurky napt. z alabastru nebo slonoviny.

Velké mnozstvi téchto figurek bylo nalezeno v hrobce faraona
Tutanchamona. Nejmladsi Egyptané méli dievéné nebo slonovinové zviratko na
kole¢kach, které tahali na provazku za sebou. Tyto hracky mély nejcastéji

podobu opice, krokodyla, osla nebo hrocha.**

Kromé hracek a deskovych her se lidé ve starém Egypté pochopitelné
s oblibou vénovali i hrAdm pohybovym, kde se uplatiiovala odvaha, fyzicka sila
ucastniki a strategie. Oblibené bylo nejen ucastnéni se téchto her, ale i jejich
sledovani. Jednalo se zejména o zavody na konich, lov, zavody v plavani a micové

hry.

3 ZAPLETAL, Milos. Velkd kniha deskovych her. 1. vyd. Praha: Mlada fronta, 1991.s. 9
32 ISrov.] ZAPLETAL, Milo. Velkd kniha deskovych her. 1. vyd. Praha: Mlada fronta, 1991. s. 9
3 MISURCOVA, Véra, Jiti FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. 1. vyd. Praha: Statni
5>4edagogické nakladatelstvi, 1980.s.9
[Srov.] Hry a hracky starych Egyptan( [online]. 2007 [cit. 2015-03-21]. Dostupné z:

http://masch.blog.cz/0710/hry-a-hracky-starych-egyptanu
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2. 3 Hry a jejich existence v obdobi antiky

Soutézivost je jedna z nejstarSich lidskych a zdkladnich vlastnosti lidské
kultury. JestliZze budeme povaZovat za mladi lidstva starovékou reckou kulturu,
pak sama o sobé toto tvrzeni potvrzuje.** Vychova vedla jedince k dospélosti
mnohdy naro¢nym fyzickym cvi¢enim, béhem néhoz byli mladi Rekové
ucastniky mnoha her. PrestoZe se jednalo zejména o hry sportovniho charakteru,
Rekové prisuzovali kromé fyzické zdatnosti neméné podstatny vyznam rozvoji
duSevnimu. Jak doklddd kalokagathia, télesnd a dusSevni harmonie byla na
prvnim misté. Vychovny systém Sparty pojimal hru nejen jako nastroj k ziskani
fyzické sily a mrStnosti potiebné k boji, ale také jako didakticky prostiedek
v oblasti Skolstvi a jako rekreacni a zdbavni prvek v mimoskolni volnocasové

oblasti.*®

V roce 776 pf. n. l. se uskutec¢nily historicky prvni olympijské hry. Jednalo
se 0 zavody napf. v béhu, hodu diskem ¢i stielbé z luku. Také béhem konani
téchto slavnostnich her Rekové dbali na to, aby hry jako takové obsahovaly vice
funkci najednou. Spole¢enskou, mirovou a etickou. Etickou funkci je mySleno

ptisné dohlizeni na mravni zptisobilost mladych zavodnik.?’

Ve starovékém Recku se lidé vénovali nejen hram sportovnim, ale také
své kotfeny v této dobé, jsou povazovany vrhcaby. Samoziejmé jako kazda hra, i
tato prosla za uplynuld tisicileti mnoha zménami, nicméné primarni myslenka
zustava nadale stejna. Herni tandem dvou hracu, pricemz kazdy z nich se snazi
v co nejkratsim casovém intervalu projit celou herni plochou. Hracdi jsou
zastoupeni hracimi kameny. PrestoZze se pri hie pouZivaji kostky, neni zcela
zalozena na pouze na ndhodé. Hra¢ muze vyuzit nejriznéjsi strategie, jelikoz

kazdy hod mu otevirda nékolik moZnosti, znichz si musi vybrat jedinou.*®

33 NEMEC, Jiti. Od prozivdni k poZitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych

koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 25

3 [Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZzitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych

koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 28

37 CESrov.] INEMEdC, JiFi. Kapit'ol):1 zezggczidlniséoedagogiky a pedagogiky volného casu pro dopliiujici
edagogické studium. Brno: Paido, .S.

5 PIJANOWSKI, Lech a Wojciech PIJANOWSKI. Encyklopedie svétovych her.V Praze: Universum, 2008. s.
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Z tohoto obdobi byla caste¢né dochovana freska v knésském palaci, kterd
zobrazuje hru déti. Déti jsou zde znazornény pii hie, kdy bezprostiedné lezou po
zemi a posunuji svymi hracimi kameny. V Paleokastru dale byla nalezena soska

hrajiciho si ditéte, zhotovena ze slonoviny.*

V pozdéjsi etapé, v obdobi starovékého Rima byla hra ptivodné
povazovana za prupravu k boji. Pozdéji se hra stale castéji presouvala z pole
aktivniho hrani do oblasti pasivni ucasti, ¢ehoz jsou dikazem napiiklad oblibené
zapasy gladiatoru ¢i cirkus. Hra se stala monumentem v oblasti zdbavy a volného
Casu, ktery se tésil stale vétSi oblibé. Vzniklé amfiteatry byly plné napéti,

o¢ekavani, krutosti a rozmanitych emocionalnich projevi.

V této dobé vznikaly prvni Skoly, vnichz byli zaci vedeni zejména
k preciznimu ftec¢nictvi, které bylo povazovano za vrchol vzdélanosti. Zde se
dostavame k zdsadnimu mezniku, kdy je hra ve Skole prvné oficidlné povazovana
za souclast a nastroj vychovy. V pozadi této principalni zmény stoji Marcus
Fabius Quintilianus, muZ, ktery poukazoval na didakticky prvek her a jejich
vyznamny smysl pii vyuce. V jeho spisech se objevuje historicky prvni zminka o
hrach, jejichz funkce je zcela didakticka. Jednalo se o hry a hracky, pomoci
kterych se déti ucili poznavat a psat jednotliva pismena abecedy a cvidit pamét.
Dale pripravoval pro své zaky razné jazykolamy a rec¢nické soutéze. Tento
vzdélavaci koncept md mnoho spole¢nych atributt s pozdéjsi koncepci Skola
hrou J. A. Komenského.* ,Pro Quintilidna jsou hry znamkou zdravého a ¢ilého
ducha déti, ale poskytuji uciteli také moznost déti 1épe poznat. Hra se vzdy poji
s procvi¢ovanim uré¢itych dovednosti.”*! Diky tomuto piistupu lidstvo udélalo
zasadni pokrok na poli vychovné - vzdélavacim. Hra je poprvé prezentovana jako

prostredek poskytujici osvojovani védomosti.

2. 4 Herni aktivity pod vlivem stiedovéké skepse

Jestlize zivot antického lidu se soustredil zejména na aktivni proZivani

pritomnosti, her, a nejrazné¢jsSich volnocasovych aktivit, stfedovéci krestané

%9 [Srov.] OLIVOVA, Véra. Lidé a hry: historickd geneze sportu. 1. vyd. Praha: Olympia, 1979. s. 60
40 [Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 36

NEMEC, Jiti. Od prozivdni k pozitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 36
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naopak vyznavaji pokoru a askezi. Podle nékterych ptvodnich kirestanskych
dogmat byly veSkeré pohybové hry prisné odmitany, jelikoz télesno jako takové
je velmi nachylné k hiichu. PrestoZe ktestanstvi v téchto dobach se striktné
odvracelo od télesnych rozkosi a zabav stim spojenych, rodi se pozdéjsi
vychovny idedl rytife. B€hem rytifského vychovného procesu, byl Zivot mladych
panu zpestifovan nejriznéjsimi hrami, jimiZ byly napt. kostky, kuzelky, tanec i
hry deskové a karetni.** ,V obdobi stiedovékuy, nejvice snad v 11. stoleti, se
v souvislosti s vychovou rytiit setkdvame s vojenskou funkci hry, ktera pozdéji
prechazi spolu se zménou charakteru rytirskych turnajt ve funkci spolec¢enskou,

estetickou a zabavnou."*?

Hry ve stredovéku byly zalezitosti prevazné Slechtickych a bohatSich
vrstev, jelikoz bohati méli vice volného ¢asu i prostredkt. Nicméné se rozsirily i
do mensich mést a na venkov, kde plnily stejné zasluznou funkci, a¢ v mnohdy
prostém chudsim provedeni. Oblibend byla predevsim hra v kostky, jelikoz jejich

zhotoveni nevyzadovalo nikterak zvlastni dovednosti ani material.

Ze 13. stoleti pochazi jedinecny spis vénovany primarné nejriaznéjsim
deskovym hram. Byla to prvni kniha zasvécena hram. Spis nese nazev Alonso el
Sabio: Libros de Acedrex dados e tablas (Alfonze Moudrého kniha o Sachové hfe).
Pravé Alfonz X., Spanélsky kral zvany Moudry nechal tuto knihu sepsat. Svazek
neni vénovan pouze hre v Sachy, ale objevuje se zde hra mlynek, velky mlyn,
ovéinec, jiz zminéné recké vrhcaby a alquerque (patrné predchtdce dnesni
damy).** Presto, Ze co do obliby hry stale nabyvaly na intenzité, cirkev je stale
odsuzovala a hrace zatracovala. Duchovni méli prisny zdkaz se jakychkoliv her

ucastnit.

2. 5 Renesance her v obdobi novovéku

Oproti stfredovékému c¢lovéku, jenz byl takika nucen oprostit se od zdbavy
a podobnych osobnich prav, bylo lidem v dobé renesance umoznéno vymanit se

z této despocie. Clovék byl pokladan za svépravnou osobu, kterd je schopna

*2 [Srov.] tamtéz, s. 39-40

3 NEMEC, Jifi. Kapitoly ze socidlni pedagogiky a pedagogiky volného Easu pro doplriujici pedagogické
studium. Brno: Paido, 2002. s. 84

% [Srov.] ZAPLETAL, Milo&. Velkd kniha deskovych her. 1. vyd. Praha: Mlad4 fronta, 1991. s. 10
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pouzivat vlastniho rozumu a tim usilovat o vlastni prava. Tedy i pravo bavit se,
hrat si. Oblibenou zabavou byla gymnastika, zadvody lodi, mi¢ové hry, nové
vznikajici karnevaly (Italie) apod. ,Cely kontext doby se samoziejmé promitl i do

nazor na dit¢ a jeho vychovu.”*

Nové metodické koncepce kritizovaly
dosavadni dril a pretézovani paméti déti. Pedagogicti teoretikové nové prisuzuji
vyznam ontogenetickému vyvoji. Hra se stala znovuobjevenym prostredkem
vyuzivanym ve vychovné-vzdélavacim procesu. Hra a vychova - toto spojeni se
stalo zdsadnim tématem na pedagogickém poli. Zabyval se jim napt. Erasmus
Rotterdamsky, ktery nejvice oponoval stifedovékym uc¢ebnim metodam, dale pak
Juan Luis Vives, ktery neprimo navazuje na Quintilidna a doporucuje uzivat her
nejen jako prostredku vyukového ale také diagnostického. Ucitel totiz béhem
hry miiZe pozorovat spontanni projevy déti v zapalu hry.* Se snahou o vytvoreni
takového Skolniho systému, ktery prinasi nejen védomostni pokrok, ale taktéz
radost, prisel v 15. stoleti Vittorino da Feltre. Ve svych teoriich se také opira o
Quintilidnovy nazory a stejné jako on je striktnim odptrcem trestt. Hra déti je
prevenci pred nekazni, tudiZ eliminuje nutnost trestat. Hra ma podle jeho slov
vyuziti nejen ve fyzickych aktivitach, ale také v hodinach matematiky, logiky ¢i
hudby.

Ve Skolach bylo zaktim dopiano hrat hry, které meéli primarné odlehdit
ucebni proces, ale zaroven samy byly nastrojem vyuky. Jednalo se tedy o hry
didaktického typu. Oblibené byly hry pohybové i intelektualni. Naopak na hru
v kostky bylo ¢asto nahlizeno jako na hazardni hru, kterd neméla zadny kladny
vliv na rozvoj téla ani ducha. ,V komparaci se stfedovékymi hrami maji hry ve
vychovnych koncepcich renesan¢nich mysliteld blize k samotné vychové."*
Herni prvky, které jsou zarazovany do vyuky pro jeji oziveni, maji stale castéji
sekundarni sofistikovany ucel, jenz z nich dé€la didakticky nastroj. Je zde vice nez
patrny rozvoj myslenkovych postojt k vychové prostiednictvim hry. Hry, ktera
se zacina stdle vice strukturovat a na kterou je stale ¢astéji nazirano jako na

zalezitost intelektudalni a uzite¢nou.

45 [Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych

koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 43

a0 [Srov.] tamtéz, s. 43-44

47 [Srov.] OLIVOVA, Véra. Lidé a hry: historickd geneze sportu. 1. vyd. Praha: Olympia, 1979. s. 279-280
NEMEC, Jiti. Od prozivdni k pozitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych

koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 47
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3 Hra jako soucast pedagogiky

Charakteristickym rysem dneSniho vzdélavani je mimo jiné posun od
prostého zprostfedkovavani udiva prostrednictvim fadniho zptisobu ziskavani
informaci naslouchdnim a naziranim k aktivnimu, zazitkovému uceni. Nové
pojeti, diky jemuz se v soucasnosti tradi¢ni uceni transformuje do aktivni
riznorodé <cinnosti, obohacuje vzdélavaci proces a poskytuje prirozenou
motivaci zakl. Dalezitym ndstrojem této aktivizujici metody uceni je hra. Hra,
ktera prindsi do ucebniho procesu prvek uvolnéni, dobrovolnosti, radosti a
mnohych dalSich v souladu s didaktickym zprostredkovdvanim ucdiva. Je zde
potreba klast diiraz na didaktickou funkci hry, jelikoz samotna hra by neméla
byt pouze nositelem uvolnéni jakoZto odpocinku od ucdeni, nybrz by méla byt
vnesena do vyuky s dokonale promys$lenym didaktickym zadmérem. Hra by méla
byt prirozenym prostfedkem uceni. Tim se stane dokonalym zprostfedkovatelem

obsahu vzdélavani a bezprostifedni nenucenou soucasti celého vyucovani.

Systematicky jsou herni prvky zac¢letiovany do vyuky az v dile Jana Amose
Komenského, jemuz je vénovand ndasledujici podkapitola. Pravé pocinaje timto
obdobim dostava hra poprvé vychovnou funkci a stava se uznavanym nastrojem

vyuky. Ddle v této kapitole.

3. 1 Skola hrou - role hry v Komenského pojeti

Tato kapitola je vénovana vyznamnému c¢eskému mysliteli, spisovateli,
filozofovi, jimZ byl Jan Amos Komensky (1592 - 1670). A¢koli téma Komenského
by mohlo byt bezesporu bezmezné rozvedeno v mnoha dimenzich, stézejni pro
tuto praci je zejména jeho ¢innost na poli pedagogickém. Zejména pojednava-li o
hre. Presto, Zze Komensky zcela jisté nebyl prvnim teoretikem, jenz poukazal na

podstatu propojeni vychovy a hry, je jeho pfinos v tomto kontextu zna¢ny.

J. A. Komensky striktné odmital pasivni S$kolu, zalozenou na fadnim
poslouchani vykladu. Hru povazoval za nedilnou soucdst pedagogického
systému, vyclenil ji prostor ve vykladu uciva, periodizoval ji podle véku a udal

zasady jejiho spravného vyuziti ve vyuce. Sdm chape hru ve dvou podobach:
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e Hru jako divadelni predstaveni

e Hru jako didaktickou metodu

Obé tyto herni roviny jsou v mnohém propojeny a vzajemné se dopliuji.*
Prvni pojednava o vyznamu divadelniho predstaveni a spoluprace zakl na jeho
pripravach. Snoubi se zde vychovné vzdélavaci proces spolu s estetickym
prozitkem, jenZ rozviji nejen ducha, ale i télo zui¢astnéného jedince. Divadelni
predstaveni hrané zaky, nebyla v dobé Komenského pedagogického plisobeni
novinkou, avSak novym byl jeho postoj a zamér k samotné cinnosti. NeSlo
primarné o samotné nacviceni divadla, nybrZ o to, aby si zaci prostfednictvim
této cinnosti mimo jiné vsStipili historické souvislosti spojené s tématem

uvadéné hry a naucili se vefejnému vystupovani.

Druha podoba hry v Komenského teorii je chapana jako didaktickd metoda,
kde autor stavi pojmy Skola a hra na rovnocennou uroven a apeluje na
nezbytnost jejich vzajemného propojovani. Stejné jako ve hre, tak i ve vyuce je
zapotiebi dosdhnout prijemnosti a jednoduchosti, jenz posiluje Zakovu motivaci
a soucasné jeho snahu délat pokroky v dosavadnim pozndni. Ucebni latka by
méla byt Zakim prednesena ve snadno pochopitelné formé, prirozené a plynule
jako je tomu u hry. ,Subjektivni pocity zZaka, pocity libosti ¢i radosti z uc¢eni je
mozno tedy ovlivnit nejen tim, ze je zak silné motivovan, pfipraven udit se, ale i
objektivné tak, Ze uspofdadame systematicky a logicky ucivo, aby umoziiovalo
jeho osvojovani a tim posilovani sebeuspokojeni a sebedtvéry zaka.””® Vyse
zminovanych pozadavkl prijemnosti a jednoduchosti 1ze dosdhnout vhodnou
volbou ucdiva, usporddanim jeho obsahu do zajimavé, pro Zaky pritazlivé podoby.
Hravou formou se tak Zaci nendsilné proberou udivem, které by se jim jindy
jevilo jako méné pritazlivé. Hra tedy nejen bavi, nybrz i vzdélava. ,Vazné véci by

u51

se hrou méli pretvaret ve véci radostné.””” ,Hra je chapana jako metoda, zptisob,

jak rozvinout u ditéte soutézivost, snahu vyniknout a tim se dobrat cile. Hru je
vSak mozno chapat rovnéz jako prostredek, jak rozvijet vrozené dispozice ditéte

a jejich vhodnou stimulaci snadné&ji docilit tspéchu.”?

49 [Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 49

>% UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova v Praze,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 21

> NEMEC, Jiti. Od prozivdni k pozitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 60

2 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova v Praze,
Pedagogicka fakulta, 2003. s. 22

26



Komensky ve svém dile ustanovil sedm zakladnich poZadavkd, jez jsou

zakladnimi atributy pro realizaci hry ve vyuce. Jsou jimi:

II.

III.

IV.

VI.

Pohyb
Neni jim mySlena pouze fyzicka cinnost, ale také mySleni - pohyb
dusSevni. VSe, ¢eho ma jedinec dosdhnout musi byt zaloZeno na jeho

vlastni ¢innosti (pohybu).

Vlastni rozhodnuti

Timto pozadavkem je kladen di@iraz na svobodu volby, jelikoZ nikdo si
nebude hrat z donuceni. Stane-li se tak, hra prestava byt hrou, jelikoZ z ni
vymizi potéSeni. Svoboda volby je chapana jako vylu¢na vysada jedince a

je dulezité ji uplatnit ve vSech hlediscich lidského byti, tudiz i pti hte.

Druznost

Tietim poZadavkem je mysSleno, Ze vSe, co je spojeno s radosti z hrani,
vychazi ze spole¢né ¢innosti. Kooperace s dalSimi jedinci, je praveé tim, co
déla hru hrou. Pratelské soutéZeni je pri hre témér nepostradatelnym

rysem.

Zavodéni

V navaznosti na zminénou druznost, je zavodéni jevem, jenz dava zakim
prilezitost porovnavat své vykony v konfrontaci s ostatnimi jedinci téze
socialni skupiny. Je to zptsob, jak se naudit pfijmout nejen vyhru, ale i

porazku.

Rad

Kazda hra ma sva pravidla, jez zdtraznuji podminky vSem zucastnénym.
Presto, Ze hra je v prvni fadé dobrovolnou spontanni ¢innosti, ma svij
rad. Bez pravidel by nebyla hra. Kromé jednotlivych hernich pravidel, rad

urcuje pravidelnost stiidani ¢innosti prace - uceni a odpocinku - hry.
Lehkost v provozovani hry

Timto bodem Komensky usiluje o preneseni radostnosti détskych her na

Skolni praci. Opét se tedy dostavame ke zminovanému pozadavku
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jednoduchosti. Lehkost v provozovani hry je tim, co vede jedince k radosti

z uceni.

VII. Piijemny cil
Poslednim, sedmym poZadavkem je mySleno dovrSeni herni ¢innosti, jez
dodava hie smysluplnost. DovrSeni, které vede k odpocinku, uvolnéni a
relaxaci. UmoZinuje Zakovi odreagovdani a obnoveni sily k dalSimu

soustiedéni na vyukovou ¢innost.>

Jan Amos Komensky prosazoval tvofivost, aktivitu a hru déti, ¢imz
respektoval jejich pfirozeny vyvoj. Poukazoval na fakt, Ze v kompetenci ucitele
by méla byt schopnost odlehdit ucivo, je-li jeho obsah dlouhodobé naroc¢ny.
Pedagog by mél umét vnést do vyuky jakousi vzpruhu - impuls, jenZ dovede
udrzet dalS$i pozornost zaka. Zde je idedlni prostor pravé pro hru. DalSim
dalezitym aspektem pii vyucovani i hrani jsou podle Komenského dobie
nacasované prestavky, diky nimz hra i u¢ivo nezptisobi nechut ¢i tinavu. Hra je
tedy v Komenského koncepci vyuky =zakladnim atributem spravného
pedagogického ptisobeni. Hra je tim, co pozvedne ucivo na pro Zaky pfijatelnéjsi
koncepci poznani. Hru pokladdal za stejné nezbytnou pro vyvoj ditéte, jako

napftiklad spanek ¢i zdravé stravovani.

3. 2 Aktivizujici didaktické metody

Pojem didaktickd metoda je pro jakoukoli vyuku nezanedbatelnym
prvkem. Pribéh vyucovani je vidy zprostfedkovadvan pomoci néjaké z Siroké
Skaly didaktickych metod. Vyucovaci metoda je didakticka aktivita, ktera rozviji
vzdélanostni profil zdka a zamétuje se na dosahovani vychovnych i vzdélavacich
cild. Spoc¢iva ve zptlsobu zprostfedkovani uciva, jeho upravou a zvolenim
vhodného postupu ¢i aktivity tak, aby fixace ucebni latky byla dosaZena co
nejefektnéji.

S ohledem na téma této prace se zamérime zejména na aktivizujici didaktické
metody, jejichz soucasti je mimo jiné hra. ,V podstaté kazda metoda, je-li

spravné a ve vhodném okamziku uZita, milZe svym zplsobem prispivat

>3 [Srov.] UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci. Praha: Univerzita Karlova v
Praze, Pedagogicka fakulta, 2003. s. 23-24
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k aktivizaci u¢ebnich ¢innosti 74kt i jejich vysledkd.”* Josef Manak rozdélil
aktivitu Zakd béhem vyucovani do nasledujicich ¢tyt stupni:

e Aktivita vynucend - nastdvd vmomenté kdy, jsou Zaci donuceni

vykonavat aktivitu proti své vuli, napt. pod tlakem, nebo za trest

o Aktivita navozend - Zaci vykondvaji ¢innost na vyzvani uditele bez

vlastniho rozhodnuti (napft. opakovani ucdiva)

o Aktivita nezdavisla - Zaci se bez vahani a bez vyrazného pobizeni uditele

spontanné zapojuji do ¢innosti
e Aktivita angaZzovand - Zaci plni tkoly iniciativné z vlastni vile a projevuji

tak samostatnost a zodpovédnost™

V kontrastu s klasickou vyucovaci hodinou, kde je patrnad prevaha
monologické frontalni metody zprostfedkovani ucdiva z pozice ucitele, je
vyucovani doplnéné o aktivizaéni metody pro zaky pestiejsSi a mnohem
prijateln¢jsi. Cilem aplikace téchto metod je predevSim oZiveni a poskytnuti
zmény vsamotném procesu vyucovani. Je zapotiebi brat zietel na to, Ze
aktiviza¢ni metoda by meéla zprostiedkovavat ucivo ve stejném rozsahu jako
bézny vyklad. Méni se pouze forma, pricemZz obsah musi byt z pohledu kvality
zachovan. Z tohoto divodu se nelze spoléhat pouze na metody tohoto typu,
jelikoZ mnohdy je obsah ucebni latky naro¢néjsi a neni v kompetenci konkrétni
aktiviza¢ni metody. V téchto pripadech je potieba zvazit, zda by metoda neméla
byt pouze dopliiujici ¢innosti. Ucditelé casto vyuzivaji aktiviza¢nich metod
zejména ke shrnuti a fixaci uciva napft. aplikaci didaktickych her ve formé
védomostnich kvizi, ktfizovek apod. Z toho vyplyva, Ze idedlni variantou je
kombinace zminénych dvou metod.
Aktiviza¢ni metody lze délit mnoha rtdznymi zptsoby, jelikoZ existuje mnoho
nejjednodussich zpusobu jejich ¢lenéni. Aktiviza¢ni metody lze tridit podle:

e Naroc¢nosti ptipravy (¢as, material, pomucky)

e Casové naro¢nosti

e Zarazeni do kategorii (situacni, diskusni metody, ulohy, hry)

e Utelu a cild pouziti ve vyuce (diagnostika, opakovani, motivace,

odreagovani)>®

>* HORAK, Frantisek. Aktivizujici didaktické metody. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého, 1991.s. 11
>3 [Srov.] MANAK, Josef. Strucny ndstin metodiky tvofivé prdce ve $kole. Brno: Paido, 2001

% [Srov.] KOTRBA, Tomas a Lubor LACINA. Praktické vyuziti aktivizaénich metod ve vyuce. Vyd. 1. Brno:
Spole¢nost pro odbornou literaturu - Barrister & Principal, 2007. s. 81
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.Je dulezité si uvédomit, Ze aktiviza¢ni metody nemohou plné nahradit
klasickou formu vyuky, mohou ji pouze ozivit, vylepsit a zatraktivnit. A o to jde
predevsim.”’

Nyni jsme si velmi stru¢né objasnili pojem aktiviza¢nich metod a dale se
zamérime konkrétnéji na jejich dil¢i kategorii, jiZz je didaktickd hra, kterd je

predmétem této diplomové prace.

3. 2. 1 Didakticka hra

Didakticka hra spada do kategorie didaktickych pomitcek, vyuzivanych ve
vychovné-vzdélavacim procesu nejen za ucelem obohatit vyuku o prvek zabavy,
ale predevsim za ucelem piredavat Zakim informace jinou, nejednotvarnou
formou, jak jiZ bylo uvedeno vySe. ,Tradi¢ni i zcela moderni pomfucka je
ztélesnénim uméni udit, v kazdé z nich je vyjadiena didakticka prace uditele.
Budto toho, ktery pomucku vytvari pred o¢ima zakt, anebo toho nepfitomného
ucitele, ktery ji vytvoiil pro své kolegy.””® Hru volime jako prostredek aktiviza¢ni
a inicia¢ni s tim, Ze fada didaktickych pomtucek dale ptisobi ve druhém planu
jako prostiedek socializa¢ni.>

Humanistickd koncepce se kriticky stavi k precetiovani poznatka ve
vychovné-vzdélavacim procesu, zejména z diivodu mozného snizovani moznosti
osobnostniho rozvoje vdisledku tradi¢niho vyucovani. Naopak tvofive
vyucovani formuje zdka komplexné a vede ho k aktivité a samostatnosti.®® Pojem
didaktickd hra je velice aktuadlni téma soucasného vychovné-vzdélavaciho
programu nejen na zakladnich Skolach, ale také v materskych Skolach, Skolnich
druzinach a jinych volnocasovych institucich. Pro tuto praci jsou vSak cilovou
skupinou zejména Zaci zakladnich Skol, proto se zamérim predevSim na jejich
potieby. Didaktickd hra ma nékolik stézejnich charakteristickych ryst. Zejmeéna
cile. U¢elem téchto her je primarné zprostfedkovat zakiim nové informace,

poznatky ¢i zkuSenosti. Mnoho didaktickych her je zaméfeno na rozvoj

> [Srov.] tamtéz, s. 28

%8 Moderni didaktickd technika ve vyucovani. Il. ¢dst. Ceské Budé&jovice: Krajsky pedagogicky ustav,
1977.s.4

> HOUSKA, Tomas. Skola pro tfeti tisicileti. Vlyd. 3. Praha: Tomas Houska, 1995. s. 58

&0 [Srov.] KOZUCHOVA, Maria a Kor¢akova, Eva. VyuZitie didaktickej hry v elementarnom vzdelavani. In:
Tvorivosti ucitele k tvorivosti Zdka: sbornik z celostdtniho semindre k problematice tvofivosti v prdci
ucitele a Zdka, ktery se konal dne 16. 9. 1997 na Pedagogické fakulté MU v Brné. Brno: Paido, 1997. s.
56
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konkrétnich schopnosti, napt. sluchu, paméti, komunika¢nich dovednosti apod.
Spole¢nym cilem vSech téchto her je vzdélavat nebo procvicovat jisté dovednosti
zabavnou formou, kterd je sama o sobé prostiedkem poznani. Jak nejjednoduseji
definovat pojem didakticka hra? Je to metoda na pomyslné hranici mezi u¢enim
a hrou. Dité ma primarné pocit, Ze si béhem vyuky hraje. Skute¢nost, Ze se udi, je
pro ného vedlejsi, jelikoz se bavi, nicméné je zasadni pro celkovy proces jeho
vzdélavani. ,Didakticka hra zapojuje Zaky velmi intenzivné do vyucovaciho
procesu a piinasi tvorivou, uvolnénou atmosféru a emocni prozivani, které je
zhlediska uceni dulezité.”®' DidaktickA hra je =zarovenl i motivaénim
prostifedkem. V soucasné dobé existuji rtzné hry, vytvorené pro potreby
vzdélavani déti, které jsou zamérené na konkrétni predmét nebo na procviceni
konkrétnich dovednosti. Pedagog, vyuZivajici didaktické hry by mél pred jejim
samotnym uvedenim zvazit jeji vhodnost, moznosti a pravidla. Kazda hra je
vytvorena pro jistou vékovou kategorii Zakd nebo alespoil vyzaduje jisté upravy
pred zahdjenim hrani. Hra by méla mit jasna, stanovend pravidla, s nimiZ musi
byt Zaci sezndmeni piedem. V momenté, kdy neni hra zprostredkovana
v dostatecné kvalité, jeji interpretace je zmatend ¢i neuplnd, zaci rychle o
takovou hru ztraci zajem a je obtizné je opakované k této hfe motivovat. ,Je
vhodné hry obménovat, protoZe pri hre, ktera se ve stejné formé opakuje prilis
casto, détsky zdjem ochabuje. Nové varianty vSak déti povzbudi a probudi u nich
novou radost ze hry. Tim se didaktickd hodnota hry zvysuje.”®’ Prostfednictvim
didaktické hry muze ucitel zjiStovat uroven znalosti a dovednosti zaki.
Skupinova hra déale uditeli nabizi moZnost komparace védomosti vSech déti ve

tride.

3. 3 Vyznam a funkce hry

.Hra je vychovny prostredek, ktery hral vyznamnou roli béhem celého
historického vyvoje pedagogického mysleni, nachazi svou oblibu i u dnesSnich
déti, a to nejen pro svoji libost, kterou t¢astnikim prinasi.”®> Hra patii mezi

prostredky zazitkové pedagogiky. Hra déti bavi, umoznuje jim prozivat. Béhem

®1 L OKSOVA, Irena a Jozef LOK3A. Tvofivé vyucovdni. Vlyd. 1. Praha: Grada, 2003. s. 122

62 PAUSEWANG, Elfriede. 130 didaktickych her: pro skupiny déti od 3 do 8 let. Vyd. 2. Praha: Portal,
1994.5s.5

3 NEMEC, Jiti. S hrou na cesté za tvorivosti: pozndmky k rozvoji tvofivosti Zzakd. Brno: Paido, 2004. s.
19
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hry v ramci vyucovani se i zdanlivé nepiijemné povinnosti spojené s nucenym
vnimanim ucebni latky méni v radost a potésSeni. V pribéhu hry ma dité moznost
lépe poznat sebe samo i své okoli. Hra a hrové predstirani umoznuje ditéti
experimentovat se svymi emocemi, prozkoumavat je, eliminovat strach.
Procvic¢ovani paméti spolu se zapojovanim vétsi ¢i mensi mirou fantazie mda na
dité a jeho chapani vyznamny vliv. Za pomoci nazorného, hravého vyjadieni ma
jedinec moZnost snaze porozumét zdanlivé obtizné a pro néj zahadné udalosti.**
Obecné lze tvrdit, Ze hra ma pro dité primarné vyznam zabavy, chce si hru uzit,
zkoumat a objevovat. KyZeny sekundarni vyznam hrové ¢innosti nastava tehdy,
uci-li se béhem této zdbavni c¢innosti novym poznatkllim a nabyva dalsi
zkuSenosti. ,Hry umoznuji rozvoj praktickych dovednosti, empatie, postiehu,
komunikace, umoznuji také vytvaret si predstavu o sobé samém, coZ je
z pedagogického i psychologického hlediska velmi dilezité.”®® Také Donald
Woods Winnicott (1896-1971), britsky psychoanalytik ve svém dile Playing and
reality upozornuje na kladny psychologicky aspekt détského hrani. Podle
Winnicotta je dobré mit na paméti, Ze hrani je mimojiné samo o sobé terapii, a
ze zprostredkovat ditéti moZnost hrat si, pozitivné ovliviiuje jeho psychicky

vyvoj. To je také zdkladem vytvoreni pozitivniho socialniho postoje k hrani.®®

DalSim stéZejnim vyznamem hry je jeji vliv na posilovani pozornosti.
Vychdzi z koncentrace détského védomi béhem hry a podstatnou mérou pomaha
pri vychové. Schopnost udrzet pozornost je jednim ze zakladnich predpokladt
tspésné ¢innosti v obdobi détstvi i dospélosti.®” V neposledni fadé je zapotiebi
uvést rekrea¢ni a oddechovy vyznam her. Jak uvadi Milo$§ Zapletal, spisovatel
literatury pro mladeZz, pedagog a jeden z nejznaméjSich ceskych autord,
zabyvajicich se hrou, hra je nejleps$i formou aktivniho odpoc¢inku. Dokonale
napliiuje volny ¢as.®® Hra jako volnoc¢asova aktivita je pojem, kterému bude

vénovana pozornost v dalsi ¢asti této kapitoly.

[Srov] MILLAR, Susanna. Psychologie hry. 1. vyd. Praha: Panorama, 1978.s. 191

NELESOVSKA Alena. Jak se déti uci hrou. Vlyd. 1. Praha: Grada, 2004. s. 12

[Srov] WINNICOTT, Donald W. Playing and reality. 1st pub. London: Routledge, 1999. s. 67

[Srov] MLEJNEK, Josef. Détskd tvorivd hra. Praha: IPOS ARTAMA, 1997.s. 14

[Srov] ZAPLETAL, MiloS. Encyklopedie her: 1000 her v télocvi¢né, na hfisti, na louce, ve mésté, v
terénu, v mistnosti. 1. vyd. Praha: Olympia, 1973.s. 7

32



3. 3.1 Vyznam hry pro psychomotoricky vyvoj zaka

Hra ma podstatnou roli béhem vyvoje jedince na kazdém jeho vyvojovém
stupni. Avsak jeji podstata, vyznam i jeji samotné vnimani ditétem se mnohdy
diametralné lisi. ,Ve tfech letech prichazi do kolektivu, aby si s druhymi détmi
hralo - za dalsi tfi roky vSak musi byt zralé pro kolektiv, ktery pod vedenim
utitele systematicky pracuje, tj. uc¢i se.”® Tato zasadni zména nazirani na hru
muZze mit v pfipadé Spatného vedeni herni ¢innosti negativni dopad na vnimani
celkového procesu hrani a tim i uceni. Je zde zapotrebi citlivého pedagogického
piistupu, diky kterému dité neztrati iluze o tom, Ze svét zabavy a hrani
definitivné skoncil zahdjenim Skolni dochazky. Hra, ktera byla dosud na prvnim
misté je postupné nahrazena, neboli 1épe feceno doplnéna ucenim a nutnosti
soustredit se na méné zajimavé ukoly. Na prvni misto veskerého pozadovaného
zajmu se tedy dostdva uceni a hra degraduje na druhé misto, coZ muze byt
pri¢inou zklamdani, psychické nerovnovahy ¢i pocatkem stresu ze Skolniho
prostfedi. Zaci mlad$iho $kolniho véku preferuji zavodivé hry a micové hry,
jelikoz si uvédomuji svou zlepsSujici se obratnost a zru¢nost. Nejen motorika, ale
také kognitivni schopnosti se rapidné zdokonaluji, coz dokazuje inklinace
k deskovym a karetnim hram, které byly doposud vnimény jako slozité. ,Skola
ovlivni dalsi rozvoj détské osobnosti, zplisob proziti celého zbyvajiciho détstvi,
projevi se i v oblasti sebehodnoceni, mnohdy velice zdsadnim zptisobem. Selhani
ve Skole muZe byt rozhodujici nejenom z hlediska sebepojeti, ale i pro dalsi
u70

zivotni smérovani.””” Je zde patrny narutst touhy po vlastni uspésnosti, kterou si

jedinec ¢im dal vice uvédomuje. Zatimco doposud mu stacila k uspokojeni

Pro starsi Skolni vék a obdobi dospivani, které je typické emociondlni
nestabilitou a kritickému postoji k vlastni osobnosti je prizna¢na inklinace ke
skupiné. Tato tendence potieby soundlezitosti s vrstevniky se projevuje i ve hre.
Stale oblibenéjsi jsou hry ve skupinach, i pres vznikajici pohlavni rozdily mezi
chlapci a dévcaty. ,Dospivajici si postupné osvoji abstraktni zptisob mysleni, kde

se pfedmétem uvah muZe stat cokoli. Obsah je zaménitelny, ale zptsob tj. forma

69 MATEJCEK, Zdené&k a Jaroslav KOCH. Psychologie a pedagogika ditéte. Vlyd. 1. Praha: Statni

zdrayotnické n,akladatelstvi, 1960. s. 283
’° VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie I.: détstvi a dospivdni. Vyd. 1. Praha: Karolinum, 2005. s.
237
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zlistava stejna.””! Dospivajici mnohem vice vyhledavaji hry na vyssi intelektualni
arovni a jsou castéji schopni ocenit jejich didakticky zamér. Skupinou je kladné
hodnocen fakt, Ze hra je do jisté miry zdbavou i pifinosem. Ve hie se uplatiiuje
odvaha i napéti. V obdobi adolescence se dale zvySuje kapacita paméti, diky niz

je jedinec schopen uplatfiovat strategie, které doposud nebyl schopen vyvinout.

3. 3. 2 Vychovné funkce hry

Béhem hrani her, at uz se jejich déj odehrava kdekoli, pisobi na dité
mnoho raznych faktord. Nejen prostredi, ale také spoluhraci, pedagogické
vedeni ¢i samotna herni ¢innost maji vliv na celkovy vjem, jehoz se détem
dostava. ,Vramci celého historického vyvoje je patrnd proména hry
monofunkéni ve hru multifunkéni. Zcela jasny vyznam, ktery s sebou hra drive
piinasela - napf. kultovni, naboZensky, esteticky apod., byl postupné rozsifovan
az do soucasnosti, kdy jen stézi muzeme vypozorovat pouze jednu hlavni funkci
hry.””? Pravé ony vychovné funkce jsou jednim ze stézejnich diivodt zapojovani
her do vychovné-vzdélavaciho procesu déti. Osobnost jedince je béhem hrani
¢asto odhalovana bezprostfednim, nendsilnym a spontannim zpusobem. Stejné
tak je velice citliva vici okoli, snadno ovlivnitelnd a zranitelnd. Pravé proto je
zapotiebi vénovat hernim aktivitdm pozornost, ¢as a prostor. Hra formuje
télesné i dusevni oblasti. Détem se dostava mozZnost ziskat nové zkusSenosti,
dovednosti a védomosti, diky nimZ jsou schopni pokroku po fyzické i duSevni
strance. Determinaci vychovnych funkci hry se zabyvala ve 20. stoleti doktorka
pedagogickych véd, Lili Monatova. Prestoze jeji dilo je vénovano zejména
predskolni pedagogice, vtomto pripadé si dovolujeme tvrdit, Ze v kontextu
funkci her jako takovych, lze uplatnit jeji pozorovani i na déti Skolniho véku,
jelikoz se zde vyskytuje mnoho spole¢nych prvki.

Mnoho her ma primdarné vliv na rozvoj motoriky. Pravé télesné a pohybovée
schopnosti jsou rozvijeny zejména pii sportovnich hrach, na hristi ¢i v hale.
Tento druh her je zapotiebi zaclefiovat do aktivity déti jiz v utlém véku, ¢imz jim

umoznime progresivni vyvoj a upeviiujeme tak jejich télesnou odolnost.

& VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie I.: détstvi a dospivdni. Vlyd. 1. Praha: Karolinum, 2005. s.
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2 NEMEC, Jiti. Od prozivdni k pozitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
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Podstatnou roli hraje zdravi a télesné moznosti ditéte, na néz pedagog musi brat
zietel, zarazuje-li je podobné aktivity do ¢innosti déti. Funkce hry se v tomto
sméru koncentruje zejména na obratnost, stabilitu a manipulaci s pfedméty,
diky niZ se ditéti dostava vétsi jistoty béhem plnéni dalsich ukold.

Dalsi funkci her je rozvoj komunika¢nich schopnosti. Re¢ové kompetence
jsou vyZzadovany béhem hrani béznych her, ale zejména u téch, jez jsou predem
navrzeny pro obohaceni slovni zdsoby, nebo zaméreny na plynuly spontanni
projev. ,Dlouhodobym systematickym sledovanim nékolika set her jsme mohli
konstatovat, Ze nejvice nartstad slovni doprovod u her konstruktivnich a
ulohovych. Dité soucasné jednd a mluvi usty té osoby, jejiZ roli ve hte
prevzalo.””? Nejen aktivhim mluvenim dochazi k rozvoji fe¢ovych kompetenci.
Pokud je hra¢ ve hie pasivnim ucastnikem, tj. poslouchd mluveny projev
spoluhracu ¢i uditele taktéz to ovlivituje jeho moZzny pokrok po této strance. Ma
zde své misto dialog i monolog. Soucasné se rovnéZ zdokonaluji poznavaci
funkce. Pestra Skala détskych her podava zdsadni informace o stupni rozvoje
poznéavacich procesti a rovnéz o celkové urovni ditéte a je velmi podstatna pro
slou¢eni fec¢i, konani a mysleni.”*

Nyni se dostavame ke vzdélavacim funkcim her pro déti. Hra, ktera dité
vzdélava, umoznuje naucit se novym poznatkim, ziskavat informace, zdokonalit
zrucnost. Tim 1ze odkazat na teorii Karla Grosse z konce 19. stoleti, o némz jiz
byla zminka v prvni kapitole této prace, a ktery hru determinoval jako nacvik pro
budouci Zivot. Vzdélavaci funkce je zasadni pro konkrétni skupinu her, jiz bude
v této praci jeSté vénovana pozornost pozdéji. Jsou jimi didaktické hry, které
podporuji rozvoj mysleni a soustfeduji se na predavani novych informaci, popt.
uciva zabavnou formou.

Dalsi z funkci, jiz jsou hry uzite¢né, je funkce citova. Déti nelze do hrani
nutit nasilnou formou. Hru je vzdy potieba uvést takovym zpusobem, aby v nich
sama vzbudila zajem a libost. V pripadé¢, Ze hra jedince bavi, ziskava si tak jeho
pozornost a cit. Dochdazi tehdy k vnitini motivaci, zaloZené na citové funkci, jez
v ditéti vzbudila ndklonnost. Jen za téchto okolnosti se bude ke hrani opakované
raddo vracet.

.Postupné se uplatnuji pri hrach také vyssi city, zvlasté city intelektualni

a estetické. Proto je potrebné sledovat pozorné a rozvijet estetickou funkci

> MONATOVA, Lili. Kapitoly z predskolni pedagogiky. 1. vyd. Brno: Univerzita ). E. Purkyné, 1980. s. 75
I [Srov.] tamtéz, s. 76
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détské hry.””> Esteticka funkce podporuje v détech smysl pro vhimani krasy. Pri
tvorbé, ¢i inscenaci hry se nelze zaméfit pouze na sled udalosti a pribéh hry
samotné, ale je nutno piihlizet i k estetické strance. Napiiklad vizudlni
zpracovani deskové ¢i karetni hry hraje vyznamnou roli v tom, zda dité vibec
bude hru chtit hrat. V détech bychom takto méli postupné formovat dobry vkus.
Mravni funkci hry, rozumime naptiklad piejimani kladnych vzorti pii reSeni
raznych situaci, jejZ mohou ve hie nastat. Déti zde cerpaji inspiraci zjiz
prozitych situaci, tim padem snadno prejimaji i Spatné vzory. Je povinnosti
pedagoga tyto situace prisluSnym zplisobem korigovat. Mravni funkci hry dale
rozumime schopnost ditéte tolerovat pravidla hry. Kazda hra ma vice ¢i méné
striktni pravidla, kterd je jedinec, jenz se chce dobrovolné hry zuc¢astnit nucen
respektovat. Schopnost pfijmout stanoveny ad uc¢i déti posludnosti a mravni
zpusobilosti. Hra je ztohoto duavodu vsoudobych koncepcich vychovné-
vzdélavaciho programu pravem zafazovdna mezi efektivni ndastroje mravni
vychovy. Déti jsou ¢asto vystavovany rozhodnuti, které je nuti vyvinout takové
fedeni, které je posune pres konkrétni prekazku, aniz by porusili pravidla hry.”®
Zavérem se dostavame k funkci spolecenské. Béhem hrani se dité c¢asto
dostava do kontaktu s vrstevniky (hovoifime-li o Skolni tfid€) a je povinno s nimi
kooperovat na piislusné urovni, jiz hra vyZaduje. Zde se kombinuje zejména
zminénd recova a mravni funkce. Schopnost komunikovat se spoluhraci je velice
piinosna zkusSenost pro budouci zivot. Nechme déti pasivné pozorovat, ale také
aktivné se zapojovat do hry a tim zivit socidlni funkci, kterd je nedilnou soucasti

vychovnych hodnot détskych her.

3. 4 Hra jako volnocasova aktivita

Vzdéelavani vinstitucich jako je Skola neprimo, ale uzce souvisi
s aktivitou, kterou déti vykondavaji ve volném case. Pedagogika volného casu je
jednou z disciplin pedagogiky, které se dostadva v poslednich letech stale vétsi
pozornosti. Zpusob, kterym déti travi svij volny cas, ovliviluje jejich vyvoj a

spolu s ¢asem stravenym ve Skole utvari jejich osobnost. Proto je dulezité, aby

73 MONATOVA, Lili. Kapitoly z pfedskolni pedagogiky. 1. vyd. Brno: Univerzita . E. Purkyné&, 1980. s. 77

76 [Srov.] NEMEC, Jifi. S hrou na cesté za tvofivosti: pozndmky k rozvoji tvofivosti 2dkd. Brno: Paido,
2004.s. 21
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ho travili smysluplné. Zptisoby nazirani na volny ¢as se vyviji a méni stejné tak
jako se méni doba, ve které zijeme. Volny ¢as lze chapat jako hru, kde si jedinec
sam urcuje pravidla.

Jiti Némec uvadi zasadni rozdily v chdpani volného ¢asu v kontextu vyvoje
20. stoleti a rozdéluje je do tfech etap. Prvni etapa zahrnujici 50. - 60. 1éta je
znama upiednostnovanim praci pred volnym ¢asem. Vzhledem k této hodnotové
stupnici se stavad predmétem volného c¢asu odpocinek za tucelem rehabilitace
pracovnich sil. To plati i pro vzdélavani, které je chapano jako proces zvySovani
pracovni kvalifikace. V druhé etapé, v 70. - 80. letech, lze zaregistrovat jisté
oddéleni ¢asu pro praci a osobniho volna. Volny ¢as se stava prostorem pro
uspokojovani osobnich a kulturnich potreb. V této dobé vznikd mnoho
zajmovych krouzka pro déti ve $kolach i v mimoskolnich institucich. Volny cas
uz neni pouze prostorem pro odpocinek, ale zejména pro zdbavu. Posledni
etapou je podle Némce obdobi soudobé spolec¢nosti, kde se volny ¢as postupné
stavad doménou. Pro déti je odreagovanim od $koly a zaroven zabavou.”’

Co je tedy volny ¢as déti a jak souvisi s hrou a pedagogikou? ,Hra jako
vychovny prostfedek ma v déjinach své pevné misto a je uznavdna nejen
v oblasti $kolni, ale i mimoskolni vychovy.”’® B. Rotterova a J. Cap se ve svém
vyzkumu volného ¢asu odvolavaji na definici K. Marxe, ktery jej definoval slovy
.¢as, kterym ¢lovék muze disponovat”. Dale uvadi, ze pravé ve volném case je
mnoho prilezitosti k poznani i vychovnému ovliviiovani aktivity déti a mladeze.”
Zhruba jednu tretinu dne déti stravi vénovanim se Skolnim povinnostem, druhou
tretinu vénuji spanku a treti tretinu 1ze oznacit jako volny ¢as, ve kterém vznika
prostor, kde v ramci moznosti svobodné voli ¢innosti, jenz jim pfinasi radost,
zabavu a odpocinek. Tyto aktivity se zna¢né podili na rozvijeni télesnych i
duSevnich schopnosti. ,Specifickou zvlastnosti volného ¢asu déti a mladeze je to,
7e z vychovnych davoda je zadouci jeho pedagogické ovliviiovani.”® Déti jsou
nedostate¢né zkusSené v oblasti spravné orientace a nakladani s volnym c¢asem,
proto je zde potreba citlivého a nenasilného vedeni. Prostrednictvim spravné

zvolené hry, miZeme ovliviiovat nejen fyzickou zdatnost ditéte, ale i jeho vili a

7 [Srov.] NEMEC, Jifi. Kapitoly ze socidlni pedagogiky a pedagogiky volného &asu pro doplrujici
é)Bedagogické studium. Brno: Paido, 2002. s. 15-16

NEMEC, Jifi. Od prozZivani k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 103
’® ROTTEROVA, Bozena a Jan CAP. Vychova aktivity middese ve volném case: pedagogické a
psychologické otdzky volného Casu Zzdaka zdkladnich devitiletych $kol, vybérovych skol a ucrid. Praha:
Univerzita Karlova, 1976. s. 40
80 NEMEC, Jifi. Kapitoly ze socidlni pedagogiky a pedagogiky volného &Easu pro doplriujici pedagogické
studium. Brno: Paido, 2002.s. 17
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intelekt. Hra se tak stava pedagogickym prostfedkem vychovné-vzdélavaciho
ptisobeni ve $kole i mimo ni.®! ,Kromé toho ti¢ast déti na spole¢ensky hodnotné
a pedagogicky vedené zdjmové cinnosti od prvnich let Skolni dochazky vytvari
navyk zabyvat se i ve starsim Skolnim véku a v dospélosti spolec¢ensky uzZite¢nou
¢innosti, ti¢elné vyuzivat sviij volny ¢as.”®? Déti vyhledavaji ve svém volném case
takové cCinnosti, které odpovidaji jejich predpokladiim, ve kterych by vynikli a
dosahli tak spokojenosti. Pedagog by mél mit prehled o zdjmech ditéte a o jeho
volnocasovych aktivitach. ,Vysledkem je kvalitné promyslena nabidka zajmové
¢innosti. Velkou roli pri jeji volbé sehrava vedouci zdjmového krouzku. Ten by
meél zpracovat plan dinnosti, ktery obsahuje: cil, obsah, ukoly, materialni a
organiza¢ni zajisténi ¢innosti.”®> Takovymto ptisobenim vede pedagog dité
k samostatnosti, aktivité a zplisobilosti smysluplné organizovat svij volny cas.
VySe uvedené didaktické hry, primarné zkonstruované pro vyuzivani béhem
vyuky, lze vyuZit i ve volném cCase déti, je-li to v jejich zajmu. Napriklad béhem
zajmoveho krouzku nebo doma. Jak jiz bylo uvedeno, didaktickd hra nejen
vzdélava, ale takeé bavi. Proto ji 1ze vyuZit i mimo vyucovani a to Cisté za ticelem
zabavy. Hra ptinasi détem radost béhem vyucovani i ve volném c¢ase. Hra je tim

co spojuje piijemné s uzite¢nym, volny ¢as a skolu.

3. 5 Hra v alternativnich didaktickych soustavach

Na tomto misté by bylo zbytecné dopodrobna se zabyvat pojmem
alternativni pedagogika, jelikoz toto téma jiZ bylo zpracované nescetnékrat.
Proto se tato kapitola zameéri jen okrajové na nékteré =z alternativnich
vyucovacich koncepci, zejména se zamérenim na vyuzivani hry. Inovativni a
alternativni pedagogickou koncepci nelze chadpat pouze velké koncepce typu
waldorfského a montessoriovského Skolstvi, ale lze tak oznacit jakykoli jiny
piistup ze strany pedagoga. Tyto koncepce se u nas rozSifovaly zejména po roce
1989 a predstavuji hned nékolik riznych variant pristupu ke vzdélavani a

vychové. Duraz je kladen na kooperaci, individualni pristup k jednotlivci a

®1[Srov.] BRINDZA, Jan. Deti a ich volny ¢as. 1.vyd. Bratislava: Smena, 1984. s. 55

HAJEK, Bedtich. Ndstin metodiky vedeni zdjmové ¢&innosti. Praha: Univerzita Karlova v Praze,
Pedagogicka fakulta, 2007.s. 7
83 NEMEC, Jifi. Kapitoly ze socidlni pedagogiky a pedagogiky volného Easu pro doplriujici pedagogické
studium. Brno: Paido, 2002. s. 25
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respektovani jeho ontogenetického vyvoje. Vyuka obsahuje velké mnoZstvi
aktiviza¢nich didaktickych metod. Toto je jen velmi stru¢na charakteristika
alternativniho Skolstvi, jelikoz kazdy ze systémut ma velmi osobité rysy, tézko
hledat slova, jeZz by je charakterizovala obecné. V nasledujicim textu se
zaméiime na nékteré z nich a jejich zpusoby zacletiovani hry do vychovné-

vzdélavaciho procesu.

3. 5.1 Pragmaticka pedagogika

Autorem reformniho hnuti, jehoz koreny sahaji do konce 19. stoleti, je
americky filosof, psycholog a pedagog John Dewey (1859 - 1952), ktery zaclenuje
hru do svého vychovného systému. Podstata vyuky spocivd zejména ve
zkuSenosti. Pravé zkusSenost a prakti¢nost autor stavi do popiedi zajmu, jelikoz
ona sama je prostfedkem vzdélani a vychovy. Tento alternativni systém
uprednostiiuje takovou vyuku, béhem niz z4ci fesi konkrétni problém a nasledné
na zdkladé osobni zkuSenosti dospéji k vlastni teorii a reSeni. Oproti klasické
vyuce, kterd ma zaklady v teoretickych znalostech je zde zakladem zkuSenost
z praxe. ,Oponenti této Skoly tvrdili, Ze zaci neziskavaji védomosti, ale
zkugenosti.”® Tento fakt v8ak Dewey naopak povaZoval za pozitivum, nebot
védomosti Zaci nabyvali pravé na zakladé vlastni zkusenosti.*

Uceni Johna Deweye je zaloZeno na aktivni ¢innosti a hie, ve které se
odrazi détmi vnimand skutec¢nost, ktera je zaroven poucuje o svété, kde ziji.
Jadrem vychovné-vzdélavaciho procesu je slou¢eni hry a prace. Zaci plni tkoly,
v nichz jsou zakomponovany prvky prace i hry. Tyto dva pojmy v tomto pripadé
nelze stavét do opozice. Dewey zduraziuje fakt, Ze neni dtlezité poukazovat na
rozdily mezi hrou a praci, nicméné jeden zasadni rozdil pfiznava. Oproti praci, ve
hie je c¢innost sama sobé cilem. Tento rozdil si vSak uvédomuji déti az
v pozdéjsim véku, jelikoz zaci utlého véku tuto hranici nevnimaji. Autor dale
doporucuje, vnaseni volnocasovych aktivit a her do Skolniho prostredi za uc¢elem

propojeni vyuky a volného ¢asu a tim i prirozenéjSiho vnimani Skoly ze stran

8 HOUSKA, Tomag. Skola pro treti tisicileti. Viyd. 3. Praha: Tomag Hougka, 1995. s. 140
85 .
[Srov.] tamtéz, s. 140
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student?.®® ,Dewey tedy hodnotu hry (analogicky i prace) spatiuje ve hi'e samé,
ale priznava ji také funkci prostiedku, nebot prostrednictvim hry se dité dovida,

jak ma zit."%’

3. 5. 2 Jensky plan

V prvni tietiné 20. stoleti se v Némecku dostal do podvédomi verejnosti
novy alternativni pedagogicky smér, jehoZz autorem byl profesor pedagogiky
Peter Petersen (1884 - 1952). Jensky plan vytvarel ze Skolniho prostredi
spolec¢nost srodinnou atmosférou, kde byl vSem détem dopiavan svobodny
rozvoj v piirozeném prostiedi. Zaci se specializuji ve volitelnych pfedmétech a
nasledné jsou hodnoceni slovné. Cinnost probiha v tydennich planech,
projektech, jejichz soucasti jsou Ctyfi zakladni pedagogické situace. Rozhovor,
hra, prace a slavnost. Hra je zakomponovana zejména pro jeji podporu paméti,
mysSleni a pozornosti.

Samotnou hru Petersen zavadi do vyucovani nejruznéjsimi zpuasoby.
Napriklad jsou ve Skole specidlni mistnosti, ur¢ené pouze pro hru. Autor
komponuje do Skolniho rozvrhu hodiny volného hrani, kde je vyuzivano zejména
didaktickych her. Tyto hry maji striktné zabudovany didakticky cil, nikdy nejsou
pouze nahodilé za ti¢celem vyplnéni volného ¢asu.®® ,Petersenovi $lo dliraznéjsi
autonomii pedagogiky, o jeji viditelnéjsi postaveni nad psychologii i dalSimi
védami. Jde o zavazny krok, ktery byl prijiman s pochopenim, ale také kriticky,
zejména ze strany psychologt.”® Kritika této alternativy vznikala zejména kvili
nemoznosti ze strany pedagoga mit naprostou kontrolu nad Zaky, z divodu
jejich pievladajicich samostatnych ¢innostech. Tim se automaticky degraduje

kazen ve tridé, nastava hluk a chaos.

86 [Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 77-78

NEMEC, Jiti. Od prozivdni k pozitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 79

[Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZzitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepach pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 80

° CACH, Josef. Reformni (alternativni) pedagogika: vyzva k ndpravé spolecnosti. Vyd. 1. Pardubice:
Univerzita Pardubice, 2002. s. 27
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3. 5. 3 Waldorfska pedagogika

U nas v soucasné dobé¢ jeden ze dvou nejrozsirenéjsich typt alternativniho
vzdélavani je tzv. Waldorfskd Skola. Koncepce vychazi z antroposofické
antropologie Rudolfa Steinera (1861 - 1925). Tento svobodny druh Skoly, jez
vznikl roku 1919 v Némecku, je zaméfen na prakticky zivot ditéte a jeho
ktera podle Steinera rusi intelektudlni napéti bézné ve statnich Skoldch a
zabranuje povrchni vychovné drezute, vedouci k jednostrannému piecenovani
intelektualnich moZnosti ditéte.””® Systém je zaloZen na tizké propojenosti mezi
rodinou a Skolou, s niz jsou rodice ve velmi uzkém kontaktu. B€hem vyucovacich
epoch je vyuzivano mnoha didaktickych her, zejména pro rozvoj vyjadfovani a
fixaci cizich jazykt. V u¢ebnim planu je patrna snaha o dosazeni harmonie védy,
umeéni a duchovnich hodnot. Absence ucebnic vyzaduje mnozstvi didaktickych
pomducek, které si ucitelé vyradbi sami, popt. ve spolupraci s zaky. Spoluprace zde
prevazuje nad soutézivosti, a to i béhem her, jejichZ vybér je tomu prizptisoben.

Na Waldorfskych skolach je hra zakomponovana do vyuky v daleko vétsi
mife nez na jinych Skolach. U mladsSich déti (zejména predSkoldkll) prevlada hra
volnd, oproti tomu u déti starsiho §kolniho véku piebira funkci hra dramatick4.”'
Koncepce waldorfské pedagogiky je silné spjata s kiestanstvim, coZ je mnohdy
hire akceptovatelné pro déti z ateistickych rodin. V souvislosti s touto
nevyhodou, je nutno podotknout, Zze mnoho $kol, oznac¢ovanych jako waldorfské,
pracuje v soucasné dobé jen s nékterymi principy této koncepce a nevazi se tedy
striktné na Steinera.’” A pravé tato nejednolitost je zdrojem dal$i viny kritiky,

stejné jako zminénd absence u¢ebnic a modernich didaktickych pomtcek.

3. 5.4 Pedagogika Marie Montessori

Spolu s predchozi Steinerovou koncepci tvori jakysi tandem nejcastéji

realizovanych pedagogickych alternativ. Maria Montessori (1870 - 1952)

%% SVOBODOVA, Jarmila a Vladimir JOVA. Alternativni $koly. Brno: Paido, 1995. s. 17

[Srov.] NEMEC, Jifi. Od prozivdni k poZzitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 80
92 ISrov.] HOUSKA, Tomag. Skola pro treti tisicileti. \lyd. 3. Praha: Tomag Hougka, 1995. s. 143-144
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prinesla pocatkem 20. stoleti mnoho novych nazort, ze kterych mnozi
pedagogové cerpaji dodnes. Montessori poukazuje na fakt, Ze pravé détstvi je
stézejni etapou zivota. Vychova dle autorky ma byt efektivni pomoci, jeZ zna¢né
prispiva ke zdravému vyvoji ditéte. Tato pomoc je zprostiedkovana mnozstvim
didaktického materidlu, pomoci néhoz se déti uc¢i formou pokus-omyl. Tyto
didaktické hry a hracky prispivaji k rozvoji vSestranného potencialu ditéte na
zakladé vlastni zkuSenosti, jelikoz c¢innost vykonadvana rukou je zakladem
k pochopeni vseho. ,Détska aktivita a spontannost je zakladem toho, Ze déti za
pomoci didaktického materidlu dosahuji pozoruhodnych vysledki v rozvoji
samostatnostii v uceni.”®

Pravé samostatnost, vhodné prostiedi, specialni didaktické pomtcky a
hry jsou zakladnimi ciniteli ve zprostifedkovani kvalitni vychovy a vyuky.
Didaktické hry jsou ur¢eny zejména ke stimulaci a rozvoji smyslové aktivity déti,
maji konkrétni ucel a jsou ndastrojem k osvojeni zkuSenosti. Pestra Skala
materiald, zejména dreva, je typicka pro vSechny montessori pomticky. Hram je
prizptsoben cely interiér $kolni tridy, absence zasedaciho pofadku umoZzinuje
détem presunout se s ¢innosti na zem. Autorka pfi praci s détmi spoléha na
jejich vrozeny pud k aktivité a sebevychové. ,Jistym nedostatkem, ktery z jejiho
vychovného pulsobeni vyplyva, je pomérné malo pitilezitosti ke spole¢nym
¢innostem déti a vzdjemnosti prace v kolektivu.””* Presto, ze pedagogicka
koncepce Marie Montessori je pramenem mnoha kontroverznich nazort a

neshod, nadale beze sporu nalezi k ur¢ujicim pedagogickym proudim 20. stoleti.

3 SVOBODOVA, Jarmila a Vladimir JOVA. Alternativni $koly. Brno: Paido, 1995. s. 26
% Tamtéz, s. 29
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4 Hra jako element vytvarné vychovy vramci vSeobecného

vzdélavani

Presto, Ze obsahové nasledujici text kontinudlné navazuje na predesla
témata, jelikoz je také tzce vazdn na pedagogiku, v této diplomové praci je
vytvarné vychové zdmérné vyhrazena samostatnd kapitola. Je tomu tak zejména
z davodu zameéreni teoretické a praktické ¢asti prace. Doposud jsme se zabyvali
hrou obecné, v historickém kontextu, a hrou v pedagogice. Nyni se dostavadme do
pasaze, kterd tematicky propojuje teoretickou i praktickou ¢ast, z divodu jeji
vytvarné specializace.

,Termin vytvarnd vychova je mimoraddné vystizny. Skryvaji se pod nim dva
razné procesy, které probihaji soubéZné a jsou vzijemné neoddélitelné -
vytvarné vzdélavani a vychovné ptisobeni.””> Obecné lze vytvarné-vychovné
vzdélavani nazvat druhem herni aktivity, vniz neni dulezZity vysledek, nybrz
celkovy proces celé ¢innosti. Obsahem vytvarné vychovy neni pouze osvojovani
technologickych vytvarnych postupt, ale je jim zejména rozvoj pozorovacich
schopnosti, rozvoj fantazie a kreativity, estetické citlivosti, sebepoznavani apod.
Béhem vytvarné tvorby dochazi k syntéze poznatku, které se vyznamné podili na
rozvoji osobnosti ditéte. Smyslové setkani s vytvarnou formou se stava pro zaky
zazitkem, bavi je a lze ho tedy oznacit za vytvarnou hru. Zakladem je smyslovy
prozitek ditéte a jeho potéSeni z tvofivé cCinnosti, kterd se déje formou hry.
Herbert Read, jemuZ bude vénovana pozornost jesté v dalsi ¢asti této diplomové
prace, strukturoval herni ¢innost do ¢tyr kategorii. Dle jeho tvrzeni se hry déti
mohou rozvijet ¢tyfmi sméry, které odpovidaji ¢tyfem zakladnim mentalnim
funkcim:

e (Citova funkce - drama

e Smyslova funkce - kresba

e Intuitivni funkce - tanec a hudba

e Myslenkova funkce - dovednost

%5 ROESELOVA, Véra. Didaktika vytvarné vychovy V., nejen pro zdkladni umélecké skoly. Pfeprac. vyd.
Praha: Univerzita Karlova, 2003.s. 12
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Takto rozvinutd hrava c¢innost slucuje podle Reada vSechny komponenty
elementarni funkce vychovy.”® ,Tyto stranky vychovy jsou strankami jediného
procesu a nelze je od sebe oddélovat a piitom jim vzajemné neuskodit."®’

V dnesni dobé si malokdo uvédomuje potencial vytvarné vychovy, a proto
nejsou jeji moznosti ¢asto vyuzivany ¢i jsou degradovany. Pokud je vytvarna
vychova na zdkladni S$kole nedocenénym a casto také podceniovanym
predmétem, odrazi se to na Zacich, ktefi stradaji z divodu absence vySe

uvedenych vyznamovych kvalit doprovazenych vytvarnou ¢innosti.

4. 1 Vytvarna vychova v kontextu vyvoje od historie do souc¢asnosti

Vytvarnd vychova soucasnosti jednoznac¢né odvozuje svij statut od
vytvarného uméni. Nelpi jiz pfednostné na uplné znalosti technickych postupt a
snaze po plné reprodukci vnimané skute¢nosti.”® Abychom se mohli konkrétné
zamérit na soucasny stav vytvarného vzdélavani déti na zdkladnich Skolach,
nelze opomenout jeho historicky vyvoj. Uméni stejné jako vychova provazi
lidstvo uz od pocatku. ,Vychova jako proces formovani lidi, bytosti historicky a
spoledensky podminénych, predstavuje jednu z nezbytnych podminek existence
spole¢nosti, nebot umoznuje zachovat a dale rozvijet dilo, které lidstvo ve své
historii vytvotilo.”*® Vychovna ¢innost v kontextu vytvarné vychovy, stejné jako
jinych predméti prosla béhem historie mnoha riznymi proménami, které dale
ovlivnily jeji vyvoj. V nasledujici podkapitole si tedy prfipomenime zakladni udaje,
osobnosti a mezniky, jez byly zasadni pro vyvoj vytvarné vychovy, a diky nimz

evoluce vytvarného vzdélavani dospéla do souc¢asné podoby.

% [Srov.] READ, Herbert Edward. Vychova uménim. 1. vyd. Praha: Odeon, 1967. S. 253-254
7 READ, Herbert Edward. Vychova uménim. 1. vyd. Praha: Odeon, 1967. S. 254

% [Srov.] Véda a vyzkum ve vytvarné vychové: sbornik prispévki z védeckého semindre katedry
vytvarné vychovy porddaného u prilezitosti 650. vyroci zaloZeni Univerzity Karlovy ve dnech 9. a 10.
ana 1997. Editor Jan Slavik. Praha: Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy v Praze, 1998. s. 23

% MISURCOVA, Véra a Marie SEVEROVA. Déti, hry a uméni. Vyd. 1. Praha: ISV, 1997. s. 48
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4. 1. 1 Kapitoly vyvoje vytvarného vzdélavani déti vramci novovéké

koncepce

Cilem této podkapitoly neni zprostiedkovat kompletni historicky prehled,
¢i vycCerpavajici analyzu vyvoje vyucovani kresleni a vytvarné vychovy, ale ve
stru¢nosti podat elementarni prehled zasadnich fakt, ktera je nutno zminit pro
nasledné zkoumani soucasného stavu tohoto predmeétu.

Jako vychozi bod prehledu novovéké koncepce vytvarného vzdélavani si
stanovme dilo a pusobeni Jana Amose Komenského, jemuz jsme se jiz vénovali
v pfedchozich castech této diplomové prace. Vysledkem prace Jana Amose
Komenského byla mimo jiné snaha dat tehdejsi estetické vychové jisty
pedagogicky rad. Jako jeden z prvnich poukazoval na skutec¢nost, ze dité se
vytvarnou ¢innosti zabyva samo od sebe a ne primarné na popud vnéjsSiho okoli.
V nazorech dalSich pedagogu, jimiz byl napt. John Locke (1632 - 1704) nebo Jean
Jacques Rousseau (1712-1778) pak prevazuje naprosty utilitarismus, ktery
opomiji oblast predstav a Sir$i pojeti vytvarné cinnosti. Pfesto jim vSak nelze
uprit mnohé obecné prinosy oboru. Napriklad Rousseaovo poukazovani na krasu
v nahodilosti pfirody a striktni odmitdni kresleni podle pravitka a funkce
predloh.'®

Roku 1774 pfisla zdsadni Skolska reforma, diky Marii Terezii (1717 - 1780),
ktera za dobu své vlady vydala V$eobecny rad $kolni. Skolstvi bylo prohlaseno za
statni organizaci a na Skolach byl zaloZen predmét kresleni. Tento predmét byl
zejména kazenského charakteru a jeho néplni byly tfi zakladni metody:

e Kopirovani podle predlohy

e StigmografickA metoda - Hillardtovy perforované papiry urcené

k propojovani jednotlivych bodu

e Geometrickd metoda - rysovani krasotvart pomoci pravitka a kruzitka

John Ruskin (1819 - 1900), umélecky a socidlni kritik, ve svém dile dospél
k nazoru, ze ndpravu spolecnosti lze privodit vychovou. Uvédomoval si vztahy
socialniho Zivota, uméni a nutnost vychovy déti k dobrému vkusu.'”' Témito
mySlenkami byl ovlivnén i vytvarnik a publicista William Morris (1834 - 1896),

ktery roku 1861 zalozil hnuti Arts and craft movement. Toto reformni snaZeni

190 15rov.] HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy I. 2., pteprac. vyd. Praha:
Karolinum, 1991. s. 15-17
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odmitalo primyslovou vyrobu, a upfednostiiovalo vytvarnou ¢innost v dilnach a
ateliérech. Morris kritizoval tehdejsi stav vytvarného vzdélavani a zastaval
nazor, Ze jedinec musi primarné poznavat a az ndsledné zahdjit vytvarnou
¢innost.

Ve treti tietiné 19. stoleti byly na nasem uzemi, resp. Rakouska-Uherska
vyi¢eny pozadavky na reformu Skolniho kresleni. Do stifedu zajmu se dostava
potteba ohliZet se na vyvoj ditéte a jeho fantazii. V souvislosti s tim byla potifeba
zavedeni kresleni z predstavy, coz bylo doposud nevidané. Na zakladé téchto
poZadavku vznikly v osmdesatych letech 19. stoleti nové uc¢ebni osnovy:

e Orientace na impresionismus - studium prirody nejen v plenéru

e Orientace na secesi - ¢aste¢nd inovace dosavadnich metod, ale princip

zustava stejny. Hlavni misto zde ma plosnost a stylizace.

Ornamentalni kresleni bylo naplni predmeétu az do dvacatych let 20. stoleti.
Divodem kritiky ornamentdlniho proudu byly politicko-socialni dtvody.
S novymi nazory prichazi nové psychologizujici pojeti vytvarné vychovy. V této
dobé vznikaji ¢etné studie zabyvajici se détskym vytvarnym projevem. ,Trvale a
ku prospéchu vytvarné vychovy a vychovy vibec byla pozornost obracena
k doposud opomijenému vztahu vytvarného vyjadrovani a psychické sféry
osobnosti ditéte.”'*

Novymi osobnostmi v oboru se stavaji napi. FrantiSek Cada (1865 - 1918),
ktery se =zabyval studiem détskych kreseb v kontextu pedagogickém i
psychologickém, nebo rakousky pedagogicky reformator Franz Cizek (1865 -
1946), ktery zavrhoval kresleni podle predlohy a zdtrazioval zejména vyznam
vytvarné tvorby podle paméti a fantazie. Mohli bychom jmenovat mnoho dal$ich
osobnosti, které se zaslouzili o nové pojeti vytvarného vzdélavani, nicméné to
neni stéZejnim predmétem této prace, z toho diivodu plynule prejdeme k dalSimu
vyvoji vytvarné vychovy.

Pedocentrické tendence, prevzaté ze zapadnich psychologickych a
pedagogickych tendenci vyustili u nas ve dvacatych letech 20. stoleti v reformni
pedagogické snahy.'” Usili o spontaneitu a samostatnost zakid bylo na prvnim
misté pro nové vznikajici pokusné $koly v Cechach. Cilem téchto $kol bylo

vytvaret prostiedi pro estetickou a smyslovou vychovu se zdjmem o prirozeny

192 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy I. 2., preprac. vyd. [i.e. 3. vyd.].
Praha: Karolinum, 1991. s. 25
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vytvarny projev Zaka. Jako kazda alternativa, i tato méla své zapory. Pokusnym
Skolam bylo vytykano pftiliSné nadhodnocovani vytvarného projevu, jez bylo
mnohdy povaZovano za kontraproduktivni.

Dal$i vyznamnou etapou pro vyvoj vytvarného vzdélavani bylo hnuti
Bauhausu - Skoly uméni, designu a architektury zaloZené roku 1919 v némeckém
Vymaru. Presto, Ze je toto hnuti zdrojem inspirace a impulst pretrvavajicich az
do dnes$ni doby, nelze ho povaZovat za jedinou nosnou koncepci vytvarné
vychovy.'® Vopozici sakademismem Bauhaus preferuje na prvnim misté
smyslové poznani, emocionalni proZitek a intelektové poznavani a ndasledné
dovednost vyjadieni.

Podstatnou skutecnosti tykajici se vyvoje povale¢ného vytvarného
vzdélavani po roce 1945 bylo zakladani prvnich instituci pro regulérni
vzdélavani vytvarnych pedagogd, napi. zaloZeni pedagogické fakulty na
Univerzité Karlové vroce 1948. Pozdéji, v bfeznu roku 1949 se pak poprvé
setkavame s vytvarnou vychovou jako soucasti této pedagogické fakulty.'*
Politizace oficidlni umélecké sféry po roce 1949 vyustila v potlac¢ovani
autenticity détského vytvarného projevu. Nasledkem toho doslo na Skolach k
¢aste¢né redukci vytvarné c¢innosti. Tématy pro zbylé torzo hodin kresleni se
staly zejména pracovni ndméty. Polytechnickd orientace osnov kresleni z roku
1954 rozdélila predmét na ¢tyti pracovni okruhy:

e Kresleni podle nazoru a predstavy

e Tematické kresleni

e Dekorativni kresleni a pismo

e Rozhovory o uméni'®®

Roku 1960 byl oficialné zaveden do Skol predmét vytvarnd vychova (namisto
dosavadniho kresleni). Vytvarna vychova se podle uc¢ebniho planu z roku 1960
vyucovala jako povinny predmét 1. - 8. tfidy (v 9. ro¢niku byla nepovinnym
predmétem).'”” Zaci byli systematicky vedeni ke spontaneité projevu, ucili se
nejen osové soumeérnosti, ale také perspektivé. Kone¢né se tedy predmétu

dostalo komplexniho nazirdni. Velky vyznam pro vyucovani vytvarné vychovy
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méla mezinarodni organizace INSEA (International Society for Education
through Art), zalozend roku 1954 v Parizi, ktera je aktivni dodnes Jednda se o
sdruZzeni odbornik@i voboru a jejim cilem je zejména zkvalitiovani procesu
vyuky vytvarné vychovy.

Zahrani¢ni pedagogické tendence mély nadale jisty vliv na rozvoj vytvarného
oboru na nasem uzemi. ,Pfes svlij ponékud rozporuplny a prevaZnou meérou
idealisticky a utopicky zaméteny filosoficky zéklad celkového teoretického
systému u nas velmi silné zaptisobily pedagogické nazory anglického historika a
teoretika uméni Herberta Reada.”'®® Herbert Read (1893 - 1968), teoretik uméni,
tvrdil, ze uméni by mélo byt zdkladem vychovy. Détské kresby jsou dle jeho
nazoru afektivni vypovédi, jenz je jakymsi extraktem naSich zkuSenosti a
podvédomi. Read je mimo jiné autorem publikace Vychova uménim, jez byva
oznacovana za tzv. bibli vytvarného pedagoga. Tato kniha je povaZovana za
jakysi zdrojovy kod oboru vytvarné vychovy.

Podle osnov, jez byly uvedeny do pedagogické praxe od roku 1976, byl
kladen dliraz na proces objevovani, tvofeni a rozvoji dusevnich operaci vnitiniho
svéta. Presto, Ze nova verze osnov respektovala dosavadni vyvoj teorie vytvarnée
vychovy, nelze konstatovat, Ze byla plné realizovana béhem bézné praxe.'”

Posledni osobnosti, kterou si uvedeme v této podkapitole je Alois Toufar
(1919 - 1978), jehoz prinos byl ocenén ve své dobé nejen u nas, ale i v Americe. Je
zakladatelem tzv. brtnického krouzku, ve kterém zacal s détmi malovat v plenéru,
a nasledné jejich prace prezentoval ve svété.

Dlouholetym vyvojem vytvarného vzdélavani jsme se dostali do faze, kdy
na vytvarnou vychovu je nazirano jako na proces, jehoz potencidl tkvi v rozvoji a
kultivovani osobnosti ditéte. V duchu téchto ideji vznikl neomezeny prostor pro

dalsi tvorivy rozvoj oboru.

198 yONDRAK, Matous. Koncepce vytvarné vychovy a jejich souvislosti s vyvojem vytvarného uméni 20.
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4. 2 Vytvarnad vychova v souvislosti s kurikularnimi dokumenty 21.

stoleti

Nejen spolec¢nost, ale také koncepce vytvarné vychovy se vzpamatovala po
udalostech roku 1989, kdy doslo k zasadnimu posunu métitek i zakladnich
vychodisek, véetné radikalni vyvojové transformace celého naseho $kolstvi.'™
Vlivem nepiiznivych udalosti této doby postupné doslo k oddéleni vytvarné
teorie a praxe. ,Témér neexistoval skute¢ny védecky zdklad, ani aplikovany
vyzkum, ktery by ovéfoval a hodnotil jak podnéty z teorie, tak vysledky
pedagogické praxe. Viceméné formdalné existujici teorie v podstaté ztratila
kontakt s pokro¢ilym védeckym vyzkumem v zahrani¢i.”''' Nova polistopadova
situace, kde je dostatek svobodného prostoru nejen pro umeéleckou a
pedagogickou c¢innost, je obdobim obnovovani vazeb se svétovym uménim a
svétem vubec. Tato kapitola je vénovana zejména kurikularnim dokumentiim,
jez vysly v platnost na zdkladé nékolikaletého usili ¢eskych odbornikt v oblasti
vytvarné vychovy. Jednd se o alternativni osnovy a RVP (rdmcovy vzdélavaci
plan). Tyto dokumenty urcily smér dalsiho vyvoje pfedmétu vytvarné vychovy na

zakladnich skolach.

4. 2. 1 Alternativni u¢ebni osnovy s platnosti od roku 2001

Tyto osnovy byly vytvoreny jako mozZzné alternativni pristupy k vyuce
vytvarné vychovy, za ucdelem inspirovat pedagogy doporuenymi naméty a
piistupy s ohledem na ponechdni dostate¢ného prostoru pro jejich vlastni
invenci. Osnovy umoznovaly uditelim pristupovat k vyucovani predmétu podle
vice koncepci. To vedlo k podstatnému pokroku v celkovém chapani potencialu,
ktery je vytvarné vychové vlastni. MSMT (Ministerstvo $kolstvi, mladeze a
télovychovy) schvalilo alternativni osnovy typu A, B a C s platnosti od 1. 9. 2001.

Prvni alternativa, typ A, jejimiz autory jsou TomasS Komrska, Markéta

Pastorova a Pavel Samg$ula, se stala nejvyuzivanéj$i metodou k vyuce piedmétu.

110 [Srov.] VONDRAK, Matous. Koncepce vytvarné vychovy a jejich souvislosti s vyvojem vytvarného
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Zameértuje se na syntézu smyslovych, citovych a mySlenkovych slozek psychiky
zdka, kterého vede ke schopnosti podat osobitou vypovéd vlastnich pocita
prostrednictvim vytvarné ¢innosti. Cilem je probudit v zakovi fantazii, imaginaci
a predstavivost, rozvijet vztah ke kultufe spolec¢nosti, ptirodé i uméni. Obsah
uciva je rozc¢lenén do 3 ¢asti, tzv. klica:

e 1.Kkli¢ (1. - 3. ro¢nik)

o 2. kli¢ (4. - 5. ro¢nik)

e 3. kli¢ (6. - 9. ro¢nik)

Kazdy zkli¢ch obsahuje tfi slozky. Inspirace (orienta¢ni naméty, které
nechavaji prostor pro vlastni iniciativu vytvarného pedagoga), tvoreni
(orienta¢ni c¢lenéni vytvarné <dcinnosti) a zrcadlo (souhrn cildi, reflexe a
sebereflexe). Pfimy ¢i zprostfedkovany zazitek autofi povazuji na nezbytnost pro
kvalitni tvorbu. V osnovach je dale uvedeno, ¢eho by se mél vyucujici vyvarovat,
napt. prilisné Ipéni na vizualné realistickém zobrazovani ¢i zaménovani vysledku
za smysl ¢innosti. Obsahem kazdého kli¢e jsou doporucené vytvarné techniky
postupy, které svou naroc¢nosti ohleduplné koresponduji s ontogenezi déti dané
vékove kategorie.

Druhou alternativou jsou osnovy typu B, které byly odbornou vefejnosti
piijaty podstatné htre. Autory téchto osnov jsou Jaroslav Vancat, Lenka
Kitzbergerovda a Marie Fulkova. Charakteristickym rysem tohoto pristupu
k vyuce je izka ndvaznost na soucasné vytvarné umeéni. Zakladnim prostredkem
vyuky se stavaji samy umélecké artefakty. Duraz je kladen zejména na vizualitu.
Tyto osnovy nejsou dostate¢né prehlednou metodickou pomuckou, jako je tomu
u osnov typu A.

Treti typ osnov, typ C, nelze srovnavat s pfedchozimi osnovami, jelikoz je
zameren na individualni praci s Zakem. Autorem je EvZen Linaj. Pedagog
pristupuje k Zakovi jako ke svérazné osobnosti, bere v potaz jeho individualitu a
psychicky stav. Cilem je prohloubeni senzibility zdka vucdi sobé samému i

vnéjsimu okoli.
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4. 2. 2 Vytvarna vychova v kontextu s RVP

Pocatkem 21. stoleti byl vznesen poZadavek na vytvoreni jednotného
rdmcového vzdélavaciho programu (dale uz jen RVP), s vSeobecnou platnosti, jez
by ovSem ponechal prostor pro individualni tpravu kazdé konkrétni skole. Po
nékolikaletém snaZeni vznikl roku 2007 néaleZité formulovany uceleny dokument
- RVP, tj. kurikularni dokument, ktery normativné vymezuje obecny rdmec
vzdélavani. Dokument neni presnym stanovenim uciva, jelikoZ mu dale podléha
$kolni vzdélavaci program (SVP), jenz je variabilnim dokumentem a je formovan
kazdou skolou jednotlivé. Pro tuto diplomovou praci je stézeni obsah RVP ZV
(pro zdkladni vzdélavani) a RVP ZUV (pro zdkladni umélecké vzdélavani).

RVP ZV je rozdélen do deviti vzdélavacich oblasti, z nich kazda se dale
¢leni na jednotlivé vzdélavaci obory. Navzdory rozdéleni, je kladen diraz na
mezioborovou propojenost vSech pfedméti. Vytvarna vychova spada pod oblast
Umeéni a kultura. RVP zduraznuje klicové kompetence, jichz by méli Zaci béhem
studia dosdhnout. ,Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot dulezitych pro osobni rozvoj a
uplatnéni kazdého ¢lena spole¢nosti.”’'? Cilem uceni by tedy mélo byt namisto
mechanického osvojovani uciva, zejména osvojovani téchto kompetenci. Ucivo je
prostredkem celého procesu.

Vzdélavaci oblast Uméni a Kultura se dale déli na predméty hudebni
vychova a vytvarnd vychova. V této praci se dale soustifedime na vytvarnou
vychovu a jeji specifika, jeZ RVP stanovuje. Vyuka vytvarné vychovy na zakladni
Skole vyuziva prostredkli vizualnich znakovych systému a je zalozena na tvofive
¢innosti, kterd je zdrojem pozndni a zptGsobem interpretace vlastnich pocitd,
mySlenek, intuice, fantazie apod. ,Tvaréimi ¢innostmi (rozvijenim smyslové
citlivosti, uplatinovanim subjektivity a ovéfovanim komunikacnich ucdinki)
zalozenymi na experimentovani je zak veden k odvaze a chuti uplatnit osobné
jedine¢né pocity a prozitky a zapojit se na své odpovidajici urovni do procesu
tvorby a komunikace."'"?

RVP dale uvadi specifika a ocekavané vystupy, jichz by méli Zaci
dosahnout béhem 1. a 2. stupné vzdélavani na zdkladni Skole. Nyni si uvedeme
nékteré ze zminénych vystupu, jez jsou ocekavany od zakl piislusného stupné

vzdélavani. Od zdka 1. stupné, ktery si utvaii vztah kvytvarnému uméni a

2 pyp Z\V[online]. [cit. 2015-04-02]. Dostupné z: http://rvp.cz/informace/dokumenty-rvp/rvp-zv

"3 Tamtéz, [cit. 2015-04-02]
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tvorivé cinnosti vlbec, se predpokladd schopnost pro rozpoznavani a
pojmenovavani prvkl vizudlné obrazného vyjadieni a schopnost promitnout
v tvorbé vlastni zkuSenost, diky niZ dokaZe porovnavat, tfidit a komunikovat.
Kromé toho vnima a chape objemovost objektli, diferencuje svételné a
kontrastni poméry a nechava se inspirovat vnitinimi i vnéjSimi podnéty. Tyto
oCekavané vystupy jsou béhem vzdélavani na 2. stupni doplnény o dalsi
specifika, piislusna zdravému vyvoji ditéte. Zak 2. stupné je prostiednictvim
vySe uvedenych poznatktli schopen vybirat, kombinovat a vytvaret vytvarné
artefakty, kde uplatniuje vlastni predstavy a vjemy. Béhem tvorby dokaze uzivat
metody uplatiiované vsoucasném vytvarném umeéni, je invenc¢ni a chape
symbolicky obsah dila. Je zptsobily k porovnavani a naslednému utvaireni
vlastnich postojii vii¢i vybranym interpretacim.''*

Obsah uciva je podle RVP strukturovan do trech stézejnich sekci:

e Rozvijeni smyslové citlivosti

e Uplatniovani subjektivity

e Ovérovani komunikacnich ac¢inkta

Na zmény, jeZ prinesla kurikularni reforma, v podobé zavedeni RVP, reaguje
Markéta Pastorova slovy: ,To, co obor v podobé dokumentu nemohl uditelim
nabidnout, a to, co by bylo dileZité pro "pievedeni’ systému vzdélavaciho
obsahu Vytvarné vychovy z RVP ZV do podoby "Zivych/realizovatelnych uc¢ebnich
osnov" udélat, je pojmenovat etapy tvir¢iho procesu a nabidnout metody,
kterymi wuditel Zakovi tyto jednotlivé etapy (skrze libovolnd témata)
zprostiedkuje a naudi ho tak mit proces vlastni tvorby pod kontrolou. Ani to vSak
neni cilem, ale vychodiskem proto, aby pomohl Zzakovi nalézat vhodné
prostiedky a metody pro jeho dalsi tviiréi rozvoj a citlivéjsi reflexi sebe sama v
proménujicim se svété."'"

RVP ZUV nabyl své platnosti k datu 1. zari 2010. Jeho struktura je rozdé€lena
na Ctyri oblasti uméleckého vzdélavani. Hudebni, vytvarny, tanecni a literdrné-
dramaticky obor. Nyni si shrneme specifika vytvarného oboru. ,Studium ve
vytvarném oboru nabizi vedle novych moZnosti vyjadreni i témata na zdkladé

vnimani okolniho svéta, umoziuje adekvatné reagovat vytvarnymi prostiedky,
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dava uceleny prehled o vytvarném uméni, pomahda vyhranit vytvarny nazor a
vnima dtlezitost vlastni tvorby jako sou¢ast osobniho naplnéni.”’'® Vzdélavaci

obsah vytvarného oboru je rozdélen do dvou oblasti, jeZ se vzajemné prolinaji:

e Vytvarna tvorba - uplatiovani vizualné vnimatelnych znakd, osvojovani

prace s riznymi materiadly a nastroji

e Recepce a reflexe vytvarného umeéni - objevovani a analyza subjektivnich
znaku vytvarného uméni, sezndmeni s déjinami vytvarné kultury
Zakladni umeélecké vzdélavani podléhd jiné struktufe déleni jednotlivych stupnu
vzdélani, nez je tomu na béZznych Skolach. Vzdélani na 1. stupni je rozdéleno do
sedmi ro¢nikt a specializuje se na rozvoj individudlnich dispozic zaka. Na 2.
stupni je vzdélani rozdéleno do ¢tyr ro¢nikd, v nichz je kladen diiraz na hlubsi
poznani a praktické uplatiiovani ziskanych dovednosti.

Pro dalsi rozpracovani osnov v SVP je zapotfebi strukturovat ucivo tak, aby
sméfovalo k ziskdni ocdekavanych vystupt a aby bylo zdkiim umoZnéno
maximalniho po¢tu mozZnych interakci svnéj$im svétem. Zak by mél mit
prilezitost experimentovat s Sirokou Skalou prostfredkli a postupll nejen
tradi¢nich, ale i prostifedkt vychdazejicich ze soucasnych tendenci umeélecké i
bézné uzivané vizualni produkce napi.: pocitacova grafika, animace, komiks,
fotografie, videozaznam ¢i reklama.'"’

RVP byl od svého zavedeni nékolikrat aktualizovan. Posledni aktualizace
probéhla k datu 1. 9. 2013. Vzdélavaci oblast Uméni a kultura nebyla predmétem

téchto zmén.

4. 3 Soucasné tendence v pojeti vytvarné vychovy a jeji naplin

.Vytvarnd vychova je vychovnou disciplinou, kterd do nejvétsi mozné
miry stavi na respektu k individualni jedinec¢nosti a samostatnosti ucitele. Tato
skutecnost klade zna¢né naroky na informacni zazemi, které ucitel potiebuje ke
svému rozhodovani v rozmanitych situacich vyuky.”''® To je obecné tvrzeni,

které platilo v minulosti a plati stale. Presto nelze tvrdit, Ze soucasné pojeti

" RVP  ZUV[online]. [cit. 2015-04-03]. Dostupné z:  http://www.vuppraha.cz/wp-
content/uploads/2009/12/PRM_RVPZUV_NAWEB.pdf

w [Srov.] PASTOROVA, Markéta. Pojeti Vytvarné vychovy v ramci vzdélavaci oblasti Uméni a kultura
[online]. 2004 [cit. 2015-04-04]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/0/z/43/POJETI-VYTVARNE-
VYCHOVY-V-RAMCI-VZDELAVACI-OBLASTI-UMENI-A-KULTURA.html/

"8 SLAVIK, Jan. Didaktika vytvarné vychovy: uréeno pro posl. fak. pedag. 1. vyd. Praha: SPN, 1990. s. 3
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vytvarné vychovy je stejné, jako tomu bylo kdysi. Stejné jako jiné obory, i
vytvarna vychova se neustale vyviji a zkoumd. Jedna se o predmét, jemuZ se
dostava stale vétsiho zajmu ze strany odbornikll i laické verejnosti. Presto se
dodnes setkdvame s c¢astym podcertiovanim jejiho potencidlu. V kontextu
historického vyvoje oboru, mtGzeme pozorovat stale vyraznéjsi diiraz na inovaci
vytvarnych ¢innosti a zptisobu jejich zprostiedkovani. Od vyhradné utilitarnich
¢innosti se dostavame postupné k Sirokym koncepcim pojeti vytvarného
vzdélavani, které kladou stale vét$i dliraz na rozvoj zdkovych kompetenci a
osobnostnich kvalit. ,Zaclenéni vytvarné vychovy do vSeobecného vzdélani
znamena uplatnéni tendenci spole¢ného zajmu i vsoucasnosti.”’'® Vtomto
tvrzeni z roku 1991 je pojem soucasnost lehce zavadéjici, nicméné je diikazem
toho, Ze vyvoj oboru graduje spravnym smeérem dlouhodobé a je stale
pfedmétem z3ajmu. Jaroslav Vancat reaguje na soucasny vyvoj predmétu
nasledovné: ,Soucasna vytvarna vychova jednozna¢né odvozuje sviij statut od
vytvarného umeéni. Nehlasi se k praktickym dovednostem kresleni a reprodukce
skute¢nosti, jako tomu bylo predtim.”!*

Vmomenté, kdy dnesni vytvarny pedagog piredstoupi pred Zzaky se
zadanim ukolu, mél by se v prvni fadé vyvarovat ptredlozeni cile v podobé
vysledného vykresu, Skolni vyzdoby ¢i prani ke dni matek. Artefakt by nemél byt
zameénovan za cil prace. Namisto toho je Zadouci prozitek ze samotné tvorby,
objeveni moZznosti komunikace skrze vytvarnou ¢innost.

V dnesni dobé vznikda mnoho publikaci, jeZz jsou metodickou oporou a
zaroven zdrojem inspirace pro vytvarné pedagogy. S enormnim rozvojem
techniky, médii a dostupnosti internetu lze najit nepreberné mnozstvi
materidlt, ndpadu, projektd, novych technologickych postupt ¢i vyhlasenych

v v 7

vytvarnych soutézi. To vSe dneSnimu uciteli usnadiiuje praci. Samozrejmé
s dostupnosti vSech téchto odbornych materidld vznika stejné, ne-li veétsi
mnoZzstvi Spatnych metodologickych postupt a priklada, které vytvareji
neaprobovani ¢i odborné nezputsobili autori. Z téchto zdroja lze najit mnoho
vytvarnych ¢innosti, jejichz smysl je ve vyrobé vytvora podle Sablon nebo jinych
nic nerozvijejicich postupt. Tim se cdasto zvytvarné vychovy stavaji lekce
Sikovnych rucicek, ve stylu vyrob si sam, kde jsou déti vedeny k mechanickému

vyrabéni nesmyslnych vytvort.

"9 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy I. 2., pteprac. vyd. [i.e. 3. vyd.].
Praha: Karolinum, 1991. s. 58

20 veda a vyzkum ve vytvarné vychoveé: sbornik prispévki z védeckého semindre katedry vytvarné
vychovy porddaného u pfrilezZitosti 650. vyroci zaloZeni Univerzity Karlovy ve dnech 9. a 10. Fijna 1997.
Editor Jan Slavik. Praha: Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy v Praze, 1998. s. 23
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Vytvarna vychova by v zddném piipadé neméla déti nudit, prestoze se
s timto jevem stale setkavame. Ukolem vytvarného pedagoga je vzbudit v détech
zajem o tvofivou ¢innost, nad$eni, aktivitu a tieba i nesouhlas. Jakadkoli reakce
na ulitelovy podnéty je predmétem sebereflexe jeho pedagogickych schopnosti.
Z hodiny vytvarné vychovy by Zaci méli odchazet s pocitem, Ze jsou obohaceni,
Ze to nebyla ztrata c¢asu.

Co by méla Zakim vytvarnd vychova v soucasné dobé poskytnout?
V kontrastu s ostatnimi predméty se jedna zejména o vice prostoru pro vyjadreni
vlastniho nazoru a spontanni projev. Dale bychom méli zaznamenat uvolnénéjsi
atmosféru, méné stresu, absence strachu z neuspéchu ¢i Spatné znamky. Oproti
jinym predmétiim, kde jsou zndmky zdsadnim ndstrojem motivace, ve vytvarné
vychové se snazime motivovat hlavné touhou po tvorbé, experimentaci, i za
predpokladu, Ze na konci hodiny nevznikne zadné dilo. Podstatny je zde samotny
proces. DnesSni vytvarna vychova je ovliviiovana mnoha faktory, napf. jiz
zminovanou dostupnosti medii, reklamy, hudby, filmt, graffiti, ale také drog a

socidlnimi a kulturnimi rozdily.

4. 4 MoZnosti uziti didaktickych pomiticek a her béhem vyuky vytvarné
vychovy

Vytvarna vychova je svym zptsobem sama jakousi hrou. Vytvarnou hrou,
kterad jedinci napomdahd v poznavani okolniho svéta i sebe sama. Jak jiz bylo
uvedeno vySe, mezi hlavni specifika hry patii skute¢nost, Ze hra déti bavi. Pokud
je tato hra prostfredkem pro osvojeni novych poznatka ¢i ucebni latky ve
vytvarné vychovg, jedna se o vytvarnou didaktickou hru. Vybér téchto her, popt.
pomucek zavisi na invenci a pristupu vytvarného pedagoga. Nabizi se otdzka
....co muZe udélat pro usnadnéni procesu uceni ucitel, v¢éem spociva jeho
aktivita? Spocivd vtom, Ze utvari didaktické situace, podporujici aktivni
interakce subjektu s latkou, u¢ivem.""?! Tato podkapitola je vénovana rozmanité
Skale moznosti, jak zkvalitnit ¢i obohatit proces vytvarného-vzdélavani pomoci

her a didaktickych pomicek.

121 SKALKOVA, Jarmila. Za novou kvalitu vyucovdni: (inovace v soudobé pedagogické teorii i praxi).

Brno: Paido, 1995.s. 75
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4. 4. 1 Didaktické pomticky ve vytvarné vychové

Vytvarna vychova je predmét, ve kterém lze vyuzit mnoho pomiucek, které
jsou bud zdrojem informaci, nebo pomdahaji informace zprostrfedkovat. Vytvarny
pedagog muZe pracovat s didaktickymi pomtickami, které maji praktické vyuziti
i1 vjinych predmétech, ale existuje mnoho pomucek, které lze efektivné vyuzit
jen ve vytvarné vychové. Casto to mohou byt pfedméty bézné potreby, které ale
pouzitim ve vytvarné vychové ziskavaji novy osobity vyznam a zpusob pouZiti.
Vyznacuji se variabilitou prace snimi a mnohostrannosti jejich vychovné-
didaktické funkce. Takovym predmétem muZe byt napr. zehlic¢ka, krabice, dzban,
zidle, latka, témér cokoliv. Kazdy z téchto pfredméti bézné potieby se mutze stat
modelem pro zobrazeni nebo napt. pomtickou pro objasnéni vztahu tvaru vici
prostoru a svétlu, rozdilnosti materiald, struktur apod.'?? Didaktickou pomticku
je pedagog schopen vyrobit i sam ¢i s pomoci zakt. Takovou pomtckou muZze byt
napt. sbirka vytvarnych praci zaku, ¢i jejich reprodukci.

Dalsi moznosti je vyuziti didaktické techniky, kterou miazeme rozdélit na
vizudlni, auditivni, nebo audiovizualni. Vzhledem k charakteru vytvarné vychovy
je zfejmé, zZe v prevazné vétsSiné ma zasadni roli technika vizudlni. Jejim tkolem
je zprostiedkovat zrakovy vjem tézce dostupnych, nebo nedostupnych objekt,
jimiz rozumime originaly uméleckych artefakt, podoby zvifat, prirodnich jeva
nebo napt. mikroskopické zabéry, které nelze vidét pouhym okem.'”’ Touto
technikou rozumime fotografie nebo filmy, prezentované prostrednictvim
interaktivnich tabuli (dfive diaprojektoru), pocitace nebo televize. Jednda-li se o
film, mluvime o pomucce audiovizudlni. Tteti z uvedenych moznosti je technika
¢isté auditivni, jiZ mGze byt napt. hudba zprostfedkovana pomoci radia, ¢i vyse
uvedené techniky.

Dostate¢né invenc¢ni pedagog vyuzZije mnoho pomiucek, uréenych pro
vyuku v jinych predmétech, napif. geometrické prostorové objekty vyuzZivané
v matematice, sbirka motyl, kostry ¢i modely zvirat z ptirodopisu apod.

Didaktickych pomticek urcenych vyhradné pro pouziti ve vytvarné
vychové neni mnoho, patii sem samozrejmé metodické listy ur¢ené pedagogum,

dale jsou to napriklad pocitacové programy pro zadky a v neposledni radé

122 [Srov.] JUSKO, Anton. Vytvarnd vychova po druhej sv&tovéj vojne. In: BANAS, Jan. Didaktika
vytvarnej vychovy. 1. vyd. Bratislava: Slovenské pedagogické nakladatelstvo, 1989. s. 137

123 [Srov.] HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy Il. Vyd. 1. Brno: UJEP Brno,
1982.5s. 17
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nepreberné mnoZstvi knih a odbornych periodik, které jsou zdrojem informaci a
inspirace pro zaky i uditele.

Specialni technika pro vytvarnou vychovu, kterou je napf. tiskarsky lis,
nebo hrn¢irsky kruh, nespada primo do kategorie didaktickych pomucek. Jsou to
predev$im nastroje pro samotnou tvorbu, stejné jako Stétce a barvy. Nelze tedy o
nich hovotit jako o didaktickych pomtckach, jsou to zejména vytvarné pomtcky

a materialy umoznujici samotnou vytvarnou ¢innost.

4. 4. 2 Variabilita her a hernich prvka ve vytvarné vychové

,Hra ma své misto a opodstatnéni nejen v jednotlivych vékovych
obdobich, ale také piimo ve vyucovaci hodiné.”'** V porovnani s ostatnimi
predméty na zakladni Skole, ma vytvarna vychova mnohem snaze prizptisobivy
obsah hte. Lze fici, Ze celou napln pfedmétu lze pojmout hravou formou. To je
jedna z prednosti vytvarné vychovy, jez je hlavnim divodem toho, Ze vytvarna
¢innost déti bavi. Samozrejmé vse zavisi, jak jiZ bylo zminéno, na vytvarném
pedagogovi a jeho piistupu k ¢innosti. Ucitel, ktery ma vést déti hravou formou
k potéSeni z tvotivé c¢innosti, musi mit sdm sklony k hravosti, coz ho déla
kompetentnim pro tuto profesi. Vlastimil Svec uvadi nékolik vlastnosti, kterymi
by mél disponovat budouci uditel (absolvent pedagogické fakulty). Jsou jimi
kromé odborného vseobecného rozhledu, souboru komunikac¢nich dovednosti a
schopnosti aktivizovat Zaky také dovednosti motivovat zaky prostfednictvim
humoru a hry.'*

Zabyvame-li se hrou ve vytvarné vychové, jednd se o hru vytvarnou.
Abychom snaze porozuméli terminu vytvarnd hra a jejimu smyslu, uvedme si
nékolik zadsadnich rozdild tohoto druhu her ve srovnani s ostatnimi hrami.
Zakladnim smyslem vytvarné hry je prohloubit prozitek, rozvijet jiny druh
komunikace a porozumét vnéjSimu okoli. Oproti tomu napt. spolecenské nebo
sportovni hry, jejichz smyslem je porovnavani sil a soutézeni, jsou zaloZeny na

zvolené strategii a jde zejména o konkurencni boj mezi ucastniky. Nic z toho se

124 NEMEC, Jiti. Od prozivdni k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych

koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. s. 62

[Srov.] SVEC, Vlastimil. Kde hledat zdroje rozvijeni aktivity, samostatnosti a tvofivosti budoucich
uciteld? In: Tvofivosti ucitele k tvorfivosti Zdka: sbornik z celostdtniho semindre k problematice
tvofivosti v prdci ucitele a zdka, ktery se konal dne 16. 9. 1997 na Pedagogické fakulté MU v Brné.
Brno: Paido, 1997.s. 19
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neslu¢uje svytvarnou hrou a jejim vyznamem. Tato podkapitola je urcena
konkrétnéjsi strukturalizaci moznosti vyuziti nejen her, ale veSkerych moznych
hernich prvku spojenych s vytvarnou vychovou.

Ta ¢ast vytvarnych her, zaloZend na tvofivosti ucitele i zakd, poskytujici
prostor pro sebevyjadieni a projevy individuality je obecné nazyvana terminem
vyrazové hry. ,Vyrazova hra je prozitkovd imaginativné-expresivni udalost
probihajici v pedagogickém dile, navozend urc¢itym namétem a vice, ¢i méné
vymezena pravidly.”'?® Zptisobem projevu vyrazové hry je exprese neboli vyrazovy
projev, jez je soucasti vychovného plisobeni. Vyrazova hra by méla mit predem
stanoveny cil. Pedagog by mél mit jasné stanoveny zamér, pro¢ tuto hru uvadi,
jaké informace, popi. prozitky ma hra détem poskytnout. Podstatné je také
zamysleni se nad vhodnosti zvolené hry, kterd musi odpovidat ontogenetickému
vyvoji Zzakd, nebo by meéla pfinejmensim projit jistymi tupravami pro
transformaci na cilovou vékovou Kkategorii. V opa¢ném pripadé déti hru
nepochopi, nebo naopak bude pod jejich rozumovou uroveil. V obou pripadech
nevhodné zvolena aktivita vyusti v nezajimavou a nudnou hodinu.

Ptiklad pouziti vyrazové hry ve vyucovani je napt. pojeti hodiny vytvarné
vychovy zprostredkovanim uméni hravou formou (u nas ¢asto oznacovano jako
animace). Vyuclovaci proces vtomto pojeti obsahuje kompromis mezi
pifeddavanim teoretickych informaci a osvojovanim praktickych dovednosti.
.,V nasSem predmétu ucime, co je autenticita. O zaZitku nelze jen vypravét. Musi
se prozit. Proto do Skol patri animace, proto ucitel maluje, snima do modeliny a
frotuje s détmi ve sklep&, na véZzi, u potoka.”'” Animovat lze umélecké dilo,
smér, techniku nebo primo tvorbu konkrétniho umélce. Zde je zapotrebi ze
strany pedagoga vysoka invence a schopnost vzit se do role, tak aby vznikla
atmosféra, béhem které je stimulovano vice smysld. Béhem animacniho
programu se nemusime omezovat pouze na vizualitu, ale snazime se vyuZzit
véechny dostupné prostiedky (hudba, prostor, material a jiné atributy). Zaci si
nendasilnou a hravou formou osvoji nové informace a u¢i se formou prozitku.
Timto zptsobem muZzeme animovat prostredi impresionistickych kavaren,
tvorbu hieroglyfi ve starovékém Egypté ¢i pravéké jeskynni malby. Ve vytvarné
vychové nejsme omezeni prostorem, vyuku lze presunout témeér do jakéhokoli
prostiedi. To je zasadni specifikum, jeZ napomadha samotné realizaci anima¢niho

celku.

126

17 SLAVIK, Jan. Od vyrazu k dialogu ve vychové: artefiletika. Vyd. 1. Praha: Karolinum, 1997. s. 107

DYTRTOVA, Katefina. Interpretace uméni ve vytvarné vychové. Vlyd. 1. Usti nad Labem: Univerzita J.
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Animace zprostfedkovand vytvarnym pedagogem v prostiedi skoly je
snaze dostupnou alternativou galerijni pedagogiky. Zatimco ve zminénych
Skolnich institucich kde je vytvarna vychova malo, ale presto do jisté miry
omezena prostorem a dostupnosti uméni, jsou mimoskolni a kulturni vzdélavaci
instituce, jako napr. muzea a galerie motivovany k organizaci neobvyklych
animac¢nich programt, ¢im? si ziskavaji prizeti navstévniki i mecenasti uméni.'?®
,Osvicené aktivity nékterych galerii, které se systematicky snazi zapojit déti do
poznavani nejaktudlnéj$iho uméni, jsou v tomto sméru nesmirné zasluzné a
stalo by za to je rozvijet a vic vyuzivat.”'* Zptisob hravého zapojovani déti do
uméleckych sbirek a zprostredkovavani jim obsah nejen souc¢asného uméni se
nazyva galerijni pedagogika. ,Vychovné vyuZiti reakci déti na vytvarna umélecka
dila, vystavenda v galeriich, se rovnéz stalo predmétem mnoZicich se uvah a
diilezitou soudasti soucasné vytvarné vychovy.”*° Déti béhem galerijni animace
prichazeji do prfimého kontaktu svytvarnym dilem, a pifimo pred nim kresli,
maluji, pisi, diskutuji nebo se jinak vyjadiuji pohybem a tim se snazi hloubé&ji
porozumét vytvarné komunikaci. Pravé zazitek a proZitek jsou dva stézejni
faktory animac¢nich programt v galeriich. Galerijni animace je tedy proces
kontaktu sumeéleckym dilem, prostiednictvim néhoz jsou ucastnici vedeni
k poznani zprostiedkovanym zaZitkem."'

Také vytvarny program na exkurzich lze pojmout formou hry. Exkurze
nejen do galerii a muzei, ale také do mésta a prirody, mohou byt inspirativni a
hravé. Program na takovou aktivitu musi byt priméreny véku déti. ,Proto je
nutné déti na exkurzi, vystavu predem ve Skole pripravit a mit pro né s sebou
pripraveny détsky vytvarny program.”'*’

Dal$im odvétvim hravé formy vytvarné vychovy jsou projektové metody.
Jedna se o soubor na sebe navazujicich a souvisejicich ¢innosti, zamérenych na
spole¢né konkrétni nebo zobecnujici téma. ,Podstatou projektt je vytvareni rad
¢innosti, propojenych spole¢nou myslenkou, tkolem, feSenym problémem, ktery

je zkouman z riznych hledisek (obecnych i individualnich) a ve vétSim poctu

128 [Srov.] BABYRADOVA, Hana. Vytvarnd dilna. Vyd. 1. Brno: Masarykova univerzita, 2005. s. 40

12 BREJCHA, Simon. "Vytvarka” neni b&Zné vyucovani [online]. 2005 [cit. 2015-04-06]. Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/303/-vytvarka-neni-bezne-vyucovani.html/

0 VONDRAK, Matous. Koncepce vytvarné vychovy a jejich souvislosti s vyvojem vytvarného uméni 20.
stoleti: (ucebni text). Vyd. 1. Ceské Budé&jovice: Jiho¢eska univerzita, 1996. s. 68
1 [Srov.] HORACEK, Radek. Galerijni animace a zprostfedkovdni uméni: posldni, moZnosti a podoby
seznamovdni verejnosti se soudobym vytvarnym uménim prostrednictvim aktivizujicich programi na
vgstavdch. Brno: Akademické nakladatelstvi CERM, 1998. s. 72
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rtiznych ¢innosti.”’** Takovéto projekty mohou byt individualni nebo skupinové.
Déti se béhem jich u¢i spolupraci, diskuzi, formulaci mysSlenek a zamért,
osvojovani vytvarného jazyka a vneposledni fadé rozvoji organiza¢nich
schopnosti, jelikoZ jedna-li se o skupinovy projekt, vZdy mezi détmi existuje jista
hierarchie. Podstatnym znakem projektovych metod jsou podstatné vy$si naroky
na uclitele z hlediska naroc¢nosti pripravy a jeho organiza¢nich kompetenci.
Zasadni je dobie zvolit téma projektu. S ohledem na zajmy zakl, by mélo byt
dostate¢né srozumitelné a konkrétni, na druhou stranu by meélo poskytovat
dostate¢ny prostor pro vlastni iniciativu. ,Také ¢asovy faktor mliZze negativné
ovlivnit vytvarny projekt a vyvolat nezajem Zakd. Trva-li prace dlouho, unavuje.
Proto se musi uditel v tématu pruzné pohybovat, ménit tempo a smér, zarazovat
odboceni nebo praci prerusit, jsou-li Zaci unaveni.”'?*

Vytvarna tvorba obecné nabizi mnoho zptsobt a technik vytvarné
¢innosti, jejichZ osvojovani a experimentovani s nimi je samo o sobé hranim.
Déti si hraji s riznymi vytvarnymi materidly, které jim jsou ve $kole poskytnuty
a tim ziskavaji poznatky o jejich vlastnostech. Vedle klasické kresby a malby se
nabizi mozZznost modelovani, tisku, land artu (tzv. zemniho uméni) a mnoho
dalsich.

Prvky hry lze dale uplatnit ve vyucovani prostiednictvim nové dostupnych
modernich technologii, jimiz jsou napriklad fotografie, pocitacova grafika ¢i
video. Multimedidlni tvorba je nastrojem soucasnosti, tudiz by mélo byt vSem

détem umoznéno piijit do styku s jejimi zakladnimi principy.

4. 5 Tvorba a aplikace her ve vytvarné vychové a jejich souvislost

s umeénim

Pokud chceme béhem vyuky vytvarné vychovy hrat s détmi hru, existuje
nékolik obecné znamych variabilnich her, které lze béhem hodiny aplikovat,
nicméné je zapotfebi brat zretel na to, Ze takova hra by neméla byt pouze

zabavou s kazenskym charakterem, prestoZze mnoho her k tomu ma tendence. Je

33 HAZUKOVA, Helena. Nova pojeti vytvarné vychovy, plan a vytvarné projekty [online]. 2006 [cit.

2015-04-06]. Dostupné z: http://clanky.rvp.cz/clanek/c/P/629/nova-pojeti-vytvarne-vychovy-plan-a-
vytvarne-projekty.html/

134 ROESELOVA, Véra. Didaktika vytvarné vychovy V., nejen pro zdkladni umélecké $koly. Pteprac. vyd.
Praha: Univerzita Karlova, 2003.s. 77
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zalezitosti pedagoga jak s danou aktivitou naloZi a zda je schopen vyuzit jejich
moznosti pro dal$i rozvoj Zaka. Vytvarnou hrou chceme predevSim rozvijet
aktivitu, samostatnost a tvorivost. ,Chce-li uditel rozvijet u Zaka tvorivost, musi
navozovat ve tridé tvofivou aktivitu. Toho docili vytvarenim tvofivych situaci,
zadavanim problémovych ukoll, projektli apod. Musi aktivizovat poznavaci
¢innost zaka. '

Mezi uvedené obecné znamé hry, které mohou mit spoustu podob, ale

princip ztstava stejny, patii napiiklad hra Mzuj podivny tvor. Tato hra je
specifickd tim, ze déti si vylosuji listeCky s indiciemi, kterymi by se méli
inspirovat pri zobrazovani jedine¢ného tvora. Indicie mohou byt napft. pefi,
chobot, Supiny, pocet o¢i nebo koncetin, barva, chapadla apod. ZaleZi na uditeli,
jak s hrou nalozi, kolik listec¢kt si kazdy Zak vylosuje, nebo jak striktné bude Ipét
na jejich dodrzovani. Idedlni je nechat détem pfi hie trochu prostoru pro zménu,
napriklad tim, Ze ze Ctyt liste¢cki bude povinnosti splnit minimalné polovinu
vylosovanych znakt. Pri této hie si déti uZiji spoustu legrace, ale je potieba
uvést hru citlivé s ohledem na cile vytvarné vychovy.
Dalsi oblibenou vytvarnou hrou je kooperativni kresleni c¢asto nazyvané
Namaluj, co je na papirku. Tato hra je zaméfend na spolupraci déti ve skupiné a
porozumeéni vytvarného jazyku ostatnich. Béhem této hry se déti podili na
spoletném obrazku, na ktery postupné kazdé dité zobrazi to, co si vylosuje na
papirku. Prvni dité napr. nakresli jezero, druhé obrazek doplni o slunce, dalsi
piikresli chobotnici atd. Obé uvedené hry maji mnohda uskali a sklon ke
Spatnému pojeti celé vyuky, nicméné principy obou her lze hravé a efektivné
vyuzit.

Jisté existuje velké mnozstvi podobnych her nebo jejich variaci. Dobry
ucitel by mél byt schopen transformovat tyto hry na potieby svych Zakti, nebo
vymyslet hry nové. ,Pedagog organizator by mél byt obdaren notnou davkou
intuice. Zdmérné rikdme obdafen, protoZe intuice je jedna z lidskych vlastnosti,
které se obtizné mtizeme uc¢it.”"*®* Dale by mél byt dobrym re¢nikem, a schopen
srozumitelné vysvétlit pravidla hry. Kazda hra ma sva pravidla, vice ¢i méné
piisna. Je to také jeden z diivodi, proc je v souc¢asné pedagogické koncepci hra
rfazena mezi prostfedky mravni vychovy. Béhem hrani se déti uci respektovat

riznd narizeni, v opa¢ném pripadé nést nasledky za jejich nedodrzeni.

135 EABIANKOVA, Bohumira. Rozvijeni aktivity a tvorivosti 2ak( 1. stupn& zakladni Zkoly. In: Tvofivosti
ucitele k tvorivosti Zdkd: sbornik z celostdtniho semindre k problematice tvorivosti v prdci ucitele a
Zdka, ktery se konal dne 16. 9. 1997 na Pedagogické fakulté MU v Brné. Brno: Paido, 1997. s. 31

NEMEC, Jifi. Kapitoly ze socidlni pedagogiky a pedagogiky volného ¢asu pro doplriujici pedagogické
studium. Brno: Paido, 2002. s. 90
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O vztahu hry s uménim se mtzeme docist v mnohych publikacich, jelikoz
bylo vysloveno jiZ mnoho nazort na jejich vzajemné pouto. Objevily se jiz snahy
o ztotoznéni uméni a hry. To se posléze jevilo jako nespravné, jelikoZ ne vzdy je
uméni hrou a naopak. Pfesto mezi nimi existuji jisté shodné elementy. Stejné
jako uméni, tak i hra je osobitou c¢innosti ditéte, popr. clovéka, ktera je
vykonavana pro smysl z prozitku. Oba tyto fenomény piinasi jedinci uspokojeni,
prostor pro vyjadieni, duSevni vyrovnani, odpocinek a sebereflexi. Hry, v nichZ
se uplatiiuji rGzné druhy uméni, poskytuji détem prostor pro inspiraci,
napodobu a fantazii. Aktivizaci téchto tvofivych slozek osobnosti dité priblizuje
¢innost umeélci. Umeélcem vSak neni, jelikoZ nemd svij talent plné pod
kontrolou."’ Vizualni podoba her a hra¢ek ma zasadni vliv na formovani vkusu
déti. Hry a didaktické pomucky vyuZivané béhem vyuky ve $kole by mély mit
jisté estetickeé kvality, byt je tato jejich stranka c¢asto podcefiovanym faktorem.
Vztah uméni a hry, je podstatnou slozkou vytvarné vychovy, jelikoz jejim
prostiednictvim je ovliviiovan zajem, vztah k uméni a predevsim dobry vkus.

Problematikou uméni a vytvarné vychovy se zabyva Marie Fulkova ve
svém dile Diskurs umeéni a vzdéldvdni. Jednim ze zasadnich této oblasti je dle
jejiho nazoru takika neuchopitelna struktura nasi vytvarné kultury, ve smyslu
vytvoreni uc¢ebniho obsahu, jenz by zaktim zprostredkoval uméni jako takové,
spolu se jmény dél a autorti. Fulkova argumentuje problematikou v urcovani,
ktery autor spadd do kategorie uméni, a ktery nikoliv. Vytvoreni podobného
kanonu, ktery by byl shrnutim kulturnich hodnot a osobnosti z oblasti umént,
bylo mnohymi odborniky povaZovadno za neraciondlni, zejména z divodu

odporovani plurativhimu piistupu k uméni a hodnotam uméleckych dél."*®

37 MISURCOVA, Véra, Jiti FISER a Viktor FIXL. Hra a hra¢ka v Zivoté ditéte. 1. vyd. Praha: Statni
edagogické nakladatelstvi, 1980. s. 41-43
8 FULKOVA, Marie. Diskurs uméni a vzdéldvani. Vyd. 1. Jino¢any: H & H, 2008. s. 158
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II. PRAKTICKA CAST
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1 PEXESO - hra nebo nastroj vyuky?

Hlavnim cilem praktické casti této diplomové prace bylo navrhnout a
realizovat didaktickou pomucku specializovanou pro vyuku vytvarné vychovy,
ur¢enou nejen pro déti mladsiho Skolniho véku (bude vysvétleno pozdéji) na
zakladnich a zakladnich uméleckych Skoldach. Tato didaktickd pomfcka,
zalozena na principu hry, je uréend pro nazornéjsi zprostiedkovani ¢asti obsahu
vytvarné vychovy, konkrétné ploSnych vytvarnych technik. Po dlouhych
uvahach, zda vytvotit pomticku na principu deskové nebo karetni hry, nakonec
zvitézily karty, primarné z dGvodu Sirokého uplatnéni vizualnich prvka. To
samoziejmé neni jediny argument, jelikoZ tomuto ndzoru snadno oponovat
tvrzenim, Ze i deskova hra ma rozsahlé moznosti aplikace vizualné vnimatelnych

znaku.

V soucasné dobé existuje mnoho tovaren, vyrabé&jicich nejriznéjsi soubory
karet. Mnohé znich jsou zamérfené na oblasti, jez mohou vzdélavat déti
nejriznéjsich vékovych kategorii. At uz se jednad o karty zaméfené na svétové
déjiny, prirodopis nebo vyvoj techniky, miZeme konstatovat, ze kartami lze
vychovavat a udit. Jedna se o specidlni détske karty, diky nimz se déti uci scitat
body, rozeznavat barvy a hodnoty, trénuji postireh, logiku a pamét. Z dtvodu,
které budou bliZze objasnény v nasledujicich kapitolach, byla vybrana hra Pexeso.
Zda je tato pomiucka vice hrou, nebo nastrojem samotné vyuky, popt. vychovy, to
zavisi na pedagogickém pristupu ucitele a jeho schopnostech pomucku spravné
aplikovat. Dale to zavisi na vékové kategorii déti, jimZz bude pomiucka
predloZzena. Tato problematika bude blize objasnéna v kapitole Problematika
urceni cilové vekové kategorie Zdki. Vysledkem praktické casti této prace, je
didaktickd hra zkonstruovand na principu klasického pexesa, ktera ma vsak $irsi

moznosti pouziti a jeji funkce neni jednostranné omezena.
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1. 1 Historie hry Pexeso a charakteristika principu samotné hry

Kam az sahaji kofeny Pexesa, to neni zcela jasné, nicméné Milo$ Zapletal
uvadi variantu hry, ktera se kdysi hravala na podobném principu. Vychazelo se
z bali¢cku maridSovych karet (32 listll), popifipadé, bylo-li vice hrac¢h, z karet
zolikovych (52 listd1). Karty se rozlozily na stil obrazkem dolt a hraci postupnym

ota¢enim hledali dvojice stejné hodnoty."*

Jesté pred padesati lety bylo Pexeso u nas témeéf nezndmou hrou. ,Potom ji
uvedli jako soutéZni hru pti televiznich prenosech z libereckych vystavnich trha
a od té doby patii k nejoblibené&j$im rodinnym zabavam.”'** Zajimavosti hry
Pexeso je historie vzniku jejiho samotného nazvu. Malokdo dnes vi, Ze slovo
Pexeso, je vlastné zkratka ryze ¢eského ptivodu. Vletech 1965-1972 byla hra
zvefejnéna prostiednictvim vySe uvedenych televiznich prenost. Jednalo se o
soutéZe, v nichZ spolu ucastnici souperili ve hie velmi podobné Pexesu, jak ho
zname dnes. Tento porad nesl nazev: Pekelné se soustred!. Zkracenim téchto tri
slov, vznikl nazev, ktery se posléze v ¢eském jazyce stal vSeobecné znamym

pojmenovanim pro onu karetni hru.

Jaka jsou tedy pravidla této hry? Hraci rozlozi na stil pexesové karty rubovou
stranou nahoru. Ve snaze najit identickou dvojici karet se hraci stridaji v jejich
otaceni. Kazdy hrac obrati vzdy dvé karty, pokud jsou shodné, nechava si je a je
opravnén hrat znovu. Je-li kazda z otocenych karet jina, vrati je na stejné misto,
opét rubovou stranou nahoru a pokracuje dalsi hra¢. Vyhrava ten, kdo v pribéhu

hry nasbira nejvice stejnych dvojic.

1. 2 Varianty a transformace nazvu hry

V prubéhu let se objevilo nékolik variaci hry, které uzivali jejiho
upraveného nazvu. Jednou z nich bylo napiiklad Rexeso - dalsi televizni porad,
ve kterém soutézili hraci stejnym zptsobem jako u piedeslé televizni soutéze,
ale vtomto pripadé se jednalo o regionalni verzi hry, proto Rexeso. Dalsi

transformaci nazvu muZeme objevit v souvislosti s divadlem Sklep. Pokud se

139

10 [Srov.] ZAPLETAL, Milos. Spalicek her. 1. vyd. Praha: Albatros, 1988. s. 152-153

ZAPLETAL, Milos. Velkd encyklopedie her. 2. vyd., 1. vyd. v nakl. Leprez. Praha?: Leprez, 1996. s. 360

65



rozhodneme objednat LP - gramofonovou desku dostupnou v internetovém
obchodé divadla, soucasti baleni je hra Sklepseso. Jedna se o klasickou verzi

Pexesa, ovéem s motivy divadla a jeho herca.'*

Existuje jisté jesté mnoho variaci ndzvu hry, o kterych malokdo vi,
nicméné nyni si jeSté uvedeme variantu, kterd je tizce vdzana na téma této
diplomové prace. Jedna se o hru Dixeso. Jde o hru zaloZenou opét na stejném
hernim principu, kterd ma piresah do vzdélavani. Je to didakticka verze hry,
vydana Ceskou pedagogickou komorou roku 2012. Tato hra je logopedicky
zameérena a je urcena k procvicovani vyslovnosti hlasky ,r“. Motivy na karti¢kach
obsahuji obrazky s popisem napt.: mraky, sprcha, hroch, prac¢ka apod. Jedina
obména zpusobu hry je vtom, zZe kdyZz dité oto¢i kartu, je povinno co

nejzietelnéji pojmenovat onen obrazek.'*?

41 Dostupné na: www.divadlosklep.cz

142 ) ;
Dostupné na: www.dixeso.cz
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2 Od navrhu k realizaci

Jak jiz bylo zminéno, v rozhodovani o vytvoreni didaktické hry definitivné
zvitézilo Pexeso. Findlni rozhodnuti bylo zapfti¢inéno mnoha dtvody. Jednim
znich je primitivni zptisob hry, ktery nevyzaduje naro¢nost pripravy, casové
narocné vysvétlovani pravidel a je snadno uchopitelny i pro mladsi déti. Dale tak
bylo rozhodnuto pro jeho kompaktnost a finan¢ni dostupnost, diky niz se Pexeso
snaze dostane do kazdé tridy, na rozdil od mnohych deskovych her, které jsou
podstatné draz8i a casto se skladaji z mnoha pridruzenych komponentu.
Vzhledem k faktu, Ze primarnim cilem pexesa je zprostiedkovat détem povédomi
o mnozstvi variant plosnych vytvarnych technik, coz vyZaduje hodné prostoru
pro vizualné vnimatelné znaky, bylo s kone¢nou platnosti rozhodnuto o realizaci

Pexesa pro jeho ndzornost. Pravé nazornost je hlavnim nastrojem a prostiedkem

vyuky vytvarné vychovy.

Pro¢ konkrétné plosné vytvarné techniky? Oproti prostorové tvorbé je
praveé tento druh vytvarné ¢innosti na zakladnich Skoladch dominujici aktivitou.
Casto se ovSem setkavame spripady, kdy vyuka vtéto oblasti stagnuje
v omezeni na nékolik malo technik, které se osvédcily jako dostacujici. Mezi né
rfadime kresbu tuzkou, pastelkami nebo tusi. Dale je ¢asto vyuzivanou technikou
malba temperami ¢i vodovymi barvami. Mezi méné casté ale presto uzivané
druhy vytvarné plosné ¢innosti na zdkladnich skolach pak radime kresbu uhlem,
rudkou nebo techniku kolaze ¢i grafickou tvorbu - zejména linoryt. Existuje vSak
mnoho dalSich variant vytvarnych technik s omezenim na plosnou tvorbu. To je
hlavni d@vod vzniku autorského pexesa v souvislosti s touto diplomovou praci.
V dnesni dobé, kdy se vytvarné vychové ¢asto dostava vétsi pozornosti, nez tomu
bylo drive, se jiz Casto setkdvame s tvorivymi vytvarnymi pedagogy, kteii
pristupuji ke své profesi s dostate¢nou odbornosti a dokdzou svym Zzakim
zprostiedkovat rozmanité vytvarné techniky a plnohodnotné vyuzit potencidl
predmétu. I tito aprobovani pedagogové mohou nalézt pro vytvarné pexeso
uplatnéni, kdy vyuZiji jeho nazornosti pifi dialogu se Zzaky, popfipadé jim

poslouZzi jako inspira¢ni zdroj.
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2. 1 Zohlednéni tématu viuci vékové kategorii zaka pii realizaci

samotné hry

Rozhodla jsem se pro systém dvojic, kterym by Pexeso nejsnaze dosahlo
vySe uvedenych cilt. Kazdad dvojice vysledného pexesa by méla byt nazornou
ukazkou jedné vytvarné techniky s uvedenim jejiho pfesného nazvu. Aby
vysledny soubor karet pusobil jako celek, hledala jsem tématiku, kterd by
napomohla vizudlné kompletnimu dojmu z jednotlivych karet, navzdory jejich
rozdilnému provedeni. Kromé tématiky maji karticky jesté nékolik stejnych
prvka. Jednd se o Stitek, na némz je vidy uveden nazev patri¢né techniky,

jednotny font, bily rAmecek a design zadni strany.

2. 1.1 Vybér tématu pro sadu Pexesa

Co se tyce tématu, mozZznosti se zdaly byt takika neomezené. Hledala jsem
néco, co bude détem z jedné strany blizké, ale z druhé strany by to nemélo byt
néco ryze vSedniho. Zkratka snazila jsem se nalézt takové téma, které by bylo do
jisté miry pro zaky jakymsi ldkadlem. Vzhledem k vytvarnému zaméreni by to
mélo byt néco barevné rozmanitého. Béhem mé pedagogické praxe na zakladni
Skole, jsem se ptala déti 3. - 8. ro¢niku, jaké téma by v tomto pripadé uvitaly ony
samy. Navrht padlo mnoho, ¢asto byly velmi tizce specializované napft. letadla,
rybarstvi, koné apod. Nicméné zaznélo i nékolik zajimavych nazort. Ve findle
jsem se rozhodovala mezi podmorskym svétem a svétem dZungle. Nakonec, jsem
vybrala téma mé osobné blizsi a tim je podmoisky svét. Je to téma dle mého
nazoru velice blizké i détem, jelikoZ je to pro né svét na vlastni o¢i nepoznany,
zahaleny tajemstvim a dobrodruzstvim, coZz doklddd napr. oblibenost
dobrodruzné literatury Julese Verna, kde se téma mote objevuje hned v nékolika
popularnich pribézich, napt. Dvacet tisic mil pod morfem nebo Ocednem na kie
ledové. Dalsi mezi détmi oblibenou literaturou s tématikou moiského svéta je
napt. Robinson Crusoe. Tyto publikace jsou ¢asto doplnény o ilustrace Zdenka
Buriana, které jsou mezi détmi také zna¢né popularni. Dale oblibenost tématu
dokladaji televizni pohadky, dokumenty a animované filmy. Vztah téchto médii

k vytvarné vychové je casto diskutovanym tématem, zejména je predmétem
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rozporuplnych diskusi jeho vliv na utvareni dobrého vkusu déti. Pres vSechny
tyto nazory, musim podotknout, Ze dle mého nazoru tato medialni produkce
v mnoha pripadech rozsifuje détem obzory, vzbuzuje u nich zdjem o svét, ktery
neznaji a bavi je. Nelze tedy hazet veSkerou filmovou produkci do jednoho pytle,
jisté ma kazda své klady i zadpory. V kazdém piipadé je to diikazem inklinace déti

k podmotskému tématu a obecné ke svétu zvirat.

Nejen tyto prameny, ale i kurikuldrni dokumenty vytvarné vychovy
podporily mé rozhodnuti. Vhodnost tématu moirského svéta v souvislosti s jiz
zminénou alternativni osnovou typu A pro vyuku vytvarné vychovy dokladaji
autori apelovanim na objevovani vytvarnych kvalit ve svété prirody. V prvnim
kli¢i je mezi doporu¢enymi tématy mimo jiné Jd a svét prirody nebo akvdrium.
Dale se osnova soustredi na ,ZamySleni se nad vztahem clovéka a prirody,
vyhledavani a verbalni vyjadfovani piikladt souladu a nesouladu v piirodé.”'*?
V druhém klici této alternativni osnovy je opét jednim z hlavnich doporuc¢enych

témat priroda, organismy a jejich promény, organismy ve vodé¢, vinobiti a dalsi.

Soucasti RVP ZV je vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét. Tato oblast je
uréend pouze pro prvni stupen ZS. I zde lze najit uc¢ivo blizké nasemu tématu.
RVP ZV uvadi nékolik pribuznych udebnich okruhit, jimiz je napi. vodstvo na
pevniné, rozSifeni rostlinstva a Zivodichi nebo Zivotni prostiedi. V tomto
dokumentu muzeme dale nalézt nékolik prirezovych témat, z nichz nejblizsi je
nam v tomto pripadé Environmentdini vychova. Zde 1ze mezi uvedenymi tématy

nalézt okruh Ekosystémy: more.

Jak jiz bylo uvedeno, RVP podava pouze obecné okruhy a neurcuje presny
obsah utiva. Proto jsem nahlédla do nékolika SVP zdkladnich $kol v Ceské
Republice a hledala souvislosti, které by mé ujistily o sprdvném vybéru tématu.
Zjistila jsem, Zze ani SVP mnohdy nepodava zcela konkrétni témata k vytvoreni
predstavy o naplni vyucovani. Nicméné jsem narazila na nékolik ucebnich

okruhti raznych piedmétt, jejichz cilem je, aby zaci:

e porozuméli rozmanitosti pfirody a podminek Zzivota v rdznych
¢astech zeme
e Dbyli schopni zaradit druhy organisma do pfislusnych podnebnych

past

143 Osnovy vytvarné vychovy pro 1. - 9. Ro¢nik VP Zakladni skola [online]. [cit. 2015-04-07]. Dostupné
z: http://is.muni.cz/th/174511/pedf b/priloha_c. 1_osnovy_vv_a.pdf
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e dovedli rozlisit sladkovodni a moiské Zivocichy

Na zéakladé téchto zjisténi jsem se s konec¢nou platnosti rozhodla pro téma
podmotského svéta, nejméné prozkoumaného mista na zemi, jeho fauny a flory.
Hlavnim namétem mého Pexesa se tedy stal svét pod hladinou a na samotném
dné moii a ocednli. Svét, jehoZz puvaby byly aZ donedavna okem c¢lovéka

nepoznané, zejména tedy okem ditéte.

2. 1. 2 Problematika urceni cilové vékové kategorie zaka

JiZ v uvodu do praktické ¢asti této diplomové prace bylo uvedeno, Ze hra
ma byt urcena nejen détem mladsiho Skolniho véku. Tato nepresna specifikace
ma své opodstatnéni, v moznosti flexibilniho uziti Pexesa. Primarné je hra
urdena détem na 1. stupni zakladniho vzdélavani, jelikoZz tyto déti s vétsi
pravdépodobnosti plnohodnotné vyuziji principu hry. Pexeso je zkratka bavi,
v tomto pripadé i uc¢i a inspiruje. Pfesuneme-li se s moznosti vyuziti tohoto
Pexesa na 2. stupen, zjistime, Ze mnohym détem jiz hra nevyhovuje. Jeji princip
je natolik prosty, Ze zaky nudi, zvlasté, mluvime-li o Zacich 8. a 9. ro¢niku. Ptes
tuto skutec¢nost, 1ze pri vyuce starSich Zaka Pexeso vyuZit jako zdroj inspirace a
poznani. Samotny proces hry je mozno v tomto pripadé opominout. Jednotliva
zobrazeni vytvarnych technik se mohou stat predmétem dialogu nebo dodat jisté

podnéty pro dalsi vytvarnou ¢innost.

Nyni si uvedme nékteré charakteristické rysy vychozi vékové kategorie,
jiz jsou tedy zaci mladsiho Skolniho véku. Jako mladsi Skolni obdobi ditéte je
oznacovana doba od 6 - 7 let, doprovazena vstupem do Skoly, do 11 - 12 let, kdy
za¢inaji prvni znadmky pohlavniho dospivani, doprovazené rozli¢nymi
psychickymi projevy.'** Déti tohoto véku jsou velmi vnimavé vic¢i svému okoli,
maji potifebu pochopit okolni svét a vSechny jeho ndlezitosti prostfednictvim
nejlépe vlastnich zkuSenosti. Dovedou vnimat celek jako soubor detailt a
vnimaji vztahy mezi nimi. Jsou schopni vizualni analyzy a syntézy.'*> V tomto
obdobi, kdy se jiz staly Skoldky, jsou velice zranitelni, teprve si vytvareji

subjektivni ndzor na skolu, hodnoti jeji pozitiva a negativa. Zna¢n¢ rozmanité

'*“* LANGMEIER, Josef a Dana KREJCIROVA. Vyvojovd psychologie. 2., aktualiz. vyd. Praha: Grada, 2006
%> VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie I.: détstvi a dospivdni. Vyd. 1. Praha: Karolinum, 2005. s.
239
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¢innosti a predméty, které jim Skola nabizi, rozviji jejich senzomotoriku, pamét,
intelekt, estetické piedpoklady a dalsi aspekty osobnosti. Zaci vyzaduji a ocenuji
zaClenovani hernich aktivit do vyuky. ,Nékteré déti od her jiz prechazeji
k naro¢néjsim, poptipadé metodicky vedenym zdjmovym ¢innostem sportovnim,
kulturnim aj.”’*® Hra, jakou je napiiklad Pexeso jakéhokoliv zaméieni, obecné
rozviji postifeh a pamét, ktera se zejména v prtbéhu mlad$iho Skolniho véku
rapidné vyviji. ,Starsi déti si nepamatuji vic jenom z divodt vétsi zralosti, ale i
proto, Ze maji vétsi znalosti, a tudiz dovedou informace lépe =zatadit a
propojit.”'*” Hra je ve $kolnim véku stale velice podstatnou ¢innosti, aviak jeji
vlastnosti se méni. Hra je slozitéjsi a redlnéjsi (je méné magicka a fantazijni).

Vyrazny je moment soutézivosti.'*®

2. 2 Vlastni tvorba hry

Po urceni tématu a zvoleni cilové kategorie zak1, jsem se kone¢né dostala
k vytvareni podkladd pro autorské Pexeso. Presto, Ze findlni verze hry vyzaduje
pocitacovou upravu a celkovy vysledek je realizovan v tisténé podobé (viz Ptilohy
I., obr. 1-4), vyslednému souboru karet predchazelo mnoho vytvarné prace
v ateliéru. Kazdé vyobrazeni zvolené vytvarné techniky, jedné dvojice karet, si
vyzadovalo nékolik privodnich skic a studii, ze kterych byla nakonec vybrana
jedind, popr. detail. Vysledny artefakt byl ndasledné prenesen do pocitace
prostifednictvim scanneru nebo digitalniho fotoaparatu (v pripadé vétsiho
formatu studie). Kazda dvojice karet pak podlehla pocitacové upravé v programu
Corel Draw a Corel PhotoPaint. Pocitacovou upravou je mySleno ofiznuti
reprodukce vybraného artefaktu, doplnéni o text, popr. uprava kontrastu
v pfipadé nekvalitniho prenosu barev do digitdlni podoby. V uvedeném
grafickém programu jsem vytvorila i design zadni strany pexesa, ve kterém jsem
uzila vyftezy zjednotlivych obrazka a doplnila ndzvem: Pexeso - do hlubin
vytvarné vychovy (viz Piilohy I., obr. 5). Celkovy nazev vysledného produktu je

odvozen od morské tématiky a zejména zaméreni na vytvarnou ¢innost.

%8 €AP, Jan a Jifi MARES. Psychologie pro ucitele. Vyd. 1. Praha: Portal, 2001. s. 230
147 VAGNEROVA, Marie. Vyvojovd psychologie I.: détstvi a dospivdni. Vlyd. 1. Praha: Karolinum, 2005. s.
257

8 HRICHOVA, Miloslava, Jana MINHOVA a Lenka NOVOTNA. Vyvojovd psychologie pro ucitele. 2. vyd.

Plzen: Zapadoceska univerzita, 2000. s. 51
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Dalsi moznou verzi Pexesa, s vét§im akcentem na didaktickou slozku je
varianta, kdy jedna karta z dvojice je opatfend nazvem techniky, zatimco na
druhé je pouze obrazek (viz Prilohy II., obr. 1). V tomto ptipadé by dité mélo za
ukol rozpoznat a pojmenovat zobrazenou techniku na zdkladé vlastnich
védomosti a zkuSenosti. Tato verze vSak nebyla nakonec realizovana, zejména
zduavodu problematiky piresného urceni konkrétni techniky. Jedna-li se o
monotyp nebo frotaz, pak je jeji urceni jednoznacné, ale pokud by méli zaci
rozeznat prirodni uhel od umélého nebo suchy pastel od olejového, bylo by to
mnohem naro¢néjsi. Vtomto piipadé by Kkarty musely byt podstatné
sofistikovanéji a nazornéji provedeny. Pro hru, kterd byla realizovana, kterd ma
vzdy dvojici identickou i s ndzvem techniky, je to zanedbatelné. Cilem této hry,
neni bezprostfedné pojmenovat vizualné vnimanou vytvarnou techniku, nybrz

ziskat povédomi o jejich existenci.

Tématice ploSnych vytvarnych technik se vymyka pouze dvojice
zaméfenda na body art a land art. Tyto dvé techniky jsem zaradila do kolekce,
zejména pro velky zajem déti. VSechny vytvarné prace uzité v Pexesu jsou,
kromé land artu, vysledkem mé prace. Land art je vysledek vytvarné ¢innosti
déti, ovSem pod mym pedagogickym vedenim. V nasledujici podkapitole bude

popsan vznik a prubéh tohoto projektu.

2. 2.1 Land art - zapojeni tvorby déti do vzniku autorského Pexesa

Dvojice karet do mé hry se zamérenim na land art jsem se rozhodla
vytvorit ve spolupraci s détmi na letnim détském tabore. Rozhodla jsem se tak
nejen z divodu vitané zmény od tamnich prevazujicich sportovnich aktivit ke
tvoriveé ¢innosti, ale také v souvislosti s vySe uvedenym RVP a jeho prirezovym
tématem zaclenovani environmentdlni vychovy do cdinnosti déti. ,Ve zcela
specifickych podminkach pionyrského tdbora je vychovné ptisobeni sice

kratkodobé, zato vsak velice intenzivni.”'*®

Jako vedouci na letnim détském
tabore jsem této aktivité vénovala jeden a pul dne. Jako cilovou skupinu pro

tento projekt jsem zvolila oddil ¢itajici 16 déti (7 chlapct a 9 divek) ve vékovém

%9 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy II. Vyd. 1. Brno: UJEP Brno, 1982.
5. 125
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rozmezi 8 - 11 let. Béhem dopoledniho programu jsme si s détmi sedli v lese a
povidali si o vytvarném uméni. Celodenni program v prirodé pusobi jako
motivace pro experimentalni vytvarnou tvorbu s ptirodnim materialem. (srov.
tamtéz) Zadné ze zucastnénych déti nikdy neslyselo pojem Iand art. Uvodnimu
seznameni se s tématem jsem vénovala zhruba tficet minut, béhem kterych jsem
détem vysvétlila, Ze se jednd o druh uméni, které spociva ve vytvarné ¢innosti
v prirodé s méné ¢i vice obvyklym materidlem, jisté transformaci, nebo pfimym
zasahem do prirody samotné. Déti ihned aktivné reagovaly a vymyslely Sirokou
Skalu napadt a materialti, pomoci kterych Ize land art tvotit. Nejen prirodni
materidly jako jsou vétve, kameny, pisek, trava, voda, listi apod., ale také
materidly vnesené do prirody jako napt. provazy, papir, latka a mnoho dal$ich.
Ve snaze o hlubsi porozuméni problematiky ze strany déti, jsem se rozhodla pro
spontadnni vytvoreni land artovych artefaktd, s ¢imz déti nadSené souhlasily.
Rozdélily se na skupiny, z nichz kazda méla ¢tyfti ¢leny. Jejich ikolem bylo nejen
vytvofit dilo estetickych kvalit, ale také obsahovych. Déti tak pochopily, Ze se
nejedna pouze o vytvoreni samotného artefaktu z hlediska vizudlniho, ale Ze
jeho tulohou je také tendence zanechat stopu, odkaz, nazor ¢i vzkaz
potenciondlnimu recipientovi. Béhem dal$i hodiny vznikaly nejriznéjsi
konstrukce z vétvi, obrazy z listi a kament, figury z mechu apod. Ocernovala jsem
zejmeéna experimentalni pristup a spontaneitu vSech déti, které s nadSenim
souhlasily, Ze se tématice budeme vénovat i béhem odpoledniho programu. Do
té doby bylo jejich ukolem vymyslet projekt, ktery bychom mohli zrealizovat
jako jedna autorska skupina. Jediné, ¢im byly omezeny, bylo téma — morsky svét

(vzhledem k tématu mé diplomové prace).

Béhem odpoledniho programu déti priSly se spoustou ndpadi, z nichz
mnohé byly v nasich podminkach nerealizovatelné, nicméné jsme se po kratké
debaté dopracovali ke kompromisu. Déti ldkala prace s vodou, proto jsme se
rozhodli situovat cely projekt k blizkému rybniku. KdyZ jsme dorazili na misto,
kde byla Spinava voda a bahno, déti ihned zacali srovnavat mistni podminky
s diametralné rozdilnymi podminkami u more. Spole¢né s détmi jsme hledali
rozdilné znaky téchto mist a dosli k nazoru, ze prostrednictvim naseho projektu
vyzdvihneme pravé tento enormni kontrast. Zvolili jsme techniku malby na
kameny, které si déti u rybniku nasbiraly. V tdbore jsme béhem odpoledne dali
dohromady temperové barvy, $tétce a déti se daly do prace. Postupné vznikaly
malby nejraznéjsSich morskych Zivocichi, o kterych jsme si béhem prace

povidali. Zraloci, krabi, chobotnice, moiské hvézdice, ryby apod. Zhruba po
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hodiné mély vSechny déti namalovany sv(ij kdmen, nékteré stihly i dva.
Abychom mohli kameny instalovat pod vodni hladinu rybniku, naimpregnovali
jsme jejich povrch akrylatovym transparentnim lakem a nechali do rana

zaschnout.

Druhy den se déti nemohly dockat finalni realizace land artu. Po snidani
jsme sbalili veSkeré pomalované kameny, fotoaparat a vyrazili smérem k vodé.
Pocasi nam vyslo vstric, svitilo slunce, coz ndm celou instalaci zpiijemnilo,
jelikoz se déti mohly v prabéhu akce vykoupat. Nanosily kameny do vody, tak,
aby navzdory bahnem znecisténé vodé byly vidét skrze hladinu. Nékteré kameny
zustaly na plazi, jiné pro zménu schované v rakosi. Pod rukama nadSenych déti
se z kament rdzem stala Ziva stvoreni, kterd okupovala okoli naseho rybniku.
Vysledkem byl land art inspirovany environmentdlni tématikou, ktera
zduraznovala rozdily dvou znacné se liSicich svétt. Morsti Zivoc¢ichové okupujici
brehy stredocleského rybniku, vytvorili intenzivni kontrast a zejména pobavili
vSechny zucastnéné déti. Digitdlnim fotoapardtem jsem zdokumentovala
nejriznéjsi kompozice a varianty, které jsme béhem vecerniho programu
prezentovali pred publikem celého détského tdbora. Déti vlastnimi slovy
vysvétlili ostatnim nezucastnénym podstatu land artu, a dostalo se jim velkého
obdivu ze strany vSech posluchact. Déti zjistily, Ze mohou vytvarné promlouvat
nejen prostfednictvim klasickych vytvarnych technik, které znaji, ale ze
vytvarna ¢innost je mnohem variabilné€jsi. Myslim, Ze se projekt velice vydaril a
byl inspiraci i pro ostatni pedagogické pracovniky tadbora. Fotodokumentace je

soucasti obrazové ptilohy (viz Prilohy IV., obr. 1-2) i samotného Pexesa.
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3 Varianty uziti autorského Pexesa ve vytvarné vychové

V predchozich kapitolach jiz bylo naznaceno, ze hra nemusi byt svym
vyuzitim omezena na déti mladSiho Skolniho véku, ale Ze ji lze aplikovat i
v hodinach vytvarné vychovy u starSich déti. VSe zalezi na pristupu ucitele, jak je
schopen didaktické pomucky vyuzit a jak ndsledné poznatky prevést do samotné
vytvarné ¢innosti zdkl. Kazdy aprobovany vytvarny pedagog vi, jak ma k zakim
pristupovat, ale jen dobry a citlivy pedagog je schopen tyto védomosti uvést do
praxe. Zadna hra nemize prevzit za uditele jeho roli. Pokud maji byt naplnény
o¢ekavané vystupy po zaclenéni této pomucky do vyucovani, je nutné, aby byla
aplikovana pod odbornym vedenim. Samotna herni ¢innost, béhem které se Zaci
postupné dozvidaji o novych vytvarnych technikach, je provazena mnozstvim
dotazu, souvisejicich s odbornymi technologickymi postupy. Proto by se s hrou
mél uvadéjici pedagog nejprve seznamit sam, aby predeSel pifipadnému
nedorozumeéni. Pii samotné realizaci hry a ¢innosti hrou motivované by meé¢l
prihlizet k ontogenezi Zakl a jejich individualnich potieb. Pexeso sice pomuze
v ndzornosti, ale nepoda dostate¢né vysvétleni. Ddle je potieba podotknout, ze
jednotlivé detaily, zobrazené na kartdch, nemusi byt presnou reprodukci
skutecnosti. Porad se jedna o vytvarny artefakt a déti by mély védét, Ze pro jeho
vznik neni zasadni drZzet se vnimané reality. Je na misté uvédomit si, ze tato
didaktickd pomucka byla vytvofena pro vyuku vytvarné vychovy, nikoli pro
vyuku pfirodnich véd.

3.1 Uvedeni Pexesa v hodinach vytvarné vychovy na Z$

Od zadani tématu této diplomové prace bylo mym cilem realizovat vyuku
v hodiné vytvarné vychovy a ziskat tak potiebnou reflexi praktické prace, t;j.
vlastniho Pexesa. Na mou Zadost mi bylo poskytnuto vyucovat s timto zamérem
zaky 3. a 5. ro¢niku zakladni Skoly. Zamérné jsem zadala o mozZnost ucit dvé
razné vékové kategorie déti, abych mohla vyuzit ziskanych poznatkd pro
zavéreCné srovnani. Predem jsem si vytvorila vzorovy koncept vyucovaci
jednotky jako metodickou pripravu uclitele pro vyuku vytvarné vychovy. (viz
Prilohy V.)
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Jako prvni jsem ucila déti 5. ro¢niku (viz Prilohy III., obr. 1-3). Méla jsem
k dispozici dvé po sobé ndasledujici jednotky vytvarné vychovy, které se skladaly
kazda ze dvou vyucovacich hodin. Méla jsem tedy k dispozici dvé skupiny déti
z 5. ro¢niku, celkem 22 zakt. V ucebné vytvarné vychovy jsem piedem spojila
lavice tak, aby vznikl veliky ¢tverec, idealni nejen pro hrani Pexesa, ale i pro
uvedeni, vysvétleni a nazorné ukazky jednotlivych vytvarnych technik. Hodinu
jsem zahdjila predstavenim nejen svym, ale zejména piredstavenim Pexesa,
didaktické pomucky pro dnesni hodinu. Déti pozorné poslouchaly a tésily se na
hru. Spole¢né jsme zahdjili dialog na téma plosné vytvarné techniky. Ptala jsem se
zaku, jaké z téchto technik znaji, a jaké uz nékdy méli moZznost sami vyzkouset.
Zprvu byli presvédceni, ze znaji jen techniku kresby tuzkou a malby temperami,
posléze zjistili, Ze znaji technik mnohem vice, jen je neumi pojmenovat.
Naptiklad témér vSichni védéli co je to kresba uhlem, tusi, mozaika, body art,
fotografie nebo krida. KdyZ se zdalo, Ze jsme jiz vyCerpali vSechny détem zndmé
techniky, zacala jsem povidat o technikadch, které neznali. Byl to monotyp,
frotaz, pastel a linoryt. Ve stru¢nosti jsem popsala technologii a charakteristické
rysy jednotlivych technik, z nichz kazdou jsem vzapéti pfedvedla v praxi a slibila
détem, Ze az si zahrajeme Pexeso, budou si moci techniky sami vyzkouSet.
VSichni souhlasili, rozlozili jsme karty na stil a zah4jili hru. Vysvétlovat pravidla
nebylo nutné, jelikoz princip hry byl dobfe zndm vSem zucastnénym détem. Ja
jsem zacala. Otocila jsem prvni kartu, jiz byla kresba tuZkou. Tuto techniku
vSichni dobfe znali, tudiZ nebylo potieba dalsiho vysvétleni. Druha otocend karta
byla akéni malba. Déti ihned ptali co je to a jak se to dé€la. Ve struc¢nosti jsem
objasnila zdkladni principy a pokracovali jsme ve hie. Zaci ocenili tématiku
podmotiského svéta, mnoho zobrazenych Zivocichu dokonce dovedli pojmenovat,
napr. Jezika obecného, sépii ¢i kordl - to bylo pro mé velkym prekvapenim.
Samotnd hra trvala asi 20 minut, coz bylo vice, neZ jsem predpokladala, ale déti
se dobrovolné vzdaly piestavky, aby mohly hru dohrat. Zaci byli az na vyjimky
velice zvidavi, to bylo také divodem vétsiho ¢asového rozsahu hry. Béhem druhé
hodiny jsem jim rozdala papiry, barvy a sklicka na monotyp - ten je zaujal
nejvice. Nékteré z déti si chtéli vyzkouSet techniku linorytu, nacdeZz jsem jim
pujc¢ila lino i rydla a vysvétlila zakladni bezpec¢nostni pokyny pri ryti.
Technologii tisku uz jsem jim vysvétlila pouze teoreticky vzhledem k nedostatku
c¢asu a absenci tiskafského lisu. Zavérem vyucovaci jednotky jsme rozlozili

vzniklé prace na zem a spole¢né okomentovali jejich barevnost, detaily a vzniklé
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asociace. Détem i mé se hodina libila. Vysledkem sice nebyly dokonalé vykresy,

ale kazdy si z hodiny odnesl vice ¢i méné novych poznatku.

Vyucovani s nasledujici skupinou zakl bylo v podobné rezii. Zde byly déti
podstatné zivéjsi, ale na to jsem byla ze strany vedeni upozornéna predem.
Nicméné i v této skupiné se naslo nékolik velice zvidavych a pozornych déti.
Nékteré zpocatku nechtély spolupracovat, jelikoz na hrani Pexesa jsou podle
jejich slov uz velci. Tito Zaci se zapojovali do dialogu jen zridka, ale hrou se
nakonec zldkat nechali. Probudila se v nich soutézivost. Tuto skupinu nejvice
zaujala technika vymyvani arabské gumy. Méla jsem s sebou ukazky praci,
vytvorenych touto technikou mymi Zaky z pedagogické praxe (viz Prilohy VI.,
obr. 1-4), kteti byli vdobé jejich vytvoreni ve stejném roc¢niku. Predlozila jsem
jim tedy tyto obrazky, které mi v tu chvili poslouzily jako didaktickd pomtcka, a
povidali jsme si o uzité technice i tématice. Tématikou byl opét morsky svét,
jelikoz jak uZz jsem uvedla, jiz v dobé své pedagogické praxe jsem uvazovala o

vzniku pexesa s témito motivy a nechala se tak inspirovat pro vice projektt.

Dalsi den jsem méla k dispozici zaky 3. ro¢niku (viz Prilohy III., obr. 5-6).
S touto tridou jsem méla podstatné méné casu (45 min), tudiz jsme po kratké
motivaci presli rovnou ke hre, na ukor uvodniho dialogu. Predstavovani
jednotlivych technik jsme zvladli v pribéhu hry. Déti se ptaly na kazdou
techniku, kterou neznaly. Tyto zaci byli oproti predeSlym podstatné vice zaujati
Pexesem jako hrou, coz je primo umérné jejich véku. Vyucovani neprobihalo
tentokrat v u¢ebné vytvarné vychovy, proto jsme cely déj hry pfesunuli na zem.
Détem to nevadilo, naopak uvitali zménu. Zavérem hodiny si jiz nestihly
jednotlivé techniky vyzkouSet z divodu c¢asového omezeni, ale zato si stihly
Pexeso zahrat dvakrat. Béhem vysvétlovani jednotlivych vytvarnych technik,
jsem jim ukazovala nastroje a materidly k nim urcené. Pexeso se détem libilo

natolik, Ze jsem jim ho ve Skole nechala pro vyuziti v dalSich hodinach vytvarné

vychovy.
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ZAVER

Zavérem mé diplomové prace bych rada uvedla, ze bylo dosazeno vSech
cila, které byly stanoveny jiz v uvodu. Pocate¢ni obecné informace o definicich a
samotném historickém vyvoji her jsem integrovala s tématem pedagogiky a
nasledné se soustredila ryze na vytvarnou vychovu. Provedeni analyzy vyustilo
do praktické ¢asti prace a otevielo mnoho novych otazek a prostoru pro dalsi
zpracovani. Cilem prace bylo mimo jiné také vzbudit zijem o danou

problematiku, jiZ jsou didaktické pomticky vyuzivané v oboru vytvarné vychovy.

Po oducenych hodinach vytvarné vychovy, jsem se ujistila ve vhodnosti
zvolené hry i tématu. Potvrdila se mi domnénka, ze déti mnoho technik neznaji,
pricemz velka vétSina z téchto technik neni finan¢né, prostorové ani ¢asové
naro¢nd. Divodem vzniku didaktické pomucky byl zejména tento fakt. Jejim
ukolem je tedy obohatit znalosti Zakd a byt inspiraci pro né i jejich vytvarné

pedagogy.

Pochopitelné jsem béhem aplikace pexesa narazila i na jeho nedostatky,
hlavnim byl zvoleny papir. Jeho gramaz byla neodpovidajici a nedostatec¢na,
jelikoz karty se détem obtizné obracely. Tim dochazelo k jejich ohybani a tfepeni
okraju. Jsem presveédcend, Ze Pexeso z tohoto papiru by nevydrzelo vice jak deset
her. Po nékolika hrach by karty byly poniené a snadno rozpoznatelné mezi
sebou, ¢imz by byl potlacen princip samotné hry. Proto jsem se rozhodla provést
tisk jesté jednou, na kvalitnéjsi papir. Tim jsem se dopracovala k prozatimni
findlni verzi Pexesa, které ma samoziejmé jesSté mnoho prostoru pro zlepseni.
Existuje jesté vice ploSnych vytvarnych technik, jimiZ by se sada dala rozsirit a
nabizela by tak SirSi okruh poznani. Mezi tyto doposud nerealizované techniky
radime napr. lept, kaligrafii, enkaustiku, kvas, graffiti aj. DalSim podstatnym
zjiSténim, které mi prinesla reflexe oducenych hodin, byl fakt, ze pro hrani
Pexesa ve tridé, je idealni rozdélit zaky do menSich skupin. Idealni pro hru je
max. pocet 5 zaku, jelikoz ve vétsi skupiné€ jsou znac¢né c¢asové intervaly mezi

tahy jednotlivych hrac¢a, coz degraduje jejich zaujatost pro samotnou ¢innost.

Zamérem teoretické i praktické casti diplomové prace bylo podat
srozumitelny komplet informaci, ktery podava odborné podklady pro dalsi
moznd zpracovani novych didaktickych pomucek a her. Prace by méla podat

vysvétleni, Ze ne kazda didakticka pomitcka je hrou, ale kazda didakticka hra
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plni funkce didaktické pomticky. Z toho divodu neslo primarné o detailni rozbor
pomiucek uZzivanych ve vychovné-vzdélavacim procesu, nybrZz o problematiku
zaclenovani fenoménu hry do dané oblasti. Text by mél byt pfinosem zejména
pro vytvarné pedagogy a jeho prakticka ¢ast pro né a jejich zaky. To bylo jiz od

pocatku prednim cilem moji prace.
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SEZNAM ZKRATEK

1. Stol. - stoleti

2. Pf.n.l. - pred nasim letopo¢tem
3. Tj.-tojest

4. Tzv. - tak zvany

5. Atd. - atak dale

6. Apod. - a podobné

7. Napfk. - napriklad

8. Aj.-ajiné

9. Obr. - obrazek
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Varianta s vyraznéjSim didaktickym akcentem

Obr. 1: mozné varianty Pexesa

92



III.

Fotodokumentace realizované vyuky

Obr. 2: Hrani Pexesa v 5. ro¢niku ZS
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IV. Fotodokumentace projektu Land art

ey e

Obr. 1: Land art
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Obr. 2: Land art



V. Metodicka priprava na vyuku

Struktura pfipravy uéitele na vyucovaci jednotku vytvarné vychovy na Z$

Roc¢nik: 5.
Casovy usek: 2 vyuc¢ovaci hodiny
Datum: 13. 4. 2015

Vytvarny material: Pexeso - do hlubin vytvarné vychovy, papiry, barvy, Stétce,
lino, rydla, uhly, rudky, pastely aj.

Vzdélavaci a vychovny cil:

Seznameni s ploSnymi vytvarnymi technikami
Namét:

a) motivacni - Pexeso - do hlubin vytvarné vychovy
b) popisny - poznavani vytvarnych technik prostiednictvim didaktické hry

Motivace:

Kombinovand - slovni (povidani o vytvarnych technikach), obrazova (vizualni
ukazky na kartach)

Ukol:

Hodina bude =zahdjena motiva¢nim dialogem o znamych a neznamych
vytvarnych technikach, vlastnostech materialti a nastroji urcenych k realizaci
téchto technik. Vybrané techniky budou doplnény o nazorné ukazky pro lepsi
predstavu o jejich aplikaci. Déti si zahraji Pexeso ve skupinach a béhem druhé
vyucovaci hodiny budou mit moznost si vybrané techniky sami vyzkousSet.

Klicova slova: Pexeso, hra, kresba, malba, mozaika, body art, land art,
fotografie, akvarel, monotyp, frotdz, sucha jehla, linoryt aj.

Didakticka analyza ukolu:

Vytvarné technické informace:
Dialog se zaky na téma plosné vytvarné techniky a nasledné ukazky
Vytvarné estetické informace:

a) zakladni pojmy z VV a vytvarného umeéni - kresba, malba, grafika, linie,
plocha, tvar

b) obrazové ukazky - kolekce karet didaktické hry Pexeso - do hlubin
vytvarné vychovy

Hodnoceni:
a) forma hodnoceni (kdo?) — uditel + Z4ci, vyzdvihnuti esteticky zajimavych
detailti praci zakt
b) kritéria hodnoceni (co?) - hodnoti se hloubka osvojeni a pochopeni
vytvarné techniky, odvaha a kreativita
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VI. Obrazova dokumentace praci déti

Obr. 1: prace déti 5. ro¢niku (arabska guma)

Obr. 2: prace déti 5. ro¢niku (arabska guma)
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Obr. 4: prace déti 5. ro¢niku (arabska guma)

99



